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Anotace

Bakalarskéa prace se zabyva fantasy cyklem Zaklinac, jehoz autorem je polsky
spisovatel Andrzej Sapkowski. Prace poukazuje na pohadkové motivy, kterymi se
Andrzej Sapkowski inspiroval u svétové znamych spisovatelt, jako byli bratii Grimmové,
Hans Christian Andersen ¢i Jeanne-Marie Leprince de Beaumont. Motivy, jimiz se
Sapkowski u spisovatell inspiroval, jsou zobrazeny predevs§im Vv povidkové casti cyklu.
Prace se zamétuje jak na povidky, ve kterych jsou jednotlivé pohadkové motivy velmi

patrné, tak i na ty, kde motivy spatfujeme jen okrajove.

Jako vychozi materil, ze kterého bakalarska prace Cerpd, jsou pouzity klasické
pohadky, povidky Andrzeje Sapkowského a odborné publikace definujici zanr fantasy
a pohadky. Ob&ma literarnim Zanrim je vénovana prvni ¢ast prace, kde je nastinéna jejich

obecna charakteristika.

Bakalatskéa prace slouzi jako zékladni obraz pohddkovych motivl v Zaklinaci,
kterymi se Andrzej Sapkowski inspiroval v klasickych pohadkach a zakomponoval je

do konkrétnich ptib&hti.

Klicova slova: pohadka, fantasy, fikéni svét, pohadkové motivy, Andrzej Sapkowski,

Zaklinac, bratfi Grimmové, Hans Christian Andersen



Annotation

Bachelor thesis is dedicated to the fantasy cycle The Witcher, written by Polish
writer Andrzej Sapkowski. Thesis points out fairy tale motives. Andrzej Sapkowski has
inspired himself by other worldwide known writers, such as brothers Grimm,
Hans Christian Andersen or Jeanne-Marie Leprince de Beaumont. These motives are
most evident in the part of the cycle regarding the stories. Thesis focuses on stories
in which are individual fairy tale motives very apparent and on those where the motives

are seen only marginally.

The main source for my bachelor thesis are classical fairy tales, Andrzej’s
Sapkowski’s stories and scientific publications defining the genre of fantasy and fairy
tales. First part of the thesis is dedicated to both of the literature genres, where their
general characteristic is outlined.

Bachelor thesis serves as a basic reflection of the fairy tales motives
in The Witcher, by which Andrzej Sapkowski has inspired himself in classical fairy tales

and incorporates them into concrete stories.

Key words: fairy tale, fantasy, fictional world, fairy tale motives, Andrzej Sapkowski,

The Witcher, brothers Grimm, Hans Christian Andersen
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Uvod

Téma pohadkové motivy v Zaklinaci jsem si vybrala z toho dtvodu, Ze pohadky jsou
soucasti mého zivota jiz od raného détstvi. Jako mala jsem pohadky zboznovala a nebyl
jediny vecer, kdy jsem $la spat bez toho, aniz by mi nékdo nepiecetl kousek pohadky.
Vzdy jsem napjaté a V naprostém pozoru poslouchala kazdé slivko a tésila se, jak ptibéh
skonéi. Pohadky mé fascinovaly natolik, Ze jsem ¢asto opomijela realitu a snila si sviij
zivot v jiném svété. Bohuzel spolecnost vnima pohadky jako piibéhy pro malé déti,
a proto jsem se musela s pribyvajicim vékem pohadek vzdat. Mé snéni o nadpiirozeném
svété, jehoz jsem chtéla byt soucasti, neutichlo, a tak jsem se z pohadek pienesla
k fantasy. Piibéhy, které byly plné nadptirozenych postav a magickych sil, se opé&t staly
mym ,,pohadkovym* svétem. Ze vSeho nejvic mé fascinovali arod&jové a cernoknéznici.
Touzila jsem byt jedna z nich, mit svou kouzelnou hulku, s jejiz pomoci bych dokazala
nevidané véci. Postupem casu jsem se dostala k Zaklinaci, jenz mé& ohromil po vSech
strankach. Po piecteni prvni povidky jsem méla pocit, jako bych ten piibéh znala.
A nebylo divu. Vétsina povidek se zaklada na tradi¢nich motivech pohadek, které jsem
jako mala zboznovala. O téchto motivech, které se staly pro Andrzeje Sapkowského
inspiraci, bych rada psala v mé praci. Ackoliv se najde i mnoho dalsich autord, kteti také
prevzali motivy z pohadek, Sapkowski dal svym piibéhim zcela novy rozmér a nadech.
V knihach neopomiji naptiklad aktualni problémy, jako je rasovd nesnaSenlivost

¢1 problematika podmanovani si ptirody ¢lovékem.

Prvni ¢ast bakalarské prace se zabyva Zivotem Andrzeje Sapkowského a teorii Zanru
pohadky a fantasy. V jednotlivych kapitoldch jsou popsany definice Zanrt, jejich
historicky vyvoj a rozdéleni. Druha ¢ast prace se vénuje rozboru povidek, ve kterych se
Andrzej Sapkowski inspiroval u svétové znamych spisovatelti pohadek. Kazdé povidce,
jez obsahuje pohadkové prvky, je vénovana samostatna podkapitola zabyvajici se

rozborem déje a podobnosti s klasickou pohadkou.

Cilem prace je poukazat na jednotlivé pohadkové motivy a prvky, kterymi se Andrze;j

Sapkowski inspiroval ve svém fantasy cyklu Zaklinac.



1. Andrzej SapkowskKi

Andrzej Sapkowski je polsky spisovatel, ktery se narodil 21. ¢ervna 1948 ve mésté
Lodz! Ve svém rodném mésté absolvoval stiedni a pozd&ji i vysokou skolu,
kde se zaméfil na obor ekonomie. Diky svym schopnostem a znalostem z marketingu

zacal pracovat v zahrani¢im obchodu.?

Svou literarni kariéru zahajil jako piekladatel, kdyz do polského ¢asopisu Fantastyka
ptelozil povidku Slowa Guru od Cyrila M. Kornblutha. Popularitu v literarnim svété si
vsak ziskal povidkami o zaklinadi, které zacal publikovat v jiz zminéném mési¢niku
Fantastyka. Prvni povidka byla publikovana v roce 1986 a pozdé&ji vysla iV Ceském
jazyce v casopise Ikarie. Svét fantasy byl Zaklinacem natolik uchvacen, Ze v roce 2002
vznikl v Polsku stejnojmenny serial. Tim nadSeni fanouskt neskoncilo, ba naopak.
pocitatova hra, ktera se pySnila velmi bohatym ptibéhem. Fanousci byli nadseni,
a proto o par let pozd¢ji vznikl druhy dil Zaklinac 2: Vrahové kralii. AC t0 byva vétSsinou
naopak, druhy dil se setkal s jesté vétsim ohlasem. Nelze se proto divit, Ze v roce 2015
vysel tfeti a dosud posledni dil Zaklinac 3: Divoky hon. Mohlo by se zdat, ze tfi hry jsou
dostacujici, ale i vtomto pfipadé je tomu zcela jinak. Ve svété pocitatovych her se
od roku 2020 §ifi zprava o hte Cislo ¢tyfi! Oblibenost sagy se projevila i ve svété filmu

a roku 2019 predstavil Netflix americko-polsky serial The Witcher.

Mimo Zaklinaciiv svét se Andrzej Sapkowski zajima 0 historii, pfedev§im 0 obdobi
husitskych valek. Tomuto obdobi vénoval husitskou trilogii Narrenturm, jejiz prvni dil
vysel v roce 2002.2 Zanrové patii trilogie mezi historické fantasy, jelikoz se zde vyskytuje
mnoho historickych a realnych prvku, které odkazuji do prostiedi davného stiedoveku.
Konkrétné se autor vénuje oblasti Slezska a Cech. Neopomiji ani realné historické
postavy, jako byli Jan Zizka z Trocnova, Jan hus &i Johannes Gutenberg. D& romanové
sadgy se odehrava v roce 1425, v obdobi husitskych valek. V tomto obdobi se slezska
knizata pfipravovala na kifzovou vypravu proti husitskym Cecham. Hlavni postavou

piibéhu je slezsky Slechtic Reinmar z Bélavy. Ten kvili prozrazenému romanku

L Weigel, Pavel. Polska ruleta: polské sci-fi povidky. Plzen: Laser 2003, s. 348.
2 Sapkowski Andrzej-biografie, In: Andrzej Sapkowski CZ [online] 21. 11. 2002 [cit. 12. 3. 2021]
Dostupné z: http://www.sapkowski.cz/biografie.asp
3 Kupcova, Helena. Literdrni Evropou II: 20. stoleti. Praha: Literarni akademie: 2010, s. 353
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s provdanou Zzenou Adélou von Sterza je nucen utéct na jih, aby se vyhnul pomsté
od Adélinych piibuznych. Pti Gtéku se zapléta do fady riznych dobrodruzstvi, 0 nichz

piib¢h vypravi.
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2. Pohadka

2.1 Zakladni charakteristika

Kdo by neznal pohadky, ptibehy plné princezen, princi a nadptirozenych bytosti
majici vzdy Stastny konec. Tyto pfib¢hy zna snad kazdé¢ dité od svych rodica a prarodicu.
Ne vzdy ale byly ur¢eny pro déti, a ne vzdy mély $t'astny konec. Pivodnim adresatem
preorientovavat na mladsi ¢tenare. Diky tomu doslo v fadé pohadkach k jistym Gpravam,
ponévadz puvodni pohadkové piib&éhy byly v nékterych piipadech az pfili§ drastické
a pro usi nejmensich naprosto nepfijatelné. I presto se ve vétsin€ pohadek charakteristické
prvky zachovaly a d¢j se jen lehce pozménil, aby byl vhodny i pro ty uplné nejmensi.
Jak pise Michal Cernousek ve své knize Déti a svét pohdadek: ,,Pohadka je tak svym
zpisobem utvarem nesmrtelnym, pifezivajicim jednotlivé generace, aniz by zestarla,
omsela nebo se jednoduse vytratila. Nesmrtelnymi jsou zvlasteé pak pohadky, které se

staly ,klasickymi®, to znamena, které prokézaly svou Zivotnost v nadéasové dimenzi.«*

Ackoliv to nemusi byt na prvni pohled ztejmé, pohadky hraji ve vyvoji a dospivani
ditéte velkou roli. Skrze pohadky se napfiiklad rozviji jejich pfedstavivost a fantazie.
Prostiednictvim pohadkovych pfibéhi se détem dostava i jistého vzdélani a vychovy.
Mnoho pohadek ma v sob& zakotfenéné mravni ponauceni, diky kterym si détsky Ctenar
snadno odvodi, co je spravné a co nikoliv. Dle Michala Cernouska méa pohadka mimo
vychovny a vzdélavaci vyznam i vyznam terapeuticky. Pohadky tak mohou napomoci
malym ¢tenafim s jejich traumaty, které ve svém zivoté prozivaji. Za zakladni funkci
pohadek Michal Cernousek povazuje vneseni smyslu a fadu do situaci, jeZ jsou pro déti

¢asto nesrozumitelné a chaotické.

2.2 Historie pohadky

Jen stézi lze zjistit, ktera pohadka vznikla jako prvni. Zminky o pohadce jsou
patrné jiz v obdobi pozdni antiky. V této dobé znamy filozof a spisovatel Apuleius
pfedstavil v jednom ze svych romant mytus Amor a Psyché. Tomu se dnes podoba ndm
velmi znama pohadka Krdska a zvire. Motivy pohadek se v obdobi antiky vyskytovaly
v riznych mytech a eposech, tim nejznaméjsim je Epos o Gilgamesovi, ktery lici

dobrodruzstvi sumerského krale. Mezi dal§i dochované pisemné pohadky patii piibeh

4 Cernousek, Michal. Déti a svét pohdadek. Praha: Albatros 1990, s. 9.
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pochazejici ze 13. stoleti. Viypravi o dvou bratrech a byl sepsan na egyptském papyru.
V obdobi antiky byly pohddky zaznamenany i na nasem tzemi. Jednou z nejstarSich
pamatek je osnova k pohadce O dvandcti mésickdach, kterou jako kratké mravni ponaucéeni

sesbiral Bartolom¢&j z Chlumce.

Ve stiedovéku se pohadkové motivy zacaly vyskytovat v ruznych legendach,
hrdinskych eposech, ale také naptiklad v cyklu vypraveéjici o krali ArtuSovi. Vyznamnym
dilem se stala sbirka Tisic a jedna noc. Tato arabska anonymni sbirka lidovych pohadek,

bajek a anekdot zobrazovala divéryhodny obraz tehdejsi spole¢nosti v arabském svéte.

Novy vztah k pohadce vznikl v obdobi romantismu. Osobnosti ovlivnéné timto
literarnim smérem spatfovaly ve folkloru a v pohadkach pramen, jenz jim pomahal poznat
svij narod a historii. Ve svétové literatuie patfili mezi nejznaméjsi sbératele pohadek
bratii Grimmové. Jejich proslulé dilo Pohddky bratri Grimmai (Kinder und Hausmcdrchen)
vyslo poprvé ve dvou svazcich v letech 1812-1815 a obsahovalo pies 140 ptib&ha.
Ty byly sesbirany v oblasti Hesenska a Dolniho Saska. Hlavnim cilem bratii Grimmu

bylo ptedat lidem pohadky ve stejném znéni, jak jim byly vypravény.

.,V Cechach spada vznik prvnich soubori lidovych pohadek do &tyficatych let
19. stoleti. Do té doby souvisel zijem o lidové latky s pfedstavami romantiki
o uméleckych a estetickych hodnotich paméatek slovanského davnovéku, které se
ve svych dilech snazili napodobit nebo rekonstruovat [...].“> Za prvniho sbératele
pohadek je v ¢eském prostiedi povazovan Jakub Maly. Svou prvni sbirku Ndrodni ceské
pohadky a povesti vydal vroce 1938. Dal§imi sbérateli lidovych pohadek byli

Karel Jaromir Erben a BoZena Némcova.

Sbératelska ¢innost pohddek se v naSem prostiedi drzela az do konce 19. stoleti,
kdy se o slovo zacala hlasit autorska pohadka. Ta se od lidové 1isi v mnoha ohledech.
Zasadnim rozdilem je, ze zname autora piibehu, a nikoliv jen sbératele. Za zakladatele
autorské pohadky lze povazovat Hanse Christiana Andersena. Ten své naméty Cerpal
predevsim z lidového vypravéni, osobnich zéazitkt, ale 1 ze socidlnich problémi tehdejsi

spolecnosti. Jeho nejznaméjsi pohadkou, kterou budu v této praci detailnéji rozebirat,

5 Smahelova, Hana. Navraty a promény: Literdrni adaptace lidovych pohddek. Praha: Albatros, 1989,
s. 20.
12



je Mala morska vila. Mezi dal$i autory, ktefi se vénovali autorské pohadce patii Charles

Dickens (Vdnocni koleda) ¢i Antoine de Saint-Exupéry, autor Malého prince.

V ceském prostredi se autorska pohadka zacala rozvijet ve 20. letech 20. stoleti.
Autorem prvni autorské pohadky byl Josef Karafiat. Pohadka Broucci se stala velmi
oblibenou a slouzila jako piedloha pro nové vznikajici animované pohadky. Postupem
Casu zadali tvofit autorské pohadky bratii Capkové (Poviddni o pejskovi a kocicce,
Devatero pohddek), Josef Lada (Kocour Mikes, Bubdci a hastrmani), Bohumil Riha

(Honzikova cesta) & Milo§ Macourek (Mach a Sebestova).

V soucasné dobé se zanr pohadky stal soucasti popularni literatury, kterd je
dostupna na vSech pultech v knihkupectvi. Diky existenci pocitact a filmovych pohadek
jsou na nové vznikajici knizni pohadky kladeny vétsi naroky. Autofi se proto snazi,
aby dila byla plna humoru a hravosti. Neopomiji ani nau¢nou funkci, a tak nové vznikajici
pohadky zobrazuji spoustu zajimavych témat, o kterych se dfive nepsalo. Typickym
ptikladem jsou mensinové problémy ¢i Sikana ditéte v kolektivu. Mezi ¢eské spisovatele,
Ktefi se zabyvaji zminénymi tématy, patii Hana Dosko¢ilova. Ta se ve své knize O Mamé

Romé a romském Pambickovi zabyva romskou tematikou.

2.3 Pohadka jako literarni Zanr

Podle Encyklopedie literarnich zanrii je pohadka ,,Zabavny, zpravidla prozaicky
zanr folklorniho ptvodu s fantastickym piibéhem.“® Dle této definice lze konstatovat,
ze pohadka je urcity druh lidového vypravéni obsahujici fantastické prvky a nadptirozené
jevy. Svym piibéhem vtahuje ¢étenafte do bajného a imaginarniho svéta plného

nadpfirozenych bytosti.

Pohadkovy svét je charakteristicky tim, Ze se vyznacCuje Casovou a mistni

neurditosti. ,,Bylo nebylo... “, ,, Zil jednou jeden...”, ,Za devatero horami a devatero
rekami... ", ,, Kdysi davno... ", jsou tradi¢ni ustalené formule, které zpravidla tvofi témer

kazdy zacatek pohadky.

® Mocna, Dagmar, Peterka Josef a kol. Encyklopedie literarnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004, s. 472.
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Velky vyznam je Vv pohadkach prikladan magickym c¢islim. V piibézich se
nejcastéji objevuji nasobky ¢isla tii, ale i ¢islo sedm ma v mnohych pohadkach své misto.
Jitik z pohadky O Zlatovidsce musi splnit tfi tkoly, aby Si mohl odvézt kralovu dceru,
nebojacny princ se utka v boji s obrovskou sedmihlavou sani zijici za devatero horami
a mohli bychom pokracovat dale. Kouzelna ¢isla maji své misto v kazdé pohadce a témer

vzdy hraji zasadni roli.

Hlavni hrdina pohadkového piibéhu je vzdy postaven pied obtizny ukol,
ktery musi splnit. Cesta za splnénim ukolu byva mnohdy velmi nebezpecna a napinava.
V piekonani ptekazek pomahaji hlavnimu hrdinovi pratelé ¢i nadpiirozené bytosti.

Po zdarném tspéchu se hlavnimu hrdinovi dostava slibené odmény.

Ackoliv tomu tak diive nebylo, vétSina novodobych pohadek je optimistického
charakteru. Kazdy z nas proto oc¢ekava, ze dobro zvitézi nad zlem, které bude na konci
piibéhu spravedlivé potrestano. Tyto dvé role, dobra a zla, jsou v pohadkach od sebe
oddélené a maji své typologické rysy. Stranu dobra predstavuji postavy, jeZ jsou Ctenari
vykresleny jako dobrosrdecné, vstficné, odvazné a chytré. Vi, coje sprdvné a jsou
odhodlany bojovat se v§im, co jim stoji vcesté. I prestoze jsou dobii hrdinové
prezentovani v nejlepSim svétle, autofi pohadek neopomiji lidskou neomylnost
a zobrazuji situace, kdy se kladny hrdina na své cesté splete nebo néco pokazi. Vzdy ma
ale moznost svij ¢in napravit. Stranu zla obvykle pfedstavuje ¢arodéjnice, sedmihlavy
drak, Cert ¢i macecha. Tyto postavy jsou ¢tenarovi predstaveny jako naprosty opak strany
dobra. Jsou zlé, neptejici, $kodolibé ¢i hrubé a agresivni. Jejich hlavnim cilem je ublizit
nebo uskodit ostatnim. Zaketné timysly zla jsou béhem piibéhu odhaleny a na konci
ptib¢hu spravedlivé potrestany. Diky obrovskym kontrastim, které mezi dobrem a zlem
existuji, jsou i ti nejmensi ¢tenafi schopni vnimat mravni hodnoty a rozpoznat tak sami,

co je dobré¢ a Spatné.
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2.4 Rozdéleni pohadek
Pohadky délime do tiech skupin:

1. Pohadky lidové neboli folklorni — Piib&hy, které v sobé zachovavaji tradi¢ni
prvky lidovych povésti a nejsou primarné urceny pro déti. V lidovych pohadkach
neni znam autor, ale jen sbératelé. Pivodné se tento druh pohadek oznacoval jako
bachorky a mezi lidmi se §ifil formou vypravéni. ,,Pohadka totiz neni ptivodné
literatura; pohadka je povidani. Prava lidova pohadka nevznika tim, ze ji
narodopisny sbératel zaznamenda, nybrz tim, Ze ji babicka povidd détem,
Clen kmene Yoruba cClenim Yoruba nebo profesiondlni pohadkai auditoriu
v arabské kavarné. Skute¢nd pohadka, pohadka ve své pravé funkei, je povidani

v kruhu posluchacti. Rodi se z potieby vypravovat a rozkose naslouchat.*’

2. Pohadky legendarni neboli novelistické — Legendarni pohadky jsou plné
nepravdépodobnych dé&ji a vice nam mohou piipominat historky z bézného
zivota. Hlavni postavy piibéhd jsou nuceny spoléhat se sami na sebe.
K tomu vyuzivaji svého duvtipu a vychytralosti. Znamou autorkou legendarnich

pohadek je Bozena Némcova, ktera tyto vlastnosti udélila Chytré hordkyni.

3. Pohadky autorské neboli moderni — Jak plyne z nazvu, u tohoto druhu pohadek
zname, narozdil od lidovych, autora. Tradi€né se jednd o umélé piibehy,
které obsahuji pohadkové prvky a jsou urceny détskému Ctenafi. Typickym rysem
autorskych neboli modernich pohadek je miseni riiznych zanri. Mezi ¢eské autory
pisici moderni pohadky patii napiiklad bratti Capkové. Ze svétovych spisovatelti

mizeme zminit Charlese Dickense a jeho Vinocni koledu.

2.5 Morfologie pohadky podle Vladimira Jakovlevi¢e Proppa

Vladimir Jakovlevi¢ Propp byl rusky lingvista, ktery se narodil v roce 1895
v Petrohradu, kde vystudoval historicko-filologickou fakultu. Po uspésné dokonceném
studiu zacal ucit rusky a némecky jazyk na sttednich Skolach. Nejvétsi pozornost vénoval
béhem svého zivota folkloru, zvlasté oblasti lidovych pohadek. Roku 1928 vydal svou
prvni knihu Morfologie pohdadky a jiné studie, kde analyzuje strukturu kouzelnych

7 Capek, Karel. Marsyas ili na okraj literatury. Praha: Ceskoslovensky Spisovatel, 1971, s. 83.
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pohadek. Kniha se béhem par let stala velmi ispéSnou a byla ptelozena do nékolika cizich

jazykt.®

V prvni kapitole nas autor seznamuje s problematikou zkoumani pohadek.
Upozoriiuje piedevsim na nedostatky dosavadnich dél, které se pohddkami zabyvaji.
Domniva se, ze do roku 1928 neexistovalo mnoho védeckych praci, které by se Zanru
pohadek vénovaly. Chybu spatiuje v tom, Ze se dosavadni prace zamétovaly na otazku
vzniku pohédek, ale neznaly odpovéd’ na to, co pohédka znazornuje. Propp je presvédcen,
ze je zcela zbyteéné zkoumat pohadky z hlediska historie, kdyz pfesné¢ nevime,

co pohadka predstavuje.

Jak jsem jiz nastinila, v knize Morfologie pohadky a jiné studie se Propp vénuje
struktufe kouzelnych pohadek. Predklada, ze: ,,Morfologicky muze byt kouzelnou
pohadkou nazvéno kazdé rozvijeni déje od Skiidcovstvi (A) nebo nedostatku (a) ptes dalsi
funkce az po svatbu (W*) nebo jiné funkce, jichz bylo uZito jako rozuzleni (razvjazka).*®
Vyjma této definice zminuje dalsi, ve které definuje kouzelnou pohadku jako
»l---] Vypravéni, vybudované na pravidelném stfidani uvedenych funkci v rGznych
podobéch, pti¢emz v kazdé pohadce jisté funkce nejsou piitomny a jiné se opakuji.“°

Funkce jednajicich osob povazuje Propp pii rozboru pohddek za zékladni
a stabilni prvek. Celkem popisuje 31 funkci, které maji v piibézich jasnou posloupnost.
Neexistuje vsak zadna podminka, ktera by stanovovala, ze kazda pohadka musi zahrnovat

veskeré, nize zminéné funkce.

1) Jeden ze ¢lent rodiny opousti domov (pojmenovani: odlouceni)
2) Hrdinovi je néco zakazano (pojmenovani: zakaz)
3) Zékaz je porusen (pojmenovani: poruSeni); zaroven Vtomto okamziku

vstupuje do déje nova zdpornd postava, kterou nazyvadme Skiidcem
(¢arodéjnice, Cert, macecha)
4) Skudce se snazi vyzvidat (pojmenovani: vyzvidani)

5) Skudce dostava informace o své obéti (pojmenovani: vyzrazeni)

8 Macura, Vladimir a Alice Jedlickova. Priivodce po svétové literdarni teorii 20. stoleti. Brno: Host, 2012,
s. 580.

® Propp, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. H & H, 1999, s. 81.

10 Tamtéz, s. 87.
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6)

7)

8)

9)

10)

11)
12)

13)
14)

15)

16)
17)
18)
19)

20)
21)
22)
23)

24)

Skiidce se snazi oklamat svou obét, aby se zmocnil ji nebo jejiho majetku
(pojmenovani: uskok)

Obét’ podlehne uskoku a tim bezdécné podléha nepftiteli (pojmenovani:
pomahacstvi)

Skadce plisobi jednomu ze ¢lent rodiny $kodu nebo Gjmu (pojmenovani:
Skiidcovstvi)

Nestésti nebo nedostatek jsou sdéleny. K hrdinovi se nékdo obraci s prosbou
nebo rozkazem. Je odeslan nebo propustén (pojmenovani: prostiednictvi,
spojovaci moment)

Hleda¢ se rozhodne k protiakci nebo sni vyslovi souhlas (pojmenovani:
zadinajici protiakce)

Hrdina opousti domov (pojmenovéni: odchod)

Hrdina je podroben zkousce, vyptavani, je napaden apod., ¢imz se ptipravuje
ziskani kouzelného prostfedku nebo pomocnika (pojmenovani: prvni funkce
darce

Hrdina reaguje na ¢iny budouciho darce (pojmenovani: reakce hrdiny)
Hrdina dostava k dispozici kouzelny prosttedek (pojmenovani: vybaveni,
ziskani kouzelného prostredku)

Hrdina je pfenesen, dovezen nebo pfiveden k mistu, kde se naléza predmét
hledani (pojmenovani: prostorové pfemisténi mezi dvéma fiSemi, vykonéni
cesty)

Hrdina a Skidce vstupuji do bezprostiedniho boje (pojmenovani: boj)

Hrdina je oznacen (pojmenovani: oznaceni)

Skiidce je porazen (pojmenovani: vitézstvi)

Pocatecni nestésti nebo nedostatek jsou zlikvidovany (pojmenovani: likvidace
nestésti nebo nedostatku)

Hrdina se vraci (pojmenovani: navrat)

Hrdina je pronasledovan (pojmenovani: pronasledovani)

Hrdina se zachranuje pted pronasledovanim (pojmenovani: zachrana)
Nepoznany hrdina se dostdvd domu nebo do jiné zem¢ (pojmenovani:
nepoznany piichod)

Nepravy hrdiny si klade neopravnéné naroky (pojmenovani: neopravnéné

naroky)
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25)
26)
27)
28)
29)
30)
31)

Hrdinovi je uloZen tézky tikol (pojmenovani: tézky tkol)

Ukol je splnén (pojmenovani: splnéni)

Hrdina je poznan (pojmenovani: poznani)

Nepravy hrdina nebo $ktidce je odhalen (pojmenovani: odhaleni)
Hrdina dostava nové vzezieni (pojmenovani: transfigurace)
Skuidce je potrestan (pojmenovani: trest)

Hrdina se Zeni a nastupuje na carsky triin (pojmenovani: svatba)?

K vyse zminénym funkcim urcil Vladimir Jakovlevi¢ Propp sedm zakladnich postav,

které se v pohddkovych ptibézich vyskytuji.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Skiidce

Darce

Pomocnik

Hledana osoba a jeji rodice
Odesilatel

Hrdina

Nepravy hrdina'?

S rozdélenim zakladnich jednajicich postav souvisi i zplsob, jak konkrétni

postavy do d&je vstupuji. ,,Postavy kazdé kategorie se objevuji jinou formou; u kazdé

kategorie se pouZziva zvlaStnich zpisobt, jimiZ je postava zafazovana do pritbéhu déje.

«l13

Jako ptiklad uvedu roli Skiidce. Ten ma ve zvyku se poprvé objevit ndhle a necekané.

Po druh¢ vstupuje do déje jako nalezena postava.

11 Propp, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. H & H, 1999, s. 32-59.
12 Tamtéz s. 70.
18 Tamtéz, s. 74.
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3. Fantasy

3.1 Co je to fantastika?

Nez se dostaneme k samotnému rozboru a definici fantasy, je nutné zminit pojem
fantastika, jenz s fantasy zanrem uzce souvisi. Slovo fantastika pochazi z feckého
fantastikon a znamena licha ptedstava. Podle Slovniku literdarni teorie fantastika
predstavuje: ,,Souhrnné oznaleni pro literarni dila, vytvéiejici obraz skutecnosti
zapomoci prvkll smyslenych, tj. takovych, které neodpovidaji bézné zkuSenosti
ani obecné platnému pojeti a nazirani svéta, oblast fantasy literatury je zanrové

mnohotvarna, nebot’ zahrnuje jak romany, povidky a novely, tak i drama.*!*

3.2 Zakladni charakteristika fantasy

V dnesni dob¢ existuje obrovské mnozstvi definic, které se zanr fantasy snazi
definovat. Encyklopedie literdrnich Zanri oznaCuje fantasy jako ,,zanr iracionalni
fantastiky s tematickymi zdroji v mytu a sttedovéké romanci.“*® Jednu z dalsich definic
fantasy uvadi v mésic¢niku Ikarie Ivan Adamovi¢: ,,Fantasy je vnitiné soudrzné vypravéni.
Pokud se odehrava v tomto svété, vypravi piib¢h, ktery je v nami vnimaném svéte
neuskutecnitelny, pokud se odehrava v jiném svété, jde o neuskutecnitelny svét, tiebaze
ptibéhy, jeZ se v ném odehravaji, mohou byt v jeho rAmci mozné.**®

Schéma fantasy ptib&éhti spociva ve vstupu do jin¢ho svéta (dimenze). Jedna se
0 zcela imaginarni svét nebo svét, jenz je paralelni k tomu nasemu ¢i v neposledni fadé

0 své&t tvofeny pseudohistorii svéta, kde zijeme.

Hrdinové fantasy ptib¢hll jsou archetypalniho charakteru a vytvateji ustdlenou
sestavu roli. Ve vétSing ptipadl maji hrdinové nadptirozené schopnosti, prostiednictvim
nichz jsou schopni dosdhnout nevidanych véci. Tyto schopnosti jsou jak fyzického,
tak psychického charakteru. V mnoha piipadech se o nich hlavni hrdina dozvida
az Vv dospélosti, kdy je postaven pied slozity ukol, jenZ musi splnit. V cesté za vitézstvim
mu byvad ndpomocny magicky predmét, ktery disponuje nadpfirozenou silou.
Tradi¢né tyto pfedméty predstavuji kouzelné hiilky, carovny kdmen, magicky mec, prsten

a mnoho dalsich.

1 Vlasin, Stépan. a kol. Slovnik literdrni teorie. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1977, s. 109.
15 Mocn4, Dagmar, Peterka Josef a kol. Encyklopedie literdrnich Zdnrii. Praha: Paseka, 2004, s. 187-88.
16 Adamovig&, Ivan. Bida a lesk fanouskovstvi. Ikarie 11/2003, s. 34.
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Vyjma hlavniho hrdiny vystupuji ve fantasy dalSi typizované postavy.
Hrdina na své cesté poznava mnoho piatel a ti jsou jeho oporou po celou dobu, nez dojde
k cili. Skupinu pratel ¢asto predstavuji fantasticka stvoteni, které existuji jen ve fikcnich
svétech. Kromé pratel se hrdina setkava i s postavami, které mu naopak $kodi a snazi se

ptekazit v§e, na cem mu zélezi.

»otézejni je motiv cesty (s propracovanou topografii), jenz piedstavuje
dobrodruzstvi, ale i ukol, je symbolickym vyjadfenim Zivotni pouti a v neposledni fad¢
prosttedkem k utvafeni hrdinova postoje ke svétu.“!’ Hlavni hrdina je postaven
pted tézky ukol, ktery musi splnit. Vydava se proto na cestu plnou nastrah, prekazek
aneptatel. Ackoliv se cile v jednotlivych ptibézich 1i8i, motiv dilezitého poslani

nalezneme ve vsech.

Dulezitou roli pfedstavuje ve fantasy ¢as. Ve fikénich svétech je prakticky mozné
vSe, Na co si jen vzpomeneme, a tak se setkavame s tim, ze hlavni hrdinové mohou
cestovat v ¢ase nebo ho umi pozastavit. Hrdinovu schopnost cestovat ¢asem spatifujeme
v dile J. K. Rowlingové Harry Potter a vezen z Azkabanu. Hermiona ziskava od své
profesorky McGonagallové obrace¢ Casu, ktery ji usnadiiuje stihat pieplnény rozvrh.
V zavéru knihy se pomoci obracece vraci do minulosti, aby s Harrym zachranili Zivot

Siriusovi Blackovi.

3.3 Historie fantasy
A¢ se mize zdat, Ze zanr fantasy je relativné novy, kofeny sahaji az do obdobi
starovéku, kde fantasy prvky mizeme spatiit v tradiénich eposech ¢i mytech.

Typickym piikladem je Epos o Gilgamesovi.

V obdobi stfedovéku doslo k rozdéleni epiky na duchovni a svétskou.
Pro fantasy byla zasadni vétev svétské epiky, jez tvorily hrdinské a rytitské eposy.
Tyto eposy se nejvice objevovaly ve Francii, Velké Britanii a v neposledni fad¢ i v Italii.
Koncem 15. stoleti vydal Thomas Malory dilo Artusova smrt, jez se fadi mezi knihy

obsahujici prvky fantasy.

1" Mocna, Dagmar, Peterka Josef a kol. Encyklopedie literarnich Zdnrii. Praha: Paseka, 2004, s. 188.
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Za prvotni fantasy se vSemi atributy jsou povazovany dila z konce 19. stoleti.
Mezi nejznamé;jsi autory vénujici se fantasy patiili E. R. Eddison ¢i W. Morris. W. Morris
dokazal ve svém dile Studna na konci svera vytvorit zcela komplexné nadpiirozeny svét

a stal se tak jednim z prvnich autorti majici vlastni fik¢ni svét.

| kdyZ prvni fantasy dila vznikala koncem 19. stoleti, poc¢atek 20. stoleti zanru
prilis nepral. Hlavni slovo v této dobé mélo science fiction. Vyvoj civilizaci bylo téma,
které vSechny uchvatilo a zajimalo. Zvrat ptisel v roce 1937, kdy poprvé spattila svétlo
svéta kniha Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky od J. R. R. Tolkiena. Dilo, které je znamé
dokonale propracovanym imaginarnim svétem, se stalo stfedobodem celého Zanru
fantasy. V pozdé&jsich letech mu po boku stanul sedmidilny cyklus Letopisy Narnie
od irského spisovatele C. S Lewise. Tato dv¢ dila zpusobila, Ze se Zanr fantasy zacal t&Sit
obrovské oblibé, a i dnes J. R. R. Tolkien a C. S. Lewis jsou povazovani za nejzname;jsi

autory fantasy.

3.4 Fantasy v ¢eském prostiedi

Fantasy nema Vv Ceském prostiedi pfili§ hluboké kotfeny. I piestoze v obdobi
sttedovéku vznikalo mnoho legend, které se pySnily fantazijnimi prvky, nelze je
povazovat za fantasy jako takové. Hlavnim divodem, pro¢ tato stfedovéka dila nejsou
uznavéana za ,skutecné“ fantasy, je absence zdbavné funkce, kterou se Zanr pySni.
Tuto funkci stiedovéké legendy zcela postradaji. Typickym piikladem je kniha

Labyrint svéta a rdj srdce od Jana Amose Komenského.

Sprvnim fantasy dilem, které ma veskeré atributy, se VnaSem prostiedi
setkavdme v obdobi romantismu, tj. v 19. stoleti. Obdobi 19. stoleti, zvlasté pak umélecky
smér romantismus, mel velmi blizko k tajemnu a nadptirozenu. Obrovské oblibé se téSily
zahadné a mystické piibéhy. Za prvotni dilo 1ze povazovat roman Josefa Jittho Kolara

Pekla zplozenci. Dalsim autorem, ktery obohatil ¢eské fantasy, byl Jakub Arbes.

V prvni polovin¢ 20. stoleti zazival zanr fantasy jistou stagnaci, jelikoz se
do poptedi dostavaly knihy zabyvajici se vale¢nou tématikou, jez byla v této dobé
aktualni. 1 tak se nasli autofi, ktefi ve svych dilech prvky fantastiky vyuzivali.
Mezi nejznaméjsi pattil Karel Capek a jeho kniha Vilka s mloky. Stagnujici situace

fantasy se nezlepsila ani po skonceni druhé svétové valky. Lepsiho postaveni dosahlo
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vtéto dob¢ sci-fi, jelikoz tehdejsi rezim vidél vtomto zanru potencial K Sifeni

komunistické ideologie.

Znovuzrozeni zaziva fantasy v devadesatych letech. Po padu komunistické strany
a nove¢ vzniklé tvaréi svobodé se Ceské spolecnosti oteviel zcela novy svét. Lidé méli
zajem o vSe, co do této doby nebylo k sehnani. Fantasy se diky zrusené cenzufe a otevieni
Zapadu dostalo do popiedi popularni literatury. Béhem nékolika nasledujicich let vznikla
fada nakladatelstvi, ktera vydavala spolu s ¢eskymi tituly i pfeklady zahrani¢nich fantasy
dél. Ctenaiim se do rukou dostala dila odJ. R.R. Tolkiena ¢ Terryho Pratchetta.
Z Ceské literarni tvorby patfila mezi nejznaméjsi Vilma Kadleckova. Ta v pétidilném
cyklu Na pomezi Eternaalu vytvofila fikéni svét, ktery upinal svou pozornost k argenitu®®,
Vedle klasickych dé€l vznikaly i periodické Casopisy, jeZz se vénovaly pievazné fantasy
a sci-fi (Sver fantastiky, Ikarie).

3.5 Druhy fantasy
Existuje cela tada teorii a podob, jak se zanr fantasy déli a kolik ma subzanru.
V Encyklopedii literarnich zanri uvadi Dagmar Mocna spole¢né s Josefem Peterkou,

ze se fantasy déli do tiech hlavnich skupin.

Prvni skupinu tvofi epické fantasy. To byva zaloZeno na velmi propracovaném

syzetu, ktery se sklada z n¢kolika déjovych linek. Pfedobraz tohoto fantasy Ize spatfit jiz

ve staroanglickych legendach, kde hlavni postavou je kral Artus s jeho druzinou.

Druhou skupinu predstavuje hrdinské fantasy (tzv. heroic fantasy, sword and
sorcery). Jak vyplyva ze samotného nazvu, tento subzanr vychazi z heroického mytu.
D¢j ptibéhu se soustiedi na Zivot hlavniho hrdiny, ktery ve svém Zivoté zaZivd mnoho

nastrah a boju s nepftateli, jimZ se snazi Celit.

Posledni skupinu podle Dagmar Mocné a Josefa Peterky ptedstavuje science
fantasy. Tento subzanr misi prvky fantasy a science fiction, a proto zde najdeme paralelni
vesmiry, kosmické lod¢, ale i kouzla a magii. Kombinaci zanrt disponuji ptib&éhy

védeckym nadechem.

18 Nerost, ktery je vyuzivan jako zdroj energie pro lidi s psychotronickymi schopnostmi.
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Oba autoti knihy pripousti, Ze jejich d€leni neni uplné, a tak bych tu rada zminila

1 dalsi subzanry fantasy, které miizeme v dneSnim svété znat.

Dark fantasy

Jedna se o fantasy, jez si v nasem prostiedi ziskalo nejvétsi pozornost u mladé
generace. Typickymi prvky se inspirovalo u hororu, a proto jsou piibéhy plné temnoty,
ponuré atmosféry a zapornych postav. Nejcastéji se setkavame s vlkodlaky, upiry
¢i jinymi krvela¢nymi bestiemi. Nékteti spisovatelé zobrazuji fikéni svét subzanru velmi
naturalistickym a realistickym zptisobem. Inspiraci hledaji v pomé&rech, které panovaly
Vv obdobi starovéku ¢i stiedoveéku. Piedstavitelkou dark fantasy je americka spisovatelka

Anne Ciri.

Historické fantasy

Tento subzanr je charakteristicky tim, Ze obsahuje méné fantastickych
a magickych prvki. Fikéni svét, ve kterém se piibéh odehravd, byva podobny
obdobi staroveku a stiedoveku. V piibézich Casto spatfujeme odkazy na konkrétni osoby,
Prvky historického fantasy lze pozorovat v dile George R. R. Martina. Piseri ledu a ohné
se stala v poslednich letech obrovskym fenoménem a zcela pohltila svét fantasy.
Cely ptibch sagy je postaven na tfech zékladnich liniich. V prvni déjové lince pozorujeme
valku odehravajici se v oblasti Sedmi kralovstvi. Tento boj ptivodné zapocal mezi rody
Lannisterti a Starkli, pozdé&ji se ho vsak zucastnily vSechny rody zijici v kralovstvi.
Druhou déjovou linku tvoti hrozba Bilych chodct v ¢ele s Nocnim kralem. Tieti déjova
linka vypravi ptfibéh o Daenerys Targaryen, kterd je poslednim Zzijicim potomkem
Sileného krale Aeryse Targaryena. Daenerys se pomoci drakii snazi vybudovat vlastni

armadu a ziskat zpét trin a vladu nad Sedmi kralovstvimi.

Humorné fantasy

Autofi humorného fantasy se snazi do svych pfibehti zakomponovat mimo magii
a ¢ary ihumor, satiru a parodii. Tyto tii slozky davaji fantasy zcela novy rozmér.
V Ceském prostiedi 1ze za ptedstavitele subzanru povazovat Pavla Renc¢ina. Jeho dilo
Nepohadka je psano v duchu slavného Nekonecného pribéhu a misi V sobé prvky
nadpfirozena sbéznou realitou. Dal$im autorem humorného fantasy je anglicky

spisovatel Terry Pratchett, ktery se proslavil knizni sérii Zeméplocha. Knihy tvofici

23



cyklus jsou plné humoru a satiry. Autor neopomina ani parodické prvky, a tak jsme Casto

svédky parodie na znamé spisovatele, jako jsou J. R. R. Tolkien ¢i Robert E. Howard.

Mytické fantasy

Piibéhy mytického fantasy jsou zalozeny na prvcich a symbolech z bajnych mytd,
pohadek a folkloru. Typickym ptikladem mytického fantasy je dilo Les mytdg od Roberta
Holdstocka. Ten ve svém dile vypravi o tajemném hvozdu, ktery se rozléha
ve Velké Britanii a je plny archetypalnich postav a prfedméti. Klasickym piikladem

archetypalnich postav jsou Robin Hood ¢i kral Artus se svou druzinou.

Steampunk

Pojem steampunk byl poprvé pouzit americkym spisovatelem Kevinem Waynem
Jeterem v roce 1987. Hlavni inspiraci subzanru se stalo prostfedi viktorianské Anglie,
kde probihala primyslova revoluce. Ta mnohé autory natolik fascinovala, Ze tradi¢ni
motivy fantasy doplnily nové vznikajici technologie a vynalezy. Jednim z prvnich

spisovateli, ktery se ve svych dilech zabyval technickymi novinkami byl Jules Verne.

Zaver této kapitoly bych rada vénovala dvéma spisovatelim, kteti si vytvorili
vlastni rozdéleni fantasy. Prvni spisovatelkou je Svatava Urbanova, jez tvofi literaturu

pro déti a mladez. Druhym spisovatelem je Andrzej Sapkowski, autor Zaklinace.

3.5.1 Tolkienovské a lewisovské fantasy

Svatava Urbanova vnima fantasy pouze jako dva velké celky, znichZ jeden
oznacuje jako ,.tolkienovsky* a druhy ,,lewisovsky*. Pokud zname oba tyto spisovatele
ajejich ptibéhy, vime, Ze zasadnim rozdilem je prostor, kde se cely dé; odehrava.
Zatimco J. R. R. Tolkien si vytvofil zcela imaginarni svét s vlastnim jazykem a historii,
C. S. Lewis vsadil na propojenost a svij fikéni svét propojil s realnym svétem.
V ptibc¢hu se hlavni postavy, sourozenci Petr, Zuzana, Edmund a Lucka, ocitaji
v Narnii'®, kam se dostali pres starou sk¥ifi v domé profesora Divise. Ta slouzi jako jeden
Z portdlli, prostfednictvim nichz se hlavni hrdinové ptfemistuji ztehdej$i Anglie

do Narnie.

19 Fiktivni zemé&, kterou si vytvoril ve své knize Letopisy Narnie Clive Staples Lewis.
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3.5.2 Fantasy podle Andrzeje Sapkowského

Za zam¢enymi dveimi

Tento subzanr predpokladd, ze kromé skuteéného svéta existuje jesté jeden,
ktery je k tomu naSemu paralelni. Jedna se zpravidla o fantastickou zemi, kde ma hlavni
slovo magie, kouzla a ¢ary. Abychom se do této zem¢ dostali, musime najit portal,
ktery byva zpravidla vSem smrtelnikiim skryty, a je proto velmi obtizné ho objevit.

Typickym piikladem tajemného portalu je stara skiin vedouci do Narnie.

Retelling

Pojem retelling 1ze ve volném piekladu pielozit jako prevypravéni. Tento druh
fantasy ma za cil prevypravét jiz existujici ptibehy. Autofi znovu vypravéji tradicni myty,
legendy, bajky, ale i kéanonickd literarni dila. Typickym prvkem retellingu
je tzv. euhemeryzace. Ta spociva v eliminaci pohadkovych prvki. Je dilezité zminit,
ze ackoliv se euhemeryzace snazi eliminovat prvky zpohadek, magické prvky
a nadpftirozeno zistavaji. K nejznaméjsim retellingiim patii dilo Ramplenik od Jonathana

Carrolla.

Jakozemé

D¢&j subzanru se po celou dobu odehrava ve fantazijni zemi. ,,Zemé& fantasie
je nezavisla a svobodna, neni ni¢im lenikem, nemusi se nikomu klanét, nikomu slouzit —
a tim spi$ platit dané ¢i desatky.“% Nejznamgjsi jakozemi je bez pochyby Tolkienova
Sttedozemé. J. R. R. Tolkien vytvofil pro své pfibéhy komplexni zemi disponujici svou

autonomii a nezavislosti. Zdejsi obyvatelé maji své zvyky i tradice.

Historia magica

Autofi se zabyvaji alternativni historii, ale i budoucnosti lidstva. ,,Co by bylo
kdyby...* tvoti vétSinu pribéhd, které spadaji do tohoto subzanru. Klasickym ptikladem
je dilo Muz zvysokého zdamku, které pojednava o tom, jak by svét vypadal,
kdyby Adolf Hitler vyhral druhou svétovou valku.

20 Sapkowski, Andrzej. Subzdanry subZdanru, Ikarie 12/2001, s. 43.
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Prichazi cosi zlIého

Dgj celého ptib¢hu se odehrava v realném svéte, ktery je ndm znam. Soucasti
bézného dne se stadvaji rizné podivnosti a zahady. Piedstavitelkou subzanru
je J. K. Rowlingova a jeji sedmidilny cyklus o mladém chlapci Harry Potterovi.
Ten pii oslavé svych jedenactych narozenin zjisti, ze je synem carod¢je a Carodéjky
a vydava se ugit na Skolu ¢ar a kouzel v Bradavicich?*. Piedtim, neZ se dozvi sviij pavod,

je svédkem nékolika zahadnych situaci, které si nedokaze vysvétlit.

Mezi nami zviratky

SubZanr mezi ndmi zvitatky byva nazyvan jako ,,Bambiho déti. Patii sem piib&hy
vypravejici o zvitatech, které vynikaji lidskymi schopnostmi a vlastnostmi. Pfednim
piedstavitelem tohoto subzanru je Robert Lawson a jeho roman Rabbit Hill, jenz ziskal
v roce 1945 Newberry medaili. Postavy mluvicich zvitat majici lidské vlastnosti Ize
spatfit jiz v antickém Recku, kde 0 nich psal bajkat Ezop. ,,V 19. stoleti se pak zrodilo
jejich modernéjsi pokracovani z pera amerického spisovatele Joela Chandlera Harrise,

jehoz ,,bajky z plantazi“ vychazeji z folkloru ¢ernych otrokd (sam Harris byl ovSem

béloch).*?

Urban fantasy

Poslednim subzanrem je dle Sapkowského urban fantasy. To vychazi ze stylu
pikarijsko-velkoméstskych balad nebo punk-rocku. Cely svét fantasy je zobrazen
uprostied pieplnénych ulic a obrovskych mrakodrapli. Znamym autorem, ktery piSe
ve stylu urban fantasy je Charles de Lint. Zjeho literarni tvorby muzeme zminit

Drink Down the Moon ¢i Someplace to Be Flying.

21 Kouzelnicka §kola pro mladé ¢arodéje a Garodéjky, kterou si vytvotila J. K. Rowlingova v saze Harry
Potter.
22 pringle, David, Pratchett Terry. Fantasy: encyklopedie fantastickych svéti. Praha: Albatros, 2003,
s. 20-21.
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4. Zaklinaé

4.1 Zakladni charakteristika

Cyklus vypravéjici o0 Geraltovi z Rivie vznikl ptivodné jako sbirka povidek, které byly
vydavany v 80. — 90. letech 20. stoleti v polském casopise Fantastyka. Fenomenalni
uspéch zpuasobil to, Ze povidky po case vySly jako dvé samostatné Kknihy.
Dvojici povidkovych knih nasledné doplnila pétidilna saga, ktera byla zformovana jako

uceleny roman.

D¢&j Zaklinace se odehrava na kontinentu, ktery nema jméno. Jeho zapadni ¢ast tvoii
dvé hlavni mocnosti — Severni kralovstvi a Nilfgaard. Severni kralovstvi nebo také
zkracen¢ Sever, se sklada z né€kolika mensSich kralovstvi, a to naptiklad z Redanie,
Temerie, Aedirnu, Kaedwenu, Cintry ¢i Rivie. Cestou na jih od Severniho kralovstvi se
rozléha mocnost Nilfgaard, jeZ je povazovana za jednu z nejsilnéjSich ve svété Zaklinace.
Svou silu si Nilfgaard uvédomuje a usiluje o dobyti Severu. Vse vrcholi obrovskym
konfliktem, ve kterém Sever za cenu obrovskych ztrat vitézi. Ackoliv je Nilfgaard

porazen, neni dobyt ani obsazen.

Obyvatelstvo fikéniho svéta Zaklinace je velmi rozmanité. Za nejstarsi narod jsou
povazovani gnoémové, ktefi byli postupem cCasu podmanéni trpasliky a elfy.
Vyjma zminénych gnémi, trpaslikéi a elfi, obyvaji fikéni svét kikimory?, upiii,
garodgjky, dryady?* &i rusalky. Obrovskou inspiraci byla pro Andrzeje Sapkowského
slovanska mytologie, odkud si vypijcil konkrétni prvky postav a ty vyuzil ve své tvorbé.
I piestoze je Zaklina¢ fantastické dilo plné nadpiirozenych bytosti, vétsinu obyvatel

fikéniho svéta tvoii lidé, ktefi prisli béhem Konjunkce sfér?,

2 Nestviry podobajici se velkym pavoukiim.

24 Divéi rasa, kterd ochratiuje Brokilonsky les.

% Velky magicky kataklyzmat, ktery zlistava do jisté miry zahadou. Béhem Konjunkce sfér doslo

k otevieni brany mezi paralelnimi svéty, ze kterych se rizné bytosti mohli pfemistovat a osidlovat jina
Uzemi.
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4.2 Geralt z Rivie

Hlavni postavou piibéhu je Geralt z Rivie, zaklina¢ zivici se jako najemny zabijak
nebezpecnych tvorti. Geralt se narodil jako syn ¢arodéjky Visenny a valecnika Korina.
Kratce po jeho narozeni byl svou matkou odveden na hrad Kaer Morhen. V této starobylé
pevnosti byli mladi hosi cviceni jako zaklinaci. Aby se Geralt mohl stat zaklina¢em,
musel splnit zkousku trav. B€hem zkousky byly mladému zaklinaci vpraveny do téla silné
jedy a elixiry pusobici mutaci téla. Diky nim ziskal Geralt nadlidské fyzické,
ale i psychické schopnosti. Zaty nejlepsi lze povazovat skvély sluch, vétsi sila,
nepopsatelna rychlost ¢i odolnost vici nékterym jedim. Stinnou strankou zkousky trav je
ztraceni lidskych citt a neplodnost. V tomto ohledu se stal Geralt vyjimkou, jelikoz mu
jeho lidské city zastaly a projevily se ve chvili, kdy poznal carodéku Yennefer.
Po absolvovani zkousky trav musel Geralt podstoupit vycvik cesta mece, kde se naugil
vSem bojovym dovednostem. V tvrdych bojich s nestviirami pomahaji Geraltovi dva
zaklina¢ské mece a dyka, jez ma ukrytou v boté ¢i za pasem. K prokazani totoznosti mu

slouzi magicky stfibrny medailonek s vyrytym vlkem.

4.3 Pohadkové motivy

Vyjma skuteénych udalosti se Andrzej Sapkowski rad inspiruje pftib&hy,
které vytvotili jini spisovatelé. V. povidkovém cyklu najdeme mnoho motiva
pochazejicich z klasickych pohadek, starych myti ¢i fantasy ptib&ht. Ja se zaméfim
na motivy z pohadek. Vétsina z nich je inspirovana konkrétnimi ptib&éhy, avSak najdou se
zde i prvky, které jsou charakteristické pro cely zanr pohadek. Sapkowski nejcastéji

vyuzil opravdovou lasku, zakleti ¢i magicka Cisla.

4.3.1 Zaklina¢

Prvni povidkou, ve které Ize spatiit pohadkové prvky, je Zaklinac. Ptib¢h se odehrava
ve Wyzimé, kde hlavni hrdina Geralt z Rivie hledal praci. Tu ziskal u zdejsiho vladce
Foltesta, jenz slibil 3000 orent?® tomu, kdo si dokaze poradit se strigou, prokletou dcerou
Foltesta®’. Princeznino prokleti bylo seslano jako trest za to, e kral po¢al dceru se svou
sestrou Addou, ktera stejn¢ jako princezna zemiela pti porodu. Na prani vladce Foltesta

byla princezna pochovana do sarkofagu, kde se proménila v krvela¢nou, vrazdici bestii.

% Temersk4 ména pouzivana v Zaklinadi.
21 Nestviira, ktera vznikla v disledku kletby pronesené nad nenarozenym ditétem.
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Zpocatku Foltest hledal odvazlivce, kteti by strigu zneskodnili, nakonec se vsak rozhodl
svou dceru zachranit a zbavit ji prokleti. S tim mu pomohl Geralt, kdyz stravil noc
v krypté u strigy. Motiv zakleté princezny aodmény za jeji vysvobozeni pusobi
na ¢tenare zcela pohadkovym dojmem. Autor neopomina ani magické ¢islo ti, jez se
objevuje v podobé tfech kuropéni. Pomyslnou pohadkovou teckou je stastny konec
povidky, kdy zaklina¢ zlomi kletbu a ze strigy se stane princezna.

4.3.2 Zrnko pravdy

V povidce Zrnko pravdy se Andrzej Sapkowski inspiroval pohadkou
od francouzské spisovatelky Jeanne-Marie Leprince de Beaumont. Ta je autorkou
nejznaméjsi verze pohadky Krdska a zvire. D& pohadky vypravi o kupci, ktery byl velmi
bohaty a mé&l Sest déti. Nejmladsi dcera byla velmi pivabna, a proto ji lidé zacali tikat
Kraska. Kdyz otec piisel o veskery majetek, piesté¢hovali se spole¢né s rodinou na vesnici,
kde Kraska se v8§im otci pomahala. Jednoho destivého vecera se otec vracel z cesty domu
a zabloudil v lese. V dali vSak spatfil svétlo z palace a rozhodl se, Ze noc precka tam.
Ackoliv kupec nevédél, komu palac patii, byl ptekvapen, jak ho neviditelny majitel
pohostil. Druhy den pii odchodu kupec pod€koval a utrhl si rizi na zahradé, kterou slibil
své nejmladsi dcefi. V tom okamziku se zjevilo rozhnévané Zvife a jako omluvu
pozadovalo jeho Zivot. Kdyz se otec vratil domt, vypravél détem, co ho na cesté potkalo.
Kraska, ktera se citila za celou situaci zodpovédna, se rozhodla otce zachranit a vydat se
Zviteti na pospas. Po Case vSak zjistila, Ze neni zI¢, ale naopak milé a dobrosrde¢né.
Kazdy vecer spolu sedavali u veéefe a Zvite ji pokazdé pokladalo otazku, zda se stane
jeho Zenou. Kraska vzdy jeho Zadost odmitla. Nakonec zjistila, Ze ji na Zvifeti velmi
zélezi a rada se stane jeho Zenou. V ten moment kletba pominula a ze Zvitete se stal

pohledny princ.

Prvnim spole¢nym motivem, kterym se Andrzej Sapkowski nechal inspirovat,
je postava netvora. D¢&j povidky Zrnko pravdy se odehrava v lese, kde Geralt nasel dvé
mrtva lidska t€la. Na jejich hrdlech byly znatelné stopy tesaki, avSak nepatfily vikam.
Pod vidinou vydélku se Geralt rozhodl pokracovat cestou, po které pravdépodobné mrtvy
muz s zenou prijeli. Ocitl se pred obrovskou branou vedouci do dvora starého domu,
kde zil netvor jménem Nivellen. ,,Netvor mél lidskou postavu oble¢enou do odévu sice
potrhaného, ale napohled z dobré latky, dokonce s elegantnimi a samoziejmé naprosto
neucelnymi ozdobami. Lidska podoba vSak nesahala vySe nez po Spinavy limec kabatce.
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Z ného ¢néla ohromna hlava, chlupaté jako medvédi, s velkyma usima, dvojici svetepych
o¢i a straslivou tlamou se zahnutymi kly, z niZ jako plamen kmital dlouhy rudy jazyk.*?
Pod zaminkou vody pro sebe a svou klisnu zistal Geralt hostem netvora.
Ten mu vypravél sviyy piibéh, jak se stal tim, ¢im je. Jako mlady hoch vydrancoval
spole¢né s dal§imi kumpany svatyni a knézku, ktera ve svatyni pobyvala, znasilnil.

Za tento ¢in, kterého se dopustil, ho knézka zaklela v netvora.

Prestoze se Nivellen jevi jako zaporna postava, ke Geraltovi se po celou dobu
chova velmi §tédie a dobrosrdecéné. Kladné vlastnosti spatfujeme i u Zvifete v klasické
pohadce. Lze se proto domnivat, Ze v obou piipadech byly kladné vlastnosti pouzity jako
kontrastni prvek k odpudivému vzhledu, jelikoz vétSina z nas ocekava, Ze netvor bude

Skaredy jak vizualng, tak povahové.

Dulezitym motivem, ktery se objevuje v obou piibézich, je raze. V klasické
pohadce si kupec pfi odchodu z paldce vzpomnél na svij slib, ktery dal Krasce,
a v zahrad¢ utrhl razi. Tim rozhnéval Zvite, které kupciv ¢in povazovalo za nevdécnost,
a zadalo jeho Zivot. Poté, co se dozveédé€lo, ze kupec utrhl kvétinu pro jednu ze svych dcer,
dalo mu na vybér mezi jeho a dcefinym zivotem. Otec se rozhodl obé&tovat svij zivot,
ale Kraska pod tihou svédomi otce ptfemluvila a za zvifetem se vydali spole¢né. Otci bylo
umoznéno odejit, ale Kraska musela se Zvitetem zlstat. | v Zrnku pravdy se Nivellen
stietl s kupcem, ktery u ného na zahrad¢ trhal riize pro svoji dceru. Diky tomu si Nivellen
vzpomnél na pohadky o krasnych pannach, jez umi zakleté zaby proménit v prince,

a zadal po kupci jeho dceru.

Motiv, ktery je provazan s kletbou netvora je opravdova laska. Netvor véfil,
ze jako je tomu v pohadkach, tak i v jeho ptipadé muze kletba pominout, jestlize si najde
divku, ktera ho bude milovat. Pti veceti Nivellen Geraltovi vypravél o divkach, se kterymi
udrZzoval vztah, ale kletba nepominula. Do jedné z nich se skute¢né zamiloval a zlstal
sni. Geralt zpocatku divku povazoval zarusalku, avSak pii svém odjezdu zjistil,
jak hluboce se mylil. Vereena nebyla rusalka, ale bruxa?. Geralt se ihned vydal zpét,
aby Nivellena zachranil a Vereenu zabil. Prolitim jeji krve se netvorovi vratila lidska tvar,

nebot’ byla jedinou divkou, ktera ho skute¢né milovala.

28 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni p¥ani. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 91.
29 Vy§§i upir, ktery nabyva podoby krasné Zeny nebo obrovského netopyra.
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Ve své adaptaci Andrzej Sapkowski vyuzil vSech dilezitych prvku, jez klasickou
pohddku Krdska a zvife charakterizuji. Autorovi se tak podatilo vytvofit novou verzi
pohadky, ktera vyjma tradi¢nich motivi opravdové lasky a zlomené Kletby utvrzuje
Ctenafe v tom, Ze nelze nikoho soudit podle vzhledu. Vzdy je dulezité poznat povahu

jedince a az poté si vytvorit celistvy nazor.

4.3.3 Mensi zlo

Povidka Mensi zlo je dalsi z téch, ve které Andrzej Sapkowski vyuzil prvky jiz
existujici pohadky. Jde o velmi zdatilou adaptaci Snéhurky od bratii Grimmda. Ti ve svém
pohadkovém pitibchu vypravi o kralovné, jez touzila po cernovlasé hol¢i¢ce s rudymi
tvafemi a porceldnovou pleti. Jeji pfani bylo vyplnéno, avSak krasy své dcery se nedozila
a zemiela pii porodu. Kral si proto nasel novou Zenu, ktera byla velmi pysna. Kazdy den
se ve svém kouzelném zrcadle ujistovala, zda je na svéte¢ nejkrasnéjsi. Vzdy byla
s odpovéedi nad miru spokojend, az jednou ji zrcadlo odpovédelo: ,,Krasna je, krasné nase
krélovna, Snéhurka se ji ale stokrat vyrovna.“*° Tato slova vyrazila pysné kralovné dech
a porucila myslivei Snéhurku zabit. Jako dikaz ji mély poslouzit Snéhurciny vnitinosti.
Myslivec nevinnou divku zabit nedokazal, a tak ji v lese nechal napospas divé zvéfi.
Kralovné ptedlozil jako diikaz vnitinosti pochéazejici z mladého kance. Diky kouzelnému
zrcadlu kralovna zjistila, Ze ji myslivec podvedl a rozhodla se Sn¢hurku zabit sama.
Vydala se do domku sedmi trpaslikti, kde jeji nevlastni dcera piebyvala a v prevleku staré
kramarky ji prodala $nérovadlo. ,,Snéhurku nenapadlo nic zlého, dovolila babce,
aby ji stahla novym S$nérovadlem, ale ta je utadhla tak pevné, Ze se Sn¢hurka skacela
na zem.*3! Agkoliv byla macecha piesvédéena, ze Snéhurku zabila, trpaslici ji zachranili.
Macesina touha po jeji smrti byla velmi silna, a proto se ji pokusila znovu ptipravit o Zivot
pomoci otrdvené¢ho hiebenu. Ani tento plan nebyl UspéSny, uchylila se proto
k poslednimu pokusu pfipravit Sné¢hurku o zivot. ,,Sn¢hurka zemie, kdybych za to méla
sama zivotem zaplatit“, a pak v komorte, kam nikdy nikdo nevkrocil, vyrobila nadherné
jablko. Jeho bila polovina by mouse neublizila, zato Cervena byla smrteln¢ jedovata,
a kralovna prestrojena za selku s nim potieti zamifila k chaloupce sedmi trpasliki.“®2

Plan s otravenym jablkem maceSe vySel a trpaslici Snéhurku uloZili do prithledné rakve

%0 Grimm, Jacob Ludwig Karl, Grimm Wilhelm Karl, Born Adolf. Pohddky bratii Grimmii: kompletni
Malé vydani. Praha: Brio, 2004, s. 327.
31 Tamtéz, s. 333.
32 Tamtéz, s. 336.
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na vrcholku kopce, aby jeji krasa zlstala vSem na oc¢i. Netrvalo dlouho a ve Snéhurcing
krase se vzhlédl mlady kralovsky princ, ktery zabloudil v lese, kde divka lezela.
Pozadal trpasliky o laskavost, zda si mize Snéhurku odvézt s sebou. ,,Sluhové zvedli
rakev naramena a zamifili ven zlesa. Po nékolika krocich vSak klopytli, otfesem
vyskodilo jedovaté jablko Snéhurce z krku a ona oteviela 0¢i.“3® Spole¢né s princem se
odebrali k zamku, kde pfichystali svatbu a princ pozval i macechu. Ta za trest musela

tancit v rozzhavenych Zeleznych stievicich, dokud nepadla mrtva k zemi.

Prvnim motivem, ktery Andrzej Sapkowski Vv povidce Mensi zlo vyuzil,
je kouzelné zrcadlo. V klasické pohadce slouzilo py$né macese k ujisténi, ze je na svété
nejkrasnéjsi. V adaptaci Sapkowského ptedpovidalo zrcadlo Nehaleni budoucnost.
Tuchtéla znat i knézna Arieda. ,Zrcadlo piedpovédélo hriznou smrt ji samé
a obrovskému mnozstvi lidi z ruky ¢i vinou Fredefalkovy dcery z prvniho manzelstvi.«3*
Kdyz se knézna dozvédéla, Ze jeji nemanzelska dcera Renfri je prokleta a zptisobi zkazu
celého statu, rozhodla se ji zbavit. Poslala Renfri s podplacenym lov¢im do lesa, ktery ji
m¢l zabit a jako dikaz piinést divéiny jatra a srdce. V tomto okamziku vyvstava rozdil

mezi piibéhy. V klasické pohadce bratii Grimmi se myslivec slitoval a nechal divku zit.

V adaptaci Sapkowského lovéi divku nejprve znasilnil, oloupil a az poté ji nechal jit.

Dalsim prvkem, kterym se Andrzej Sapkowski nechal inspirovat, jSou postavy
sedmi trpaslikd, kteti chrani Sn€hurku pted zlou macechou. Trpaslici jsou v knize popsani
jako ,,pidimuzici“ zijici v malém, utulném domku. V povidce Mensi zlo zije Renfri
spole¢né se sedmi gnomy®. Ti ji pomahaji v pomsté proti ¢arodé&jovi Stregoborovi,
ktery se spole¢né s knéznou Ariedou podilel na jejim vyhnani z kralovstvi. Zatimco
trpaslici bratti Grimmu plsobi milym dojmem, gnomové se jevi jako krvelacni zabijaci
slouzici své pani. ,,Patnéctka ochotné vstal, odpasal mec a hodil jej na stiil. Vypjal hrud’,
upravil si stiibrnymi cvoky najezené chraniCe zapésti, odplivl si a postoupil o krok

kuptedu.«3®

33 Grimm, Jacob Ludwig Karl, Grimm Wilhelm Karl, Born Adolf. Pohddky bratii Grimmii: kompletni
Malé vydani. Praha: Brio, 2004, s. 338.

3 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni p¥ani. Ostrava: Leonardo 2011, s. 136.

% Jedna se pravdépodobné o nejstarsi narod Zijici ve fikénim svété Zaklinace. Povahové maji spoledné
rysy s trpasliky a velmi se vyznaji v ptirodnich védach a drahych kamenech.

% Sapkowski, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni piani. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 146.
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Nejproslulejsim a zaroven poslednim spoleCnym motivem, ktery se objevuje
V obou piibézich, je otravené jablko. V klasické pohadce napustila macecha jablko jedem
a pod prevlekem selky ho darovala nic netusici Sn¢hurce. Aby ji pfesvédcila o tom,
7¢ jablko neni otravené, snédla jeho polovinu, kde jed nebyl. V povidce Mensi zlo,
vypravi princezna Renfri 0 tom, jak se ji nevlastni matka spolecné s ¢arodéjem
Stregoborem pokusili otravit jablkem s vytazkem z ruliku. Od smrti ji tehdy zachranil

jeden ze skupiny sedmi gnomu, ktery ji zapiisahl pomoc v pomsté.

V porovnani konc¢i pohadka bratiti Grimma S$tastnéji. Snc¢hurka se provda
za mladého prince a jeji nevlastni matka umird v rozzhavenych Zeleznych stievicich.
V povidce Andrzeje Sapkowského Renfri touzi po odplaté. Rozhodne se proto Stregobora
zabit za kazdou cenu. Zpocatku piemlouva Geralta, aby ho zabil on, jelikoz se znaji
se planu Ucastnit. VSe vrcholi tim, Ze se Renfri vydava sama za Stregoborem a vyzyva
ho, aby vystoupil z véze a vzdal se. Pokud ¢arod¢j tak neucini, za¢ne vrazdit nevinné lidi,
ktefi se ucastni jarmarku v Blavikenu. I kdyz Stregobor zna disledky svého rozhodnuti,
odmitne v€Z opustit. Renfri se vraci zpét do vesnice, kde se utka v souboji s Geraltem.
Ten je o mnoho silngjsi, a proto boj na zivot a na smrt vyhrava. , Nevyktikla. Pti padu
na koleno a na bok odhodila mec¢ a vrazila ob¢ ruce do hluboké rany na noze. Mezi prsty
ji vytryskla krev na ozdobny pas, na losi ohrnovac¢ky, na $pinavou dlazbu.*%’

Ackoliv odraz pohadky o Snéhurce je v povidce Sapkowského neptehlédnutelny,
autor se rozhodl zcela pozménit charakter usttedni postavy. V klasické pohadce vystupuje
divka, ktera na Ctenafe plisobi milym aZ stydlivym dojmem. PrestoZe si vytrpéla se
svou nevlastni matkou straslivé okamziky, neprahne po pomsté. Jejim opakem je Renfti,

ktera je Ctenafi zobrazena jako velmi razna divka dychtici po spravedInosti a pomsté.

3" Sapkowski, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni p#ani. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 162.
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4.3.4 Otazka ceny

V povidce Otdzka ceny vyuzil Andrzej Sapkowski prvky pochazejici ze dvou
pohadkovych piibéhd bratéi Grimmu. Prvnim piibéhem je Honza Jezek, ktery vypravi
0 sedlakovi, jenz touzil po ditéti. Jeho touha byla velmi silna, a proto si neuvédomoval
silu vyi¢enych slov, kdyz pronesl, ze chce dité, i kdyby to mél byt jezek. A tak se stalo.
Sedlakovi se po case narodil syn, ktery byl z poloviny chlapec a z poloviny jezek.
Kdyz Honza JeZek vid¢l, jak je otec z jeho vzhledu nest’astny, rozhodl se odejit. Vzal si
dudy, okovaného kohouta, svini, osla a odeSel do lesa. Tam se potkal s kralem, ktery chtél
ukdazat cestu zpét do kralovstvi. Za svou radu pozadoval Honza Jezek slib, ze mu kral da
prvni véc, jez mu piijde na kralovském dvote do cesty. Kral souhlasil a odesel. Ta sama
situace se opakovala jesté jednou a druhy kral opét s dohodou souhlasil. Po ¢ase se Honza
Jezek rozhodl vydat do obou kralovstvi pro svou odménu. V prvnim p#ili§ nepochodil.
AC¢ kral slibil, Ze mu da to, co prvni spatii, svou dceru dat nechtél a ani samotné princezné
se splnéni slibu nezamlouvalo. Dcera druhého krale byla odhodlana kralovsky slib splnit
a Honzu Jezka si vzala za muze. Prvni noc, kterou Honza stravil na zamku, poprosil krale,
aby k nému o jedenacté hodiné poslal ¢tyfi muze, kteti vezmou jeho vysvle¢enou kuzi
aspali ji vohni. Kral Honzovo pfani poslechl a udé¢lal piesné to, co si Honza pral.
Jakmile jez¢i klze shofela, prokleti pominulo a Honza Jezek se stal obycejnym

mladencem bez bodlin.

Ve své adaptaci se Andrzej Sapkowski inspiroval hlavni postavou Honzy Jezka
a splnénim slibu, na kterém se Honza dohodl se dvéma krali. Povidka Otdzka ceny
vypravi ptibéh odehravajici se na hostin€ v Cintry. Zdejsi krdlovna Calanthé se rozhodla
provdat svou patndctiletou dceru Pavettu, ktera byla Souc¢ésti sudby zemielého kréle.
Pied patnacti lety zabloudil kral Roegner, otec Pavetty a manzel Calanthé, pii lovu v lese.
Tehdy mu zachranil zivot Jezek z Erlenwaldu, ktery zadal za odménu to, o ¢em kral nevi
aneocekava to. Po svém piijezdu domt Roegner zjistil, Ze je otec a jeho dcera je tim,
co slibil Jezkovi. Svyj slib si nechal pro sebe az do doby, kdy lezel na smrtelné posteli.
Kdyz se kralovna vSe dozvédéla, rozhodla se pieduréené budoucnosti své dcery zabranit,
a proto na hostinu pozvala Geralta, aby ji pomohl zbavit se kletby. Vse vyvrcholilo
ptichodem Jezka, ktery se dozadoval slibené odmény. Jezkovo urputnost byla tak silna,
ze rozpoutala rvacku, pii které byl Jezek zranén. V tu chvili se projevily Pavettiny
doposud neznamé nadptirozené sily. ,,Pavettin jekot dosahl vrcholu a najednou jako by

se zlomil. Geralt vycitil, co nastane, a tak rychle padl na podlahu. Zahlédl zeleny zablesk
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a ucitil drasavou bolest v usich, uslySel hluboky hukot a zoufalé kvileni derouci se
ze vech hrdel. A pak dlouhy, nepfetrzity, vibrujici princeznin kiik.*3 Zastavit Pavettinu
zlobu se Geraltovi s Mysilovem podatilo par minut pied ptilnoci. Jejim odbitim se Jezkovi
zménila podoba a na zemi leZel pohledny muz jménem Dunny. Calanthé vycitila, ze mezi
jeji dcerou a Dunnym je vétsi blizkost, nez se domnivala a rozhodla se jejich lasce
nebranit. V okamziku, kdy pronesla, ze dava Pavettu Dunnymu, kletba pominula.
Za zachranu svého zivota slibil Dunny Geraltovi cokoliv, o¢ ho pozada. ,,Das mi to,
€0 jiz mas, ale o ¢em jesté neviS. Vratim se do Cintry za Sest let, abych se piesveédcil,
zdami byla véstba naklonéna.“*® Svym pranim Geralt pieduréil osud a budoucnost

nenarozeného ditéte Pavetty a Dunnyho.

Druhym pohadkovym motivem je ztraceny stievicek, Ktery pouzili bratii
Grimmové V pohddce O Popelce. Piibéh bratii Grimmt vypravi o bohatém muzi,
jemuz zemfela zena, a tak musel jejich dceru vychovavat sam. Po ¢ase si nasel novou
manzelku se dvéma dcerami. Ob¢ byly velmi pysné a Popelku vyuzivaly jako sluzku
a hospodyni. To se projevilo ve chvili, kdy kral potfadal ples, na kterém si jeho syn mél
vybrat budouci nevéstu. Sestry s matkou byly nadSené a vidély se v roli budouci nevésty
a kralovny. | Popelka se touZzila podivat na zdmek a zatancovat si princem, avsak jeji
nevlastni matka to zakazala. Touhu po tanci s princem Popelka nevzdala, a proto se
vydala na matcin hrob, kde méla zasazenou listku, ktera vyrostla z darované vétvicky
od Popel¢ina otce. Na lisce vzdy sedél bily ptacek a divce plnil veskera piani. Popelka si
prala troje $aty, v nichz tancila s princem na plese. Vzdy vsak musela z plesu brzy odejit,
aby byla doma dfive nez sestry smacechou. Na poslednim plese princ tusil,
ze mu Popelka opét uteCe a nechal natfit celé schodisté smolou. Kdyz Popelka utikala

ze zamku pry¢, uvizl ji stfevi¢ek ve smole a princ ji pomoci néj nasel.

Motiv ztraceného stfevicku se Vv povidce Otdzka ceny objevuje v rozhovoru
kralovny Calanthé a zaklinace Geralta, ktery mél splnit sluzbu knizeti Hrobatikovi.
,Knize Hrobaiik loni v zim¢ nebyl tak rozvdzny. Pokousel se mne najmout, abych mu
nasel jistou krasotinku, ktera mu utekla z plesu, kdyz méla po krk jeho ordinérnich pokust

ziskat si jeji prizen. Zbyl mu po ni jen stfevidek, ktery na utéku ztratila.“‘

3 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni piani. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 203-204.
39 Tamtéz, s. 180.
40 Tamtéz, s. 213.
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Ackoliv v povidce mlada zena utika kvuli natlaku svého napadnika, adaptace pohadky

O Popelce je vice nez ziejma.

Zamgér autora spatfuji ve snaze poukdzat opét na fakt, Ze nelze nikoho soudit dle
jeho vzhledu. Tim, Ze Dunny vétSinu Casu vypadal jako jezek, pusobil na ostatni
negativnim dojmem. To se projevilo ve chvili, kdy si pfiSel pro svou slibenou odménu.
VétSina z pritomnych, aniz by znala chlapcovu povahu, ho bez milosti zavrhla a odsoudila
k smrti. Vyjma zminéného zaméru se Andrzej Sapkowski zabyva zobrazenim osudové

kletby a opravdové lasky.

4.3.5 Posledni prani

Pohadkové motivy se objevuji i v povidce Posledni prani. Motiv splnénych ptani,
jenz je soucasti samotného nazvu povidky, patii mezi charakteristické prvky pohadek.
Hlavni hrdina ziskdva pfedmét, ktery ma kouzelnou moc a dokdze mu splnit tfi prani.

Dulezitou roli hraje i samotné ¢islo tfi, jelikoz je mu pfisuzovano magického postaveni.

V povidce se motiv tii piani objevil hned na zacatku, kdyz Geralt s trubadarem
Marigoldem nasli tajemnou zapeceténou amforu. Marigoldovi se ihned vybavily ptibéhy
0 dzbanu s dzinem, ktery plni lidem jejich ptani, a proto se rozhodl amforu otevfit.
K jeho nestésti se z amfory vyvalil ¢erveny dym, ktery se zformoval do obrovské hlavy
a napadl ho. Zivot mu zachréanil Geralt, tim, Ze uchopil mosaznou peéet’ z amfory a vyikl
formuli exorcismu. Zachranou Marigoldova zivota ptisel Geralt nevédomky o své prvni
ptéani. O tom, ze dzin plni pfani tomu, kdo se jako prvni dotkne mosazné peceti, se Geralt
presvédcil ve vézeni, kam se dostal vlivem Carodéjky Yennefer. ,,Bifi¢ mlaskl, vycenil
fidké zuby a znovu si promnul pést.“ ,,Tak co? Porad zadné ptani?* ,,Jedno...” zasipal
zaklina¢, zvedaje s usilim hlavu. ,,Abys praskl, zkurvysynu!* [...] Bifi¢ najednou zrudl
a zabublal jako krocan, obéma rukama se chytil za bficho, zavyl, zatfval nelidskou
bolesti... A praskl.“*! Tieti a zaroven posledni piani vyuzil na zachranu Yennefer,
ktera touzila dzina zkrotit a ovladnout. Zkroceni v§ak neprobihalo podle jejich predstav,
a tudiz se ocitla v ohrozeni zivota. Fakt, Zze by Yennefer zemfela, si Geralt nedokazal
ptipustit, atak jeho posledni pfani bylo, aby byl jejich osud navzdy propojen,

tim carodéjku zachranil. ,,Uvédomil si, Ze od této chvile pro néj bude existovat jen ona,

4 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni piani. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 309.
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jeji sije, ramena a nadra osvobozend zpod tésnych ¢ernych Sati, jeji hebka chladna plet’

nesrovnatelna s zadnou jinou, jiz se kdy dotykal.«42

Inspiraci byla Sapkowskému pohadka Aladin a divotvorny kahan, ktera je soucasti
arabské sbirky Tisic a jedna noc. Pohadka vypravi o chlapci Aladinovi, jenz uposlechl
kouzelnika a vydal se s nim za mésto pro poklad. Ten skute¢n¢ nasel, ale Istivy kouzelnik
ho v podzemi zaviel. KdyZz po nékolika dnech Aladin nahodou otocil prstenem,
ktery dostal od kouzelnika, objevil se mu duch disponujici kouzelnou silou splnit vse,
co si bude Aladin ptat. Vyjma prstenu si chlapec odnesl domti divotvorny kahan,

ktery projevil stejné kouzelné schopnosti.

Ackoliv Andrzej Sapkowski ve své povidce zaménil divotvorny kahan za starou
amforu s tajuplnou peceti, motiv splnénych pfani zistava zcela stejny. Nebyl by to
Andrzej Sapkowski, kdyby nepozménil i nékteré dalsi prvky. Velkou zménu spatiuji
VvV postavé dzina. Zatimco v klasické pohddce se duch jevi jako hodné stvofeni,
které Aladinovi pomuze K cest¢ domd, v povidce Posledni prani se tenaf seznamuje

s dzinem, ktery bez meskani v prvni scéné zauto¢i na Marigolda.

4.3.6 Hranice mozZnosti

D¢j povidky Hranice mozZnosti je zasvécen drakum. Ti Se objevovali jiz
v pradavnych mytech, povéstech ¢i bajich. Teorie o existenci drakt davala obrovsky
prostor fantazii, jelikoz si je kazdy ptedstavoval jinak. Ve vysledku byl drak obavanym
stvofenim, ke kterému vSichni pfistupovali s respektem. Svou piedstavu o drakovi mél
I polsky folklor, jenz vypravi 0 Wawelskim drakovi zijicim v jeskyni na upati kopce
Wawel a na bichu feky Visly. Pfitomnost draka ohroZovala zivot tehdejsiho lidu,
a tak se naslo par odvazlivceu, kteti se pokusili draka zabit. Kazdy z nich, az na §vecovo
ucné selhal. Ten jako jediny vymyslel na draka Istivy plan. Vzal jehné€, nacpal ho sirou
a postavil pted jeskyni, kde drak pobyval. KdyZz drak jehné snédl, mél obrovskou Zizen,
a proto se vydal k fece Visle, kde pil vodu tak dlouho, nez praskl. Za svou state¢nost

ziskal Svec jako odménu princeznu.

42 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac¢ I. — Posledni piani. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 329-330.
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Je vice nez ziejmé, ze béhem psani si Andrzej Sapkowski vzpomnél na tento
pohadkovy ptibéh o Wawelskim drakovi a inspiroval se pasazi vypravéjici o §vecovi
a jeho Isti na draka. V povidce se Geralt znovu setkava s Marigoldem a ten mu vypravi
o drakovi, jenz se objevil v blizkosti mésta Holopole a suzuje zdej$im lidem zivot.
,Jisty obuvnicky mistr jménem Kozojed pfisel na to, kterak plaza obelstit. Vykuchal ovci
a dikladné ji naladoval kychavici, rulikem, kozim pyskem, sirou a Sevcovskou smtlou.
Pro jistotu tam mistni ranhoji¢ nalil je$té dva zejdliky svého lektvaru na viedy a kaplan
ze svatyn¢ Crewe nad tou zdechlinou zahuhnal néjaké zatikani. Potom tuhletu ovecku
podeptenou klackem postavili doprostied stada. Popravdé jsme vibec nevéftili,
7e se ta sail nech4 nalakat [...].“*® Piestoze Vv ptivodni pohadce drak zemiel, Sapkowski

svého draka nechal piezit a rozvinul piibéh o dalsi déjové linky.

Skute¢nost, ze se Andrzej Sapkowski rozhodl vyuzit ve svych povidkach
mytickou postavu draka, je vskutku pochopitelna. Drak je soucasti téméf kazdého
ptibéhu, kde se objevuji nadpfirozené bytosti, odvazny hrdina a neustalé boje mezi
dobrem a zlem. Vsechny tyto zminéné atributy Zaklinac spliiuje, a tudiz se dalo o¢ekavat,

ze se v nékteré z povidek postava draka objevi.

4.3.7 Stripek ledu

V povidce Stripek ledu se Andrzej Sapkowski nechal inspirovat prvky
pochazejicimi z danské pohadky Snéhovd krdalovna, jejimz autorem je Hans Christian
Andersen. Ten ve své pohadce vypravi o zlém d’ablovi, ktery vytvotil kouzelné zrcadlo
majici schopnost uvést v§echny dobré véci v zapomnéni a ty Spatné jesté vice zosklivit.
V momentu, kdy se kouzelné zrcadlo roztfistilo, malé stiipky napadaly lidem do oci

a zpusobily, ze lidé vnimali svét kolem sebe hiife, nez jaky ve skutecnosti byl.

Hlavni d&jovou linku pohadky tvoii divka Gerda a chlapec Kay. Ti dva byli
nerozluc¢na dvojka, az do chvile, kdy stfipek zrcadla zasahl srdce a oko Kaye. V dusledku
toho se Kay stal nemilosrdnym a odesel se Snéhovou kralovnou, o které jim vypravéla
babicka. Aby pfestal vnimat zimu a zapomnél na svou kamaradku Gerdu, vtiskla mu
Kralovna dva polibky. Mala Gerda se kvili ztracenému Kayi velmi trapila,

a proto se vydala na cestu, aby svého kamarada nasla a ptivedla ho zpét domd.

43Sapkowski, Andrzej. Zaklinac II. — Mec osudu. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 20.
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To se ji vyplnilo adiky lasce, kterou ke Kayovi citila, se spole¢né vratili domt.
»| -] Kay sedél docela nehybny, ztuhly a studeny. Tu malé Gerda plakala horkymi slzami
a ty slzy padaly najeho hrud’, vnikly do jeho srdce, rozehialy kus ledu a stravily onu

stiepinku zrcadla.“*

Propojeni povidky Stripek ledu s pohadkou Hanse Christiana Andersena je patrné
v rozhovoru Yennefer a Geralta. ,,Elfové si vypravéji legendu o Zimni kralovné, ktera se
za vanic projizdi krajem na sanich, do nichz jsou zaptrazeni bili koné. Kralovna za jizdy
kolem sebe rozhazuje tvrdé, malé, ostré stiipky ledu a béda tomu, koho takovy stiipek
zasdhne do oka anebo do srdce. Takovy Clovék je ztracen. Nikdy mu uZ nic neudéla

radost, vSechno, co neni snéhobilé, mu bude pfipadat Seredné, protivné, odporné.“*

A¢ se v povidce inspirace pohadkou Snéhovd krdlovna objevuje jen ziidka,
postava Snéhové kralovny a motiv stfipku, jenz dokaze lidem zménit jejich chovani,
jsou nepiehlédnutelné. Avsak je zde rozdil, ktery povidku od klasické pohadky odlisuje.
Podle legendy elfi Snéhovou kralovnu pronasleduje ten, jehoz stfipek ledu zasahl.
V pohadce Hanse Christiana Andersena pronasleduje kralovhu mala Gerda,

ktera ke Kayovi chova milostny cit a snazi se ho zachranit.

4.3.8 Trochu se obétovat

Pohadkou od Hanse Christiana Andersena se Andrzej Sapkowski inspiroval
I Vv povidce Trochu se obétovat, kde vyuzil motivy Malé morské vily. V této pohadce
vypravi Hans Christian Andersen o sesti motskych vilach, které zily spole¢né s moiskym
krélem a jeho matkou v zdmku na dné mote. VSech Sest sester se nemohlo dockat dne,
kdy oslavi své patnacté narozeniny a poprvé spatii svét lidi. Nejvice fascinovana byla
svétem lidi nejmladsi a nejkrasnéjsi vila. Pfi své cesté za objevovanim spatfila lod’
s mladym princem, jenz ji velmi okouzlil. Pozdéji, kdyz vypukla obrovska bouie a lod’ se
zacCala potapét, byl osud lidi na palubé v ohroZeni. Mala vila si odmitala pfipustit smrt
prince, a proto se ho pfes vSechny hrozby rozhodla zachranit. Tim jeji laska jesté vice
zesilila a ona se rozhodl opustit svou rodinu a Zit na sousi s princem. Za své rozhodnuti

zaplatila tim nejcennéjsim, co méla, hlasem. Aby ziskala lidskou nesmrtelnou dusi,

4 Andersen, Hans Christian, et al. Pohddky a povidky. Praha: Stani nakl. krasné literatury, hudby
a uméni, 1953, s. 225.
45 Sapkowski, Andrzej. Zaklina¢ Il. — Me¢ osudu. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 90.

39



musela dokazat, ze ji princ miluje a je ochoten se kvili ni vzdat celé rodiny.
Princ m¢l malou vilu velmi rad, ale ozenil se sdivkou, o niz byl piesvédéen,
7e mu zachranila zivot na potapéjici se lodi. Jeho zrada a neopétovana laska zpusobily,
7e¢ se mala motska vila stala moiskou pénou. ,,Jest€¢ jednou pohlédla napil vyhaslym
zrakem na prince, vrhla se s lodi do mofte a citila, jak se jeji télo ponenahlu rozpousti
V pénu.*4°

Zcela presnou adaptaci pohadky Hanse Christiana Andersena lze spatfit
na zacatku povidky, kdy se Marigold pysni pied Geraltem rozepsanou baladou 0 moiské
vile a kniZzeti. ,,UZ mam 1 n¢kolik prvnich slok. V mé¢ balad¢ se vila pro kniZete obétuje,
vymeéni rybi ocas za hezké nozky, jenze za to zaplati ztratou hlasu. Knize ji ale podvede,
opusti a ona pak zemfe zalem, zméni se v motskou pénu [...]**’ Povidka viak pokracuje
zcela jinak. Zamilovany knize Agloval se odmita vzdat svého pozemského zivota a odejit
do hlubin mofe za moiskou pannou Sh’eenaz, Ta ke kniZeti také chova milostny Ccit,
ale stejné jako on se odmita vzdat svého Zivota v mofi. Z tohoto divodu se na zacatku
povidky rozd¢luji a oba ziji ve svém svété. Sh’eenaz si ¢asem uvédomi, ze knize je jeji
skutecna laska a rozhodne se vzdat svého ocasu. ,,Sh’eenaz...“ volal Agloval vzruSeng,
pfiblizuje se k ni po kolenou. ,,M4 lasko! M4 milovana...Jedin4... TakZe pfece konecné.
Tak pfece Sh’eenaz”! Moiska vila mu pivabnym gestem podala ruku Kk polibeni.
,Ovsem. Protoze ja t& miluji hlupacku. A co by to bylo za lasku, kdyby se milujici

nedokazal trochu obé&tovat.**®

I prestoze se povidka ubird jinym smérem neZz pohddka Hanse Christiana
Andersena, postava malé moiské vily je v obou piipadech vykreslena jako nézna divka
s okouzlujicim zpévem a neutichajici touhou po Cisté lasce. S tim se poji 1 nasledujici
prvek, ktery opét spatfujeme jak v klasické pohadce, tak v povidce a je jim vilina
obétavost. Oba ptibéhy zobrazuji malou moiskou vilu, jez je ochotna piinést nejvyssi
obét’ za to, ze stravi zbytek svého Zivota po boku muze, kterého miluje. V klasické
pohadce se vilino obétovani nesetkava se stastnym koncem. Vila je princem zrazena

ameni se v mofskou pénu. Oproti tomu povidka kon¢i mnohem veseleji. Sh‘eenaz si

46 Andersen, Hans Christian, et al. Pohddky a povidky. Praha: Stani nakl. krasné literatury, hudby
auméni, 1953, s 75.

47 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac II. — Me¢ osudu. Ostrava: Leonardo. 2011, s. 184.

48 Tamtéz, s. 237.
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uvédomi, ze Aglovala miluje a rozhodne se piinést obét’ v podobé toho, ze se vzda svého

ocasu. Tim se ocita na sousi po boku Aglovala, ktery jeji lasku opétuje.

Jiz samotnym ndzvem Trochu se obétovat, se autor povidky snazi ¢tenati ukazat,
7ze nemizeme mit vSe, co zadame. S velkou pravdépodobnosti se v Zivoté ocitneme
Vv situaci, ve které budeme nuceni pfinést jistou obét’, abychom ziskali to, po ¢em touzime
vice. Andrzej Sapkowski v povidce zobrazuje situaci, kdy obétovanim ploutve mala
moiska vila ziskala vic. Klasicka pohadka slouzi naopak jako ukaz toho, ze nase obét

nemusi vzdy pfinést Stastny konec.

4.3.9 Mec osudu

Jednim z poslednich povidkovych ptibehti, kde Andrzej Sapkowski vyuzil prvky
z jiz existujici pohadky, je Mec osudu. Ve vedlejsi d&jové lince sledujeme osud barona
Freixeneta z Hammu. Ten se po letech znovu setkava s Geraltem v prastarém lese
Brokilonu, kde bojuje o svij zivot. Tak jako pied lety, i ted’ mu Geralt pomohl a zachranil
zivot. V pribéhu déje se z Freixenetovo vypravéni dozvidame, ze se pomoci Geralta

wrwe

kormoranem az do konce Zivota, 1étal bych kolem jezera a sral na utesy. VZdyt ja blazen
jsem si namlouval, Z¢ mé& zachrani koSile z kopfiv, utkand a usitd mou sestrou.“‘°
Zde je velmi patrny odkaz k pohadce Bozeny Némcové Sedmero krkavcii. Z vyse
zminéného Uryvku povidky si Ize domyslet, ze ackoliv se Andrzej Sapkowski nechal
inspirovat pohadkou Bozeny Némcové, povazuje nékteré jeji prvky za usmévné.
Tohoto dojmu jsem nabyla ptedevsim z dialogu Geralta a Freixeneta, ktery zpochybnoval
sestiinu snahu zbavit ho kletby tim, Zze mu utka kosili z koptiv. Tak tomu je v pohadce
BozZeny Némcové, jez vypravi o sedmi bratrech, které nechala vlastni matka ,,zkrkav¢it*.
Utéchou za ztracené syny byla matce dcera Bohdanka. Ta nedokazala k trapeni rodi¢t
ptihliZet, a proto se vydala do své&ta, aby nasla své ztracené bratry a zbavila je kletby.
I kdyz se ji bratry podafilo najit, dozvédéla se, ze jejich krkavci kletba pomine
jen v ptipad¢, kdyz usije pro kazdého bratra kosili ze Inu. ,,Chces-li nés, mila sestro,
vysvobodit, musi§ nam usit kazdému koSili. Musi§ vSak len sama zasit, vyplet, vytrhat,
pfipravit 1 sepfist, pfedivo sama utkat, platno vybilit a koSile z n€¢ho usit. Pfi tom vSem

nesmis$ ani slova promluvit, at’ se s tebou cokoliv déje. Troufas-li si to provést, vysvobodis

49 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac Il. — Me¢ osudu. Ostrava: Leonardo 2011, s. 273.
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n4s.“>® A protoze byla Bohdanka odhodland své bratry pfivést zpét domd, zhostila se
ukolu se vsi silou. Diky jeji Sikovnosti a odhodlanosti kletba pominula a z bratrt se stali

obyc¢ejni chlapci.

Ackoliv se Sapkowski rozhodl kletbu zlomit jinym zplisobem nez Bozena
Némcova, podstata piibéhu se neméni. Oba autofi poukazuji na silné pouto mezi
sourozenci. V povidce Andrzeje Sapkowského postradam snahu vyjadiit, jak velkou silu
ma vyicené slovo. V pohadce je to postava matky, ktera si neuvédomuje silu svych slov
a doplati na to tim nejhorSim zplsobem, ktery mulze rodice potkat, ztrati své syny.
Andrzej Sapkowski tento, pro m¢ dialezity motiv, zcela vynechal a vyuzil klasicky motiv

zakleti ze msty.

4.3.10 Véz vlastovky

Zatimco v povidkové Casti Zaklinace jsou motivy a prvky pohadek vice nez
ziejmé, v romanové saze Se autor rozhodl inspirovat prvky a motivy pochazeji
z fantastickych knih J. R. R. Tolkiena ¢i z legend pojednavajici o krali Artusovi a jeho
druzing. | tak se v nékterych kapitolach objevuje odkaz k zanru pohadek. Nejvyrazngjsi
muzeme spatfit v Sesté knize Vez viastovky, kde Andrzej Sapkowski vyuzil tvorby bratii
Grimm@l a jako uvodni citat kapitoly uvedl pasaz zpohiddky Cervend Karkulka.
Tato klasicka pohadka vypravi o divce jménem Cervena Karkulka, ktera se vydala
na navstévu ke své babic¢ce. Misto S babickou se potkava s vlkem, ktery babicku snédl
a ustrojil se do jejich satd. Jelikoz byla Karkulka velmi bystra, v§imla si, Ze je babicka
jinad nez kdy dfive a zacala se ji proto ptat na rizné otazky. ,,Jé, babi¢ko, pro¢ mas tak
veliké usi! To abych t& 1épe slySela. Jé, babicko, a pro¢ mas tak velké oci! To abych t&
1épe vidéla. Ach, babicko, a pro¢ mas tak straSné veliké ruce! To, abych t€ mohla lip
chytit. A pro¢ mas, babicko, tak strain& velka usta? Abych t& lip spolkl!“®! Tuto ¢ast
dialogu mezi Karkulkou a vlkem si Sapkowski poupravil a vyuzil ve svém romanu.
,Mam veliké oc€i, abych t€ Iépe videl!“ zatval zelezny vlk. ,,Mam veliké drapy, abych t&
mohl chytit a stisknout! VSechno mam veliké, vSechno, hned se o tom piesveédcis

na vlastni ktizi... Pro¢ na mé tak divné¢ koukas, mala holCiCko? Pro¢ nic nefikas?

0 Némcova Bozena, Koutska Blanka, Vilgusova Hedvika. Sedmero krkavcii a jiné pohadky.
Praha: Vysehrad, 2000, s. 40.
51 Grimm, Jacob Ludwig Karl, Grimm Wilhelm Karl, Born Adolf. Pohddky bratii Grimmii: kompletni
Malé vydani. Praha: Brio, 2004, s. 226-227.
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Zaklinacka se usmala: ,Mam pro tebe prekvapeni.“®? Ptestoze Andrzej Sapkowski
pozménil klasického vlka na zelezného a z Karkulky ud¢lal zaklinacku, lze zcela bez

problému poznat, ze uryvek pochazi z pohadky bratii Grimmi.

Uryvkem z roménu, jenZ se velmi podoba klasické pohadce Cervend Karkulka,
bych rada zakoncéila kapitolu pohadkovych motivi, kterymi se Andrzej Sapkowski

ve svém dile Zaklinac inspiroval.

52 Sapkowski, Andrzej. Zaklinac¢ VI. — V& viastovky. Ostrava: Leonardo, 2011, s. 417.
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Zavér

Cilem bakalatrské prace bylo poukazat na jednotlivé motivy a prvky pohadek,
které se vyskytuji ve fantasy cyklu Andrzeje Sapkowského. Jeho pohadkova inspirace
je ziejma predevsim v povidkové ¢asti, kde vyuziva v hojné mife motivy z pohadek bratii

Grimmau ¢i Hanse Christiana Andersena.

Po analyze vSech podkapitol, které pojednavaji o jednotlivych povidkach, lze fict,
ze se Andrzej Sapkowski nejcastéji inspiroval v pohadkach obsahujicich motivy kletby,
sudby ¢i preduréeni. Domnivam se, Ze vybér pohadek nebyl nahodny, jelikoz od samého
pocatku je hlavni hrdina Geralt z Rivie spjat se sudbami a ptedurc¢enim. Svou teorii jsem
si jednozna¢né potvrdila v povidce Posledni prani, kde si Geralt piedurcil budoucnost
s carodéjkou Yennefer. Dalsim piikladem je jeho osudové setkani s divkou Ciri,

které pted jejim narozenim predurcil budoucnost zaklinacky.

Vyjma sudeb zakomponoval do svych povidek opravdovou lasku, ktera dokaze
prekonat veskeré nastrahy, a dokonce zlomit kletby. Opravdova laska, jez je
charakteristickym prvkem pohadek, vyvazuje ve fantastickém ptib&hu stranu zla a ¢asté
boje Geralta skrvelatnymi bestiemi. Zakomponovanim opravdové lasky vznikaji
ve vét§iné piipadi zcela harmonické povidky, které ctenati poskytuji chvilky,

kdy ma strach a kdy naopak cistou radost ze §t'astného konce.

V zavéru lze konstatovat, ze Andrzej Sapkowski vytvofil bez pochyb zdatily
fantasy cyklus. | prestoze se v fadé povidkach opira 0 jiz existujici pohadkové piibéhy,
neopomind d¢j Zaklinace obohatit novymi prvky, které poskytuji povidkam zcela jiny

rozmér a nadech.

44



Zdroje

Literatura

Adamovic, Ivan. Bida a lesk fanouskovstvi. Ikarie 11/2003.

Andersen, Hans Christian. et al. Pohadky a povidky. Praha: Stani nakl. krasné literatury,
hudby a uméni, 1953.

Bettelheim, Bruno. Za tajemstvim pohddek: Pro¢ a jak je cist v dnesni dobé. Praha:
Portal, 2017.

Capek, Karel. Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1971.
Cernousek, Michal. Déti a svét pohddek. Praha: Albatros, 1990.

Cervenka, Jan, ed. O pohadkach: sbornik stati a clanku. Praha: Statni nakladatelstvi
détské knihy, 1960.

Grimm, Jacob Ludwig Karl, Grimm, Wilhelm Karl, Born Adolf. Pohddky bratii
Grimmii: kompletni Malé vydani. Praha: Brio, 2004.

Grimm, Jacob Ludwig Karl, Grimm Wilhelm Karl. Pohddky. Praha: Odeon, 1988.
Kalensky, Josef. Nejkrdsnéjsi bachorky z tisice a jedné noci. Praha: Solc a Simégek,
1924

Klimes, Lumir. Slovnik cizich slov. Praha: SPN — pedagogické nakladatelstvi, 2005.
Kupcova, Helena. Literarni Evropou II: 20. stoleti. Praha: Literarni akademie, 2010.
Leprince de Beaumont, Jeanne-Marie. Krdska a zvire. Praha: Artia, 1971

Macura, Vladimir a Alice Jedlickova. Privodce po svétové literarni teorii 20. stoleti.
Brno: Host, 2012.

Mocna, Dagmar, Peterka Josef a kol. Encyklopedie literdarnich zanru. Praha: Paseka,
2004.

Némcova Bozena, Koutska Blanka, Vilgusova Hedvika. Sedmero krkavcii a jiné
pohadky. Praha: Vysehrad, 2000.

Pringle, David, Pratchett Terry. Fantasy. encyklopedie fantastickych svetii. Praha:
Albatros, 2003.

Propp, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. H & H, 1999.
Sapkowski, Andrzej. Subzdnry subzdanru, Ikarie 12/2001.

Sapkowski, Andrzej. Zaklinac 1. — Posledni prani. Ostrava: Leonardo, 2011.
Sapkowski, Andrzej. Zaklinac II. — Mec¢ osudu. Ostrava: Leonardo, 2011.
Sapkowski, Andrzej. Zaklinac VI. — Véz viastovky. Ostrava: Leonardo, 2011.

45



Smahelova, Helena. Navraty a promény: Literdrni adaptace lidovych pohddek.
Praha: Albatros, 1989.
Vlasin, Stépan a kol. Slovnik literdrni teorie. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1977.

Weigel, Pavel. Polskd ruleta: polské sci-fi povidky. Plzen: Laser, 2003.
Internetové zdroje

Sapkowski Andrzej-biografie, In: Andrzej Sapkowski CZ [online] 21. 11. 2002 [cit. 12.
3.2021] Dostupné z: http://www.sapkowski.cz/biografie.asp

46


http://www.sapkowski.cz/biografie.asp

