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Cil prace: Cilem prace je prozkoumat, popsat a porovnat vybrané frameworky na

platformé Javy a vytvoftit vzorovou aplikaci demonstrujici vlastnosti vybraného frameworku.
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpiisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni tiprava a naleZzitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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VyuZzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Celkova podobnost je mensi nez 1 %. Jedna se o oznaceny pieklad z citovaného zdroje.
Diléi pFipominky a naméty:

Nekteré pojmy a zkratky (napf. AoT) jsou pouzity dfiv, nez jsou vysvétleny. V prekladech citaci obcas
chybgji slova. Popisky obrazku jsou az zbyte¢né velkym pismem, naopak legendy v grafech jsou sotva
Citelné. Totéz plati pro vypisy kodu. Cary v jinak podobnych grafech jsou ruzng tlusté.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Obsahem prace je porovnani tri frameworkd pro tvorbu webovych aplikaci v Javé: Spring,
Quarkus a Micronaut a vytvoreni backendové ¢asti aplikace pro odménovani zaméstnanci s
vyuZitim Springu.

V teoretické ¢asti prace autor popisuje princip fungovani webovych aplikaci a predstavuje
nejpouzivanéji technologie pro jejich tvorbu. Ctvrta kapitola je vénovana jazyku Java a principfim
prekladu a spousténi v ném vytvorenych aplikaci, véetné AoT prekladu a vytvareni samostatné
spustitelnych aplikaci pomoci GraalVM.



V paté kapitole jsou nejprve piedstaveny porovnavané frameworky a principy prace s nimi.
Nasleduje popis srovnavacich testii, prezentace vysledkd, diskuze nad nimi a stru¢né shrnuti.

Vv s

Pro tvorbu aplikace zvolil autor framework Spring, zejména z divodd vyssich narokd na
spolehlivost. Struktura aplikace a princip fungovani je popsan v Sesté kapitole s tim, Ze v jejim
vyvoji chce autor dale pokracovat.

Text prace je srozumitelny a jednotlivé ¢asti na sebe logicky navazuji. Strukturu by $lo urcité
zlepsit, a minimalné se tak vyhnout sekcim paté trovné v ¢asti vénované srovnavacim testiim.
V prekladech citaci v iivodech sekci i jinych ¢astech obcas chybi néjaké slovo, coz by spolu s
obcasnymi pieklepy $lo eliminovat pri precteni textu dalsi osobou.

Cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim stupném C.

Otazky k obhajobé:

1. V ¢em presn¢ spocivala selhani testt v jednotlivych konfiguracich?
2. Jak si vysvétlujete nekteré artefakty v grafech, periodické (obr.16, Quarkus Native) a mimoradné
(obr.20 Micronaut Native)?

Praci doporuéuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C

V Hradci Kralové, dne 24. kvétna 2023
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