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Vzdélavani s pomoci nastroji ICT

Education with help of ICT tools

Souhrn: Tato diplomova prace se zabyva vyuzitim nastroju ICT pii vyuce. Cilem prace je
zjistit, jaké nastroje se v moderni vyuce pouzivaji a jaké jsou naroky na ucitele a na
studenty. V prvni ¢asti prace je obecné popsano ICT, které je ve Skolstvi vyuzivano a to jak
z hlediska hardware, tak software. V druhé casti prace je popsano piesné zapojeni téchto
nastrojt ICT do vyuky na dvou sledovanych Skolach. V obou Skolach jsou ve vyuce
pouzivana mobilni dotykova zafizeni, ovSem ob¢ Skoly vyuzivaji jiného formatu uceben.
Rozdily mezi t€émito formaty jsou v praci vysvétleny a zptisob vyuziti nastroji ICT obou
Skol je vysvétlen za pomoci praktickych ptikladi. V praci je také feSena problematika

financovani, a to zejména z fondi EU, ze kterych jedna ze sledovanych skol cerpa.

Kli¢ova slova: ICT, vyuka, tablety

Summary: This thesis deals with the usage of ICT tools in education. It aims to find out
which tools are used in modern teaching methods and what are the demands for teachers
and students. In the first part is general description of ICT, which is used in education in
both terms of hardware and software. The second part describes the precise
implementation of these ICT tools in teaching at two schools that were observed. Both
schools are using mobile touch devices during classes, however both schools are using
different classroom format. The differences between these formats are explained further in
the thesis and the use of ICT tools at both schools is explained with the help of practical
examples. The work also deals with the issue of funding, especially from EU funds, from

which one of the observed schools draws finances.

Keywords: ICT, education, tablets
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1 Uvod

Rozsiteni ICT je v moderni spole¢nosti stale vétsi. Skoly na tento trend reaguji a
nejruznéjsi prvky ICT do vyuky zapojuji jiz mnoho let. V této diplomové praci jsou
popsany zakladni prvky ICT, diraz je kladen zejména na ty, které jsou do vyuky na
Skolach zapojovany nejvice. V prvni ¢asti prace je popsana historie ICT s navaznosti na
vyuziti ve Skolstvi a zminény jsou také jednotlivé pohledy na ICT, a to jak ze strany
ucitelt, tak zaki. V praci jsou popsany jednotlivé druhy uceben, které vyuzivaji mobilni
dotykové zafizeni. Kromé tabletl, respektive mobilnich dotykovych zafizeni, které jsou
diky své mobilité, intuitivnimu ovladani a nizké cené pro vyuku na Skolach pouzivany,
Jjsou v praci zminény i dalsi prvky ICT, jako napiiklad interaktivni tabule. V reSerSni Casti
prace je také uveden zakladni software, ktery je s pouzivanim mobilnich zafizeni spojen.
Krom¢ operacnich systémi, které jsou tablety vyuzivany, se prace zamétuje také na
zakladni E-learningovy software pouZzivany pro vyuku. Déle jsou krom¢ téchto kapitol
zamétenych na hardware a software v praci zminény i zavislosti na dotykovych zatizenich.
Posledni kapitolou prvni ¢asti diplomové prace jsou moznosti financovani vybaveni skol
prvky ICT. Durraz je kladen zejména na vyzvu ¢islo 51, ktera je pro financovani mobilnich
dotykovych zatizeni pro Skoly stéZejni. Tato prvni ¢ast diplomové prace slouzi pro
pochopeni zakladni problematiky spojené s vyukou za pomoci ICT. V druhé casti prace
jsou predstaveny dvé Skoly, které za pomoci prvkl ICT vyucuji. Tyto skoly jsou vybrany
na zaklad€¢ odliSnosti financovani pouzivanych prvkli ICT. Rozdilny je také zplsob
pouzivani mobilnich dotykovych zafizeni, respektive format uc¢ebny. U kazdé Skoly je
uvedeno, jaké kroky byly podstoupeny pied pofizenim mobilnich dotykovych zatizeni.
Dale jsou uvedeny pouzivané programy a mozné aktivity, které jsou umozZnény

pouzivanim prvki ICT, nasleduje struéné shrnuti pouzivani prvka ICT pfi vyuce.



2 Cil prace a metodika

Cilem préce je zjistit, jaké nastroje ICT jsou v dnesni dob¢ ve vzdelavani pouzivany
a jaké je jejich konkrétni vyuziti ve vyuce. Dale zjistuje, jaké jsou jejich vyhody,
nevyhody a naroky na ucitele a na Zzaky. Prace zahrnuje i mozZnosti financovani téchto

nastroju.

V teoretické Casti jsou na zakladé studia odbornych informacnich zdroju popsany
jednotlivé ICT néstroje, které se pfi vyuce pouZzivaji. Kromé& mobilnich dotykovych
zafizeni a interaktivnich tabuli jsou v praci popsany zékladni moznosti financovani. Jedna
kapitola je také vénovana zavislosti na mobilnich zafizenich. Kromé téchto hardwarovych
prvki je v teoretické Casti prace popsan také software spojeny s pouzivanim téchto zatizeni
pii vyuce. V praktické ¢asti jsou zkoumany metody, které ucitelé pii vyuce za pomoci ICT
vyuzivaji. Pro znazornéni odlisnosti pouzivani prvkl ICT pii vyuce jsou v praci zkoumany
dvé Skoly. Tyto skoly se odlisuji jak zvolenym formatem dané ucebny, tak zpisobem,
jakym byly mobilni zafizeni potizeny. V kazdé Skole je na zdklad¢ detailnich pozorovéni a
konzultaci s pedagogy popsédno, jak piesné se dané prvky ICT pii vyuce pouzivaji a jaké

kroky musely byt pro pouzivani téchto prvkl podstoupeny.



3 Teoreticka cast diplomové prace

V této Casti diplomové prace jsou piedstaveny zakladni prvky ICT, které se
vyuzivaji pii vyuce. Jsou popsany mobilni zafizeni, kterd se pfi vyuce pouzivaji, a také
software, ktery je k chodu téchto zafizeni nutny. Uvedeny jsou také moznosti financovani

téchto zafizeni.

3.1 Informacni a komunikacni technologie (ICT)

Informacni a komunikaéni technologie je pojem, ktery nelze jednoduSe definovat.
Zkratka ICT (Information and Communication Technologies) na svém pocatku mozna
definovala tento pojem jako komunikaci mezi pocitaci v ramci jedné sité, postupem casu se
ale tato sit’ zaCala rozSifovat a stejné¢ tak tomu bylo s jednotlivymi ICT prvky. Vedle
klasickych desktopli jsou soucéasti ICT i notebooky, mobilni telefony, tablety nebo
periferie. Tyto prvky se oznacuji jako hardware, tedy néco na co si mizeme sdhnout. Do
ICT spada i programové vybaveni, tedy software, diky kterému se muze hardware
jednoduse ovladat. Mezi software se ftadi naptiiklad textové a grafické editory,
komunikacni software, pod ktery spadaji prohlizece webovych stranek nebo programy
uréené pro praci s elektronickou postou. Komunikace mezi jednotlivymi zatizenimi muize
probihat v ramci lokalni sité, tzv. intranetu nebo celosvétové v ramci internetu. I toto je

dulezity prvek ICT. [1]



3.1.1 Vyvoj ICT ve vyuce

Jest¢ pred dvaceti lety, kdy byl internet v plenkdch a jeho rychlost byla
nékolikandsobné mensi nez dnes, si asi jen méalokdo dokazal ptedstavit, ze velka cast
lidské populace a drtiva vétSina Skol bude mit k internetu pfistup a bézné ho vyuzivat
k vyuce. Pied rozsifenim internetu a ICT celkové se k vyuce pouzivaly dnes jiz ,,staré®
technologie jako televize s piehravacem na VHS kazety, CD piehravace nebo zpétné
projektory. Hlavnim ucelem téchto pfistroji bylo zatraktivnéni vyuky a vétsi interakce
mezi uCitelem a studenty. Bohuzel ¢asto tomu bylo zcela opacné. Velice ¢astym zplisobem
vyuky bylo pousténi dokumentt nebo jinych potadi béhem hodiny. Tato metoda sice méla
jisty edukativni charakter a ulehcovala praci uciteli, ale mezi studenty podporovali
pasivitu. Studenti tomuto formatu vyuky casto nepiidélovali potfebnou pozornost a
takovéto hodiny brali spiSe jako dalsi prestdvku nez hodinu. Na obranu studentl je ale
nutné fici, Ze tyto metody, zejména promitani videa, jsou znacné pasivni a pokud ucitel

nijak neobohati vyuku, je prokazané, ze u¢innost tohoto zpisobu vyuky je velice nizka. [2]

Tyto zastaralé a znané pasivni vyukové metody se zménily v 70. letech
s ptichodem mikropo¢itacii. Jednim z nejvyznamnéjsich pocitaci byl v té tobé Apple II od
firmy Apple Computer, ktery byl velice popularni zejména v americkych Skolach.
Pocita¢lm ale v té¢ dob& rozumélo daleko ménég lidi neZ je tomu dnes. Vyuka probihala
pouze Vv ramci predméti, jako jsou Informatika nebo Programovani. V priibéhu 70. a 80. let
zaCaly na americkych Skolach vznikat krouzky vypocetni techniky. Je tfeba si uvédomit, ze
Vv této dob¢ bylo ovladani pocitace pro laika t€Z8i a zpravidla vyzadovalo zakladni znalosti
V programovani. Dnes, hlavné diky intuitivnimu ovladani a Graphical User Interface

(GUI), je prace s pocitacem daleko jednodussi. [3]

Velkého ristu se ICT dockalo v 90. letech a 1 diky klesajicim cendm uloZnych
diskli se pocitace zacaly dostavat do Ceskych Skol. Dal§im faktorem, ktery zpfistupnil
pocitaCe, byla orientace na uZivatele. Diky tzv. ,user friendly* pfistupu nebylo potieba

takové pocitaCové vzdélani jako diive. S pfichodem Windows 3.1, kde bylo celkem



prehledné grafické rozhrani, se jen potvrdilo, Ze pocita¢ mlize ovladat kazdy a tento systém

se stal velmi pouzivanym. [4]

3.1.2 ICT ve vyuce dnes

Vyuzivani souCasnych ICT ve vyuce umoziuje rozSifovani aktivnich cinnosti
studentl v hodinach. ICT pomaha i z hlediska riznych styli uceni, kazdy student je
individuum a tak to, co vyhovuje jednomu, nemusi vyhovovat druhému. Diky pouziti
riznych styli uceni je mozné, Ze student, ktery ve starém stylu vyuky podéaval slabé
vysledky, mizZe za pomoci ICT naplno ukazat, co dokaZze. I poruchy uceni, které diive ve
vyuce predstavovaly velky problém, jsou diky zapojeni nejriznéjSich didaktickych her a
specialnich programi 1épe zvladatelné. Dalsi prednosti pouzivani ICT ve vyuce je
moznost snadného doplnéni zameskané latky. Studenti tak za pomoci naptiklad tabletd a
E-learningovych program mohou dostat zadani ukolii, které pfimo doma vypracuji a

odeslou zpét vyucujicimu.

Velice popularni jsou v soucasné¢ vyuce hry. Koncept, ktery diive spousta lidi
neuznavala, se stava stale vice a vice popularnim. Davno uZ neplati nazor, Ze hry a uceni
jsou dvé odlisné véci. Pravé diky hram se vyuka stava pro studenty atraktivnéjsi, rozviji u
nich strategické mysleni, planovaci dovednosti a motivuje studenty naucit se danou latku
diive nez ostatni. Kazdy student si ve hfe musi poradit sam, sam si také musi nalézt
spravné feSeni a tak hry rozviji i logické uvazovani a u¢i samostatnosti. Hry pomahaji
rozSitovat 1 dedukéni schopnosti a nuti studenti tfidit informace a vybirat jen ty podstatné.
Hry je samoziejmé& nutné vybirat dikladné, ne kazda hra, kterd je ur¢ena naptiklad pro
tablet, podporuje vySe zminéné vlastnosti. Ucitel musi sam dohlizet na to, aby studenti
hréli jen ty hry, které jsou pro vyuku nezbytné a netravili ¢as hranim her vlastnich nebo

netravili vyuku zcela jinak.



Nejen pii pouzivani her, ale i pfi pouzivani ICT obecné je tfeba vytvofit takové
prostredi, pfi kterém se Zzaci budou snazit fesit problémy spiSe sami a ne podle predem
danych postupti. V rdmci tohoto prostfedi je nutné umoznit libovolné plnéni obsahu, ktery
bude na urovni studentovych znalosti. Nutna je také zpétna vazba, ktera poukaze na chyby
studenta. Interakce mezi prvkem ICT a zdkem je velice rozmanita a vyzaduje od ICT prvku
v€asnou reakci a prizpisobeni se kognitivnim dovednostem jedince. Je tedy tifeba vytvofit
takovy model, ktery bude obsahovat data a charakteristiky studenta a na zéklad¢ odpovédi

studenta vytvoii urcité zavéry.

Dilezitou soucasti vyuky je spoluprace a to nejen mezi zdkem a ucitelem, ale také
mezi zadky samotnymi, ktefi timto ziskavaji dulezité¢ socialni dovednosti. Tuto socidlni
interakci mezi jednotlivymi zdky je tfeba pozorovat a piipadné upravovat podle

jednotlivych dovednosti jedince.

Pro pouzivani ICT ve vyuce mluvi i jeho dostupnost, kterd je v poslednich letech
vetsi. To samé se da fict 1 o pocitacové gramotnosti a pristupu k informacim o ICT. ICT
ovSem neni samospasné. Je dilezité, aby jednotlivé prvky ICT byly do vyuky zavedeny
s rozmyslem. Vybavit §kolu ur¢itym hardware a software je jen jeden krok v dlouhé cest¢,
na jejimz konci by mélo stat zefektivnéni a zkvalitnéni vyuky. ICT by mélo usnadiovat

praci jak uéiteltim, tak studentim. [5] [6]

3.1.3 ICT z pohledu ucitelt

Po dlouha desetileti byly knihy a ucebnice jedinym zdrojem informaci, ze kterych
mohli ucitelé Cerpat. Po studiu téchto tisténych materidlti predaval ucitel svoje znalosti
studenttim. Tento proces byl ovSem interaktivni jen do jisté miry. Uc¢itel mohl studentovi

zodpoveédét ty nejzasadnéjsi otazky, na delsi komunikaci ovSem nemél v rdmci vyuky cas.
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Diky ICT se ovSem tato prace se studentem zefektivnila. Student neni tak zavisly na uciteli

a potfebné informace si mize snadno dohledat sam a to dava uciteli vétsi prostor k vyuce.

ICT uciteli poméha i1 v administrativnich a organiza¢nich ukonech jako je
sestavovani rozvrhu, evidence dochazky a prospéchu nebo zhotoveni vysvédéeni. Krome
toho muze ucitel snadno zadavat a kontrolovat ukoly z jakéhokoli mista, kde je piistup

k internetu diky E-learningovym programum. [7]

Ucitel je strijcem vyuky. On urcuje, co a jak se bude vyu€ovat a je tfeba mit na
paméti, Ze ne vSude se vyplati pouzivat moderni technologie. Vyucujici by ve studentech
m¢él rozvijet samostatné mysleni, rozhodovani a nésledné zaujimani urcitych postoji. Toho
vSeho lze za pomoci modernich technologii dosahnout za ptedpokladu, ze si ucitelé mezi
sebou budou vyméinovat poznatky o vyuce s ICT jak vramci stejnych, ale 1 jinych
pfedméti. Kromé komunikace s ostatnimi uciteli a sdileni poznatkt, se kazdy ucitel musi
dikladné pfipravit na kazdou hodinu a urcit rozsah pouzivani dostupnych technologii

V ramci vyuky. [5]

S témito vyhodami, které mobilni technologie pfinaseji, jsou ale také spojeny nové
pozadavky na ucitele. Ne vSechen software pouZzivany v pocitaich nebo predevsim
Vv tabletech ma podrobny navod a zachdzeni s nim nemusi byt detailné popsano. Ucitel si
tak sdm musi zjistit, co dany software umoziuje a jak ho co nejlépe pouzivat. Prave zde je
dialezitd komunikace uditele s okolim, jeho kolegy a dikladna pfiprava na hodinu. Dalsi
problém, ktery je uciteli Casto uvadén, je kontrola studentl, ktefi S danou technologii
pracuji. V idedlnim ptipad¢ by jeden ucitel musel chodit mezi studenty a kontrolovat, jestli
opravdu pracuji na zadanych tkolech a druhy ucitel by se vénoval vykladu. Takovyto
scénaf ale neni realisticky a tak musi ucitel kontrolovat studenty a zaroven se vénovat
vykladu. Problematickd je kontrola studentii i proto, ze kazdy student se sice muze
navenek jevit jako zapaleny pracant, ovSem na svém kupiikladu mobilnim zafizeni miize

provadeét aktivitu, ktera se studiem viibec nesouvisi.
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Stejné jako je tomu i u klasické vyuky, i u vyuky za pomoci ICT je dilezity
otevieny a zapaleny pfistup ucitele. Moderni technologie nuti ucitele k takika
nepretrzitétmu vzdélavani se, a jestlize ucitel bude studentim davat najevo, ze o vyuku

s témito technologiemi nema zajem, bude tim trpét i vyuka samotna. [8]

3.1.4 ICT z pohledu studentti

Problémy, které vznikaji pii implementaci ICT do vyuky (zejména mobilnich zatizeni
jako jsou tablety), jsou z pohledu studenti daleko mensi nez z pohledu uditeli. Za tento
fakt miize hlavn¢ velice kladny pfistup mladé generace k modernim technologiim. Dnesni
mladez si Zivot bez mobilnich zafizeni jako tablety nebo smartphony takika nedokaze
predstavit a tak neni zadnym piekvapenim, Ze pouzivani téchto zafizeni v hodinach jim

vétsinou ned¢€la nejmensi problém.

Zapojeni mobilnich zafizeni do vyuky je pro studenty vyhodné také z hlediska
prakti¢nosti. Nosit s sebou nékolik knih je méné piijemné nez jeden tablet v tasce, ktery
vazi nékolikrat méné. Studenti se pii pouZivdni mobilnich zafizeni neu¢i pouze
problematiku jednoho pifedmétu, ale rozvijeji svoje dovednosti v praci se zafizenim
samotnym. To je v dneSni dob¢ velice dllezité, protoze nejen s mobilnimi zafizenimi, ale
S ICT obecné se vétSina studentd bude setkdvat i nadale ve svém Zivoté a otevienost

Kk témto technologiim jim muze v jejich budoucim osobnim ristu jen prospét.

Velice uzite¢ny je pro studenty i software jako Moodle nebo Bakalafi. Za pomoci
téchto E-learningovych komponent a vyuziti internetu mohou studenti stejné jako jejich
ucitelé odevzdavat zadané tkoly pfimo z domova nebo kontrolovat Skolni akce a svijj

prospech online.
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Studenti sice mohou narazit pfi pouzivani ICT na problémy, jako nechténé vypnuti
software, spusténi Spatné aplikace nebo nechténé nastaveni urcité funkce programu. Tyto
problémy se vyskytuji jen ziidka a plynulost hodiny narusuji malokdy. Dalsi problémy
jako je poniCeni ¢i ztrata zatizeni jsou také velice ojedin€lé. Naopak se potvrdilo, Ze
studenti se o zafizeni, jako jsou tablety, staraji velice svédomité a to i v pfipadé ptjceni si

tabletu domu. [8]

3.2 Tablety

3.2.1 Historie a stru¢ny popis

Za poslednich 40 let doslo k velkému vyvoji PC (personal computer), tedy
osobnich pocitacti. PC byl prevazné pouzivan ve verzi desktop (cely pocita¢ byl i
S monitorem na stole) a pozd¢ji i1 ve verzi tower (na stole je pouze monitor). Tato zafizeni
byla sice o0 mnoho mensi nez salové pocitace a dala se prenaset, neSlo ovSem o mobilni
zafizeni v pravém slova smyslu. Revoluci v tomto sméru zpiisobil notebook (také laptop),
ktery byl od ptfedchozich PC daleko mensi, jeho Sasi obsahovala jak monitor, tak
klavesnici a diky baterii s nim uzivatel mohl pracovat nezavisle na pfistupu k elektrické
energii. Vyvoj se ovSem nezastavil pouze u notebookd, ale pokracoval dal a za cil si ddval
stale veétsi mobilitu a mensi rozméry. Prvni zafizeni, ktera tak spliiovala kritéria nutnd pro
co nejvetsi mobilitu, byla PDA (Personal Digital Assistent) a tablet PC. Diky témto

zafizenim vznikly tablety, jak je zndme dnes.

Vroce 2000 Bill Gates, zakladatel firmy Microsoft, ptredstavil produkt
pojmenovany Tablet PC. Tento pfistroj mél za ucel transformovat funkce bézného PC do
mobilni, tedy pfenosné, podoby. Zjednodusené feceno byl Tablet PC notebook vybaveny
dotykovou obrazovkou. Tato obrazovka se ovSem ovlddala ne pomoci klavesnice a mysi,

ale takzvanym stylusem, tedy perem ur€enym vyhradné k ovladani Tablet PC. Tento

13



produkt mél stat na pomezi mezi PC a notebooky. Tablet PC disponoval operacnim

systémem Windows a zacal se prodavat v roce 2002. [9]

Tablet PC ovSem nikdy nedosahl takové popularity jako dne$ni tablety a jeho
pomyslnym hiebikem do rakve bylo uvedeni dnes jiz velmi zndmého a popularniho
zafizeni spoleCnosti Apple Inc. pojmenovaného iPad v roce 2010. Ackoliv je zfejmé, ze
iPad se velice inspiroval pravé konkurencnim produktem od firmy Microsoft a do znacné
hlavné zjednodusenym ovladdanim, kde uz nebyl zapotiebi stylus. Dotykova obrazovka se
ovladala pomoci prstii. Mezi dalsi vyhody patfila lepsi vydrz a vylepSeny operacni systém

(iPhone OS 3.2).

Nejvetsimi vyrobei tabletl jsou V dneSni dob€ jiz zminény Apple se svym iPadem,
dale Samsung s Galaxy Tab nebo Asus stabletem pojmenovanym MeMo. Tablety

samoziejmé vyrabi i dalsi firmy jako naptiklad Acer, Lenovo, HP, atd... [10]

Obrazek 1 Lenovo Yoga Tablet 2

Zdroj: http://tablety.heureka.cz/lenovo-yoga-tablet-2-10-Ite-59-427823
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3.2.2 Operacni Systém (OS)

Stejné jako klasickd PC nebo notebooky i tablety maji sviij vlastni operacni systém
(OS), ktery umoziuje za pomoci GUI (Graphical User Interface) tablet jednoduse ovladat a
instalovat do néj nejriznéjsi aplikace. Jednotlivé operacni systémy jsou vazany k danému
zafizeni, a tak neni mozné v ramci jednoho zafizeni operacni systémy meénit, je ovSem

mozny jejich upgrade na novéjsi verzi. [1] [10]

Mezi zakladni OS, které se pouzivaji u tablett, patfi Windows 8.1, 10S a Android.

3.2.2.1 Windows 8.1

Nejvétsim rozdilem oproti konkurenénimu 10S a Androidu je skutecnost, Ze OS
Windows 8.1 je urcen jak pro klasicka PC a notebooky, tak i pro tablety. Pro stahovani
aplikaci do tabletu slouzi Windows Store. Tento OS podporuje praci ve dvou rezimech.
V prvnim rezimu pojmenovanym Desktop je vyuZzivana hardwarova klavesnice a
poc¢itatova mys. Vdruhém rezimu Metro je tablet ovladan pomoci dotykového
dlazdicovitého rozhrani. Nespornou vyhodou tohoto OS je souCasna integrace OS
Windows v ¢eskych Skolach, protoze vétsina ¢eskych Skol pouziva pravé OS Windows na
svych béznych PC uz dlouha léta. V tomto systému je také feSeno cloudové ulozisté
pomoci sluzby OneDrive a na praci s dokumenty lze vyuzit Office 365. Stavajici verze
syst¢ému 8.1 bude v dohledné dobé nahrazena verzi 10, ktera mé spojit tablety, chytré
telefony a klasické PC. Upgrade z verze 8.1 na verzi 10 bude zdarma. Problémem tohoto
systému, respektive Windows Store, je malé¢ mnozstvi aplikaci. Pocet aplikaci pro tento

systém je piiblizn¢ 200 000. [8]
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3.2.2.2 i0S

Tento operacni systém vytvoreny spolecnosti Apple inc., byl ptivodné uréeny
vyhradné pro mobilni telefony iPhone. Postupem c¢asu se ovSem rozsifil 1 do tableth
vyrabénych spolecnosti Apple inc, tedy do iPadii. Tento OS je na rozdil od Windows 8.1
uréeny pouze pro mobilni zatizeni, pro desktopy nebo jiné pocita¢e Macintosh pouziva
Apple OS X. i0S je v podstaté odleh¢enou verzi OS X. Od roku 2010 kdy iOS vznikl,
prosel velkou proménou. Soucasna verze systému oznacovana jako iOS 8x na rozdil od t¢é
prvni podporuje naptiklad multitasking, gesta nebo zlepSenou ochranu dat. O ukladani do
cloudu se u 108 stara iCloud, pomoci kterého mizeme ukladat dokumenty, fotky, hudbu
nebo posilat data jinym uzivatelim. Pro psani a editovani dokumentii se mize vyuzit,
stejné jako u Windows 8.1, MS Office. Pro nahrani aplikaci do zafizeni slouzi App store,
ktery na rozdil od Windows store nabizi né€kolikanasobné vice aplikaci, a to jak voln¢ ke
stazeni zdarma, nebo za poplatek. Na dal§i synchronizaci zejména hudby, videi a
elektronickych knih slouzi iTunes. Mezi hlavni piednosti tohoto OS patii jeho plynulost,
rychla odezva a jednoduchost. [11]

3.2.2.3 Android

Tak jako u vySe zminovanych 1 OS Android ptedchazel OS urcéeny pro PC. Byl jim
Linux, systém, ktery si zakldda na open source (zdrojovy kéd 1ze upravovat a dale $ifit).
Linux byl ve svych pocatcich systém pouzivany spiSe pocitaovymi nadSenci a
programatory, ovSem v poslednich par letech se znaéné zjednodusil a zpfistupnil i laické
vefejnosti. Android byl ale na rozdil od Linuxu pfijat vetejnosti velmi kladné a mezi vyse
zminénymi OS mé zdaleka nejvétsi podil na trhu. To je ovlivnéno nékolika faktory.
Android je zpravidla systém, ktery se vyskytuje i na levnéjSich zatfizenich a tak je pro
Sirokou vetejnost dostupnéjsi. Dale je velice modifikovatelny a uZzivatel si systém miize
upravovat vice nez napiiklad 10S a v neposledni fad¢ je tu u Google Play, tedy obchod
s aplikacemi, ktery svoji nabidkou ptevySuje Windows Store i App Store. Od roku 2005 je

Android vyvijeny spole¢nosti Google, a tak lze vyuzivat cloudové sluzby jako napiiklad
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Google Drive. Z hlediska kancelafskych programt je mozné vyuzit také balicek MS
Office. [12] [13]

3.2.3 Tablet na pomezi PC a notebooku

Jak uz bylo vySe zminéno, tablet stoji na pomezi bézného PC a notebooku. V ¢em

se tedy tato zafizeni presné 1i$i?

Tablet:

e Disponuje pievazné OS Android nebo i0OS

e Nevyuziva béznou klavesnici, ale ovlada se pomoci dotyku tzv. virtudlni klavesnice

e Displej tabletu je obvykle 7 — 10 palcti

e Vydrz baterie tabletu se pohybuje nad hranici vydrze notebooku

e Tablety neobsahuji mechanické casti jako notebook (pevny disk na bazi hlav nebo
vétracky nutné ke chlazeni komponent), a je tak nehlu¢ny, na druhou stranu je
méné vykonny nez notebook

e Tablet se do sité piipojuje bezdratové pomoci Wi-Fi a ne kabelem, jak je tomu
vétSinou u PC

e Software je do tabletu nahrdvan pomoci Google Play, App Store nebo Microsoft

Store [8]
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3.3 Ostatni mobilni zafizeni

Krom¢ tabletll existuji 1 dal$i mobilni zafizeni, ktera jsou ovladdna pifevazné

pomoci dotykovych obrazovek, a je pro n¢ charakteristické intuitivni ovladani.

3.3.1 Smartphony a Phablety

Smartphony neboli chytré telefony jsou kromé tabletd v posledni dobé jedny
Z nejrozsifenéjSich mobilnich zafizeni. Stejné¢ jako tablety pouzivaji mobilni operacni
systém a jsou ovladany pomoci dotykové obrazovky. Chytré telefony kombinuji prvky
zPDA a klasickych ,hloupych* telefont. Tyto ,hloupé" telefony byly jiz davno
piekonany, co se prodeje tyce. V roce 2014 se celosvétoveé prodalo 1,2 miliardy chytrych
telefonti. Na rozdil od tableti umoziuji chytré telefony volani za pomoci SIM karty a maji
mensi rozméry nez tablety. Telefony, které maji thlopticku vétsi nez 5,5 palce, jsou

oznacovany jako phablety. Jedna se tedy jen o vétsi smartphone.

Nejpouzivangj$i operacni systémy jsou stejné jako u tabletl, tedy Android, i0S a
Windows 8.1. Tyto OS jsou velice podobné tém v tabletech, jsou pouze minimalné

upravené tak, aby vyhovovaly mensi tthlopticce, kterou chytré telefony disponuji. [14] [15]

3.3.2 Dalsi zatizeni podobna notebooktim

Klasicky notebook, ktery jest¢ doneddvna pouzivala vétSina lidi, mé&l rozméry
uhlopticky 15" — 17". S postupem technologii a hlavné diky neustile se zvétSujicim

narokim na mobilitu se notebooky zafaly zmenSovat. Nejednalo se ovSem pouze o
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zmenSovani Uhlopfi¢ky, ale celého notebooku. S tim jak se notebooky zmenSovaly,
pfichazely rizné firmy se svym typem notebooku nebo uréitymi specifikacemi. Mezi ty

nejvyznamnéj$i patii Netbooky, Chromebooky a Ultrabooky. [11]

3.3.2.1 Netbook

Na trh byl uveden jiz v roce 2007, vétsiho podilu na trhu dosahl ale az o rok
pozdé&ji. Netbooky kromé nizké ceny, ktera se pohybovala kolem 10 000 K¢, disponovaly
tak¢ malymi rozméry, uspornym chodem a byly primarné uréeny pro bezdratovou
komunikaci a pfistup k internetu. Hlavné¢ pfistup na internet byl u Netbooku stézejni, je od
toho i odvozen 1 jejich nazev, kde Net je zkratka pro Internet. Netbook mél poskytovat
zakladni vlastnosti notebooku s co nejvétsi mobilitou. Vazil do 1 kg, uhlopticku mél
velkou pfiblizné 9". Netbook byva také oznacovan jako reakce na One Laptop Per Child,
ktery mél nabidnout za nizkou cenu dostupné zafizeni détem z rozvojovych zemi.
Netbooky ovSem na trhu a zejména do Skolstvi 1 pfes pocatecni ambice neprorazily.

Piestaly se vyrabét v roce 2012. [16]

3.3.2.2 Chromebook

Na Netbooky do jist¢é miry navazuji Chromebooky, které byly na trh uvedeny
v roce 2010. Funguji na opera¢nim systému vyvijenym spole¢nosti Google pojmenovanym
Chrome OS. Stejne jako Netbooky, tak i Chromebooky kladou diraz na mobilitu.
Disponuji uhloptickou 11" - 14", nizkou hmotnosti a dlouhou vydrzi baterie. Jejich hlavni
prednosti je cloudové uloZisté, které synchronizuje obsah Chromebooku v redlném case.
To je vyhoda naptiklad pti psani dokumentt, kdy se veSkery obsah neustdle uklada, a tim
se minimalizuje riziko ztraty dat pifi poruse piistroje. Chromebooky jsou hojné€ pouzivané

v USA ato i ve Skolach, kvuli vyssi cené ale na ¢eském trhu tolik rozsitené nejsou. [17]
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3.3.2.3 Ultrabook

Poprvé byly ptedstaveny vroce 2011 firmou Intel, kterd ma& Ultrabook jako
registrovanou ochrannou znamku. Jedna se v podstaté o notebooky, které spliuji urcité
pozadavky, které Intel stanovi. Je to naptiklad velikost dotykového displaye mensi nez 14",
vydrz baterie musi dosahovat alesponn 5 hodin a tloustka zafizeni nesmi byt vétSi nez
20mm. I pfes tato omezeni maji Ultrabooky vykonny hardware srovnatelny s notebooky.
Pravé diky vysokému vykonu a malym rozmértim je jejich cenovka vyssi, nez u notebookt

a tak je jejich vyuziti ve Skolstvi minimalni. [18]

3.4 Druhy uceben

Druh ucebny, respektive zpiisob pouziti ICT, je dilezitym faktorem pii vyuce. Ta
se tedy mohou rozdélit na ty, které disponuji jen zdkladnimi pomuckami, které jsou
pouzivané k vyuce, tfidy vyuZzivajici PC, tedy pocitatoveé ucebny a tiidy, které k vyuce

pouzivaji tablety nebo jind mobilni zatizeni.

Ucebny vyuZivajici mobilni zafizeni mohou mit mnoho podob. To, v jaké mife a
jak tato zafizeni pouZivat, je otazka, na kterou se snazila nalézt odpovéd spolecnost
Microsoft vramci jejich projektu Vzdélavani pro budoucnost. Microsoft je vedle
spole¢nosti Apple a Google dilezitym hracem na poli mobilnich operac¢nich systémi a tak
se snazil zjistit, jak se dd& Windows 8.1 vyuzit ve Skolnim prostfedi. Microsoft rozd¢lil

ucebny na:

e Ttidu s tablety
e Mobilni u¢ebnu

e Tridu s tablety pro ucitele
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e Tridu, ve které si kazdy pfinesl vlastni zafizeni (BYOD) [8]

3.4.1 Trida s tablety

Microsoft pro tuto variantu vybavil jednu pfedem urcenou tiidu tablety. Tablety
byly studenty vyuzivany po cely Skolni rok v kazdém predmétu. Zakladem bylo vybavit
ttidu tablety v poméru 1:1, kazdy student dostal sviij vlastni tablet. Tento princip byva
gasto pouzivan. Skola miaze v prabéhu roku zjistit, jak dokaze vyuku s tablety zvladat a

diky formatu 1:1 si i studenti vyzkousi jaké to je vyuzivat tablet v kazdé hoding¢.

Takto byly testovany tiidy zakladnich Skol prvniho stupné. Jednim z hlavnich
davodl, pro¢ byla zvolena pravé tato varianta, byla nulova mobilita studentd, ktefi
zlstavaji cely rok ve svoji tfid€. Dal$im faktorem byly niZs§i naroky na ucitele. Na prvnim
stupni ZS ma kazdy ugitel ptidélenou jednu tiidu, tim odpadlo slozité $koleni dalSich
ucitelt, které by bylo napt. na druhém stupni nutné. Dalsim divodem, pro¢ byl tento
zptisob zvolen, miize byt strach investorii o zafizeni, kterd mohou byt poskozena. Plné
vyuziti tabletd, tedy i jejich zapdjceni domii v pribéhu Skolniho roku muze byt
z edukativniho hlediska vyhodné jak pro Skolu, tak pro studenty. Strach o drahé tablety
bohuzel Casto zapijCovani brani navzdory tomu, Ze poskozeni tabletu studentem neni

vubec ¢asté.

Zapojeni tabletu ve formatu 1:1 a jejich vyuZivani pfi kazdé hodin¢ je hlavné
zpo&atku velice naro¢né. Skola si musi dobfe promyslet, na jaké tfidé bude takovouto
formu vyuky testovat. Krom& narokl na studenty vznikaji nové povinnosti i pro ucitele,
ktery se musi seznamit nejen s tabletem, ale i s vyukou, ktera se pfi pouziti tohoto zafizeni
proméni. Je proto nutné vybrat takového ucitele, ktery bude mit ke zméndm a novym

technologiim kladny pfistup. [8]
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3.4.2 Mobilni uc¢ebna

Princip je podobny jako u tfidy s tablety vtom, ze tfida dostane tablety (kazdy
student ma po dobu vyuky jeden), které pouzivaji Vv ramci vyuCovaci hodiny. Tablety
ovSem nezlistanou v jedné urcité tfidé, ale po Skole se pohybuji. Jestlize si Skola chce
vyzkouset, jaka je vyuka za pouziti tabletli a nechce se pfitom omezovat pouze na jednu
tfidu a mistnost, bude volit tento format ucebny. Naroky na ucitele a studenty jsou
podstatné vyssi nez u predchoziho modelu ucebny s tablety. A to jak z hlediska $koleni

ucitel a studentt, tak z hlediska pfepravy a konektivity.

Za ptedpokladu, ze Skola chce wvyuzivat tablety v nékolika ucebnach je
neptfedstavitelné, aby ucitel nosil tablety v ruce nebo aby si je studenti pfedavali mezi
sebou. Preprava tableti mezi jednotlivymi tfidami mize byt zajiSténa napiiklad pomoci
takzvaného iKufru. Tento produkt dokaze ptepravit az 24 Ipadi. Nestara se ovSem jen 0
prepravu, ale také o synchronizaci a nabijeni. Mnoho $kol ov§em do podobnych zatizeni
nechce investovat a tablety prepravuje naptiklad ve vyfazeném nébytku. To pochopitelné
neni ideélni, protoZe manipulace s tablety a jejich nabijeni a synchronizace jsou znacné
nemuseli délat. Kromé& vhodné piepravy je nutné zajistit také dostate¢nou konektivitu. Cela
Skola nebo alespon tfidy, ve kterych jsou tablety vyuzivany, by méla byt pokryta Wi-Fi
signalem. V neposledni fad¢ je nutné zajistit systém, ve kterém bude moZné provadét

vypujceni tablett a to nejlépe online. [8]
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Obrazek 2 iKufr

Zdroj: http://skolstvi.24u.cz/ikufr

3.4.3 Trtida s tablety pro ucitele

Tento scénaf je typicky pro Skoly, kde ucitelé¢ vlastni Skolni notebook a tablet
vnimaji pouze jako doplitkové zafizeni. Na téchto Skolach je notebook vyuzivan jako
primarni zafizeni spole¢né s projektorem nebo interaktivni tabuli. U¢itelé na téchto Skolach

oy e

nekolik let, v tabletu nevidi Zadné vyhody.

Tablety ucitelé¢ zakladnich a stfednich kol ziskavaji diky vyzvé &islo 51, kterou
vydalo Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy (MSMT). Tato vyzva si v ndvaznosti
na Operacni program Vzdélani pro konkurenceschopnost za cil klade
rozvoj vzdélanostni spolecnosti za ticelem posileni konkurenceschopnosti CR
prostrednictvim modernizace systémii pocdtecniho, tercidrniho a dalsiho vzdélavani, jejich
propojeni do komplexniho systému celoZivotniho uceni a zlepseni podminek ve vyzkumu a

vyvoji. [19]
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Jestlize Skola uvazuje o zavedeni dotykovych zatizeni do vyuky, lze toto feSeni
doporucit. U¢itelé, za dobu po kterou budou tablety vyuzivat, ziskaji potfebné znalosti a pti
budoucim vybaveni celé uebny tablety budou pfi vyuce daleko jist€j$i a pouzivani tablet
jim nebude ¢init problémy. Je ovSem nutné uclitele dostatecné informovat o moznostech a
ptednostech tabletli, aby nevznikla problémova situace, kdy ucitel nebude tablet vyuzivat
vibec nebo pouze jako sekunddrni zafizeni k notebooku, na ktery je zvykly a pro

pouzivani tabletu neni dostate¢né motivovany. [8]

3.4.4 Ttida BYOD

Zkratka BYOD pochéazi z anglického Bring Your Own Device, tedy ,,pfines si svoje
vlastni zafizeni®. V této tfidé mohou studenti pouzivat svoje vlastni mobilni zafizeni, at’ uz
se jedna o notebook, chytry telefon nebo tablet. Skola pak musi zajistit, aby mezi sebou

vSechna zafizeni komunikovala.

Myslenka BYOD miZze byt zpocatku pro Skolu ldkava zejména z finan¢niho
hlediska. Ttida bude spliiovat koncept 1:1 pti nulovych investicich do mobilnich zafizeni,
které si pfinesou Zaci. Pro Skolu ovSem oproti predchozim feSenim vznikne problém
z hlediska integrace rozliSnych zafizeni do jednoho fungujiciho celku. Studenti kromé
zcela odliSnych mobilnich prvkil vyuZivaji i odli$né operacni systémy. V jedné tfid¢ tak
muze byt notebook s OS Windows, tablet s iOS a chytry telefon s Androidem. Ucitel se tak
muze setkat se situaci, ze jim pozadovana aplikace bude jen pro jeden OS. Slouceni
nckolika rozliSnych zafizeni a jejich ovladani jednim software mize byt velice narocné a
vyvoj takového software by Skole mohl pfinést vice problémil nez uZzitku. Vyucujici je tak

nucen nalézt takové programy, které budou vyhovovat v§em zatizenim.
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Ucebna BYOD je z vySe jmenovanych v ¢eskych Skolach méné rozsitfend, praveé
diky problémim spojenym s integraci jednotlivych mobilnich zafizeni. Dals§i problém
nastava v situaci, kdy student z méné zaopatiené rodiny nedisponuje Zadnym mobilnim
zafizenim. V takové situaci by Skola musela studentovi zafizeni zapujc¢it nebo od konceptu
BYOD zcela upustit, protoze je tfeba respektovat rovny ptistup k technologiim, ktery je

zejména ve Skolstvi dulezity. [8]

3.5 Zavislost na mobilnich zafizenich

Zavislosti na mobilnich zafizenich, ale i zavislosti obecné, se zabyva véda nazvana
adiktologie. Tato véda dukladné popsala zavislosti na drogach, jako jsou alkohol, opiaty,
konopné drogy, tabdk atd. Ve vSech téchto pfipadech se jednd o takzvané latkové
zavislosti. U mobilnich zafizeni, kterymi jsou tablety nebo chytré telefony, se ovSem jedna
o nelatkové zavislosti, respektive technologické zavislosti. Tento druh zavislosti byl
poprvé popsan v roce 1954 v ramci zavislosti na televizi. V oblasti ICT byla popsana
zavislost na pocitacich v roce 1989. Zavislost na internetu poprvé popsal I. Goldberg
v roce 1995 a nejprve ji povazoval za vtip. Jak se ale pozdé&ji ukézalo, tento a dalsi druhy
zavislosti spojené s ICT jsou v dneSni dobé velice realné a o vtip se uréité nejedna.
Zavislost na mobilnich telefonech definoval Wong Ki Park v roce 2005 ve své knize

Mobile phone addictions.

Definovat a odhalit zavislost na mobilnich zafizenich je velice téZké. Podle
adiktologt je dité zavislé, pokud zatfizeni pouziva vice jak 40 hodin tydné. Podle nékterych
adiktologli mize byt nebezpecna dokonce pouze jedina hodina denné. Samotnou zavislost
je ale nutné fadné definovat a odlisit. Dité sice mlzZe travit dlouhé hodiny vysedavanim u
mobilniho telefonu nebo tabletu, ale to jeSt€¢ nemusi znamenat vyhradné zavislost na
mobilnim zafizeni, mize se jednat pouze o disledek Gplné jiného problému ditéte. Miize se

jednat naptiklad o kompenzacni uzivani internetu, kdy jedinec zaziva v redlném Zzivoté
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negativni situace, které jsou spojené s negativnimi pocity. Dité pak utikd pted témito

problémy do online svéta. [20] [21]

Ackoliv byla zavislost na internetu popsana pted 20 lety a zavislost na mobilnich
telefonech pted 10 lety, zavislost na modernich mobilnich zafizenich dodnes neni tak
diikladné popsana jako latkové zavislosti. P¥itom se ani v Ceské republice nejednd o maly
problém. Adiktologové dokonce oznacuji zavislost déti na mobilnich zatizenich za velice
zavaznou. Situaci neulehcuje ani to, ze Skoly v podstaté studenty v zavislosti podporuji
tim, Ze je nuti pouzivat tablety a E-learningové software. Studenti jsou tak nuceni travit ¢as
na tabletu, ktery by se mél pohybovat kolem 1 hodiny dennég, plnénim Skolnich tkold. Tim
ale jejich cas u tabletu nebo jiného mobilniho zafizeni nekonci, protoze i1 svilj dalsi volny
Cas travi u téchto zafizeni a snadno se tak dostavaji k takovému poctu hodin, ktery je

adiktology chapan jako zavislost.

Technologicka zavislost se projevuje do jisté miry stejn¢ jako latkova. Dité reaguje
negativné na omezeni nebo snahy rodict fidit jeho Cas straveny se zafizenim. V situacich
kdy se vybije baterie nebo si dit€¢ zapomene vzit naptiklad svij tablet s sebou, reaguje také
neadekvatné. U nelatkovych zavislosti se také mohou v mozku odehréavat stejné procesy,

jako u klasickych latkovych zavislosti a t€lo mtize zacit vyplavovat dopamin.

Prevence je u nelatkovych zavislosti do jisté miry t€z$i nez u téch latkovych. To je
dano tim, Ze u latkové zavislosti se mize nelegalni droga zakéazat, ovSem mobilnimi
technologiemi jsme v dne$ni dobé obklopeni a tak by byl jejich zakaz velice
komplikovany. Je tfeba si uvédomit rizika, ktera s sebou mobilni technologie nesou, témto
riziklim predchédzet a nastavit takové kontrolni mechanizmy, které budou vyhodnocovat

varovné signdly a upozorfiovat na moznou zavislost.
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Adiktologové stale nevi, jak zavislost na modernich zafizenich fesit. Jedna se o
komplexni problém, ktery zahrnuje jak ucitele, studenty, ale i jejich rodice. Kazda vékova
skupina ovSem stejny problém vnima jinak a pro nékoho muize byt hodina u tabletu kazdy
den bréana jako zavislost, ale nékdo tento ¢as bude vnimat jako minimalni dobu, kterou
s tabletem musi stravit. V Ceské republice navic stile neexistuje diagnéza, ktera by tuto
zavislost popisovala. V ramci nelatkovych zavislosti je definovdno pouze patologické
hracstvi. V tomto ohledu mé velky naskok napi. USA, kde je druh zévislosti na internetu

nebo jiném prvku ICT jasné diagnostikovan. [21] [22]

3.6 Interaktivni tabule

Krom¢ tabletli se v posledni dobé k vyuce pouzivaji i takzvané interaktivni tabule.
Tyto tabule jsou k vyuce vyuzivany jiz v matefskych $kolach. Na zakladnich Skolach a
sttednich skolach je pak vyuzivani tabuli jesté intenzivnéjsi. Interaktivni tabule u zéka

zlepsuji kreativitu, pozornost a vyuku dé€laji zajimavejsi.

Ovladani interaktivni tabule je stejné€, jako je tomu u tabletli, velice jednoduché a
intuitivni. Kromé¢ ovladani za pomoci prstii je dale mozné vyuzit specialnich fixii, nebo
tabuli ovladat pfimo pomoci pocitace. Datovy projektor je pfipojeny k pocitaci a promita

obraz na povrch tabule. [23]
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Obrazek 3 Interaktivni tabule Smart Board

Zdroj: http://eshop.chytretabule.cz/produkt.php?id=540

3.6.1 Druhy interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule mohou byt rozd€leny podle druhu sniméni na:

Snimani odporu — Tento typ tabule poskytuje stejné funkce jako klasicka
pocitacova mys, tedy pravy a levy klik, pohyb kurzoru nebo scrollovani. Ovladani
je mozné pomoci pera nebo prstu

Elektromagnetické — Podobné piedchozimu typu tabule. Ovlada se pomoci pera
nebo prstu a také umoziuje vyuziti stejnych funkcei jako u pocitacové mysi
Ultrazvukové a infracervené — U této tabule je mozno vyuZzit jakéhokoli povrchu
tabule, neni ovSem citliva na tlak. Pro ovladani se pouziva pero

Laseroveé — I u tohoto typu tabule se vyuziva k ovladani pouze pero

28



Kapacitni — K ovladani této tabule neni potiebné pero, ovlada se pomoci prsti.
Kamerové — Pro tento typ tabuli je mozné vyuzit jakéhokoli povrchu, ovladani je

feSeno pomoci pera nebo prsti [24]

Déale mizeme interaktivni tabule d¢€lit podle typu projekce:

Ptedni projekce - Projektor je umistén pied tabuli. Tento druh projekce patii
Z hlediska vyuzitelnosti pro Skoly k t€ém nejpouzivanéj$Sim. Nevyhodami muze byt
oslnéni prednasejiciho svétlem =z projektoru, nebo naopak vrhani stinu
prednasejicim na tabuli

Zadni projekce - Jde o opacné feSeni ptedchoziho druhu projekce a projektor je
tedy umistén za tabuli. To eliminuje neduhy pfedni projekce spojené s oslnénim a
vrhanim stinu, na druhou stranu vznikd problém s umisténim projektoru a tabule,
ktera nemtiZze byt umisténa blizko zdi a tak vznikaji zna¢né naroky na prostor
Kratkd ptedni projekce - Tento druh projekce zcela odstraiiuje mozné oslnéni
pfednasejiciho a vrhani stinu, které vznika u ptedni projekce a zaroven odstraiuje
prostorovou naro¢nost zadni projekce, diky bliz§imu umisténi k povrchu tabule.
[25]

3.6.2 Dopliiky interaktivnich tabuli

Kromé klasického propojeni tabule, dataprojektoru a pocitace, je mozné vyuZzit

dalsich doplnkt, které prispéji k zlepSeni interaktivity v ramci vyuky. Mezi nejcastéji

pouzivané doplnky patfi:

Hlasovaci zatizeni — Pomoci tohoto zafizeni Ize velice rychle a efektivné zjistit, jak
studenti pochopili pfednasenou latku a jak aktivné se zapojuji do vyuky. Na
kladené otazky mohou studenti odpovidat napiiklad stlacenim piislusného pismena

na hlasovacim zafizeni
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e Tablet — V tomto piipadé se nejedna o tablet s dotykovou obrazovkou, ktery byl
zminovan v predchozi kapitole, ale o polohovaci zafizeni, které se sklada z pevné
podlozky a pera. Tento doplnék muze uSetfit praci uciteli, ktery mlze ovladat
interaktivni tabuli z celé mistnosti nebo mohou tablet pouzivat studenti a ovladat

tak tabuli pfimo z lavice. [25]

3.7 E-learning

Pouziti vzdélavacich technologii umoziuji technologické nastroje pii vyuce.
V ptipadé vzdélavacich technologii se nemusi vzdy jednat o moderni technologie, ovSem
v piipad¢ E-learningu se vyuzivaji ty nejmodernéjsi technologie. E-learning tak casto
pracuje s elektronickymi texty, zvukem, obrazky, animaci, vzdé&lavacimi webovymi

strankami nebo streamovanym videem.

K plnému vyuziti E-learningu nestaci obycejna tabule, s kterou si jest¢ doneddvna
vystacil skoro kazdy ucitel. Ucitel a studenti vyuZzivaji v ramci E-learningu interaktivni

tabule, tablety nebo chytré mobilni telefony.

E-learning existuje ve dvou podobach, tzv. synchronni, pfi kterém probihd interakce
mezi jednotlivymi Gcastniky v redlném case, a asynchronni, kde si kazdy z Gi¢astniki miize

vybrat svoje tempo a nemusi reagovat ihned.
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3.7.1 Synchronni E-learning

Zamétuje se na vymeénu myslenek a informaci v redlném c¢ase, zpravidla mezi nékolika
ucastniky. Jedné se naptiklad o komunikaci tvafi v tvar, instrukce ucitele, které probihaji
Vv realném Case a nasledna zpétna vazba studenti nebo Skype rozhovory. Tento druh E-
learningu pomaha studentiim vytvofit si urcity nadhled, zlepSuje naslouchaci schopnosti a

préci v tymu.

3.7.2 Asynchronni E-learning

Pouziva technologie jako email, blog, video kurzy nebo socilni sit¢. Tento druh E-
learningu je také vhodny pro zdravotné postizené studenty nebo pro ty, kteti nemohou
Z pracovnich nebo jinych divodi dochézet do skoly tak Casto. Studenti si jednotlivé ukoly
plni ve svém vlastnim tempu, odpada tak tlak na rychlé feSeni problémii nebo strach
Z nesplnéni tkolu. Napftiklad pfi neporozuméni dané problematiky si student mlize kurz

ptehrat znovu. [7] [26]

3.8 M-learning

Tento druh learningu pouZiva k vyuce mobilni zafizeni, kterymi jsou mobilni telefony,
PDA, notebooky nebo tablety. Dalo by se fict, Ze M-learning je dal$i stupen ve vyvoji E-
learningu. M-learning umoznil pfenést vyuku mimo prostory ucebny a diky mobilnim
zafizenim, na kterych se M-learning da provozovat, mize vzdélavani probihat prakticky
kdekoli.
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M-learning mtize probihat formou takzvanych podcastt, ktery obsahuji audio stopu

dané prednasSky. Mize se jednat jak o zcela novou piednaSku nebo prednasku, ktera

dopliuje jiz diive prezentované téma. [27] [28]

3.9 Licence

Pii potizovani nového software musi kazda Skola zvazit svoje finanéni moznosti a

uvédomit si, ktery software nezbytné potiebuje. Ceny jednotlivych programi se znacné

1181, n¢které je mozné poftidit zcela zdarma. To, kolik penéz skola za programové vybaveni

utrati, je do znacné miry dano typem licence jednotlivych programi. Mezi zakladni licence

patfi tyto:

woewe

bezplatnd. V ramci freeware ovSem nebyvd dovoleno do programu
zasahovat a ménit jeho zdrojovy koéd. Autor si také mize uréit podminky
pouzivani software, naptiklad pouze k nekomerc¢nim uceltim.

Open source — Na rozdil od Freeware open source software muze byt
uzivatelem ménén a do jeho zdrojového kodu muze byt zasahovano. Tento
druh software muze byt poskytovan zdarma nebo jeho ¢asti mohou byt
zpoplatnény.

Shareware — Je stejné jako freeware chranén autorskymi pravy, jeho
zdrojovy kod se nesmi ménit a je volné distribuovatelny. Uzivatel tak ma
moznost si program po ur¢itou dobu vyzkouSet a déle si dalSi pouzivani
programu nebo jeho vylepSené funkce =zaplatit. Pfi nespokojenosti
S programem jej uzivatel odinstaluje a nemusi nic platit.

Komer¢ni software — Muize se vyskytovat v podobach freeware nebo open
source, nejcastéji je ovSem Sifen za uplatu. Uzivatel si za urcitou Castku
koupi produkt, ktery posléze mlze pouzivat. Jednd se napiiklad o MS

Windows, MS Office nebo Adobe Photoshop.
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3.10 Software v ramci E-learningu

Software nebo také programové vybaveni, se snazi pomoci svého User Interface
poskytnout uzivateli co nejlepsi kontrolu nad hardware, ktery chce uzivatel ovladat. Toto
rozhrani ma svoji grafickou podobu, a proto se pouziva pojem GUI (Graphical User
Interface). Kromé¢ operacnich systému, které jsou popsany v piedchozi kapitole, se pfi
vyuce vyuzivaji zejména programy pro Skolni administrativu, balicky pro tvorbu

vyukovych systémt a elektronickych kurzi nebo grafické a textové editory.

3.10.1 Moodle

Moodle vznikl pted vice nez deseti lety a za tuto dobu mé na svém konté pies
padesat tisic instalaci. Moodle vznikl v mnoha jazykovych mutacich, v souCasnosti je
ptelozen do vice jak sta jazykim. Velkou pfednosti tohoto software je jeho open source
distribuce. Moodle je napsan v programovacim jazyce PHP, diky kterému je orientace a
ptipadna editace velice jednoducha. Samoziejmosti je piistup nekolika uzivatelt zaroven.

Moodle tak mohou pouzivat v jednu chvili jak studenti, tak ucitelé.

Pomoci Moodle se daji vytvaret ucebni texty, mohou se na né&j uklddat materidly
uréené pro vyuku nebo videa. Jednim z nejpodstatnéjSich prvka, ktery uéitelim usnadnuje
préci, je moznost vkladani testd nebo tkold, které studenti vyplni a Moodle posléze dokaze
vykon studenta ohodnotit. Kromé tohoto hodnoceni, ktery byva zpravidla v procentech,
muze vyucujici studenta ohodnotit i slovné. Vyucujici do Moodlu tyto materialy muize
nahrat kdykoli, systém pak podle zadané¢ho harmonogramu sam dané kurzy nebo materialy

zptistupni a rozfazuje tak vyuku do celého roku.
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Diky pouzitému jazyku PHP, ktery se bézn€ pouziva pro tvorbu webovych stranek,
je Moodle pfistupny z internetu. Studenti a ucitelé tak nemusi byt pfipojeni na Skolnich
pocitacich nebo intranetu, ale mohou na Moodlu vstoupit pohodIn¢ ze svého domova.
Moodle také prochazi neustdlymi zménami, v soucasné dobé v piistupny ve verzi 2.9.
Moodle je také dostupny jako aplikace pro mobilni zafizeni s operacnim systémem

Android, 10S a Windows. Je tedy vyuzitelny jak pro E-Learning tak M-Learning. [29] [30]

3.10.2 Bakalafi

Nejrozsifen&jsim programem pro $kolni administrativu v CR je software Bakalafi.
V roce 2014 ho vyuzivalo vice jak 3500 skol. Stejn¢ jako Moodle i Bakalafi poskytuji
aplikaci ovSem pouze pro zafizeni s OS Android 4.0 a vyssi. Software Bakalafi se sklada

z nékolika modult, kterymi jsou:

e Spolecné prostiedi — Vychozi modul, pro dalsi ¢asti software. Spravuje data
ostatnich modult.

e Evidence — Tento modul zahrnuje osobni data zakt, pribéznou a pololetni
klasifikaci, tisk vysvédceni.

e Bakalat — Zde je preddefinovana struktura pro pfijimaci zkousky a zapis do
prvniho ro¢niku.

¢ Knihovna — Modul Knihovna nabizi evidenci knih a idaje z Narodni knihovny
v CR. Obsahuje také vyhledavaci a piijéovaci systém.

¢ Inventarizace — Slouzi k evidenci majetku.

e Grafické zpracovani klasifikace — Vystup tohoto modulu umoznuje sledovat
vyvoj studenta v ¢ase a porovnavat jednotlivé studenty mezi sebou na zakladé
prospéchu nebo absence.

e Tvorba rozvrhu — Soucasti tohoto modulu je generator rozvrhu, ktery
vyu€ujicim usnadniuje praci a snazi se vygenerovat co nejlepsi rozvrh bez

piipadnych kolizi.
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e Suplovani — Jak z nazvu vyplyva, tento modul vyhledava vhodné ucitele pro
zastup za jejich nepiitomné kolegy, popiipadé spojuje, rusi nebo piresouva
vyuku.

e Plan akci Skoly — Diky tomuto modulu maji studentu piehled o planovanych
Skolnich akcich skrze svou internetovou zékovskou knizku.

e Rozpis maturitnich zkouSek — Sestavuje rozvrh maturitnich zkousek (kdy a
Vv jaké tfidé bude probihat zkouska daného studenta)

e Tematické plany — Umoziuji zapis hodin do elektronické tfidni knihy

e Elektronicka tfidni kniha — Je nahrada klasické tfidni knihy. Elektronicka tfidni
kniha se na rozdil od té klasické neda ztratit a umoznuje lepsi pirehled o
absencich zakl diky provazanosti na ostatni moduly.

e Internetova zakovska knizka — Slouzi pfedevSim rodi¢tim, kteti diky ni maji

lepsi ptehled o klasifikaci, dochazce, rozvrhu nebo $kolnich akcich. [31]

Kromé¢ téchto placenych balicku je k dispozici také shareware do modulu Bakalafi,
ktery obsahuje napiiklad evidenci Grazu. Dal$i shareware je mozny dokoupit k modulu

evidence, ktery obsahuje naptiklad finan¢ni odmény nebo sestavy pro personalistiku.

Je ziejmé, Ze administrativni software Bakalafi znané ulehCuje praci ucitelim.
Nelze ovsem piedpokladat, ze zcela nahradi Moodle, ktery je vhodné&jsi pro praci s kurzy a
ukoly. Oba software tak mohou koexistovat na jedné Skole zaroven. Moodle je jako open
zZ jednotlivych balickd, které je nutné dokoupit. Cena kompletniho programu Bakalafi je
10 740 K¢ pro skolu se 100 a méné zaky, dale je tieba pocitat s naklady 600 K& za jednu
hodinu instalace. [32]
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3.11 Moznosti financovani

To, jakym zpisobem mize Skola sehnat dostate¢ny pocet financi nutny pro
financovani vybaveni prvky ICT, které budou pouzity pfi vyuce, je cela fada. Je ovSem
dalezité, aby Skola respektive jeji vedeni védélo, pro jaky typ ucebny potiebuje tyto
finance obdrzet. Jednim hlediskem je financni naroCnost, kterd je u jednotlivych typua
pofizeni jedné mobilni u¢ebny nebo tableti pouze pro ugitele. Skoly mohou &erpat
z Evropskych fondl nebo statniho rozpoctu. Dale mohou skoly obdrzet dary od fyzickych
a pravnickych osob. O rozvoj vyuky v souvislosti s ICT se zajimaji i velké softwarové
firmy, jako naptiklad Microsoft, které se Skolami dlouhodob¢ spolupracuji a u vybranych

kol zabezpecuji vybavenost skoly prvky ICT. [33] [34]

3.11.1 Financovani z Evropskych fondt

V programovém obdobi 2007-2013 v ramci opera¢niho programu Vzdé€lani pro
konkurenceschopnost (OP VK), mély Skoly moznost Cerpat z Evropského socialniho
fondu, ktery spadal pod strukturalni fondy EU. OP VK obsahoval 5 prioritnich os, pfi¢emz
Skoly mohly Cerpat z prioritni osy 1 — Pocatecni vzdélavani. Pro tento OP bylo Evropskou
komisi vyclenéno celkem 1.83 mld. €. Krom& OP VK, ktery spadal pod 8 tematickych
programti, mohly Skoly se sidlem mimo HIl. m Praha Cerpat z jednoho ze 7 regionalnich
operacnich programi, pro které bylo vy€lenéno 21,23 mld €. V Praze pak skoly cerpaly
z OP Praha Adaptabilita, respektive prioritni osy — Modernizace pro poc¢atecni vzdélavani.
Tento OP spada pod Cil Regionalni konkurenceschopnosti a zaméstnanosti a bylo na n¢j

vyc€lenéno 0.42 mld €. [33]

Finalni verze programového obdobi 2014-2020 byla Evropskou komisi schvalena

17. prosince 2013 a pro Ceskou republiku bylo vy¢lenéno 24 mld €. Pro toto programové
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obdobi zpracoval kazdy clensky stat EU Dohodu o partnerstvi, ktera ma slouzit k lepSimu
vyuziti fondli z tohoto programu a naplnéni strategie EU 2020, kterou je inteligentni a

udrzitelny rast podporujici zaclenéni.

Aktudlni programové obdobi 2014-2020 nabizi fadu novinek a odliSuje se od
programového obdobi starého (2007-2013). Pro Ceskou republiku je jednou
integrovaného regionalniho opera¢niho programu (IROP). IROP obsahuje 11 tematickych
cili jako naptiklad Rozvoj vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii
nebo Zkvalitnéni systému vzdélavani. Program dale obsahuje 5 prioritnich os, mezi které
patii i Zkvalitnéni vefejnych sluzeb a podminek Zivota pro obyvatele regioni. Pro IROP
bylo vyclenéno celkem 4,6 mld €. DalSim pro $koly vyznamnym programem je Operacni
Program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani (OP VVV). Tento OP byl schvalen Evropskou
komisi 13. 5. 2015, stejné jako IROP spada pod Narodni operacni programy a bylo mu
vyclenéno celkem 2,8 mld €. Oba vySe zminéné OP jsou financovany z Evropskych

strukturalnich a investi¢nich fondt (ESIF). [35]

3.11.2 Vyzva ¢. 51

Tuto vyzvu vydalo ministerstvo Skolstvi, mladeZe a télovychovy. Vyzva spada do
Operacniho programu Vzdé€lavani pro konkurenceschopnost, Prioritni osy 1 — Pocatecni

vzdélavani a oblasti podpory 1.3 — Dalsi vzdélavani pracovniki kol a Skolskych zatizeni.
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Ve vyzvée jsou podporovany tyto 3 zdkladni aktivity:

o Aktivita A: Koucink, mentoring a podpora pedagogickych pracovnikit formou
asistence pii pedagogickych a technickych problémech s vyuZitim ICT ve vyuce
o Podaktivita Al: Vzdélavani ieditelit
o Podaktivita A2: Mentoring a podpora pedagogickych pracovnikii Skoly
o Podaktivita A3: Metodik ICT ve $kole
o Aktivita B: Vzdélavani pedagogickych pracovnikii k integraci ICT do vyuky
o Podaktivita B1: ICT —,,co uz mame*“
o Podaktivita B2: ICT —,,co chceme*
o Podaktivita B3: ICT —,, oborové didaktiky*
e Aktivita C: Evaluace“[19]

Cilovymi skupinami jsou pedagogicti pracovnici zakladnich a stfednich Skol, dale
vedouci pracovnici zdkladnich a stfednich Skol. Opravnéni ptredkladatelé zadosti jsou
piispévkové organizace a OSS podtizené MSMT, $koly, kolska zafizeni, sdruzeni a
asociace §kol, VS podle zakona ¢. 111/1998 Sb., ostatni vzdélavaci instituce a nestatni

neziskové organizace podle zdkona ¢ 89/2012 Sb.

Jednim ze zasadnich pfedpokladii pro realizaci projektu je partnerstvi zakladnich a
sttednich 8kol (8koly vystupuji jako partner s finanénim piispévkem) a zadatele. Skoly
mohou byt zadatelem jen Vv ptipadé dodrzeni podminek platnych pro zadatele. Celkem bylo
pro vyzvu vyclenéno 600 000 000 K¢&. Jednotlivé projekty mohou zadat minimalné o
15000 000 K¢ a maximalné 70 000 000 K¢. Pokryto bude 100% zpusobilych vydajt.
Pokryti téchto vydajii bude ¢erpano z 85% ze zdroji ESF a 15% ze statniho rozpoctu.
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Skola, respektive zadatel musi pii vybéru tabletil spliiovat nasledujici pozadavky:

e Pofidit mohou maximalné 20 tablett

e Cena | tabletu musi byt maximalné 14 000 K¢
e Vnitini pamét’ tabletu minimalné¢ 2GB

e Ulozisté tabletu minimalné 16 GB

e Velikost displeje minimaln¢ 7

e Rozliseni displeje minimaln¢ 1024x768

e Operacni systém

Vyzva byla vyhlaSena 4. 4. 2014 a ukoncena 16. 5. 2014. Doba trvani projekti je
maximalné 11 mésici a jejich ukoncéeni bylo stanoveno do 31. 7. 2015. Ptijemce finanéni
podpory musi v pribéhu realizace projektu sledovat naplnovani urcenych indikatora.
Projekt musi také dokézat svoji udrzitelnost a to po dobu 2 let po ukonceni projektu.
Dopady projektu nesmi spadat do NUTS 2 hl. mé&sta Prahy, sidlo Zadatele ovSem miiZe byt

na celém uzemi CR. [19]
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4 Prakticka ¢ast diplomové prace

V této Casti prace jsou predstaveny dvé Skoly a jejich pouziti ICT ve vyuce. Kromé
nejpouzivanéj§iho software jsou také uvedeny zdroje, z kterych Skoly na pofizeni ICT

Cerpaly.

4.1 Gymnazium Na Zatlance

Gymnazium Na Zatlance je Ctyfleté gymnéazium. Jeho kapacita je ptiblizné 500
zakl. Studenti jsou rozdéleni do 16 tfid s primérem 30 Z4kl na t¥idu. Ve Skole je dale 44
pedagogli a 10 spravnich zamé&stnanc. Gymnazium disponuje pouze jednou pocitacovou
udebnou. Dal§i prostory k vystavbé druhé po¢itadové uéebny skola nema. Skola uz delsi
dobu zvazovala nakup tabletli pro mozné rozsifeni vyuky. Z divodu velkého poctu
studentil by bylo pofizeni tableti ve formatu 1:1 ptili§ nakladné, $kola navic s tablety
v predchozi dobé neméla Zadnou zkuSenost, a tak zvolila forméat mobilni ucebny. Ptred
nakupem tabletl Skola zvazovala dva zdsadni body, které jsou pro budouci mobilni uc¢ebnu
zasadni. Zaprvé se jednalo o samotné vyuziti tabletd pii vyuce, tedy metodiku, a

uskladnéni tabletl, tedy faktor organizacni.

4.1.1 Vybaveni skoly tablety v€etn¢ nakladu

Gymnazium Na Zatlance vlastni 20 tablet Lenovo Yoga Tablet 2. Kromé poftizeni
samotnych tabletl muselo gymnazium myslet na jejich uschovani, rezervac¢ni systém a
kvalitni Wi-Fi sit, ktera bude zvladat pfipojeni velkého mnozstvi zafizeni k jednomu

pfistupovému bodu.
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20 tabletli od firmy Lenovo v hodnoté 140 000 K¢ dostala Skola jako sponzorsky
dar. Skola musela investovat do modernizace Wi-Fi sité zakoupenim 10 routert v hodnoté
43 000 K¢. Uschovani tableti a rezervacni systém je realizovan mistni knihovnici a pro
gymnazium nepfedstavuje zadné dalsi ndklady. Celkem tedy Skola za zapojeni tabletii do
vyuky vynalozila 43 000 K¢. Tyto naklady byly pokryty z pronajmu prostor skoly, ktery
Skola dlouhodobé¢ provozuje. Z téchto prostiedki planuje skola Cerpat také pii ptipadném

nakupu placenych aplikaci.

4.1.2 Planované vyuziti tableta pti vyuce

Skola uréila tii zpasoby, kterymi miiZe tablety vyuzivat. Jedna se o:

e Vyuziti internetu a online aplikaci
e Vyuziti dal$ich funkci jako kamera nebo hlasovy vstup a vystup

e Vyuziti specifickych funkci jako senzory a GPS

Prvni bod, tedy vyuziti internetu a online aplikaci, je jak pro studenty, tak pro
vyuCujici z vySe zminénych postupli nejméné naroc¢ny. Studenti si mohou potiebné
informace sami vyhleddvat na internetu a ucitelé mohou vyuZivat online testovani
napiiklad pomoci aplikace Kahoot, vyuzivat online aplikace jako Google Earth nebo

nasténku Padlet.

U wvyuziti kamery, respektive fotoaparatu, kterym tablety disponuji, musi byt
vyuCujici a studenti kreativnéj§i. Kameru mohou vyuzivat studenti k nahravani svého
projevu. Fotografovani je pak mozné vyuzivat spolu s Facebookem, ktery v tomto piipadé

slouzi jako ulozisté pro fotky a komentare k nim.
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Specialni funkce tabletu jako naptiklad senzor je mozné vyuzit v hodiné fyziky.
Studenti by tak mohli v ramci urcitého seminare pozorovat, jak se li§i hluk na jednotlivych

mistech a pro¢ tomu tak je.

4.1.3 Organizacni hledisko

| v tomto ohledu si gymnazium stanovilo body, $lo o:

e UloZeni tablett ve Skole a jejich nasledny piesun
e Systém rezervace (pijceni, vraceni, kontrola)
e Sprava ucti

e Skoleni pro kantory a motivace pro vyuzivani tabletd

4.1.3.1 UloZeni tableti a jejich piesun

Gymnazium ma vSech 20 tabletli uzamcenych v boxu, ktery se nachazi ve skolni
knihovné. Do tohoto boxu jsou natazeny kabely nutné pro napajeni tabletli. Gymnéazium je
rozdéleno do 4 pater a pii absenci vytahu by byla pfeprava vSech tabletil v boxu nemozna.

Studenti tedy v ramci vyuky vyrobili specialni tasky, v kterych se tablety mohou pfenaset.

4.1.3.2 Systém rezervace

Mistni knihovna slouzi jako studovna i uschovna tabletl. Mistnost knihovny je
nove zrekonstruovana a pro jeji ucely byla ztizena specialni funkce Skolni knihovnice. Ta
se kromé knihovny samotné stard 1 o rezervacni systém tabletll. Zdznam o rezervaci tabletl
je veden v rezervacéni tabulce, ktera je zhotovena v Excelu. Kromé rezervace a kontroly

tabletil se knihovnice stara 1 o jejich nabijeni a zékladni Skoleni pro préci s tabletem. Jedna
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se tedy o relativné naro¢nou funkci, kterd pro mistni knihovnici, diky jejimu kladnému
vztahu K tabletim, nepiedstavuje vétsi problém, ovSem pro n€koho jiného by takovato
prace s tablety mohla pfedstavovat velky problém. V dob¢ kdy je knihovnice nepfitomna
zabezpecCuje rezervace mistni vratna, ktera ovSem zvlada tablety pouze piedavat studentim

nebo je vracet do boxu.

4.1.3.3 Udrzba tableti

Tento bod pro gymnéazium predstavoval problém diky zvolenému typu mobilni
ucebny. V pfipadé¢ formatu 1:1 ma kazdy student sviij personalizovany tablet, ktery je
pfizpusoben jak potiebam studenta, tak jeho ucitele. Gymnazium z hlediska personalizace

zvazovalo dvé moznosti:

e Kazdy student se piihlasi pod svym Gctem a zatadi se do vyucovaci skupiny (napf.
angli¢tina, zem¢pis, informatika). Gymnazium ma v soucasnosti pfiblizné¢ 200
vyucovacich skupin.

e Jako uzivatel nebude definovan student, ale tablet. Pfi nakupu 20 tabletl tak bude

existovat 20 stalych uc¢ti nehled€ na pocet studentii

Pti tak velkém poctu studentll, ktery se na gymnaziu nachazi, neni pro ucitele mozné
personalizovat tablety pro kazdého studenta zvlaSt a zafazovat je do jednotlivych
pracovnich skupin. Skola tak rozhodla, Ze o personalizaci respektive instalaci aplikaci se

budou starat kromé ucitelt 1 studenti a kazdy tablet bude mit pouze jeden staly ucet.

4.1.3.4 Skoleni pro kantory a motivace pro vyuZivani tablett

Pro tento tcel byla na gymndziu Na Zatlance ziizena nova pozice metodik IKT. Tu
vykonéava vyucujici informatiky. Jeji hlavni naplni je zajiStovani aplikaci vhodnych jak

pro vyuku informatiky, tak ostatnich pfedméti. Ostatnim ucitelim tedy doporucuje,
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jaké aplikace jsou pro vyuku jejich pfedmétu vhodné. Kromé zjiStovani moznosti
pouziti tabletli pomoci online vyzkumu je nutné v ramci této funkce absolvovat
seminafe spojené se zapojenim tableti do vyuky a neustdle komunikovat s ostatnimi

uciteli ohledné vyuziti tableti, respektive aplikaci pro vyuku.

4.1.4 Praktické vyuziti tableta

Ackoliv pro tablety existuji placené vyukové aplikace, gymnazium Na Zatlance je
vyuziva jen ziidka. Neni tomu tak z didvodu nedostatku financi, ale paradoxni

nevhodnosti téchto aplikaci pro vyuku. Ty se Casto nedaji nijak upravovat a tak je

W

4.1.4.1 Komunikace se studenty

Jednou z mala placenych aplikaci respektive software, ktery gymnazium vyuziva,
jsou Bakalafi. Tento software vyuzivaji uclitelé k sestavovani rozvrhu, planovani
$kolnich aktivit nebo psani dochazky. Skola tak nema klasickou §kolni knihu, veskera
prezence je zapisovana do systému Bakalafi. Kromé webového rozhrani, které je
pristupné jak na lokalni siti Skoly, tak z kteréhokoli pocitace pripojeného k internetu,
vyuzivaji studenti a ucitelé aplikaci, kterou si mohou nainstalovat na svij vlastni tablet
nebo chytry mobilni telefon. Tato aplikace slouzi jako zakovska knizka nebo kalendat,

kde jsou uvedena vSechna diilezita data Skolnich akci.

Skola je kromé 16 t¥id rozdélena dale do nékolika seminafi (napiiklad psychologie,
nebo pokrocila anglictina Grovné C1). Jednotlivi ucitelé tak ptechéazeji z vyukového
software Moodle, ktery vyuZivaji pfevazné k nahravani studijnich materidld nebo

hodnoceni zavére€nych praci, na komunikaci se studenty prostfednictvim Facebooku.
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Komunikace pfes Moodle je samoziejmé také moznd, ovSem studenti ho nepouzivaji
tak Casto jako Facebook a ucitel na Moodlu neni schopen fict, kdo piesné si danou

zpravu na Moodlu zobrazil.

Kazdy ucitel si miize vytvofit svoji vlastni skupinu, kam se ptihlasi jeho studenti a
komunikace pak probiha zde. Vyucujici také vidi, kdo pfesn¢ si zpravy uveiejnéné na

skupiné precetl.

Obrazek 4 Komunikace se studenty pomoci Facebooku

Dagmar Skorpikova

Work for this week:

* food idioms SB 139
*all in WB - UGA
* (if time left) .. advance passive structures SB 68

Zobrazit preklad
To se mi libi W Komentar
+ Zobrazeno viemi
Lucie Nepovimova we have all ofthe lessons canceled, will they still have to
do it?

Zobrazit preklad
To se mi libi - Odpovédét

“ ﬂ Dagmar Skorpikova odpovédél(a) - 1 odpoved

Zdroj: vlastni zpracovani

Z obrazku 1 je patrné, ze vSichni studenti zapsani do dané skupiny si zadani ukolu
zobrazili. Veskera komunikace v této skupiné probihd pouze v anglictingé, coz
podporuje vyjadfovaci schopnosti studentl, kteti uz nejsou omezeni pouzivanim

anglického jazyka pouze Vv ramci hodiny, ale i mimo ni. Zisadni nevyhodou pro
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vyuzivani Facebooku je jeho vékové omezeni. Registrace je moznd az od 13 let, to

ovsem pro Ctyfleté gymnazium neptedstavuje problém

4.1.4.2 VyuZiti tablett p¥i vyuce

Jak uz bylo uvedeno vyse, o nalézani novych aplikaci a jejich vyuziti pfi vyuce se
V prvni fad¢ stard vyucujici informatiky. Kazdy ucitel je ale motivovan k tomu nalézat
svoje vlastni aplikace a zafazovat je do vyuky. Aplikace jsou na tablety Lenovo
instalovany pomoci Google Play. Ucitelé gymnazia Na Zatlance vyuzivaji aplikace a
online obsah pfimo urceny k vyuce, ale i aplikace, které primarné uréené k vyuce
nejsou, ale je mozné je do vyuky zatadit. Dale budou uvedeny ty aplikace nebo online

obsah, ktery je nejvice vyuzivan.

4.1.4.2.1 Kahoot

Tuto aplikaci mohou vyuZivat vyucujici ve vSech pfedmétech. Jedna se o
jednoduché online testovani na principu hlasovatka. Ucitel mize vytvofit test nebo
dotaz, na ktery studenti odpovidaji. Vysledky se zobrazuji okamzité. Do spravného
testu se studenti pfipojuji pomoci vepsani kddu, ktery jim ucitel nadiktuje. Kahoot Ize
vyuzivat jako aplikaci v duchu Skoly hrou, kdy se studenti snazi odpovédet na vSechny
otazky spravné a co nejrychleji. Na konci je pak vyhodnoceny vitéz. Nebo Ize faktor

¢asu omezit (urc¢it Casové omezeni na cely test) a pouzivat Kahoot pro ostré psani testt.

4.1.4.2.2 Padlet

Funguje jako virtudlni nasténka. Misto toho, aby ucitel pouzival tabuli nebo
nasténku fyzickou, ke které musi kazdy student chodit, miize pomoci Padletu vytvoftit

tabuli, respektive nasténku virtualni. Koncept nasténky mutze ucitel vytvorit na svém
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tabletu a dale ji sdilet studentim. Ti se na nésténku pfipoji pomoci URL adresy dané
nasténky nebo QR kodu. Podle toho jaky rezim a restrikce ucitel u tabulky uréi, mohou

studenti vkladat svoje piispevky.

4.1.4.2.3 Google Earth

Tuto aplikaci vyuzivaji ucitelé v hodindch zemépisu. Studenti mohou v ramci
Google Earth vkladat vlastni vrstvy informaci, vyuzivat vrstvy jinych autorti nebo
vytvaret 3D grafy. S Google Earth mohou studenti zkoumat i povrch Mésice nebo

Marsu, sledovat znecisténi riznych oblasti nebo dokonce tah velryb.

4.1.4.2.4 Human Anatomy Atlas

Je vyuzivan v hodinach biologie. Jednd se o aplikaci, kterd studentim pomoci
tabletu zpfistupni 3D anatomii lidského téla. Studenti tak nemuseji byt limitovani
plastovou figurinou nebo kostrou, které¢ neposkytuji takové mnozstvi informaci jako
tento atlas, ktery obsahuje az 4 600 struktur, v kterych se student muze volné

pohybovat. Cena této aplikace je 745 K&.

4.1.4.2.5 Slepé mapy

Na adrese http://slepemapy.cz/ mohou studenti vypliiovat slepé mapy z celého
sveéta. Vyuziti této stranky je v hodinach zemépisu velice rozmanité. Ucitel si mize
vybrat ze slepé mapy Ceské Republiky, Evropy, jednotlivych kontinentil nebo celé¢ho
svéta. Studentlim se pak po vstoupeni do testu zobrazi zvyraznéna tecka ve slepé mapé
s uvedenymi moznostmi meést. Studenti mohou mit také zadané konkrétni mésto, které
Vv map¢ musi zakreslit. Krom¢€ mést tyto mapy obsahuji 1 staty, feky, jezera, pohoti a

ostrovy. Na konci kazdého testu je student okamzité automaticky ohodnocen a miize se

47



dale zdokonalovat v mistech, které do mapy zadal Spatn¢. Ty mohou byt automaticky

generovany v dalS$im testu.

4.1.4.2.6 Khan Academy

Jedna se o nejznaméjsi vyukovou online platformu, ktera je vyuzivana pievazné pro
matematiku, fyziku, chemii, biologii nebo ekonomii. U¢itel mtze studentiim predvadét
jiz vypracované materialy nebo zadavat doméci ukoly, kdy si student pfifadi ucitele a

ten muze sledovat jeho pokroky.

4.1.4.2.7 Geogebra

Je dal$im online materidlem ur¢enym do hodin matematiky a fyziky. Stejn¢ jako u
Khan academy i u Geogebry Ize studentiim prezentovat jiz vypracované materialy, ale 1
vytvaret materialy vlastni. Ucitel tak studentim muize ndzorné predstavit, jak funguje
napiiklad Pythagorova véta, nebo jim muze jako domadaci ukol zadat sestaveni

Pythagorovy véty v grafické podobé pomoci Geogebry.

Obrazek 5 Znazornéni Pythagorovy véty pomoci Geogebry

Zdroj: vlastni zpracovani
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4.1.4.2.8 Scratch a Blocky-Games

Pomoci téchto online materiadli se studenti mohou seznamit s programovanim a
osvojit si jeho zaklady. Hlavni pfednosti téchto materiala je jejich jednoduchost.
Student misto zadavani piikazti programuje pomoci blokl, na kterych jsou uvedeny
jednotlivé ukony, které by se jinak musely programovat pomoci kédu. Po naskladani
blokt do urcitého potadi student sestavi jednoduchy program. Po pochopeni zékladnich
principi programovani pak muze jednotlivé bloky rozkryvat a zjistovat jaky kod se

pod nimi skryva.

4.1.4.3 Pouzivani cloudového uloziSté a synchronizace

Pro ukladéni dokumentil ¢i jinych vystupil, které studenti béhem prace vytvoii,
mohou pouzivat cloudové ulozi§té¢ Google Drive. Vzhledem k tomu, Ze kazdy tablet ma
svij vlastni ucet, ktery by se nemél po dobu jeho pouzivani ménit, je synchronizace
velice obtiznd. Aplikace jsou instalovany primarné uréenou osobou, ktera se o tablety
stard (ucitelkou informatiky). Dale mohou aplikace doporucovat i ostatni ulitelé a
studenti, ktefi je na tablet instaluji. Skola se ovsem obava, ze v budoucnu miize dojit

k piehlceni tablett aplikacemi a jejich problematickému chodu.

Vzhledem k tomu, Ze jeden tablet pouziva pod stejnym uctem vice studentl, je
synchronizace, respektive personalizace tabletu pro studenta nemoZzna. Nemoznost
vytvofeni vice UCtd na tabletu je problematicka i z hlediska Google Drive, kdy sice
kazdy student mlZe jakykoli dokument na uloZisté uloZit, ovSem kdokoli k nému ma
volné piistup a hrozi bud’ nihodné, nebo timyslné vymazani dat s ulozists. Skola

V soucasné dob¢ nema zadné jiné fesSeni situace.
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4.1.5 Shrnuti pouZzivani tabletl na Gymnaziu Na Zatlance

Gymnazium Na Zatlance ma s tablety relativné kratkou zkusSenost. Do vyuky byly
tablety v dobé psani prace zapojeny po dobu tii mésicii. Pfi moralni zivotnosti tabletu,
ktera je 3-5 let, je ovSem nutné vyuzit kazdou moznou chvili. Samotna implementace
tableti do vyuky, pfedevSim urceni toho, k ¢emu mohou byt tablety vyuzity pted jejich
koupi, stanovilo gymnazium dobfe. Skola také myslela na naro¢nost tablett z hlediska ICT
infrastruktury, respektive bezdratové sité, kterou je Skola vybavena v kazdé tridé.
Diulezitym krokem bylo také zvoleni pozice metodika IKT, ktery se stard o zapojeni tableta
do vyuky. V souCasné situaci je pro gymnazium nejproblematictéj$i nemozna

personalizace tabletli pro studenty. Problémem je také nemoznost nastavit na tablety

stanoveny balicek aplikaci, ktery by byl pouzivan pro urcitou hodinu.

4.2 Zakladni Skola Pouchov

7S Hradec Kralové — Pouchov byla zaloZena v roce 1977. Sklada se z prvniho a
druhého stupné. Pocet tiid na prvnim stupni je 9 a celkové na prvnim stupni této ZS
studuje 170 déti. Druhy stupen je slozen z 6 tfid, ve kterych je celkem 121 studentd.
Zakladni skola jiz del$i dobu vyuziva v ramci vyuky interaktivni tabule. Tento prvek ICT
ovSem chtéla Skola doplnit, respektive rozsifit o tablety. Ty byly do vyuky zapojeny na
pielomu roku 2015/2016, ovSem ucitelé se s tablety seznamovali v pruabéhu roku 2015.
Navrhy zplisobu vyuZiti tablett pii vyuce byly Skole piedloZeny spole¢nosti C SYSTEM.
Tato spole¢nost v ramci projektu ,,Tablety do Skol — pomilcka pro pedagoga ve svéte
digitalniho vzdélavani vypracovala podrobny névod, jak by Skola mohla tablety vyuzivat.

Diky tomuto projektu bylo rozhodnuto, Ze skola bude vybavena tablety pro ucitele.
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4.2.1 Vybaveni skoly tablety v€etné naklada

ZS nakoupila celkem 20 tablettl znadky Acer pro pedagogy. Toto ¢&islo je odvozeno
od celkového poctu zapojenych pedagogl Skolenych v ramci programu Tablety do skol.
Cislo také odpovidd maximalnimu podtu tabletii, ktery miZze $kola v ramci vyzvy &. 51
zéadat. Nakup tableti byl realizovan piimo Skolou. Spolecnost C SYSTEM Skolu pouze
zaSkolila v oblasti zadavani zakdzek malého rozsahu, ty se rovnaji nebo prevysuji 100 000
K&. Skola musela v souladu s vyzvou 51 pii ndkupu, respektive vybéru tabletti dbat na
urcitd omezeni jako naptiklad minimalni velikost hlopticky 7%, vnitini pamét’ minimalné

2GB nebo maximalni cena 15 000 K¢&.

Krom¢ tableti musela Skola dale zakoupit 4 Access pointy. Ty byly nutné pro
bezproblémovy chod Wi-Fi sité¢ po celé Skole, kromé& prostor télocvicny. Kromé
dostatecného dosahu musely tyto AP zvladat velké mnozstvi pfipojenych zafizeni zaroven.
Cena kazdého AP ¢inila 10 000 K¢&. Celkem tedy Skola za pokryti $koly funkéni Wi-Fi siti
zaplatila 40 000 K¢&. Veskeré instalace spojené se zavedenim Wi-Fi sité byly realizovany
spolecnosti C SYSTEM. Internetové pfipojeni je Skole poskytovano zdarma obcanskym

sdruzenim HKfree.org.

Néklady na nakup 20 tabletd Acer Switch 10 ¢inily 240 000 K¢. Za cenu 12 000 K¢
byla soucasti tabletu také klavesnice a operacni syst¢ém Windows 8.1. Za tablety a Access

pointy $kola zaplatila dohromady 280 000 K¢.

Diky vyuziti dotaci a zapojeni ve vyzvé €. 51 byly Skole veSkeré néklady spojené
s nakupen tablett a Wi-Fi sité uhrazeny. Skola musela na nakup tabletdi vyhlasit vybérové

fizeni a splnit podminky v oblasti zad4avani zakazek malého rozsahu.
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4.2.2 Ptiprava na vyuziti tabletd pti vyuce

Pted ostrym provozem tabletli ve vyuce kantoti zakladni Skoly podstoupili skoleni,
které probihalo po cely rok 2015. Toto Skoleni bylo realizovano spole¢nosti C SYSTEM
v ramci projektu Tablety do skol.

Skoleni kantori probihalo ve dvou fazich. V té prvni se na seminéiich ugitelé
seznamili s modernimi dotykovymi zafizenimi a zakladnimi programy, které lze pii vyuce
vyuzivat. V druh¢ fazi pak byli ucitelé Skoleni v problematice vetejnych zakédzek a dostalo

se jim individualni podpory v oblasti ICT a cloudovych ulozist’ v ramci vzdélavani.

Kromé samotného Skoleni kantori se C SYSTEM postaral i o vytvoreni

cloudového ulozisté na skole, navrhu Wi-Fi sité a nasledné podpory.

4.2.3 Projekt Tablety do Skol

Projekt ,,Tablety do $kol — pomticka pro pedagoga ve svété digitalniho vzdélavani®
je realizovany spole¢nosti C SYSTEM. Tento projekt vznikl v ramci operaéniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost, respektive Prioritni osy 1 — Poc¢ate¢ni vzdélavani,
oblast podpory 1.3 — Dalsi vzdélavani pracovnika $kol a Skolskych zafizeni. Pravé v ramci
oblasti podpory 1.3 ministerstvo Skolstvi, mladeZe a télovychovy vyhlasilo vyzvu €. 51,
diky které je projekt Tablety do $kol realizovan. Kromé ZS Pouchov a jejich 20 uditeld
bylo do tohoto projektu zapojeno dalSich 800 ucitelti z ostatnich zakladnich a stfednich
Skol.
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V ramci vyzvy & 51 byly schvaleny desitky projektt. Zadateli byly jak samotné
Skoly, tak spolecnosti, které dale ve vybranych $kolach svij projekt realizovaly. Projekt

vvvvvv

vysokému poctu zapojenych pedagogti.

Z hlediska vySe finan¢ni podpory jsou projekty z vyzvy €. 51 v oblasti zptisobilych
vydaji financovany ze 100 %. Pfevaznou vétSinu financuje EFS (85 %), zbytek je

financovan ze statniho rozpo&tu CR (15 %)

4.2.4 Organizaéni hledisko

Z podstaty programu Tablety do Skol vyplyva, Ze Skola vybavi tablety pouze
ucitele, nikoli studenty. Z tohoto divodu jsou naroky na organiza¢ni hledisko oproti

mobilni uéebné snizené.

4.2.4.1 UloZeni tableti a jejich piesun

Veskery pienos a ulozeni tabletl zajistuji pedagogové. Z 20 oslovenych pedagogii
souhlasil s jejich pouzivanim kazdy. Z duvodu dukladnéjsiho a efektivnéjsiho seznameni
uciteldi s tabletem souhlasil feditel Skoly s tim, Ze si kazdy ucitel bude moci tablet nosit
k sobé domi. Vsechny tablety tak byly opatfeny ochrannou znamkou Evropské Unie a

mezi uCiteli a feditelem byla sepsana smlouva o ptij¢ce tabletu ucitelim.
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4.2.4.2 Udriba tableti

Vzhledem k tomu, ze studentim se tablet do ruky prakticky nedostane, spociva
veSkera udrzba tabletu na uciteli. Koncept ucebny ve formatu 1:1 a vybaveni ucitelt
tablety je z hlediska tdrzby velice podobny. Kazdy ucitel disponuje vlastnim tabletem,
ktery si mize plné¢ personalizovat. Kazdy tablet tak miize obsahovat rizné aplikace

v zavislosti na preferencich vyucujiciho.

4.2.4.3 Skoleni pro kantory a motivace pro vyuZivani tableti

Veskeré Skoleni kantort zabezpecila spole¢nost C SYSTEM v ramci projektu
Tablety do skol. Diky dlouhé dob¢, kterou méli ucitelé na seznameni se s tablety a
dukladnému procesu vzdélavani pedagogii v ramci projektu Tablety do skol, byli pfi
ostrém zavedeni tabletd do vyuky ucitelé fadné pfipraveni. Kromé semindii a mentoringu,
ktery ucitelé absolvovali pied zavedenim tabletti do vyuky, jsou ulitelé dale motivovani ke
vzdélavani se v oblasti ICT a to i po uspé$né implementaci tabletd do vyuky. Toho je
docileno ptfedev§im videotutoridly, tedy videi, které maji divdka naucit néco nového,
respektive ho sezndmit s urcitou problematikou. UCcitelim bylo poskytnuto také 120
metodickych listll, diky kterym se ucitel mize dikladné pfipravit na vyucovani latky za
pomoci ICT. Déle ucitelé obdrzeli 58 ptirucek, pomoci kterych mohou snadnéji dohledat

postupy, informace a internetové zdroje vyuzitelné pro vyuku.

Diky vySe zminénym podkladim je ptiprava pedagogi na hodinu daleko
jednodussi, nez kdyby si museli cely pribéh hodiny sami planovat. Vznikla také pozice
ICT metodika. Ta ovSem nespociva v hledani novych zdroji nebo aplikaci pro vyuku za
pomoci ICT nybrz v komunikaci se spolecnosti C SYSTEM, ktera pravé tyto metodické

funkce zastava.
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4.2.5 Praktické vyuziti tableti

ZS Pouchov podobné jako Gymnazium Na Zatlance preferuje vyuZivani volng
stazitelnych aplikaci nebo volné pfistupnych internetovych zdrojii. Hlavnim dGvodem
pouzivani tohoto freeware obsahu na zakladni Skole, jsou preference projektu Tablety do

Skol, ktery se snazi o rozsSifovani co nejdostupnéjsi a zaroven kvalitni vyuky.

4.2.5.1 Komunikace se studenty

Na ZS Pouchov se pro komunikaci se studenty pouzivd zejména e-mailova
komunikace. Skola sice vlastni software Bakalafi, ten je oviem zatim ve fazi zavadéni. Do
budoucna ovSem Skola planuje vétsi zapojeni tohoto systému do vyuky, respektive
administrativy. Skola tak v priibéhu roku 2016 planuje napiiklad zavedeni elektronické

ttidni knihy.

Pouzivani Facebooku ke komunikaci se studenty Skola zcela zavrhuje. Je tomu tak
predevS§im z vékového omezeni, kdy registrovanému ¢lovéku na Facebooku musi byt
alespont 13 let. PouZivani Facebooku pro komunikaci by bylo uréeno jen pro pozdéjsi
roéniky 2. stupné. Skola ma i pies toto vékové omezeni s Facebookem negativni zkusenost.
VétSina studentil Skoly Facebook pouzivd béhem hodin k mimoskolnim aktivitam a pro
pedagogy je obtizné dohlizet na zéky a zaroven se vénovat prezentaci vyuky. Z tohoto
divodu skola nechce komunikaci prostiednictvim Facebooku zavadét ani na 2. stupni

Skoly.

4.2.5.2 Vyuziti tableta pii vyuce

V ramci projektu Tablety do Skol ziskala zékladni Skola tablety jen pro svoje

ucitele. Do budoucna Skola zvazuje nakup tabletd 1 pro studenty. Po seznameni ucitelti
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s tablety tak Skola pfistoupila k zapojeni dotykovych zatizeni do vyuky. To je uskute¢néno
formou BYOD (Bring Your Own Device). Skola tak vyuziva dva formaty uéebny
s dotykovymi zafizenimi zdroven (tablety pro ucitele a BYOD). Je pochopitelné, Ze kazdy
student nemusi vlastnit svoje dotykové zafizeni a tak tfidy, kde vSichni studenti
nedisponuji vlastnim dotykovym =zafizenim, tvoifi skupiny po nékolika clenech, ktefi
vyuzivaji zafizeni jednoho studenta. Z divodu velké rozmanitosti dotykovych zafizeni
Vv piipad¢ u€eben BYOD musi ucitel dbat na vysokou kompatibilitu zvolenych aplikaci a

internetového obsahu.

4.25.2.1 SmartyGames

Z tohoto webu si uditel miiZze vybrat z desitek aplikaci ur¢enych pro procvicovani
matematiky, paméti nebo Cteni. Pro praci ve skupiné je idedlni matematicka hra pro
procvidovani nasobeni. Zaci nejprve utvoii skupiny, ve kterych v aplikaci pretahuji

vysledky do tabulky. Kromé procviceni nasobilky se zaci zdokonali i ve skupinové praci.

Obrazek 6 Procvicovani nasobilky z webu SmartyGames
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Zdroj: vlastni zpracovani
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4.25.2.2 Poznavani hub

Po otevieni odkazu http://skolakov3a.sweb.cz/PRVOUKA/houby/quiz.swf maji
zaci za kol poznavat jedlé a nejedlé houby. Test se sklada z 25 otazek. Z uvedenych
odpovédi na otdzky miize byt spravné pouze jedna az 3 odpovédi. IThned po ukonceni testu

se zak dozvi své vysledky a test si mize zpétné projit.

4.2.5.2.3 Procvic¢ovani slovnich druhu

Na adrese http://www.onlinecviceni.cz/ si zaci vyberou z kurzu ¢eského jazyka sviij
ro¢nik a déle procvicovani slovnich druhti. Zaci ke kazdému slovu piifazuji spravny slovni
druh. U tohoto druhu testovani je vhodné, aby kazdy zak mél svoje dotykové zatizeni. Po
vyplnéni kurzu je kazdy zdk automaticky vyhodnocen pocitacem. Test si miize zpé&tné

projit a poucit se tak ze svych chyb.

42524 Urcovani rostlin

Pro tuto aktivitu studenti vytvofi ¢tyf¢lenné tymy. Poté se kazdy tym vyda do okoli
a pomoci mobilniho dotykového zatizeni vyfoti tu rostlinu, kterou umi pojmenovat. Kromé
znamych rostlin budou Zaci fotit i rostliny neznamé a ty nasledné co nejdetailnéji popisi.
Poté Zaci prejdou k detailnéjSimu urcovéani rostlin za pomoci webovych stranek jako
http://rostliny.naturfoto.cz nebo http://www.botanickafotogalerie.cz. Vysledkem prace
kazdé skupiny tak bude detailni popis rostlin a jejich fotografie. Tento vystup Zaci
odevzdaji v textovém editoru. Spojenim vyslednych vystupt jednotlivych skupin a jejich
ulozenim do spole¢ného textového editoru ulozeného v Skolnim cloudu tak vznikne Skolni

atlas rostlin.
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42525 Sestaveni asové piimky

Zaci pomoci webovych stranek  http://www.readwritethink.org/classroom-
resources/student-interactives/timeline-30007.html sestavi ¢asovou piimku. Tuto aktivitu
je mozné provadét individualng nebo skupinové. Zaci dostanou v zadani jméno historické
osobnosti, pomoci vkladani dat, popiskii a obrazk vytvoii pdf soubor, ve kterém je
chronologicky znézornén zivot dané osobnosti. Nejlepsi prace pak mohou byt nahrany do

Skolniho cloudu a slouzit jako pomicka pfi vyuce.

4.2.5.2.6 Redlie Londyna

Pro tuto aktivitu studenti vytvoii dvojice, kazdy student musi mit mobilni dotykové
zatizeni s aplikaci Google Earth. Prvni zak nejprve v Google Earth nadefinuje cestu se
znamymi redliemi Londyna. Tuto nadefinovanou cestu si ulozi. Dale nasleduje konverzace
v anglicting, kdy se druhy zék snazi od prvniho zéka ziskat podrobnou trasu, kterou si
prvni zak ptedem nadefinoval. Druhy zdk si po celou dobu konverzace trasu do Google
Earth zaznamenava. Po ukonceni konverzace miize prvni zak tomu druhému poskytnout

soubor exportovany z Google Earth pro ovéteni trasy.

4.2.5.3 Pouzivani cloudového ulozi$té a synchronizace

Zakladni Skola pouziva cloudové ulozi§té¢ Microsoft OneDrive. Zavedeni tohoto
cloudu do Skoly a zaskoleni kantorti probéhlo v rdmci projektu Tablety do Skol. Toto
uloZi§té pouzivaji jak kantofi, tak studenti. Uc€itelé do cloudu nahravaji studijni materialy
zaktm. Zaci do cloudu nahravaji jak vystupy z aktivit, které probihaji v ramci vyucovani,
tak ukoly, které vypracovavaji doma. Cloudové uloZisté¢ podporuje také online editaci
textovych souboru, diky tomu mohou Zzaci pracovat v redlném Case na jednom souboru
spolecné. Ucitel také mlze urcovat priority u jednotlivych souborti nahranych do cloudu.

Muze tak nastavit napiiklad textovy soubor jen pro ¢teni, nebo v souboru povolit Gpravy.
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Synchronizace, respektive personalizace tabletil je v ptipad¢ vybaveni pedagogl
tablety daleko jednodussi nez u mobilni u¢ebny. Kazdy ucitel ma sviij tablet s uctem, ktery
mu zajistuje piistup do Microsoft OneDrive a dalSich aplikaci. Ucitelé si kromé
doporucenych aplikaci do tabletu mohou nainstalovat dalsi aplikace podle svych
preferenci. Diky tomu, Ze maji ucitelé¢ tablet neustdle pod kontrolou a prosli dikladnym
Skolenim, nemélo by dojit k zahlceni tabletu. Diky vét§i mife personalizace, nez u mobilni
ucebny, je také prace s tabletem pro ucitele prehlednéjsi. Kromé uciteld maji sviij ucet do
Microsoft OneDrive 1 zéaci. Tento ufet ma omezené pravomoci a nemuze tak dojit

k vymazani dulezitych dokumentt zaky.

4.2.6 Pouzivani interaktivnich tabuli pii vyuce

Jiz n&kolik let ZS Pouchov pouziva pro zlepseni vyuky interaktivni tabule. Na 1.
stupni je interaktivni tabule instalovana v 7 z 10 tfid. Na 2. Stupni v4 z 10 tfid.
Interaktivni tabule zcela nahradily tabule klasické, na které se pise kiidou nebo fixem.

Interaktivni tabuli vyuzivaji fixy specialni, psani na tabule je mozné také pouhym dotekem.

Nejvice si Zaci a ucitelé oblibili pouzivani interaktivni tabule na prvnim stupni, kde
slouzi pfedevsim k motivaci zdku a zpestfeni vyuky. Interaktivni tabule se na 1. stupni
pouzivaji vice také diky mensi vybavenosti Zakl vlastnim dotykovym zafizenim, které jsou

nutné pro vyuZiti tabletd, respektive BYOD ttidu.

Diky instalovanému software SMART Notebook, ktery je soucasti interaktivni
tabule mohou ucitelé pouzivat tabuli podobné jako textovy editor. Je tak mozné meénit
velikost, font nebo barvu textu. Ucitelé¢ tak mohou pomoci vkladani textu, ale 1 obrazka a
animaci tvofit svilj vlastni obsah urCeny pfesné pro potieby zakii. Diky velké oblibé

software SMART Notebook na &eskych $kolach, se pedagogové na ZS Pouchov &asto
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inspiruji u svych kolegli, ktefi na internet nahravaji nepieberné mnozstvi ndvodi a

videotutorialii zamétenych na vyuziti interaktivnich tabuli pii vyuce.

V ramci tvorby vlastniho obsahu, tak ucitelé pomoci interaktivni tabule vytvofili
obrazek ¢loveka, zaci pak museli do urcitych kolonek dopsat v anglickém jazyce, o jakou
&ast téla se jedna. Narocnost tohoto tkolu se pak s kazdym dal§im roénikem stuptiuje. Zaci
ve vysSich ro¢nicich neptipisuji pouze zakladni ¢asti téla, ale i nazvy organii. Interaktivni
tabuli pouzivaji ucitelé také pfi rozvoji ¢tenarskych dovednosti zakt. Do pfedem vytvotené
ktizovky musi zak doplnit podle obrazku nazev zvitete. Mezi dal$i pouzivana cviceni patii

vyhledavani ve ¢tyfsmérce nebo ptifazovani sloves k jednotlivym obrazkiim ¢innosti.

Naéklady na pofizeni 11 interaktivnich tabuli, které skola vlastni, jsou 550 000 K¢&.
Skola veskeré tabule pofidila jesté pfed zavedenim tabletli do vyuky. Diky specifiénosti
vyzvy 51, kterd je zaméfena pouze na mobilni dotykova zafizeni, Skola nemohla na
interaktivni tabule Zzadat dotace zfondi EU. Veskeré naklady tak musela uhradit

z vlastnich zdroju.

4.2.7 Shrnuti pouzivani tabletti na ZS Pouchov

Na ZS Pouchov méli ugitelé pred zavedenim tablett do vyuky zku$enost
S pouZzivanim interaktivnich tabuli a to hlavné€ na prvnim stupni, respektive u zakl 1. ttidy.
Reditel ZS se po kladnych zkuSenostech s interaktivnimi tabulemi a spole¢nosti C
SYSTEM rozhodl pro pofizeni tabletd pro ucitele. VeSkera programova dokumentace a
samotné sepsani programu pro moznost vyuziti dotace na tablety z EU byla realizovana
spolecnosti C SYSTEM. Tato spolecnost také zabezpecila Skoleni pedagogl a zakladni

infrastrukturu pro pouzivani tabletl pii vyuce.
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Diky dlouhé dobé¢, kterou méli ucitelé na seznameni se s tablety a detailnimi
podklady pro vyuku, nebylo zapojeni tabletd do vyuky naro¢né. Skola pro pedagogy
potridila 20 tabletii, aby ovSem do vyuky dotykova zafizeni zapojila co nejvice, musela
vyuzit formatu BYOD. Diky velké finan¢ni naro¢nosti pro pofizeni dalSich tablett, nebo
dokonce realizovani formatu 1:1 a moralni zivotnosti tabletd 3-5 let, feditel Skoly ndkup

dalsich tablet stale zvazuje.
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S5 Zavér

Zavedeni modernich prvki ICT do vyuky rozhodné neni jednoduchy proces, ktery
by zahrnoval pouze koupi zatizeni a naslednou implementaci. Pfi procesu zavadéni ICT do
vyuky je tieba dbat na mnoho faktorti. Skola napiiklad musi zvazit, jakym zptisobem bude
Cerpat finance pro nakup tabletd nebo jestli bude vyuzivat pomoc externi firmy, ktera Skole

bude pti zavadéni technologii pomahat.

Gymnazium Na Zatlance dostalo mobilni u¢ebnu jako sponzorsky dar. Ptipadné
dalsi prvky ICT ma moznost zaplatit z vynosti z prondjmu $kolnich prostor. Sponzorskym
darem se vyhnulo sepisovani dokumentace nutné k realizovani projektu financovaného
z fondt EU, z kterych po pfedchozich zkuSenostech jiZ nechce Cerpat. Gymnazium ma také
jakozto potencialni Zadatel o dotace oproti mimoprazskym Skoldm nevyhodu z divodu
umisténi v regionu NUTS 2 Praha. Gymnazium se radéji spoléha na vynosy z prongjmu a
dotace od ptislusné méstské ¢asti. Naproti tomu zékladni Skola Pouchov se rozhodla vyuzit
spolupréci se spolecnosti C SYSTEM, ktera v Hradci Kralové, Pardubicich a okoli v rdmci
projektu Tablety do Skol, ktery je financovan zfondii EU, implementuje moderni
technologie do vyuky. Skole tak byla vétiina nakladi diky OP Vzdé&lavani pro

konkurenceschopnost proplacena.

Zvysené naroky na ucitele se hlavné ze zacatku projektu projevovaly u uciteli na
ZS Pouchov, ktefi museli absolvovat $koleni a mentoring. Po tomto $koleni a poskytnuti
podkladovych materialti ovSem bylo pro ucitele zapojeni ICT do vyuky snazsi. V pitipadé
Gymnazia Na Zatlance veSkera iniciativa vychazi od mistniho metodika ICT. Ten se
V ramci své pozice snazil piijit na mozné vyuziti tabletli a na to, co pro uspésné zapojeni do
vyuky musi $kola udélat. ZS Pouchov tyto problémy fesit nemusela, protoZe touto

problematikou se v ramci projektu Tablety do skol zabyvala spole¢nost C SYSTEM.
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Pfi praci s externi firmou sice Skola miize pfijit o urcitou svobodu ve vyuzivani
ICT, na druhou stranu ma zaruku, ze vSe bude fungovat tak jak ma a i po pocatecnim
proskoleni se Skole bude dostavat pomoci ze strany externi firmy. Gymnazium Na Zatlance
si zvolilo jit vlastni cestou, coz ma za nasledek sice vétsi kontrolu nad zavadénymi prvky
ICT, ovSem pfii vyskytu problému si je Skola musi feSit svépomoci. Planovani vyuky za
pomoci ICT je znacné zavislé na schopnostech daného ICT metodika a motivaci ucitelti

K pouzivani tabletu.

Na sledovanych s$kolach bylo v oblasti ICT vyuzivano ptedevSim tableti a
dotykovych zafizeni. Kromé tohoto hardware se do vyuky zapojoval také software. Na
obou $koléch to byl administrativni software Bakalafi a na Gymnaziu Na Zatlance dokonce

Facebook, ktery byl urcen pro komunikaci se studenty.

I kdyz ob¢ skoly pouzivaji odliSny model uceben a mohou pfi préci s tablety fesit
odlisné problémy, je pro obé Skoly zadsadni takové zapojeni pedagogi do procesu
vzdélavani za pomoci ICT, které bude k pouzivani modernich technologii motivovat jak

samotné vyucujici, tak zaky.

63



6 Bibliografie

1. Pour, Jan a Prokop, Toman. Podnikova informatika. Praha : Grada Publishing a.s.,
2006. ISBN 8024712784.

2. Bertrand, Yves. Soudobé teorie vzdélavani. Praha : Portal, 1998. ISBN 80-7178-216-5.

3. Novak, Jaroslav a Tomas, Komrska. Vyuziti pocitace pri vyucovani: namety. Praha :

Portal, 1998. ISBN 8071782726.

4. Noska, Martin. Nejvyznamnéj$i milniky poslednich 20 let v ICT. computerworld.cz.
[Online] 217. cervenec 2010. [Citace: 6. fijen 2015.]
http://computerworld.cz/technologie/nejvyznamnejsi-milniky-poslednich-20-let-v-ict-v-cr-
a-sr-7469.

5. Cernochova, Miroslava a Komrska, Tomas. Vyuziti pocitace pri vyucovani. Praha :

Portal, 1998. ISBN 80-7178-272-6.

6. Sak, Pert. Clovék a vzdélani v informacni spolecnosti. Praha : Portal, 2007. ISBN 978-
80-7367-230-0.

7. Garrison, D. Randy. E-Learning in the 21st Century: A Framework for Research and
Practice. London : Taylor & Francis, 2003. ISBN 9780203166093.

8. Neumajer, Ondiej. Ucime se s tabletem. Praha : Wolters Kluwer CR, 2015. ISBN 978-
80-7478-768-0.

9. Mathews, Craig. Absolute Beginner's Guide to Tablet PCs. Indianapolis: Que
publishing, 2003. ISBN 0-7897-3049.

10. Bird, K. A Guide to Tablet Computers. Baldwin City : Webster's Digital Services,
2011. ISBN 9781241800970.

11. D. O'Grady, Jason. Apple Inc. London : ABC-CLIO, 2009. ISBN 9780313362446.

12. Herodek, Martin. Privodce operacnim systémem Android, urcenym pro mobilni
zarizeni. Brno : Computer Press, 2014. ISBN 978-80-251-4298-1.

64



13. tabletnet.cz. mobilenet.cz. http://mobilenet.cz/clanky/google-play-poprve-predhonil-
appstore-v-poctu-aplikaci-18719. [Online] 14. 1 2015. [Citace: 2. fijen 2015.]
http://mobilenet.cz/clanky/google-play-poprve-predhonil-appstore-v-poctu-aplikaci-18719.

14. Gartner: v roce 2014 byla prodana vice nez miliarda chytrych telefond. feedit.cz.
[Online] 3. bfezen 2015. [Citace: 10. fijen 2015.]
http://www.feedit.cz/wordpress/2015/03/03/gartner-v-roce-2014-byla-prodana-vice-nez-
miliarda-chytrych-telefonu/.

15. Enter the Phablet: A History of Phone-Tablet Hybrids. pcmag.com. [Online] 13. tnor
2012. [Citace: 11. fijen 2015.] http://www.pcmag.com/slideshow/story/294004/enter-the-
phablet-a-history-of-phone-tablet-hybrids.

16. McNamara, Joel. Netbooks for dummies. Haboken : Wiley Publishing, 2010. ISBN
9780470521236.

17. Attkisson, Anna. laptopmag.com. Should | Buy a Chromebook? [Online] 15. ¢ervenec
2015. [Citace: 20. fijen 2015.] http://www.laptopmag.com/articles/chromebook-buying-

advice.

18. Pavlis, Jakub. notebook.cz. Ultrabook - spini se vize Intelu? [Online] 5. fijen 2011.
[Citace: 20. fijen 2015.] http://notebook.cz/clanky/technologie/2011/Ultrabook.

19. Horakova, Petra. Vyhlaseni vyzvy k ptedkladani individualnich projekt ostatnich —
Oblast podpory 1.3 — Dalsi vzd€lavani pracovniki kol a Skolskych zafizeni. op-vk.cz.
[Online] 4. duben 2014. [Citace: 25. fijen 2015.] http://www.op-vk.cz/cs/zadatel/vyzvy-op-
vk/vyzvy-op-vk/ukoncene-vyzvy/vyzvy-ipo/vyhlaseni-vyzvy-k-predkladani-
individualnich-projektu-ostatnich-oblast-podpory-1-3-dalsi-vzdelavani-pracovniku-skol-a-
skolskych-zarizeni-1.html.

20. Woong Ki, Park. Mobile phone addiction. London : Springer London, 2005. ISBN
978-1-85233-931-9.

21. Kalina, Kamil. Klinicka adiktologie. Praha : Grada Publishing, 2015. ISBN 978-80-
247-4331-8.

65



22. Vondrackova, Petra. Psychodynamické teorie zavislosti na internetu. adiktologie.cz.
[Online] 15. duben 2014. [Citace: 14. fijen 2015.]
http://www.adiktologie.cz/cz/articles/detail/566/4756/Psychodynamicke-teorie-zavislosti-

na-internetu.

23. Preisler, Daniel. mvcr.cz. Moderni vyuka pomoci interaktivnich tabuli. [Online]
[Citace: 11. cerven  2015.]  http://www.mvcr.cz/clanek/moderni-vyuka-pomoci-

interaktivnich-tabuli.aspx.

24. Wagner, Jan. Interaktivni tabule v roce 2011. ceskaskola.cz. [Online] 16. kvéten 2011.
[Citace: 11. cerven 2015.] http://www.ceskaskola.cz/2011/02/jan-wagner-interaktivni-

tabule-v-roce.html.

25. Dostal, JiFi. Interaktivni tabule — vyznamny piinos pro vzdélavani. ceskaskola.cz.
[Online] 28. duben 2009. [Citace: 11. Cerven 2015.] http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-

dostal-interaktivni-tabule.html.

26. Tabatabaei, Manouchehr. Online Teaching and Learning Project Management.
http://quod.lib.umich.edu/. [Online] 15. c¢erven 2014. [Citace: 3. fijen 2015.]
http://quod.lib.umich.edu/j/jsais/11880084.0002.104/--online-teaching-and-learning-

project-management?rgn=main;view=fulltext. 2325-3940.

27. Trentin, Guglielmo. Using Network and Mobile Technology to Bridge formal and
Informal Learning. Cambridge : Chandos Publishing, 2013. ISBN 9781780633626.

28. Muilenburg, Lin. Handbook of Mobile Learning. New York : Routledge, 2013. ISBN
9781136311536.

29. Sin, Martin. Moodle — e-learning pro kazdodenni vyuku. linuxexpres.cz. [Online] 19.
bifezen 2012. [Citace: 4. fijen 2015.] http://www.linuxexpres.cz/software/moodle-e-

learning-pro-kazdodenni-vyuku.

30. docs.moodle.org. Releases. [Online] 1. Leden 2016. [Citace: 2. Leden 2016.]

https://docs.moodle.org/dev/Releases.

66



31. Jelinek, Libor. http://www.bakalari.cz/ucebnice/zakladniPrirucka.pdf. Skolni agenda.
[Online] 2014. [Citace: 4. fijen 2015.]

http://www.bakalari.cz/ucebnice/zakladniPrirucka.pdf.

32.  Cenik programd. bakalari.cz.  [Online] [Citace: 5. fajen 2015.]

http://www.bakalari.cz/cenyprog.aspx.

33. Ministerstvo pro mistni rozvoj CR. PROGRAMOVE OBDOBI{ 2007-2013.
strukturalni-fondy.cz. [Online] [Citace: 20. fijen 2015.] http://www.strukturalni-
fondy.cz/cs/Fondy-EU/Programove-obdobi-2007-2013.

34. Microsoft investuje do rozvoje zakladniho $kolstvi. ceskaskola.cz. [Online] 21. Cerven
2013. [Citace: 10. Unor 2016.] http://www.ceskaskola.cz/2013/06/microsoft-investuje-do-

rozvoje.html.

35. PROGRAMOVE OBDOBI 2014-2020. strukturalni-fondy.cz. [Online] [Citace: 10.
Leden 2016.] http://www.strukturalni-fondy.cz/cs/Fondy-EU/2014-2020.

7 Seznam obrazku

Obrazek 1 Lenovo Yoga Tablet 2. 14
ODBIAZek 2 TKULT ... 23
Obrazek 3 Interaktivni tabule Smart Board ...........ccooooiiiiiiiiii e 28
Obrazek 4 Komunikace se studenty pomoci Facebooku...........cccooviiiiiiiiiie 45
Obrazek 5 Znazornéni Pythagorovy vety pomoci GEogebry.........coovvviiiiiiiiiiiiiiiiiciicn 48
Obrazek 6 ProcviCovani nasobilky z webu SmartyGames ...........cccooeviiiviiiiiiiiiiicienn, 56

67



