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Abstrakt

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo vytvoreni funkéni webové aplikace, ktera
slouzi jak k prezentaci informaci o firmé, tak i k inventarizaci zafizeni spravovanych
firem. Pro vyvoj aplikace byly vyuZzity programovaci jazyky HTML, PHP, JavaScript,
CSS a dotazovaci jazyk SQL. Tato kombinace byla zvolena na zakladé predchozi
zkuSenosti s témito jazyky a jejich schopnosti poskytnout robustni a efektivni
prostredky pro tvorbu webovych aplikaci. Vysledna aplikace byla uspésné
dokoncena a nasazena do praxe. Nicméné, jak je obvyklé u vyvoje softwaruy, i tato
aplikace bude podléhat dalSim Upravam a vylepSenim v nasledujicich verzich.
Kromé samotné implementace aplikace je dalSim cilem této prace detailné
zdokumentovat cely proces vytvareni aplikace a popsat vSechny pouZité metody
a postupy. Tato zavérecna prace poskytne uceleny prehled o vyvoji aplikace a bude

slouzit jako cenny zdroj informaci pro budouci upravy aplikace.

Klicova slova: webové aplikace, databaze, programovani, PHP, optimalizace

Abstract

Title: Development of web pages for equipment inventory

The main objective of this bachelor thesis was to develop a functional web
application serving both as a platform for presenting company information and for
inventory management of client-managed devices. For the development of the
application, programming languages HTML, PHP, JavaScript, CSS, and the querying
language SQL were utilized. This selection was made based on prior experience with
these languages and their ability to provide robust and efficient tools for web
application development. The resulting application was successfully completed and
deployed into practice. However, as is customary in software development, this
application will undergo further modifications and enhancements in subsequent
versions. In addition to the implementation of the application itself, another aim
of this thesis is to comprehensively document the entire process of application
development and describe all the methods and procedures employed. This

documentation will offer acomprehensive overview of the application's



development and serve as a valuable source of information for future application

modifications.
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1 Uvod

Webové aplikace jsou v dneSni dobé velmi popularni, a proto vzniklo i mnoho
moZznosti, jak webové stranky vytvaret pro osobni uzivatelské potreby, a to
i s minimalni znalosti programovacich jazykt. Jedna se o rtizné aplikace, kde vyvoj
probihd cisté jen graficky. Ve vétSiné pripadi l1ze ovSsem na takto vytvorenych
webech najit mnoho nepotifebného kdédu, ktery stranky déla zbyte¢né naro¢nymi,
proto je projekt pro tuto bakalaiskou praci zpracovavan pouze s pomoci programii

pro psani kédu.

Jako téma pro tuto bakalarskou praci byl zvolen vyvoj webové aplikace pro
inventarizaci zarizeni. Aplikace je psana na miru IT firmé, ve které je inventarizace

feSena velmi neefektivné.

Webova aplikace ma nasledujici zdméry a ¢asti. Jednim z dileZitych cili projektu je
publikace firmy a informovani novych zakaznikii. K tomuto ucelu slouZi prvni ¢ast
stranky, na které si kazdy zdkaznik miiZe piecist veskeré informace o firmé. Nejprve
je zobrazen stru¢ny popis firmy jak ve formé textu, nebo stru¢né pomoci seznamu.
Poté lze na této strance nalézt i popis jednotlivych sluzeb, a nakonec i kontaktni
udaje.

Druha ¢ast sluzeb, dostupna pouze dlouhodobym klientlim spole¢nosti, se zamétruje
na spravu a inventarizaci zarizeni. Zde jsou peclivé evidovana vSechna zarizeni
spolec¢nosti spolu se vS§emi relevantnimi parametry. Kazdé zarizeni ma svou historii
zmén vlastnosti, coZz umoZiiuje provadét zpétnou kontrolu. Tento zaznam je

automaticky generovan, coz zajiStuje efektivni a pfesnou dokumentaci.

V nasledujicim textu jsou nejprve teoreticky popsany veSkeré nastroje a metody,
které byly pouZity pfi zpracovavani tohoto projektu. Po teoretické Casti nasleduje
prakticka sekce, kde je cely projekt detailné zdokumentovan a popsan, vcetné
konkrétnich uZziti metod. Tyto popisy jsou doplnény o obrazky z projektu, aby lépe
ilustrovaly postupy a vysledky.



2 Cil a metodika prace

2.1 Cil prace

Cilem této prace je vytvorit funkéni webovou aplikaci pro firmu, ktera bude slouzit
jak pro publikaci informaci o firmé, tak pro inventarizaci zarizeni, dale také
analyzovat a zdokumentovat cely vyvojovy proces a zkuSenosti ziskané bé&hem
zpracovavani tohoto projektu. V ramci této bakalarské prace jsou priblizeny detaily
implementace, pouZzité technologie a prinosy, které aplikace prinasi jak pro firmu,

tak pro uZivatele.

2.2 Metodika

V avodni fazi tvorby této prace byly podrobné prozkoumany a analyzovany
existujici aplikace s podobnym zamétenim. Cilem bylo ziskat vhled do soucasnych
reSeni, pochopit jejich silné stranky, ale také identifikovat moZna omezeni c¢i
nedostatky. Tyto zkoumané aplikace jsou nasledné srovnavany v teoretické ¢asti

prace, coZ poskytuje kontext a porovnani pro nové navrhovanou webovou aplikaci.

V dal8im kroku byl vytvoren analyticky model webové aplikace. Tento model byl
navrzen s cilem zajistit jasny a strukturovany prehled o klicovych funkcich,
komponentach a interakcich aplikace. Tato struktura a pochopeni prispéla

k lepSimu navrhu a implementaci aplikace v pozdéjsich fazich.

Pro implementaci webové aplikace byla zvolena kombinace programovacich jazykt
HTML, CSS, JavaScript, PHP a pro praci s databazi jazyk SQL. Tato volba vychazela
z predchozich zkuSenosti s témito technologiemi a z jejich schopnosti efektivné
spolupracovat pfi vytvareni dynamickych webovych stranek. Hlavni ¢ast aplikace je
napsana v jazyce PHP. Ten umoZiuje interakci s databazi, ktera je kliCovou soucasti
celého projektu. Pro ukladani a spravu dat byla zvolena relatni databaze MySQL,
vyvinuta firmou Microsoft. Pro pohodlnou manipulaci s touto databazi bylo vyuZito
uzivatelsky privétivého prostredi phpMyAdmin. Tato kombinace technologii byla
vybrana s ohledem na potreby projektu a s cilem zajistit robustni a efektivni

fungovani webové aplikace.



Vefejna stranka predstavuje firmu skrze detailni a srozumitelny popis, ktery
zdlraznuje klicové vyhody a nabizené sluzby. Pro lepsi orientaci uZivateld jsou
vyuzivany vizualni prvky a grafika. Tato ¢ast je systematicky rozdélena do nékolika
sekci, vCetné kontaktnich informaci, kde je k dispozici formular pro rychlou
komunikaci s firmou a interaktivni mapa pro snadnéjsi lokalizaci. Dale se zde
nachazi sekce naSe sluzby, kde jsou zakaznici informovani o dostupnych sluzbach,

vCetné moznosti stdhnuti vzdalené podpory pro rychlé feseni problémi.

Inventarizacni ¢ast je pristupna pouze po ovéreni uZivatelského jména a hesla, coz
zajisStuje ochranu citlivych informaci. Spravce firmy ma moznost spravovat vSechny
uzivatelské ucty. Klienti v této sekci mohou pridavat, upravovat a vyhledavat

zarizeni ve své prirazené firmé.



3 Teoreticka cast

3.1 Popis problematiky a jeji FeSeni

Bakalarska prace se zaméruje na problematiku inventarizace zarizeni. Pri tvorbé
této bakalarské prace byla navazana spoluprace s firmou, ktera méla problém
s inventarizaci zafizeni. Predmétna firma se zabyva IT sluzbami, respektive spravou
pocitacovych siti, poradenstvim, servisem a podporou. Pfi spravé v§ech zarizeni celé
klientské firmy je potreba udrzovat aktualni stav vSech zarizeni ve firmach. V kazdé
firmé je povérend osoba, ktera prerozdéluje pracovnikim nova zarizeni nebo
vyrazuje stavajici. Pfed vyvojem tohoto projektu si spravce i povérena osoba ve
spravované firmé vedli vlastni inventarizaci. Ani jedna strana nedokazala napsat
vSe, protoZe ne vzdy vSechno reSila pravé ona, tak si po urcitém case soubory
vymeénili a doplnili rozdily. Toto FeSeni neni idedlni. Pfinasi spoustu moZnosti chyb

a také je zcela neefektivni a ¢asové velmi narocné.

Re$enim této problematiky bylo vytvoreni webové aplikace s databazovym
backendem, ktera slouZi nejen pro inventarizaci, ale i pro prezentaci firmy.
Vytvoreny systém umoZziiuje obéma stranam jak spravciim, tak povéienym osobam
ve spravovanych firmach editovat a aktualizovat data v realném case. Toto reSeni
eliminuje moZnost chyb spojenych s ru¢nim procesem a zvySuje efektivitu celého
inventarizaniho procesu. Implementace aplikace zahrnuje i bezpelny pristup
ke spravé zarizeni s moznosti prihlaseni, a to s vyuzitim programovaciho jazyka PHP
a ukladanim dat v MySQL databazi. Vytvorena webova aplikace prinasi nejen reSeni
konkrétnich vyzev firmy ohledné inventarizace, ale také zlepSuje celkovou spravu

a prezentaci firemnich informaci.
3.1 Vyvojové prostredky a jazyky pro tvorbu webovych aplikaci

3.1.1 Vyvojové prostiredky

Mezi vyvojové prostiedky, které byly vyuzity pri tvorbé webové inventarizacni
aplikace, patii program s nazvem Visual Studio Code viz obr. 1. Tento bezplatny

kédovaci editor, vyvinuty spolec¢nosti Microsoft, byl navrZzen s diirazem na



V.o

jednoduchost, rychlost a rozsiritelnost, aby vyhovoval Sirokému spektru vyvojara.
Program vynika svou flexibilitou a rozsahlou nabidkou rozsireni, ktera nezahrnuji
pouze dalSi programovaci jazyky, ale také motivy, ladici nastroje a dal$i uzite¢né
funkce. Microsoft pii vyvoji nezapomnél ani na podporu Gitovych repozitaiti a s nimi
souvisejici praci. Pro psani a ladéni spustitelnych aplikaci je k dispozici také nastroj

pro debugging (Visual Studio Code 2024a).
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Obr. 1 Visual Studio Code; Zdroj: Vlastni zpracovani

Jednou z pozitivnich vlastnosti editoru je jeho rozsahla uzivatelska komunita. Pokud
uzivatel narazi na problém, pravdépodobné neni prvni. Samotny program je

navrzen s diirazem na jednoduchost a prehlednost, coZ znamenad, Ze neni naro¢ny

v

na systémové prostredky. Lze ho spoustét na nejrozSirenéjSich operacnich

systémech, véetné Windows, Linux a MacOS (Visual Studio Code 2024b).

Pro vyvoj inventarizacni aplikace byly pouZity jazyky HTML, PHP, JavaScript a CSS
viz. podkapitola 3.1.2. Pro pohodInéjsi praci s témito jazyky byla vyuZita nasledujici

7 v O

rozSireni, ktera jsou zminéna niZe v textu. Roz$ifeni pomahaji vyvojariim s psanim

4

kédu pomoci napovéd. Také umi formatovat kod tak, aby byl co nejlépe citelny

e

a prehledny. HTML CSS Support je roz$ifeni, které se zaméruje na formatovani



jazykl HTML a CSS. Pri tvorbé webovych stranek je zcela nezbytnym pro ¢itelnost
a prehlednost kodu (Visual Studio Marketplace 2024a).

PHP Intelephense je vysoce vykonnym PHP jazykovym serverem plnym nezbytnych
funkci pro produktivni vyvoj. Nabizi rychlé dopliiovani kédu, preddefinované
symboly a klicova slova s automatickym pridanim deklaraci. Poskytuje také
podrobnou ndpovédu k parametriim, metoddm a funkcim (Visual Studio

Marketplace 2024b).

V ramci alternativniho vybéru vyvojového nastroje pro psani kédu se nabizi
popularni a uZzivatelsky privétivy program NetBeans, vyvijeny spole¢nosti Apache
viz obr. 2. NetBeans je open-source prostredi uré¢ené pro programovani v riiznych
jazycich, vcetné Java, JavaScript, PHP, HTML, CSS a dalSich. Jeho univerzalnost
umoZznuje uZivatelim pracovat na Sirokém spektru projektli napii¢ operacnimi

systémy, a to vcetné Windows, Linux a MacOS (Apathe Netbeans 2017).

........

# prnjerts.

Obr. 2 NetBeans; Zdroj: Vlastni zpracovani

Béhem vytvareni aplikace byl nezbytny dal$i nastroj, konkrétné webovy nastroj pro

spravu MySQL databaze nebo MariaDB, znamy jako PHPMyAdmin viz obr. 3



(www.phpmyadmin.net). Jednd se o open-source nastroj navrZeny pro spravu
databaze prostirednictvim webového prohliZeCe. Tento nastroj je implementovan
v programovacim jazyce PHP a umoZiiuje uZivatelim snadny pristup a manipulaci
s MySQL databazemi bez nutnosti pouZzivani prikazového radku. Sprava databaze
probiha prostrednictvim grafického uZivatelského rozhrani, které umoZiuje
provadét operace, jako jsou vytvareni tabulek, definice atributli a nasledné
inavazovani vztahi mezi tabulkami. Tato funkcionalita je dostupna

i prostrednictvim jazyka SQL (contributors 2003).

:
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Obr. 3 PHPMyAdmin; Zdroj: Vlastni zpracovani

Dal3i alternativou pro spravu databaze MySQL je aplikace piimo od spolecnosti
Oracle, a to MySQL Workbench viz obr. 4. Tato aplikace poskytuje podobné funkce
jako jiz zminovany webovy nastroj PHPMyAdmin. MySQL Workbench nabizi
moznost vizualniho ndvrhu databazi, spousténi a optimalizaci SQL dotaz{i, spravu
uZzivatell a export/import dat. V porovnani s PHPMyAdmin je MySQL Workbench
vice vhodna pro pokrocilé uZzivatele, nebot poskytuje slozitéjSi a podrobnéjsi

moZznosti nastaveni (MySQL 2024).


http://www.phpmyadmin.net

MySG “Model Report

Schema Overview

Schema sakila =
Columns, Indices and Triggers ~*

s Tables (176) Average Row Length Use Check Sum
Connection String Default Character Set
Default Collation Delay Key Updates
Minimal Row Count Maximum Row Count
Union Tables Merge Method
Pack Keys Has Password
Data Directory Index Directory
ﬂu“::nw Row Format
film_text
inventory Columns
language
payment LEY Column Name Datatype Not Null Default Comment
'tﬂ:'al PK customer_id SMALLINT Yes
staf N
Store store_id TINYINT Yes
Schema Views (7) first_name VARCHAR(45) Yes
customer_List last_name VARCHAR(45) Yes
film_list email VARCHAR(50) No NULL
nicer_but_slower_film_List .
staff_list address_id SMALLINT Yes
et byt s active BOOLEAN Yes TRUE
sales_by_film_category create_date DATETIME Yes
actor_info
Routines (6) last_update TIMESTAMP No CURRENT_TIMESTAMP
rewards_report
get_customer_balance Indices
:::::::;:_tﬁtock Index Name Columns Primary Unique Type Kind Comment
fnventory_ held by_customer PRIMARY Yes No PRIMARY
inventory_in_stock idx_fk_store_id No No INDEX
idx_fk_address_id No No INDEX
idx_last_name No No INDEX
Relationships
Relationship Name Relationship Type Parent Table Child Table Card.
fk_customer_address Non-Identifying address customer 1:n
fk_customer_store Non-ldentifying store customer 1:n
fk payment customer Non-ldentifying customer payment 1:n

<

Obr. 4 MySQL Workbench; Zdroj: www.mysql.com

Pro béh a testovani aplikaci je nezbytny webovy server, a to bud' pronajaty nebo
lokalné spustény na libovolném zarizeni. Pro tento ucel existuji aplika¢ni balicky,
jako jsou WAMP a XAMPP. Ty zajiStuji jednoduchou instalaci a konfiguraci
potirebnych serverovych technologii. Oba balicky obsahuji distribuci Apache serveru
spolu s PHP, MariaDB a MySQL databazovymi systémy. Oba programy jsou zdarma
a open-source. WAMP a XAMPP jsou si velmi podobné, a proto je vybér mezi nimi
Casto zaleZitosti osobni preference uZzivatele. WAMP je optimalizovan predevsim
pro uzivatele operatniho systému Windows, zatimco XAMPP je multiplatformni
a podporuje Windows, Linux a MacOS. Oba tyto balicky umoziuji rychlé nasazeni
webového serveru s minimalnim usilim, coZ je idealni pro vyvoj a testovani
webovych aplikaci. Po instalaci téchto bali¢ckli mohou uZivatelé jednoduse spustit
sviij lokdlni server a zacit pracovat na svych projektech bez nutnosti sloZité

konfigurace (XAMP 2023; Bourdon 2024).

v
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3.1.2 Programovaci jazyky

3.1.2.1 HTML

HTML predstavuje standardni znackovaci jazyk, jehoZ hlavnim ucelem je vytvareni
a prezentace webovych stranek. Zkratka "HTML" oznacuje HyperText Markup
Language. Tento jazyk slouZi k definovani struktury dokumentu a propojeni

s rliznymi zdroji, v€etné odkazii, obrazki a multimédii (W3schools 1999a).

HTML vyuziva znacky, nazyvané téZ tagy viz obr. 5, pro identifikaci prvkii na strance.
Kazda znaCka ma specificky vyznam a prispiva k celkové strukture dokumentu.
Struktura HTML dokumentu se sklada z deklarace (<!DOCTYPE html>), hlavicky
(<head>) a téla (<body>). Hlavicka obsahuje meta-informace a odkazy na externi

soubory, télo obsahuje samotny obsah stranky (W3schools 1999a).

<html>

<head>

<title>Page title</title>

</head>

<body>

<h1>This is a heading</h1>

<p>This is a paragraph.</p>

<p>This is another paragraph.</p>

</body>

</html|>

Obr. 5 Struktura HTML; Zdroj: www.w3schools.com


http://www.w3schools.com

V HTML je mozné vytvaret rozmanité prvky, jako jsou nadpisy, odstavce, odkazy,
obrazky a formulaiové polozky. KaZdy z téchto elementii mliZe obsahovat atributy,
které poskytuji informace o daném prvku, napfiklad informace o viditelnosti,
identifikator (ID), nazev, tiidu, typ a dalsi vlastnosti. VétSina prvki v HTML jsou
parové, coZ znamena, Ze musi mit odpovidajici zacatecni a koncovy tag. Koncovy tag
je vZdy oznacen lomitkem, které se nachazi pred nazvem tagu. Tato struktura
umoziiuje jasnou definici kazdého prvku a zajiStuje korektni zobrazeni obsahu

webové stranky (W3schools 1999b).

Pro vkladani obrazkidi a multimedialniho obsahu poskytuje HTML prislusné tagy.
Formularové prvky, obsazené v tagu <form>, slouZi k interaktivni komunikaci
s uzivatelem a mohou obsahovat textova pole pro vyplnéni, tlacitka a zaSkrtavaci

pole (W3schools 1999c¢).

Po spravné vytvoreném HTML souboru je naslednym cilem webového prohliZece
korektné zobrazit obsah. Webovy prohliZe¢ nezobrazuje jednotlivé HTML tagy, ale
vyuZiva je k definici zplisobu prezentace obsahu. Napriklad, pokud je text uzavien
mezi tagy <h1> (oznacujici nadpis prvni urovné), prohliZe¢ zobrazi tuto c¢ast jako

nadpis (W3schools 1999d).

Tento jazyk byl klicovym faktorem pro vyvoj World Wide Webu. Jeho historie saha
az do pocatki internetu v 90. letech 20. stoleti. Prvni specifikace HTML byla
jednoducha a umoZiiovala formatovani textu pomoci znacek, <hl> pro nadpisy
a <p> pro odstavce. S rozvojem internetu a rostoucim po¢tem webovych stranek se
HTML vyvijel a byl aktualizovan nékolika verzemi. V priibéhu let bylo pridano
mnoho novych prvkil a atributii, coZ umoZnilo vytvaret interaktivni a komplexni{
webové stranky. HTML se stalo standardem pro vyvoj webovych aplikaci a stale je

klicovym nastrojem pro tvorbu obsahu na internetu (W3schools 1999a).

Celkové lze rici, Ze HTML je kliCovym nastrojem pro vyvoj webovych stranek.
V kombinaci s dal$imi technologiemi, jako jsou napriklad CSS a JavaScript, umozZiuje

vytvaret poutavé a interaktivni webové stranky.



3.1.2.2 CSS

Cascading Style Sheets neboli CSS predstavuje styliza¢ni jazyk pouzivany ve vyvoji
webovych stranek k definici vizualniho vzhledu dokumentli napsanych v jazyce
HTML. Hlavnim ucelem CSS je oddéleni prezentace obsahu od jeho struktury
a usnadnéni kontroly nad vizualnim designem webovych stranek. Rozdéleni také

zajiStuje celkovou prehlednost (W3schools 1999e).

V CSS Ize definovat riizné vizualni vlastnosti element, jako je barva, velikost pisma,
odsazeni, zarovnani a mnoho dals$ich. Tato pravidla mohou byt aplikovana na rtizné
typy prvki na strance, coZ umoziuje dosaZeni konzistentniho a estetického vzhledu.
Rozdéleni elementi miiZe byt provedeno pomoci typu elementu, jejich

identifikatoru (ID) nebo tridy (W3schools 1999f).

PouZivani selektorii umoZiiuje cileni na specifické ¢asti HTML stranky a aplikovani{
stylli pouze na vybrané prvky. Kromé toho umoziiuje CSS také tvorbu medialnich
dotazii, coZ usnadiiuje vytvareni responzivnich designti prizpiisobujicich se riiznym

velikostem obrazovek (W3schools 1999f).

Historie kaskadovych styli (CSS) zacala v roce 1994 v CERNu, kde Hdkon Wium Lie
navrhl jazyk pro stylovani webovych stranek. Prvni navrh byl publikovan v roce
1996 a podporil ho Dave Raggett. Internet Explorer 3 se stal prvnim komer¢nim
prohliZzetem s podporou CSS v roce 1996, s naslednou podporou od Netscape
a Opery. Druha verze, CSS2, byla vydana kolem roku 2000 s dal$imi vlastnostmi pro
formatovani pisma a praktické véci. V dneSni dobé se pouziva posledni verze CSS3

(Lie a Bos 1999).

Diky flexibilité a sile CSS mohou vyvojari vytvaret atraktivni a responzivni webové
stranky, pricemz oddéleni obsahu od jeho prezentace zvySuje udrZzbu

a znovupouZitelnost kddu.



Psani veSkerého k6du rucné je velmi naro¢né a zdlouhavé, a proto existuje nékolik
programi které toto usnadnuji. Jeden z téchto programi byl vyuZiti pro tvorbu této
prace. Program nese jméno TeleportHQ. Jedna se o kolaborativni front-endovou
platformu, ktera kombinuje nastroje pro vyvoj uZivatelského rozhrani a modelovani
obsahu. Jeho klicové prvky zahrnuji vizudlni editor, ktery umoziiuje uzivatelim
rychle vytvaret a publikovat statické webové stranky bez nutnosti psani rozsahlého
koédu. Platforma také umoZnuje integraci s designovym nastrojem Figma
(www.figma.com) a poskytuje moZnost prizplisobeni pomoci vlastniho kédu
a vizualnich uprav. Dal8i vyznamnou funkci je podpora spoluprace mezi tymy
aintegrace s GitHubem (github.com) pro sledovani zmén v kdédu (TeleportHQ

2023).

3.1.2.3 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) je serverovy skriptovaci jazyk, ktery se stal jednim

z nejpopularnéjsich nastrojii v oblasti webového vyvoje.

Jednou z klicovych vlastnosti PHP je jeho schopnost integrace s HTML. K6d napsany
v PHP miiZe byt pfimo vloZen do HTML soubort, coZ umoZiiuje kombinovat statické
a dynamické prvky. Tato integrace usnadiiuje vytvareni interaktivnich webovych
stranek s moZnosti generovani obsahu na zakladé uZivatelskych vstupl nebo dat

z databazi (PHP 2001a).

Vyznamnym aspektem PHP je podpora pro praci s databazi. PHP umoZiiuje pripojeni
k rliznym databazovym systémiim, coZ poskytuje moZnost ukladani a ziskdvani dat.
Tato schopnost je klicova pro vyvoj dynamickych webovych aplikaci, které vyzaduji
efektivni spravu informaci (PHP 2001b).

V ramci jazyka PHP je implementovana podpora pro objektové orientované

vvvvv

projektu. PHP podporuje vytvareni trid a objektli, coZ prispiva k efektivnéjSimu

programovani (PHP 2001b).
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Vedle toho PHP poskytuje nastroje pro manipulaci s formulafi, zpracovani
uZzivatelskych vstupii a spravu session. Tyto funkce jsou kli¢ové pro interaktivni
a personalizované uZzivatelské rozhrani webovych stranek. PHP také poskytuje

mnoho tfid a metod. Nékteré z nich jsou bliZe predstaveny (PHP 2001b).

Jak uZz bylo zminéno jazyk PHP podporuje praci s databazi. K tomu slouzi nasledujici
trida zvana PDO, ktera poskytuje jednotné rozhrani pro praci. Pouziva se pro
vytvareni pripojeni k databazi a provadéni dotazii. Jedna se o vrstvu abstrakce nad
konkrétnimi databazovymi ovladaci. To znamen4, Ze je moZno pracovat s riznymi
typy databazi pomocijednotného rozhrani, coZ usnadnuje praci s vice databazovymi
systémy. PDO ovSem neposkytuje databazovou abstrakci, a tudiZ ani neprepisuje

SQL funkce ani neemuluje chybéjici funkce (PHP 2001c).

Jednou z klicovych vlastnosti PDO je pouZivani pripravenych dotazii (prepared
statements), coZ je technika, ktera oddéluje SQL koéd od datovych hodnot. To

zabranuje SQL injection Utoklim a zvysuje bezpecnost aplikace (PHP 2001d).

Pripojeni k databazi se vytvari pomoci instance zakladni tridy PDO, ktera prijima
parametry pro urceni zdroje databaze a volitelné pro uzivatelské jméno a heslo.
Chyby pripojeni jsou zachycovany a zpracovavany prostrednictvim vyjimky
PDOException. Po Uispésném pripojeni se instance PDO vrati a pripojeni zlistane
aktivni po dobu Zivotnosti tohoto objektu. Trvala pripojeni, uloZena v mezipaméti,
jsou Casto vyuzivana ke sniZeni reZie spojené s navazovanim nového pripojeni. Pti
pouziti trvalych pripojeni je nutné zajistit, aby vSechny odkazy na instanci PDO byly

odstranény pro zachovani integrity pripojeni (PHP 2001e).

Trida PDO nabizi i spoustu metod pro praci s databazi. Metoda PDO::exec()
umoziiuje provadét piikazy SQL v jediném volani a vraci pocet zménénych nebo
odstranénych radkt. Pokud Zadné radky nebyly ovlivnény, vrati hodnotu 0. Tato
metoda nevraci vysledky ze SELECT ptikazl. Pro SELECT prikazy je vhodnéjsi
pouziti metody PDO::query() (PHP 2001f).



Metoda PDO:query() umoziiuje pripravit a provést SQL prikaz v jednom volani
avraci objekt PDOStatement. Pokud dotaz obsahuje zastupné symboly, je lepsi
pouzit metody PDO::prepare() a PDOStatement::execute() (PHP 2001g).

Metoda PDO::prepare() pripravuje prikaz SQL k provedeni a vraci objekt
PDOStatement pfi uspéSném pripraveni prikazu nebo false v pripadé neuspéchu.
Tato metoda umoziuje definovat Sablonu piikazu s moZnymi znackami parametrd,
které budou nahrazeny hodnotami pfi provadéni prikazu. Kazdy parametr musi byt
zahrnut do prikazu pred volanim metody PDOStatement::execute(). Pouziti
PDO::prepare() a PDOStatement::execute() optimalizuje vykon aplikace a chrani
pred utoky SQL injection (PHP 2001h).

Pro dal8i praci s databazi jsou vyuzity i metody ze tfidy PDOStatement. Metoda
PDOStatement::execute() provadi pripraveny piikaz. Pokud prikaz obsahuje znacky
parametrd, ty musi byt pfedany jako pole hodnot parametrii. Pokud je doplnéno vice
hodnot, neZ je uvedeno ve zpracovavaném SQL piikazu, zpiisobi selhani operace
s chybou. Metoda vraci hodnotu true pfi uspésném provedeni a false pri selhani

(PHP 2001ch).

Metoda PDOStatement:fetchAll() nacte vSechny radky z vysledku dotazu a vrati je
jako pole. MiiZe byt nastavena rliznymi reZimy nacitani, jako je FETCH_COLUMN pro
ziskani hodnot jednoho sloupce, FETCH_CLASS pro vytvoreni instanci urcité tridy
nebo FETCH_FUNC pro pouziti uzivatelské funkce k manipulaci s daty. Tato metoda
vraci prazdné pole, pokud nejsou k dispozici Zadné vysledky (PHP 2001i).

Metoda PDOStatement::fetchColumn() umoZiiuje vratit hodnotu jednoho sloupce
z vysledkil dotazu. Je-li fadek k dispozici, vrati hodnotu sloupce, v opa¢ném pripadé
vrati false. Parametr column urcuje index sloupce, ktery ma byt nacten, pricemz

vychozi hodnota je 0 pro prvni sloupec (PHP 2001j).



3.1.2.4 SQL

SQL (Structured Query Language) neboli (strukturovany dotazovaci jazyk) je
standardizovany programovaci jazyk, ktery se pouZziva k manipulaci s databazovymi
daty. Jeho hlavnim Ucelem je umoznit uZivatelim provadét riizné operace s daty,
jako je vytvareni, Cteni, aktualizace a mazani dat v databazich. SQL umoZnuje
uzivatelim definovat, jakym zplisobem budou data ukladdna, jak budou

organizovana a ziskavana z databazového systému (W3schools 1999g).

SQL poskytuje moZnosti pro vytvareni a modifikaci struktury databaze. UZivatelé
mohou pomoci piikazi CREATE TABLE a ALTER TABLE definovat strukturu
tabulek. Tyto prikazy umozinuji definovat datové typy, primarni a cizi klice a dalsi
vlastnosti tabulek. Pro zruSeni tabulky existuje prikaz DROP TABLE, ktery
z praktického hlediska neni vhodny a dokaZe napachat velké Skody ve strukture

databaze (W3schools 1999h).

Tento jazyk se sklada z riznych typl piikazi, které jsou pouzivany pro manipulaci
s daty. Mezi nejcastéjSi prikazy SQL patri SELECT, INSERT, UPDATE a DELETE.
Ptikaz SELECT se pouziva k nacitani dat z databaze, INSERT umoziuje vkladat nova
data do tabulek, prikaz UPDATE je pouzivan k aktualizaci existujicich dat
v tabulkach a DELETE je pouZzivan k odstraniovani dat z tabulek (W3schools 1999h).

DilezZitou soucasti SQL jsou dotazovaci operatory, které umoZziuji filtrovani, fazeni
a seskupovani dat v ramci dotazli. PouZivaji se dohromady s piikazem SELECT.
Operator DISTINCT zarucuje vraceni pouze riiznych hodnot. Hodnoty, které jsou

stejné, se zobrazi jako jedna (W3schools 1999ch).

Pro serazeni vybéru existuje operator ORDER BY, ktery vysledna data seradi
sestupné pridanim klicového slova DESC nebo vzestupné pomoci slova ASC.

Filtrovani je provadéno pomoci podminek v klauzuli WHERE (W3schools 1999i).



SQL je zakladnim nastrojem pro praci s relatnimi databazemi a je nezbytny pro

vyvoj a spravu datovych aplikaci.

3.1.2.5 JavaScript

JavaScript je interpretovany programovaci jazyk, ktery se pouZziva predevSim pro
vyvoj webovych aplikaci. Jedna se o skriptovaci jazyk s moznosti vykonavani kédu

na strané klienta, coZ prinasi interaktivitu do webovych stranek (W3schools 1999j).

JavaScript nabizi nékolik vyznamnych vlastnosti. Prvni z nich je schopnost
asynchronniho programovani, coZ znamend, Ze mlZe provadét operace
neblokujicim zpiisobem, a tim je zvySen vykon webovych aplikaci. Dalsi klicovou
vlastnosti je reagovani na uzivatelské interakce nebo udalosti a nasledné provadéni
akce. JavaScript je objektové orientovany jazyk, ktery umoznuje vytvaret objekty
a manipulovat s nimi. Podporuje také dynamické typovani, cozZ znamena, Ze datové

typy proménnych nemusi byt explicitné urceny pfti deklaraci (W3schools 1999k).

Dal8i oblasti vyuziti JavaScriptu je prace s DOM (Document Object Model), coz
predstavuje strukturu HTML nebo XML dokumentu. To umoZiiuje vyvojarim
dynamicky ménit obsah a styl webovych stranek. Vyhledavani HTML elementu,
u kterého chceme provést zménu, probiha pomoci identifikatoru (ID)

(W3schools 19991).

3.2 Databazové systémy, jejich analyza a navrh

Databazové systémy predstavuji klicovy pilit v modernim informa¢nim prostredi,
které poskytuje strukturované uloZeni, organizaci a spravu dat. Pouzivaji se pro
efektivni uchovavani rozmanitych typti informaci, od jednoduchych textovych
poloZek az po sloZité relace mezi daty. Tyto systémy se vyuzivaji v Sirokém spektru
aplikaci, od webovych a mobilnich aplikaci, pfes podnikové informa¢ni systémy, az
po védecké projekty. Diky nim je moZné rychle a spolehlivé manipulovat s daty,
zajiStovat jejich bezpecnost a integritu a poskytovat uZivatelim rychly a efektivn{

pristup k informacim.



UML (Unified Modeling Language) je standardizovany soubor grafickych notaci
pouzivanych pfi vyvoji softwaru, ktery se stal klicovym nastrojem pro analyzu
a navrh informacnich systém#. Vznikl v 90. letech sjednocenim metodik a specifikaci
a dnes je Siroce vyuzivan v dokumentacich a materialech. Jeho hlavni vyznam
spoc¢iva vusnadnéni komunikace vtymu a lepSim porozuméni klientovym
poZadavkl. UML Ize vyuZit jako nacrt pro jednoduchou vizualizaci, plan pro detailni
navrh a dokumentaci. Sklada se ze 14 diagramt, které lze rozdélit do dvou
zakladnich skupin: diagramy struktury, popisujici strukturu systému, a diagramy

chovani, popisujici jeho chovani, viz obr. 6 (Hartinger 2024a).

Diagramy
Diagramy struktury Diagramy chovani
AN FAN
[ |
Class Component Object Activity Use Case State Machine
Profile Composite Structure Deployment Package Diagramy interakce
Sequence Communication Interaction Overview Timing

Obr. 6 Seznam diagramii UML; Zdroj: www.itnetwork.cz
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Nasledujici vyklad je zaméfren na bliZsi charakterizaci dvou UML diagramt. Jsou
pfrimo prakticky vyuZzity pro analyzu/navrh samotné webové aplikace. Existuji dva
zakladni diagramy ze souboru UML, které slouZi pro lepSi pochopeni databaze a jeji
struktury. Prvni graf nazyvany Use Case Diagram, znamy také jako diagram ptipadi
uziti, slouzi k popisu chovani systému z pohledu uzivatele. Jeho hlavnim ucelem je
zachytit funkcionalitu systému a to, co od néj uZivatelé oc¢ekavaji, aniz by se zabyval

v

konkrétni implementaci. Jedna se Casto o prvni diagram, ktery se vytvari pri navrhu
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a pomaha definovat poZadavky a funkcionalitu systému. Diagram se sklada

z pripadi uZiti, aktérl a vztahii mezi nimi.

Ptipad uZiti je sada akci, které vedou k dosazeni urcitého cile, a popisuje jednu
funkcionalitu, kterou by mél systém umét. Aktéri jsou role, které komunikuji
s pripady uZziti a mohou byt uzivateli nebo externimi systémy. Diagram je
vizualizovan pomoci elips pro pripady uziti a postav pro aktéry, propojenych

Sipkami oznacujicimi vztahy (Hartinger 2024b).

V Use Case diagramu jsou vztahy mezi aktéry a pripady uziti kritickym prvkem,
ktery definuje, jakym zplisobem aktéri interaguji se systémem. Vazby v diagramu
jsou reprezentovany riiznymi symboly a indikuji specifické interakce mezi aktéry
a pripady uziti. Zakladni vazbou je asociace, kterd popisuje, jakym zpilisobem miiZe
aktér vyuzivat danou funkcionalitu systému. Dale je zde generalizace, ktera
znazornuje dédéni vlastnosti a funkci mezi aktéry. Specialni vazbou je <<include>>.
Ta indikuje, Ze dana funkcionalita je dlileZita a spusti se vZdy, kdyZ je spusStén pripad
uziti, na ktery je napojena. Dalsi diileZitou vazbou je <<extend>>. Tento vztah
indikuje, Ze dany pripad uZiti miZe rozsifovat jiny pripad uZiti o dodate¢nou
funkcionalitu. RozS$ifeny pripad uziti se spusti pouze v pripadé splnéni urcité
podminky nebo udalosti v rozSifujicim pripadu. Tyto vazby jsou klicové pro
pochopeni dynamiky a chovani systému. Zarovenl umoziuji lepsi navrh a analyzu

systému z pohledu uZivatelskych interakci (Hartinger 2024b).

Dal$im diilezitym diagramem, ktery ukazuje strukturu databaze, je diagram tiid.
Diagram tfid, znamy jako Class diagram, je nastrojem implementace. SlouZi
k detailnimu popisu struktury a funkci systému. Na rozdil od doménového modelu,
ktery poskytuje spiSe obecny prehled, je Class diagram konkrétni a obsahuje
vSechny tridy, atributy a metody, které budou soucasti aplikace. Pti jeho tvorbé se
pouzivaji datové typy prislusného jazyka. Class diagram slouZi jako navod pro
programatory, ktefi na zakladé néj prevadéji navrh do kdédu. Vytvoreni Class
diagramu je dtlezité i pro individudlni projekty, protoZe pomahd ujasnit si

pozadavky a premySlet o celkové struktufe systému pred samotnym



programovanim. Dokumentace vytvorena na zakladé tohoto diagramu poskytuje
cenny zdroj informaci pro budouci Gpravy a rozsireni aplikace. V Class diagramu
jsou tridy, atributy a metody znazornény graficky pomoci symboli. U atributii se
pouZivaji rtizné modifikatory pristupu: privatni, verejné, chranéné nebo viditelné

v ramci baliku (Hartinger 2024c).

Tridy jsou propojeny rliznymi typy vztahli, které definuji strukturu, chovani
a interakce mezi objekty v softwarovém systému. Asociace reprezentuje vztah mezi
dvéma tiidami, kde objekty jedné tridy mohou odkazovat na objekty druhé tridy.
Specialni formy asociace zahrnuji agregaci, kde jedna tida obsahuje objekty druhé
tiidy, a kompozici, kde je existence agregovanych objektli Uzce svazana s Zivotnosti
kontejneru. Generalizace umoZiiuje dédéni atributii a metod mezi tfidami, ve které
podtiida dédivlastnosti od nadiazené tridy. Dale, vazba zavislost ukazuje, jak zmény
v jedné tiridé mohou ovlivnit druhou tfidu, a vztah realizace indikuje, Ze jedna trida
implementuje rozhrani nebo kontrakt definovany jinou tfidou nebo rozhranim. Tyto
vztahy jsou zasadni pro efektivni modelovani, navrh a analyzu objektové
orientovanych systémi, umoZniuji lepSi porozuméni systémovych struktur

(Hartinger 20244d).

3.3 Existujici aplikace pro spravu zafizeni

Pti vyvoji aplikace pro spravu zarizeni byl proveden prizkum existujicich aplikaci.
Inspirace byla hledana u aplikaci s podobnym cilem. Na aplikace bylo nahliZeno
z hlediska rozloZeni, vizualniho provedeni a funkCnosti. Nasledujici kapitoly
se zaméruji na konkrétni aplikace a predstavuji nékteré z podobnosti, které lze

vysledovat mezi témito existujicimi projekty a touto praci.

3.3.1 Microsoft 365 admin center

Prvni webova aplikace, kterou je tento projektinspirovan, je aplikace od spole¢nosti
Microsoft. Webové prostiredi Microsoft 365 Admin Center viz obr. 6 umoZiuje
komplexni spravu aplikaci, sluZeb, dat, zafizeni a uZivatelli v ramci Microsoftu 365,
primarné urceno pro IT firmy. Centrum pro spravu nabizi prizpiisobitelné prostiedi

odpovidajici unikdtnim potifebam uzivatelli podle jejich roli a organizaci. Kromé



toho zahrnuje specializované pracovni prostory, které umoziuji hlubsi analyzu
a spravu. Aplikace zdlraziiuje dllezitd data, ktera vyZaduji naléhavé FeSeni,
a poskytuje doporuceni pro optimalizaci vysledkli pro koncové uZivatele
i organizaci. Microsoft reaguje na aktualni potreby, a proto vytvoril mobilni aplikaci
Microsoft 365 Admin. Ta umoZiiuje uZivatelim zobrazovat nastaveni a provadét
zakladni ukoly i na cestach. Aplikace poskytuje moZnost prijimat oznament, pridavat
uzivatele, resetovat hesla, spravovat zarizeni a vytvaret Zadosti o podporu - vSe
dostupné kdykoli a odkudkoli. Celkové je Microsoft 365 Admin Center komplexni{
platformou, ktera usnadiniuje a zefektiviiuje spravu digitalnich pracovnich prostori

pro riizné typy organizaci (Microsoft 2024).

Z této aplikace bylo prevzato uzplisobeni zobrazeni moZnosti, které se zobrazuji
jako menS$i okno v pravé casti obrazovky. Dale pak i usporadani hlavni strany, a to
hlavicku ve které nalezneme vlevo logo, hned vedle nazvu aplikace. V pravé c¢asti

hlavi¢ky pak mliZeme vidét moZnost odhlaseni a tcet.

i Microsoft 365 admin center

o Aktivni uZivatelé —
| "“"“ 5 Kesetavat hes Blokovat pfihlaseni O t

Kontaktni informace

Obr. 7 Microsoft 365 admin center; Zdroj: Vlastni zpracovani




3.3.2 TeamViewer Management Console

TeamViewer je komplexni aplikace navrZena pro efektivni vzdaleny pristup, sdileni
pracovni plochy a online setkani. Jeho rozmanité funkce slouZi k usnadnéni vzdalené
spoluprace a komunikace. Jednou z klicovych moZnosti je vzdaleny pristup, ktery
umoZnuje uZzivatelim ovlddat vzdéalené zarizeni, coZ se ukazuje jako cenné pri
poskytovani technické podpory nebo feSeni problémi na déalku. Dalsi dileZitou
funkci je moZnost sdileni pracovni plochy, coZ je uzite¢né pro prezentace, spolupraci
na projektech a dalsi formy interaktivni komunikace. TeamViewer téZ poskytuje
prostiedky pro bezpecny prenos soubori mezi pripojenymi zafizenimi. Diky
multiplatformni podpoie mliZe TeamViewer byt vyuZivan na rtznych operacnich
systémech, coZ zvySuje jeho univerzalnost. Bezpecnostni opatieni, jako je Sifrovani
prenosu dat a moznost nastaveni hesel pro pristup, zajiStuje bezpectné prostredi pro
vzdalenou spolupraci. TeamViewer je predevSim vyuZivan v profesionalni sféfe pro
firmy, mlZe ho ovSem vyuZivat kdokoli. Program je placeny a déli se na nékolik
variant podle mozného poctu spravovanych zarizeni a souc¢asné spusSténych relaci

vzdaleného pripojeni (TeamViewer 2024).

Tato aplikace je asi nejvice podobna vyvijené aplikaci. MliZeme zde najit podobnosti
v designu. Dalsi inspiraci bylo celkové rozloZeni aplikace. V horni ¢asti hlavicka, kde
vlevo miiZzeme vidét nazev a logo a vpravé casti prihlaSeného uZivatele
s moznostmi. Poté vlevém sloupeCku nalezneme menu a hlavni ¢ast se nachazi
vpravo. To, kde se uz aplikace li8i, je po rozkliknuti podrobnosti. DalSim velkym
rozdilem jsou data, ktera jsou shromazd'ovana o kazdém zarizeni a uZivateli.

Aplikace maji zcela odliSny hlavni cil, a tak se pro firmu vyplati pouZivat obé.
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Obr. 8 TeamViewer Management Console; Zdroj: Vlastni zpracovani

3.3.3 Avast Business Hub

Avast Business Hub viz obr. 8 je komplexni aplikace vyvinuta spole¢nosti Avast,
kterd slouzi k efektivni spravé bezpecnostnich aspektii ve firmé. Tato platforma
umoziiuje centralizovanou kontrolu a monitorovani bezpectnostnich opatfeni na
vSech pripojenych zarizenich v podniku. Jedna se o nastroj, ktery umoZiuje
spravcliim ridit antivirové funkce, distribuovat aktualizace, upravovat bezpec¢nostni
politiku a také poskytuje sledovani stavu bezpectnosti v realném case. Aplikace Avast
Business Hub také podporuje generovani zprav a analyz bezpec¢nostnich udalosti.
Uzivateli tak nabizi komplexni nastroje pro zajiSténi kybernetické bezpelnosti

v podnikovém prostredi (Avast 2024).
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Obr. 9 Avast Bussiness Hub; Zdroj: Vlastni zpracovani

3.3.4 AVG Business

AVG Cloud Management Console viz obr. 9 predstavuje sofistikovany nastroj
vyvinuty spoletnosti AVG Technologies, navrzeny pro centralizovanou spravu
bezpecnostnich opatfeni v podnikovych sitich. Tato aplikace nabizi uZzivatelsky
privétivé rozhrani pro efektivni spravu bezpecnosti pocitaci a dalSich zarizeni
vramci organizace. Klitové funkce zahrnuji spravu antiviru a antimalwaruy,
centralizovanou aktualizaci, definici bezpecnostnich politik, sledovani
bezpecnostniho stavu, vzdalenou spravu a generovani zprav i analyz. AVG Cloud

Management Console se stava klicovym prvkem pro efektivni fizeni a zabezpeceni

informacnich technologii ve firemnim prostiredi (AVG 2024).
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Obr. 10 AVG Bussiness; Zdroj: Vlastni zpracovani

3.4 Optimalizace webovych aplikaci

Optimalizace webovych aplikaci je nezbytny proces, ktery ma za cil zlepsit vykon
a efektivitu aplikace, ¢imZ se zajiStuje lepSi uZivatelska zkuSenost a sniZuje se
naro¢nost na zdroje. Tento proces se opira o nékolik klicovych principi, v€etné
minimalizace HTTP poZadavki, optimalizace obrazki a multimedidlniho obsahu,
komprese CSS a JavaScript kodl. Existuji rlizné typy optimalizace, z nichZ nékteré
zahrnuji optimalizaci na strané klienta nebo serveru. Optimalizace na strané klienta
se zaméfuje na sniZovani velikosti soubori a minimalizaci HTTP poZadavkd,
zatimco optimalizace na strané serveru zahrnuje zlepSeni serverového hardwaru
a softwaru. Optimalizace databaze se zaméruje na optimalizaci struktury databaze
a vykonnych databazovych dotazil. Tyto typy optimalizace spolupracuji na zlepSeni
vykonu a efektivity webovych aplikaci, ¢imzZ se zajistuje lepsi uzivatelska zkuSenost

a efektivnéjsi vyuziti zdroja.

Optimalizace nemusi byt pouze o vykonu, ale také o optimalizaci pro vyhledavace.
Tedy, aby se webova stranka zobrazovala ve vyhledavacich na prednich prickach.
Tato optimalizace se nazyva SEO neboli optimalizace pro vyhledavace. Jedna se

o proces zlepSovani viditelnosti webovych stranek ve vysledcich vyhledavani. Cilem



je pomoci vyhledavaciim 1épe porozumét obsahu stranek a umoZznit uZivateliim
snadnéji je nalézt. Klicovymi prvky SEO jsou spravné pouZiti kliCovych slov, kvalitni
obsah atechnickd optimalizace webu. ZlepSeni SEO miiZe trvat néjaky Ccas
a neexistuje Zadna zaruka okamZitého uspéchu. Je dileZité, sledovat trendy

a osvédcené postup, pro zlepSeni optimalizace stranky pro vyhledavace (Google

2024).



4 Prakticka cast

4.1 Pouzité programovaci jazyky

Pro implementaci webové aplikace byly strategicky zvoleny programovaci jazyky
HTML, CSS, PHP a JavaScript. Tyto jazyky byly vybrany z divodu jejich schopnosti
poskytovat robustni a efektivni nastroje pro vyvoj webovych stranek
s interaktivnimi a dynamickymi prvky. Zaroven bylo rozhodnuto vyuZzit databazi
pro ukladani, spravu dat a autorizaci uzivateld. Pro ukladani dat byl zvolen MySQL,
relacni databazovy systém. Tento systém umoZiiuje efektivni organizaci a spravu
dat, coZ je klitovy prvek pro spravny chod webové aplikace. PhpMyAdmin, jako
nastroj pro spravu MySQL databaze, poskytl prehledné a uZivatelsky privétivé
prostredi pro manipulaci s databazi. VSechny tyto komponenty jsou jednotlivé

predstaveny v dalSi ¢asti prace.

Obecné lze konstatovat, Ze kombinace HTML, CSS, PHP, JavaScript, MySQL tvofi
robustni a komplexni zaklad pro vytvoreni funkéni webové aplikace, ktera spliuje
pozadavky pro publikaci informaci o firmé a zarovenl umoziuje efektivni spravu

inventare zarizeni.

4.2 Pripojeni k databazi

Pro pripojeni databaze k webové aplikaci byla vyuZzita funkce PDO (PHP Data
Objects) viz obr. 10. Toto rozsireni predstavuje odlehcené a konzistentni rozhrani
pro efektivni pristup kdatabazim v PHP. KaZzdy databazovy ovladac, ktery
implementuje rozhrani PDO, ma moZnost vystavovat specifické funkce pro
konkrétni databaze jako bézné rozsirujici funkce. Tento typ pripojeni byl zvolen
zejména kvili jeho univerzalnosti, kterd umoZiiuje pristup k rliznym typlm
databazi. Diky této volbé neni nutné v pripadé presunu systému na jinou databazi

provadét rozsahlé upravy v kédu.

Dal$im klicovym divodem pro volbu PDO byl jeho objektovy ptistup. VSechna data
vracena z databaze jsou strukturovana jako objekt, to zajiStuje efektivnéjsi

manipulaci s daty. Timto zplisobem je dosaZeno vyssi srozumitelnosti kédu, coz



prispiva k celkové udrzbé a rozSiritelnosti aplikace. Objektovy pristup usnadnuje
praci s daty a zvySuje prehlednost k6du. Toto feSeni je zasadni pro efektivni vyvoj

a spravu webové aplikace.

Celkové lze konstatovat, Ze volba PDO prinasi do procesu prace s databazi vétsi
flexibilitu, bezpecfnost a univerzalnost ve srovnani s tradi¢nimi rozhranimi. Tato
moderni technologie je obecné doporucovana jako prednostni volba diky svym
vyhodam a schopnosti usnadnit a zefektivnit praci s databazovymi operacemi

v ramci webové aplikace.

P pripojeni k databazi miiZe dojit k chybé. Pro zajisténi robustnosti aplikace je
vyuzita konstrukce try-catch, ktera umoziuje zachytit vyjimky béhem vykonavani
kédu viz obr. 10. Timto zplisobem je moZné elegantné zobrazit chybovou stranku

uzivateli, aniZ by aplikace skoncila nekontrolovatelnym selhanim.

const DSN = "mysgl:host=localhost;dbname=skolni_dbs;charset=utf8";
const USERNAME = "root";
const PASSWORD = "";

try {
$db = new PDO(DSN, USERNAME, PASSWORD);

} catch (PDOException $e) {
echo "<hl>Pripojeni k databazi se nezdarilo!</hl>";
echo $e->getMessage();
return;

Obr. 11 Pripojeni databaze; Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro praci s databazi je vyuzivano PDOStatement:prepare k pripraveni SQL kodu
a PDOStatement:exec pro nasledné provedeni kdédu a vraceni poctu ovlivnénych
radk. Pokud neni pocet ovlivnénych tadkli vyZzadovan, je pouZito
PDOStatement:execute. Dale je pouZivano PDOStatement:query pro pripravu
i provedeni kddu a vraceni objektu PDOStatement. Tyto metody poskytuji efektivni

nastroje pro bezpec¢né a spolehlivé provadéni SQL operaci v ramci webové aplikace.



4.3 PHP

Skriptovaci jazyk PHP je vyuzivan pro tvorbu dynamickych stranek, pricemZ tento
jazyk byl zvolen pro implementaci vétSiny back-endu na zakladé predchozich

zkusenosti.

Z diivodu komplexnosti a rozsahu webové aplikace by bylo nepraktické zahrnout
veSkery kod do jednoho souboru. Namisto toho byla struktura aplikace rozdélena
do nékolika samostatnych souborti PHP, coZ umoZiiuje lepsi organizaci a spravu
kédu. Kazdy z téchto souborti obsahuje ucelenou ¢ast funkcionality aplikace, coz
usnadiiuje udrzbu a rozSifovani aplikace v budoucnu. Hlavnimi soubory aplikace
jsou verejna a klientska stranka. Kromé toho byly vytvoreny dal$i malé soubory pro
¢asti aplikace jako je prihlaSeni a zména udaji uZivatele. Pro kaZdou tuto ¢ast je
vytvoren externi soubor se styly pro uceleny a konzistentni vzhled. Tyto soubory

obsahuji kompletni kéd jednotlivych stranek ve formatu HTML.

Nicméné, i pres tuto rozdélenou strukturu by klientska stranka stale predstavovala

prilis dlouhy a neprehledny kéd, coZ by ztiZilo udrzbu a dalsi vyvoj aplikace. Proto



byly jednotlivé sekce rozdéleny do vedlejSich souborii a nasledné vkladany do

hlavniho souboru pomoci PHP funkce include viz obr. 11.

if ($_SESSION["podokno"] == "podrobnosti_umisteni")
include("Podrobnosti_umisteni.php");

if ($_SESSION["podokno"] == "podrobnosti_uzivatele")
include("Podrobnosti_uzivatele.php");

if ($_SESSION["podokno"] == "podrobnosti_stredisko")
include("Podrobnosti_stredisko.php");

if ($_SESSION["podokno"] == "podrobnosti_firma")
include("Podrobnosti_firmy.php");

if ($_SESSION["podokno"] == “"pridat_uzivatele")
include("Pridani_uzivatele.php");

if ($_SESSION["podokno"] == "pridat_firmu")
include("Pridani_firmy.php");

if ($_SESSION["podokno"] == "pridat_umisteni")
include("Pridani_umisteni.php");

if ($_SESSION["podokno"] == “"pridat_stredisko")
include("Pridani_stredisko.php");

Obr. 12 Struktura PHP; Zdroj: Vlastni zpracovani

Tento postup nejenZe zlepSuje Citelnost a udrzbu koédu, ale také umozZiuje
jednodussi spravu a aktualizaci jednotlivych ¢asti aplikace nezavisle na sobé.

Na klientské strance lze identifikovat nékolik sloZitéjSich ptripad uZiti PHP, z nichZ
nékteré jsou dale priblizeny. Prvnim komplexnim blokem programu jsou filtry.
Filtraci dat tvofi mnoho podminek, pricemz podminka je postupné sestavovana
a nasledné pouzita jako kritérium v SQL dotazu sméfujicim do databaze. V prvnim
kroku je nezbytné vybirano, co ma byt filtrovano z databaze, aby ve filtru byla
zobrazena pouze relevantni data pro filtrovani. Ve druhém kroku jsou ovérovana
data oznacend ve filtrech a z nich je vytvarena podminka. DileZité je, aby text
podminky byl srozumitelny a pouzitelny v SQL dotazu, coZ vyZaduje spravné
zachazeni se zavorkami a spojkami OR a AND. Na priloZzeném obrazku viz obr. 12 1ze

vidét jeden z filtrd, specificky urceny pro filtrovani typu zarizeni.



$typzar = $db->query("SELECT DISTINCT tbltypzar.Nazev, tbltypzar.TypZarID
FROM “tblzarizeni’, “tbltypzar’
WHERE tblzarizeni.FirmaID = " . $_SESSION["tbl_FirmaID"] . "
AND tblzarizeni.TypZarID = tbltypzar.TypZarID;");
El

$podminka_typZar =
$pocet_podminek = 8;

foreach ($typZar as $key) {
if (lempty($_POST["filtr_typZar" . $key["TypZarID"]])) {
$pocet_podminek++;
if ($pocet_podminek == 1) {

$podminka_typZar = " TypZarID = " . $key["TypZarID"];
} elseif ($pocet_podminek > 1) {

$podminka_typZar .= " OR TypZarID = " . $key["TypZarID"];
}
$filtry .= $key["Nazev"] . ":";

Obr. 13 Filtry; Zdroj: Vlastni zpracovani

Druhy problém, ktery byl fesen, se tyka fazeni zaznam v hlavni tabulce viz obr. 13.
Razeni je v nékterych ohledech stejné jako filtrovani, pti¢em¥ v obou p¥ipadech se
pracuje s databazi. V tomto pripadé je do procesu pridan retézec obsahujici SQL
piikaz ORDER BY, ktera slouZi k uspoiadani zdznami v databazi. Kviili poZadavku
na zménu Fazeni pri kliknuti na stejnou ikonu je nezbytné porovnavat aktualni stav

pomoci podminek a nasledné ji upravit.

if ($_POST["razeni"] == "typzZar") {
if ($_SESSION["razeni"] == "ORDER BY Typ_zarizeni") {
$_SESSION["razeni"] = "ORDER BY Typ_zarizeni DESC";
$_SESSION["razeni_ikona"] = "zZ-A"

} elseif ($_SESSION["razeni"] == "ORDER BY Typ_zarizeni DESC") {
$_SESSION["razeni"] = "";
$_SESSION["razeni_ikona"] = "";

} else {

$_SESSION["razeni"] = "ORDER BY Typ_zarizeni";
$_SESSION["razeni_ikona"] = "A-Z"

Obr. 14 Razeni; Zdroj: Vlastni zpracovani

Dal§i dtleZitou Ccasti projektu je Zurndl, ktery slouZi k automatickému
zaznamenavani udalosti a zmén spojenych se zarizenimi viz obr. 14. Tyto zmény
mohou zahrnovat napriklad aktualizaci pracovnika prifazeného k zarizeni, zmény
umisténi zafizeni nebo presuny na jina stfediska. Zurnal systematicky eviduje

datum, popis provedenych zmén a nové hodnoty jednotlivych parametrii. V piipadé



zmény udalosti, které nejsou soucasti standardnich parametr{, je moZné zaznam
provést i manualné. Administrator ma také moZnost upravit automaticky

generované popisy.

if ($_POST["Pracovnik”] != $vlastnosti["Pracovnik"]) {
$update_vlastnosti = $update_vlastnosti . " “Pracovnik™='" . $_POST["Pracovnik"] . "',";

$popis = $db->query("SELECT Popis FROM " tblpopiszurnal® WHERE Nazev = 'Pracovnik';")->fetchColumn();

$db->query("INSERT INTO "tblzurnal® ( ZarizeniID', "Datum’, "Popis’)

VALUES ( '™ . $_SESSION["ZarizeniID"] . "', '" . date("Y-m-d") . "', '" . preg_replace('/%.*?%/",
$_POST["Pracovnik™], $popis) . "')");

}

if ($_POST["Model"] != $vlastnosti["Model™]) {
$update_vlastnosti = $update_vlastnosti . " "Model ='" . $_POST["Model™] . "',";
$popis = $db->query("SELECT Popis FROM " tblpopiszurnal® WHERE Nazev = 'Model’;")->fetchColumn();
$db->query("INSERT INTO “tblzurnal® (" ZarizeniID', "Datum’, " Popis’)
VALUES ( '™ . $_SESSION["ZarizeniID"] . "', '" . date("Y-m-d") . "', '" . preg_replace('/%.*?%/",
$_POST["Model™], $popis) . "')");

}

Obr. 15 Zapis do Zurnalu; Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro zajiSténi bezpecnosti ukladani hesel do databaze na strance s prihlasovanim
byla implementovana uc¢inna ochrana. Byl zvolen jednoduchy, ale efektivni pfistup
k hashovani neboli Sifrovani hesel, coZ znamenj, Ze hesla nejsou uloZena v databazi
v Citelné podobé. [ v pripadé, Ze by byl utocnik uspésSny v zachyceni komunikace se
serverem, nebude schopen precist heslo diky pouZiti soli. Bezpetnostni opatieni
spocivaji v pridani soli ke kazdému heslu, coZ zvySuje komplexnost hesla a ztéZuje
jeho odhadnuti. Pro hashovani byla vyuzita PHP metoda crypt() s konstantou soli
DEFAULT_PASSWORD. I kdyZ toto zabezpeceni neni na urovni nahodné generované
soli, Ize jej povazovat za dostatecné, zejména vzhledem k tomu, Ze webova aplikace

bézi v zaSifrovaném protokolu HTTPS, coZ poskytuje dal$i vrstvu ochrany.

Pti odolavani dalSim typtim atokd, jako je pretiZeni databaze dotazy, Gi¢inné prispiva

reCAPTCHA od spolecnosti Google, na kterou je vice zaméfena nasledujici ¢ast

vénovana JavaScriptu.

4.4 HTML

V procesu vytvareni front-endu byl vyuzit jazyk HTML ke strukturovani obsahu
webovych stranek. Pro organizaci a rozloZeni obsahu bylo rozhodnuto vyuzit

blokové elementy, které jsou v HTML znaceny tagem <div>. Tento tag je parovy, coZ



znamena, Ze kazdy oteviraci tag <div> musi byt nasledovan uzaviracim tagem

</div>. Bloky byly vyuZity kviili jejich flexibilité pti rozloZeni stranky.

V ramci struktury stranky byly také intenzivné vyuzity nadpisy, které jsou znaceny
tagy <h1> aZ <h6>. Tyto nadpisy jsou parové tagy a jejich pouZiti miZe byt klicové
pro hierarchii a strukturu obsahu na strance. Kazdy nadpis byl zakon¢en uzaviracim

tagem s prisluSnym Cislem, napriklad </h1>.

V ramci inventariza¢ni stranky zaujima klicové misto vyuziti tagli <table> pro
vytvoreni tabulky, ktera systematicky prezentuje informace o zatizenich. Soucasné
jsou integrovany dalsi klicové tagy, jako <tr> pro pridani nového radku, <th> pro
definovani buiiky hlavicky a <td> pro vytvoreni buriky v téle tabulky. VSechny tyto
znacky jsou parové, coz vyZaduje peclivé uzavirani, aby byla zachovana spravna
struktura HTML. Tabulka vyznamné prispiva k systematickému zobrazeni informaci
a umoziuje uZivateltim ziskat komplexni pfehled o spravovanych zarizenich a jejich
zakladnich udajich. Spravné uspoiadani tabulek a Fadki je klicové pro efektivni

prezentaci a zlepSeni uzivatelského prostiedi.

Celkové lze Tici, Ze proces vytvareni front-endu byl Uspésné zrealizovan s dlirazem
na efektivni vyuziti jazyka HTML a jeho klicovych prvki. Blokové elementy, zejména
tag <div>, byly Siroce aplikovany pro strukturovani a flexibilni rozloZeni obsahu
webovych stranek. Nadpisy <h1> aZ <h6>, poslouZily jako prostredek pro logické

usporadani obsahu.

<div class="klientskastrana-tabulka-prehled-blok">
<hl>Uzivatelé</h1>
<table>
<tr>
<th class="nadpis-tabulka">Iméno</th>
<th class="nadpis-tabulka">Prijmeni</th>
<th class="nadpis-tabulka">Uzivatelské jméno</th>
<th class="nadpis-tabulka">Telefon</th>
<th class="nadpis-tabulka">Email</th>
</tr>

Obr. 16 Ukazka HTML kodu; Zdroj: Vlastni zpracovani



4.5 CSS

Ve styliza¢nim jazyce CSS byla vyuzita technika nazvana Flexbox, ktera umoZznuje
jednoduché a efektivni usporadani prvki na strance. Flexbox prinasi responzivitu
a flexibilitu rozloZeni stranky, coZ je dlleZité pro riizné typy zarizeni a velikosti
obrazovek. Tato technika vyrazné zjednoduSuje design a umoZiiuje snadnou

manipulaci s umisténim a rozmisténim prvkd.

Flex-container se stava blokem, na ktery je aplikovana vlastnost display: flex.
VSechny elementy uvniti tohoto bloku jsou automaticky povazovany za flex-items,

coZ znamena, Ze mohou byt flexibilné usporadany.

Dalsi diileZitou vlastnosti Flexboxu je flex-direction, kterd ovliviiuje smér, ve kterém
se flex-items uspofadavaji. Tato vlastnost miiZe byt nastavena na hodnoty jako row
(vodorovné usporadani), column (svislé usporadani), row-reverse a column-

reverse (obracené usporadani).

Pro horizontalni zarovnani flex-items byla vyuZita vlastnost justify-content, ktera
miiZe nabyvat hodnot jako flex-start, flex-end, center, space-between a space-
around. Pro vertikalni zarovnani byla vyuzita vlastnost align-items s podobnymi

hodnotami jako justify-content.

Pro dosaZeni jednotného a esteticky piisobiciho vizualniho dojmu byly zvoleny ¢tyti
barvy, pficemZ dvé z nich jsou v odstinu modré, aby tvorily harmonicky celek. Tyto
barvy byly peclivé vybrany s ohledem na stavajici grafiku firmy, konkrétné se jedna
o dva odstiny modré: #001957 a #16479E. Pro zachovani cistoty designu byly
ponechany standardni barvy pro text a pozadi, konkrétné bila a ¢erna. Pro textovy
obsah na vSech strankach, at uz ve vefrejné nebo klientské casti, byl zvolen

osvédceny a jednoduchy font Arial. Logo, které provazi celou aplikaci, je upravenou



verzi stavajiciho firemniho loga. Byla zménéna pouze barva, pokud byla tato uprava

nezbytna.

V dnesni dobé, kdy vétSina uzivatelli prochazi webové stranky pomoci mobilnich
zarizeni, nabyva responzivni design zna¢ného vyznamu. Responzivni design
umoZziuje webovym strankdm prizpiisobit se rliznym rozmérlim obrazovek, coZ
zahrnuje jak zménu rozloZeni, tak i prizplisobeni obsahu v zavislosti na orientaci
zatizeni. V tomto projektu je kladen diiraz na implementaci responzivniho designu
pouze pro verejnou ¢ast webovych stranek. Pro dosazeni tohoto cile byla pouZita
metoda CSS nazyvana @media s definovanou maximalni Sifkou okna pro zobrazeni
viz obr. 17. Tato technika umoziiuje definovat specifické styly, které se aplikuji

v pripadé, Ze Sitka okna prohliZece neprekroci stanovenou hodnotu.

@media only screen and (max-width: 128@px) {

.verejnastranka-hlavicka {
height: 88px;

.logo-hlavicka {
width: 127px;
height: 127px;
top: 12px;

¥

Obr. 17 Ukazka kddu responzivity; Zdroj: Vlastni zpracovani

Prvni ¢ast verejné stranky, kterou nav$tévnik zaznamena, predstavuje uvodni sekci
viz obr. 15. Zde se nachézi logo v levém hornim rohu, které se ¢aste¢né prolina
s obrazkem v pozadi. Vedle loga je umistén diileZity telefonni kontakt, nasledovany
jednoduchym menu obsahujicim tfi body odkazujici na ostatni ¢asti stranky. Vpravo

se nachazi ikona na prihlaSeni do klientské sekce. Obrazek v pozadi na pravé strané



¢astecné zakryva sloupec s hlavnim nadpisem, ktery charakterizuje zaméreni firmy.

Tento sloupec se dale rozprostira i do dalSich ¢asti stranky.

[J +420775478 12 Onas Nase sluzby Kontakty 2

&

®° = SLUZBY V OBLASTI
““» | INFORMACNICH
= TECHNOLOGII

Obr. 18 Uvodni stranka; Zdroj: Vlastni zpracovani

Druhou ¢asti je strucny popis Cinnosti firmy viz obr. 16. Tato ¢ast je pomyslné
rozdélena do dvou sloupcli. V levém sloupci je uveden bodovy vycet sluZeb
poskytovanych firmou, nasledovany rychlym odkazem pro staZeni aplikace pro

vzdalenou podporu. V pravém sloupci je umistén textovy blok, ktery detailnéji



charakterizuje spolecnost. Tento text je umistén ve stejném sloupci jako hlavni

nadpis na uvodni strance.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. In rutrum. Suspendisse
sagittis ultrices augue. Sed ut perspiciatis
unde omnis iste natus error sit voluptatem
accusantium doloremque laudantium, totam
rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo
inventore veritatis et quasi architecto beatae
vitae dicta sunt explicabo. Nullam lectus

NAVRHY RESENI
o SERVIS
o PORADENSTVi A KONZULTACE
o POCITACOVE SITE

o SPRAVA DAT, ZALOHOVANI, ...

VZDALENA PODPORA @

Obr. 19 Stranka o nas; Zdroj: Vlastni zpracovani
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Predposledni ¢asti stranky je detailni popis poskytovanych sluZzeb viz obr. 17. Tyto
sluzby jsou usporadany do samostatnych bunék, pricemz kazda burika obsahuje

ikonu charakterizujici prislusnou sluzbu umisténou nahore, nasledovanou popisem

této sluzby. Kazda burika je ohranic¢ena, aby vynikla od okolniho pozadi.

Nabizime externi spravu poéitacovych siti
pro malé a stfedni podniky, které potfebuji
udrzet svou IT infrastrukturu v optimalnim
stavu. PomlZeme vam s instalaci,
konfiguraci, zabezpe¢enim a UdrZbou
vasich pocitaéu, serverd, routerd, switcht a
dalSich zafizeni. Nase sluZby jsou flexibilni,
cenové dostupné a zalozené na
dlouhodobé  spolupraci. Radi  vam
predstavime nase reference a nabidku.

Potiebujete servis a technickou podporu
pro vase potitate, servery, sité nebo
software? Nabizime vam komplexni feSeni
pro vade IT potfeby. At uz jde o instalaci,
konfiguraci, opravu, udrzbu nebo
poradenstvi, jsme pfipraveni vam pomoci.
Mame dlouholeté zkuSenosti a jsme
schopni zajistit profesionaini a rychlou
sluzbu. Kontaktujte nas a zjistéte, co
vSechno pro vas mizeme udélat.

@

Pokud hledate spolehlivé a kvalitni sluzby v
oblasti IT, miZzeme vam nabidnout nase
profesionalni poradenstvi, navrhy a feseni
Nase firma ma dlouholeté zkudenosti s
poskytovanim IT sluZeb pro rizné typy
zakazniki. Nabizime vam individudini
pfistup, flexibilitu a efektivitu. At uz
potfebujete  zabezpeéit vaSe data,
optimalizovat vase procesy nebo zvysit
vasi produktivitu, jsme tu pro vas.

Obr. 20 NaSe sluzby; Zdroj: Vlastni zpracovani
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Posledni sekce ve verejné casti webové stranky je vénovana kontaktnim informacim
viz obr. 18. Tato ¢ast je rozdélena do dvou sloupcti, ptricemZ v levém sloupci se
nachazi kontaktni formular pro kontaktovani firmy. Pro odeslani zpravy staci
vyplnit jméno, email a textovou zpravu. V pravém sloupci je uvedena adresa

spolec¢nosti a interaktivni mapa, ktera umozZiuje snadnéjsi orientaci.

Napiste nam Kde sidlime
Vase jméno: Jmeéno Prazska 15
Vas email: Email 530 06 Pardubice
Zprava: i viTKOV, 4
' -+
v N e

Stary
Matefov Staré
Jesentany

Trebosice en
Dubalfy

== ST

Obr. 21 Kontaktni strana; Zdroj: Vlastni zpracovani

V (Casti klientského rozhrani webové aplikace hraje klicovou roli tabulka, ktera
prezentuje spravovana zafizeni s jejich diilezitymi informacemi. Pro dpravu vzhledu
tabulky byly aplikovany specifické styly, které slouzi k jejimu formatovani

a estetickému zpracovani.

Nejprve byla tabulka zbavena vnéjSich ohranifeni pomoci vlastnosti border-
collapse. Nadpisy jednotlivych sloupcti v prvnim fadku tabulky byly dale stylovany
pomoci vlastnosti border_bottom pro podtrZeni fadku, padding pro vnitfni odsazeni
a text-aling pro zarovnani textu. Stejné styly byly aplikovany i na ostatni burky
tabulky, avSak s jinymi hodnotami pro vytvoreni jednotného vizualniho dojmu.

Kazdy lichy radek tabulky byl zvyraznén pomoci pseudotiidy nth-child() s odliSnym

pozadim, coZ usnadnuje vizualni orientaci a c¢teni obsahu. Dale byla



implementovana pseudotiida hover, ktera zajiStuje zvyraznéni radku, na ktery je

kurzor mySi zaméren.

Timto zplisobem byla tabulka graficky upravena a zdokonalena pomoci zakladnich
prvkl, coZ prispiva k lepsi prehlednosti a uZivatelskému komfortu pti praci
s webovou aplikaci. VSechny stranky klientské casti sdileji jednotnou strukturu,
ktera zahrnuje stejnou hlavickuy, levy sloupec a hlavni obsahovou ¢ast. Hlavicka se
nachazi v horni ¢asti a obsahuje firemni logo v levém rohu a vpravo od néj pak
rozbalovaci menu umoziujici vybér firmy. V pravém rohu je zobrazeno uzivatelské
jméno prihlaSeného uzivatele. Pod hlavickou je obsah rozdélen do dvou sloupci.
V men$im levém sloupci jsou umistény odkazy na ostatni stranky, zatimco v pravém
sloupci se nachazi hlavni obsah.

Uvodni stranka poskytuje pfehledové informace viz obr. 19. Hlavn{ &ast této stranky
obsahuje tabulky, které zobrazuji uZzivatele, stiediska, umisténi a pocty zarizeni

podle jejich typu.

Administrator v

®

== 2
Strediska Uzivatelé
Zkratka Nazev Pridat stfedisko Jméno Prijmeni Uzivatelské jméno Telefon Email
1 ¥4
Zobrazit viechny uZivatele
Umisténi
Pocty zarizeni
Zkratka Adresa Wan IP Sit' LAN Pridat umisténi ty
ya Potitad 2
Notebook 1
._, otebool
P Switch 1

Zobrazit vechny zafizeni

Obr. 22 Prehled; Zdroj: Vlastni zpracovani



Druhou a nejdiilezitéjsi strankou z klientské ¢asti je stranka zobrazujici soupis

zarizeni zvolené firmy viz obr. 20. V levém sloupci pribyly oproti zbylym strankam

filtry pro lep8i a rychlejSi vybér zarizeni.

Typ zafizeni Oznaéeni Pracovnik Datum zafazeni Umisténi

3
z
s
b
)
H
2

Administrator v

PC - 06 2021
PC 022024

NB 012024

il

PC 112023

sw 012021 L

Obr. 23 Vypis zarizeni; Zdroj: Vlastni zpracovani

I m

Dalsi ¢asti systému, ktera je dostupna pouze pro administratora, je seznam uZzivatelti

viz obr. 21. Zde ma administrator moZnost upravovat informace existujicich

uZzivateld, prifazovat je k jednotlivym firmam nebo pridavat iplné nové uZivatele.

Q®

UZivatelé

[l

UzZivatelé v

Firma Jméno Prijmeni Uzivatelské jméno Telefon Email

Pridat uZivatele

- 000 213 987
- - - - = 000010 111 [= m—n

= =" 4 — - ] +420 278 234 342 —

Obr. 24 Vypis uzivatelii; Zdroj: Vlastni zpracovani



Posledni stranka, dostupna opét pouze pro administratora nese nazev nastaveni viz
obr. 22. Na této strance lze spravovat firmy a také upravovat automatické akce

v 7

vypisované do Zurnalu pti zméné udajii u zarizeni.

Nastaveni v . —— =

&)

Firmy
U2ivi
Nazev Pridat firmu

g
[0

(LI NN

Automatické akce

Nazev Popis

Umisteni Umisténi bylo zménéno na

I

Stredisko Bylo zménéno stfedisko na

N I

Pracovnik Byl zménén pracovnik na

Evcislo Evidenéni &islo bylo zm&néno na

I

Obr. 25 Nastaveni; Zdroj: Vlastni zpracovani

V aplikaci jsou k dispozici dalsi tabulky, které slouzi k zobrazeni podrobnéjsich
udajii o zarizenich viz obr. 23. Tyto tabulky se zobrazi po kliknuti na ikonu
s podrobnostmi, umisténou na konci fadku kazdého zarizeni. Po stisknuti této ikony

se otevie okno v pravé ¢asti stranky, kde jsou zobrazeny detaily tykajici se daného



zarizeni. V tomto okné naleznete tabulku obsahujici vSechny vlastnosti zafizeni a po

kliknuti na tlacitko parametry se zobrazi rovnéz tabulka s jeho parametry.

Typ zafizeni Oznaéeni Datum zafazeni

PC 022024

Pozitat ] 012024
PC 112028

W 012021

Obr. 26 Podrobnosti zafrizeni; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.6 JavaScript

7~

JavaScript je interpretovanym programovacim jazykem, ktery se vyuZziva prevazné

pri vyvoji webovych aplikaci. Jeho vyznamné vyhody a diivody, proc¢ je preferovan
pri tvorbé webovych stranek, spocivaji zejména ve schopnosti skriptovani na strané
klienta. Tato vlastnost umoZiiuje provadéni procesii na strané klienta, coZ eliminuje
potirebu obnovovani celé stranky. Kromé toho jsou nabizeny dalSi pfinosy, jako jsou
objektové orientovany pristup a nestriktni typovani. Diky nestriktnimu typovani
neni nutné explicitné specifikovat datové typy proménnych, coz zjednoduSuje

a urychluje proces programovani.

V projektu bylo k tomuto jazyku pristupovano ziridka. Prvni vyuziti zahrnovalo
vytvoreni kratkého skriptu na verejné strance, ktery mél za kol zobrazit tlacitko
slouzici k navratu na uvodni stranku viz obr. 24. V pfiloZeném kédu miiZe byt
identifikovana jedna proménna, ktera je deklarovana klicovym slovem "let". Tato
proménna nese nazev "topButton" a slouzi k uchovani objektu tlacitka. Dale se
v kddu nachazi funkce nazvana "scrollFunction”, kde je provadéna jednoducha

podminka. Tato podminka zjiStuje, zda se uzivatel nachazi uplné nahore na strance,



nebo se nachazi 20 bodli pod hornim okrajem. Pokud je podminka splnéna, nastavi

se styl tlacitka na "block", coZ znamena, Ze je viditelné. V opa¢ném pripadé, kdyz

Y]

podminka neni splnéna, je styl nastaven na "none", coZ znaci, Ze tlaCitko neni

viditelné.

<script>
let topButton = document.getElementById("topButton");

window.onscroll = function() {
scrollFunction()

1;

function scrollFunction() {
if (document.body.scrollTop > 26 || document.documentElement.scrollTop > 28) {
topButton.style.display = "block";
} else {

topButton.style.display "none";

}

</script>

Obr. 27 TopButton; Zdroj: Vlastni zpracovani

V dal$im scénafi byl JavaScript vyuZit k implementaci interaktivni mapy viz obr. 25
na uvodni strance, konkrétné se jedna o mapu od spolec¢nosti Mapy.cz. Na prvnim
radku je HTML div element, ktery slouZi jako kontejner pro implementaci mapy
naslednym skriptem. Pri detailnéjSim zkoumani skriptu je identifikovano pét
proménnych s nazvy "center”, "m", "layer”, "options" a "marker”. Proménna "center”
obsahuje objekt typu Coords, ktery reprezentuje zemépisné souradnice. Proménna

"m" vytvari instanci objektu SMap, coZz predstavuje mapové zobrazeni. "Layer”

vytvari novou vrstvu pro zobrazeni znacek na mapé. Proménna "options” obsahuje


http://Mapy.cz

prazdny objekt, ktery slouZi pro pripadnou konfiguraci znacek. Posledni proménna

"marker"” vytvari instanci objektu Marker, coZ znamena znacky umisténé na mapé.

<div id="mapa" class="verejnastranka-mapa"></div>

<script type="text/javascript">
var center = SMap.Coords.fromWGS84(15.7213686, 50.0286314);
var m = new SMap(JAK.gel("mapa"), center, 17);
m.addDefaultlLayer(SMap.DEF_BASE).enable();
m.addDefaultControls();

var layer = new SMap.Layer.Marker();
m.addLayer(layer);
layer.enable();

var options = {};
var marker = new SMap.Marker(center, "myMarker", options);
layer.addMarker (marker);

</script>

Obr. 28 Implementace mapy; Zdroj: Vlastni zpracovani

Dal$im prikladem vyuziti tohoto programovaciho jazyka je jeho role v oblasti
zabezpeceni. Pri procesu prihlaSeni na klientskou stranku byla implementovana
reCAPTCHA od spole¢nosti Google viz obr. 26. Tato bezpecnostni funkce slouzi
k ochrané pred spamovymi titoky a utoky automatizovanych botl. Hlavnim ticelem
reCAPTCHA je rozlisit lidské uZzivatele a automatizované boty. Pri jeji implementaci
miiZe byt uZivatel vyzvan k provedeni konkrétnich akci nebo vyplnéni testu, ktery
je pro lidi relativné snadny, zatimco pro boty predstavuje vyzvu. Implementace této
funkce na webové stranky je velmi jednoducha a provadi se nacitanim skriptu ze
zadaného odkazu, jak je vidét v nize uvedeném ukazkovém kodu. Podobné jako pri
implementaci mapy je tireba vytvorit HTML div element, do kterého bude tato funkce

implementovana.

<div class="g-recaptcha" data-sitekey="your_site_key"></div>
<script src="https://www.google.com/recaptcha/api.js" async defer></script>

Obr. 29 Implementace recaptchy; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7 Databaze

Databaze slouzi k ukladdani dat o zaftizenich, uzivatelich a firmach. Informace

zahrnuji umisténi, pracovnika, rok nakupu, oznaceni, model a dalSi relevantni udaje.


https://www.google.com/recaptcha/api.js

Struktura databaze je navrZena tak, aby efektivné organizovala a uchovavala tato

data.

Dal8i faze se zaméruje na funkcionality navrhované databaze pomoci diagramu
pripadu uZziti viz obr. 27, ktery poskytuje komplexni pohled na interakce mezi
riznymi aktéry systému. V tomto piipadé jsou identifikovani tfi hlavni aktéri: Klient

firmy, Spravce a Verejna osoba.

Klient firmy reprezentuje povéreného uZivatele spravované firmy, s moZnosti
upravovat své udaje, véetné hesla, e-mailu a telefonniho ¢isla. Ma také pravo
spravovat zarizeni své firmy, vCetné pridani novych zatizeni, upravy existujicich

nebo jejich odstranéni.

Spravce je hlavnim aktérem s rozsahlymi moZnostmi. Ma schopnost spravovat
vSechny firmy v systému, véetné uZivatelli a zafizeni. Podobné jako Klient firmy

miiZe spravce provadét zmény ve vlastnich osobnich tdajich.

Vefejna osoba predstavuje tretiho aktéra, ktery ma pouze pozorovatelskou roli. Ma
pristup pouze k verejné strance, kde ziska informace o firmé, ale nema opravnéni
k administrativnim funkcim, vCetné spravy zarizeni. Pfesto ma moZnost projevit
zajem o spolupraci zadanim nezavazné poptavky o budouci spolupraci, coz

poskytuje potencialni cestu k navazani novych obchodnich vztahi.



Zaslat poptéavku

Sprava klientd

/ [

Sprava zafizeni & Sy / [
firmy e |
> & \\
/ Sprévce \

Sprava firem Vefejna osoba
Zména
— \osobnich udaji

Klient firmy

Obr. 30 Diagram pripadu uziti; Zdroj: Vlastni zpracovani

Za uCelem podrobnéjsiho grafického zobrazeni struktury databaze je dale zobrazen
diagram trid viz obr. 28, ktery peclivé analyzuje jednotlivé tabulky, jejich vzajemné
vazby a atributy. V tomto schématu jsou jasné identifikovatelné nasledujici tabulky:
tblFirma, tblNastaveni, tblStredisko, tblTypVlast, tblTypZar, tblUmisteni,
tblUzivatel, tblVIlastnost, tblZarizeni a tblZurnal. Pro spravnou strukturu

a provazanost databaze jsou klicové vztahy mezi témito tabulkami.

tblPopiszurnal tblUmisteni tblVlasnost

tblZarizeni

tblUzivatel

tbiTypViast

thiZurnal

tbiNastaveni

tbiFirma

n: date

Hodnota: varchar(128) >
ar(64) )

FirmalD: int e

Nazev: varchar(64)

[}

- ’
tbiStredisko ¥ o
rmalD: int 3 thiTypZar

v: varchar(64)

Obr. 31 Diagram tiid; Zdroj: Vlastni zpracovani



Na diagramu se objevuji dva hlavni typy vazeb: agregace a kompozice. Agregacni
vazby jsou pritomny mezi tabulkami tblFirma a tblUzivatel, tbITypZar a tblZarizeni,
tblTypVlast a tblVlastnost. Tento typ vazby se osvédcuje v pripadech, kdy
potiebujeme flexibilni propojeni mezi celkem a jeho ¢astmi, pricemzZ c¢ast muiZe

existovat nezavisle na celku. Napiiklad, Firma miiZe existovat i bez UZivatele.

Druhym pouZzitym typem vazby je kompozice, coZ predstavuje silnéjsi formu
agregace, kde existence ¢asti zavisi na existenci celku. Tato vazba je mezi tabulkami
tbINastaveni a tblUzivatel, tblUmisteni a tblFirma, tblStredisko a tblFirma,
tblZarizeni a tblFirma, tblVlastnost a tblZarizeni, tblZurnal a tblZarizeni, tbITypVlast
a tblTypZar.

Takové strukturovani vazeb poskytuje klicovy vhled do komplexni organizace
databaze, coZ je nezbytné pro efektivni spravu a manipulaci s daty v ramci vyvijené
webové aplikace. Diky tomuto pristupu lze zajistit korektnost dat a optimalni

fungovani systému.

NiZe uvedené kapitoly (kap. 4.7.1 - kap. 4.7.11) poskytuji podrobny popis
jednotlivych vySe zminovanych tabulek.

4.7.1 tblFirma:

Slouzi pro zaznamy firem, které jsou spravovany. Obsahuje pouze dva atributy

FirmalD (id firmy, PK) a Nazev.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi
1 FirmalD int(11) Ne Z4adna AUTO_INCREMENT
2 Nazev varchar(64) utfé czech ci Ano NULL

Obr. 32 tblFirma; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.2 tblNastaveni:

Tabulka, ktera nam zajisti, aby uzivatelé i po odhlaseni a nasledném opétovném

prihlaSeni méli vybrany stejné filtry a dalSi nastaveni zobrazeni. Obsahuje tri



atributy, a to Nazev (pro nazev session, kterou potfrebujeme ulozit), Hodnota

(hodnota dané session) a UzivatellD (id uZzivatele, FK).

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentafe Dalsi
1 Nazev varchar(64}) utfé czech_ci MNe Zadna
2 Hodnota wvarchar{128) utf8_czech ci Ano NULL
3 UzivatellD int(11) MNe Zadné

Obr. 33 tblNastaveni; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.3 tblStredisko:

Stiediska jsou dal$im dtleZitym udajem. ProtoZe jedna firma miZe mit vice
stiedisek je potieba dalsi tabulka. TblStredisko ma nasledujici atributy StrediskoID
(id strediska, PK), FirmalD (id firmy pro stredisko, FK), Zkratka a Nazev.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

1 StrediskolD int(11) Ne Z4adné AUTO_INCREMENT
2 FirmalD ) int(11) Ano NULL

3 Zkratka varchar(64) utf8 czech ci Ano NULL

4 Nazev varchar(64) utf8 czech ci Ano NULL

Obr. 34 tbiStredisko; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.4 tblTypVlast:

Existuje vice druhli zafizeni, které je spravovano a kazdé ma jiné vlastnosti. Pro
urceni vlastnosti k zarizeni slouZi tato tabulka s nasledujicimi atributy. TypVlastID

(id typu vlastnosti, PK), TypZarID (id typu zarizeni, FK), Nazev Poradi (urCuje,



v jakém poradi se budou vlastnosti zobrazovat), TypHodn (nékteré hodnoty budou

vypisovany jako text a jiné pouze jako ano/ne).

# Nazev Tvp Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

1 TypVlastID int(11) Ne Zadna AUTO_INCREMENT
2 TypZarlD > int(11) Ano NULL

3 Nazev varchar(64) utf8_czech_ci Ano NULL

4 Poradi int(11) Ne 1

5 TypHodn varchar(16) utf8_czech_ci Ne text

Obr. 35 tblTypVlast; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.5 tblTypZar:

Tabulka typ zarizeni byla zminéna jiZ v tabulce typ vlastnosti. Obsahuje TypZarID
(id tyou zarizeni, PK), Zkratka a Nazev.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

1 TypZarlD int(11) Ne Z4dné AUTO_INCREMENT
2 Zkratka varchar(64) utf8_czech_ci Ano NULL

J Nazev varchar(64) utf8_czech_ci Ano NULL

Obr. 36 tblTypZar; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.6 tblUmisteni:

Tabulky umisténi a stiedisko se mohou zdat stejné, ovSem obé jsou potreba a maji
jiny vyznam. Stfedisko je oznaceni pro oddéleni, kde vice stiedisek miiZe byt na
stejném misté a stredisek se stejnym nazvem miZe byt vice na riiznych mistech,
proto potrebujeme znat i umisténi strediska, které nam urci jeho polohu a dalsi

informace podle nasledujicich hodnot. UmistenilD (id umisténi, PK), FirmalD (id



firmy daného umisténi, FK), Zkratka, Adresa (geograficka adresa), WanIP (Wanovou

adresu pro vzdaleny pristup) a SitLan (mistni rozsah adres).

—

(2 RN & » R =S % T L]

Nazev

UmistenilD

FirmalD >

Zkratka
Adresa
WanlIP

SitLAN

Typ

int(11)
int(11)
varchar(64)

varchar(128)

varchar(32)

varchar(32)

Obr. 37 tblUmisteni; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.7 tblUzivatel:

Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentaire Dalsi

utfé_czech _ci
utfé_czech ci
utfé_czech _ci

utfé_czech _ci

Ne
Ne
Ano
Ano
Ano

Ano

Zédné
Zadna
NULL
NULL
NULL
NULL

AUTO_INCREMENT

Jak bylo jiZ zminéno do webové aplikace bude mit pristup vice uZivateldi, proto musi

byt uchovany jejich nasledujici udaje. UzivatellD (id uzivatele, PK), FirmalD (id

firmy, pro kterou uzivatel pracuje, FK), Jmeno, Prijmeni, TelCislo (telefonni ¢islo),

Email, Uzivatel (uzivatelské jméno), Heslo.

#
1
2
3

Nazev
UzivatellD
FirmalD
Jmeno
Prijmeni
TelCislo
Email
Uzivatel

Heslo

]

Typ

int(11)
int(11)
varchar(64)
varchar(64)
varchar(32)
varchar(64)
varchar(64)

varchar(255)

Obr. 38 tblUzivatel; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.8 tblVlastnosti:

Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentafe Dalsi

utfé_czech ci
utfé_czech_ci
utfé_czech_ci
utf8_czech_ci
utfé_czech_ci

utf8_czech ci

Ne
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ne
Ne

Z&dné
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
Zadna
Zadna

AUTO_INCREMENT

Tato tabulka slouZi pro prifazeni hodnot danému parametru pro zarizeni. Tedy

napfiklad, Ze u konkrétniho pocitace se nachazi procesor typu Intel i5. VlastnostID

(id vlastnosti, PK), ZarizenilD (id zarizeni pro tuto vlastnost, FK), TypVlastID (id

vlastnosti neboli parametru, FK), Popis (hodnota parametru).



# Nazev

1 VlastnostlID
2 ZarizenilD
3 TypVlastiD

4 Popis

Typ

int(11)
int(11)
int(11)

Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

varchar(254) utf8 czech ci

Obr. 39 tblVlastnosti; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.9 tblZarizeni:

Ne
Ano
Ano

Ano

Zadna
NULL
NULL
NULL

AUTO_INCREMENT

Jedna se o nejkomplexnéjsi tabulku v databazi. Nalezneme zde nejvice atributd, ale

slozitost zde Zadna neni. Jednad se o tabulku, ktera popisuje veSkera zarizeni

v aplikaci. ZarizenilD (id zafizeni, PK), FirmalD (id firmy, do které zarizeni spada,

FK), EvCislo (evidencni ¢islo zarizeni), Porizeno (datum, kdy bylo zarizeni porizeno,

abychom znali jeho stari), TypZarID (id typu zarizeni, FK), Oznaceni (oznaceni

zarizenive firmé), UmistenilD (id umisténi, kde se zatizeni nachazi, FK), StrediskoID

(id strediska, do kterého zarizeni spada, FK), Pracovnik (jméno pracovnika), Model],

Poznamka.

# Nazev

1 ZarizenilD
2 FirmalD

3 EvCislo

4 Porizeno
5 TypZarlD
5 Oznaceni
7 UmistenilD
g StrediskolD
9 Pracovnik
10 Model

11 Poznamka

4.7.10

Typ
int(11)
int(11)
int(11)
date
int(11)
varchar(64)
int(11)

) int(11)
varchar(64)
varchar(64)

varchar(255)

Obr. 40 tblZarizeni; Zdroj: Vlastni zpracovani

tblZurnal:

Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

utf8_czech_ci

utf8_czech_ci
utf8_czech_ci

utf8_czech_ci

Ne

Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano
Ano

Ano

Zadna
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

AUTO_INCREMENT

Predposledni tabulka databaze slouZi pro zaznam historie, presnéji co bylo

u zafizeni zménéno nebo prepsano. ZurnallD (id Zurnalu, PK), ZarizenilD (id

zarizeni, FK), Datum (kdy byla zména provedena), Popis (co bylo zménéno).



# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

1 ZurnallD int(11) Ne Zadna AUTO_INCREMENT
2 ZarizenilD > int(11) Ano NULL
J Datum date Ano NULL
4 Popis varchar(254) utf8 czech_ci Ano NULL

Obr. 41 tblZurnal; Zdroj: Vlastni zpracovani

4.7.11 tblPopisZurnal:

Posledni tabulka je velmi jednoducha a slouZzi pro spravu automatickych popiski

v Zurnalu. Tabulka obsahuje tii atributy, a to PopisZurnallD (id popisu, PK), Nazev

a Popis.

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Prazdny Vychozi Komentare Dalsi

1 PopisZurnallD int(11) Ne Zadné AUTO_INCREMENT
2 Nazev varchar(128) utf8_czech_ci Ne Zadna

3 Popis varchar(256) utf8_czech_ci Ne Zadna

Obr. 42 tblPopisZurnal; Zdroj: Vlastni zpracovani



5 Shrnuti a diskuse vysledku

V ramci této prace se povedlo vytvorit fungujici webovou aplikaci pro inventarizaci
zarizeni. Aplikace se déli na dvé sekce. Publicisticka stranka slouzi pouze pro
publikaci firmy. Hlavni ¢asti webové aplikace je pak ¢ast druha, ktera je zamérena
na inventarizaci a spravu zarizeni. Na zacatku byly stanoveny nasledujici cile, a to
piehled zarizeni podle jednotlivych firem, Uprava vlastnosti a parametrii u zafizent,
automaticky Zurnal pro zaznam zmén u zarizeni. Tyto sluzby mohou vyuZivat
vSichni uzivatelé, ktefi maji pristup do systému. OvSem to nebyly jediné poZzadované
funkce stranky. Dal$i moZnosti se tykaji pouze administratort, ktefi navic mohou
spravovat uzivatele, stfediska a umisténi u jednotlivych firem, dale pak i ménit
zpravy pro automaticky Zurnal. VSechny tyto podminky jsou v koneném projektu
splnény, a to ipies drobné problémy slokdlnim hostingem, které v pribéhu

vypracovavani nastaly.



6 Zavery a doporuéeni

Zavérem lze rici, Ze aplikaci se povedlo vytvorit podle prvotnich predstav. Webova
aplikace je plné funkéni, ale jako kazdy jiny vyvoj webové aplikace nebo softwaru
prochazi nékolika opravami. Nékteré chyby se projevi aZ po chvili pouZzivani
aplikace v praxi. Lze tedy rici, Ze se aplikaci povedlo zpracovat, ovSem i po
dokonceni bude potifeba odstranit pripadné nedostatky a chyby pro spravné

fungovani aplikace.

Aplikaci by bylo moZné rozsirit o dalsi funkcionality jako je napriklad online
fakturace nebo kalkulace ceny za provedené sluzby. Tyto sluzby by byly ptistupné
odkudkoli pres jakykoli internetovy prohliZe¢ hned po prihlaSeni. Dalsim moZnym
rozSifrenim by byla moZnost zadani pozadavku klienta pfimo u daného zarizeni
v systému. Pracovnikovi by poté priSel email s vygenerovanym textem o daném

pozadavku.

Aplikace byla pred nasazenim do provozu podrobena lokalnimu testovani firmou.
Po nasazeni do provozu bude aplikace ve zkuSebnim reZimu, béhem kterého ji
budou testovat vybrani klienti. V pripadé zjisténi jakychkoli problémii se bude co
nejdiive pracovat na jejich odstranéni. Stejné tak budou zohlednény a zpracovany

veSkeré navrhy na zlepSeni, které se béhem testovani vyskytnou.

Zpétna vazba od firmy je zatim velmi pozitivni. Aplikace spliiuje veskeré pozadavky

a je moZné, Ze v nasledujici fazi dojde k roz$ireni aplikace o dalSi funkcionality.
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