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Cilem diplomové prace bylo shrnout dostupné poznatky o moZnostech vyuZiti pocitacovych
her predevsim ve vyuce déjepisu a stat se materidlem, ve kterém ucitelé déjepisu najdou
moznosti, jak vyuZivat pocitacové hry ve vyuce a diky nim vyuku zabavnou formou
zprostredkovat zakam.

Teoretickd cast (kap. 1, str. 9-31) na zakladé z rliznych zdroju citované literatury popisuje
nékteré stdvajici pohledy na pouZiti pocitace pfi vyuce déjepisu, definuje hry obecné, déle se
pak soustfedi na hry pocitacové a jejich klasifikaci, didaktické hry a jejich kritéria pro vybér pro
pouziti pfi vyuce. Ndsledné je predstaveno pét pocitacovych her, které jsou dle autora ptfimo
vytvorené pro poutZiti pfi vyuce déjepisu a také dvé komeréni, u nichz jsou historicka fakta
zarazena spise jako vedlejsi, byt nepopiratelny, produkt.

Prakticka ¢ast (kap. 2, str. 32-57) popisuje prabéh pokusu, kdy byly ¢tyfi pocitacové hry (tfi
vytvorené v software pro interaktivni tabuli a jedna profesiondlni, popsana v teoretické ¢asti)
zarazeny do vyuky déjepisu v riznych rocnicich téze zdkladni Skoly a nazory zakda nasledné
ovéreny dotaznikovym Setfenim, jehoz podrobny rozbor nasleduje.

Praci lze napfiklad vytknout, Ze kapitola ,2.1 Stanoveni hypotézy“ nestanovuje hypotézu
v klasickém statistickém vyznamu, ale spiSe obecny predpoklad autora, i jehoZz jednoznaéné
vyslovné vyhodnoceni pak v praci schazi. Grafické zpracovani dotazniki mohlo byt pro snazsi
orientaci prevedeno na procentudlni hodnoty a mohlo byt zarazeno i grafické zpracovani
korelaci mezi jednotlivymi otazkami, které se jinak jen zfidka objevuje v textu. Na str. 47 je pak
véta ,ziskané odpovédijsou doloZeny v prehledné tabulce nize”, pficemz Zadna takova tabulka
nendsleduje. Cislovani p¥iloh by pak mélo zag&inat Fimskym &islem I (nikoli LXIV).

Prace je i pres drobné nedostatky bezpochyby pfinosnd a poukazuje na ¢asto opomijenou
moznost vyuZiti pocitacovych her pfi vyuce nejen déjepisu. MUze tak byt motivaci pro snahu
a pfipravu ucitel, zapojeni student(, ale i povzbuzenim pro profesionalni vyvojare podobnych
her, Ze takova prace ma smysl a je Zadana. Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
B.

V ramci obhajoby pred komisi bych se autora zeptal, v jaké mire, na zdkladé jeho pruzkumu,
jsou soucasni ucitelé schopni a ochotni vytvdret podobné hry pro interaktivni tabuli, a o kolik
by se takové nadsSeni zvysilo, kdyby méli k dispozici generdtor téchto her a museli tak
pfipravovat pouze otdzky.
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