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Cil prace: Cilem této prace je provést resersi existujicich grafickych knihoven a
framework( pro Android. Zaméfit se na takové, které by umoznily vyvoj hry ve stylu Pokémon
Go nebo Ingress, kde je hlavnim prvkem herni mapa s polohou hrace a dalSimi hernimi
predméty. S pomoci vybraného reseni (pfipadé vice) reimplementovat a rozsitit pdvodni hru
Game of Flags uréenou pro sbér radiovych fingerprintd. Vysledna aplikace se bude skladat z ¢asti
mobilni, kterd umozni urcit polohu hrace a ziskavat dané fingerprinty a z ¢asti serverové, kam se

budou fingerprinty ukladat.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O 0O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O 0O o 0O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu [] O O O O
Zpracovani praktickych aspektii tématu I I I R B A
Adekvatnost pouZitych metod, zpisob jejich pouziti O O 0O o 0O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O 0O O O
Prace s literaturou L] I
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O O O o
Jazykova a terminologicka troven O O O O o
Formalni Gprava a naleZitosti prace I I I R B R
Vlastni piinos studenta [] O O O O
VyuZitelnost vysledki prace v teorii (v praxi) O O O 0O O

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.



Dil¢i pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Po kapitolach 1a 2 -Uvod a Cil prace nasleduji:

Kap 3 dosti hluboka analyza podstaty funkénosti zptisobti prase s frameworkem
LibGDX, a multiplatformnim hernim enginem Unity3D,

Kap 4 Se vénuje postupné analyze Aplikace Game of Flags vznikla v roce 2016 na
kterou je navazovano

PoZadavky na novou aplikaci a jeji funkcionality je use case diagram Velka pozornost
je vénovana dtleZitému problému pfesného uréeni polohy

Kapitola 5 pak popisuje navrh aplikace - ¢asti mobilnia serverové. Aplikace pro OS
Android verze 4.4. Pouzita Unity 3D, vytvoren vlastni Android plugin pro snimani
otiskll a uréeni polohy, Firebase k ukladani dat a praci s nimi pti pouziti Cloud
Firestore. Text prace demonstruje podrobné specif. problémy, které je nutno resit
v souvislosti s druhem herni aplikace, napf. lokalizace a jeji algoritmy, prace

s mapami, grafickymi objekty , ovladani zfizeni. Je vyuZit model kampusu UHK.
Testovani aplikace vénovana kapitola 6.

Jde o pcknou praci. Autor neni v tématice novackem a navazuje na své predchozi
vysledky. Cile prace byly splnény. Prace je jasna, presna, ¢tiva a dava ¢tenari dobry
dosti hluboky pohled na technologie, jejich podstatu, rysy, pouZiti, problémy a jejich
feseni a svédéi o autorové rozsahu znalosti problematiky. Aplikace je dotazena a
funkéni. Prace prispiva i k jistému hlubsimu poznani problémi s pojenych s Indoor
lokalizaci. Formalné a jazykové ma prace velmi dobrou troven.

Otazky k obhajobé:

Diskusi je mozno vénovat nékterému z problémti, které musel autor prekonat napft.
problému lokalizace.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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