
Vojtěch Leon

Cílem této práce je provést rešerši existujících grafických knihoven a 

frameworků pro Android. Zaměřit se na takové, které by umožnily vývoj hry ve stylu Pokémon 

Go nebo Ingress, kde je hlavním prvkem herní mapa s polohou hráče a dalšími herními 

předměty. S pomocí vybraného řešení (případě více) reimplementovat a rozšířit původní hru 

Game of Flags určenou pro sběr rádiových fingerprintů. Výsledná aplikace se bude skládat z části 

mobilní, která umožní určit polohu hráče a získávat dané fingerprinty a z části serverové, kam se 

budou fingerprinty ukládat.   
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