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Anotace

Bakalarska prace se zabyva migraci komplexniho softwarového projektu na novy framework
v témze programovacim jazyce, ktery uplatituje stejny hlavni navrhovy vzor jako framework
puvodni. Vyhodnocuje teoreticke i praktické aspekty takoveé migrace a na ¢asti konkrétniho
projektu demonstruje uplatnéni zvolen¢ho postupu migrace ze Zend Frameworku na
framework Symfony 3. Prace ukazuje, jak v aplikaci zajistit koexistenci obou frameworkl

v obdobi pfechodu, béhem n¢hoz musi stale probihat vyvoj novych pozadavki. V praci jsou

také popsany odliSnosti v uplatiiovani navrhovych vzort témito frameworky.
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Anotation

The bachelor thesis deals with migration of a complex software project to a new framework
in the same programming language and with the same main design pattern as the original
framework. Theoretical and practical aspects of such migration are evaluated and a part of

a concrete project is used to demonstrate the chosen migration process from the Zend
Framework to the Symfony 3 framework. The thesis shows how two frameworks can coexist
within the application during the transition period when new features have to be delivered
continuously. The thesis also describes the differences in how design patterns are applied in

both frameworks.
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1 Uvod

1.1 Motivace k migraci

Pocitac by mél slouzit svému panu, ne naopak. Nedilnou souc¢asti takového pocitace je
software, ktery spliiuje pozadavky uzivatele. Pozadavky a potieby uzivatele se vSak casto
meéni, a tak se musi vyvijet i software. A vyvijet se musi i kviili pozadavkiim, které se
zdanlivé neméni — napiiklad pozadavek, aby byl software bezpecny. Bezpecnostni hrozby

totiZ v pribéhu casu piibyvaji.

Dalo by se fict, ze témét vSechen software je zavisly na jiném softwaru, naptiklad na
sdilenych knihovnach, frameworcich nebo API. O¢ vice to plati u velkych komplexnich
projekti! Tento podplrny software se vSak také vyviji. A ¢as od €asu se smér vyvoje zmeni
natolik, ze vznikne nova verze, ktera nahradi tu starou. Také se ale stava, ze se vyvoj zastavi
uplné. Je to bézné zakonceni Zivotniho cyklu softwaru, kterému se v anglictin€ tika ,,End-

Of-Life*.

V lepSim piipad¢ je pak software jeSté né¢jakou dobu podporovan, alespoil vzhledem

k bezpecnostnim problémim. Pokud se to stane s knihovnou nebo frameworkem, na kterém
je projekt postaven, mél by co nejdiive piejit na jinou podporovanou verzi nebo jiny
podporovany produkt, jinak je vystavovan nové vznikajicim bezpecnostnim rizikiim.
mohou zjednodusit vyvoj a adrzbu projektu. Tato prace se zabyva konkrétnim piikladem

projektu, ktery se do uvedené situace dostal.
1.2 Cile prace

Cilem prace je zhodnotit praktické i teoretické aspekty ptechodu mezi riznymi MVC
frameworky u komplexniho projektu, pokud tyto frameworky pouzivaji stejny programovaci
jazyk a hlavni navrhovy vzor.

Dil¢i cile prace jsou:

1. 'V teoretické ¢asti seznamit Ctendfe s pouZitymi navrhovymi vzory a principialnimi

divody pro piechod z jednoho frameworku na druhy.



2. 'V reSersni ¢asti popsat, jak se frameworky nad stejnym programovacim jazykem
a uplatnujici stejné navrhové vzory prakticky li§i. Hodnocenymi frameworky jsou

Zend Framework a Symfony 3

3. V praktické ¢asti navrhnout postupy prechodu a zhodnotit je z pohledu nakladu,

Cistoty navrhu a udrzitelnosti dal§iho rozvoje projektu.
4. Vybrat optimalni pfistup a vytvofit “demo” pirechodu pro vybranou ¢ast projektu.

Autor po domluvée zadavatelem striktné neodd€luje zadanou strukturu prace, ale prolina

teoretickou, reSersni a praktickou cast v kapitolach jinak strukturovanych.

S principidlnimi dvody k migraci na jiny framework je ¢tenat sezndmen v tivodu préace.

Pouzivané navrhové vzory jsou popsany v kapitole druhé.
Ve tteti kapitole autor navrhuje dva zakladni postupy migrace.

Detailni odliSnosti v uplatiiovani nadvrhovych vzort jsou frameworkli Zend a Symfony 3 jsou
popsany v Ctvrté a paté kapitole. V téchto kapitolach také vybira optimalni piistup a vytvari

funk¢éni ,,demo*.

Zhodnoceni raznych praktickickych a teoretické aspektii prechodu se prolina celou praci a je

v jejim zavéru shrnuto piehlednou tabulkou.
1.3 Vyznam a aktualnost zvoleného tématu

Migrace mezi frameworky, nebo alespont mezi jednotlivymi verzemi framework, je
dlouhodobé¢ zajimavé téma. V dneSni dob¢ se projekty stavi na frameworcich. Ty se ale
vyviji a maji jen omezenou dobu podpory. Ta u ,,dlouho podporovanych* verzi trva obvykle
ptiblizné 3 roky. S migracemi se tedy pocitd. Autor v tom vidi velkou pftilezitost uplatnéni

jako programator na projektech, které vyzaduji aktudlni verze podptrnych projektu.
1.4 Metodologie pouzita pri tvorbé bakalarské prace
V jednotlivych ¢astech prace jsou pouZity v rlizné mife rizné metody.

V tvodu prace zacina autor explanaci, tedy vysvétlenim problému, ktery nastal — €ili, Ze
skoncila podpora pro klicovy podpirny software. Pti hleddni obecného postupu pro piepis
aplikace je vyuzita analogie, protoze se predpoklada, Ze postupy, které uplatnili jini autofi

s podobnymi problémy, budou Gspésné uplatnény i pii feSeni problémi této prace.



Ve druhé kapitole je ¢tenat metodou popisu seznamen s projektem IGO Admin 2017. Pti
hledani postupii pro prepis projektu je hojné pouzivana analyza, kdy je projekt rozlozen na
mensi ¢asti, napiiklad moduly, controllery, jejich akce a kone¢né jednotlivé fadky kodu

a jejich funkce, které se také analyzuji.

Nekteré oblasti jsou feSeny experimentalné, kdy se zdmérné ovliviiuje prostiedi a pozoruje
chovani aplikace — naptiklad pokud jde o sessions. Zptsoby feSeni jinych oblasti jsou

vyjadieny popisem nebo modelovanim formou zjednoduseného nakresu.

1.5 Teoreticka vychodiska prace a dalsi reSerSni ¢innost

1.5.1 Prehled a rozbor literatury

V oblasti informacnich technologii je publikovano citelné mén¢ odborné literatury nez
v jinych védnich oborech. Piesto autor nasel dostatek zajimavych podklada pro zpracovani

prace.

Nejcastéji pouzivanym pramenem se staly oficialni dokumentace a navody na webu
frameworku Symfony. Pro pochopeni fungovani stavajiciho frameworku byla ob¢as pouzita
jeho oficialni dokumentace?, ale mnohdy bylo rychle;jsi a pfinosnéjsi nahlizet do samotného

zdrojového kodu frameworku a kodu projektu.

Velmi zajimavé bylo zjisténi, ze obecnou otazkou prepsani celé aplikace se zabyvali
programatofi uz ptred dlouhymi léty a své zkuSenosti publikovali v ¢lancich na svych

webech. Jde naptiklad o autory: Martin Fowler, Paul Hammant a Joel Spolsky.

Uzitecné byly také clanky autort, kteti v nedavnych letech stru¢né publikovali své konkrétni
zkuSenosti z integrace frameworku Symfony do stavajiciho projektu. Byli to autofi: Yannick

de Lange a Carlos Buenosvinos.

Zminéné zdroje jsou dostupné pouze v anglickém jazyce. Jejich volné ptelozené citace jsou

uvedené v samotné praci a odkazy v kapitole Seznam literatury.
1.5.2 Anglické a dalSi vyrazy

Ptesto, Ze je prace psana v cesting, dovolil si autor v praci pouzivat n€které anglické vyrazy.

v v

mohly byt matouci. Jde zejména o slovo ,,controller®. Jeho asi nejvystiznéjsi Cesky preklad

! https://framework.zend.com/manual/1.10/en/manual.html



je zfejmé tadi€, ne vSak kontroler nebo kontrolor, jak by se dalo oc¢ekavat. Pouziti slova
,radi¢* by ale mohlo byt matouci v souvislosti s navrhovym vzorem model-view-controller,

a tak je v préci pouzivan pouze anglicky vyraz.

Dale jde napriklad o slova jako:

e Framework
e Model

e View

e Rafactoring
e URL

e request (taktéz cesky pozadavek)

Autor téz predpoklada, ze ctenar ma poveédomi o téchto vyrazech. V této praci nejsou

detailn¢ vysvétleny.
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2 Seznamenti s projektem IGO Admin 2017

Tato ¢ast popisuje konkrétni aplikaci, u které nastala potfeba zménit framework prave

z diivodu, Ze ptivodni framework pfestal byt podporovan, a to véetné bezpecnostnich

aktualizaci.

2.1 Specifika projektu

IGO Admin 2017 je webova aplikace napsana v jazyce PHP a tvoii pouze cast projekti ISIC.

Jejim ukolem je zajiStovat pohodIné rozhrani pro administraci opravnénym uzivatelim. Je

neobvykla tim, Ze nekomunikuje piimo s databazi. Persistenci dat obstarava jind samostatna

webova aplikace napsand v Javé (IGO Platform), kterd vystavuje REST API. Tohoto API

aplikace IGO Admin 2017 vyuziva ke komunikaci, a je na ném pln¢ zavisla. To zndzoriuje

nasledujici nakres.

IGO Platform

(Java aplikace,

A

ktera zajistuje
persistenci dat
a poskytuje REST
API)

IGO Admin

2017
(PHP aplikace
postavena na

Zend
Frameworku)

\ 4

A

BROWSER
(vygenerovany
HTML front-end

s RIA prvky)

Nakres specifické komunikace projektu IGO Admin 2017

2.2 Komplexita projektu

Projekt je vlastné jednotnym rozhranim pro né€kolik jinych aplikaci. Na nasledujicim snimku

obrazovky je vidét 9 zakladnich moduld, které aplikace ma.
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e\ C International Student Identity Card
& ’ °

Choose your application:

v

CBEM STATS

Card Issulng Co-brand Manager Statlstlcs & Reporting

s Y s Y e Y
[ s ) | ORDERS | [ ADmIN |
\ ) \ ) \ /

Content management Order Manager Administratlon Screen

Obrazovka s vyberem aplikace

Ve skutecnosti obsahuje jesté 5 dalSich modula (default, geo, rest, campaigns, vim). Kazdy
modul ma obvykle své controllery, pohledy, modely, formuléfe apod. Z nésledujici tabulky
je mozné si udélat predstavu o velikosti projektu. Jsou v ni uvedeny pouze soubory
specifické pro kazdy modul, projekt pak obsahuje, kromé knihoven, jesté nékolik dalSich

desitek souboru.

Nazev slozky modulu Pocet souborti Pocet radki
admin (ADMIN 2017) 49 3974

bm2 (Benefit Manager 2017) 127 14 929
campaigns 84 10 097
ccdb2 (Central Cardholder DB 2017) 136 11 683

cms (CMS 2017) 111 8 872
cobrand (Cobrand Manager 2017) 53 6 663
Default 181 14 111

12



geo 18 993

oi (Card Issuing 2017) 235 24 689
om (Organization Manager 2017) 88 9752
orders (ORDERS 2017) 208 23071
rest 8 271
sales (Statistics & Reporting 2017) 69 4 674
vm 6 183
CELKEM ve slozce modules 1373 133 962

Tabulka s poctem souborii a Fadkii kédu v jednotlivich modulech z roku 2017.2

Na zéklad¢ téchto informaci si autor prace dovoluje oznacit projekt za komplexni.
2.3 Frameworky a doba podpory

Aplikace v soucasnosti pouziva prvni generaci frameworku Zend. V roce 2016 bylo

oznameno®, Ze 28. zafi téhoz roku skonéi jeho Zivotnost produktu (tzv. End-of-Life).

Tym Orchitech navrhl Symfony jako vhodného kandidata pro novy framework. V dob¢
psani prace byla uvolnéna dlouho podporovana verze* 3.4. Konec Zivotnosti je planovan na
listopad 2021.° To znamena 3 + 1 rok podpory. Navic je na webu Symfony slibeno®, Ze

upgrade na dalsi verze bude snadnéjsi. Tvlrcei se pry poucili z pfedchozich verzi.

2 Udaje méfeny v dubnu 2018. Odpovidaji viak hlavni vyvojové vétvi k datu 7.3. 2017. Méfeno v programu
PhpStorm s pomoci dopliku Statistic. V poctu fadkl jsou zahrnuty i komentaii ¢i ptipadné prazdné radky.

3 O'PHINNEY, Weier. Zend Framework 1 End-of-Life Announcement. In: Zend Framework: Blog [online].
[neuvedeno]: Weier O'Phinney, 2016 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://framework.zend.com/blog/2016-
06-28-zf1-eol.html

4 tzv. LTS, Long-Time Support
SPOTENCIER, Fabien et al. Symfony Roadmap. In: Symfony [online]. [neuvedeno]: Potencier, 2016 [cit.

2018-04-05]. Dostupné z: https://symfony.com/roadmap?version=3.4
13



Symfony 3.4 will be a long term support version
published in November 2017.

o O (o)
Nov 2017 Nov 2020 Nov 2021
Release End of support End of support
for bug fixes for security

fixes

Obrazek s prehledem doby podpory nového frameworku z webu Symfony.’
2.4 Pouzité navrhové vzory

Navrhové vzory jsou zpisobem feSeni ¢asto opakovanych problému a uloh, které je potteba
fesit nehled€ na pouzity programovaci jazyk nebo framework. Zend 1 Symfony 3 pouzivaji

jako hlavni ndvrhovy vzor MVC.

241 MVC - Model View Controller

Autor pln¢ souhlasi s vystiznou definici uvedenou na ¢eské wikipedii. ,,Model-view-
controller (MVC) je softwarova architektura, ktera rozdéluje datovy model aplikace,
uzivatelské rozhrani a ridici logiku do t7i nezavislych komponent tak, Ze modifikace nékteré

z nich ma jen minimdlni viiv na ostatni.*®

2.4.2 Front controller

Oba frameworky pouzivaji také navrhovy vzor ,.front controller*. Tento controller pfedchazi
v§em ostatnim controllertim aplikace. Z jednoho mista obstardva spolecné prvky controllert,

coz je pohodIngjsi, nez je obstaravat v kazdém controlleru zvIast’.

6 POTENCIER, Fabien et al. Our Backward Compatibility Promise. In: Symfony [online]. [misto neuvedeno]:
Potencier, 2013 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://symfony.com/doc/3.4/contributing/code/bc.html

" viz pozn. 5

8 Model-view-controller. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2005-. Dostupné také z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
14



Mnohé frameworky pro jazyk PHP, véetné Zendu, pouzivaji jako front controller soubor
»index.php*“. Symfony tento soubor nazyva ,,app.php*. A pro striktni odliSeni prostiedi

produkéniho a vyvojového pouziva také soubor ,,app dev.php®. At uz se soubor jmenuje
jakkoli, vzdy je potieba zajistit, aby na n¢j webovy server smeroval potfebné pozadavky

(veétsinou vSechny, kromé naptiklad .js, .css, .jpg, .png).
2.4.3 DI - Dependency Injection

Jeden ze zplisobi, jak feSit zavislosti na jinych ¢astech programu, uvadi ndvrhovy vzor
Dependency Injection, a Symfony jej vyuziva. Zend jej ve sv€ prvni verzi nepouziva

a zavislosti fesi pomoci klicového slova new (napt. new MyDependency () ).
Princip DI velmi srozumitelné popsal David Grudl:

,,Dependency Injection (dale jen DI) neboli ziejmé predavani zavislosti Fika: odeberte

tridam zodpovédnost za ziskavani objektu, které potiebuji ke své cinnosti.

Budete-/i psdt tridu vyZadujici ke své cinnosti databazi, nevymyslejte uvnitr jejiho téla, odkud
Jji ziskat (1j. ze Zadné globalni proménné, statické metody, singletonu, registru atd.), ale
pozadejte o ni v konstruktoru nebo jiné metode. Popiste zavislosti svym API. Nebudete muset

tolik premyslet a ziskdte srozumitelny a predvidatelny kéd.*®

Ttida tedy idealné ve svém konstruktoru popiSe své zavislosti. Framework tfid¢ nasledné
obstara zavislosti, které potiebuje (tzv. autowiring). Tato technika vede k ¢istSimu a Iépe

testovatelnému kodu.

® GRUDL, David. Co je Dependency Injection?. In: PhpFashion [online]. Praha: Grudl, 2012 [cit. 2018-04-05].
Dostupné z: https://phpfashion.com/co-je-dependency-injection
15



3 Obecné o kompletnim piepisu

Migrace na jiny framework je velky zasah do projektu. Témét kazda ¢ast kodu totiz byva se
stavajicim frameworkem pevné svazana. Pro zbaveni se této vazby je nutné piepsat témet
cely projekt. To je riskantni tikol, protoze piepis bude trvat dlouhou dobu. Proto je dobré
poucit se od zkuSenych vyvojart. Obecné je mozné vydat se k prepisu celého projektu

dvéma zpisoby.
3.1 The Big Rewrite — zadit s ¢istym Stitem

Prvni variantou je jednordzovy piepis, tzv. Big Rewrite. Znamena to pozastavit pribézny
vyvoj aplikace, cely kod napsat od znovu, a ve chvili, kdy je vSe hotové a funk¢ni, nahradit
novym kdédem starou aplikaci. Timto zplisobem neni vhodné postupovat u velkych projekti,
kde by ptechod trval dlouhou dobu, coz by mohlo mit negativni dopad z ekonomického

a obchodniho hlediska.

Joel Spolsky®® v roce 2000 publikoval sviij mozna nejznaméjsi ¢lanek (na jeho blogu je
umistén na prvnim misté v kategorii TOP 10). Jmenuje se ,,Véci, které byste nikdy neméli
délat, cast 1.“. Uvadi tam neSt’astné zkuSenosti z vyvoje internetového prohlizece Netscape.
Rozhodnuti prepsat cely kod od zacatku, povazuje za osudovou chybu. Piepis trval témér tii
roky a béhem té doby nevysla zddna nova verze prohlizece. Soubézné s piepisem totiz
nebylo mozné vénovat se vyvoji novych funkcionalit. Navic byly do projektu opetovné
zaneseny jiz diive opravované chyby. Mezitim je pry konkurence predbehla a podil jejich

produktu na trhu klesl.

V tomto a dalsich svych ¢lancich!! popisuje, Ze programatoii maji tendence svij kod dokola
prepisovat a ze s nim nikdy nejsou spokojeni. Také popisuje svilj ndzor, pro¢ tomu tak je.
Nakonec uznava, ze nékteré casti kodu je dobré prepsat, ale varuje pted jednordzovym
odhozenim celého kodu. Doporucuje vyhledat ¢asti, které naptiklad aplikaci zpomaluji, a tak

i jen jejich zlepSeni bude mit velky efekt. Také radi stary kod refactorovat, coz je proces

10 SPOLSKY, Joel. Things You Should Never Do, Part I. In: JOEL ON SOFTWARE [online]. New York City:
Spolsky, 2000 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://www.joelonsoftware.com/2000/04/06/things-you-should-
never-do-part-i/

1 SPOLSKY, Joel. Don’t Let Architecture Astronauts Scare You. In: JOEL ON SOFTWARE [online]. New
York City: Spolsky, 2001 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://www.joelonsoftware.com/2001/04/21/dont-let-
architecture-astronauts-scare-you/

16



kratce popsany dale. ZanaSeni nové architektury do projektu, nebo uz jen zabyvani se ji,

povazuje za ztratové, pokud neptinasi zadnou novou funkcei pro uzivatele.

Velky dtiraz také klade na véasné doruéeni produktul? (nebo nové verze aplikace).
Uprtednostiiuje dostatecné dobry produkt doruc¢eny véas pied produktem s dokonale
napsanou vnitini architekturou. A tuto myslenku se snazi predat svym zaméstnanctim
a viibec v§em programatortm.

,, You're not here to write code; you’re here to ship products.“ (J. Spolsky)
3.2 Rewriting neni refactoring

Zminény refactoring se d4 definovat®® jako proces aplikace sady malych tprav kodu bez
vnéj$i zmeény chovani programu. Pfi této peclivé praci neni funkéni kdd zahozen a zahy

nahrazen novym. Jde spiSe pouze o piremisténi nebo 1 jen pfejmenovani toho starého.

Existuje nékolik zplisobt pro refactoring, které zméni uspotadani kodu a pomohou k jeho

lepsi Citelnosti, pticemz funkcnost by po kazdém kroku neméla byt nikterak zménéna. Tyto
postupy jdou zna¢né snadnéji provadét pomoci IDE. Cilem prace neni vice se rozepisovat o
detailech refactoringu. Je zde zminén, aby bylo ziejmé, Ze jde o néco jiného, nez je prepsani

celé aplikace od zacatku.

Béhem ptepisovani je nutné myslenkové pronikat do problematiky veskerych funkcionalit.

Proto je z hlediska vyrovnani nakladi velmi zadouci funkcionalitu zlepsit ¢i rozsitit.

Jak je tedy mozné piepsat veskery kod a soucasné béhem prepisovani drzet krok

s pribéznym vyvojem a uvolinovanim novych funkcionalit?
3.3 StranglerApplication — postupny pi‘epis aplikace

Martin Fowler, uzndvany vyvojat, ktery sepsal mnoho architektonickych navrhovych vzort,
v roce 2004 sepsal jeden pravé pro postupny piepis aplikace'*. Nazval ho

»Strangler Application®, v ptekladu tedy ,,Skrtici aplikace*.

12 SPOLSKY, Joel. The Duct Tape Programmer. In: JOEL ON SOFTWARE [online]. New York City:
Spolsky, 2009 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://www.joelonsoftware.com/2009/09/23/the-duct-tape-
programmer/

13 FOWLER, Martin a Kent. BECK. Refactoring: improving the design of existing code. Reading, MA:
Addison-Wesley, 1999. ISBN 978-0201485677.
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Jde o metaforu s rostlinnym Skrticem, ktery zacind rtst na vétvich stromu, spousti koteny az
dolti do zemé, a ptitom jimi obepind hostitelsky strom. Piivodni strom je postupem casu
uskrcen, ztrouchnivi a zlistane pouze Skrti¢. Podobn¢ pii postupném piepisovani touto
formou maji dlouhou dobu koexistovat ob¢ aplikace az do doby, kdy ta nova plné nahradi

starou.

Paul Hammant v roce 2013 publikoval ¢lanek,’® ve kterém se na tento vzor odvolava

a popisuje nékolik ptipadovych studii postupného prechodu na novou aplikaci. Ptipady jsou
to velmi riznorodé. Popisuje napiiklad piechod na aplikaci sjednocujici vice aplikaci do
jedné, piechod na Uplné jiny programovaci jazyk a zminiuje 1 pfechod na jiny framework

v ramci jednoho jazyka.

Na obrazku trefn€ znazorniuje, jak noveé vznikajici aplikace nahrazuje tu starou. Do cesty jim
postavil ,,Load Balancer* — prvek, ktery zajistuje spravné smérovani pozadavka (ve

webovém prostiedi jde o URL adresy) na starou nebo novou aplikaci.

users users users

/ /I T [ | /
AN

users

hd bajpncer

loadppalancer

load balakcer

load balar}er

/ A\ NS L)\ /
v a
all old new
starting early half way nearly finished
position davs finished

Nékres procesu, kdy nova aplikace postupné nahrazuje starou, az ji nahradi kompletné. *®

14 FOWLER, Martin. StranglerApplication. In: Martin Fowler [online]. Chicago: Fowler, 2004 [cit. 2018-04-
05]. Dostupné z: https://www.martinfowler.com/bliki/Strangler Application.html

15 HAMMANT, Paul. Legacy Application Strangulation : Case Studies. In: Paul Hammant's blog [online].
New York: Hammant, 2013 [cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://paulhammant.com/2013/07/14/legacy-
application-strangulation-case-studies/

16 prekresleno z obrazku v ¢lanku P. Hammanta (viz pozn. 15).
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3.3.1 Doporuceni z desetileté praxe

Nakonec doporucuje 6 bodii pro uspesny riist nové aplikace:

1.) Proces uskrceni si rozfazujte a béhem ného udrzujte aplikaci stale nasaditelnou. Prvni
kus prace nasad’te zhruba do mésice, a poté dalsi ¢asti nejdéle po 2 tydnech.

V opacném piipade projekt nebude mit uspéch, pravdépodobné pro ukonceni ze
strany sponzora.

2.) Nov¢ funkce nebo zlepSeni musi jit ruku v ruce s piepisovanim. Béhem piepisu
vénujte podstatnou ¢ast ¢asu prace t€émto zlepSenim. Diky tomu budou moci ti, kdo
migraci financuji, praci povazovat za hodnotnou. Pro tyto lidi obvykle neni
informace o tom, Ze se prestala pouzivat n¢jaka technologie, ktera jiz pozbyla své
zivotnosti, dostateCnym argumentem. Cely produkt se béhem migrace musi znatelné
zlepSovat. A vSichni — od vedeni po programatory — o této potifebe musi védet
a souhlasit s ni.

3.) Integracni a funkéni testy jsou pro uspéch kli¢ové. Je potieba zajistit, aby pohyb
uzivatele mezi starou a novou aplikaci fungoval bez problému. Automatizované testy
pomohou ptedejit neptijemnym piekvapenim.

4.) Pochopte, Ze obecné nekonkrétni pozadavky (typu stabilita, rozsititelnost,
udrzitelnost, bezpeénost...) mohou ohrozit celou iniciativu k migraci. Clenové tymu
s opravnénim rozhodovat mohou mit oblibené technologie a rizné nazory na to, co je
dobré pouzit. To je zkouskou pro cely vyvojovy tym — zda se shodne nebo ne.

5.) Pracujte agilné. S klasickym vodopadem to nepiijde — trvalo by to dlouho.

6.) Uvédomujte si, ze béhem migrace existuje riziko ztraty néjaké zapomenuté, ale

piitom potiebné funk¢nosti.
3.4 Vybrany postup pro ,,demo* piechod projektu IGO Admin

Projekt IGO Admin se stale aktivné vyviji. Migrace na novy framework musi probihat tak,

aby vyvoj nebyl pozastaven. Z toho diivodu se jako vhodn¢jsi feSeni zda piepis postupny.

Cilem ,,dema“ je najit postup a zjistit naro¢nost pfechodu na genera¢né novéjsi framework
a z uplné jiné dilny — z prvni verze Zendu na Symfony ve verzi 3 — v pomérné rozsahlé
aplikaci. Cela aplikace vyuZzivd mnoho jiZ nepodporovanych Zend komponent, které se

v nové aplikaci pouZivat nebudou.
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Piijde o prechod jen ¢asti jednoho modulu aplikace, coz by mélo stacit k navrzeni ur¢itého

sméru, kterym by se mélo postupovat podobné u dalSich ¢asti. Konkrétné jde o akcei ,,detail*

v controlleru ,,organizations* v modulu ,,Organizations Manager*. Cilem neni kompletn¢ je

nahradit, ale spisSe zjistit, jakymi problémy je nutné se béhem prechodu zabyvat.

e

C' | @ igo-admin-sf/om/organizations/10

-

International Student Identity Card
ISIC Hub

Q

-

# > Organisation Manager

Organisations > Acme Corporat

Organisation details

Qrganisaticn persons Name @

Crganisation applications Active
Type

Countries

Languages
Roles

Description

City ©

Created date €
Last modified date
Last modified by user

Website

m Persons Applications Points of Sale  Online Issuing Data Review Roles Import ?

Organisation details

Acme Corporation
® Yes
Global Office

Czech Republic

Slovakia
Czech, English
Content manager , Organization admin SUPERADMIN

The Acme Corporation is a fictional carporation

Ceské Budgjovice

05/04/2018

13/04/2018

Snimek obrazovky detailu organizace ve vychozim frameworku.
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4 Prvni kroky k prepisu

Tato kapitola se zabyva zajisténim soub€zné existence obou framework. Jsou zde uplatnény

rowr

nékteré¢ doporucené postupy z predchozi ¢asti.
4.1 [Instalace frameworku a sdilenych knihoven

Pro jazyk PHP je v dnesni dobé standard spravovat zavislosti pfes Composer'’. Tento nastroj
si preCte seznam zavislosti v konfiguratnim souboru composer.json a jednim ptikazem je
stahne nebo aktualizuje. Kromé toho vytvari soubor autoload.php, ktery staci zahrnout do
projektu (ptikazem include "vendor/autoload.php";), a vS8echny zavislosti jsou

v tu chvili nactené a ptipravené k pouziti. Funkci composeru popisuje nasledujici nakres.

define . Dependencies
COmposer_json .................. >
e : .
Project includ s read T Public
include 5 :
specific > & create |:| |:| |:|
files S L
*(5“‘ < Composer |:| |:| |:|

Private

load # |:| |:| |:|

Nakres principu fungovani nastroje Composer.

I novy framework Symfony se instaluje ptes tento balickovaci systém. Yannick de Lange,
ktery na svém blogu radi, jak z frameworku Zend 3 ptejit na Symfony 3, uvadi jako prvni

radu zajistit, aby stary projekt umél pracovat s composerem. 8

Soucasny projekt, ptestoze composer pouziva k instalaci Zend Frameworku, ale své privatni
zavislosti pfes composer spravované nemél. Jsou spravované ve vlastnim repozitafi, takze se
stahovaly ru¢né€ do slozky library, v kédu byl pro né€ zajistény autoloading. S composerem

byl autoloading vyfeSen snadno pomoci zaneseni slozky ,,library/* do classmap.

17 https://getcomposer.org/

18 DE LANGE, Yannick. Migrating your project to Symfony. In: Stovepipe Systems [online]. Amsterdam:
Lange, 2016 [cit. 2018-04-06]. Dostupné z: https://stovepipe.systems/post/migrating-your-project-to-symfony
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"autoload": {
"classmap": [
"library/"

Kod souboru composer.json.
4.2 Smérovani URL adres spravnym controllerim

Zachovat funkéni URL adresy je nesporny pozadavek'®. Béhem piepisu se bude rozsifovat
seznam novych controllerti, které nahrazuji ty ptivodni. Je tedy potieba vybrat vhodnou

techniku pro smérovani, ktera bude onim ,,load balancerem* z pfedchozi kapitoly.

4.2.1 Teorie tFi nalezenych postupii

Smérovani je, da se fict, prvni krok ke zpracovani pozadavku. Carlos Buenosvinos

publikoval ¢lanek o tom, jak si s tim poradili ve spoleénosti Atrapalo.?® Rozhodli se tento

klicovy krok ¢init jiz na tirovni webového serveru (v jejich ptipadé Apache). Predhodili mu

seznam adres pro nové controllery, které pak server sméroval na vstupni misto Symfony

(app.php), ostatni na index.php — vstupni misto staré¢ho frameworku.

Symfony
: app.php
y WWW Zend
request Server index.php

Nakres reseni smérovani na urovni webového serveru.

19 KNESL, Jiti. Problémy pfi prepisu aplikace na novou verzi. In: Jifi Knesl [online]. Praha: Knesl, 2014 [cit
2018-04-06]. Dostupné z: http://www.knesl.com/problemy-pri-prepisu-stareho-systemu

20 BUENOSVINOS, Carlos. Migrating progressively to Symfony without pain. In: Carlos Buenosvinos
[online]. Barcelona: Buenosvinos, 2015 [cit. 2018-04-06]. Dostupné z:
https://carlosbuenosvinos.com/migrating-progressively-to-symfony-without-pain/
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Jinou technikou je upfednostnéni nového frameworku. Popsal ji Yannick de Lange, ktery uz
byl vyse zminén. Pokud novy framework nerozpozna URL pozadavek, spusti stary
framework a zobrazi jeho vysledek. Je to rozhodné pohodIngjsi zplsob, nez feSeni na irovni

webového serveru. Na to ostatné pozdéji prisel i zminovany Carlos Buenosvinos.

Symfony
app.php
| www
request | server | .-
¢ Zend
‘\\fa"bafif_, index.php

Nakres reseni smerovani s fallbackem ve frameworku Symfony.

Jiz 4 mésice po vydani svého prvniho ¢lanku totiz popsal, nedostatky minulého feseni?.
Spocivaly zejména ve zbytecné sloZzitosti generovat cely soubor adres po kazdé nove
definované routé. Novy navrh spocival v feSeni smérovani az na aplikacni irovni, nicméné
s vyuzitim dekoratoru StackPHP??— tedy prvkem, ktery piebere zodpovédnost za spravné
smérovani. Ten vSak vyzaduje aby bootstrap staré¢ho frameowrku implementoval rozhrani
HttpKernellnterface. To sice neni ptilis slozité, ale vyzadovalo by to zésah do starého
frameworku. To by také nemusel byt problém, ale autor zatim nebyl pfesvédcen o vyhodach

tohoto feSeni.

StackPHP (app.php)

WWW Symfony
request server

A 4

\ 4

Zend (bootstrap)

Nabkres reSeni smérovani pomoci StackPHP.

21 BUENOSVINOS, Carlos. Migrating progressively to Symfony without pain with StackPHP. In: Carlos
Buenosvinos [online]. Barcelona: Buenosvinos, 2015 [cit. 2018-04-06]. Dostupné z:
https://carlosbuenosvinos.com/migrating-progressively-to-symfony-without-pain-with-stackphp/

22 https://github.com/stackphp
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4.2.2 Vstupni bod a jeho implementace

Vyse vybrané feSeni vyzaduje smérovani vSech pozadavki na vstupni bod frameworku
Symfony. Tim je v produkci soubor app.php (symfony ma pro vyvojové prostredi zv1ast
oddéleny vstupni bod, jimz je app dev.php). Aplikace IGO Admin je provozovana na
serveru Apache. Pro zménu vychoziho vstupniho bodu bylo potieba nastavit v souboru

.htaccess nasmérovani na soubor app _dev.php. Pokud se nyni aplikace spusti, zobrazi se

uvitaci stranka Symfony.

<« C | @ igo-admin-sf

Welcome to

Symfony 3.2.4

Your application is now ready. You can start working on it at:
v /home/pavel/orchi-php/igo-admin-sf/

What's next?

Read the documentation to learn
How to create your first page in Symfony

200 | @ homepage 34ms 4.0MB x anon @ Oms

Snimek obrazovky s vychozi strankou Symfony frameworku.

4.2.3 Implementace a ukazka controlleru

Uvitaci stranka se zobrazila proto, Ze ve standardni distribuci Symfony je vychozi
AppBundle. Jak bude v praxi implementovan vybrany postup s fallbackem? Vystaci dva
kusy kédu. V konfiguraci routeru frameworku bude definovana jako posledni routa ta, ktera

odpovida jakymkoli moznym pozadavkliim, a ta bude smérovat na fallback controller.

fallback:
path: /{path}

defaults: { _controller: "legacy.controller.fallback:fallback" }
requirements:

path: .*
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Fallback controller, mé spustit framework Zend. Pvodni front controller frameworku Zend

(soubor index.php) se v témef nezmeéneéné podobe stava obsahem tohoto fallbacku.

Via
* @Route(service="Llegacy.controller. fallback")
*/

class FallbackController extends Controller

{

private $webDir;

public function _ construct($webDir, ContainerInterface
$container)

{
$this->webDir = $webDir;
// Give a Symfony container to the legacy app
Container::init($container);

}

/* Inspired by Zend index.php */
public function fallback(Request $request, $path)
{

70 oo
// Turn on output buffering before startting Zend

application
ob_start();
// Create application, bootstrap, and run
$application = new Zend Application(
APPLICATION_ENV,
APPLICATION_PATH . '/configs/application.ini'
)
$application->bootstrap()->run();
// Get content from buffer and send it as Symfony Response
$output = ob_get contents();
ob_end_clean();
return new Response($output);

Dale byla ptepsana routa ukazkové stranky Symfony, a framework se tak po zadani hlavni
stranky pokusil pfesunout na hlavni strdnku IGO Admin. Nastal pfi tom sice problém se

Sessions, ale ten byl pro zatim vyfeSen oficidlnim postupem, ktery bude dale popsan.
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Poté uz se zobrazila stranka staré aplikace. Spodni debugger lista pfipomind, Ze nad touto

aplikaci bézi Symfony.

&« C | @ igo-admin-sf,

International Student Identity Card =
- ISIC Hub 0 e

Choose your application:

Card Issulng Co-brand Manager Organisation Manager Statistics & Reporting

s I s
[ ems | | ORDERs | [ Apmin |

Content management Order 8 atlon Screen

200 @falback 146ms 40me [J1 [T & anon. (& 1ms

Snimek obrazovky s uvodni strankou IGO Admin 2017 pri fallbacku ze Symfony na Zend.

4.3 Sessions a session_start()

Sessions, neboli relace, jsou nezbytnym prvkem webovych aplikaci. Diky nim miize aplikace

udrzet stav, byt’ je protokol HTTP bezstavovy.

V jazyce PHP se prace se sessions spousti piikazem session_start() a na starost si to obvykle
berou frameworky. Problémem je, Ze se ptikaz session_start() smi spustit pouze jednou. Oba

frameworky ale chtéji byt prvnimi, kdo spusti sessions, a hlasi chybu, pokud se tak nestane.

4.3.1 PhpBridge

Symfony pocitd s moZnosti integrace frameworku do jiZ hotové aplikace a nabizi oficialni
cestu, jak tuto situaci fesit?® — phpBridge. Toto feseni bylo uplatnéno jiz vyse, jde o rychlou
zménu parametri:
framework:
session:

storage_id: session.storage.php_bridge
handler_id: ~

z http://symfony.com/doc/current/session/php_bridge.html
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Ze zacatku se vSe zdalo byt funkcni. Tento bridge pocita s tim, ze sessions bude spoustét
stard aplikace. Pak je ale nutné zajistit, aby se sessions spustily i v pfipadé, Ze se stara
aplikace nespousti (tedy i pokud se nespusti fallback). To autor s urcitym ¢asovym odstupem
vyhodnotil jako Spatné feseni a komplikovalo mu to vyvoj. Nakonec se ponoftil do zkoumani
Zend_Session hloubéji a hledal moznost, jak spustit Zend Session s jiz diive volanym

session_start. A nasel.

4.3.2 Hack Zend_Session

Zend_Session téemef vzdy spousti sessions sam. Jedind vyjimka je s vefejnou proménnou
$_unitTestEnabled. Pfi hodnoté true si Zend uvédomuje, Zze neni prvni a ze je zahrnut do
néjakého testovaciho frameworku, ktery sessions startuje diive. Pak se da bez chyb volat
Zend_Session:start(). Pfi tomto volani si Zend ulozi, Ze uz jsou sessions spustény a pro
predejiti vedlejSich efektti se proménna $ unitTestEnabled nastavi zpét na false. To by snad

mohl byt zplisob, jak se se sessions uspésSné vyporadat.

private function startZendSessionAlthoughSessionAlreadyStarted() {
Zend_Session::$ unitTestEnabled = true;
Zend_Session::start();
Zend_Session::$ unitTestEnabled = false;

A autor toho vyuzil. Hack se spousti pii fallback controlleru tésné pted spusténim Zend
aplikace. Diky tomu pak zbytek aplikace funguje, 1 kdyz sessions spustil Symfony (a ten je
muze spoustét normalné bez jakéhokoli bridge). V jinych ptipadech se hack nepouziva.
Pokud bychom ze Symfony volali néjaké komponenty, které jsou se Zend Sessions svazany,

hlasily by chybu, protoZe uz sessions odstartoval nékdo jiny (pravé Symfony).

To je nakonec dobte, protoZe to programatora vede k tomu, aby pfi piepisovani neptetahoval

staré véci do nové ¢asti kodu.
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4.4 Bezpecnost

Bezpecnost je kliCova pro cely projekt. Je vlastné i podstatnym diivodem pro celou migraci.
Kontrola opravnéni se ve starém frameworku provadi na vSech tirovnich:

e Controllery (formou anotaci) — pokud uzivatel nema opravnéni, controller ho dale
nepusti.

e Modelova vrstva — pfedem kontroluje, kdo se pta, ale pfitom ani nema moznost
ziskat data, pokud k nim ptihlaseny uzivatel nema ptistup. IGO Platform by je
neposkytl.

e \/rstva view — podle opravnéni uzivatele se upravuji nékteré ¢asti Sablony, aby

uZzivatel ani nevidé€l, Ze existuji néjaké odkazy, pokud k nim nema opravnéni.

V projektu je 934 mist, kde se vola Default Model SecurityUtils, coz je tfida, kterd zajistuje
bezpecnost projektu. Je potieba to tedy vymyslet co nejlépe. Nabizi se 3 varianty:

A) Zptistupnit starou security komponentu novym kontrolorim jako sluzbu.

B) Napsat novou komponentu a tu vSem starym ¢astem piedat jako sluzbu.

C) Napsat novou komponentu, ktera bude s tou starou sdilet stejnou datovou strukturu,

uloZenou v Symfony sessions.

Varianta A byla béhem vyvoje zamitnuto, protoze by se znovu zanaSela zavislost na Zend
komponentach. Varianta B by mohla byt zbyte¢né slozitd. Tym Orchitech navrhl a zvolil

variantu C. V ramci ,,dema“ ale nebyla implementovana.
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5 Piepisovani po ¢astech

Doposud byla popséna faze, kdy je novy framework nainstalovan a oba jsou zdanlivé
pripraveni k vzajemnému souziti. Nastava faze rustu nové aplikace. Prvni piepisovany
controller mé pted sebou jesté tézkou cestu. Je sice jiz spustitelny, ale jeho proces zahrnuje

mnoho ¢innosti, k nimz mu jesté nikdo cestu neproslapal.

Musi naptiklad ziskat spravna data z modelové vrstvy. Data pak musi umét zobrazit
v rozloZeni stranky, které uz pak budou dalsi nové controllery sdilet. Pfitom musi mit ptistup

k riznym sluzbam, naptiklad ke slovniku.
5.1 Modelova vrstva

Modelova vrstva MV C aplikace ma controllerim zptistupniovat funkce pro praci s daty. Po
kratkém tivodu nasleduje nejprve varianta, jak by teoreticky bylo mozné sdilet starou

modelovou vrstvu s novymi controllery. Tato vrstva je vSak siln¢ zavisla na komponentach
starého frameworku, které nejsou dale podporovany. Poté nasleduje varinta vytvofeni nové

modeloveé vrstvy.

5.1.1 Komunikace s IGO Platform

Ke komunikaci se pouziva jiz v ivodu zminéné REST API. Ovéteni ptistupu probiha
pomoci zakladni HTTP autentifikace. Jméno a heslo pro autentifikaci se zadava pti
piihlaseni do aplikace IGO Admin. Ta si ho trvale nikam neuklada, ma ho pouze ulozené
v session, na které tedy zavisi cela modelova vrstva, protoze ho potiebuje k piistupu

k jakymkoli datiim. Vyménnym formatem dat je JSON.

Modul OM mé podobné jako mnohé ostatni moduly svoji modelovou vrstvu (ve slozce
/models). Pro kazdy modelovy ,,objekt* (byt’ tak neni formalné reprezentovan) ma svoji
ttidu, kterd zajiSt'uje préci jako je nacteni, uloZeni apod. Tyto tfidy jsou potomky tfidy
Om Model Rest BaseRestAbstract. Podobnou ttidu

* Model Rest BaseRestAbstract ma téméf kazdy modul. A tyto tridy dédi
ZOrchitech Rest Json Client Abstract, kterd jako svijj privatni http client

pouziva pravé zminény Zend Http Client.
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5.1.2 Varianta znovupouZiti stivajici modelové vrstvy

Autor se nejprve vydal cestou zptistupnéni staré modelové vrstvy novym controllerim.
Vedly ho k tomu dva divody. Jednak chtél co nejrychleji ziskat data pro controller a view
a tak dokoncit koncept ,,dema“. Za druhé si myslel, Ze ta vrstva neni s frameworkem Zend
piili§ svazana a ze bude bude relativné snadné tuto vrstvu znovupouzit. Tuto variantu

nakonec nezvolil, ale podivejme se, jak postupoval.

Data o organizacich zajiSt'ovala tfida Om Model Rest Organizations.
Z nasledujiciho kédu je zjevné, Ze je zavisla na komponenté Zend Registry, ktera poskytuje
url adresu datového zdroje.

public function __ construct() {

parent:: construct();
$this->_serviceUrl = Zend Registry::get('config')->om->url;

Komponenty Zend Registry je potieba se v rdmci migrace vyhledoveé zbavit. Symfony ma
samoziejmée svlij zpuisob pro praci s parametry. Relativné snadné feseni tedy bylo prenést
tyto parametry do svéta Symfony a postarat se, aby byly zpétn¢ kompatibilni se starym

svétem, kdyz je bude potfebovat.

Konkrétné tedy do souboru parameters.yml v adresati app/config:

parameters:
om.url: "http://igodev:8000/om/"'

Symfony uplatituje vzor DI, takze pokud je n¢jaka tfida na néCem zavisla, méla by to o sob¢

dat védet, idealné ve svém konstruktoru. Napiiklad takto:

public function _ construct($url) {
parent::_ _construct();
$this-> serviceUrl = $url;

Frameworku musime jesté fici, aby tuto tfidu povazoval za sluzbu, a aby ji preddval potiebné
parametry do konstruktoru. To se dé€la v souboru services. yml umisténém také

v adresafi s konfiguraci aplikace:
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services:

om.organizations:
class: Om_Model Rest Organizations
arguments: [%om.url%]

Nyni je komponenta funk¢ni ve svété Symfony. Je potieba jesté zajistit, aby bylo mozno ji
volat ve svété Zend aplikace, ktera DI neumi. Kontejner sluzeb je vSak aplikaci zptistupnén
pti fallbacku, takze stacilo jej pouzit a volat tfidu skrze néj. To se muselo udélat v 53

souborech. Ta zména vypadala takto:

// add
use LegacyBundle\Compatibility\Container;

// find

$organizationsRest = new Om_Model Rest_Organizations();
// replace
$organizationsRest = Container::get("om.organizations");

Podobné¢ autor pokraCoval jesté s tfidou Om Model Rest Roles, kterd je ve vybrané

Casti také pouzivana.

Reseni je to funkéni a ukazuje zajimavou myslenku, totiZ jak znovupouzit kod, pokud by
jeho jedinou ,,vadou* bylo pouzivani Zend Registry. To vSak neni tento piipad. Tiida

Om Model Rest Organizations je totiz potomkem tiidy

Om Model Rest BaseRestAbstract, kterd je spole¢nd pro vSechny modely modulu
OM, ata vsak zase tfidy Orchitech Rest Json Client Abstract, ktera ale pouziva
komponentu Zend Http Client. T¢ vSak skoncila podpora spolu s frameworkem, takze
nebude nadale pouZzivana. Komponenty také maji zavislost na Zend Session, a proto se

v nové ¢asti aplikace bez session hacku nebudou pouzivat.

5.1.3 Varianta nové modelové vrstvy véetné nahrazeni http klienta

Vhodnym néstupcem komponenty Zend Http Client je Guzzle®*, kterou framework

Symfony doporucuje. Rozhodnuti o tomto nastupci provedl tym Orchitech.

Guzzle klient je architektonicky trochu jiny nez Zend Http Client. Je takzvané

L2 mmutable®. Zajimavou vlastnosti, kterou potom nabizi, je volat asynchronni requesty.

24 http://docs.quzzlephp.orag/en/stable/
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Ptechod na tohoto klienta bude probihat formou vytvareni uplné nové modelové vrstvy,

které se bude rozrustat a zlepSovat s kazdym dal§im pfepisovanym controllerem.

Nova modelova vrstva bude lepsi také v tom sméru, ze jako datovy format nebude pouzivat
obycejna pole, ale i namisto nich entity. To jsou instance tiidy, ktera definuje atributy
a metody pro pfistup k nim. Pro data ,,organizace* vypada nasledovné (ukazka je zkracena
jen na atributy name a active, celkove jich tato entita ma 37):

<?php

namespace OmBundle\Entity;
class Organization

{
@var
private $name;

@var
private $active;
@return

public function getName(){
return $this->name;

@param
@return

public function setName($name){

$this->name = $name;
return $this;

@return

public function isActive(){
return $this->active;

@param
@return
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public function setActive($active){
$this->active = $active;
return $this;

Dale byla napsana ttida pro praci s touto entitou. V jejim konstruktoru ziskavame parametr
URL ze symfony kontejneru, dale objekt $session, ve kterém je uloZzeno jméno a heslo

a samoziejme nového http klienta Guzzle.

class OrganizationRepository {

private $ serviceUrl;

private $_path = "organizations/";

private $ auth;

private $_client;

public function _ construct($url, SessionInterface $session,
GuzzleHttp\ClientInterface $client) {

$this-> serviceUrl = $url;
$this-> auth = |
"auth' => [
$session->get ( 'username' ),
$session->get ( 'password’ )

1;

$this-> client = $client;

Snahou je Zadat o rozhrani (interface) téchto sluzeb, aby mohly byt snadnéji nahrazeny
v ptipad¢ potieby. Aby Symfony tuto tfidu povaZzoval za sluzbu, umél ji vytvaret a vkladal

do ni potfebné zavislosti, musime ji definovat v jiz zmiflovaném souboru service.yaml:

services:
# default configuration for services in *this* file
_defaults:
autowire: true
autoconfigure: true
public: false
# ...
OmBundle\Repository\OrganizationsRepository:
arguments: ["%om.url%"]
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GuzzleHttp\ClientInterace:
class: GuzzleHttp\Client

OmBundle\Repository\OrganizationRepository:
class: OmBundle\Repository\OrganizationRepository
shared: false
arguments:
$url: "%om.url%"

Guzzle klient se poté jiz mize pouzit v metod¢ zajisStujici ziskani dat organizace na zaklad¢

jejiho organizationld.

/>I<>I<
* @param int $id
* @return Organization
*/
public function getOrganizationById($id)
{
$response = $this->_client->request('GET', $this->_serviceUrl
. $this->_path . $id, [
"auth' => $this->_auth
1);

return $this->deserialize($response->getBody());

}

Metodou deserialize jsou obdrZzend JSON data pfeména na entitu organization:

/**
* @param $json data
* @return Organization entity
*/
private function deserialize($json)
{
$serializer = new Serializer([
new ObjectNormalizer()
I, [
new JsonEncoder()
s
$organization = $serializer->deserialize($json,
Organization::class, 'json');
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return $organization;

Nova vrstva od té chvile zacina fungovat.

V nové vrstvé nejsou pln¢ implementovany nahrady za komponenty:
e Zend_ Auth
e Zend_Storage
e Zend Translate (pro preklad hlasek z IGO Platform)
e Zend_ Acl
e Zend_Cache

5.2 View — vrstva zobrazeni

Data, ktera vrstva view obdrzi musi vhodné zobrazit. V dobé€ interaktivnich aplikaci nékdy
postaci jen vhodny format, naptiklad json nebo xml a problematika zobrazeni se pifesouva na
stranu klienta. Na takové situace jsou frameworky piipraveny. V ostatnich ptipadech musi

grafické rozhrani obstarat server.

5.2.1 Sablona

Sablona je nejéastéj$im piipadem vyuZiti vrstvy view. Na dana mista v html kodu se umisti
tidaje pfedané controllerem. Sablona také asto obsahuje jednoduchou logiku, ktera souvisi
s uzivatelskym rozhranim. Neziidka také potfebuje pracovat s cykly, kdyz dostane vice dat
stejného typu. Presto, ze prave s timto ucelem vznikal samotny jazyk PHP, vzniklo dnes
n¢kolik Sablonovacich systému (tfeba Twig — podporovany ve frameworku Symfony, nebo
naptiklad Latte od ¢eského frameworku Nette). Twig potiebu svého vzniku obhajuje tim, ze
se jazyk PHP dale nevyvijel smérem Sablonovacich systémi, a tak neobsahuje funkce, které

dne$ni moderni $ablonovaci systémy maji.?

Ptesto je v Symfony mozné pouZivat Sablony v jazyce PHP. V oficidlni dokumentaci je
uvedeny ndvod, jak pro tento Gicel framework nastavit®®. Komponenta ,templating® umi
zpracovavat jak Sablony .twig, tak i1 .php, a ty navic obohacuje o n€které funkce, které PHP
v zdkladu nemd. Na strankach Symfony jsou ¢asto vidét piiklady ve varianté¢ TWIG i1 PHP.

25 https://twig.symfony.com/

26 https://symfony.com/doc/current/templating/PHP.html
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Zend ma své Sablony v PHP a dale je uvedeno, jak je mozné starou Sablonu pfepsat tak, aby
fungovala v Symfony. Konkrétné to bylo zkouSeno na obrazovce pro zobrazeni detailu

organizace v modulu OM, ktera navazuje na piepisovany controller.

Velmi zjednodusena ukazka html Sablony pro zobrazeni detailu organizace:

<div class="detail">
<!-- Organization -->
<?php if ('empty($this->organization['name'])): ?>
<div class="fieldRow">
<span class="label">
<?php echo $this->translate('om.organization.name"');?>
</span>
<span class="field">
<?php
echo $this->escape($this->attr($this->organization, 'name'));
?>
</span>
</div>
<?php endif; ?>
</div>

Ztuénéné vyrazy musime vyrtesit, protoZze v novém frameworku se k nim ptistupuje jinak. Je

to vidét na nasledujici ukazce.

<div class="detail">
<?php if ('empty($organization[ 'name'])): ?>
<div class="fieldRow">
<span class="label">
<?php
echo $view[ 'translator']->trans('om.organization.name’', [], ‘om');
?>
</span>
<span class="field">
<?php
echo $view->escape($organization[ 'name’']);
?>
</span>
</div>
<?php endif; ?>
</div>
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Rychle pouzitelné find&replace

Na hromadné vyfeseni je mozné pouzit nasledujici regularni vyrazy. Prvni se tyka

prekladani, které je vysvétlené jesté dale.
FIND: \Sthis->translate\ (' (.*)"\)
REPLACE: \Sview['translator']->trans\('S$1', [], 'om'\)

V Sabloné¢ je dale nahrazeno:

Sthis->organization => Sorganization
Sthis->escape => Sview->escape
FIND: \$this->attr\ (\S$(.*), "(.*)"\)

napf.: $this->attr?’ (Sorganization, 'email')
REPLACE: \SS1['$2"]
napf.: Sorganization['email']

5.2.1.1 Nahrazeni pole na entity

Vyse uvedené plati, pokud by modelova vrstva pouzivala stavajici format dat, tedy pole. Jak
ale bylo v ptedchozi kapitole psano, tento format se v pritbé¢hu prace zménil na objekt
s predem definovanymi atributy, kterému se bézn¢ tika entita. To si vyzadalo dalsi drobné

zmeny.

Nazev zadaného atributu nyni jiz nebude jako kli¢ v poli. Entita m4 atributy nevetejné,
a podle konvence povoluje ptistup skrze metody zacinajici na get a set (pfipadné is, pokud
jde o typ boolean).

Cilem tedy je v Sabloné z tohoto:

$organization[ 'promena’]

udélat toto:

$organization->getPromena()

2" Metoda attr() zkontroluje, zda hodnota neni prazdné a pokud ne, vrati ji.
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Protoze se tato prace opakuje pro mnoho atributli, mohou s nalezenim a nahrazenim pomoci
nasledujici regularni vyrazy v téchto krocich:

1.) Nejdiive zménit prvni pismeno kli¢e na velké?

FIND: \Sorganization\['(.1%*?)

REPLACE: \Sorganization\['\U\I\E
2.) Potom uz jen nahradit zbytek

FIND: \Sorganization\["' (.*?) "\]

REPLACE: \$organization->get$1 ()

Je zde potieba si dat pozor na atributy typu boolean, které nemaji getter, ale isser. Ve

vybrané Sablong jsou to naptiklad active, deleted ¢i cardholderEmailsEnabled)

Pti zméné z pole na entitu se uz také nemizeme dale ptat, zda je atribut nastaven pomoci

isset() nybrz porovnanim s null ($organization->getVariable() == null).

Samotna Sablona formulaie bez layoutu a css styli pak vypada nasledovné.

= & | (@ igo-admin-sF :
Organisation details

Name Acme Corporation
Active

Type Global Office
Countries

Languages .
Description The Acme Corporation is a fictional corporation.

City

Created date 1522917296345

Last modified date 1523602752399
Last modified by user

Back

Snimek obrazovky s vypsanymi daty v Sabloné bez layoutu.

28 Neni funkéni v Eclipse, pouzijte napt.: https://regex101.com/ viz: https://regex101.com/r/TwfBYJ/1 pak:
https://regex101.com/r/6ITKTj/1
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Neékteré problémy nebyly v ramci této experimentalni prace feSeny, pouze zaznamenany.
Jde o:

e S$this->statelmage

e S$this->entityReference

e echo $this->entityReference

e Sthis->city

e S$this->date

e S$this->url (generuje url v ramei zend aplikace)

e S$this->backUrl

5.2.2 Layout — rozlozeni uzivatelského rozhrani

Grafické rozhrani se da rozd¢lit na nékolik ¢asti. Ta nejobecnéjsi ¢ast s logem a navigaci

byva Casto sdilend mnoha controllery a fika se ji layout. V nich pak jsou umisténé obrazovky

pro konkrétni controller.

Ptistup Symfony frameworku k layoutu se trochu 1i8i od pfistupu frameworku Zend. Layout

tika, kam vypiSe obsah:
<?php $view['slots']->output(’' content'); ?>

Konkrétni komponenta (napt. formular) pak tika, Ze je obsahem pro néjaky ,,layout*:
<?php $view->extend('layout.html.php') ?>
Z nasledujiciho obrazku je vidét, jak byl formulaf zabalen do layoutu stranky. Také 1ze

vypozorovat, ze detailni problematika zobrazeni levého submenu a také dalsi prvky celého

layoutu nebyly prozatim feSeny.
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> C | ® igo-admin-sf, a

(C\  International Student Identity Card
@ e ° o XN

#
Organisation details

Name Acme Corporation
Active
Type Global Office
Countries
Languages
Description The Acme Corporation is a fictional corporation.
City
Created date 1522917296345
Last modified date 1523602752399

Last madified by user

<

2000 @ om_entity_test 112ms 2.0MB B1 E’B 17 & anon @1 s

Snimek obrazovky s detailem organizace vypsanou v castecné prepsaném laoyutu.

5.2.3 Flash messages

,»Flash messages* jsou hlasky informujici naptiklad o ispéchu nebo chybé pti odeslani
formulafte. Jsou to kratkodobé hlasky, které se zobrazi jen tésné€ po néjaké akci, o které je

vhodné uZivatele informovat.

Ve frameworku Zend se jejich zobrazeni v Sablonach volalo takto:

<?php echo $this->partial('common/notifications.phtml’', 'default’

array('messages' => $this->notificationMessages)); ?>

Ve frameworku Symfony je to délano takto:

<?php echo view->render(':scripts:common/notifications.html.php') ?>

Samoziejmé je potieba i patficna Sablona. Ta miize v zdkladu vypadat pro framework
Symfony nasledovné:
<?php foreach ($view[ 'session']->getFlashes() as $type =>

$flash _messages): ?>
<?php foreach ($flash _messages as $flash_message): ?>

)
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<div class="flash-<?php echo $type ?>">
<?php echo $flash _message ?>
</div>
<?php endforeach ?>
<?php endforeach ?>

5.2.4 Translate — jazykovy pieklad aplikace

Software je ptistupnéjsi vétsimu mnozstvi lidi, pokud podporuje vice jazykt. To je zddouci
pro mnoho projektl a tak frameworky, na kterych tyto projekty stavi, nabizi zptisoby, jak
vicejazycnosti dosdhnout. Kli¢oveé je kazdou zpravu nebo hlasku, kterd je v projektu pouzita,
nahradit zastupnou hlaskou a v Sablonach pak pouzivat jen tyto. Pro kazdy podporovany
jazyk je pak nutné vytvoftit slovnik, ve kterém bude kazdé zastupna hlaska pielozena do

daného jazyka.

V nasi aplikaci se pouziva pouze anglictina. Zatim ziejmé nebyl pozadavek aplikaci
piekladat do vice jazyki. Presto aplikace pouziva zastupné hlasky. To je vyhodné i1z divodu
lepsi spravy téchto hlasek. Nékteré se totiz opakuji na mnoha mistech a takto je snazsi

predchazet a opravovat pieklepy.

Oba frameworky maji zavedeny zpiisob, jak s prekladanim pracovat. Bylo by velmi
nepraktické duplikovat slovniky pro kazdy systém zvIast’. Nastésti komponenta Translation
z frameworku Symfony je natolik flexibilni, ze podporuje rizné druhy slovniki, a tak stacilo
par drobnych Uprav a oba systémy ted’ slovniky sdili, jak je zndzornéno nasledujicim

nakresem.

Zend framework Symfony framework

ini files with translate messages

Dva frameworky sdili stejny slovnik.
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Z obrazku nize se daji vycCist ony drobné Upravy:

[igofigo-admin.git] / application / languages ligofigo-admin.git] / application | languages
admin.ini admin.en.ini
bm2 ini bm2.en.ini
campaigns.ini campaigns.en.ini
ccdb?.ini ccdb? en.ini
cms.ini cms.en.ini
cobrand.ini cobrand. en.ini
commaon.ini 9 comman.en.ini
ol.ini oi.en.ini
om.ini om.en.ini
orders. ini orders.en.ini
sales ini sales.en.ini
uai.ini uai.en.ini
validation.ini validation en_ini
vmini vm_en.ini

Uprava umisténi a nazvu souboru s preklady.

Symfony ve vychozim stavu nebere zkratku jazyka z umisténi, ale z ndzvu souboru, tudiz
bylo zapotiebi pojmenovat soubory podle nové konvence a pokusit se vnutit ji Zendu, jinak

nechat vSe po starém. Ukézalo se, ze nova konvence Zendu viibec nevadi.

# /application/configs/application.ini

# ...

resources.locale.default = "en"

resources.locale.force = TRUE
resources.translate.adapter = ini

resources.translate.data = APPLICATION_PATH "/languages"
resources.translate.locale = "en"
resources.translate.options.scan = "directory"”

# ...
Kod: Nezménénd konfigurace prekladii ve frameworku Zend

Zajimavosti frameworku Symfony je debugger, ktery mimo jiné varuje i pokud vypisovanym

hlaskam chybi pteklad. To jisté zptijemnuje vyvoj a pomahd predchazet chybam.
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5.3 Vrstva controllerua

Ulohou controllerd je obslouzit pozadavek uZivatele.

5.3.1 Jak zacit s controllerem a jeho volani pohledu

Controller je vlastné funkce, jejimz vstupem jsou data z HTTP pozadavku. Jeho
odpovédnosti je pak zavolani spravného pohledu, coz je nejcastéji Sablona a predana data
ziskana z modelu. Jak se v porovnavanych frameworcich li$i ptistup ke vstupiim a vystupu?
A jak je ptepsat? Dale je po Castech popsana snaha o ptepsani detailAction z controlleru
organizatioins z modulu OM.

5.3.1.1 Vstupni parametry

Parametry z requestu controller v Symfony ziskava skrze hlavicku controlleru pomoci
anotace @Route. Umisténi sloZzenych zavorek v URL adrese urcuje, ktera jeji ¢ast bude

pouzita jako parametr.

Napt'.:

@Route

function detailAction($organizationId) {

Misto diivéjsiho:

function detailAction() {

$organizationId = $this->getRequest()->getParam('id");

Je dobré¢ si také uvédomit, ze pravé touto anotaci je pro framework definovéana adresa
controlleru. Pro dobu vyvoje ji autor definoval odlisn€ od adresy nahrazovaného controlleru
(napf.: ,,omsf/detail/ {organizationld}*), diky cemuZ je moZné nadale zobrazovat zaroven
puvodni controller. Ve chvili dokonceni vyvoje nového controlleru, bude adresa definovana
jako adresa ptivodniho controlleru. Tim se novy kus kodu funkéné zacleni do celého

projektu. Stary controller tak jiz nebude spoustén a bude mozné ho z kodu vyradit.
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5.3.1.2 Zavislosti
Jiz bylo zminéno, ze Symfony framework pouziva vzor DI. To v praxi pro controllery

znamena, ze by se v nich jiz neméli objevovat klicova slova new. V hlavicce své funkce

action() si mohou sepsat vyzadované zavislosti.

Controller dostane sluzbu pies konstruktor a mize ji pouzivat:

public function detailAction($organizationId,
\Om_Model Rest_Organizations $organizationRestClient,
\Om_Model Rest_Roles $rolesRestClient)

$organization = $organizationRestClient

->getOrganizationById($organizationId);
$roles = $rolesRestClient->findRoles(...

5.3.1.3 Volani sablony a predani parametru

Prvky do view se ptedaji v poli v return ¢asti.

Takze misto:

$this->view->childOrganizations = $childOrganizations[ 'items'];
$this->view->organization = $organization;

$this->view->organizationWebsites = explode(",",
$organization[ 'websites']);
Napsat:
return $this->render(':default:detail.html.php', [
'organization' => $organization,
'childOrganizations' => $childOrganizations['items'],

‘organizationWebsites' => explode(",", $organization['websites']),

1)

Je dobré myslet na to, Ze v Sablon¢ je pak nutné misto $this->nazevPredanePromene
volat rovnou $nazevPredanePromene (takze misto $this->organization tam bude

jen $organization).
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5.4 Dalsi aspekty

Vyse uvedené body poukazaly na riizné teoretické i praktické aspekty na jednotlivych
vrstvaich MV C aplikace. Béhem ptepisu se ale musi vzit v tvahu jesté dalsi, méné technicka

hlediska. Nasleduji zejména rady od Paula Hammanta.

5.4.1 Nové funkce a zlepSeni

Je zapottebi je prinaSet. Mize tedy byt dobré zacit prepisovat tu ¢ast, kde by se hodilo n¢jaké

vylepSeni.

V tomto projektu to mize byt naptiklad ajaxové zobrazeni s pokrocilym filtrovanim, které uz

nékteré moduly ¢i controllery maji a jiné jesté ne.

Nekteti autoti dokonce doporucovali uz neptidavat zddné nové funkce do starého kodu, ale
viechny uz zapracovavat do nového.?° To mize zdrzet jinak jednoduché pozadavky, ale

urychli to celkovy ptechod.

5.4.2 Doba mezi commity

Doba mezi commity by méla byt co nejkratsi. Pfedpoklada se, ze prvni ¢ast bude trvat trochu

déle, ale cilem je mit projekt co nejkrats$i dobu v rozpracovaném stavu.

5.4.3 Pokryti testy

VétSina autort se shodla na tom, Ze je dilezité mit aplikaci co nejlépe pokrytou testy. Tym

Orchitech se k tomu musi néjak postavit.

29 https://jvaneyck.wordpress.com/2015/03/12/the-big-rewrite/
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6 Zavér

6.1 Souhrnné zhodnoceni praktickych a teoretickych aspekti migrace

Na nasledujici tabulce je uveden piehled praktickych a teoretickych aspektt migrace, vcetné

slovniho zhodnoceni z hlediska nakladi, Cistoty a udrzitelnosti projektu. Tim je splnén

hlavni cil prace.

Oblast (aspekt)

Moznosti
(tu¢né zvyraznéné jsou
autorem doporucené)

Zhodnoceni z hlediska nakladu, Cistoty
a udrzitelnosti projektu

Styl postupu Jednorazovy Vzhledem ke komplexnosti projektu

piechodu a jeho aktivnimu vyvoji tento styl migrace

(kapitola 3) autor hodnoti jako neproveditelny.
Postupny Migraci je moZné rozd¢lit na mnoho

menSich Casti a aplikace bude funk¢éni
béhem celé doby piechodu. To je
vyhodné 1 vzhledem k planovani
casovych investic.

Smérovani URL
na danou aplikaci
(kapitola 4.2)

Apache URL list

Nevyhodou je nutnost po kazd¢ prepsané
akci controlleru generovat seznam URL
a aktualizovat ho na webovém serveru.
Vyhodou by mohlo byt bezpecné, uplné
oddéleni téchto aplikaci, ale na druhou
stranu to komplikuje sdileni komponent.

Symfony first,
fallback to Zend

Nova URL se jednoduse zapiSe v anotaci
controlleru, a tim nahradi konkrétni akce
staré aplikace. Vyhodou je snadna
nasaditelnost. Umoziuje snadno sdilet
nové komponenty starému kodu.

StackPHP

Reseni nebylo v porovnani s piedchozim
dostatecn¢ transparentni, ale da se
ptedpokladat, Ze by bylo taktéz
pouzitelné.

Session
(kapitola 4.3)

PhpBridge

V situaci, kdy je spoustén Symfony jako
prvni a Zend se spousti jen pii fallbacku,
je to nevhodné fesesni, protoze se musi
ruéné zajistit spousténi session u noveé
prepsanych controllert, coZ neni Cisté
feSeni a vytvari technicky dluh do
budoucna.

Zend_Session hack

Toto feSeni autor hodnoti jako lepsi.
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Symfony si spousti sessions podle potieby
a Zend se s tim vyrovna.

Security
(kapitola 4.4)

Sdilet starou komponentu
s novym frameworkem

Zamitnuto — jde to proti smyslu migrace.
Stara security zavisi na Zend
komponentach.

Vytvofit novou
komponentu a sdilet ji se
starym frameworkem

Zbyte¢né nakladny a riskantni zasah do
celého zbytku projektu vzhledem k tomu,
ze existuje lep$i moznost.

Vytvotit novou
komponentou, kterd bude
Sdilet stejnou datovou
strukturu v Symfony
session

VyzZaduje pfesunout datovou strukturu ze
Zendu do Symfony a naucit to starou
komponentu. Nicméné je snazsi sdilet
datovy zdroj, neZ sdilet komponentu.

Modelova vrstva
(5.1.2a5.1.3)

ZnovupouZiti staré

Na prvni pohled mozna sporné feseni, po
hlub$im prozkoumani vsak jde proti
smyslu migrace.

Nova s novym http
clientem

Pro ispéSnou migraci je nutné nahradit
http clienta. Stard mize dale fungovat do
dokonceni prepisu. Staci vytvaret vrstvu
po piepisovanych ¢astech.

Datovy format
uvnitt aplikace
(5.1.3)

PHP array

Nevyhodou je maly piehled o moznych
indexech v poli.

Entita

Zvysuje piehled o moznych atributech.
Diky Symfony komponent¢ Serializer je
také snadné moznost implementovat.
Vzorem je javovska entita na IGO
Platform. Kdyz uz se stejn¢ piepisuje
nova modelova vrstva, nédklady navic jsou
minimalni.

Sablony
(5.2.1)

PHP

Ob¢& moznosti jsou podporované
frameworkem Symfony. PHP Sablona by
mohla byt snazsi na pfepis, je mozné
pouzit pfipravené regularni vyrazy. Pfesto
bude nutny ru¢ni zasah.

TWIG

Ob¢ mozZnosti jsou podporované
frameworkem Symfony. Zfejmé vyzaduje
vy$§i prvotni ¢asovou investici, ale
postupné miZe usetfit ¢as a predejit
bezpecnostnim riziklim pomoci
zabudovanych funkeci.
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Prekladove hlasky | Sdilet stejny zdroj dat | Jednozna¢né nejleps$i moznost, ktera
(5.2.4) predchézi nezddouci duplikaci dat.
Minimalni ndro¢nost na implementaci.

Sdilet jednu komponentu | Poji se s tim komplikovana implementace

v obou aplikacich komponenty na vSech vrstvach.
Duplikovat data v To by bylo naro¢né na tdrzbu a tedy
ruznych formatech nachylné k nekonzistenci.
Layout Sdileny Ptepsat layout aby vyhovoval obéma
(5.2.2) frameworkiim mutze byt tézko

proveditelné a tim pfinaSet vysoké
naklady. Na stranu druhou neduplikuje

kod.
Zv1ast pro kazdy Autor zvolil tuto cestu, protoze
framework minimalné zpocatku piindsi nizsi naklady.

Docasné vytvari duplicitni kod, ale jde jen
o jeden soubor. Navic to neohrozuje
rozbiti navigace v celé aplikaci.

Spréva zavislosti | pfimé volani new Je to Spinavé feSeni s nezfeymymi
(56.3.1.2a24.3) zavislostmi a $patn¢ testovatelné.

Dependency Injection To je feSeni pohodIné, s nizkymi naklady,
dobie Citelné — udrzitelné.

Tabulka zhodnocujici néktera mozna reseni jednotlivych aspektii.

6.2 Zhodnoceni splnéni dil¢ich cili

6.2.1 Diléicil 1

Hned v tvodu prace (1.1 Motivace k migraci) autor ¢tenaie seznamuje s principialnimi
duvody pro piechod z jednoho frameworku na druhy, kdyz vysvétlil pojem End-of-Life a
potiebu stavét na podporovaném software. V kapitole 2.4 byli ¢tenafi seznameni s
navrhovymi vzory, které frameworky pouzivaji — MVC (2.4.1), front-controller (2.4.2) a DI
(2.4.3).

6.2.2 Diléi cil 2

Odlisnosti v uplatiiovani navrhového vzoru MVC frameworky Zend Framework a Symfony 3
jsou detailné popsany v kapitole 5, a to na kazdé vrstvé tohoto vzoru zvlast — Model (5.1), View

(5.2), Controller (5.3). V ¢asti 2.4.2 je také uvedena odli$nost v uplatnéni vzoru front controller.
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6.2.3 Diléicil 3

Obecné moznosti postupu prechodu jsou popsany v kapitole 3, jde o moznost tzv. Big
Rewrite (3.1) a zpisob postupného piepisu (3.3). Vybér vhodného obecného postupu pro
konkrétni projekt IGO Admin 2017 je popsan v zavéru této kapitoly (3.4). V kapitole 4.2.1
jsou formou popisu a nakresu teoreticky vysvétleny tfi mozné zptisoby implementace
vybraného obecného postupu a jsou téz slovné zhodnoceny. Tykaji se prvnich krokt
vedoucich k zajisténi koexistence obou frameworkt v projektu. V ramci migrace je potieba
zajistit i dalsi postupy tykajici se napiiklad — sessions (4.3), bezpecnosti (4.4), ziskavani dat
(5.1), ptepisovani sablon (5.2.1), controllerd (5.3.1). Ty jsou Vv kapitolach, které se jimi
zabyvaji, navrZzeny a zhodnoceny z pohledu nakladd, ¢istoty navrhu a udrZitelnosti rozvoje

dalsiho projektu. Hodnoceni je pro piehlednost shrnuto v tabulce v zavéru prace (6.1).

6.2.4 Diléi cil 4

Nekteré nejlépe vyhodnocené postupy byly pouzity pro vytvoreni ukazky prechodu vybrané
Casti projektu, jiz je akce ,,detail” z controlleru ,,organizations* v modulu ,,OM*, Svéd¢i o
tom kli¢ové uryvky zdrojového kédu a snimky obrazovky. Ukdzka zahrnuje instalaci nového
frameworku do projektu (4.1), zajisténi koexistence obou frameworkd po dobu ptechodu pro
umoznéni aktivniho vyvoje novych pozadavki (4.2), vypofadani se se sessions (4.3),
vytvofeni a pouziti nové modelové vrstvy (5.1.3), pouziti entity misto pole jako datovy
format uvnitf aplikace (5.1.3 a 5.2.1.1), pfepsani Sablony a layoutu (5.2.1 a 5.2.2), sdileni
stejného zdroje piekladovych hlasek novou komponentou (5.2.4), pouziti anotaci pro definici
URL adresy controlleru (5.3.1.1) a ziskavani zavislosti pomoci navrhového vzoru DI

(5.3.1.2). Nékteré postupy byly tymem Orchitech pouzity v praxi.
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