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Vyvoj mobilni aplikace pro NRZP CR pro iOS a
Android

Abstrakt

Prace si davd za ukol vytvofit prototyp mobilni aplikace pro Narodni radu osob se
zdravotnim postizenim Ceské republiky (NRZP CR), ktera by nabidla piehled aktualit a
dualezitych informaci pro osoby se zdravotnim postizenim co nejpiistupnéji a nejjednoduse;i.
V teoretické Casti byla rozebrana tématika riznych oc¢nich postizeni a obecné piistupnosti
mobilnich aplikaci. Dale se prace zabyva tématikou riznych pfistupt k vyvoji mobilnich
aplikaci, ktera vybira nejvhodnéjsi feSeni k vyvoji aplikace. V praktické ¢asti byl predstaven
vyvojovy proces od pozadavkll na vyvoj az po podrobny popis kédu React Native, ktery
zajistuje esencialni funkce pro chod aplikace. Nasleduje pohled na vysledné uzivatelské
rozhrani a design celé aplikace. Aplikace byla otestovana a vznikl funkéni prototyp, ktery
demonstruje moznost vyuziti aplikace pro zlepSeni dostupnosti informaci pro osoby se

zdravotnim postizenim.

Kli¢ova slova: React Native, ptistupnost, i0OS, Android, mobilni aplikace, programovani,

postizeni, NRZP CR



Development of a mobile application for the NRZP CR for
iOS and Android

Abstract

The objective of this bachelor thesis is to create a prototype mobile application for the
National Council of People with Disabilities of the Czech Republic (NRZP CR), which
would provide an overview of all news and important information to people with disabilities
in the most accessible and simplest way possible. The theoretical part discusses the topics of
various visual impairments and the general accessibility of mobile applications.
Furthermore, the work explores different approaches to mobile app development and, based
on that, picks the most suitable software to create the app. The practical part introduces the
development process from requirements and a detailed description of the React Native code
that ensures essential functions for the applications’ operation. This is followed by an
overview of the final user interface and the design of the entire application. Finally, the app
is tested, and a functional prototype, demonstrating the possibility of using the application

to inform people with disabilities, is created.

Keywords: React Native, Accessibility, i0S, Android, mobile application, programming,
people with disabilities, NRZP CR
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1 Uvod

Rozvoj modernich technologii mé primarné za cil zjednoduseni, ¢i zvySeni efektivity
jakékoli lidské Cinnosti, a tedy zlepSeni kvality zivota bézné populace. Pro osoby se
problémem. Pfitom pravé tito lidé — lidé se zdravotnim postizenim — potiebuji nejvice
pomoci kompenzovat snizenou schopnost pohybu a orientace. Pokud se vozickar vcas dozvi
o Eurokli¢i, bude védét, kde mize bez problému zaparkovat. Pro osoby se zdravotnim

postizenim je informovanost stézejni.

Narodni rada osob se zdravotnim postizenim CR zastupuje zajmy zdravotné postizenych.
Jednim z dilezitych tloh je vydavani informaci pfedsedy Narodni rady osob se zdravotnim
postizenim, kterymi informuje osoby se zdravotnim postizenim o dilezitych zménach

v mnoha aspektech Zivota tykajici se jejich zivota.

Tato prace popisuje praci a funkci Narodni rady osob se zdravotnim postizenim a poskytuje
pohled na to, pro¢ je informovanost osob se zdravotnim postizenim dilezitad a jaké jsou
momentalné kanaly poskytujici tuto sluzbu. Diva se také na ptistup k vyvoji s ohledem na

rizna postizeni zraku a poskytuje zakladni pfehled doporuceni k tvorbé ptistupné aplikace.

Prace dale nabizi piehled a srovnani klasickych i modernich technologii pro tvorbu
mobilnich aplikaci. Poskytuje elementarni piehled a vysvétleni pojmi a technologii

potiebnych k vyvoji multiplatformni aplikace pomoci softwaru React Native.

Prakticka ¢ast prace se zaobira pozadavky na funckionalitu a uzivatelské rozhrani aplikace.
Vsechny funkce a zdkladni komponenty aplikace jsou vysvétleny spolu s ukdzkami kodt

samotné¢ aplikace. Vysledné uzivatelské rozhrani a funkce jsou ndzorn¢ ukazany a popsany.
Prace ma za cil informacni ¢innost Narodni rady osob se zdravotnim postizenim rozsifit a

vytvoftit prototyp aplikace, kterd osobam se zdravotnim postizenim poskytne tyto informace

rychle a jednoduse. Bez toho, aniz by museli otevirat prohlize¢ a chodit na webové stranky.
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2 Cil prace

Cilem prace je vytvofit prototyp aplikace, ktera bude jednoduse a rychle informovat osob se
zdravotnim postizenim o zméndch v legislativé a dalSich aktualitach, které se jich tykaji.
VSechny nové aktuality se zobrazi jako notifikace v systému. Aplikace je vyvijena

s ohledem na rtizné druhy postiZeni, aby byla pfistupna co nejvétsSim poctu osob.

Finalnim produktem je prototyp aplikace, ktery demonstruje, jak umoziiuje osobam se
zdravotnim postiZzenim snadny a rychly pfistup k informacim, které vydava Narodni rada
osob se zdravotnim postizenim CR, jenz momentalné chybi. Cilem je také vytvofit mobilni

aplikaci, kterd dodrzuje zasady ptistupné mobilni aplikace.

2.1 Metodika

Prace zkoumé &innost NRZP CR a na zékladé toho nabizi feSeni, které mize doplnit a
rozvinout ¢ast jejiho pilisobeni. Pomoci relevantnich zdroji zkouma zakladni principy vyvoje
piistupné aplikace. Dale je provedeno badani v oblasti piistupu k modernimu vyvoji

mobilnich aplikaci a zdklady technologii potifebné k tvorbé aplikace.

Je proveden piehled vSech pozadavki, které jsou kladeny na vysledny prototyp aplikace.
Pomoci ziskanych poznatki jsou vyvijeny vSechny funkce aplikace s ohledem na ziskané
védomosti o pristupnosti aplikaci. Béhem celého vyvoje je aplikace testovdna na zafizeni
s operacnim systémem i10S. Pro zajisténi spravného chodu je aplikace otestovana i na

platformé Android.
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3 Piiprava na vyvoj aplikace pro OZP pro NRZP CR

Prvni &ast této kapitoly se zabyva Narodni radou osob se zdravotnim postizenim Ceské
republiky (ddle NRZP CR), jejimi okruhy zajmil, projekty a jejim piinosem. Nésledng se
zaobird riznymi druhy zrakového postizeni, a jak pfistupovat pii tvorbé aplikace, aby byla

vvvvv

aplikaci a poskytuje piehled a zaklady technologii, které budou k vyvoji aplikace potieba.
3.1 Narodni rada osob se zdravotnim postizenim CR

NRZP CR je zastfesujici neziskové organizace, ktera od roku 2000 zastupuje zajmy osob se
zdravotnim postizenim pii jednanich se statnimi a vetfejnymi institucemi. Téchto osob je
v CR pies 1 milion. NRZP CR je celostatni organizace a v kazdém kraji ma své profesionalni

pracoviste [1].

Organizace zejména:

e Poskytuje registrované socidlni sluzby dle zakona ¢. 108/2006 Sb., se zamétfenim na
socialni poradenstvi, cilem je pomoc s feSenim neptiznivych situaci, do kterych se
mohou dostat lidé v diisledku neznalosti svych prav a povinnosti.

e Tvoii podminky pro podporu a inkluzi socialné znevyhodnénych skupin obcand.

e Vytvaii zdzemi pro vetejné prospésné aktivity obCant se zdravotnim postizenim.

e Napomdhd k tvorbé souhrnnych opatfeni a sluzeb, které pomahaji osobam se
zdravotnim postiZzenim néavrat ¢i udrzeni se na trhu prace.

e Realizuje akce a kampangé, které obecné napomahaji ke zlepSeni kvality zivota osob
se zdravotnim postiznim.

e Vydava Casopisy, informacni materialy a publikace [2].

3.1.1 Ukazka projekti NRZP CR
Mezi konkrétni projekty potadané NRZP CR patii napiiklad Inkluzivni za¢lefiovani osob se
zdravotnim postizenim a specialné vzdélavacimi potfebami, ktery se zabyva osvétou a

poradenstvim technickych opatieni. Diky tomuto projektu doslo napiiklad k pfidanim
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bezbariérovych spojii na uzemi JihoCeského kraje Ci zlepSeni parkovacich misto pro

osoby se zdravotnim postizenim (dale OZP) [3].

Dal§im projektem je Informaéni ¢innost NRZP CR k podpofe vyrovnavani ptilezitosti OZP,
ktery ma za cil zvySovat povédomi v oblasti diskriminace z ditvodu zdravotniho postizeni ¢i
nepiiznivého zdravotniho stavu a podporuje obecnou informovanost v oblasti vyrovnavani
prilezitosti pro OZP. To realizuje skrze rGzné akce, casopis MOSTY nebo web

NRZP CR [3].

3.1.2 Aktuality NRZP CR
Jednim z diileZitych aspektil, které se nachazi ne webu NRZP CR jsou aktuality o zménach
v legislativé, novych noveldch, navrzich, a dalSich informacich dulezitych pro OZP.
Tyto informace jsou vydavany téméi denné predsedou NRZP CR Mgr. Vaclavem Krésou.
Tyto aktuality jsou obrovskym ptinosem pro OZP. Na webu se jich momentalné nachazi
vice nez 2410 a neexistuje zadny obdobny projekt, ktery by takto pravidelné informoval
osoby se zdravotnim postizenim. Pro ukazku je uvedeno n¢kolik aktualit [4]:
e 30. 11. 2023 — predseda Krasa informoval o hlasovani poslanecké snémovny o
zatazeni bodu o ptispévku na péci [5].
e 13. 12. 2023 — tiskova zprava a zadost o zlepSeni pfiistupnosti Vytoniského
zelezni¢niho mostu [6].
e 13.11.2023 —pan Krésa radi a informuje, jak platit a komunikovat ceny energii pro
drzitele prukazi ZTP a ZTP/P [7].
e 7.9 2023 — informace o velké novele zakona o socialnich sluzbach, kde se

projednéval naptiklad bod ,,posileni role socialni prace na ORP* [8].

Z téchto ukazek je zfejmé, ze rozsahlost a §kala informaci je obrovska a unikatni v tom, kolik

informaci z riznych aspektii Zivota OZP nabizi.

3.1.3 Informovanost osob se zdravotnim postiZenim
Informovanosti OZP se v CR zabyva pravé NRZP CR. Mezi dalsi instituce a portaly
poskytujici informace OZP patii naptiklad web Vlady CR, na kterém nalezneme spise

kontakty odkazujici se na mezindrodni organizace zabyvajici se rliznymi typy postizeni [9].

14



Dale se daji nalézt informace na webech krajii CR, napiiklad stranky Jihogeského kraje [10].
Daéle také v Narodnim zdravotnickém informacnim portale [11]. Ty se ale zabyvaji spise
obecnou informovanosti a pravy téchto osob. NRZP CR je unikatni v tom, ze poskytuje

nejnovejsi informace o vSech zménach v legislativé, novelach a dalsi relevantnich informaci

pro OZP [1].

Kromeé jiz zminénych informaci pfedsedy, NRZP také vydava tistény casopis, kde se kromé
problematiku lidi s postizenim divaji vlivni a uspésni lidé, ktefi ¢ini rozhodnuti, ktera

ovliviuji kazdodenni zivot lidi s postizenim [1].

Narodni rada osob se zdravotnim postizenim CR haji zajmy a prava téchto lidi a je
sttechovou organizaci pro 97 organizaci a spolkl lidi se zdravotnim postizenim. Mezi jeji
hlavni pilife mimo legislativu a poradenstvi patfi pravé informovani lidi s postizenim [1].
Pokud se k nim informace o nové legislativé, novych bezbariérovych trasach, odbornych

seminafich ¢i poradenskych centrech nedostanou, nemaji zadnou hodnotu.

3.2 Zrakové postiZeni s ohledem k pristupnosti aplikaci

3.2.1 Porucha barvocitu a barvoslepost

Porucha barvocitu, ¢asto v ¢estin€ nespravné zaménovano za barvoslepost, neni neschopnost
vidét barvy [12]. Jde o postizeni, odborné nazyvané daltonismus, které trapi priblizné 8,5 %
lidi na svéteé. U mizu je tato porucha mnohem castéjsi nez u Zen, vyskytuje se u 1 z20. U

zen touto poruchou trpi jen 1 z 200 [13].

Clovék s timto postizenim ma problém rozeznat rozdil mezi barvami a jejich odstiny.

Existuje nékolik typli poruchy barvocitu, nejcastéjSim je deuteranopie, kdy postizeny
nevnima zelenou barvu a protanopie, kdy nevnima ¢ervenou barvu. Tfetim, mén¢€ Castym, je
tritanopie, kde je problém s modrou a zlutou barvou. Pro lepsi pfedstavu piikladam obrazek,
jak jsou vnimany barvu pro osoby bez zrakového postiZeni (vlevo nahoie) a lidmi s poruchou

barvocitu [12].
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PROTANOPIA TRITANOPIA

Obr. 1: Poruchy barvocitu /74]

3.2.2 Slabozrakost
Slabozrakost je porucha vidéni, jenz se déli na typy podle zdvaznosti:
e Ztrata centralniho vidéni — Spatna schopnost vidét objekty v centru zraku.
e Nocni slepota — Spatna schopnost vidéni za nizkého svétla.
e Ztrata periferniho vidéni — Spatné schopnost zfit objekty na okrajich zorného pole.

e Rozmazané a nejasné videéni [15].

3.2.3 Nevidomost
Nejvaznéjsi postizeni zraku, slepota nebo nevidomost je stav, pti kterém nemocny nevnima
svétlo [16].
Délime na:

e Prakticka slepota

e Uplna slepota
U osob s nevidomosti je t¢émétf nemozné ovladat zatizeni jako je telefon bez dalsi asistence.
Je tedy potieba, aby byla aplikace spravné naprogramovana a cCtecka spravné cetla

informace, které se zobrazuji [16].
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3.2.4 Ostatni o¢ni vady
Ostatnimi o¢nimi vadami jako jsou napftiklad refrakéni vady (kratkozrakost, dalekozrakost,
Silhani a dal$i). VétSina z nich se da Casto 1é¢it nebo alespon korigovat [17]. Je mozné

poskytnout nékolik funkeci, jak aplikaci Iépe zptistupnit osobam s o¢nimi vadami.

3.2.5 Jak pomoci osobam se zrakovym postiZzenim s pristupnosti aplikace?

Symboly

Jde o zastupny znak, ktery muze doprovazet napi. zpétnou vazbu systému, jakym je
naptiklad spésné dokonceni, error, upozornéni atp. Velmi Casto se setkavame, Ze aplikace
nas upozorni pouze napiiklad zezelenanim ramecku. To ale nestaci pro osoby s poruchou
barvocitu. Tento problém se da vytesit pravé pomoci symboll jako je napfiklad kiizek ¢i

vystrazny symbol. LepSim feSenim je k symbolim ptidat i popis [18].

Podtrzeny text

U hypertextovych odkazl je vhodné nezapominat na podtrzeni textu. Pokud je text pouze
odd€len barevné, mulze byt necitelny pro osoby s poruchou barvocitu. Také je dobré
nepojmenovavat odkazy slovem ,,odkaz*, pokud ¢te obsah ¢teCka, precetla by slovo odkaz
dvakrat. Vhodné je i vytvoreni dostatené mezery mezi odkazy. Kdyz je u sebe vice

podtrzenych odkazli najednou, stava se text Spatné¢ Citelnym vSem uzivatelim [19].

Popisky
Popisky je tfeba pouzivat u vseho, co je na obrazovce znazornéno jako obrazek, symbol ¢i
barevné zvyraznéni. Doprovodny popis umozni uZivatelim informaci rozeznat, i kdyz trpi

poruchou barvocitu nebo vyuzivaji hlasové asistence [18].

Oznaceni povinného pole
Velmi podobné jako popisky ¢i symboly. Pfi formulafich je nutno symbolem ¢i popisem

oznacit povinné pole a nespoléhat se pouze na barevné oznaceni. [12].

Zvyraznit duleZita tlacitka
V ptipadé¢ vyskytu vice tlacitek blizko sebe, je vhodné to dulezitéjsi zvétsit.
Dal8i moznosti je napiiklad tlacitka odlisit kontrastem, pouzit jinou velikost ¢i tloustku

pisma, aby byl uzivatel naveden do cilového mista [12].
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Kontrast

Pii praci s kontrastem jde o pomér kontrastu mezi pozadim a popfedim. Maximalni mozny
kontrast je 21:1 (Cerna a bild). Pti vyvoji ptistupné aplikace je nejmensi mozny kontrast 4,5:1
u textu a u odkazt 3:1. V pfipadé nedodrZeni tohoto pravidla se stdva text Spatné

gitelnym [20].

Vzory a textury

Pro odliseni velkych barevnych bloki ¢i grafti je vhodnym feSenim pouzit razné€ vzory a
textury. Jeden blok mize mit naptiklad diagondlni pruhy, druhy by byl ¢tvercovany, tfeti by
obsahoval kruhy atp. Na obrazku 2 piedstavuje prvni fadek to, jak vidi graf osoba bez

zrakového postizeni. Druhy fadek predstavuje, jak vidi graf osoba s tritanopii [12].

b

Obr. 2: Grafy s texturami — normalni zrak (prvni fadek) x tritanopie (druhy fadek) /72
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3.3 Vyvoj aplikace

Tato kapitola se zabyva pojmy jako nativni a multiplatformni vyvoj a dojde k vyhodnocenti,
ktery piistup je vhodny pro aplikaci NRZP CR. Dal$im pojmem je hybridni aplikace a s tim
spojeny webovy vyvoj aplikaci (HTML, CSS a JavaScript) a knihovna React. VSechny tyto

pojmy a technologie jsou klicové pro porozuméni prostiedi, ve které bude aplikace vyvijena.

3.3.1 Nativni vyvoj
Pfi nativivnim vyvoji se vyuziva nativniho pfistupu ke zvolenému zafizeni — vyvijime
software pfimo pro konkrétni platformu. Aplikace tedy komunikuje pfimo s celym souborem

nastroju pro vyvoj softwaru (SDK).

Aplikace a funkce zatizeni (ptistup k GPS, kamefe, piistup k soubortim aj.) tedy komunikuji
piimo se zafizenim a neni mezi nimi zadna dalsi vrstva (nadstavba). Toto je zaroven i hlavni
vyhodou nativniho vyvoje, vyplyvaji z toho dalsi vyhody jako:

e Rychlost aplikace — software vyuziva cely vykon zafizeni,

e Zabird mén¢ paméti — diky absenci nadstavby pro vyvoj.

e Jednodussi a rychlejsi reakce na aktualizace OS.

e Piistup k nativnim funkcim [21].
Naopak nejvétsi nevyhodou je logicky vyvoj pouze pro jeden systém, pro iOS i Android
musime vyuzit jiného prostiedi i programovacich jazykt ztoho vyplyvaji tyto hlavni
nevyhody:

e Drazsi a delsi vyvoj.

e Znalost nékolika jazykt a prostiedi.

e Naro¢ngjsi testovani a udrzba — 1 kdyz velmi dovie reaguje na aktualizace, je porad

potieba hlidat a udrzovat verze na vSech platformach zvlast [21].

3.3.2 Webovy vyvoj

Pti webovém vyvoji neni potieba programovat aplikace pfimo na miru platformy. Zaroven
jde o zpusob, diky kterému lze aplikaci spustit na jakékoliv platformé, ktera podporuje
webovy prohlizec a je pfipojena k internetu. Jsou psany, stejn¢ jako webové stranky, pomoci

technologii HTML, CSS a JavaScript.
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Dftive byla nejvétsim problémem absence nativnich funkci. To dnes lze vyfteSit naptiklad
pomoci progresivni webové aplikace, které umoznuji ¢ist a zapisovat soubory na zafizeni,
poskytuje ptistup k Bluetooth aj. Dokonce zvladne do urcité miry pracovat i offline. Ma to
ale své omezeni a stale chybi vétsi podpora u prohlizecit Mozilla Firefox a Safari. Jedna se

o velice dobr¢ feSeni pro nendro¢né aplikace. [22]

3.3.3 Hybridni vyvoj

Hybridni aplikace je velmi podobna klasické webové aplikaci, na rozdil od ni ma ale pfistup
k operacnimu systému a hardwaru zatizeni, stejné jako aplikace pfi nativnim vyvoji. Slucuje
tedy vyhody (i nevyhody) nativniho 1 hybridniho pfistupu [23]. Hybridni aplikace jsou
vyvijeny, podobné jako webové, skrze technologie a jazyky HTMLS, CSS a JavaScript,
vytvofeny kod je ale nésledné zardmovan do platforem jako je naptiklad Apache Cordova,
ktera uz se stard, o komunikaci aplikace a dané olatformy, stale ale bézi ve webovém

prohlizeci zatizeni [24].

3.3.4 Multiplatformni vyvoj
Pii multiplatformnim vyvoji je vytvéaiena aplikace, jez je cilena na vice platforem. To
samoziejm¢ zvladne jiz zminény webovy nebo hybridni piistup, rozdil je ale v tom, ze

multiplatformni aplikace funguji na nativnim kodu dané platformy.

Multiplatformni vyvoj je je sice nejnovejSim piistupem, avSak v posledni dobé stoupd na

popularité a ¢im dal vice startupti a firem vyviji aplikaci pravé timto zptisobem [25].

Vyhody multiplatformniho vyvoje:

e Je jednoduché zasahnout velky pocet osob. Diky moznosti spustit aplikaci na
riznych platformach, je jednodusi dostat aplikaci ke vSem osobam, nehled€ na jejich
operac¢nim systému.

e Je to levnéjsi. JednodusSe je levnéjs$i napsat kod jednou a pak ho spustit vSude,
anglicky koncept ,,write once, run everywhere*.

e Sjednoceny design — na obou platformach je uzivatelské rozhrani (dale 1 jako UI —
User Interface) stejné a jsou tedy schopni ovladat aplikaci na kazdém zatizeni stejné.

e Je to rychlejsi. Psat jen jeden kdd je samoziejmé nejen levnéjsi, ale i rychlejsi [26].
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Nevyhoda multiplatformniho vyvoje:
o Cast&jsi problémy s chodem aplikace. Jelikoz je kéd psan obecné pro vsechny
platformy, problémy jsou Castéjsi nez u nativniho vyvoje [26].

e Mensi kontrola nad specifickymi pozadavky [27].

Multiplatformni vyvoj se rozhodné nehodi do kazdého vyvoje, jak je se mozné docist ve
zdroji [27], kde multiplatformni vyvoj nesplioval specifické pozadavky a nakroky firmy na
aplikaci. Avsak v ptipadé vyvoje aplikace pro NRZP je potteba dostat co nejjednotnéjsi a co
nejvice pfistupnou aplikaci co se tyce designu, tak i k dostani na rizna zafizeni a platformy.

Proto je multiplatformni vyvoj v tomto piipad¢ vhodnym feSenim.
3.4 Technologie potiebné pro vyvoj v React Native

V dalsich kapitolach jsou popsany technologie Casto vyuzivané k vyvoji multiplatformnich
aplikaci. Konkrétné se zaméfuje na vyvoj v softwaru React Native, ktery byl vybran jako

idealni zastupce multiplatformniho vyvoje pro uéely aplikace pro NRZP CR.

3.4.1 HTML

Zkratka HTML (HyperText Markup Language) znamena Cesky hypertextovy znackovaci
jazyk. Pouziva se pro tvorbu webovych stranek, v dnes$ni dobé se pouziva verze HTML 5,
ktera byla vydana roku 2008 [28].

HTML kod obsahuje tagy/znacky, které urcuji, jakou text bude mit formu a jak se bude kod
zobrazovat. Tagy jsou bud’ parové nebo neparové. Mezi parové patii napiiklad tag
<h1></h1>, uvnitf této znacky by se wumistil hlavni nadpis stranky nebo
<body></body>, ktery je télem stranky - mezi tagy body se umistuje jakykoliv obsah.
Vse, co je od zacatku do konce tagu, naptiklad <h1>Hlavni nadpis</h1l> se nazyva
elementem.

Ptikladem nepéarového tahu je <img>, coz je znacka pro obrazek.
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Ukazka jednoduchého HTML kédu:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Nazev stranky</title>
</head>
<body>
<h1>NRZP CR</hl>
<p>NRZP m& na starost<p>
</body>
</html>

Tento kod zobrazi stranku s nazvem “Ndazev stranky” a v oknu prohlizece bychom vidéli

nadpis s hodnotou NRZP CR a pod nim text: NRZP ma na starost [29].

342 CSS

CSS — kaskadové styly (anglicky Cascading Style Sheets), je technologie, ktera v praxi
dopliuje HTML. Stara se o vzhled a rozvrzeni HTML kodu, pies CSS tedy miizeme ménit
napiiklad barvu textu, font, velikost, rozmistit odstavce do sloupcii a mnoho dalSich
pokrocilejsich tprav [30].

Aplikovat CSS lIze napfiklad umisténim tagi <style></style> do HTML tagu
<head></head> a nasledné mezi tag <style></style> vloZit naptiklad znacku

odstavce p a do slozenych zavorek umistit atributu, vypadalo by to nasledovné:
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Ukazka jednoduchého HTML a CSS kédu:
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<style>
p |
color: blue;
}
</style>
<title>Nazev stranky</title>
</head>
<body>
<h1>NRZP CR</hl>
<p>NRZP m& na starost<p>
</body>
</html>

Nyni bychom dostali stejnou stranku jako v kapitole o HTML s tim rozdilem, Ze by byl text

»INRZP ma na starost* modry.

3.4.3 JavaScript
JavaScript (dale 1 jako JS) je programovaci jazyk, ktery se nejcastéji pouziva jako jazyk
skriptovaci prave pii tvorbé webti. [31] Pii tvorbé webii se skript — program psany v JS mtize

psat piimo do HTML kodu.
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Ukazka kodu:
<!DOCTYPE html>

<html>
<body>
<h1>NRZP CR</hl>
<p>Zde se zobrazi normalni text</p>
<p id="demo"></p>
<script>
document.getElementById ("demo") .innerHTML = "Text
JavaScript!";
</script>
</body>
</html>

V tomto kdédu se kromé nadpisu a odstavce psaného v HTML zobrazi jako druhy odstavec

,» Lext JavaScript!“, diky skriptu, ktery vola element s id demo [32].

JavaScript se ale da pouzivat i na stran¢ serveru, naptiklad jako Node.js, pfi tvorbé aplikace
ho tedy nevyuzijeme pouze jako skriptovaci jazyk pro psani aplikace na strané klienta, ale 1
na strané serveru. Na JS existuji rdzné knihovny, které usnadiiuji a zefektiviiuji vyvoj

webovych aplikaci. Jde naptiklad o Vue.js, Angular ¢i React. [33].

3.44 Node.js

Node.js je multiplatformni Javascriptové prostredi, které umoziuje spoustét kod JS 1 mimo
webovy prohlize¢. Vyuziva se tedy hlavné ke spusténi kodu JS na strané serveru. Umi tedy
naptiklad generovat dynamicky obsah na strdnce, otevfit, ¢ist a psat soubory na strané

serveru, sbirat data ¢i pridavat, mazat a ménit data v databazi [34].

3.4.5 React
React je knihovna pro web a uzivatelské rozhrani. Pouzivd znackovaci syntaxi JSX. Jak

takovy kod vypadé je mozno vidét na nésledujici ukazce:
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const user = {
name: 'Hedy Lamarr',
imageUrl: 'https://i.imgur.com/yXOvdOSs.jpg',
imageSize: 90,

}s

export default function Profile() {
return (
<>
<hl>{user.name}</hl>
<img
className="avatar"
src={user.imageUrl}
alt={'Photo of ' + user.name}
style={{
width: user.imageSize,
height: user.imageSize
3
/>
</>
) ;
} [35]

I kdyz je syntaxe trochu pozménéna, stale je vidét zaklad HTML, CSS 1 JS. Skript by ndm

zobrazil obrazek 3:

Hedy Lamarr

Obr. 3: Vystup kédu React [35]
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Komponenty
Komponenty jsou jednim ze zakladnich koncepta — tvoti zaklad UI Reactu a pozdé&ji i React

Native, ktery z n¢j vychazi [36].

Komponenta je stavéci blok uzivatelského rozhrani. Podivejme se na tento HTML kod:
<article>
<h1>My First Component</hl>
<ol>
<li>Components: UI Building Blocks</1li>
<li>Defining a Component</1li>
<1i>Using a Component</li>
</ol>
</article>
Tento kod by se dal v Reactu zapsat jednoduse jako <TableOfContents />, ktery by
mohl byt nasledné pouzit kdekoliv na strance. Komponentu je tfeba definovat, to se déje
pomoci JS, nasledné je potieba komponentu importovat, a nakonec exportovat na miste, kde
je zédouct ji zobrazit. Vysledek je tedy jiz v syntaxi nazyvané JSX.
JSX Syntaxe
JSX je syntaxové rozsifeni JS, umoziiuje psani znaCkovani podobné HTML uvnitt JS
soubort. Na prvni pohled tedy spojuje HTML a JS kéd dohromady, ve skutecnosti se ale
nejedna o syntaxi HTML ale prave jiz JSX syntaxi [37].

V ¢em se tedy 1isi JSX od HTML a jaké mé pravidla:
1. Zabaleni elementil
a. Pokud je tfeba zobrazit vice nez jeden element, je zadouci ho zabalit do
jednoho rodicovského tagu.
b. Takovy tag muze byt bud <div></div> nebo prazny tag <> </>,
takzvany fragment.
2. Uzavirani tagti
a. V JSX musi byt vSechny tagy uzaviené. I neparovy tag se musi uzaviit.
b. Naptiklad tag <img> se méni na <img />, u parovych tagli musi byt

uzaviraci tag také, <1i>Polozka seznamu</1li>.
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3. Velbloudi notace
a. Velbloudi notace neni vyzadovana, ale je vhodné ji dodrzovat. Pfi tvorbé
proménnych neni mozné vyuzivat pomlc¢ky a podobné znaky, jelikoz stale
pracujeme s JS.

b. Misto class bychom tedy napiiklad pouzili className.

React sam na svych webovych strankach nabizi konvertor z HTML do JSX, ktery miZze

kdokoliv zdarma pouzit: https://transform.tools/html-to-jsx.

3.4.6 React Native
Kombinaci nativniho vyvoje a knihovny React, je pravé React Native. React Native je
software slouzici pro vytvareni mobilnich aplikaci pro operacni systémy iOS i Android. Pfi

psani kodu je tedy aplikace spustitelnd hned z obou operacnich systému [38].

Jak funguje React Native?

React Native nezobrazuje pouze webovou aplikaci, ale sklada se z nativnich komponent
platformy, pro kterou aplikaci navrhujeme. Narozdil od Reactu obsahuje nové komponenty
jako je <Text></Text> ¢i <View></View>, tagy z HTML zde tedy uplatnit nelze. Kazda
komponenta je tedy existujici nativni komponenta, a to je nasledné renderovana do UI. To

vSe ale za pouziti JavaScriptu [38].

Architektura

Architektura React Native Ize rozdélit do dvou ¢asti. Prvni z nich je tzv. Rendering v ¢estiné
se pouziva vyraz renderovani. To je proces, ktery se stard o vytvareni a aktualizovani UL.
Dalsi terminy nejsou oficialné pielozeny do ceStiny a jsou tedy uvadény v anglicting
s vysvétlenim. Druhou ¢asti jsou Build Tools (jakykoliv script nebo software vytvofen pro
programovaci jazyk), ktery se stard o co nejnizsi €as spusténi, spravuje pouzivani paméti a

velikost aplikace [39].

Rendering

Rendering dale délime na 5 ¢asti:
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1. Fabric: Jedna se o novy systém renderovani, zdkladnim principem je sjednotit
renderovaci logiku C++ a zlepS$it kompatibilitu z riznymi hostujicimi platformami
(Andoid, 10S aj. [40].)

2. Render, Commit and Mount: Tento renderovaci proces se stara o to, aby se logika
Reactu dostala na hostujici platformu. To se nazyvd Render Pipeline, cesky
Renderovaci roura [41].

3. Cross-Platform Implementation: Je multiplatformnim feSenim algoritmu, ktery
pomoci C++ komunikuje s Reactem a hostujici platformou [42].

4. View Flattening: Tento algoritmus slouzi k zamezeni renderovani ,hlubokych
uspofadanych stromi*“ — deep layout trees. Funguje naptiklad tak, ze pokud existuje
komponenta, kterd obsahuje obrazek, ktery je zapuStén v dalSi komponenté, tak
v ptipad¢€, ze obsahuje napiiklad pouze margin — odsazeni, tak s tim pracuje React
jako s jednou komponentou. To znovu zamezi zbytecnému pouzivani procesoru [43].

5. Threading Model: Jedna se o model rozdéleni nacitani API z JavaScriptu na nékolik

vrstev, které zajist'uji bezpecné renderovani [44].

Zakladni a nativni komponenty

Pro zobrazeni komponenty na iOS 1 Androidu je vyuzivan takzvany view, coz je jednoduchy
blok uzivatelského rozhrani. Urcity Ctverec ¢i jiny obrazec na obrazovce (sam o sobé
nezobrazi nic), ktery zvladne zobrazit text, obrazky nebo reagovat na uzivatelsky vstup. Tyto

views se tedy staraji o zobrazeni vSeho, co je v aplikaci vidét [45].

Nativni komponenty

Pti vytvéfeni aplikace se mohou jiz zminéné views zobrazit na Androidu pomoci jazykl
Kotlin ¢i Java, pro 10S Slo zase o Swift nebo Objective-C. S React Native je ale mozné
vyvolat views s JS pomoci React component. Pii béhu vytvari React Native komponenty
korespondujici pro Android i iOS views komponenty. React Native pfichazi s novymi

komponenty a nevyuziva stejné komponenty jako React. [45].

Zakladni komponenty

React native ma nékolik zakladnich komponent (anglicky Core Components). Mezi né patii:
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e <View>: Jednd se o blokovy element, ktery Ize ptfirovnat k HTML tagu <div> ve
kterém nejde scrollovat (rolovat - nelze ptejet dolli nebo nahoru, jedna se staticky
obraz).

e <Text>: Zobrazi fetézce textu podobné jako HTML tag <p>.

e <Image>: Zobrazi rizné typy obrazkl, v HTML <img>.

e <ScrollView>: Blokovy element, ve kterém lze scrollovat a mlze zobrazit
nékolik komponent, v HTML <diwv>.

e <TextInput> UmoZni uZivateli zadat text, v HTML <input type="text”>

[45].

Hooks

React Native Hooks umoziuje vyuzivat stavy komponenty bez nutnosti vytvaret tfidy. Jedna
o novinku ptedstavenou ve verzi 16.8, jejimz hlavnim pfinosem je vétsi jednoduchost ve
sdileni stavové logiky a celkové slozitosti kodu. Mezi zakladni hooks patii napiiklad
useState, useEffect ¢i useContext. Praktickym vyuzitim hooks je naptiklad pouziti pfi
nastavovani riznych styli ménicich se na zéklad¢ urcité inicializace globalné, v nasi praci

jsou piimo vyuzity pro nastaveni svétlého a tmavého motivu napfic aplikaci [46].

API

Application Programming Interface (API), Cesky aplika¢ni programové rozhrani, je sada
pravidel a specifikaci, umoziujici komunikaci riznych zafizeni mezi sebou. V kontextu
aplikaci a internetovych sluzeb obecné se pouziva také REST API, které se daji pouzit

v kontextu React Native a knihovny Axios pro praci s HTTP pozadavky [47].

Axios

Axios je Hypertext Transfer Protocol (HTTP) klient pro node.js a webovy prohlizec. Ze
serverové Casti node.js pouziva standartni http pozadavky a na Casti webové pouziva
XMLHttpRequests, které umoziiuje webovym aplikacim komunikaci prostfednictvim
protokolu HTTP. [48] V praxi se d4 pouzit napfiklad pro automatickou implementaci

¢lanki/stranek z webové stranky a jejich nasledné zobrazeni do aplikace.
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Expo Go

Expo Go je tzv. sandbox, ¢esky doslovné pielozeno jako piskovisté, ktery slouzi k vyvoji a
testovani na softwaru React Native. Aplikace Expo Go lze stdhnout na Android 1 10S skrze
Google Play a App store. Aplikace vyvijeny v tomto rozhrani neslouzi k nasledné distribuci,
nabizi ale otevieny a jednoduchy prostor, kde mize vyvojat jednoduSe postavit prototyp

aplikace. I proto se pouZzivé oznaceni piskoviste [49].

Tento piehled poskytl zakladni porozuméni technologii a funkci, které React Native nabizi

a které budou pouzity v tvorb¢ aplikace v praktické ¢asti prace.
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4 Proces tvorby aplikace

Tato kapitola se zabyva feSenim vyvoje aplikace, od pouzitych néstroji, rozvrzeni a
jednotlivych funkcionalit. Jsou zobrazeny vSechny obrazy, které aplikace nabizi. Nasledné
je aplikace otestovana a optimalizovéana pro platformu Android. Na konci kapitoly je shrnuti

toho, co bylo dosazeno a co je potieba v budoucnu dodélat, aby mohla byt aplikace spusténa.

4.1 Nastaveni vyvojového prostiedi

Jak uz bylo zminéno v teoretické Casti prace, k vyvoji byl pouzit softwarovy framework
React Native (dale také jako RN). Pro nastaveni vyvojového prostfedi bylo potieba
nainstalovat Node.js, jelikoZz RN pouziva JavaScript. Pro psani kodu byl pouzit volné

stazitelny editor Visual Studio Code (VS Code).

Pro vyvoj byla pouzita jiz zminéna platforma Expo Go, pro zobrazeni aplikace bylo potieba

také stahnout aplikaci Expo Go z Apple Store pro iOS nebo Google Play pro Android.

V moment¢, kdy byl nainstalovan Node.js, byl skrze terminal ve VS Code spustén piikaz:
npx create-expo-app NazevAplikace. Tim se nam vytvofiil novy projekt se vSemi dilezitymi
soubory. Ujistili jsme se, ze se nachdzime v adresafi s pravé vytvofenym projektem a

spustime projekt pfikazem npx expo start, v nové verzi by stacilo pouze npx expo.

Tim bylo nastaveno vyvojové prostfedi. Pro zobrazeni vyvijené aplikace v mobilu stacilo

projekt otevfit naskenovanim QR kodu, ktery byl vygenerovan v terminalu.
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4.2  Struktura aplikace

Na zacatek bylo potieba definovat, jaké funkce bude aplikace obsahovat, a co by m¢la

zobrazovat. Nize je vypis vSech obrazovek a funkei, které systém zobrazi, a jejich kratky

popis.

WelcomeScreen.js
Jedna se o prvni obrazovku, kterou uZzivatel uvidi po nacteni aplikace.
Pozadavky na funkcionalitu:

e Zobrazeni loga NRZP CR.

e Ubvitaci text do aplikace.

e Zobrazi se pouze pfi prvnim spusténi.

e Moznost prvotniho nastaveni velikosti textu a motivu (tmavy/svétly).

e Moznost uloZeni nastaveni a pokra¢ovani do aplikace.

HomeScreen.js
e Domovska obrazovka, ktera se zobrazi po nastaveni ve WelcomeScreen a pii dal$im
spusténi jako prvni obrazovka.
e Obsahuje hlavicku s logem a menu.
piejit na danou aktualitu a moznost oteviit stranku se vSemi aktualitami.

e Je pfistupna z menu.

NewsScreen.js
e (Obrazovka zobrazuje vSechny aktuality.
e Aktuality si vold na zdkladé Axios API z webové stranky.
e Pii pfidani nové aktuality je odeslana uZzivateli notifikace.

e Je pfistupna z menu.

AboutScreen.js
e Obrazovka zobrazuje zékladni informace o Narodni rad¢ osob se zdravotnim

postizenim Ceské republiky.
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e Je ptistupna z menu.

e Zobrazuje partnery NRZP CR.

SettingsScreen.js
e Obrazovka zobrazuje nastaveni textu a motivu.
e Umoziuje uzivateli nastavit velikost textu a barvu motivu a nasledn¢ ulozit.

e Je ptistupna z menu.

InfoScreen.js
e Obrazovka zobrazuje v plném rozsahu vybranou informaci/aktualitu.

e Je pfistupnd z domovské obrazovky.

Obrazovky, které nejsou samotné obrazovky, ale jsou esencidlni ¢i doplnuji ostatni
obrazovky aplikace (hlavicka, scrollovani aj.):
App.js
e Esencialni ¢ast aplikace, v kazdém RN projektu obsahuje hlavni komponentu, ktera
se renderuje pfi startu aplikace.
e Obsahuje import, navigaci vSech obrazovek a hlavicku aplikace.

e Hlavicka obsahuje logo NRZP CR a ikonu menu.

CustomDrawerContent.js
e Je pfistupnd z hlavicky skrze ikonu menu.
e Komponenta zobrazuje polozky menu:
o Hlavni stranka
o Aktuality
o Nastaveni

o ONRZP CR

CustomScrollView.js

e Komponenta zobrazuje posuvnik ke scrollovani (rolovani) v aplikaci.
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e Jednd se o vlastni komponentu, ktera se ptizpiisobuje velikosti obrazovky a je

implementovatelna skrz vSechny obrazovky.

TextSizeContext.js
e Komponenta obsahuje logiku zmény velikost textu v aplikaci.
e Je nastavitelnd skrze obrazovky FirstSetupScreen a SettingsScreen, nastaveni si

zapamatuje a promitne se do vSech obrazovek v aplikaci.

ThemeContext.js
e Komponenta obsahuje logiku dvou motivii — svétlého a tmavého.
e Je nastavitelnd skrze obrazovky FirstSetupScreen a SettingsScreen, nastaveni si

zapamatuje a promitne do vSech obrazovek v aplikaci.

theme.js
e Komponenta uchovava vSechny barvy pro svétly a tmavy motiv, které jsou pouzity

v logice nastaveni svétlého a tmavého motivu.

Dalsi soucasti aplikace, které jsou potieba k vyvoji jsou:
Assets
e Jedna se o slozku, kterd obsahuje obrazky a dals$i medialni soubory, které v aplikace
pouzivame.

e V piipadé nasi aplikace je zde vlozeno logo NRZP CR a loga partnertt NRZP CR.

node_modules
e Dalsi esencidlni ¢ast aplikace, slozka, ktera obsahuje balicky a knihovny aplikace
e VnaSem piipad¢ neni potieba manudln¢ konfigurovat, aktualizuje se sama pii

instalovani balicku/knihoven skrz terminal.

App.json
e Obsahuje nastaveni aplikace jako je jméno, ikony aplikace, je zde mozné

specifikovat tyto nastaveni zvlast’ pro kazdy operacni systém.

34



Dalsi soubory, které jsou vytvoieny samy pii vytvoreni jakéhokoliv nového projektu, jako
je babel.config.js, package-lock.json a package.json, neni potifeba v ramci projektu

manualné nastavovat.

4.3 Tvorba vlastnich funkci a zaklady aplikace

V této kapitole se podrobné podivdme na tvoreni vlastnich funkci a nastaveni souboru
App.js, ve kterych definujeme funkce jako jsou naptiklad notifikace ¢i zména motivu a textu.
Tyto funkce jsou esencidlni pro celou aplikaci, nebot’ jsou vyuzity v obrazovkach aplikace,
které pak vidi uzivatel. Kapitola podrobnéji vysvétluje, jak kod v React Native vypada.
Mimo jiné tyto funkce slouzi 1 klepSi pfistupnosti a piizpasobitelnosti uzivatelského

prostiedi. Budou zde poskytnuty a vysvétleny fadky kodu definujici tyto funkce.

4.3.1 Nastaveni souboru App.js

Jak jiz bylo zminéno vySe v kapitole struktura aplikace, tento soubor se spousti hned pii
spusténi aplikace uzivatelem, je tedy prvni komponentou. Nékolik funkci se odvolava na
dal$i obrazovky a soubory, které jsou vysvétleny na dalSich strankéach, pokazdé je na to

upozornéno.

Jako prvni byla nastavena ,,.DrawerScreens®, ktera vyuzije naviga¢ni knihovnu React
Navigation k vytvofeni postranniho naviga¢niho menu (drawer menu) a zajiStuje tedy
moznost piechazet mezi riiznymi obrazovkami.

DrawerScreens() {
return (
Drawer.Navigator
initialRouteName="Welcome"
drawerContent={props CustomDrawerContent {...props
screenOptions={{ header: props CustomHeader {...props

Drawer.Screen name="Welcome" component={WelcomeScreen} options={{

headerShown: , drawerItemStyle: { height: © } }

Drawer.Screen name="Info" component={InfoScreen

Drawer.Screen name="Home" component={HomeScreen

Drawer.Screen name="News" component={NewsScreen

Drawer.Screen name="Settings" component={SettingsScreen

Drawer.Screen name="About" component={AboutScreen

Drawer.Navigator
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<Drawer.Navigator> nam tedy umoziuje pfechod mezi obrazovkami pomoci menu,
initialRouteName nam jako prvni zavold obrazovku WelcomeScreen, drawerContent vola
funkci CustomDrawerContent, ktera je definovana v souboru CustomDrawerContent.js, ta

se stara o funk¢nost a vzhled jiz zminéného menu.

ScreenOptions zase specifikuje a vola hlavicku z CustomHeader, ktera je definovana v rdmci
App.js. Nasledné¢ <Drawer.Screen> definuje jednotlivé obrazovky. U komponentu
WelcomeScreen bylo také definovano, aby se nezobrazovala hlavicka a uzivatel tak prosel

vzdy prvotnim nastavenim.

Vlastni hlavicka celé aplikace byla definovéana v rdmci App.js timto kodem:

CustomHeader = ({ navigation })

{ textSize } = useTextSize();

{ theme } = useContext(ThemeContext);
activeColors = colors[theme];

dynamicStyles = StyleSheet.create({
headers: {
backgroundColor: activeColors.primaryContrast,
}J
menuIcon: {
fontSize: textSize + 10,
color: activeColors.primaryT,
})
menuText: {
color: activeColors.primaryT,
fontSize: textSize - 5,
}J
menuButton: {
alignItems: 'center',

e
});

return (
SafeAreaView style={dynamicStyles.headers
StatusBar barStyle={theme === ‘'dark' ? 'light-content
content'
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View style={styles.headerContainer
Image source={require('./assets/nrzp.png')} style={styles.logo
TouchableOpacity onPress={() navigation.toggleDrawer()
style={dynamicStyles.menuButton
FontAwesome name="bars" style={dynamicStyles.menuIcon
Text style={dynamicStyles.menuText}>Menu</Text
TouchableOpacity
View
SafeAreaView
)
}s

styles = StyleSheet.create({
headerContainer: {
flexDirection: 'row’,
justifyContent: 'space-between’,
alignItems: ‘center',
paddingHorizontal: 20,
height: 75,
}J
logo: {
width: 150,
height: 50,
}J
});

CustomHeader byl nejdiive deklarovan a iniciovan. Pouziti useTextSize je vysvétleno
v kapitole Nastaveni funkce velikosti textu a pouziti useContext (ThemeContext) a
colors[theme] je vysvétleno v kapitole Nastaveni funkce svétlého a tmavého motivu.
DynamicStyles slouzi k nastaveni stylu hlavicky, bylo zde vyuzito dvou motivl a rtizné

velikosti textu.

Nasledné¢ se vola <SafeAreaView>, ktery zajiStuje, aby se hlavicka spravn¢ zobrazovala
na koncovém zatizeni a nekolidovala s ostatni objekty systému. StatusBar méni styl stavové
listy (hodiny, ikona wi-fi aj.) podle nastavené¢ho motivu. Dale uz se pomoci <View> zobrazi
nejdiive logo a ikonu menu, které ndm otevie a zavie postranni menu po kliknuti. Byla zde
pouzita ikona z knihovny FontAwesome.

Vysledna hlavi¢ka v obou barevnych motivech:
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é NRZP CR - =

Menu

Obr. 4: Hlavicka tmavého motivu (vlastni zdroj) Obr. 5: Hlavicka svétlého motivu (vlastni zdroj)

Nasledujici kod vraci obsah, ktery zajist'uje, Ze vSechny obrazovky spravné zobrazi navigaci,
motiv a velikost textu a zajiSt'uje, jaké obrazovka se zobrazi pii prvnim spusténi.

return (
ThemeProvider
TextSizeProvider
NavigationContainer
isFirstLaunch ? <MainStack initialRouteName="Welcome" : <MainStack
initialRouteName="Home"
NavigationContainer
TextSizeProvider
ThemeProvider

e

Nedilnou soucasti kazdého souboru v RN aplikaci jsou importy knihoven, komponent a
import samotnych obrazovek. Bez toho neni mozné pouzivat navigaci, menu, obrazky, text,
hooky aj. V souboru App.js to vypada takto:

import React, { useEffect, useState, useContext } from 'react’;

import { StatusBar, SafeAreaView, View, Image, TouchableOpacity, StyleSheet,
Text } from 'react-native’;

import { NavigationContainer } from '@react-navigation/native’;

import { createDrawerNavigator } from '@react-navigation/drawer’;

import { createStackNavigator } from '@react-navigation/stack';

import { FontAwesome } from '@expo/vector-icons’;
import WebViewScreen from './WebViewScreen';

import { TextSizeProvider, useTextSize } from './TextSizeContext';
import CustomDrawerContent from './CustomDrawerContent';

import { ThemeProvider, ThemeContext } from './Contexts/ThemeContext';
import { colors } from './config/theme';

import as Notifications from 'expo-notifications';

import axios from 'axios’;

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage';
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WelcomeScreen from './WelcomeScreen';
NewsScreen from './NewsScreen';
HomeScreen from './HomeScreen';

SettingsScreen from './SettingsScreen’;
AboutScreen from './AboutScreen';
FullArticleScreen from './FullArticleScreen’;
InfoScreen from './InfoScreen';

4.3.2 Nastaveni funkce svétlého a tmavého motivu
Nyni je pfedstaven kod, ktery spravuje svétly a tmavy motiv.

import React, { createContext, useState, useEffect } from 'react’;
import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage';

export const ThemeContext = createContext();

export const ThemeProvider = ({ children }) => {
const [theme, setTheme] = useState('light');

useEffect(() => {
(async () => {
const storedTheme = await AsyncStorage.getItem('theme');
if (storedTheme) {
setTheme(storedTheme);
}
»O;
oD

const toggleTheme = async () => {
const newTheme = theme === 'light' ? 'dark' : 'light’';
setTheme(newTheme) ;
await AsyncStorage.setItem('theme', newTheme);

};

return (
ThemeContext.Provider value={{ theme, toggleTheme }}
{children}
ThemeContext.Provider

)E

};

Jedna se o koéd souboru ThemeContext.js, tento kod zafind importovanim hooki

AsyncStorage k ulozeni dat, které byly pouziti k funkci spravy motivti.
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Byl vytvoten ktery slouzi pro sdéleni informaci o aktualné¢ zvoleném tématu. Byla
definovana komponenta ThemeProvider, u které je nativné nastaveny motiv ,,light, tedy
svétly. UseState slouzi k uchovani motivu. UseEffect slouzi k nacteni operace ulozené¢ho
tématu z AsyncStorage. AsyncStorage uchovava informace o tom, ktery motiv je zrovna
nastaven. Diky tomu zlistdvd motiv po uloZeni na vSech strdnkach i po druhém spusténi
stejny. Funkce toggleTheme zajistuje piepinani mezi motivy a ndsledné¢ ulozi do
AsyncStorage. ThemeContext.Provider pak umoznuje vSem vnofenym komponentdm
piistup k datim aktualniho motivu a funkce ‘toggleTheme".
DalSim souborem zajiSt'ujici spravnou funkcionalitu je theme.js:
export const colors

light: {

primary: '#F6F6F6',
// dalsi barvy

}s
dark: {

primary: '#000005',
// dalsi barvy

V tomto souboru byly ulozeny vSechny barvy a byly pfifazeny hodnoty. Tyto barvy je mozné
pouzit napfi¢ celou aplikaci. Komponenté je pfifazena barva, naptiklad

activeColors.primary, a pii svétlém tématu se zobrazi bila barva, u tmavého cerna.

Také je potieba, jak jiz bylo zminéno v kapitole zabyvajici se App.js obalit MainStack
komponentou <ThemeProvider>, aby tato funkce fungovala napfi¢ v§emi soubory a obrazy.
Nasledné staci v obrazech, kde si pfejeme, aby uzivatel mohl nastaveni motivu zménit, piidat
funkci pro zménu motivu ,toggleTheme* a pfizpiisobeni barev tématu let active
Colors = colors[theme]; které na zédklad¢ tématu vyberou barvu. Nasledn¢ byly
také ptidany hooky:

const { theme, toggleTheme } = useContext(ThemeContext);

nakonec stacilo ptridat nasledujici pfepinac:
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trackColor={{ false: '#767577', true: '#81beff' }
thumbColor={theme === ‘'dark' ? '#f5dd4b' : '#f4f3f4'

onValueChange={handleThemeToggle
value={theme === ‘'dark’

Pfti stisknuti na prepinac se tedy zmeéni aktudlni motiv. Styl pfepinace je nastaven tak, aby se

ménil podle daného tématu a poskytoval tim zpétnou vazbu.

Nastavte svétly/tmavy motiv: Nastavte svétly/tmavy motiv:

» @

Obr. 7: Piepinac ve svétlém motivu (vlastni zdroj)  Obr. 6: Pfepina¢ v tmavém motivu (vlastni zdroj)

Kdyz je toto nastaveno, staci u vSech obrazovek, kde je Zadouci, aby se motiv mohl ménil,
naimportovat:

import { colors } from './config/theme';

import { ThemeContext } from "./Contexts/ThemeContext";

A definovat:

{ theme } = useContext(ThemeContext);
activeColors = colors[theme];

barvu jednotlivych komponent je mozno ménit pomoci styld, napft.:

backgroundColor: activeColors.primary,

4.3.3 Nastaveni funkce velikosti textu

Dalsi funkci, kterd je potieba implementovat na vSechny obrazovky, je rizna velikost textu
podle nastaveni uzivatele. O to se postard kod v souboru TextSizeContext.js:

import React, { createContext, useContext, useState, useEffect } from 'react’;

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage';

TextSizeContext = createContext();

export useTextSize = () useContext(TextSizeContext);

export TextSizeProvider = ({ children })
[textSize, setTextSize] = useState(18);
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useEffect(() {
loadTextSize = @) {
savedTextSize = await AsyncStorage.getItem('textSize');
if (savedTextSize !== ) {
setTextSize(Number(savedTextSize));
}
s

loadTextSize();
b [Ds

useEffect(() {
AsyncStorage.setItem('textSize', textSize.toString());
}, [textSize]);

increaseTextSize @) setTextSize(currentSize
Math.min(currentSize + 2, 30));

decreaseTextSize @) setTextSize(currentSize
Math.max(currentSize - 2, 10));

return (
TextSizeContext.Provider value={{ textSize, increaseTextSize,
decreaseTextSize }
children
TextSizeContext.Provider
)s
s

Na zacatek bylo znovu potfeba naimportovat potiebné hooky (useState, useEffect aj.) a

znovu AsyncStorage pro ukladani dat na zatizeni.

Déle byl vytvofen TextSizeContext, ktery umozni komponentam piistup k datim. Byl
definovan vlastni hook useTextSize, ktery zajisti, Ze kdykoliv ho pouzijeme v komponent¢,
umozni ji ¢ist a ménit velikost textu.

Kontext TextSizeProvider pak uchovava velikost textu pomoci useState, automaticky je
nastavena na 18. UseEffect nacita uloZzenou velikost textu z ulozi$té a pti nalezeni hodnoty
aktualizuje velikost komponenty. Druhy useEffect poté vlozi novou hodnotu do

AsyncStorage, diky tomu si pfi dal§im spusténi aplikace pamatuje zvolenou velikost.
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Funkce increaseTextSize a decreaseTextSize pak slouzi ke zméné velikosti textu, zaroven je
nastaveno minimum a maximum. TextSizeContext.Provider obaluje vnoiené komponenty a

poskytuje piistup k datim k definovanym funkcim.

Stejn¢ jako v pfipadé motivu bylo tieba obalit cely MainStack a NavigationContainer

v App.js pomoci TextSizeProvider aby ndm kod fungoval napfic¢ celou aplikaci.

Dale bylo potieba ptidat funkce, aby si uzivatel mohl nastavit na své obrazovce velikost

textu. Do obrazti WelcomeScreen a SettingsScreen byly pfidany nasledujici fadky kodu:

import React, { useState, useContext } from 'react’;

[textSize, setTextSize] = useState(18);

Timto kédem byly definovany textSize a setTextSize v ramci tohoto obrazu.

increaseTextSize @) setTextSize(currentSize currentSize <
30 ? currentSize + 2 : 30);

decreaseTextSize @) setTextSize(currentSize currentSize >
10 ? currentSize - 2 : 10);

Definice increaseTextSize a decreaseTextSize aby bylo mozno v rdmci tohoto obrazu ménit
velikost.

View style={dynamicStyles.buttonContainer
TouchableOpacity style={dynamicStyles.buttonl} onPress={increaseTextSize
Text style={dynamicStyles.buttonText}>+ Vétsi</Text
TouchableOpacity
TouchableOpacity style={dynamicStyles.buttonl} onPress={decreaseTextSize
Text style={dynamicStyles.buttonText}>- Mensi</Text
TouchableOpacity
View

Tento kod nam vytvoii tlacitka, kterd pomoci definovanych funkci zvétsi nebo zmensi
velikost textu. Definovanému stylu v ramci obrazovky byla nastavena hodnota:

styles = StyleSheet.create({
buttonText: {
fontSize: textSize,

s
1)
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Velikost textu v tlacitku se tedy bude ménit dynamicky podle toho, jak veliky text uzivatel
nakliké. Tuto hodnotu bylo potieba pfifadit kazdé Ul komponenté pro dynamickou zménu

velikosti.

V dalsich souborech/obrazech bylo potfeba naimportovat useTextSize, definovat textSize a

pfifadit hodnotu textSize dané komponenté.

import { useTextSize } from './TextSizeContext';
// dalsi kéd

{ textSize } = useTextSize();

styles = StyleSheet.create({

date: {
fontSize: textSize,

4.3.4 Nastaveni vlastniho scrollovani
Dalsim problémem, ktery bylo potieba vyiesit, je moznost scrollovani (rolovani) u obraz

tak, aby se obrazy i rolovaci liSta spravné zobrazily na vSech platformach.

Platforma React Native umozituje naimportovat nativni komponentu ScrollView, sama o
sob¢ je vSak nespolehliva a pfi testovani se na riznych obrazovkach nezobrazovala spravne.
Problém byl vyfeSen rozsifenim standartni funkcionality ScrollView:

CustomScrollView = ({ children }) {

[scrollIndicatorPosition, setScrollIndicatorPosition]
useState(0);

[scrollIndicatorHeight, setScrollIndicatorHeight] = useState(9);

Timto kédem byla zajisténa pozici listy, inicializovana hodnota je 0.

handleScroll = (event) {
contentHeight = event.nativeEvent.contentSize.height;
scrollViewHeight = event.nativeEvent.layoutMeasurement.height;
yOffset = event.nativeEvent.contentOffset.y;
indicatorHeight = (scrollViewHeight / contentHeight)
scrollViewHeight;
position = (yOffset / contentHeight) * scrollViewHeight;

setScrollIndicatorHeight(indicatorHeight);
setScrollIndicatorPosition(position);
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Pomoci funkce handleScroll je nastavena a pocitana pozice a vysky liSty na zakladé¢ toho,

kde se uzivatel nachazi, a jak velka je dana obrazovka. Posledni dva fadky uchovavaji pozici

a vysku listy.

styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
paddingHorizontal: 15,
paddingVertical: 10,
position: 'relative’,
backgroundColor: activeColors.primary,

})
customScrollIndicator: {
position: 'absolute',
right: 2,
width: 4,
backgroundColor: activeColors.primaryT,
borderRadius: 2,

Pomoci stylti byly provadény posledni upravy toho, jak chceme, aby se ndm zobrazila lista
na obrazovkach. Mimo jiné byl implementovan activeColors, aby se barva listy ptizptisobila

pravé zvolenému motivu.

return (
View style={styles.container
ScrollView
onScroll={handleScroll
scrollEventThrottle={16
showsVerticalScrollIndicator=
contentContainerStyle={{ paddingRight:

children
ScrollView
View
style={[
styles.customScrollIndicator,

{

height: scrollIndicatorHeight,
top: scrollIndicatorPosition,
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Komponenta <View> nasledné skryva zakladni liStu a pomoci onScroll dynamicky

aktualizuje pozici a vySku listy, {children} ndm slouzi k opétovnému pouziti listy pro
obsah na jinych obrazovkach.

Na zvolené obrazovce staci obalit kod tagem <CustomScrollView>, nasledné¢ ho
naimportovat: import CustomScrollView from './CustomScrollView'; a

vlastni lista je zobrazena.

4.3.5 Nastaveni menu aplikace
Pro definovani obrazovek a stylu vlastntho menu byl vytvofen soubor

CustomDrawerContent.js, ktery obsahuje informace o polozkach, které se zobrazi v menu:

DrawerContentScrollView ...props style={{ backgroundColor:
activeColors.menu }
DrawerItem routeName="Home" label="Hlavni stranka"

DrawerItem routeName="News" label="Aktuality"
DrawerItem routeName="Settings" label="Nastaveni"
DrawerItem routeName="About" label="0 NRZP CR"
DrawerContentScrollView

Bylo také potieba znovu nastavit styly tak, aby se ménili podle motivu a velikosti textu:

styles = StyleSheet.create({
text: {
fontSize: textSize,
padding: 10,
color: activeColors.primaryT,

}s

separator: {
height: 1,
backgroundColor: activeColors.primaryT,
marginHorizontal: 10,
}s
});
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O navigaci se stara funkce Drawerltem. Po kliknuti na polozku menu naviguje podle

routeName.

DrawerItem = ({ routeName, label })

TouchableOpacity
onPress={() navigation.navigate(routeName)

Text style={styles.text label}</Text
TouchableOpacity
View style={styles.separator

17:36 17:36
Hlavni stranka Hlavni stranka
Aktuality
Aktuality
Nastaveni
o Nastaveni
ONRZP CR
Obr. 9: Menu v tmavém motivu, Obr. 8: Menu ve svétlém motivu,
zakladni velikost textu (vlastni zdroj) maximalni velikost textu (vlastni zdroj)

4.3.6 Nastaveni ¢lankii pomoci Axios, API a notifikace
JelikoZ je potfeba zobrazit &lanky NRZP CR z webové stranky, je vyuzit klient node.js Axios
pro demonstraci ziskdvani ¢lanku z API endpointu 'https://newsapi.org/v2/top. Ze stranky

newsapi.org jsme ziskali unikatni API kli¢.

useEffect(() {
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const fetchNews = async () => {
try {
const response = await axios.get('https://newsapi.org/v2/top-
headlines', {
params: {
country: 'us',
apiKey: '8bc7295afdff4b02a6f292a006ab1995",
}
1

if (response.data.articles) {
setArticles(response.data.articles);

const notifiedTitlesString await
AsyncStorage.getItem('notifiedTitles"');
const notifiedTitles notifiedTitlesString
JSON.parse(notifiedTitlesString) : [];

const newArticles = response.data.articles.filter(article =>
InotifiedTitles.includes(article.title));

newArticles.forEach(async (article, index) => {
await Notifications.scheduleNotificationAsync({
content: {
title: "Novy clanek!",
body: article.title,
data: { url: article.url },

}s

trigger: { seconds: (index + 1) * 2 },

D

notifiedTitles.push(article.title);
1)

await AsyncStorage.setItem( 'notifiedTitles"',
JSON.stringify(notifiedTitles));
}
} catch (error) {
console.error('Error fetching news:', error);

}
};

fetchNews();
const intervalld = setInterval(fetchNews, 60000 * 60);

return () => clearInterval(intervalld);

b, [1);




Znovu je pouzita AsyncStorage pro uloZeni jiz zvetejnénych, v tomto pifipad€ oznamenych,
¢lankd. Zajist'uje to, Ze nedostaneme notifikaci o novém ¢lanku dvakrat. Zpravy se nactou
vzdy pii naCteni komponenty a také se automaticky aktualizuji kazdou hodinu. Tyto ¢lanky
se pak zobrazi v obrazu NewsScreen.js, ktery se stara o jejich otevirani v novém obrazu a

design.

Aby zatfizeni umoznovalo posilat notifikace, je potieba ziskat povoleni zafizeni. Je tedy
esencialni ptidat tuto ¢ast kodu do App.js:

registerForPushNotificationsAsync() {
{ status: existingStatus
Notifications.getPermissionsAsync();
finalStatus = existingStatus;
if (existingStatus !== 'granted') {
{ status } = await Notifications.requestPermissionsAsync();
finalStatus = status;
}
if (finalStatus !== 'granted') {
alert('Failed to get push token for push notification!');
return;

}

token = (await Notifications.getExpoPushTokenAsync({ experienceld:
'@Projekt/Projekt’ })).data;
console.log(token);

}
4.4 Ukazky jednotlivych obrazii aplikace

V této kapitole jsou zobrazeny vSechny obrazy aplikace a podoba uzivatelského rozhrani.
Kazdy obraz je znazornén snimky obrazovky ze zafizeni platformy iOS, na kterém byl

proveden vyvoj 1 testovani.

4.4.1 Uyvitaci obrazovka pri prvnim spusténi
Obrazovka, kterou aplikace zobrazi pii prvnim spusténi ma v projektu néazev

WelcomeScreen.
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12:58 all F 68

Cl NRZP CR s

Vitejte v informacni aplikaci
NRZP CR

Vitejte v informaéni aplikaci NRZP CR

Nastavte velikost pisma:

Nastavte velikost pisma:
+ Vétsi - Mensi + VB3] - Mensi

v P Nastavt &tly/t Y tiv:
Nastavte svétlyftmavy fetaxts svetiymavAmotly

motiv: .
»

Ulozit

Obr. 10: Uvitaci obrazovka ve svétlém Obr. 11: Uvitaci obrazovka v tmavém
motivu, vétsi velikost textu (vlastni zdroj) motivu, standartni velikost textu (vlastni
zdroj)

Na obrazcich vyse je vidét vystup, ktery vidi uzivatel. Tato obrazovka slouzi k ptivitani
nového uzivatele. Jak jiz zbylo zminéno v kapitole o nastaveni souboru App.js, je zobrazena
pouze pii prvnim spusténi. Jeji primarni funkci je nabidnout uzivateli hned pfi spusténi
moznost pfizpisobeni aplikace pro jeho potieby, aby se mu co nejlépe ovladala. Piinasi tedy
moznost zménit velikost textu a zménit motiv. Po nasledném uloZeni se uzivatel pfemisti na

domovskou stranku aplikace.
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4.4.2 Domovska stranka
Domovska obrazovka aplikace je prvni, co uzivatel uvidi, kdyz uz jednou projde prvotnim

nastavenim. Soubor nese nazev HomeScreen.

Narodni rada osob sevzdravotnim
postizenim CR

05. 3. 2024

DULEZITE UPOZORNENI(: ZMENA
TELEFONNICH CiSEL

Vice informaci

Aktuality

07. 3. 2024

Informace €.: 21— 2024 (Celostatni
pruzkum Nejlepsi nemocnice roku
2024)

Vazeni pratelé, posilame vam informaci o moznosti
U&astnit se prizkumu bezpednosti a spokojenosti
pacient( a zamé&stnancu zdravotnickych eni.
Tento prizkum se déla pravidelné kazdy rok a NRZP
CR tizee spolupracuje s vyhladovatelem priizkumu
HealthCare Institute 0.p.s

Vice informaci

04. 3. 2024

Informace €.: 19 — 2024 (Otevieny
dopis ministru financi)

Obr. 13:Domovska obrazovka ve tmavém

motivu (vlastni zdroj)

Tato stranka slouzi k zobrazeni nejdilezitéj

21118 Ty
e . =
(Q NRZPCR: =

Narodni rada osob sevzdravotnim
postiZzenim CR

05. 3. 2024

DULEZITE UPOZORNENI: ZMENA
TELEFONNICH CiSEL

Vice informac{ »

Aktuality

07. 3. 2024

Informace €.: 21 - 2024 (Celostatni
prtizkum Nejlep$i nemocnice roku
2024)

Vazeni pfatelé, posildme vam informaci o moZnosti
udastnit se prizkumu bezpeénosti a spokojenosti
pacient( a zaméstnanch zdravotnickych zafizenl.
Tento prizkum se d&l4 pravidelné kazdy rok a NRZP
CR tzee spolupracuje s vyhladovatelem priizkumu
HealthCare Institute o.p.s.

Vice informaci »

04. 3. 2024

Informace €.: 19 — 2024 (Otevieny
dopis ministru financi)

Obr. 12: Domovska obrazovka ve svétlém

motivu (vlastni zdroj)

ktuality/ozndmeni, ta se zobrazi hned jako

prvni, déle jsou zobrazeny tfi posledni aktuality. VSechny aktuality 1ze oteviit a dole je

moznost piejit na obrazovku se vSemi aktualitami. Je zde také uz vidét hlavicka celé

aplikace, ktera obsahuje logo NRZP CR a postranni menu k navigaci.



4.4.3 Stranka s aktualitami
Na této strance — NewsScreen — jsou automaticky volany nejnovéjsi aktuality pomoci API
klige, jelikoZ zatim nebylo mozné v ramci prace napojit API na stranky NRZP CR, je pro

demonstraci napojeno na newssapi.org, které zdarma poskytuji tuto sluzbu.

Aktuality

10. 3. 2024

Oscars 2024: Live updates on the
96th Academy Awards - CNN

The stars are out for the 2024 Oscars at the
Dolby Theatre in Hollywood. Christopher
Nolan's "Oppenheimer" looks poised to
dominate. Follow for live updates on Jimmy
Kimmel's monelogue, the red carpet, big
winners and more.

Vice informaci

10. 3. 2024

Vanessa Hudgens Announces
Pregnancy While Hosting 2024
Oscars Red Carpet - Variety

Vanessa Hudgens officially announced she
was going to be a first-time mom when she
walked onto the Oscars red carpet with a very
visible baby bump.

Vice informaci

10. 3. 2024

New Hampshire backcountry skier
Ama A il c——t_——- b A e

Obr. 14: Prototyp automatickych aktualit —

zpravy z 10.3.2024, tmavy motiv aplikace

(vlastni zdroj)

Uzivatelské rozhrani této stranky je pfizpisobeno stylu celé aplikace. Bere si data z webové
stranky pomoci API klice, které nasledné pomoci styli zménime tak, aby zapadaly do
celkového designu aplikace. Momentalné¢ mizeme vidét ¢lanky z americkych novin.

Funkcionalita a front-end zobrazeni uz jsou nastaveny.
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4.44 Stranka s nastavenim aplikace
Tato stranka je velmi podobnd prvni uvitaci obrazovce. Zobrazuje stejné nastaveni motivu a
textu. Slouzi tedy ke zméné prvotniho nastaveni uzivatele, které je jednoduse dostupné

z menu. V aplikaci se jednd o soubor SettingsScreen.

21:19 il = €
by v —
(D NRZPCR: —

Menu

Nastaveni aplikace

Nastaveni aplikace

Nastavte velikost pisma:

Nastavte velikost pisma:

+ VEtsi - Mensi
Nastavte svétlé/tmavé téma:

Nastavte svétlé/tmavé
téma:

.

. Obr. 16: Obrazovka nastaveni aplikace,

svétly motiv a standartni text (vlastni zdroj) tmavy motiv a téméf maximalni text (vlastni

zdroj)
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4.4.5 Stranka s informacemi o NRZP CR
V nasi aplikaci ma nazev AboutScreen — zobrazuje zakladni informace o NRZP CR a loga

vSech partnerd.

21:19 all ¥ €

(9

(O NRZPCR

<
(0]
>
c

Narodni rada osob se Narodni rada osob se
zdravotnim postizenim CR zdravotnim postizenim CR

Zastupujeme zajmy zdravotné Zastupujeme zajmy zdravotné
postizenych postizenych

Jsme zastfesujici neziskova organizace, Jsme zastfesujici neziskova organizace,
ktera od roku 2000 zastupuje zajmy oscb ktera od roku 2000 zastupuje zajmy osob
se zdravotnim pestizenim pfi jednanich se se zdravotnim postizenim pfi jednanich se
statnimi a vefejnymi institucemi. Nasi statnimi a vefejnymi institucemi. Nasi
Ulohou je prispivat k integraci osob se ulohou je pfispivat k integraci osob se
zdravotnim postizenim do spoleénosti a zdravotnim postizenim do spole¢nosti a
dasledné obhajovat lidska prava téchto ddsledné obhajovat lidska prava téchto
lidi. lidi.

NRZP CR je celostatni organizacia v NRZP €R je celostatni organizacia v
kaZdém kraji ma svoje profesionalni kazdém kraji ma svoje profesionalni

pracovisté. pracovisté.

Podporuiji nas: Podporuji nas:

see” = () ase nZ ij

J R - il i

zlin. i wowr ok & eam . =B

Pardubice

mon  f§ Dewrmes oy 258 .
ZE TRavAUt () CEPRO
Obr. 18: Obrazovka o NRZP CR, svétly motiv Obr. 17: Obrazovka o NRZP CR, tmavy motiv
(vlastni zdroj) (vlastni zdroj)

4.4.6 Stranky zobrazujici cely otevieny ¢lanek
Tato stranka je pfistupnd, kdyz uzivatel otevie ¢lanek. Vyuziva technologie WebView, ktera

pomoci URL webu zobrazi v aplikaci webovou stranku. Ma nastavenou vlastni hlavicku, ze
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které 1ze z funkce WebView odejit zpét. Jedna se o jednoduché feSeni, jak zobrazit ¢lanek.

Dale je vyobrazena ukazka stranky — akutality, ktera nevyuziva technologie WebView ale

byla plnohodnotné pfevedena do aplikaéniho rozhrani.

21:19 ull = €
‘ v —
(D NRZPCR zs —
Menu

DULEZITE UPOZORNENI: ZMENA
TELEFONNICH CiSEL

5.3.2024

Vazeni klienti/partnefi,

radi bychom vas informovali o dileZité
zméné v nasich telefonnich Cislech, ktera
zacne platit od 05.03.2024.

Nova telefonni éisla:

© Obecny Kontakt: 230 234 954

©® Ekonomické oddéleni: 230 234 955

o Poradna Praha : 230 234 956, 230
234 957

Tato zména byla provedena s cilem zlepsit
kvalitu nasich komunikacnich sluzeb a
zajistit vam rychlejsi a efektivnéjsi pristup
k nadim tymdm.
Postup pfi zméné:
o Aktualizujte své kontakty s naSimi
novymi éisly
Sdélte tuto informaci véem ¢lendm

Obr. 20: Aktualita/Upozornéni plnohodnotné

zobrazena v aplikaci (vlastni zdroj)
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21:20 al T E

Zpét do aplikace Clanek

MENU =—

O ®

7.3.2024

Vazeni pratelé,

posildme vam informaci o moznosti U€astnit se
prizkumu bezpeénosti a spokojenosti pacientl a
zaméstnanc  zdravotnickych  zafizeni.  Tento
priizkum se déla pravidelng kazdy rok a NRZP CR
Uzce spolupracuje s vyhlasovatelem prazkumu
HealthCare Institute o.p.s. Budeme radi, kdyz se
budete prizkumu Ucastnit. Vysledky jsou vzdy
zverejnény na konferenci, ktera se kona na konci
mésice listopadu, kde aktivné vystupujeme a
informujeme o problémech lidi se zdravotnim
postizenim pfi l[éCebné péci. Na odkazech je mozné

vyplnit jednotlivé dotazniky.

Obr. 19: Aktualita zobrazena skrz technologii
WebView (vlastni zdroj)



4.5 Testovani aplikace na platformé Android

Na platforme i0S byla aplikace testovana a pouzivana po celou dobu vyvoje. V této kapitole
byl proveden prichod aplikaci a ptipadné feSeni problémi na platformé Android. Pro

kontrast s novym zafizenim iOS bylo pouzito levnéjsi a star$i zatizeni Realme 7.

4.5.1 Spusténi aplikace

Hned pfi naskenovani QR kodu skrze aplikaci Expo Go, byl po nacteni zobrazen error:
ERROR

TypeError: RNGestureHandlerModule.default.flushOperations 1is
not a function (it is undefined), Js engine: hermes
Jednoduchym nainstalovanim knihovny pomoci piikazu npm install react-

native-gesture-handler v termindlu byl error vyieSen.

4.5.2 Prichod aplikaci a FeSeni problémii

Na prvni pohled byly vSechny komponenty vétSi nez na iOS a pfi zvétSeni textu par
komponent mizi z obrazovky. Dal$im problémem byla neviditelna statusova lista (ikona Wi-
Fi, baterie ad.) pfi svétlém motivu aplikace. To je zpisobeno tim, ze na i0OS se pozadi listu
ptizptisobovalo barvé aplikace, na zafizeni s Androidem zistalo vzdy &erné. Zadny dalsi

problém ale pti dikladném prichodu aplikaci nenastal.

Problém se komponentou StatusBar byl vyfeSen pfidanim kodu, ktery méni pozadi listy i na
zafizeni, které to nedé€la automaticky. Pfidali jsem tedy tuto ¢ast kodu uvedenou nize a vse

fungovalo spravng¢.

StatusBar
backgroundColor={theme ; activeColors.primary

activeColors.primaryContrast}
barStyle={theme === 'dark' ? 'light-content' : 'dark-content'}

Problém s ptili§ velkym textem byl vyfeSen tak, ze v rdmci souboru TextSizeContext byla

snizena maximalni velikost textu na platformé Android na 24. Pfi porovnani na riznych
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zafizenich, je tato hodnota skoro shodna (lehce vétsi) nez hodnota 30 na 10S. Do souboru

TextSizeContext.js byly pfidany nasledujici radky:

import { Platform } from 'react-native';
const maxTextSize = Platform.0S === ‘'android' ? 24 : 30;

const increaseTextSize = () => {
const newSize = Math.min(textSize + 2, maxTextSize);
setTextSize(newSize);
Na platformé iOS byla zachovana maximalni velikost 30 a na Android byla sniZzena na 24.

Pfi nésledném priachodu aplikaci byly znovu vyzkouSeny vSechny dalsi funkce vcetné

notifikaci a nebyly nalezeny zadné dalsi problémy.

2050 4180 «9 - 12:58 ol T EB

Cl NRZP CR :s.

Vitejte v informacni aplikaci — —
NRZP CR Vitejte v informacni aplikaci

NRZP CR

Nastavte velikost pisma: . ,
P Nastavte velikost pisma:

+ Vétsi = S vawr .
Vetsi Mensi + Vétsi - Mensi

Nastavte svétly/tmavy Nastavte svétly/tmavy
motiv: motiv:

. »

» Ulozit
Ulozit

Obr. 21: Porovnani — maximalni velikost Obr. 22: Porovnani — maximalni velikost textu

textu na zafizeni se systémem Android na zafizeni se systimem i0S (vlastni zdroj)

(vlastni zdroj)
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4.6 Vyhodnoceni a diskuse

V soucasném stavu se podafilo vytvofit funkcéni front-end (uzivatelskou c¢ast) aplikace.
Aplikace funguje v rdmci Expo Go na obou planovanych platforméch bez problémii. Stejné
tak vSechny obrazy a funkce funguji bez potizi. Podatilo se implementovat nékolik funkci,
které Cini aplikaci dobfe ptistupnou pro lidi s riznymi vadami oci. Zaroven byly pfi vyvoji

zachovany vSechny praktiky pro tvorbu ptistupné aplikace.

Nyni je potieba spoleéné s NRZP CR a vyvojati webovych stranek NRZP CR nastavit
automatické nacitani aktualit skrze napojeni aplikace na webové stranky. Aplikace je ale na
to z uzivatelské ¢asti velmi dobte pfipravena. Po dokonceni a konfiguraci vSech potiebnych
praci na serverové ¢asti aplikace (aktuality a notifikace) bude aplikace pfipravena na finalni
testovani, prevedeni do nového vyvojarského prostiedi a ndsledné nasazeni na koncova

zafizeni.
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5 Zavér
V prubehu této prace bylo dosazeno nékolika klicovych milniki. V teoretické ¢asti prace se
nam podafilo charakterizovat ¢innost NRZP CR a tim ziskat prehled, jak a pro¢ danou
aplikaci vyvijet. Bylo provedeno badani v oblasti tvorby pfistupnych mobilnich aplikaci
pievazné s ohledem na zrakova postizeni. Na zakladé ziskanych védomosti a informaci
ohledn¢ dnesniho pfistupu k tvorbé mobilnich aplikaci a jejich technologii, byl vytvoren

zaklad pro vyvoj mobilni aplikace pro platformy iOS a Android.

Vymezenim struktury aplikace a charakterizovani funkci byl vytvoien podklad pro nasledny
vyvoj. Podafilo se nam implementovat vSechny pozadované funkce zajistujici pfistupnost a
fungovani aplikace, jako je moznost zmény motivu a velikost textu a funkéni uZzivatelské
rozhrani. Tyto funkce pfispivaji k lep$i ovladatelnosti aplikace pro osoby s riznymi
zrakovymi postizenimi. Stejn¢ tak jsme zachovali vSechny praktiky zjisténé v teoretické

¢asti, jako jsou naptiklad popisky €i zvyraznéni tlacitek.

Funkce aktualit NRZP CR spolu s notifikacemi byla nastavena pouze demonstraéné. Nebylo
mozné se pii tvorbé prace dostat k pozadovanym datiim, které by tyto funkce nastavovaly

s obsahem webu NRZP CR.
Podafilo se vytvofit funkéni a pfistupné uzivatelské prostiedi, ale vzhledem k chybé&jicimu

napojeni na web NRZP CR aplikace zatim nemtiZze byt implementovana, nybrz funguje jako

demonstracni prototyp.

59



6

[3]

Zdroje

N. CR, ,,NRZP,“ 2024. [Online]. Available: https://nrzp.cz/. [P¥istup ziskan 15 Leden
2024].

N. CR, ,,O0 NRZP,* 2024. [Online]. Available: https://nrzp.cz/o-nrzp/. [Piistup ziskan
16 Leden 2024].

N. CR, ,Inkluzivni za¢lefiovani osob se zdravotnim postizenim a specialné
vzdélavacimi potfebami, 2024. [Online]. Available:
https://nrzp.cz/projekty/inkluzivni-zaclenovani-osob-se-zdravotnim-postizenim-a-

specialne-vzdelavacimi-potrebami/. [Ptistup ziskan 17 Leden 2024].
N. CR, ,,Archiv aktualit,” 2024. [Online]. [Pfistup ziskan 18 Leden 2024].

N. CR, ,,Informace ¢&.: 106 — 2023 (Hlasovani Poslanecké snémovny o zafazeni bodu
0 prispévku na péci), 2023. [Online]. Available:
https://nrzp.cz/2023/11/30/informace-c-106-2023-hlasovani-poslanecke-snemovny-
o-zarazeni-bodu-o-prispevku-na-peci/. [Ptistup ziskan 18 Leden 2024].

M. Mgr. Sabrina Pliskova, ,,TISKOVA ZPRAVA — Zadame piistupny Zelezniéni most
na Vytoni,* 13 Prosinec 2023. [Online]. Available: https://nrzp.cz/2023/12/13/tiskova-

zprava-zadame-pristupny-zeleznicni-most-na-vytoni/. [Pistup ziskan 18 Leden 2024].

M. V. Krésa, ,Informace ¢.: 97 — 2023 (Jak s placenim elektrické energie v novém
roce),” 13 Listopad 2023. [Online]. Available: https://nrzp.cz/2023/11/13/informace-
¢-97-2023-jak-s-placenim-elektricke-energie-v-novem-roce/. [P¥istup ziskan 2 Unor
2024].

M. V. Krasa, ,,Informace ¢.: 74 — 2023 (Velka novela zakona o socialnich sluzbach),*
7 Zaii 2023. [Online]. Available: https://nrzp.cz/2023/09/07/informace-c-74-2023-

velka-novela-zakona-o-socialnich-sluzbach/. [Piistup ziskan 2 Unor 2024].

V. CR, ,Vladni vybor pro osoby se zdravotnim postizenim,* 2024. [Online].
Available: https://vlada.gov.cz/cz/ppov/vvzpo/prehled-nejdulezitejsich-
mezinarodnich-instituci-a-organizaci-monitorujicich-situaci-zdravotne-postizenych-

osob-v-jednotlivych-zemich-323/. [Ptistup ziskdn Leden 20 2024].

60



[10] K. 6. J. kraje, ,,OBCANE SE ZDRAVOTNIM POSTIZENIM,*“ 2024. [Online].
Available: https://www kraj-jihocesky.cz/cs/obcan-urady/obcane-se-zdravotnim-
postizenim. [Piistup ziskan 2 Unor 2024].

[11] M. z. C. republiky, ,,Prava osob se zdravotnim postizenim,“ 2024. [Online]. Available:

https://www.nzip.cz/clanek/241-prava-osob-se-zdravotnim-postizenim. [Pristup

ziskan 2 Unor 2024].

[12] R. Stevens, ,,Designing Apps with Colour Blind Users in Mind,”“ 18 Rijen 2018.
[Online]. [Ptistup ziskan 25 Leden 2024].

[13] National Eye Institute, ,,At a glace: Color Blindness,“ 15 Rijen 2023. [Online].
Available: https://www.nei.nih.gov/learn-about-eye-health/eye-conditions-and-
diseases/color-blindness. [Ptistup ziskan 25 Leden 2024].

[14] R. Stevens, ,,Designing Apps with Colour Blind Users in Mind,” 18 Rijen 2018.
[Online]. Available: https://resource.esriuk.com/wp-content/uploads/1_1.jpg. [Ptistup
ziskan 25 Leden 2024].

[15] National Eye Institute, ,,At a glance: Low Vision,“ 15 Listopad 2023. [Online].
Available: https://www.nei.nih.gov/learn-about-eye-health/eye-conditions-and-
diseases/low-vision. [Ptistup ziskan 25 Leden 2024].

[16] K. Novotna, ,,Slepota a jeji pfic¢iny,“ Olomouc, 2015.

[17] Ministerstvo zdravotnictvi CR a Ustav zdravotnickych informaci a statistiky CR,
,OCL,“ 2024. [Online]. Available: https://www.nzip.cz/kategorie/48-oci. [Ptistup
ziskan 25 Leden 2024].

[18] D. Gupta, ,,How to Design Accessibility App for Visually Impaired?,” 22 Srpen 2022.
[Online].  Available:  https://appinventiv.com/blog/design-accessibility-app-for-
visually-impaired/. [P¥istup ziskan 2 Unor 2024].

[19] Scope, ,,How to write hyperlink text for better web accessibility,” 2024. [Online].
Available: https://business.scope.org.uk/article/how-to-write-better-link-text-for-
accessibility. [Ptistup ziskan 26 Leden 2024].

[20],,WCAG Color Contrast Checker,* 2024. [Online]. Available:

https://accessibleweb.com/color-contrast-checker/. [Piistup ziskan 29 Unor 2024].

61



[21] M. Novotny, ,,Vyvoj multiplatformnich mobilnich aplikaci v React Native,*
Masarykova Univerzita, Brno, 2023.

[22] P. LePage a S. Richard, ,,What are Progressive Web Apps?, 1 Cerven 2020. [Online].
Available: https://web.dev/articles/what-are-pwas. [Pistup ziskan 10 Unor 2024].

[23] M. Novotny, ,,Vyvoj multiplatformnich mobilnich aplikaci v React Native,” Brno,
2023.

[24] ,,Cordova,” [Online]. Available: https://cordova.apache.org/. [Piistup ziskan 20 Unor
2024].

[25] A. Manchanda, ,,The Ultimate Guide to Cross Platform App development Freamworks
in 2024, 7 September 2023. [Online]. Available:
https://www.netsolutions.com/insights/cross-platform-app-frameworks-in-2019/.
[Ptistup ziskan 13 Unor 2024].

[26] V. Mannotra, ,,How to build Cross-Platform Mobile Apps,*“ 8 Srpen 2023. [Online].
Available: https://www.browserstack.com/guide/build-cross-platform-mobile-apps.
[Ptistup ziskan 12 Unor 2024].

[27] G. Peal, ,React Native at Airbnb,* Airbnb Tech Blog, 19 Cerven 2018. [Online].
Available: https://medium.com/airbnb-engineering/react-native-at-airbnb-
95aa460belc. [Piistup ziskan 13 Unor 2024].

[28] D. Janovsky, ,,HTML ptirucka,* [Online]. Available:
https://wwwjakpsatweb.cz/html/. [P¥istup ziskan 8 Unor 2024].

[29] W3SSchools, »HTML Tutorial,* [Online]. Available:
https://www.w3schools.com/html/. [P¥istup ziskan 8 Unor 2024].

[30] ,,Learn to style HTML wusing CSS, Mozilla.org, [Online]. Available:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS. [Pistup ziskan 12 Unor 2024].

[31] ,,JavaScript,” 25 Zati 2023. [Online]. Available: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript. [Piistup ziskan 20 Unor 2024].

[32],,HTML Javascript,* [Online]. Available:
https://www.w3schools.com/html/html_scripts.asp. [P¥istup ziskan 20 Unor 2024].

[33] ,,KTERY JS FRAMEWORK ZVOLIT PRO VYVOJ SINGLE-PAGE WEBOVE
APLIKACE,* 9 Duben 2023. [Online]. Available:

62



https://www.rascasone.com/cs/blog/javascript-frameworky-spa-jednostrankove-web-
aplikace. [P¥istup ziskan 20 Unor 2024].
[34] ,,NodeJS Intro,* [Online]. Available:
https://www.w3schools.com/nodejs/nodejs_intro.asp. [P¥istup ziskan 20 Unor 2024].
[35] Meta, ,,React,” [Online]. Available: https://react.dev/. [Piistup ziskan 20 Unor 2024].

[36] Meta, ,,Your First Component,* [Online]. Available: https://react.dev/learn/your-first-
component. [Pistup ziskan 18 Unor 2024].

[37] Meta, ,» Writing Markup with JSX,* [Online]. Available:
https://react.dev/learn/writing-markup-with-jsx. [P¥istup ziskan 15 Unor 2024].

[38] Meta, ,,React Native,* [Online]. Available: https://reactnative.dev/. [Pfistup ziskan 15
Unor 2024].

[39] Meta, ,Architecture Overview, [Online]. Available:
https://reactnative.dev/architecture/overview. [Piistup ziskan 20 Unor 2024].

[40] Meta, ,Fabric,“ [Online]. Available: https://reactnative.dev/architecture/fabric-
renderer. [Piistup ziskan 20 Unor 2024].

[41] Meta, ,Render, Commit, and Mount,* [Online]. Available:

https://reactnative.dev/architecture/render-pipeline. [P¥istup ziskan 20 Unor 2024].

[42] Meta, ,,Cross Platform Implementation,* [Online]. Available:
https://reactnative.dev/architecture/xplat-implementation. [Pfistup ziskan 26 Unor
2024].

[43] Meta, ,» View Flattening,* [Online]. Available:
https://reactnative.dev/architecture/view-flattening. [P¥istup ziskan 20 Unor 2024].

[44] MEta, , Threading Model,* [Online]. Available:
https://reactnative.dev/architecture/threading-model. [P¥istup ziskan 20 Unor 2024].

[45] Meta, ,,Core Components and Native Components,”“ [Online]. Available:
https://reactnative.dev/docs/intro-react-native-components. [Pfistup ziskan 20 Unor

2024].

[46] K. Vekariya a A. Nayak, ,,How to Build a React Native App Using React Native
Hooks?,* 3 Leden 2024. [Online]. Available:

63



https://www.bacancytechnology.com/blog/react-native-hooks-to-build-app. [Pfistup
ziskan 29 Unor 2024].

[47] Amazon Web Services, Inc., ,,What is a RESTful API?,* [Online]. Available:
https://aws.amazon.com/what-is/restful-api. [P¥istup ziskan 29 Unor 2024].

[48] ,,Getting Started,“ Axios, [Online]. Available: https://axios-http.com/docs/intro.
[Ptistup ziskan 29 Unor 2024].

[49] 650 Industries Inc., ,Expo Go, Expo Docs, [Online]. Available:
https://docs.expo.dev/get-started/expo-go/. [Piistup ziskan 29 Unor 2024].

[50] N. CR, ,,Informaéni ¢innost NRZP CR k podpote vyrovnavani piilezitosti OZP,* 2024,
[Online]. Available: https://nrzp.cz/projekty/novy-projekt/. [Pfistup ziskdn 17 Leden
2024].

64



7 Seznam obrazki, tabulek, grafii a zkratek

ODbr. 1: Poruchy barvoCitu [14] .....eei ittt e e e s 16
Obr. 2: Grafy s texturami — normdlni zrak (prvni fadek) x tritanopie (druhy tadek) [12]...18
Obr. 3: Vystup KOdu React [35]..ueiiiiiiiieiieie ettt 25
Obr. 4: Hlavicka tmavého motivu (v1astni Zdro]) .....c.eeeeeeeeecieeeeiieeiee e 38
Obr. 5: Hlavicka svétlého motivu (v1astni Zdroj) .....ceeeecveeeeieeeciieeiieeieeeeee e 38
Obr. 7: Pfepinac v tmavém motivu (vIastni Zdroj) ......ccceeeeeeoieiiiieiiiieiieieeeeeee e 41
Obr. 6: Prepinac ve svétlém motivu (v1astni Zdroj) .......eeeeveeeeeriieiieniieiieeieeieeceeee e 41
Obr. 8: Menu ve svétlém motivu, maximalni velikost textu (vlastni zdroj)..........ccceeeneee. 47
Obr. 9: Menu v tmavém motivu, zakladni velikost textu (vlastni zdroj)........ccccceevvveennnenn. 47
Obr. 11: Uvitaci obrazovka ve svétlém motivu, vétsi velikost textu (vlastni zdroj) ........... 50

Obr. 10: Uvitaci obrazovka v tmavém motivu, standartni velikost textu (vlastni zdroj) ....50
Obr. 12: Domovska obrazovka ve svétlém motivu (vlastni zdroj) .......ccceeeeveeeeveencieennnnn. 51
Obr. 13:Domovska obrazovka ve tmavém motivu (vlastni zdroj).......ccccceeeeveeeeieencreennnnn. 51
Obr. 14: Prototyp automatickych aktualit — zpravy z 10.3.2024, tmavy motiv aplikace
(V1ASTNT ZATOT) 1eevtieiieeiie ettt ettt ettt e bt e s e e bee e b e enbeeesbeenseeenaeenseennns 52
Obr. 15: Obrazovka nastaveni aplikace, svétly motiv a standartni text (vlastni zdroj) ....... 53

Obr. 16: Obrazovka nastaveni aplikace, tmavy motiv a tém¢ef maximalni text (vlastni zdroj)

............................................................................................................................................. 53
Obr. 17: Obrazovka o NRZP CR, tmavy motiv (V1astni zdroj) ..........ocoeeeeveverrverereeennn. 54
Obr. 18: Obrazovka o NRZP CR, svétly motiv (v1astni zdroj)...........coceeeeeeeeeeeeeeeeeenennn 54
Obr. 19: Aktualita zobrazena skrz technologii WebView (vlastni zdroj)........ccceevevveennenn. 55
Obr. 20: Aktualita/Upozornéni plnohodnotné zobrazena v aplikaci (vlastni zdroj)............ 55

Obr. 21: Porovnani — maximalni velikost textu na zafizeni se systtmem Android (vlastni

65



8 Prilohy

K praci je pfiloZen archiv Prototyp aplikace NRZP CR, ktery obsahuje viechny zdrojové
koédy a soubory programu.
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