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Vyvoj mobilni aplikace pro NRZP CR pro iOS a
Android

Abstrakt

Prace si dava za ukol vytvofit prototyp mobilni aplikace pro Narodni radu osob se
zdravotnim postizenim Ceské republiky (NRZP CR), ktera by nabidla piehled aktualit a
dulezitych informaci pro osoby se zdravotnim postizenim co nejpiistupnéji a nejjednoduseji.
V teoretické Casti byla rozebrana tématika riznych ocnich postizeni a obecné piistupnosti
mobilnich aplikaci. Dale se prace zabyva tématikou riznych pfistupti k vyvoji mobilnich
aplikaci, ktera vybira nejvhodnéjsi feSeni k vyvoji aplikace. V praktické casti byl predstaven
vyvojovy proces od pozadavkl na vyvoj az po podrobny popis kodu React Native, ktery
zajistuje esencialni funkce pro chod aplikace. Nasleduje pohled na vysledné uzivatelské
rozhrani a design celé aplikace. Aplikace byla otestovana a vznikl funkéni prototyp, ktery
demonstruje moznost vyuziti aplikace pro zlepSeni dostupnosti informaci pro osoby se

zdravotnim postizenim.

Klicova slova: React Native, pfistupnost, i0OS, Android, mobilni aplikace, programovani,

postizeni, NRZP CR



Development of a mobile application for the NRZP CR for
iOS and Android

Abstract

The objective of this bachelor thesis is to create a prototype mobile application for the
National Council of People with Disabilities of the Czech Republic (NRZP CR), which
would provide an overview of all news and important information to people with disabilities
in the most accessible and simplest way possible. The theoretical part discusses the topics of
various visual impairments and the general accessibility of mobile applications.
Furthermore, the work explores different approaches to mobile app development and, based
on that, picks the most suitable software to create the app. The practical part introduces the
development process from requirements and a detailed description of the React Native code
that ensures essential functions for the applications’ operation. This is followed by an
overview of the final user interface and the design of the entire application. Finally, the app
is tested, and a functional prototype, demonstrating the possibility of using the application

to inform people with disabilities, is created.

Keywords: React Native, Accessibility, 10S, Android, mobile application, programming,
people with disabilities, NRZP CR
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1 Uvod

Rozvoj modernich technologii ma primarné za cil zjednoduSeni, ¢i zvySeni efektivity
jakékoli lidské cCinnosti, a tedy zlepSeni kvality zivota bézné populace. Pro osoby se
zdravotnim postizenim, je obsluha téchto zafizeni narocné&jsi, nekdy 1 nefeSitelnym
problémem. Pfitom pravé tito lidé — lidé se zdravotnim postizenim — potiebuji nejvice
pomoci kompenzovat snizenou schopnost pohybu a orientace. Pokud se vozickar v¢as dozvi
o Eurokli¢i, bude védét, kde maze bez problému zaparkovat. Pro osoby se zdravotnim

postizenim je informovanost stézejni.

Nérodni rada osob se zdravotnim postizenim CR zastupuje zajmy zdravotné postizenych.
Jednim z dulezitych uloh je vydavani informaci predsedy Narodni rady osob se zdravotnim
postizenim, kterymi informuje osoby se zdravotnim postizenim o dilezitych zménach

v mnoha aspektech zivota tykajici se jejich zivota.

Tato prace popisuje praci a funkci Narodni rady osob se zdravotnim postizenim a poskytuje
pohled na to, proc je informovanost osob se zdravotnim postizenim dilezita a jaké jsou
momentalné kanaly poskytujici tuto sluzbu. Diva se také na pfistup k vyvoji s ohledem na

razna postizeni zraku a poskytuje zakladni prehled doporuceni k tvorbé pristupné aplikace.

Prace dale nabizi ptehled a srovnani klasickych i modernich technologii pro tvorbu
mobilnich aplikaci. Poskytuje elementarni piehled a vysvétleni pojmi a technologii

pottebnych k vyvoji multiplatformni aplikace pomoci softwaru React Native.

Prakticka Cast prace se zaobira pozadavky na funckionalitu a uzivatelské rozhrani aplikace.
Vsechny funkce a zakladni komponenty aplikace jsou vysvétleny spolu s ukazkami kodu

samotné aplikace. Vysledné uzivatelské rozhrani a funkce jsou nazorné ukazany a popsany.
Prace ma za cil informacni ¢innost Narodni rady osob se zdravotnim postizenim rozsifit a

vytvorit prototyp aplikace, ktera osobam se zdravotnim postizenim poskytne tyto informace

rychle a jednoduse. Bez toho, aniz by museli otevirat prohlize¢ a chodit na webové stranky.
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2 Cil prace

Cilem prace je vytvorit prototyp aplikace, ktera bude jednoduse a rychle informovat osob se
zdravotnim postizenim o zmeénach v legislativé a dalSich aktualitach, které se jich tykaji.
Vsechny nové aktuality se zobrazi jako notifikace v systému. Aplikace je vyvijena

s ohledem na rizné druhy postizeni, aby byla pfistupna co nejvetsim poctu osob.

Finalnim produktem je prototyp aplikace, ktery demonstruje, jak umoziiuje osobam se
zdravotnim postizenim snadny a rychly pfistup k informacim, které vydava Narodni rada
osob se zdravotnim postizenim CR, jenz momentalné chybi. Cilem je také vytvoiit mobilni

aplikaci, ktera dodrzuje zasady pristupné mobilni aplikace.

2.1 Metodika

Prace zkouma &innost NRZP CR a na zékladé toho nabizi feSeni, které muaze doplnit a
rozvinout Cast jejiho ptsobeni. Pomoci relevantnich zdroji zkouma zakladni principy vyvoje
ptistupné aplikace. Dale je provedeno badani v oblasti pfistupu k modernimu vyvoji

mobilnich aplikaci a zéklady technologii potifebné k tvorbé aplikace.

Je proveden piehled vSech pozadavki, které jsou kladeny na vysledny prototyp aplikace.
Pomoci ziskanych poznatkl jsou vyvijeny vSechny funkce aplikace s ohledem na ziskané
védomosti o pfistupnosti aplikaci. Behem celého vyvoje je aplikace testovana na zafizeni
s operatnim systémem 10S. Pro zaji§téni spravného chodu je aplikace otestovana i na

platformé Android.
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3 Piiprava na vyvoj aplikace pro OZP pro NRZP CR

Prvni &ast této kapitoly se zabyva Narodni radou osob se zdravotnim postizenim Ceské
republiky (dale NRZP CR), jejimi okruhy zajmu, projekty a jejim piinosem. Nasledng se
zaobira raznymi druhy zrakového postizeni, a jak pfistupovat pii tvorbé€ aplikace, aby byla
optimalné piistupnd co nejsir§imu okruhu lidi. Déale zkouma aktualni pfistupy k vyvoji

aplikaci a poskytuje prehled a zaklady technologii, které budou k vyvoji aplikace potieba.
3.1 Nérodni rada osob se zdravotnim postizenim CR

NRZP CR je zastiesujici neziskova organizace, ktera od roku 2000 zastupuje zajmy osob se
zdravotnim postizenim pfi jednanich se statnimi a vefejnymi institucemi. Té€chto osob je
v CR pies 1 milion. NRZP CR je celostatni organizace a v kazdém kraji ma své profesionalni

pracoviste [1].

Organizace zejména:

e Poskytuje registrované socialni sluzby dle zakona ¢. 108/2006 Sb., se zaméfenim na
socialni poradenstvi, cilem je pomoc s fesenim nepiiznivych situaci, do kterych se
mohou dostat lidé v disledku neznalosti svych prav a povinnosti.

e Tvorii podminky pro podporu a inkluzi socialné znevyhodnénych skupin obcant.

e Vytvarfi zazemi pro verejné prospésné aktivity obCant se zdravotnim postizenim.

e Napomaha k tvorbé souhrnnych opatfeni a sluzeb, které poméhaji osobam se
zdravotnim postizenim navrat ¢i udrzeni se na trhu prace.

e Realizuje akce a kampang, které obecné napomahaji ke zlepSeni kvality zivota osob
se zdravotnim postiznim.

e Vydava Casopisy, informacni materialy a publikace [2].

3.1.1 Ukazka projektit NRZP CR
Mezi konkrétni projekty pofadané NRZP CR patii napiiklad Inkluzivni za¢letiovani osob se
zdravotnim postizenim a specialné vzdélavacimi potifebami, ktery se zabyva osvétou a

poradenstvim technickych opatfeni. Diky tomuto projektu doslo napiiklad k pfidanim
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bezbariérovych spoji na uzemi JihoCeského kraje Ci zlepSeni parkovacich misto pro

osoby se zdravotnim postizenim (dale OZP) [3].

Dalsim projektem je Informaéni ¢innost NRZP CR k podpoie vyrovnavani piilezitosti OZP,
ktery ma za cil zvySovat povédomi v oblasti diskriminace z divodu zdravotniho postizeni ¢i
nepiiznivého zdravotniho stavu a podporuje obecnou informovanost v oblasti vyrovnavani
piilezitosti pro OZP. To realizuje skrze rizné akce, Casopis MOSTY nebo web

NRZP CR [3].

3.1.2  Aktuality NRZP CR
Jednim z dileZitych aspekti, které se nachazi ne webu NRZP CR jsou aktuality o zménach
v legislativé, novych novelach, navrzich, a dalSich informacich dulezitych pro OZP.
Tyto informace jsou vydavany téméf denné predsedou NRZP CR Mgr. Véaclavem Krasou.
Tyto aktuality jsou obrovskym pfinosem pro OZP. Na webu se jich momentalné nachézi
vice nez 2410 a neexistuje zadny obdobny projekt, ktery by takto pravidelné informoval
osoby se zdravotnim postizenim. Pro ukazku je uvedeno nekolik aktualit [4]:
e 30. 11. 2023 — predseda Krasa informoval o hlasovani poslanecké snémovny o
zafazeni bodu o prispévku na péci [5].
e 13. 12. 2023 - tiskova zprava a zadost o zlepSeni pfistupnosti Vytonského
zelezni¢niho mostu [6].
e 13.11.2023 - pan Krasa radi a informuje, jak platit a komunikovat ceny energii pro
drzitele prukaza ZTP a ZTP/P [7].
e 7.9 2023 - informace o velké novele zakona o socialnich sluzbach, kde se

projednaval naptiklad bod ,,posileni role socialni prace na ORP* [8].

Z téchto ukazek je zfejmé, ze rozsahlost a Skala informaci je obrovska a unikatni v tom, kolik

informaci z riznych aspektti zivota OZP nabizi.

3.1.3 Informovanost osob se zdravotnim postiZzenim
Informovanosti OZP se v CR zabyva pravé NRZP CR. Mezi dal§i instituce a portaly
poskytujici informace OZP patii napiiklad web Vlady CR, na kterém nalezneme spise

kontakty odkazujici se na mezinarodni organizace zabyvajici se riznymi typy postizeni [9].
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Dale se daji nalézt informace na webech kraji CR, napiiklad stranky Jiho¢eského kraje [10].
Dale také v Narodnim zdravotnickém informacnim portale [11]. Ty se ale zabyvaji spise
obecnou informovanosti a pravy téchto osob. NRZP CR je unikatni v tom, e poskytuje
nejnoveéj$i informace o vS§ech zménach v legislative, novelach a dalsi relevantnich informaci

pro OZP [1].

Kromé jiz zminénych informaci predsedy, NRZP také vydava tistény Casopis, kde se kromé
dulezitych informaci tito lidé dozvédi o tom, jak spraveé cvicit ¢i relaxovat, nebo jako se na
problematiku lidi s postizenim divaji vlivni a uspésni lidé, ktefi Cini rozhodnuti, ktera

ovliviiuji kazdodenni zivot lidi s postizenim [1].

Narodni rada osob se zdravotnim postizenim CR haji z4jmy a prava téchto lidi a je
stfechovou organizaci pro 97 organizaci a spolki lidi se zdravotnim postizenim. Mezi jeji
hlavni pilife mimo legislativu a poradenstvi patii pravé informovani lidi s postizenim [1].
Pokud se k nim informace o nové legislativé, novych bezbariérovych trasach, odbornych

seminafich i poradenskych centrech nedostanou, nemaji zddnou hodnotu.

3.2  Zrakové postizeni s ohledem k pristupnosti aplikaci

3.2.1 Porucha barvocitu a barvoslepost

Porucha barvocitu, Casto v Cestin€ nespravné zamenovano za barvoslepost, neni neschopnost
vidét barvy [12]. Jde o postizeni, odborné nazyvané daltonismus, které trapi piiblizné 8,5 %
lidi na svété. U mizu je tato porucha mnohem c¢astéjsi nez u zen, vyskytuje se u 1 z20. U

zen touto poruchou trpi jen 1 z 200 [13].

Clovék s timto postizenim ma problém rozeznat rozdil mezi barvami a jejich odstiny.

Existuje nékolik typtd poruchy barvocitu, nejCastéj§im je deuteranopie, kdy postizeny
nevnima zelenou barvu a protanopie, kdy nevnima ¢ervenou barvu. Tietim, méné Castym, je
tritanopie, kde je problém s modrou a zlutou barvou. Pro lepsi predstavu pfikladam obrazek,
jak jsou vnimany barvu pro osoby bez zrakového postizeni (vlevo nahote) a lidmi s poruchou

barvocitu [12].
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PROTANOPIA TRITANOPIA

Obr. 1: Poruchy barvocitu /74/

3.2.2 Slabozrakost
Slabozrakost je porucha vidéni, jenz se dé€li na typy podle zavaznosti:
e Ztrata centralniho vidéni — Spatna schopnost vidét objekty v centru zraku.
e Nocni slepota — Spatna schopnost vidéni za nizkého svétla.
e Ztrata periferniho vidéni — Spatna schopnost zfit objekty na okrajich zorného pole.

e Rozmazané a nejasné vidéni [15].

3.2.3 Nevidomost
Nejvaznéjsi postizeni zraku, slepota nebo nevidomost je stav, pii kterém nemocny nevnima
svetlo [16].
Délime na:

e Prakticka slepota

e Uplna slepota
U osob s nevidomosti je t¢éméf nemozné ovladat zatfizeni jako je telefon bez dalsi asistence.
Je tedy potieba, aby byla aplikace spravné naprogramovana a cCtecka spravné Cetla

informace, které se zobrazuji [16].
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3.2.4 Ostatni ocni vady
Ostatnimi o¢nimi vadami jako jsou napfiklad refrak¢ni vady (kratkozrakost, dalekozrakost,
Silhani a dalsi). VétSina z nich se da Casto 1é¢it nebo alespori korigovat [17]. Je mozné

poskytnout n€kolik funkci, jak aplikaci Iépe zpfistupnit osobam s o¢nimi vadami.

3.2.5 Jak pomoci osobam se zrakovym postizenim s pristupnosti aplikace?

Symboly

Jde o zastupny znak, ktery muze doprovazet napf. zpétnou vazbu systému, jakym je
napiiklad Gspésné dokonceni, error, upozornéni atp. Velmi Casto se setkavame, ze aplikace
nas upozorni pouze napiiklad zezelenanim ramecku. To ale nestaci pro osoby s poruchou
barvocitu. Tento problém se da vyftesit pravé pomoci symbolll jako je napriklad krizek ¢i

vystrazny symbol. Lepsim feSenim je k symbolam piidat i popis [18].

Podtrzeny text

U hypertextovych odkazl je vhodné nezapominat na podtrzeni textu. Pokud je text pouze
oddélen barevné, muze byt nelitelny pro osoby s poruchou barvocitu. Také je dobré
nepojmenovavat odkazy slovem , odkaz“, pokud cte obsah Ctecka, precetla by slovo odkaz
dvakrat. Vhodné je 1 vytvoreni dostatecné mezery mezi odkazy. Kdyz je u sebe vice

podtrzenych odkazi najednou, stava se text §patné Citelnym vSem uzivatelim [19].

Popisky
Popisky je tfeba pouzivat u vSeho, co je na obrazovce znazornéno jako obrazek, symbol ¢i
barevné zvyraznéni. Doprovodny popis umozni uZzivatelim informaci rozeznat, i kdyz trpi

poruchou barvocitu nebo vyuzivaji hlasové asistence [18].

Oznaceni povinného pole
Velmi podobné jako popisky ¢i symboly. Pfi formulafich je nutno symbolem ¢i popisem

oznacit povinné pole a nespoléhat se pouze na barevné oznaceni. [12].

Zvyraznit duleZita tlacitka
V pripadé vyskytu vice tlacitek blizko sebe, je vhodné to dilezit€jsi zvétsit.
Dalsi moznosti je napiiklad tlacitka odlisit kontrastem, pouzit jinou velikost ¢i tloustku

pisma, aby byl uzivatel naveden do cilového mista [12].
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Kontrast

Pti préci s kontrastem jde o pomér kontrastu mezi pozadim a popfedim. Maximalni mozny
kontrastje 21:1 (Cerna a bild). Pii vyvoji piistupné aplikace je nejmensi mozny kontrast 4,5:1
u textu a u odkazii 3:1. V pfipadé nedodrZeni tohoto pravidla se stava text Spatné

Citelnym [20].

Vzory a textury

Pro odliseni velkych barevnych bloku ¢i grafi je vhodnym feSenim pouzit rizné vzory a
textury. Jeden blok muze mit naptiklad diagonalni pruhy, druhy by byl ¢tvercovany, tieti by
obsahoval kruhy atp. Na obrazku 2 pfedstavuje prvni fadek to, jak vidi graf osoba bez

zrakového postizeni. Druhy fadek predstavuje, jak vidi graf osoba s tritanopii [12].

Obr. 2: Grafy s texturami — normdlni zrak (prvni fadek) x tritanopie (druhy fadek) /72]
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3.3 Vyvoj aplikace

Tato kapitola se zabyva pojmy jako nativni a multiplatformni vyvoj a dojde k vyhodnocent,
ktery piistup je vhodny pro aplikaci NRZP CR. Dal§im pojmem je hybridni aplikace a s tim
spojeny webovy vyvoj aplikaci (HTML, CSS a JavaScript) a knihovna React. VSechny tyto

pojmy a technologie jsou kliCové pro porozuméni prostiedi, ve které bude aplikace vyvijena.

3.3.1 Nativni vyvoj
Pfi nativivnim vyvoji se vyuziva nativniho pfistupu ke zvolenému zafizeni — vyvijime
software ptimo pro konkrétni platformu. Aplikace tedy komunikuje pfimo s celym souborem

nastroju pro vyvoj softwaru (SDK).

Aplikace a funkce zafizeni (pfistup k GPS, kamefe, piistup k soubortim aj.) tedy komunikuji
pfimo se zafizenim a neni mezi nimi zadna dal$i vrstva (nadstavba). Toto je zaroven 1 hlavni
vyhodou nativniho vyvoje, vyplyvaji z toho dal$i vyhody jako:

e Rychlost aplikace — software vyuziva cely vykon zafizeni,

e Zabira méné paméti — diky absenci nadstavby pro vyvo;j.

e Jednodussi a rychlejsi reakce na aktualizace OS.

e Pristup k nativnim funkcim [21].
Naopak nejvétsi nevyhodou je logicky vyvoj pouze pro jeden systém, pro iOS i Android
musime vyuzit jiného prostfedi i programovacich jazykt ztoho vyplyvaji tyto hlavni
nevyhody:

e Drazsi a delsi vyvoj.

e Znalost nékolika jazykd a prostiedi.

e Narocngjsi testovani a udrzba — i kdyz velmi dovie reaguje na aktualizace, je porad

potteba hlidat a udrzovat verze na vSech platformach zvlast’ [21].

3.3.2 Webovy vyvoj

Pii webovém vyvoji neni potieba programovat aplikace ptfimo na miru platformy. Zaroven
jde o zpusob, diky kterému lze aplikaci spustit na jakékoliv platformé, ktera podporuje
webovy prohlize€ a je pfipojena k internetu. Jsou psany, stejné jako webové stranky, pomoci

technologii HTML, CSS a JavaScript.
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Drive byla nejvétsim problémem absence nativnich funkci. To dnes lze vyfesit naptiklad
pomoci progresivni webové aplikace, které umoziuji Cist a zapisovat soubory na zafizeni,
poskytuje pristup k Bluetooth aj. Dokonce zvladne do urcité miry pracovat i offline. Ma to
ale své omezeni a stale chybi vétsi podpora u prohlizeci Mozilla Firefox a Safari. Jedna se

o velice dobré feSeni pro nenaro¢né aplikace. [22]

3.3.3 Hybridni vyvoj

Hybridni aplikace je velmi podobna klasické webové aplikaci, na rozdil od ni ma ale pfistup
k operacnimu systému a hardwaru zafizeni, stejné jako aplikace pii nativnim vyvoji. Slucuje
tedy vyhody (i nevyhody) nativniho i hybridniho pfistupu [23]. Hybridni aplikace jsou
vyvijeny, podobné jako webové, skrze technologie a jazyky HTMLS, CSS a JavaScript,
vytvoreny kod je ale nasledné€ zaramovan do platforem jako je napiiklad Apache Cordova,
ktera uz se stara, o komunikaci aplikace a dané olatformy, stile ale bézi ve webovém

prohlizeci zatizeni [24].

3.3.4 Multiplatformni vyvoj
Pii multiplatformnim vyvoji je vytvafena aplikace, jez je cilena na vice platforem. To
samoziejmé zvladne jiz zminény webovy nebo hybridni pfistup, rozdil je ale v tom, ze

multiplatformni aplikace funguji na nativnim kodu dané platformy.

Multiplatformni vyvoj je je sice nejnovejSim pristupem, avSak v posledni dobé stoupa na

popularité a ¢im dal vice startupt a firem vyviji aplikaci prave timto zptasobem [25].

Vyhody multiplatformniho vyvoje:

e Je jednoduché zasahnout velky pocet osob. Diky moznosti spustit aplikaci na
raznych platformach, je jednodusi dostat aplikaci ke vS§em osobam, nehledé na jejich
operaCnim systému.

o Je to levnéjsi. Jednoduse je levné&jsi napsat kod jednou a pak ho spustit vSude,
anglicky koncept ,,write once, run everywhere®.

e Sjednoceny design — na obou platformach je uzivatelské rozhrani (dale 1 jako UI —
User Interface) stejné a jsou tedy schopni ovladat aplikaci na kazdém zafizeni stejné.

e Jetorychlejsi. Psat jen jeden kod je samoziejmé nejen levnéjsi, ale i rychlejsi [26].
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Nevyhoda multiplatformniho vyvoje:
o Castgjsi problémy s chodem aplikace. Jelikoz je kod psan obecné pro vsechny
platformy, problémy jsou Castéj§i nez u nativniho vyvoje [26].

e Mensi kontrola nad specifickymi pozadavky [27].

Multiplatformni vyvoj se rozhodné nehodi do kazdého vyvoje, jak je se mozné docist ve
zdroji [27], kde multiplatformni vyvoj nespliioval specifické pozadavky a nakroky firmy na
aplikaci. Avsak v pfipade vyvoje aplikace pro NRZP je potreba dostat co nejjednotnéjsi a co
nejvice pristupnou aplikaci co se tyCe designu, tak i k dostani na riizna zafizeni a platformy.

Proto je multiplatformni vyvoj v tomto pfipadé vhodnym feSenim.
34 Technologie potirebné pro vyvoj v React Native

V dalsich kapitolach jsou popsany technologie ¢asto vyuzivané k vyvoji multiplatformnich
aplikaci. Konkrétné se zamétuje na vyvoj v softwaru React Native, ktery byl vybran jako

idealni zastupce multiplatformniho vyvoje pro Ggely aplikace pro NRZP CR.

341 HTML

Zkratka HTML (HyperText Markup Language) znamena Cesky hypertextovy znackovaci
jazyk. Pouziva se pro tvorbu webovych stranek, v dnesni dobé se pouziva verze HTML 5,
ktera byla vydana roku 2008 [28].

HTML kod obsahuje tagy/znacky, které urcuji, jakou text bude mit formu a jak se bude kod
zobrazovat. Tagy jsou bud parové nebo neparové. Mezi parové patii napiiklad tag
<h1></h1>, uvnitf této znacky by se wumistil hlavni nadpis stranky nebo
<body></body>, ktery je télem stranky - mezi tagy body se umistuje jakykoliv obsah.
VSe, co je od zacatku do konce tagu, napiiklad <h1>Hlavni nadpis</hl> se nazyva
elementem.

Prikladem neparového tahu je <img>, coz je znacka pro obrazek.
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Ukazka jednoduchého HTML kédu:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Nazev stranky</title>
</head>
<body>
<h1>NRZP CR</hl1>
<p>NRZP mé& na starost<p>
</body>
</html>

Tento kod zobrazi stranku s nazvem “Nazev stranky” a v oknu prohlizece bychom vidéli

nadpis s hodnotou NRZP CR a pod nim text: NRZP ma na starost [29].

342 CSS

CSS - kaskadové styly (anglicky Cascading Style Sheets), je technologie, ktera v praxi
dopliiuje HTML. Stara se o vzhled a rozvrzeni HTML kodu, pres CSS tedy mizeme meénit
napfiklad barvu textu, font, velikost, rozmistit odstavce do sloupci a mnoho dalSich
pokrocilejsich aprav [30].

Aplikovat CSS lze napriklad umisténim tagh <style></style> do HTML tagu
<head></head> a nasledné¢ mezi tag <style></style> vlozit naptiklad znacku

odstavce p a do slozenych zavorek umistit atributu, vypadalo by to nasledovné:
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Ukazka jednoduchého HTML a CSS kédu:
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<style>
p {
color: blue;
}
</style>
<title>Nazev stranky</title>
</head>
<body>
<h1>NRZP CR</h1l>
<p>NRZP ma na starost<p>
</body>
</html>

Nyni bychom dostali stejnou stranku jako v kapitole o HTML s tim rozdilem, Ze by byl text
,,NRZP ma na starost modry.

3.43 JavaScript
JavaScript (dale i jako JS) je programovaci jazyk, ktery se nejcasteji pouziva jako jazyk
skriptovaci pravé pii tvorbé webu. [31] Pfi tvorbé webd se skript — program psany v JS mize

psat piimo do HTML kodu.
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Ukazka kodu:
<!DOCTYPE html>

<html>
<body>
<h1>NRZP CR</hl>
<p>Zde se zobrazi normalni text</p>
<p id="demo"></p>
<script>
document.getElementById("demo") .innerHTML = "Text
JavaScript!";
</script>
</body>
</html>

V tomto koédu se kromé nadpisu a odstavce psaného v HTML zobrazi jako druhy odstavec

., Text JavaScript!“, diky skriptu, ktery vola element s id demo [32].

JavaScript se ale da pouzivat i na strané serveru, naptiklad jako Node.js, pfi tvorbé aplikace
ho tedy nevyuzijeme pouze jako skriptovaci jazyk pro psani aplikace na strané klienta, ale 1
na strané serveru. Na JS existuji rizné knihovny, které usnadiuji a zefektiviiuji vyvoj

webovych aplikaci. Jde naptiklad o Vue.js, Angular ¢i React. [33].

344 Node.js

Node js je multiplatformni Javascriptové prostredi, které umoziuje spoustét kod JS 1 mimo
webovy prohlizeC. Vyuziva se tedy hlavné ke spusténi kodu JS na stran€ serveru. Umi tedy
napiiklad generovat dynamicky obsah na strance, otevfit, Cist a psat soubory na strané

serveru, sbirat data ¢i pfidavat, mazat a ménit data v databazi [34].

345 React
React je knihovna pro web a uzivatelské rozhrani. Pouziva znackovaci syntaxi JSX. Jak

takovy kod vypada je mozno vidét na nasledujici ukézce:
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const user = {
name: 'Hedy Lamarr',
imageUrl: 'https://i.imgur.com/yXOvdOSs.Jjpg',
imageSize: 90,

}s

export default function Profile() {
return
<>
<hl>{user.name}</hl>
<img
className="avatar"
src={user.imageUrl}
alt={'Photo of ' + user.name}
style={{
width: user.imageSize,
height: user.imageSize
b}
/>
</>
) ;
} [35]

I kdyz je syntaxe trochu pozmeénéna, stale je vidét zaklad HTML, CSS 1 JS. Skript by nam

zobrazil obrazek 3:

Hedy Lamarr

Obr. 3: Vystup kodu React /35/
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Komponenty
Komponenty jsou jednim ze zakladnich konceptt — tvori zaklad UI Reactu a pozdéji i React

Native, ktery z néj vychazi [36].

Komponenta je stavéci blok uzivatelského rozhrani. Podivejme se na tento HTML kod:
<article>
<hl>My First Component</hl>
<ol>
<li>Components: UI Building Blocks</1li>
<li>Defining a Component</li>
<1i>Using a Component</1li>
</ol>
</article>
Tento kod by se dal v Reactu zapsat jednoduse jako <TableOfContents />, ktery by
mohl byt nasledné pouzit kdekoliv na strance. Komponentu je tfeba definovat, to se d¢je
pomoci JS, nasledné je potfeba komponentu importovat, a nakonec exportovat na misté, kde
je zadouci ji zobrazit. Vysledek je tedy jiz v syntaxi nazyvané JSX.
JSX Syntaxe
JSX je syntaxové rozsifeni JS, umoziiuje psani znackovani podobné HTML uvnitt JS
souborti. Na prvni pohled tedy spojuje HTML a JS kod dohromady, ve skuteCnosti se ale
nejedna o syntaxi HTML ale pravé jiz JSX syntaxi [37].

V Cem se tedy 1isi JSX od HTML a jaka ma pravidla:
1. Zabaleni elementd
a. Pokud je tfeba zobrazit vice nez jeden element, je zadouci ho zabalit do
jednoho rodicovského tagu.
b. Takovy tag muze byt bud <div></div> nebo prazny tag <> </>,
takzvany fragment.
2. Uzavirani tagt
a. 'V JSX musi byt v§echny tagy uzaviené. I neparovy tag se musi uzavfit.
b. Napiiklad tag <img> se méni na <img />, u parovych tagl musi byt

uzaviraci tag také, <1i>PoloZka seznamu</1li>.
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3. Velbloudi notace
a. Velbloudi notace neni vyzadovana, ale je vhodné ji dodrzovat. Pfi tvorbé
proménnych neni mozné vyuzivat poml¢ky a podobné znaky, jelikoz stale
pracujeme s JS.

b. Misto class bychom tedy napfiklad pouzili className.

React sam na svych webovych strankach nabizi konvertor z HTML do JSX, ktery muze

kdokoliv zdarma pouzit: https://transform .tools/html-to-jsx.

3.4.6 React Native
Kombinaci nativniho vyvoje a knihovny React, je pravé React Native. React Native je
software slouzici pro vytvareni mobilnich aplikaci pro operacni systémy iOS 1 Android. Pti

psani kodu je tedy aplikace spustitelna hned z obou operacnich systému [38].

Jak funguje React Native?

React Native nezobrazuje pouze webovou aplikaci, ale sklada se z nativnich komponent
platformy, pro kterou aplikaci navrhujeme. Narozdil od Reactu obsahuje nové komponenty
jako je <Text></Text> ¢i <View></View>, tagy z HTML zde tedy uplatnit nelze. Kazda
komponenta je tedy existujici nativni komponenta, a to je nasledné renderovana do UL To

vSe ale za pouziti JavaScriptu [38].

Architektura

Architektura React Native lze rozdélit do dvou ¢asti. Prvni z nich je tzv. Rendering v ¢estiné
se pouziva vyraz renderovani. To je proces, ktery se stara o vytvareni a aktualizovani UL
Dal§i terminy nejsou oficialné prelozeny do CeStiny a jsou tedy uvadény v anglictiné
s vysvétlenim. Druhou ¢asti jsou Build Tools (jakykoliv script nebo software vytvoren pro
programovaci jazyk), ktery se stard o co nejnizsi ¢as spusténi, spravuje pouzivani paméti a

velikost aplikace [39].

Rendering

Rendering dale délime na 5 ¢asti:
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1. Fabric: Jedna se o novy systém renderovani, zakladnim principem je sjednotit
renderovaci logiku C++ a zlepsit kompatibilitu z riznymi hostujicimi platformami
(Andoid, i0OS aj. [40].)

2. Render, Commit and Mount: Tento renderovaci proces se stara o to, aby se logika
Reactu dostala na hostujici platformu. To se nazyva Render Pipeline, Cesky
Renderovaci roura [41].

3. Cross-Platform Implementation: Je multiplatformnim feSenim algoritmu, ktery
pomoci C++ komunikuje s Reactem a hostujici platformou [42].

4. View Flattening: Tento algoritmus slouzi k zamezeni renderovani ,hlubokych
usporadanych stromt“ — deep layout trees. Funguje napiiklad tak, ze pokud existuje
komponenta, kterd obsahuje obrazek, ktery je zapustén v dal§i komponenté, tak
v piipad€, ze obsahuje napfiklad pouze margin — odsazeni, tak s tim pracuje React
jako s jednou komponentou. To znovu zamezi zbyte¢nému pouzivani procesoru [43].

5. Threading Model: Jedna se o model rozdéleni nacitani API z JavaScriptu na neékolik

vrstev, které zajistuji bezpecné renderovani [44].

Zadkladni a nativni komponenty

Pro zobrazeni komponenty na i0S 1 Androidu je vyuzivan takzvany view, coz je jednoduchy
blok uzivatelského rozhrani. Urcity Ctverec Ci jiny obrazec na obrazovce (sam o sobé
nezobrazi nic), ktery zvladne zobrazit text, obrazky nebo reagovat na uzivatelsky vstup. Tyto

views se tedy staraji o zobrazeni vSeho, co je v aplikaci vidét [45].

Nativni komponenty

Pti vytvareni aplikace se mohou jiz zminéné views zobrazit na Androidu pomoci jazyku
Kotlin ¢i Java, pro 10S §lo zase o Swift nebo Objective-C. S React Native je ale mozné
vyvolat views s JS pomoci React component. Pii béhu vytvari React Native komponenty
korespondujici pro Android i iOS views komponenty. React Native prichazi s novymi

komponenty a nevyuziva stejné komponenty jako React. [45].

Zakladni komponenty

React native ma nékolik zakladnich komponent (anglicky Core Components). Mezi né patfi:
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e <View>: Jedna se o blokovy element, ktery Ize pfirovnat k HTML tagu <div> ve
kterém nejde scrollovat (rolovat - nelze piejet dolti nebo nahoru, jedna se staticky
obraz).

e <Text>: Zobrazi fetézce textu podobné jako HTML tag <p>.

e <Image>: Zobrazi rizné typy obrazkd, v HTML <img>.

e <ScrollView>: Blokovy element, ve kterém lze scrollovat a muze zobrazit
nékolik komponent, v HTML <div>.

e <TextInput>Umozni uzivateli zadat text, v HTML <input type="text”>

[45].

Hooks

React Native Hooks umoziiuje vyuzivat stavy komponenty bez nutnosti vytvaret tridy. Jedna
o novinku predstavenou ve verzi 16.8, jejimz hlavnim piinosem je vétsi jednoduchost ve
sdileni stavové logiky a celkové slozitosti kodu. Mezi zéakladni hooks patii naptiklad
useState, useEffect ¢i useContext. Praktickym vyuzitim hooks je napiiklad pouziti pfi
nastavovani raznych styld ménicich se na zakladé urcité inicializace globaln€, v nasi praci

jsou piimo vyuzity pro nastaveni svétlého a tmavého motivu napfi¢ aplikaci [46].

API

Application Programming Interface (API), ¢esky aplikacni programové rozhrani, je sada
pravidel a specifikaci, umoziiujici komunikaci rliznych zafizeni mezi sebou. V kontextu
aplikaci a internetovych sluzeb obecné se pouziva také REST API které se daji pouzit

v kontextu React Native a knihovny Axios pro praci s HTTP pozadavky [47].

Axios

Axios je Hypertext Transfer Protocol (HTTP) klient pro node.js a webovy prohlize¢. Ze
serverové Casti node.js pouziva standartni http pozadavky a na cCasti webové pouziva
XMLHttpRequests, které umoziuje webovym aplikacim komunikaci prostrfednictvim
protokolu HTTP. [48] V praxi se da pouzit napiiklad pro automatickou implementaci

clankt/stranek z webové stranky a jejich nasledné zobrazeni do aplikace.
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Expo Go

Expo Go je tzv. sandbox, ¢esky doslovné prelozeno jako piskovisté, ktery slouzi k vyvoji a
testovani na softwaru React Native. Aplikace Expo Go lze stahnout na Android 1 10S skrze
Google Play a App store. Aplikace vyvijeny v tomto rozhrani neslouzi k nasledné distribuct,
nabizi ale otevieny a jednoduchy prostor, kde muze vyvojar jednoduse postavit prototyp

aplikace. I proto se pouziva oznaceni piskoviste [49].

Tento prehled poskytl zakladni porozuméni technologii a funkci, které React Native nabizi

a které budou pouzity v tvorbé aplikace v praktické Casti prace.
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4 Proces tvorby aplikace

Tato kapitola se zabyva feSenim vyvoje aplikace, od pouzitych nastroji, rozvrzeni a
jednotlivych funkcionalit. Jsou zobrazeny vSechny obrazy, které aplikace nabizi. Nasledné
je aplikace otestovana a optimalizovana pro platformu Android. Na konci kapitoly je shrnuti

toho, co bylo dosazeno a co je potieba v budoucnu dod¢lat, aby mohla byt aplikace spusténa.

4.1 Nastaveni vyvojového prostiredi

Jak uz bylo zminéno v teoretické Casti prace, k vyvoji byl pouzit softwarovy framework
React Native (dale také jako RN). Pro nastaveni vyvojového prostfedi bylo potieba
nainstalovat Node js, jelikoz RN pouziva JavaScript. Pro psani kodu byl pouzit volné

stazitelny editor Visual Studio Code (VS Code).

Pro vyvoj byla pouzita jiz zminéna platforma Expo Go, pro zobrazeni aplikace bylo potieba

také stahnout aplikaci Expo Go z Apple Store pro i0S nebo Google Play pro Android.

V momenté, kdy byl nainstalovan Node js, byl skrze terminal ve VS Code spustén ptikaz:
npx create-expo-app NazevAplikace. Tim se nam vytvortil novy projekt se v§emi dilezitymi
soubory. Ujistili jsme se, ze se nachazime v adresafi s pravé vytvorenym projektem a

spustime projekt piikazem npx expo start, v nové verzi by stacilo pouze npx expo.

Tim bylo nastaveno vyvojové prostiedi. Pro zobrazeni vyvijené aplikace v mobilu stacilo

projekt otevtit naskenovanim QR kodu, ktery byl vygenerovan v terminalu.
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4.2  Struktura aplikace

Na zacatek bylo potteba definovat, jaké funkce bude aplikace obsahovat, a co by méla

zobrazovat. Nize je vypis vSech obrazovek a funkci, které systém zobrazi, a jejich kratky

popis.

WelcomeScreen.js
Jedna se o prvni obrazovku, kterou uzivatel uvidi po nacteni aplikace.
Pozadavky na funkcionalitu:

e Zobrazeni loga NRZP CR.

e Uyvitaci text do aplikace.

e Zobrazi se pouze pii prvnim spusténi.

e Moznost prvotniho nastaveni velikosti textu a motivu (tmavy/svétly).

e Moznost ulozeni nastaveni a pokra¢ovani do aplikace.

HomeScreen.js
e Domovska obrazovka, ktera se zobrazi po nastaveni ve WelcomeScreen a pii dalSim
spusténi jako prvni obrazovka.
e Obsahuje hlavicku s logem a menu.
e Obsahuje nejdulezitéjsi upozornéni/aktualitu a dalsi 3 posledni aktuality s moznosti
ptejit na danou aktualitu a moznost otevfit stranku se vSemi aktualitami.

e Je pfistupna z menu.

NewsScreen.js
e (Obrazovka zobrazuje vSechny aktuality.
e Aktuality si vola na zdkladé Axios API z webové stranky.
e Pii pfidani nové aktuality je odeslana uzivateli notifikace.

e Je pfistupna z menu.

AboutScreen.js
e Obrazovka zobrazuje zakladni informace o Narodni radé osob se zdravotnim

postizenim Ceské republiky.
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e Je pfistupna z menu.

e Zobrazuje partnery NRZP CR.

SettingsScreen.js
e (Obrazovka zobrazuje nastaveni textu a motivu.
e Umoziuje uzivateli nastavit velikost textu a barvu motivu a nasledné ulozit.

e Je pfistupna z menu.

InfoScreen.js
e (Obrazovka zobrazuje v plném rozsahu vybranou informaci/aktualitu.

e Je pristupna z domovské obrazovky.

Obrazovky, které nejsou samotné obrazovky, ale jsou esencialni ¢i dopliiuji ostatni
obrazovky aplikace (hlavicka, scrollovani aj.):
App.js
e Esencialni cast aplikace, v kazdém RN projektu obsahuje hlavni komponentu, ktera
se renderuje pii startu aplikace.
e Obsahuje import, navigaci v§ech obrazovek a hlavicku aplikace.

e Hlavigka obsahuje logo NRZP CR a ikonu menu.

CustomDrawerContent.js
e Je pristupna z hlavicky skrze ikonu menu.
e Komponenta zobrazuje polozky menu:
o Hlavni stranka
o Aktuality
o Nastaveni

o ONRZP CR

CustomScrollView.js

e Komponenta zobrazuje posuvnik ke scrollovani (rolovani) v aplikaci.
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e Jedna se o vlastni komponentu, ktera se pfizpusobuje velikosti obrazovky a je

implementovatelna skrz v§echny obrazovky.

TextSizeContext.js
e Komponenta obsahuje logiku zmény velikost textu v aplikaci.
e Je nastavitelna skrze obrazovky FirstSetupScreen a SettingsScreen, nastaveni si

zapamatuje a promitne se do vSech obrazovek v aplikaci.

ThemeContext.js
e Komponenta obsahuje logiku dvou motivii — svétlého a tmavého.
e Je nastavitelna skrze obrazovky FirstSetupScreen a SettingsScreen, nastaveni si

zapamatuje a promitne do vSech obrazovek v aplikaci.

theme.js
e Komponenta uchovava vSechny barvy pro svétly a tmavy motiv, které jsou pouzity

v logice nastaveni svétlého a tmavého motivu.

Dalsi soucasti aplikace, které jsou potieba k vyvoji jsou:
Assets
e Jedna se o slozku, ktera obsahuje obrazky a dal§i medialni soubory, které v aplikace
pouzivame.

e 'V piipadd nasi aplikace je zde vlozeno logo NRZP CR a loga partnert NRZP CR.

node_modules
e Dalsi esencialni Cast aplikace, slozka, ktera obsahuje bali¢ky a knihovny aplikace
e VnaSem piipadé neni potfeba manualné konfigurovat, aktualizuje se sama pii

instalovani bali¢ku/knihoven skrz terminal.

App.json
e Obsahuje nastaveni aplikace jako je jméno, ikony aplikace, je zde mozné

specifikovat tyto nastaveni zvlast pro kazdy operacni systém.
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Dalsi soubory, které jsou vytvoreny samy pii vytvoreni jakéhokoliv nového projektu, jako
je babel.config.js, package-lock.json a package.json, neni potifeba v ramci projektu

manualné nastavovat.
43  Tvorba vlastnich funkci a ziaklady aplikace

V této kapitole se podrobné podivame na tvoreni vlastnich funkci a nastaveni souboru
App js, ve kterych definujeme funkce jako jsou napfiklad notifikace ¢i zména motivu a textu.
Tyto funkce jsou esencialni pro celou aplikaci, nebot jsou vyuzity v obrazovkach aplikace,
které pak vidi uzivatel. Kapitola podrobnéji vysvétluje, jak kod v React Native vypada.
Mimo jiné tyto funkce slouzi i klepSi pfistupnosti a pfizpusobitelnosti uzivatelského

prostfedi. Budou zde poskytnuty a vysvétleny radky kodu definujici tyto funkce.

4.3.1 Nastaveni souboru App.js

Jak jiz bylo zminéno vySe v kapitole struktura aplikace, tento soubor se spousti hned pfi
spusténi aplikace uzivatelem, je tedy prvni komponentou. Nékolik funkci se odvolava na
dalsi obrazovky a soubory, které jsou vysvétleny na dalSich strankach, pokazdé je na to

upozorneéno.

Jako prvni byla nastavena ,DrawerScreens”, ktera vyuzije navigacni knihovnu React
Navigation k vytvoreni postranniho navigaéniho menu (drawer menu) a zajistuje tedy

moznost prechazet mezi riznymi obrazovkami.

function DrawerScreens() {
return (
Drawer.Navigator
initialRouteName="Welcome"
drawerContent={props => <CustomDrawerContent {...props} }
screenOptions={{ header: props => <CustomHeader {...props} }}

Drawer.Screen name="Welcome" component={WelcomeScreen} options={{

headerShown: false, drawerItemStyle: { height: @ } }}

Drawer.Screen name="Info" component={InfoScreen}

Drawer.Screen name="Home" component={HomeScreen}

Drawer.Screen name="News" component={NewsScreen}

Drawer.Screen name="Settings" component={SettingsScreen}

Drawer.Screen name="About" component={AboutScreen}

Drawer.Navigator
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<Drawer .Navigator> nam tedy umoziuje prechod mezi obrazovkami pomoci menu,
initialRouteName nam jako prvni zavold obrazovku WelcomeScreen, drawerContent vola
funkci CustomDrawerContent, ktera je definovana v souboru CustomDrawerContent.js, ta

se stard o funk¢nost a vzhled jiz zminéného menu.

ScreenOptions zase specifikuje a vola hlavicku z CustomHeader, ktera je definovana v ramci
App.js. Nasledné¢ <Drawer.Screen> definuje jednotlivé obrazovky. U komponentu
WelcomeScreen bylo také definovano, aby se nezobrazovala hlavicka a uzivatel tak prosel

vzdy prvotnim nastavenim.

Vlastni hlavicka celé aplikace byla definovana v ramci App.js timto kodem:

CustomHeader = ({ navigation })

{ textSize } = useTextSize();

{ theme } = useContext(ThemeContext);
activeColors = colors[theme];

dynamicStyles = StyleSheet.create({
headers: {
backgroundColor: activeColors.primaryContrast,
})
menuIcon: {
fontSize: textSize + 10,
color: activeColors.primaryT,
})
menuText: {
color: activeColors.primaryT,
fontSize: textSize - 5,
})
menuButton: {
alignItems: 'center’,

e
1)

return (
SafeAreaView style={dynamicStyles.headers
StatusBar barStyle={theme === ‘'dark' ? 'light-content

content'
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View style={styles.headerContainer
Image source={require('./assets/nrzp.png')} style={styles.logo
TouchableOpacity onPress={() navigation.toggleDrawer()
style={dynamicStyles.menuButton
FontAwesome name="bars" style={dynamicStyles.menuIcon
Text style={dynamicStyles.menuText}>Menu</Text
TouchableOpacity
View
SafeAreaView
)s
}s

styles = StyleSheet.create({
headerContainer: {
flexDirection: 'row',
justifyContent: 'space-between',
alignItems: ‘'center',
paddingHorizontal: 280,
height: 75,
})
logo: {
width: 150,
height: 50,

CustomHeader byl nejdiive deklarovan a iniciovan. Pouziti useTextSize je vysvétleno
v kapitole Nastaveni funkce velikosti textu a pouziti useContext (ThemeContext) a
colors|[theme] je vysvétleno v kapitole Nastaveni funkce svétlého a tmavého motivu.
DynamicStyles slouzi k nastaveni stylu hlavicky, bylo zde vyuzito dvou motivi a rizné

velikosti textu.

Nasledné se vola <SafeAreaView>, ktery zajistuje, aby se hlavicka spravné zobrazovala
na koncovém zafizeni a nekolidovala s ostatni objekty systému. StatusBar méni styl stavové
listy (hodiny, ikona wi-fi aj.) podle nastaveného motivu. Dale uz se pomoci <View> zobrazi
nejdfive logo a ikonu menu, které ndm otevie a zavie postranni menu po kliknuti. Byla zde
pouzita ikona z knihovny FontAwesome.

Vysledna hlavicka v obou barevnych motivech:
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21:18 all 7 €

é NRZP CR zs

Obr. 4: Hlavicka tmavého motivu (vlastni zdroj) Obr. 5: Hlavicka svétlého motivu (vlastni zdroj)

Nasledujici kod vraci obsah, ktery zajistuje, ze vSechny obrazovky spravné zobrazi navigaci,
motiv a velikost textu a zajist'uje, jaka obrazovka se zobrazi pfi prvnim spusténi.

return (
ThemeProvider
TextSizeProvider
NavigationContainer
isFirstLaunch ? <MainStack initialRouteName="Welcome" : <MainStack
initialRouteName="Home"
NavigationContainer
TextSizeProvider
ThemeProvider

)3

Nedilnou soucasti kazdého souboru v RN aplikaci jsou importy knihoven, komponent a
import samotnych obrazovek. Bez toho neni mozné pouzivat navigaci, menu, obrazky, text,
hooky aj. V souboru App.js to vypada takto:

import React, { useEffect, useState, useContext } from 'react’;

import { StatusBar, SafeAreaView, View, Image, TouchableOpacity, StyleSheet,
Text } from 'react-native’;

import { NavigationContainer } from '@react-navigation/native';

import { createDrawerNavigator } from '@react-navigation/drawer’;

import { createStackNavigator } from '@react-navigation/stack’;

import { FontAwesome } from '@expo/vector-icons';
import WebViewScreen from './WebViewScreen';

import { TextSizeProvider, useTextSize } from './TextSizeContext';
import CustomDrawerContent from './CustomDrawerContent’;

import { ThemeProvider, ThemeContext } from './Contexts/ThemeContext';
import { colors } from './config/theme';

import as Notifications from 'expo-notifications’;

import axios from 'axios';

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage';
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WelcomeScreen from './WelcomeScreen';
NewsScreen from './NewsScreen';
HomeScreen from './HomeScreen';

SettingsScreen from './SettingsScreen';
AboutScreen from './AboutScreen';
FullArticleScreen from './FullArticleScreen';
InfoScreen from './InfoScreen';

4.3.2 Nastaveni funkce svétlého a tmavého motivu
Nyni je predstaven kod, ktery spravuje svétly a tmavy motiv.

import React, { createContext, useState, useEffect } from 'react’;
import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage';

export ThemeContext = createContext();

export ThemeProvider = ({ children }) {
[theme, setTheme] = useState('light"');

useEffect(() {
( () => {
storedTheme = await AsyncStorage.getItem('theme"');
if (storedTheme) {
setTheme(storedTheme);

}
HNO;
Y [

toggleTheme =
newTheme = theme i ? 'dark' : 'light';
setTheme(newTheme) ;
await AsyncStorage.setItem('theme', newTheme);

}s

return (
ThemeContext.Provider value={{ theme, toggleTheme }
children
ThemeContext.Provider

)s
}s

Jedna se o kod souboru ThemeContext.js, tento kod zacina importovanim hookt a

AsyncStorage k ulozeni dat, které byly pouziti k funkci spravy motivi.
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Byl vytvoten ktery slouzi pro sdéleni informaci o aktualné zvoleném tématu. Byla
definovana komponenta ThemeProvider, u které je nativné nastaveny motiv , light”, tedy
svétly. UseState slouzi k uchovani motivu. UseEffect slouzi k nacteni operace ulozeného
tématu z AsyncStorage. AsyncStorage uchovava informace o tom, ktery motiv je zrovna
nastaven. Diky tomu zlstava motiv po ulozeni na vSech strankach i po druhém spusténi
stejny. Funkce toggleTheme =zajistuje prepindni mezi motivy a nasledné ulozi do
AsyncStorage. ThemeContext.Provider pak umoziiuje vSem vnofenym komponentam
pfistup k datim aktualniho motivu a funkce ‘toggleTheme*.
Dal§im souborem zajistujici spravnou funkcionalitu je theme js:
export const colors

light: {

primary: '#F6F6F6',
// dalsi barvy

}s
dark: {

primary: '#000005',
// dalsi barvy

V tomto souboru byly uloZeny v§echny barvy a byly pfifazeny hodnoty. Tyto barvy je mozné
pouzit napfic celou aplikaci. Komponent¢ je prifazena barva, napiiklad

activeColors.primary, a pii svétlém tématu se zobrazi bila barva, u tmavého Cerna.

Také je potreba, jak jiz bylo zminéno v kapitole zabyvajici se App.js obalit MainStack
komponentou <ThemeProvider>, aby tato funkce fungovala napfi¢ vSemi soubory a obrazy.
Nasledné staci v obrazech, kde si pfejeme, aby uzivatel mohl nastaveni motivu zménit, pridat
funkci pro zménu motivu ,toggleTheme™ a pfizpisobeni barev tématu let active
Colors = colors[theme]; které na zdklad€ tématu vyberou barvu. Nasledné byly
také pridany hooky:

nakonec stacilo pridat nasledujici pfepinac:

40



trackColor={{ false: '#767577', true: '#81boff' }
thumbColor={theme === ‘'dark' ? '#f5dd4b' : '#f4f3f4'

onValueChange={handleThemeToggle
value={theme === 'dark'

Pti stisknuti na prepinac se tedy zmeéni aktualni motiv. Styl prepinace je nastaven tak, aby se

meénil podle daného tématu a poskytoval tim zpétnou vazbu.

Nastavte svétly/tmavy motiv: Nastavte svétly/tmavy motiv:

@ _ @

Obr. 7: Piepinac ve svétlém motivu (vlastni zdroj)  Obr. 6: Pfepina¢ v tmavém motivu (vlastni zdroj)

Kdyz je toto nastaveno, staci u vSech obrazovek, kde je zadouci, aby se motiv mohl ménil,
naimportovat:

import { colors } from './config/theme';
import { ThemeContext } from "./Contexts/ThemeContext";

A definovat:

{ theme } = useContext(ThemeContext);
activeColors = colors[theme];

barvu jednotlivych komponent je mozno ménit pomoci styld, napf.:

backgroundColor: activeColors.primary,

4.3.3 Nastaveni funkce velikosti textu

Dalsi funkci, ktera je potfeba implementovat na vSechny obrazovky, je rizna velikost textu
podle nastaveni uzivatele. O to se postara kod v souboru TextSizeContext.js:

import React, { createContext, useContext, useState, useEffect } from 'react’;

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage';

TextSizeContext = createContext();

export useTextSize = () useContext(TextSizeContext);

export TextSizeProvider = ({ children })
[textSize, setTextSize] = useState(18);
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useEffect(() {
loadTextSize = @) {
savedTextSize = await AsyncStorage.getItem('textSize');
if (savedTextSize !== ) {
setTextSize(Number(savedTextSize));
¥
s

loadTextSize();
Y, [

useEffect(() {
AsyncStorage.setItem('textSize', textSize.toString());

}, [textSize]);

increaseTextSize @) setTextSize(currentSize
Math.min(currentSize + 2, 30));

decreaseTextSize @) setTextSize(currentSize
Math.max(currentSize - 2, 10));

return (
TextSizeContext.Provider value={{ textSize, increaseTextSize,
decreaseTextSize }
children
TextSizeContext.Provider
)5
s

Na zacatek bylo znovu potfeba naimportovat potfebné hooky (useState, useEffect aj.) a

znovu AsyncStorage pro ukladani dat na zafizeni.

Dale byl vytvofen TextSizeContext, ktery umozni komponentam piistup k datim. Byl
definovan vlastni hook useTextSize, ktery zajisti, ze kdykoliv ho pouzijeme v komponent¢,
umozni ji ¢ist a ménit velikost textu.

Kontext TextSizeProvider pak uchovava velikost textu pomoci useState, automaticky je
nastavena na 18. UseEffect nacita ulozenou velikost textu z ulozisté a pfi nalezeni hodnoty
aktualizuje velikost komponenty. Druhy useEffect poté vlozi novou hodnotu do

AsyncStorage, diky tomu si pfi dalsim spusténi aplikace pamatuje zvolenou velikost.
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Funkce increaseTextSize a decreaseTextSize pak slouzi ke zméné velikosti textu, zarover je
nastaveno minimum a maximum. TextSizeContext.Provider obaluje vnofené komponenty a

poskytuje pristup k datim k definovanym funkcim.

Stejné jako v pripadé motivu bylo tfeba obalit cely MainStack a NavigationContainer

v App.js pomoci TextSizeProvider aby nam kod fungoval napiic celou aplikaci.

Dale bylo potieba pridat funkce, aby si uzivatel mohl nastavit na své obrazovce velikost

textu. Do obrazii WelcomeScreen a SettingsScreen byly piidany nasledujici fadky kodu:

import React, { useState, useContext } from 'react’;

[textSize, setTextSize] = useState(18);

Timto kédem byly definovany textSize a setTextSize v ramci tohoto obrazu.

increaseTextSize @) setTextSize(currentSize currentSize <
30 ? currentSize + 2 : 30);

decreaseTextSize @) setTextSize(currentSize currentSize >
10 ? currentSize - 2 : 10);

Definice increaseTextSize a decreaseTextSize aby bylo mozno v ramci tohoto obrazu ménit
velikost.

View style={dynamicStyles.buttonContainer
TouchableOpacity style={dynamicStyles.buttonl} onPress={increaseTextSize
Text style={dynamicStyles.buttonText}>+ Vétsi</Text
TouchableOpacity
TouchableOpacity style={dynamicStyles.buttonl} onPress={decreaseTextSize
Text style={dynamicStyles.buttonText}>- MensSi</Text
TouchableOpacity
View

Tento kod nam vytvori tlacitka, ktera pomoci definovanych funkci zvét§i nebo zmensi
velikost textu. Definovanému stylu v ramci obrazovky byla nastavena hodnota:

styles = StyleSheet.create({
buttonText: {
fontSize: textSize,

e
});
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Velikost textu v tlacitku se tedy bude ménit dynamicky podle toho, jak veliky text uzivatel
naklika. Tuto hodnotu bylo potieba ptifadit kazdé Ul komponenté pro dynamickou zménu

velikosti.

V dalS§ich souborech/obrazech bylo potfeba naimportovat useTextSize, definovat textSize a

pfifadit hodnotu textSize dané komponenté.

import { useTextSize } from './TextSizeContext';
// dalsi kod

{ textSize } = useTextSize();

styles = StyleSheet.create({

date: {
fontSize: textSize,

4.3.4 Nastaveni vlastniho scrollovani
Dalsim problémem, ktery bylo potieba vyfesit, je moznost scrollovani (rolovani) u obrazi

tak, aby se obrazy 1 rolovaci liSta spravné zobrazily na vSech platformach.

Platforma React Native umoziiuje naimportovat nativni komponentu ScrollView, sama o
sobé je vSak nespolehliva a pfi testovani se na riznych obrazovkach nezobrazovala spravné.
Problém byl vyfeSen rozsifenim standartni funkcionality Scroll View:

CustomScrollView = ({ children }) {
[scrollIndicatorPosition, setScrollIndicatorPosition]
useState(0);
[scrollIndicatorHeight, setScrollIndicatorHeight] = useState(©0);

Timto kédem byla zajisténa pozici listy, inicializovana hodnota je 0.

handleScroll = (event) {
contentHeight = event.nativeEvent.contentSize.height;
scrollViewHeight = event.nativeEvent.layoutMeasurement.height;
yOffset = event.nativeEvent.contentOffset.y;
indicatorHeight = (scrollViewHeight / contentHeight)
scrollViewHeight;
position = (yOffset / contentHeight) * scrollViewHeight;

setScrollIndicatorHeight(indicatorHeight);
setScrollIndicatorPosition(position);
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Pomoci funkce handleScroll je nastavena a pocitana pozice a vysky listy na zakladé toho,

kde se uzivatel nachazi, a jak velka je dana obrazovka. Posledni dva fadky uchovavaji pozici

a vysku lidty.

styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
paddingHorizontal: 15,
paddingVertical: 10,
position: 'relative’,
backgroundColor: activeColors.primary,

}s

customScrollIndicator: {
position: 'absolute',
right: 2,
width: 4,
backgroundColor: activeColors.primaryT,
borderRadius: 2,

Pomoci stylt byly provadény posledni Gipravy toho, jak chceme, aby se nam zobrazila lista
na obrazovkach. Mimo jiné byl implementovan activeColors, aby se barva liSty pfizptisobila

praveé zvolenému motivu.

return (
View style={styles.container
ScrollView
onScroll={handleScroll
scrollEventThrottle={16
showsVerticalScrollIndicator=
contentContainerStyle={{ paddingRight:

children
ScrollView
View
style={[
styles.customScrollIndicator,

{

height: scrollIndicatorHeight,
top: scrollIndicatorPosition,
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Komponenta <View> nasledné skryva zakladni liStu a pomoci onScroll dynamicky

aktualizuje pozici a vysku liSty, {children} nam slouzi k opétovnému pouziti liSty pro
obsah na jinych obrazovkach.

Na zvolené obrazovce staCi obalit kod tagem <CustomScrollView>, nasledné ho
naimportovat: import CustomScrollView from './CustomScrollView'; a

vlastni lista je zobrazena.

4.3.5 Nastaveni menu aplikace
Pro definovani obrazovek a stylu vlastntho menu byl vytvofen soubor

CustomDrawerContent s, ktery obsahuje informace o polozkach, které se zobrazi v menu:

DrawerContentScrollView ...props style={{ backgroundColor:
activeColors.menu }
DrawerItem routeName="Home" label="Hlavni stranka"

DrawerItem routeName="News" label="Aktuality"
DrawerItem routeName="Settings" label="Nastaveni"
DrawerItem routeName="About" label="0 NRzP CR"
DrawerContentScrollView

Bylo také potieba znovu nastavit styly tak, aby se ménili podle motivu a velikosti textu:

styles = StyleSheet.create({
text: {
fontSize: textSize,
padding: 10,
color: activeColors.primaryT,

}s

separator: {
height: 1,
backgroundColor: activeColors.primaryT,
marginHorizontal: 10,
}s
});
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O navigaci se stard funkce Drawerltem. Po kliknuti na polozku menu naviguje podle

routeName.

DrawerItem = ({ routeName, label })

TouchableOpacity
onPress={() navigation.navigate(routeName)

Text style={styles.text label}</Text
TouchableOpacity
View style={styles.separator

17:36 17:36
Hlavni stranka Hlavni strénka
Aktuality
Aktuality
Nastaveni
. Nastaveni
O NRZP CR
Obr. 9: Menu v tmavém motivu, Obr. 8: Menu ve svétlém motivu,
zdkladni velikost textu (vlastni zdroj) maximalni velikost textu (vlastni zdroj)

4.3.6 Nastaveni ¢clanka pomoci Axios, API a notifikace
JelikoZ je potieba zobrazit &lanky NRZP CR z webové stranky, je vyuzit klient node.js Axios
pro demonstraci ziskavani ¢lanku z API endpointu 'https://newsapi.org/v2/top. Ze stranky

newsapi.org jsme ziskali unikatni API kli¢.

useEffect(() {
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const fetchNews = async () => {
try {
const response = await axios.get('https://newsapi.org/v2/top-
headlines', {
params: {
country: 'us',
apiKey: '8bc7295afdff4b02a61292a006ab1995",
}
})s

if (response.data.articles) {
setArticles(response.data.articles);

const notifiedTitlesString await
AsyncStorage.getItem('notifiedTitles"');
const notifiedTitles notifiedTitlesString
JSON.parse(notifiedTitlesString) : [];

const newArticles = response.data.articles.filter(article =>
InotifiedTitles.includes(article.title));

newArticles.forEach(async (article, index) => {
await Notifications.scheduleNotificationAsync({
content: {
title: "Novy clanek!",
body: article.title,
data: { url: article.url },

}s

trigger: { seconds: (index + 1) * 2 },

3

notifiedTitles.push(article.title);
})s

await AsyncStorage.setItem('notifiedTitles',
JSON.stringify(notifiedTitles));
}
} catch (error) {
console.error('Error fetching news:', error);
}
s

fetchNews();
const intervalld = setInterval(fetchNews, 60000 * 60);

return () => clearInterval(intervalld);

}, [1);



http://'https://newsapi.org/v2/top-

Znovu je pouzita AsyncStorage pro ulozeni jiz zverejnénych, v tomto ptipadé oznamenych,
clanku. Zajistuje to, ze nedostaneme notifikaci o novém c¢lanku dvakrat. Zpravy se nactou
vzdy pfi nacteni komponenty a také se automaticky aktualizuji kazdou hodinu. Tyto ¢lanky
se pak zobrazi v obrazu NewsScreen. js, ktery se stara o jejich otevirani v novém obrazu a

design.

Aby zafizeni umozniovalo posilat notifikace, je potieba ziskat povoleni zafizeni. Je tedy
esencialni pridat tuto cast kodu do App js:

registerForPushNotificationsAsync() {
{ status: existingStatus
Notifications.getPermissionsAsync();
finalStatus = existingStatus;
if (existingStatus !== 'granted') {
{ status } = await Notifications.requestPermissionsAsync();
finalStatus = status;

}

if (finalStatus !== 'granted') {
alert('Failed to get push token for push notification!');
return;

token = (await Notifications.getExpoPushTokenAsync({ experienceld:
‘@Projekt/Projekt' })).data;
console.log(token);

}
4.4  UKkazky jednotlivych obrazu aplikace

V této kapitole jsou zobrazeny vSechny obrazy aplikace a podoba uzivatelského rozhrani.
Kazdy obraz je znazornén snimky obrazovky ze zafizeni platformy 10S, na kterém byl

proveden vyvoj 1 testovani.

4.4.1 Uvitaci obrazovka pri prvnim spu$téni
Obrazovka, kterou aplikace zobrazi pfi prvnim spusténi ma v projektu nazev

WelcomeScreen.
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b NRZP CR s

Vitejte v informavénl' aplikaci
NRZP CR

Vitejte v informaé&ni aplikaci NRZP CR

Nastavte velikost pisma:

Nastavte velikost pisma:

+ Vetsi - Mensi + VBL& - Men&i

voars , Nastavte svétly/t y motiv:
Nastavte svetly/tmavy astavte svétly/tmavy motiv
motiv: B

Ulozit

Obr. 10: Uvitaci obrazovka ve svétlém Obr. 11: Uvitaci obrazovka v tmavém
motivu, vétsi velikost textu (vlastni zdroj) motivu, standartni velikost textu (vlastni
zdroj)

Na obrazcich vySe je vidét vystup, ktery vidi uzivatel. Tato obrazovka slouzi k pfivitani
nového uzivatele. Jak jiz zbylo zminéno v kapitole o nastaveni souboru App.js, je zobrazena
pouze pii prvnim spusténi. Jeji primarni funkci je nabidnout uzivateli hned pfi spusténi
moznost prizpusobeni aplikace pro jeho potfeby, aby se mu co nejlépe ovladala. Piinasi tedy
moznost zmenit velikost textu a zménit motiv. Po nasledném ulozeni se uzivatel pfemisti na

domovskou stranku aplikace.
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442 Domovska stranka

Domovska obrazovka aplikace je prvni, co uzivatel uvidi, kdyz uz jednou projde prvotnim

nastavenim. Soubor nese nazev HomeScreen.

Narodni rada osob sevzdravotnim
postizenim CR

05. 3. 2024

DULEZITE UPOZORNENi: ZMENA
TELEFONNICH CiSEL

Vice informacf

Aktuality

07.3.2024

Informace €.: 21 — 2024 (Celostatni
prizkum Nejlepsi nemocnice roku
2024)

Vazeni pratelé, posilame vam informaci o moznosti
uéastnit se prizkumu bezpeénosti a spokojenosti
pacientd a zaméstnanc(l zdravotnickych zafizeni.
Tento prlzkum se d&ld pravidelng kaZdy rok a NRZP
CR Gzce spolupracuje s vyhlaZovatelem priizkumu
HealthCare Institute o.p.s.

Vice informacf

04. 3. 2024

Informace ¢€.: 19 — 2024 (Otevieny
dopis ministru financi)

Obr. 13:Domovska obrazovka ve tmavém

motivu (vlastni zdroj)
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Narodni rada osob sevzdravotnim
postiZzenim CR

05. 3. 2024

DULEZITE UPOZORNENI: ZMENA
TELEFONNiCH CiSEL

Vice informaci »

Aktuality

Informace €.: 21 - 2024 (Celostatni
pruzkum Nejlepsi nemocnice roku
2024)

Vazen( piatelé, posilame vam informaci o moznosti
U&astnit se prizkumu bezpeénosti a spokojenosti
pacientd a zaméstnancl zdravotnickych zafizeni.
Tento prlizkum se d&la pravideln& kazdy rok a NRZP
&R tizce spolupracuje s vyhlaZovatelem priizkumu
HealthCare Institute o.p.s.

Vice informaci

04. 3. 2024

Informace ¢.: 19 — 2024 (Otevieny
dopis ministru financi)
C—

Obr. 12: Domovska obrazovka ve svétlém

motivu (vlastni zdroj)

Tato stranka slouzi k zobrazeni nejdulezitéjsi aktuality/oznameni, ta se zobrazi hned jako

prvni, dale jsou zobrazeny tfi posledni aktuality. VSechny aktuality Ize otevfit a dole je

moznost prejit na obrazovku se vSemi aktualitami. Je zde také uz vidét hlavicka celé

aplikace, ktera obsahuje logo NRZP CR a postranni menu k navigaci.



443 Stranka s aktualitami

Na této strance — NewsScreen — jsou automaticky volany nejnovéjsi aktuality pomoci API
klige, jelikoz zatim nebylo mozné v ramci prace napojit API na stranky NRZP CR, je pro
demonstraci napojeno na newssapi.org, které¢ zdarma poskytuji tuto sluzbu.

all T B

Menu

Aktuality

10. 3. 2024

Oscars 2024: Live updates on the
96th Academy Awards - CNN

The stars are out for the 2024 Oscars at the
Dolby Theatre in Hollywood. Christopher
Nolan's "Oppenheimer" looks poised to
dominate. Follow for live updates on Jimmy
Kimmel's monologue, the red carpet, big
winners and more.

Vice informaci

10. 8. 2024

Vanessa Hudgens Announces
Pregnancy While Hosting 2024
Oscars Red Carpet - Variety

Vanessa Hudgens officially announced she
was going to be a first-time mom when she
walked onto the Oscars red carpet with a very
visible baby bump.

Vice informacf

10. 3. 2024

New Hampshire backcountry skier

P EDRI S L PR

Obr. 14: Prototyp automatickych aktualit —

zpravy z 10.3.2024, tmavy motiv aplikace
(vlastni zdroj)

Uzivatelské rozhrani této stranky je pfizpusobeno stylu celé aplikace. Bere si data z weboveé
stranky pomoci API klice, které nasledn€é pomoci styli zménime tak, aby zapadaly do
celkového designu aplikace. Momentalné mizeme vidét clanky zamerickych novin.

Funkcionalita a front-end zobrazeni uz jsou nastaveny.
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444 Stranka s nastavenim aplikace

Tato stranka je velmi podobna prvni uvitaci obrazovce. Zobrazuje stejné nastaveni motivu a
textu. Slouzi tedy ke zméné prvotniho nastaveni uzivatele, které je jednoduSe dostupné
z menu. V aplikaci se jedna o soubor SettingsScreen.

21119 ol T E

QO NRZP CR ME

Nastaveni aplikace

Nastaveni aplikace

Nastavte velikost pisma:

Nastavte svétlé/tmavé téma:

Nastavte velikost pisma:

+ Veétsi - Mensi

Nastavte svétlé/tmavé
téma:

.

) Obr. 16: Obrazovka nastaveni aplikace,

svétly motiv a standartni text (vlastni zdroj) tmavy motiv a témeéf maximalni text (vlastni

zdroj)
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445 Stranka s informacemi o NRZP CR

V nasi aplikaci ma nazev AboutScreen — zobrazuje zakladni informace o NRZP CR a loga

vSech partnera.

21:19 all T €
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(O NRZPCR
Menu

Narodni rada osob se
zdravotnim postiZzenim CR

Zastupujeme zajmy zdravotné
postizenych

Jsme zasttesujici neziskova organizace,
ktera od roku 2000 zastupuje zajmy osob
se zdravotnim postiZzenim pfi jednanich se
statnimi a vefejnymi institucemi. Nasi
ulohou je pfispivat k integraci osob se
zdravotnim postizenim do spole€nosti a
disledn& obhajovat lidska prava téchto
lidi.

NRZP CR je celostatni organizacia v
kazdém kraji ma svoje profesionalni
pracovisteé.

Podporuji nas:

smeer Moo Snse ¥ i

i S o 2

zlin, i o ok ) am
' Pardubice
= ea

kra)Vysocina

— » #&)CEPRO

o

Obr. 18: Obrazovka o NRZP CR, svétly motiv

(vlastni zdroj)

Narodni rada osob se
zdravotnim postizenim CR

Zastupujeme zajmy zdravotné
postizenych

Jsme zasttesSujici neziskova organizace,
ktera od roku 2000 zastupuje zajmy osob
se zdravotnim postiZzenim pfi jednanich se
statnimi a vefejnymi institucemi. Nasi
Ulohou je pfispivat k integraci osob se
zdravotnim postizenim do spolecnosti a
dasledné obhajovat lidska prava téchto
lidi.

NRZP €R je celostatni organizacia v
kazdém kraji ma svoje profesionalni
pracovisté.

Podporuiji nas:

oLomous

Obr. 17: Obrazovka o NRZP CR, tmavy motiv

(vlastni zdroj)

4.4.6 Stranky zobrazujici cely otevieny ¢lanek
Tato stranka je ptistupna, kdyz uzivatel otevie clanek. Vyuziva technologie WebView, ktera

pomoci URL webu zobrazi v aplikaci webovou stranku. M4 nastavenou vlastni hlavicku, ze
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které lze z funkce WebView odejit zpét. Jedna se o jednoduché feseni, jak zobrazit clanek.

Dale je vyobrazena ukazka stranky — akutality, ktera nevyuziva technologie WebView ale

byla plnohodnotné prevedena do aplika¢niho rozhrani.

21:19 all 7 €
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Menu

DULEZITE UPOZORNENI: ZMENA
TELEFONNICH CISEL

5.3.2024

Vazeni klienti/partnefi,

radi bychom vas informovali o dileZité

zméné v nasich telefonnich &islech, ktera

zacne platit od 05.03.2024.

Nova telefonni Eisla:

@ Obecny Kontakt: 230 234 954

© Ekonomické oddéleni: 230 234 955

o Poradna Praha : 230 234 956, 230
234 957

Tato zména byla provedena s cilem zlep$it
kvalitu naSich komunikacnich sluzeb a
zajistit vam rychlejsi a efektivnéjsi pfistup
k nadim tymdm.
Postup pfi zméné:
o Aktualizujte své kontakty s nasimi
novymi Cisly
Sdélte tuto informaci v8em ¢lenlm

Obr. 20: Aktualita/Upozoméni plnohodnotné

zobrazena v aplikaci (vlastni zdroj)
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Zpét do aplikace Clanek

MENU =—

O ®

7.3.2024

Vazeni pratelg,

posilame vam informaci o moznosti uéastnit se
prizkumu bezpecnosti a spokojenosti pacientl a
zaméstnancl  zdravotnickych  zafizeni.  Tento
prizkum se déld pravidelné kazdy rok a NRZP CR
Uzce spolupracuje s vyhlasovatelem prizkumu
HealthCare Institute o.p.s. Budeme radi, kdyz se
budete prlzkumu UGéastnit. Vysledky jsou vidy
zvefejnény na konferenci, kterd se kona na konci
mésice listopadu, kde aktivné vystupujeme a
informujeme o problémech lidi se zdravotnim
postizenim pfi l1éCebné péci. Na odkazech je mozné

vyplnit jednotlivé dotazniky.

Obr. 19: Aktualita zobrazena skrz technologii
WebView (vlastni zdroj)



4.5 Testovani aplikace na platformé Android

Na platformé 10S byla aplikace testovana a pouzivana po celou dobu vyvoje. V této kapitole
byl proveden pruchod aplikaci a pfipadné feSeni problému na platformé Android. Pro

kontrast s novym zatizenim 10S bylo pouzito levnéjsi a starsi zafizeni Realme 7.

4.5.1 Spusténi aplikace

Hned pii naskenovani QR kodu skrze aplikaci Expo Go, byl po nacteni zobrazen error:
ERROR

TypeError: RNGestureHandlerModule.default.flushOperations 1is
not a function (it is undefined), Js engine: hermes
Jednoduchym nainstalovanim knihovny pomoci pifikazu npm install react-

native-gesture-handler v termindlu byl error vyfesen.

452 Pruchod aplikaci a FeSeni problému

Na prvni pohled byly vSechny komponenty vétSi nez na 10S a pifi zvétSeni textu par
komponent mizi z obrazovky. DalSim problémem byla neviditelna statusova lista (ikona Wi-
Fi, baterie ad.) pfi svétlém motivu aplikace. To je zptisobeno tim, ze na i0OS se pozadi listu
piizptisobovalo barvé aplikace, na zafizeni s Androidem zistalo vzdy &erné. Zadny dalsi

problém ale pfi dikladném prichodu aplikaci nenastal.

Problém se komponentou StatusBar byl vyfeSen pridanim kodu, ktery méni pozadi listy i na
zafizeni, které to nedéla automaticky. Pridali jsem tedy tuto ¢ast kodu uvedenou nize a vse
fungovalo spravné.

StatusBar
backgroundColor={theme ? activeColors.primary

activeColors.primaryContrast}
barStyle={theme === ‘'dark' ? 'light-content' : 'dark-content'}

Problém s piilis velkym textem byl vyfeSen tak, ze v ramci souboru TextSizeContext byla

snizena maximalni velikost textu na platformé Android na 24. Pfi porovnani na riznych
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zafizenich, je tato hodnota skoro shodna (lehce vétsi) nez hodnota 30 na iOS. Do souboru

TextSizeContext.js byly pfidany nasledujici radky:

import { Platform } from 'react-native';
const maxTextSize = Platform.0S === ‘'android' ? 24 : 30;
const increaseTextSize = () => {

const newSize = Math.min(textSize + 2, maxTextSize);
setTextSize(newSize);

Na platformé 10S byla zachovana maximalni velikost 30 a na Android byla snizena na 24.

Pfi nasledném pruchodu aplikaci byly znovu vyzkouseny vSechny dalsi funkce vcetné

notifikaci a nebyly nalezeny zadné dalsi problémy.
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é NRZP CR :s.

Vitejte v informacni aplikaci ——— —
NRZP CR Vitejte v |nforma§:n| aplikaci
NRZP CR

Nastavte velikost pisma: . .
P Nastavte velikost pisma:

T vavr ™ > v v
Vétsi Mensi + Vétsi - Mensi

Nastavte svétly/tmavy
motiv:

Nastavte svétly/ftmavy
motiv:

Y »

o Ulozit
Ulozit

Obr. 21: Porovnani — maximalni velikost Obr. 22: Porovnani — maximalni velikost textu
textu na zatizeni se systémem Android na zatizeni se systimem iOS (vlastni zdroj)
(vlastni zdroj)
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4.6 Vyhodnoceni a diskuse

V soucasném stavu se podafilo vytvorit funkéni front-end (uzivatelskou cast) aplikace.
Aplikace funguje v ramci Expo Go na obou planovanych platformach bez problému. Stejné
tak vSechny obrazy a funkce funguji bez potizi. Podarilo se implementovat nekolik funkci,
které Cini aplikaci dobfe piistupnou pro lidi s riznymi vadami o¢i. Zaroven byly pii vyvoji

zachovany vSechny praktiky pro tvorbu pfistupné aplikace.

Nyni je potfeba spoleéné s NRZP CR a vyvojafi webovych stranek NRZP CR nastavit
automatické nacitani aktualit skrze napojeni aplikace na webové stranky. Aplikace je ale na
to z uzivatelské ¢asti velmi dobte pfipravena. Po dokonceni a konfiguraci vSech pottebnych
praci na serverové casti aplikace (aktuality a notifikace) bude aplikace pfipravena na finalni
testovani, prevedeni do nového vyvojarského prostredi a nasledné nasazeni na koncova

zafizeni.
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5 Zavér
V prabéhu této prace bylo dosazeno nékolika kli¢ovych milnikt. V teoretické ¢asti prace se
nam podafilo charakterizovat ¢innost NRZP CR a tim ziskat piehled, jak a pro¢ danou
aplikaci vyvijet. Bylo provedeno badani v oblasti tvorby pfistupnych mobilnich aplikaci
pfevazné s ohledem na zrakova postizeni. Na zékladé ziskanych védomosti a informaci
ohledné dnesniho pfistupu k tvorbé mobilnich aplikaci a jejich technologii, byl vytvoren
zaklad pro vyvoj mobilni aplikace pro platformy iOS a Android.

Vymezenim struktury aplikace a charakterizovani funkci byl vytvoren podklad pro nasledny
vyvoj. Podafilo se ndm implementovat vS§echny pozadované funkce zajistujici pfistupnost a
fungovani aplikace, jako je moznost zmény motivu a velikost textu a funkéni uzivatelské
rozhrani. Tyto funkce pfispivaji klepsi ovladatelnosti aplikace pro osoby s riznymi
zrakovymi postizenimi. Stejné tak jsme zachovali vSechny praktiky zjisténé v teoretické

Casti, jako jsou napftiklad popisky ¢i zvyraznéni tlacitek.

Funkce aktualit NRZP CR spolu s notifikacemi byla nastavena pouze demonstraéné&. Nebylo
mozné se pii tvorbeé prace dostat k pozadovanym datim, které by tyto funkce nastavovaly

s obsahem webu NRZP CR.
Podafilo se vytvorit funkéni a pfistupné uzivatelské prostiedi, ale vzhledem k chybéjicimu

napojeni na web NRZP CR aplikace zatim nem@Ze byt implementovana, nybrz funguje jako

demonstra¢ni prototyp.
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8 Prilohy

K praci je ptiloZzen archiv Prototyp aplikace NRZP CR, ktery obsahuje vSechny zdrojové

kody a soubory programu.
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