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Anotace

Prace je zaméfend na zpracovani problematiky motivace a vyuziti didaktickych
her ve vyuce. Obsahuje soubor didaktickych her, které jsou vyuzitelné ve vyuce
matematiky na prvnim stupni zakladni Skoly. Prace téz popisuje kvantitativni vyzkum

zaméfeny na vyuzivani didaktickych her na zakladnich Skoléach.

Sklada se celkem ze tii ¢asti: teoretické, praktické a vyzkumné. V teoretické ¢asti
je zminéna problematika motivace, tvofivosti a didaktickych her. V praktické casti je
uvedeny soubor didaktickych her vyuzitelnych k procvicovani uciva ve vyuce
matematiky. Ve vyzkumné ¢ésti jsou prezentovany vysledky provedeného vyzkumu na

nékolika zakladnich Skolach.

Klicova slova

Motivace, tvotivost, didaktické hry v matematice, kvantitativni vyzkum,

pozorovani.



Annotation

This thesis deals with the problematics of motivation and use of didactic activities
in education and includes a collection of didactic games and activites, which can be
used in mathematics classes instruction at first grade elementary school. A part of the
thesis is also a quantitative research aimed at the application of didactical games in

elementary school education.

This thesis consists of three segments: a theoretical part, a practical part and a
research. The theoretical part deals with the problematics of motivation, creativity and
didactic games. The second, practical part, enlists a collection of didactic games and
activities applicable in instruction of mathematics. The last part presents results and

conclusions of the research conducted in several elementary schools.

Keywords

motivation, creativity, didactic games in mathematics, quantitative reasearch,

observation.
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Uvod

Ve své diplomové praci se zabyvam vyuzitim didaktickych her v matematice. Hry
jsou dtilezitou slozkou v Zivoté nejen déti, ale 1 dospélych. Jiz od utlého veéku zastdvaji

hry jako takové hlavné zabavnou a poznavaci funkci.

Uz v davnych dobéch vidéli pedagogové a psychologové hru jako vhodny nastroj
pro vychovu avzdélavani déti. Postupem cCasu se tak hry dostaly ido Skolniho
vyuCovani. V dneSni dobé se ve vyucovani objevuji nové zpusoby vyuky. Jedna se

o aktivizujici metody vyuky, mezi které patii didaktické hry.

Didaktické hry patfi mimo jiné mezi hlavni ¢innosti, které pozitivné plisobi na
motivaci zakd. Ta ma ve vyuce nezastupitelné misto a mize pozitivné ovlivnit Skolni
uspesSnost zaki. Ucitel, ktery v pribéhu vyufovani vyuziva vhodné zpusoby vnitini
1 vn¢jsi motivace, vytvari u zaka pevné zaklady pro jejich dalSi osobnostni rozvoj
a motivaci k dalsimu vzdélavani. Proto jsem se rozhodla problematiku didaktickych her
zpracovat ve své diplomové praci. Zamétuji se hlavné na jejich vyuziti v hodinach

matematiky.

Cilem diplomové prace je teoreticky zpracovat problematiku motivace a vyuziti
didaktickych her ve vyuce. Vytvofit soubor didaktickych her, které budou vyuzitelné
z hlediska motivace zaktl, prezentace nového uciva, procvicovani a opakovani uciva
v matematice na prvnim stupni zakladni Skoly. Hry tematicky rozdé¢lit, opatfit je
didaktickym a metodickym komentafem k jejich realizaci a prakticky zrealizovat ve

Skole se zaky. Hry vyhodnotit vzhledem k jejich vyuZitelnosti v praxi.

Prace je rozdélena na dvé Casti. Prvni z nich je Cast teoretickd a nésleduje Cast
prakticko-vyzkumnd, kterd je rozdélena na praktickou a vyzkumnou ¢€ast. V teoretické
¢asti se zabyvam problematikou motivace, kde se snazim pftiblizit dilezitost motivace,
jeji vliv na ucebni vykonnost zakid, moznosti jak zvySit motivaci zakli a zatazeni
didaktické hry mezi motivacni Cinitele. Dale se zabyvam problematikou tvofivého
vyuCovani arozvojem tvorby novych feSitelskych strategii v hodinach matematiky.
Posledni dilezitou soucasti teoretické ¢asti je priblizeni pojmu didakticka hra, jeji
historie, klasifikace a metodicky postup kjeji priprav€. Zmiiuji se také o vyuZiti

didaktickych her v matematice a jejich vhodném vybéru.

13



Praktickd ¢ast obsahuje soubor didaktickych her, ktery je rozdélen do nékolika
kategorii. Kazda hra je opatfena metodickymi pozndmkami k jeji realizaci, kde je mimo
jiné zminéna 1 mozna modifikace. Hry je mozné piizpusobit aktudlni situaci ve tiidé,
véku zaki a aktudlnimu uc€ivu. Vybrané hry jsem realizovala s zZaky na prvnim stupni

zakladni skoly.

Ve vyzkumné ¢éasti se zabyvam vyzkumem, ktery je zaméfeny na vyuzivani
didaktickych her nejen v matematice na prvnim stupni zakladni skoly. Vyzkum probéhl
pomoci dotaznikil, které jsem zadala zakim prvniho stupné na nékolika zékladnich
Skolach. Druhou casti vyzkumu je pozorovani rozvoje hledani novych fesitelskych
strategii, spoluprdce mezi zaky areakce zakidi na pomalejsi spoluzaky v pribcéhu
realizace her. Nasleduje vyhodnoceni vyzkumu, pozorovani a realizace vybranych

didaktickych her.
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Teoreticka cast

1 Motivace

1.1 Co je to motivace?

Motivaci miizeme vymezit jako pomucku, diky které se snazime vysvétlit, pro¢
zak dany ukol napsal peclivé nebo pro¢ byl tkol odbyty. Také ndm pomulze vysvétlit,
pro¢ nékdo néco déla ¢i nedela, pro¢ se chova tak jak se chova apod. Musime si v§ak
uvédomit, ze motivace je jen uzitecnd pomticka a jeji pojeti neni jednoznacné. Existuje
totiz nékolik teoretickych pfistupti k motivaci, které maji odlisné vykladové principy.
Nekteré se vice soustfedi na obsahovou stranku, jiné na procesudlni stranku.
V obsahové strance se zaméfujeme na to, co ¢lovéka motivuje, co je jeho zakladni
motivaci. Oproti tomu procesudlni stranka se zaméfuje na to, jak dané motivy pisobi na

chovani jedince.

Lidska motivace je vSak velmi slozity systém, proto bych se ptiklonila k chapani
motivace jako ,,souhrn Ciniteld, které podnécuji, energizuji afidi pribéh chovani
¢lovéka a jeho prozivani ve vztazich k okolnimu svétu a k sobé samému* (LokSova,

Loksa: 1999, s. 11).
Motivaci muzeme také vymezit jako: ,,Souhrn vnitinich i vnéjSich faktort, které:
1. vzbuzuji, aktivuji, dodavaji energii lidskému jednéni a prozivani;
2. zaméfuji toto jedndni a prozivani uritym smérem;
3. tidi jeho priabeh, zplisob dosahovani vysledk;

4. ovlivnuji téz zpiisob reagovani jedince na své jednani a prozivani, jeho

vztahy k ostatnim lidem a ke svétu.*
(Prcha, Walterova, Mares: 2001, s. 127)

Dals$i vymezeni motivace uvadi ve své knize Milan Nakone¢ny: ,,Motivace je
jednou ze slozek psychické regulace Cinnosti: zajistuje fungovani uceni, aktivizuje

kognitivni a motorické systémy k dosahovani urcitych cilii, tj. podnécuje k chovani,
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které udrzuje dynamicky rust osobnosti a jeji vnitini rovnovahu.“ (Nakonecny: 1996,
s. 8)

Motivaci mizeme rozdé€lit na vnéjsi a vnitini. Vnéj$i motivace vychazi z vnéjsiho
popudu, tzv. incentivy. ,Incentivy jsou vnéjsi podnéty, jevy, udélosti, které maji
schopnost vzbudit a vétSinou i uspokojit potieby clovéka. Mizeme rozlisit incentivy
pozitivni a negativni. Pozitivni jsou ty incentivy, které vyvolavaji chovani sméfujici
k nim (potieba potravy), negativni vyvolavaji chovani smérem od sebe (hrozba trestu).
Negativni incentivy sice maji schopnost vzbudit potfebu, ale nejsou schopny ji
uspokojit.” (Hrabal ml., Man, Pavelkova: 1984, s. 17).

Pfi vnéj§i motivaci se zdk neuci kvili vlastnimu z4jmu, ale kvali vnéjSim
motivacnim Cinitelim, jako jsou napf.: Skolni znamky, odména a trest, vztah zaka ke

spoluzakiim, ucitelim, rodi¢tim, apod. (LokSova, Loksa: 1999).

Oproti tomu vnitini motivace vychazi pfevazné z vnitinich pohnutek a potieb
Cloveéka. ,,Potfeby jsou obvykle povazovany za dispozi¢ni motiva¢ni Cinitele, a to jak
potifeby vrozené, tak ipotfeby ziskané beéhem zivota jedince. Projevuji se pocitem
vnitinitho nedostatku nebo piebytku.“ (Hrabal, ml., Man, Pavelkova: 1984, s. 17). Pii
vnitini motivaci zak vykondva danou ¢innost jen kvili ni samé, nejde mu o ocenéni,
pochvalu ¢i odménu. U¢i se ochotné proto, protoze samo uceni ho t&si a vysledek ho
uspokojuje. Mezi vnitini Cinitele mizeme zatadit napi.: pozndvaci potieby a zajmy,
potieby vykonu, socidlni potieby (potfeba pozitivniho vztahu a prestize, potfeby vyhnuti

se neuspéchu, dosazeni tspéchu apod). (Loksova, Loksa: 1999).

1.2 Motivace ve vychovné vzdélavacim procesu

Ve vychovné vzdélavacim procesu ma motivace nezastupitelné misto. Mizeme ji
chapat jako motivaci zakt k uceni a vyucovani, ale také jako prostiedek ke zvySovani
efektivity uceni a ptisobeni ucitele na zéky pii vyuce. Je také jednim z dualezitych cili
vychovné-vzdélavaciho plsobeni Skoly na Zzéky. V tomto ptipad¢ jde hlavné o rozvoj
motivacni sféry zaka, kterou podporuji pravé oba jiz zminéné smysly motivace béhem
vzdélavaci Cinnosti. Motivace také rozviji u zakt hlubsi zijem o dany vyucovaci

predmét. Toho Ize docilit v pfipadé, Ze motivace probihd s vyuzitim vhodnych

16



vyucovacich metod a v dobré emoc¢ni atmosfére. U zaka se vSak Casto setkdvame s tim,
7e se jejich motivy k vyuce méni. Casto pro zaky ztraci vyznam pochvala a odména.
Nahrazuje je zvidavost a potfeba Cinnosti a dlouhodobych Zivotnich cili. Na pocatku
vychovné-vzdélavaciho procesu u zakl prevlada vnéj$i motivace, kterd se postupem
¢asu a s pfibyvajicim vékem méni na motivaci vnitini. (Hrabal, ml., Man, Pavelkova:

1984)

o

1.3 Vliv motivace na u€ebni vykonnost zaku

Motivace nam dokaze zodpoveédét spoustu otazek, které si klademe nejen pfi
vyuCovani: Pro€ se zak uci/neuci? ProC se chové tak, jak se chova? Jaké jsou jeho
zajmy? apod. Pokud ucitel ve vyucovani uplatituje vnéjsi 1 vnitini motivaci, dava tim
zaktim podklady k pozitivnimu rozvoji osobnosti. Dilezité vSak je, aby ucitel dokazal
motivaci prizptsobit véku zakl a také obsahu a cili vyu€ovani. Téma motivace se vSak
netykd jen Skolniho prostfedi, ale také mimoskolnich aktivit a domaci pfipravé na
vyucovani. Nevhodnd motivace vSak mize u zakl vyvolat nezdjem ¢i dokonce odpor
k u€eni a brzdit tak rozvoj vztahu k uceni. Jednim z cilii ve vychové a vzdélavani je
rozvoj ptedevsim vnitini motivace k uceni a seberealizace. Motivaci pak ucitel vyuziva
behem celého vyucovaciho procesu. Vhodna motivace zvySuje ucebni vykonnost zaka,
ma také kladny vliv na feSeni riiznych obtizi, které mohou ve Skole nastat. Aby vSak
motivace méla u zaka spravny efekt, musi ucitel znat individudlni potfeby daného zéka.

(Loksova, Loksa: 1999)

1.4 Rozvoj zvySovani motivace zaku

V této podkapitole bych se rada zabyvala rozvojem motivace zakl a principy
zvySovani motivace zakd. Jednou z nejucinnéjSich metod zvySovani motivace zakl
k u€eni je probouzeni jejich potfeb. Piedevsim se pak jednd o poznavaci, vykonové
a socialni potfeby. Tyto potieby fadi LokSova, LokSa (1999: s. 14) mezi nejvyznamng;jsi

zdroje motivace:
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a) socialni potieby — jedna se o potfeby z hlediska socidlnich vztahi, které ptisobi

na zaky béhem ucebni ¢innosti a jako dasledek jejich vysledki

b) poznavaci potieby — jedna se o potfeby zaka z hlediska procesu poznavani

a ziskavani novych poznatkl

¢) vykonové potieby — jedna se o potieby zakt z hlediska urovné obtiznosti tkold,

které jsou v pritbé¢hu ucebni ¢innosti na zaka kladeny

Pokud uceni ptedstavuje pro Zaka zdroj poznani, mizeme fici, Ze je vnitiné
motivovany. Takovy zdk pak uspokojuje svou potifebu pozndvani nejen v pribéhu
vyuCovani, ale také diky vysledkim uceni (ziskanymi védomostmi, poznatky). U zaka
se poznavaci potfeby mohou, ale také nemusi vzdy plné€ rozvinout. Proto je velmi
dilezité, aby ucitel tyto potfeby cilevédomé rozvijel, aby se mohly stat trvalym zdrojem
rozvoje celé zdkovy osobnosti a také zdrojem jeho motivace k uceni. (Hrabal, ml., Man,

Pavelkova: 1984)

Mezi tyto potfeby mizeme téz zatadit potfebu vyhledavéani a feSeni problému.
Vlehéi formé se tato potieba aktivuje kazdou problémovou situaci a naopak
v rozsifenéj$i formé se projevuje vlastnim vyhledavanim néjakého problému. Dalsi
poznévaci potfebou je potfeba ziskavat nové poznatky, kterd se projevuje predevsim
usilovanim o nové komplexnéjsi poznatky, jejich uspotadani a zachovani. K naplhovani
poznavacich potieb miiZze ucitel vyuzit napfiklad metodu problémového vyucovani, kde

ro~r

rozviji mysleni zakl a schopnost fesit problémové situace.

Dalsi dualezitou oblasti jsou vykonové potieby. Uz v utlém véku nastupuje u déti
potfeba samostatnosti, ktera se pak ve Skole jest¢ zvySuje. S potiebou samostatnosti
souvisi také potfeba né€emu rozumét a byt nékym, kdo néco umi. Rodinna vychova pak
dava zéklady pro potieby vyhnuti se neuspéchu a s tim spojené potieby uspesného
vykonu. Tyto potieby se zacinaji rozvijet ve chvili, kdy dit€¢ provadi jakoukoli ¢innost,
ktera vede k urCitému cili a kterou okoli hodnoti. Pro naplnéni potieby uspésného
vykonu je dilezité, aby pozadavky na dit¢ byly pfiméfené a aby dité bylo povzbuzovano
k samostatnosti a hlavné piesnosti vykonu. Dit¢ si tim vytvoii pfiméfenou uroven
narokt, které na sebe klade a je schopno jich dosdhnout. Potfeba vyhnuti se netispéchu

ma Casto zaklad jiz v matefské vychové, kdy jsou na dit€¢ kladeny moc velké naroky,
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které dit€¢ nemiize zvladnout. Dit¢ pak neustdle selhdva a je nuceno chranit se pred
Castym neuspéchem tim, Ze si vyhledava jednoduché tkoly a klade si velmi nizké cile.
Kdyz se dit¢ zacina osamostatiiovat, jeho potieba tispésného vykonu jiz neni zavisla na
ptéani a hodnoceni rodici.

Pro rozvoj motivace k uceni jsou také vyznamné socidlni potieby. Prvotnimi
socidlnimi pottebami ditéte jsou rodinné vazby (hlavné s matkou a otcem.). Od tutlého
véku je nejdilezitéj$i pro rozvoj ditéte mateiska laska, ktera ma moznost nejvice
rozvijet potfebu pozitivnich vztahii. Dalsi socidlni potiebou, kterd je velmi dilezita je
identifikace. Ta umozniuje socidlni uceni a postupné zarazovani ditéte do mezilidskych
vztahl. Od malicka se dité nejprve ztotoznuje s rodici a poté v mladSim Skolnim véku
tato socialni potfeba umoziuje uciteli pasobit na dité. V motivaci zakova chovani hraje
velmi vyraznou roli potieba socidlniho vlivu a pozitivnich vztahii. Tyto potieby jsou pro
zaka silnou vnéj$i motivaci k uceni a urcuji jeho typ socidlni interakce. (Hrabal ml.,

Man, Pavekova: 1984)

Principy zvySovani motivace

Jak jsem jiz vySe zminila, motivace je dulezitou slozkou ve vyucovani. Pro

zvySeni motivace zaku k uceni je vhodné dodrZovat n€kolik zasad:

e Pro zéky je velmi dilezité, aby po svém vykonu dostali ihned pfimétenou
zpétnou vazbu. Dulezité je upeviiovat pozitivni vykony a vyfazovat ty

negativni. Podstatna je také ucitelova schopnost prace s Zakovou chybou.

e Zaci by mély znat, pfijmout apochopit nejen cile hodiny, ale také
dlouhodobé cile, které vzdélavani uplatnuje. Pokud zéci pfijmou cile za své

(jako by si je sami stanovili), rozviji tak svou motivaci k uceni.

e Do vyuky se snazime zatazovat tvofivejsi tilohy. Ty rozvijeji nejen tvofivost,
ale také motivaci a samostatnost. Ucitel by m¢l také vedle zakladnich uloh
a cviceni vyuzivat vice tlohy diferencované, které rozsituji vyuku. Pokud si
zak muze vybrat z rozdilné narocnych ukoll, zvySuje ucitel motivaci zaka

a zaroven muze sledovat aspiracni tiroven zak.
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e Dalsi dilezitou zasadou je dat Zakiim dostatek prostoru k sebevyjadieni,
poznavani a zkoumani vlastni motivace a sledovat, jak vnimaji své uspéchy

a neuspéchy.

e Ve vyuce se snazime vyuzivat také problémové vyucovani, kam zatazujeme
tvofivé artzné obtizné ukoly. Miuzeme ho spojit s dalSimi moZnostmi
rozvoje motivace, jako jsou didaktické hry ¢i programové postupy, které
maji rychlou zpétnou vazbu a pfesné dané ucivo. Motivaci také vyrazné
zvysuji soutéze.

e Velmi dilezité jsou také vztahy mezi ucitelem a Zdky a vzdjemné vztahy
mezi zaky. Pokud se ucitel dokaze do zakt vcitit, mize na n¢ klast vetsi
naroky bez obavy, Ze sniZi jejich motivaci.

e Motivaci mlizeme téZ né€kolikandsobné zvysit pomoci tréninku rozvoje
pozornosti a za vyuziti prvkil autogenniho tréninku.

e DalSim principem, ktery zvySuje motivaci k uceni, je princip divergence.
Jedna se o princip, kdy do vyuky zafazujeme ukoly a cviceni, které
procvicuji vice rozmanitych a ojedinélych myslenek k danému tématu.

e ZlepSovat motivaci zakli pomaha také skupinova kooperace, kterd vyzaduje
uréeni prace pro jednotlivce v dané skupiné s vyuZzitim skupinové diskuze,
spole¢nému vybéru feSeni a hodnoceni skupiny.

e Poslednim principem rozvoje motivace je hleddni a rozpoznani problémi

a péstovani otevienosti vii¢i problémiim a nedostatkim.

(Loksova, Loksa: 1999)

1.5 Uéinky motivace na rozvoj tvorivosti

V této podkapitole bych se rada zabyvala tim, jaké u€inky ma motivace na rozvoj
tvofivosti zakd. Ve vyvojovych procesech tvofivosti u zakl hraje velkou roli vnéjsi
a vnitini motivace. Ob¢ slozky podporuji ochotu a snahu zaka rozvijet dal své vlastni

tvotivé schopnosti. Z téchto dvou motivaci ma na rozvoj tvotivosti vétsi vliv vnitini
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motivace. Pokud totiz pouzijeme vnéjs$i motivaci $patné, mize mit piesné opacny efekt.
Tato problematika jiz byla nékolikrat zkouména a dle dostupnych vysledkii miZeme
fici, ze vykony lidi, ktefi byli motivovani vnitin¢, byly mnohem vice tvofivé nez
vykony lidi, u kterych byla vyuzita vnéj$i motivace. Vyzkumy také ukazaly, Ze lidé
pracujici v tvofivé atmosféte s moznosti vyberu tkoli ¢i jinak podnétném prostiedi pro
tvofivost, produkuji mnohem tvofivéjsi feSeni nez lidé, ktefi tuto moznost nemaji.

Existuje také velmi vyznamny vztah mezi tvofivosti na vysoké Urovni a Grovni vnitini

motivace.

Vyskytuje se zde vSak idalsi faktor, ktery mlze odvracet pozornost od feseni
daného ukolu. Tim faktorem je o¢ekdvani odmény. Pokud se totiz Zak prehnané fixuje
na vidinu odmény, kterou chce ziskat za kazdou cenu, ptrechazi dilezitost feseni dané¢ho
ukolu do pozadi, coz brzdi zdkovu tvotivost. Z toho vyplyva, Ze vnéj$i motivace, jako je
v tomto ptfipadé¢ odména, ma negativni vliv na tvotfivost. Dal§imi faktory, které mohou
také snizovat uroven tvotfivého vykonu, jsou kognitivni procesy, jako napf. pozornost,
myslenkova analyza ukolu apod., nebo emocionalni procesy, jakym mize byt naptiklad
pocit nepiijemnosti béhem feSeni tkolu. Mame vSak také faktory, které naopak zvysuji
uroven tvofivosti. Timto faktorem muze byt napiiklad pocit radosti a uspokojeni
z feSeni ukolu ato hlavné v ptipad¢, Ze je vniméan jako hra. Dal$im podstatnym
faktorem, ktery mitize posilovat uroven tvotfivosti, je pocit volnosti, ke kterému dochézi

v ptipadé, Ze Zak realizuje danou ¢innost bez obav z hodnoceni.

Vsechny tyto skutecnosti maji ohromny vliv na vychovné a socializa¢ni praktiky
a pracovni prostfedi. Rozsah vnéj$i motivace, kterou ucitel¢ 1 rodi¢e v daném piipade
vyuzivaji, mize ovliviiovat pravé rozvoj nebo utlum tvofivosti. Z hlediska spravné
motivace zakil k tvofivé Cinnosti je velmi dilezitym faktorem respekt vyvojovych
souvislosti mezi motivaci a tvofivosti. U zaki v mlad$im Skolnim véku jesté prevlada
vnéjs$i motivace, zatimco u starSich Zakl je mozné vice vyuzit vlastni aktivitu zakd pfi

vybéru a feSeni uloh a problému ve vyucovani. (LokSovéa, Loksa: 1999)
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1.6 Didakticka hra jako u€inna metoda motivace zaka

V této podkapitole bych se rdda zabyvala metodami rozvoje motivace, které se
vyuzivaji pii realizaci didaktickych her. ZvySovat motivaci 74kl k uceni 1ze mnoha
zpusoby a zalezi na uciteli, které metody bude pfi své praci vyuzivat a jakym zptisobem
je bude uplatnovat. Pti realizaci didaktickych her, které jsou samy o sob& velmi ti¢innou
metodou motivace, se casto objevuji také dalSi metody, které rozvoji motivace
napomahaji. Autofi LokSova, LokSa (1999) ve své publikaci uvadi nckolik metod
vhodnych pravé pro rozvoj motivace. Z téchto metod jsem vybrala takové, které se
objevuji pfi realizaci didaktickych her. S nékterymi uvadénymi metodami jsem se jiz

béhem praxe ¢i v roli zéka setkala, ale s nékterymi zatim nikoli.

Jak jsem jiz zminila, didaktické hry jsou samy o sobé velmi silnym motiva¢nim
faktorem. Vytvéieji totiz uvolnénou atmosféru au zakli vyvolavaji radost ze hry.
Pozitivni vliv na motivaci ma pievazné soutézivost, kterd se ¢asto v didaktickych hrach
objevuje. Pokud je vSak hra spojena se soutézivosti, je dulezité dat si velky pozor na to,
aby byly skupiny vyrovnané a aby nevyhravali stale stejni Z4ci. Pokud by k tomu doslo,
mohlo by to mit negativni vliv nejen na Zzaky, ktefi stale prohravaji, ale také na zaky,
ktefi si na vyhru zvyknou. Tomu se vSak d& predejit naptiklad stfidanim c¢lentt ve
skupinach ¢i stfidanim zadani. Tim, Ze proti sobé budou soutézit vyrovnané skupiny,
docilime toho, Ze zvitézit mohou 1 mén€ nadani Zaci, ktefi budou v ramci celé své
skupiny odménéni, a vyhra je bude motivovat k dal§im ¢innostem. Soutézivé hry jsou
Casto spojovany s odménami (popf. itresty). Zpusob hodnoceni hry by mél uditel
stanovit predem. Odmeény 1 ptipadné tresty by vSak mély byt vzdy adekvatni. Pokud
jsou zaci pii didaktické hie rozdéleni do skupin, uc¢i se téz akceptovat ostatni. Tento
princip zvyraziuje individualitu a jedinecnost kazdého zéka a vede ho k zodpovédnosti
za vysledky celé skupiny.

Pokud chceme zaky zaujmout a dostatecn¢ namotivovat, mizeme do didaktickych
her zapojit také dramati¢nost, objevovani ¢i tajuplnost, které miizeme docilit napiiklad
tim, ze hra bude provadzena tajuplnym a dramatickym pifibéhem.

Do vyuky zatazujeme i didaktické hry, které rozviji tvorivé mysleni zakl a
umoznuji hledat nové feSitelské strategie, které umoznuji zdkdm zazit pocit

seberealizace. Tvotivé hry a tkoly jsou tedy také pozitivnim motivacnim faktorem.
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Do didaktickych her lze téz zapojit prvky problémového vyucovani, které ma
pozitivni vliv na motivaci a souvisi s jiz zminénou tvofivosti. B€hem hry se snazime
vyvolat u zakli zdjem o dany problém a zaci pak hledaji alternativni feSeni a tvoii nové
hypotézy. Zaroven tim u Zakl rozvijime vztah k problémim. Tato metoda je zaloZena na
schopnosti vidét a definovat problém a vede Zzaky k pozdé¢jSi schopnosti fesit dany

problém v redlném Zivoté.

Béhem didaktické hry mizeme také zaky vést k vyuzivani informacnich zdojt.
Cilem hry miZe byt vyhledadvani urcitych informaci z rtiznych zdroju (knihy, ¢asopisy,
internet, slovniky, encyklopedie, apod.), které pak mohou zakim slouzit naptiklad
k rozlusténi néjaké Sifry ¢i k vyteSeni problému.

Posledni metoda motivace, kterou bych radda zminila, jiz tolik nesouvisi
s didaktickou hrou, ale dle mého nazoru je také velmi dilezitd a stoji za zminku. Tato
metoda se zaméfuje na vyznam a smysl u¢iva pro zaky. Je dilezité, aby zaci védeli, pro¢
se danou latku uci. Je vSak pravdou, ze presvédcCit zaky, ze se jim dana vyucovaci latka
bude pozdéji v Zivoté hodit, neni vzdy jednoduché. Pokud se nam to vSak podafi, piijde

o silny motivacéni faktor.

2 Tvorivost

2.1 Vymezeni pojmu tvorivost

V odborné literatuie se objevuje mnoho definic tvofivosti. Zde jsem vybrala

nekteré z nich.
Manak (2001, s. 9) uvadi: ,,Tvotivost (kreativitu) chdpeme nejen jako unikatni
tvorbu, vytvor génia, ale také jako schopnost kazdého ¢lovéka objevovat néco nového,

co dosud neexistovalo, néco pretvaret, hledat pro véci inovacni naplnéni, iniciativné

zdolavat prekdzky, odvazné fesit obtizné problémy apod.*

Autofi Priicha, Walterova, Mares (2001, s.253) vysvétluji tvofivost jako:

,DuSevni schopnost vychdzejici z poznavacich 1 motivacnich procest, v niz ovSem hraji

23



dilezitou roli téZ inspirace, fantazie, intuice. Projevuje se nalézdnim takovych feSeni,

ktera jsou nejen spravna, ale souc¢asné€ nova, necekana.*

Tvorivost muzeme také vymezit jako: ,,soubor vlastnosti osobnosti, které
umoziuji tvirci ¢innost, popiipadé tvir¢i feSeni problémil. Pfitom tvirci ¢innost se
zpravidla vymezuje jako takova Cinnost, jejimz vysledkem je néco nového. Tvirci
feSeni problému je takové, kdy se nevystalilo se zndmymi, jiz hotovymi schématy

feseni, ale bylo nutno najit novy zptsob feseni.“ (Cap, Mares: 2001, s. 153)

Autofi Zelina, Zelinova (1990, s. 17) vymezuji tvofivost takto: , Tvofivost je
takova interakce subjektu s objektem, pfi které subjekt méni okolni svét, vytvari nové,

uzitené a pro subjekt nebo referen¢ni skupinu ¢i populaci vyznamné hodnoty.*

Posledni definice tvofivosti, kterou zde uvadim je definice podle autorti LokSova,
Loksa (1999, s. 113): ,, Tvofivost je vytvaieni pro subjekt (jedince) nebo urcitou skupinu
novych, uziteCnych teSeni a produktli, ato pti ulohach, které jsou spis$ heuristického

(divergentniho) nez algoritmického (konvergentniho) typu.*

V souboru didaktickych her, ktery navrhuji (viz kap. 4.2), se vyskytuji hry, které
jsou zamé&fené na hledani vhodnych originalnich zplisobl feSeni. Proto se ptiklanim
k definici od autorek Fichnové, Szobiova: ,,Tvofivost je schopnost vytvaiet nove,

neobvyklé, originalni zpisoby feSeni* (Fichnova, Szobiova: 2007, s. 5).

V této podkapitole bych rada piiblizila pojem tvofivé vyucovani. Tvofivé
vyucovani je zaméteno prevazné na rozvoj tvotrivého potencialu zaki. Jedna se o souhrn
cili, metod a postupi, které vedou zaky béhem vyucovani k rozvoji a formovani tvotivé
osobnosti. Pfi vyuzZivani tvofivého vyucovani je dalezité vytvofit pro Zaky spravné
podminky pro rozvoj jejich tvofivosti a vyuzivat rtizné druhy tvlr¢ich ¢innosti béhem
vyuky. Také je nutné, oproti béznému vyucovani, brat vetsi ohled na individudlni
zvlastnosti zakl, protoze u kazdého zaka je rozvoj psychickych vlastnosti a procest
odli$ny a probihd riznym tempem. Tvofivé vyucCovani je vhodné vyuZzivat hlavné proto,
ze rozviji schopnost tvofivého mysleni, rozviji fantazii a imaginaci a celkové motivuje
zaky ktvofivé Cinnosti azvySuje zdjem o aktivity vyzadujici vyuziti tvofivych
dovednosti. Dava také zakiim moznost seberealizace a ziskani pocitu sebeuspokojeni ¢i

ziskéani ocenéni vlastni tvotivé produkce od odstatnich. (LokSova, LokSa: 1999, 2003)
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Autofi LokSova a Loksa (1999) ve své publikaci také uvadi nékolik pravidel

tvofivosti podle autora Kovac, Kovacova:

e Zaky musime podnécovat k vytvafeni novych alternativnich feSeni a nezadat od

nich z naseho pohledu jednoznac¢né€ spravné feseni.

M¢li bychom se snazit poznat skuteCnou troven schopnosti a védomosti zaka

a ne ji pouze odhadovat.

Ve tfidé bychom méli vytvaiet tvofivou atmosféru a rozhodné nepotlacovat

humor a samostatnost zaku.

Pokud to situace umozni, je vhodné nendpadné usmériiovat tok myslenek zaka,

ale rozhodné bychom nikdy neméli hodnotit Zaky ve fazi tvoreni.

Tvorivé ulohy

V prubéhu tvotivého vyucovani vyuzivame rtizné tvotivé ulohy a situace. Ulohy

muzeme rozdélit na nékolik typa podle toho, které intelektové operace uplatitujeme

a rozvijime béhem feseni danych uloh. Zde bych radda uvedla n€kolik typt tvofivych

uloh.

Ulohy pamétni — jedna se o ulohy, které jsou zaméfené na zapamatovani si

a uchovani danych informaci.

Ulohy kognitivni — jsou ulohy, které jsou zaméfené na rozpoznavani danych

informaci, nebo jejich piijem.

Ulohy produktivni divergentni — jedna se o tilohy, které dévaji moznost fesit
ukol rtiznymi zpusoby a feSeni nejsou dana podminkami
tikolu. Radime sem napiiklad slohové tulohy, projektové

stavby apod.

Ulohy produktivni konvergentni — jedna se o tlohy, které davaji pouze jednu
moznost feseni, kterd vyplyva z podminek tkolu. Zaradit
sem muzeme napiiklad vétSinu slovnich tloh

z matematiky.
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Ulohy na hodnotici mySleni — jednd se o ulohy, které jsou zaméfené také na
posuzovani adekvatnosti a pfijatelnosti informaci a zavért.

Také se zamétuji na schopnost urcit spravnost feseni.

(Loksova, Loksa: 1999)

Vsechny tyto tvofivé tlohy by mély Zaka vést k samostatnému vytvoieni néeho
nového, k hledani novych spojeni mezi informacemi, ke kombinaci vlastnich napada
1 k tvorbé novych asociaci. Dale by Zdky mély vést k novému chépani daného jevu, ke
schonosti vysvétlit dany jev, hledat jeho nové vyznamy a hledat co nejrozmanitéjsi
moznosti zmén €1 formy existence dan¢ho jevu. (Jur€ova in LokSova, Loksa: 1999) Dle

mého nazoru by se tvotivé ulohy mély objevovat v riznych vyucovacich predmétech.

2.2 Vyucovaci metody a postupy rozvoje tvorivosti

V této podkapitole bych se rada vénovala vyuovacim metodam, které pomahaji
rozvijet tvofivost zakid. Vyucovaci metody jsou jednim z dilezitych prostredkil
vyucovani, které uclitel vyuziva k naplnéni pfedem vytyceného cile dané vyucovaci
hodiny. Tyto metody jsou dulezitym a nezbytnym prostiedkem pii vedeni zaki k rozvoji
tvofivosti. Pojem metoda mizeme vymezit jako ,.koordinovany systém vyucovacich
¢innosti ucitele a ucebnich aktivit zakl sledujici vyty€ené vychovné-vzdélavaci cile*

(Mandk: 2001, s. 29).

Vyucovacich metod je celé fada, a proto je velmi dilezité vybrat v danou chvili tu
spravnou. Pro vhodny vybér metody je nutné brat ohled na obsah a rozsah uciva. Pro
spravny rozvoj tvofivosti zakll je vhodné vyuZzivat tzv. aktivizujici metody.
Aktivizujicimi metodami chapeme takové postupy, které vedou zaky k intenzivni
spolupréaci, ke zvySené aktivité, ale zaroven davaji dostatek prostoru tvofivé ¢innosti.
VétSina téchto metod je zalozena na zadklad¢é problémového pfisupu a ve velké mite

vyuzivaji interakci mezi zéky a ucitelem. (Manak: 2001)

Jak jsem jiz zminila, vyucovacich metod je celd fada. S aktivizujicimi metodami

to neni jiné. Zde jsem vybrala nékteré z nich:
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Diskusni metody — jejich zdkladem je umoznéni pifimé komunikace mezi
ucitelem a zaky ¢i pouze mezi zéky. Dochazi zde k vyméné nazort, stanovisek
a predstav. V priabéhu vyucovani je nejcastéji predmétem diskuse néjaky
didakticky problém, ktery je zaméfeny na néjaky konkrétni cil pfedmétu. Mezi
tyto diskusni metody patii naptiklad diskuse, dialog, rozhovor ¢i brainstorming.

(Petrova: 1999)

Inscenaéni metody — jinymi slovy mizeme fici, Ze se jednd o hrani roli.
Vramci této metody jsou Zaci vtazeni do prozivani dané situace tim, Ze
pfedvadéji a ztvariiuji jednani osob, které se podileji na dané udalosti. U téchto
metod se zpravidla jedna o néjaky d¢j nebo piibéh, ktery je mozné dramaticky
predvést a ve kterém je nutné, aby zaci prozivali a fesili rozhodovani a chovani

osob vlastnimi silami.
(Manak: 2001)

Situa¢ni metody — tyto metody jsou zaloZzeny na feSeni problémovych
modelovych situaci. Dané situace by mély vychazet z redlnych udalosti, které je
nutné v praxi fesit. Béhem této metody Z4ci vétSinou nemaji k dispozici viechny
informace, které by mohli potfebovat. Je vSak mutné brat ohled na to, Ze feSeni
dané situace mtize byt ovlivnéno socialnimi vztahy a byt viceznacné.

(Petrova: 1999)

Problémové metody — jedna se o metody, pfi kterych postavime zdky pied
néjaky urcity problém, ktery maji vyfeSit samostatné nebo v urcenych
skupinach. Problém chapeme jako teoretickou nebo praktickou prekazku, rozpor
apod. K jeho vyfeSeni vSak nestaCi pouze tradicni naucené postupy, navyklé
metody ¢i pamétni vybaveni, ale je také nutné umét predvidat, hledat nové cesty,

experimentovat a do feSeni zapoji také fantazii a pfedstavivost.

(Manak: 2001)
Didaktické hry — jsou cCinnosti, které zaky bavi mnohem vice nez bézné
nezéazivné vyucovani. Vnaseji totiz do vyu€ovacich hodin prvky soutéZivosti,
zabavy, smichu, napéti a spoluprace a jsou pro zaky velmi pfitazlivé. Realizace
didaktickych her se vSak musi drzet stanovenych pravidel a vzdy musi obsah hry

sledovat vychovné a vzdélavaci cile. Tvotfiva orientace didaktickych her je dana
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tim, ze hra nema dan pfedem jednoznacny vysledek, ale vysledek se vytvari az

v prubéhu hry, kdy zalezi na ptfipravenosti a angazovanosti zaka.

(Maiak: 2001)

2.3 Tvorivost ve vyuce matematiky

V této podkapitole bych se rada zabyvala tvofivosti ve vyuce matematiky.
V mnoha publikacich riznych autori milizeme najit ¢lanky o tvofivosti v rliznych
vyucovacich predmétech. O tvofivosti ve vyuce matematiky se ale tak ¢asto nemluvi.
Dtvodem muze byt charakter matematiky, ktery vyzaduje pii feSeni tloh spise logické
mysleni s piesné danym vysledkem. V matematice se vSak celkem Casto objevuje feSeni

problémti, a proto je matematika vhodné pro problémové a badatelské metody. (Perny:

2004)

Podle Zeliny (1990) je cilem soucasné vyuky matematiky navysit podil ¢innosti
rozvijejicich tvofivost a to nejen z divodu, aby zaci matematiku 1épe pochopili, aby si
k ni vybudovali kladny vztah a silnéj$i motivaci, ale také aby se u nich vytvarely tvotivé
matematické schopnosti. Ty totiz mohou byt zdkladem pro tvofivé feSeni pracovnich

a zivotnich problémd.

Uvadi zde také dva zéklady rozvoje tvofivosti v matematice a rozvoje tvotrivych
matematickych schopnosti. Jednim znich je rozdéleni poznavacich procesii na
konvergentni a divergentni a druhym zakladem je rozdé€leni procesti dynamiky feSeni
problémi na algoritmické a heuristické. Rozdilem mezi konvergentnimi a divergentnimi
myslenkovymi operacemi je to, ze konvergentni myslenkové operace se soustiedi na cil
a vedou k jedinému spravnému feSeni, zatimco divergentni myslenkové operace vedou
k hledani n¢kolika rGznych feSeni. Algoritmicky postup feSeni probléml pak Zelina
vysvétluje jako jediny postup vedouci k spravnému a jedine¢nému vysledku. Oproti
tomu heuristicky postup, ktery je formalnim zdkladem divergentniho mysleni, je
vysvétlovan jako postup, pii kterém se jednd o tvofivé feSeni uloh a problémi. Ve vyuce
matematiky se nejcastéji vyuzivaji konvergentni zplsoby a algoritmické postupy feSeni

problému. Pfi feSeni tvofivych uloh se uplatni matematické schopnosti v ptipad¢, ze
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vyuzijeme konvergentni schopnosti v algoritmickych matematickych operacich

a divergentni schopnosti za pomoci heuristickych postupu.

Nyni bych se také rada zaméfila na pojem matematickd tvorivost. Matematicka
tvofivost ma né€kolik riznych definici. Ja se pfiklanim k této definici: ,,Matematicka
tvofivost je takové feSeni matematického problému, které je nové, pouzitelné a pro
subjekt nebo referentni vzorek objevné.” (Zelina: 1990, s. 14). Tato definice pak
predpoklada, Zze novy piinos se pii matematické tvotivosti miize projevit uz v priabehu
definovani problému, poté ve zplsobech a metodach feSeni a nakonec iv novych

a hodnotnych vysledcich feseni daného problému.

Ve své publikaci také autor uvadi nékolik zaveért, které je nutné brat v tivahu pfi
vyuzivani matematické tvofivosti. Jeho zavéry jsou takové, ze ulohy by mély mit vice
variant feSeni, aby umozZiiovaly objevovani problémil a rozmanitost myslenek pfi
aplikaci novych feseni. DosSel také k zavéru, ze bychom méli u zaki rozvijet motivaci k
vyuce matematiky a vyuzivat postupy, metody a strategie, kter¢ vedou Zzaky

k objevovani. (Zelina: 1990)

Z pohledu zaka se ve vyuce matematiky rozviji urcité oblasti tvofivosti. Jedna se
pfevazné o schopnost vyuzit vlastni napady a originalni zplsoby feSeni problémového
ukolu. Krozvoji tvofivosti v matematice miZzeme vyuzit jiz vySe zminénych
divergentnich ukold, které nemaji pfesné¢ dany spravny postup feSeni a vedou zaky

k hledani novych zpiisobli feSeni.

Didakticka hra jako prostfedek k rozvoji tvorivosti Zaka

Nekteré znaky kreativity ukazuji, Ze mezi podstatou lidského hrani si a rozvojem
tvofivosti je velmi uzky vztah. Didaktické hry vétSinou byvaji typickym piikladem her,
které kladou stejny diraz na obsah hry stejn¢ jako na rozvoj tvotivosti. Nezamétuji se
pouze na procvicovani daného uciva, ale pokud jsou dostatecné promysSleny
a koresponduji s tematickym vzdélavacim obsahem, mohou také rozvijet divergentni

mysleni.

V nékterych hrach vSak muze pfevazovat obsah, kterému je vSe podfizeno.

Hlavnim cilem takovych her je naucit ¢i procvicit danou latku a smysl hry se ukryva
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uvniti samotné hry. V téchto hrach se tvorivost také rozviji, ale pouze ndhodné

a nezamérne. (Némec: 2004)

3 Didakticka hra

3.1 Vymezeni pojmu didakticka hra

V této podkapitole bych rada ptiblizila pojem didaktickd hra. Dfive nez se zacnu
zabyvat didaktickou hrou, zaméfim se na obecny pojem hra. Tento pojem je velmi

Siroky a zahrnuje velké mnozstvi riznych aktivit.

Pojmem hra se zabyva ve svych publikacich mnoho autorii. Vybrala jsem nékolik
charakteristik, které dle mého nazoru pojem hra dobte vystihuji. Naptiklad autor Némec
(2004, s. 19) vysvétluje hru jako: ,,¢innost (dusevni i télesnd), kterd ma smysl bud’
sama o sob¢ (napf. tim, ze vychdzi z pfirozenosti ditéte), nebo jeji smysl stoji mimo
vlastni hru, a pak se stava prostiedkem k dosaZeni jinych cila (napt. vychovnych nebo

vzd¢lavacich).“

Hru miZzeme také vymezit jako: ,,svobodné zvolenou aktivitu, nevynucenou
vnéjSimi pozadavky ani okolnostmi, kterda ma hodnotu sama v sobé, neni tedy

prostiedkem k cili, ale cilem sama o sob&“. (Ca¢ka a kol.: 1999, s. 77)

Dle mého nazoru pojem hra nejlépe vystihuje definice: ,Hra je soubor
seberealizacnich aktivit jedincl nebo skupin, které jsou vazany pfedem domluvenymi
pravidly a jejichZ primarnim cilem neni ani materidlni zajem, ani uzitek.“ (Jankovcova

in Kotrba, Lacina: 2007, s. 94)

Nejveétsi vyznam ma hra v obdobi predskolniho véku, ale doprovazi clovéka po
cely zivot. ,,Rozviji schopnosti a dovednosti jedince, stimuluje tvofivost, tvir¢i zpisob
mysleni a pfispiva k hlubsimu sebepoznani. Pii hie se zdokonaluji smysly, postich

1 pamét.” (Krejcova, Volfova: 2001, s. 9)

Diky tomu, ze hra je jednou z potieb kazdého ditéte, neni nutna slozitad motivace.
Lze ji proto také vyuzit v pribéhu vyufovani, kde diky hie, mizeme docilit vEtsi

efektivity uCeni. (KrejCova, Volfova: 2001). Takové hry nazyvame didaktické. Narozdil
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od bézné hry je didaktickd hra pro ucastniky povinna. Itento pojem charakterizuje

spousta autoru.

Didaktickou hru definuje ve své publikaci napiiklad Zormanova (2012) jako
aktivitu, kterd ma vést k osvojeni ¢i upevnéni vyucované latky, vede k vétsi aktivité

a rozviji u zakl poznavaci funkce a mysleni.

Tento pojem ve své publikaci vysvétluji také autorky NeleSovskd, Spacilova
(2005, s. 174). Didaktickou hru popisuji jako: ,,hru, ktera mé strukturovany charakter, je
organizovana ucitelem aje podfizena didaktickému cili. Jde o Cinnost s jasnymi

pravidly, coz vSak nevylucuje ur¢itou davku tvofivosti.*

Posledni definice didaktické hry, kterou bych rada uvedla, je od autorek Krejcova,
Volfova: 2001. s. 9): ,,Didakticka hra je uvédoméla ¢innost, ktera ma specificky vyznam
aucel. Je zdrojem motivace, zvysSuje aktivitu mySleni arozumové usili, zlepSuje
koncentraci pozornosti. Uvoliluje arozviji tvofivy zplisob uvazovani, Casto cvici
predstavivost, pamét’ a umoznuje hledat taktické a strategické postupy. Obsahuje prvky

nap¢ti, soutézivosti a piekvapeni.*

Didaktickd hra by vprvni fadé méla odpovidat v€kovym zvlaStnostem
a schopnostem zakd. V rizném véku zaujmou zaky rizné prvky. Mladsi zaky vice
zaujmou hry s prvky tajuplnosti a star$i déti zase rtizné tajenky a hlavolamy. Pokud se
rozhodneme hru do vyucovani zaclenovat, méli bychom dbat na to, aby i méné uspésni
zaci méli moznost uspét. Kazda didaktickd hra by méla mit pfedem jasné stanovena
pravidla, kterd se musi po celou dobu hry dodrzovat. Pied zapojenim hry do vyuky je
nutné, aby ucitel hru organiza¢né 1 materidlné ptipravil. Hry by ucitel nem¢l zatazovat
nahodné¢, ale vZdy by mél mit jasné stanoveny cil, pro¢ danou hru vyuziva a s ¢im mu

ma hra pomoci. (Volfova: 1992)

3.2 Historie didaktické hry

V této podkapitole bych rada pfibliZila historii hry, a to pfedev§im hry didaktické.
Hru a jeji vyuziti ve vychovném a vzdélavacim procesu nalézame jiz v daleké minulosti.
Zminky nachazime jiz v antice, kde filozof Platon oznacil hru jako vychovnou metodu

pro déti ve véku 3 — 7 let. V t¢ dobé mély ucebni hry pfipravit zaky na budouci
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povolani. Dulezitost hry ve vzdélavani si uvédomoval také Aristoteles, ktery oznacil hru

vvvvvv

Hie jako takové se veénovala pozornost také ve stfedovéku. V této dob¢ se
doporucovalo, aby se déti (hlavné z nejvyssich spoleCenskych vrstev) ucily €ist pomoci
hravého zptsobu, ktery byl zalozen na skladani pismenek vyrobenych ze dieva nebo
slonoviny. V obdobi renesance se zaCaly uplatiiovat pohybové hry, ze kterych se pozdéji
vyvinuly novodobé sporty. V této dob¢ se k jiz zminénym pohybovym hram zacaly
pfidavat 1hry intelektudlni, jako napf. hadanky, kter¢ se kladly Zzakim pfi

shromazdénich v cirkevnich $kolach.

Za prvni didaktickou hru mizeme oznacit Dialektiku v obrazcich. Jedna se
o urcitou formu hry s kartami, kterou pfipravil Thomas Murner pro potieby zakl
z mé&8tanskych vrstev. Poprvé byla vytisténa roku 1510 v Krakové. O sto let pozdéji
byla rozSifena do Pafize, kde se dostala ido SirSich vrstev nejen mladeze, ale
1 dospélych. Timto zplisobem se stala hra predmétem zdjmu pedagogl a zapojila se tak

do vychovy a vzdélavani. (MiSurcova, Fiser, Fixl: 1980)

Problematikou hry ve vzdélavani se také zabyval J. A. Komensky, ktery zastaval
nazor, ze hra je velmi dilezitym prvkem vychovy a vzdélavani, které by melo byt hravé
a pfinaSet zakiim radost. Zastaval tedy ndzor, ze je dilezité u zakl neustale probouzet
zajem o uceni a vysvétlovat danou ucebni latku tak, aby dana ¢innost piisobila jako hra.
Zduraznoval také dulezitost kolektivnich her, které u déti rozviji socidlni schopnosti.
Podle jeho nazoru rozviji hra také smyslové vnimani, pamét, pracovni nasazenost,

komunikaci a pozitivné plisobi na zdravi déti. (Vankuas: 2013)

V 17. stoleti zacCaly vznikat hry, které détem pomdhaly osvojit si feckou
gramatiku, pfirodopis, d&jepis, zemépis, ndboZenstvi, ale 1 vojenstvi a moralku.
(Misurcova, Fiser, Fixl: 1980) V této dobé také piisobil filozof a pedagog J. Lock, ktery
kritizoval metody stfedovékého Skolstvi. Podle n& by mélo vyucovani probihat
piirozen¢ a bez nuceni. Lock také doporucuje pifi vyuce Cteni a psani vyuzivat hry

s pismenky a obrazkové knizky.

V obdobi 18. stoleti vyslo dilo Emil ¢ili o vychové od J. J. Rousseaua. Do této
doby byl jedinec povazovan za dit€¢ do 6 — 7 let a poté bylo dit¢ pln€ zaclenéno mezi

dospélé a nebyl bran zietel na jeho potieby. Rousseau vSak chtél svym dilem dokazat,
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aby vzdelavani probihalo pfirozenym zplisobem a bral se ohled na vékové zvlastnosti
déti. Nechtél, aby se osobnost zakl nijak potlacovala a zavrhoval neefektivni biflovani
uciva a prehnanou kézen. Podle néj by zakladem vychovy a vzd€lavani mélo byt jejich
vlastni uvazovani, pozorovani a zkusenosti. (Vankus: 2013) V tomto obdobi byl kladen
zvlastni diraz na vyuzivani her ve vzdélavacim procesu, protoze ptevladal nazor, ze hra
umoziuje détem Iépe se soustredit a usnadiiuje jejich rozvoj. Zacaly vznikat hry, které
slouzily k elementarnimu vyucovani. Jednalo se napiiklad o abecedni loto, skladaci
abecedu ¢i pocetni domino apod. V této dobé se vSak také objevovaly ndzory, Ze hra ma
nejen didaktickou a poucovaci funkci, ale méla by také détem piinadSet zdbavu a radost.

(MiSurcova, FiSer, Fixl: 1980)

V obdobi 20. stoleti pilisobi také psycholog J. Piaget, ktery se spolecné
s B. Inhelderem zabyval funkci hry v zivoté ditéte. Podle jejich nazoru hra rozviji nejen
senzomotorické schopnosti, schopnost pfedstavivosti, citovou a intelektudlni oblast, ale
také schopnost spolupracovat a feSit problémy. Na zaklad¢ vysledkt jejich vyzkumu

muzeme fici, ze je hra dulezitou a nevyhnutelnou soucasti vychovy a vzdélavani.

Pro vyuzivani her ve vyucovani byl dulezitym meznikem rozvoj reformni
pedagogiky na konci 19. a v 20. stoleti. V tomto obdobi se do popiedi dostava forma
aktivniho, tvofivého a motivujiciho vzdelavani. Nékteré teorie vzdélavani zacaly hru
povazovat za jednu z hlavnich vyucovacich metod. Této teorie se zastaval také
J. Dewey, ktery zdlrazioval pfirozenou pozndvaci a vychovnou funkci hry. Podle
rakouského védce a filozofa R. Steinera méa vzdelavani zohlediiovat aktudlni potieby
ditéte, kter¢ se méni s jeho rozvojem, at’” uz emociondlnim, fyzickym ¢i mentalnim.
V jeho teorii je hra povazovdna za nevyhnutelnou podminku rozvoje osobnosti.

(Vankus: 2013)

Z této kapitoly vyplyva, Zze jiz v minulosti povazovali hru za jednu
z nejucinngjSich vyucovacich metod, stejné jako je tomu dnes. Hra méla a stdle ma

nezastupitelné misto nejen ve vzdélavani déti, ale i v zivoté dospélych.
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3.3 Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry zahrnuji obrovské mmnozstvi rtznorodych cCinnosti, neni proto
mozné uvést jejich piesné stanovenou klasifikaci. Vzhledem k tomu, ze se timto
tématem zabyva mnoho autorti, miizeme v publikacich najit nékolik odlisnych pohledi

na klasifikaci didaktickych her. Pro ukdzku bych rada ptedstavila alespon nékteré.
Autorky Krejcova, Volfova (2001, str. 12) déli didaktické hry takto:
a) podle funkce hry
e vyucovaci (uéebni) — z4ci ziskavaji nové védomosti a dovednosti
e kontrolni — cilem je upevnéni a kontrola dtive ziskanych védomosti
b) podle poctu ucastniki
e kolektivni
¢ individualni
¢) podle reakce
e pohybové
o tiché* - statické, vétSina intelektualnich her, deskové hry apod.
d) podle tempa
e . rychlostni“ - vhodné pfi automatizaci ukont

vvvvvv

o kvalitativni® - vhodné pro slozit€jsi vypocty, pro piiklady, které
vyzaduji pfemysleni
e) specifické (jedine¢né) a nespecifické (univerzalni)

e specifické — pravidla neumoZziiuji ménit obsah ajsou zpracovana

s ohledem na konkrétni material k danému uéivu

e nespecifické — mohou se vyuzit pifi pochopeni nového uciva, jeho

upevnéni, kontrole znalosti a mohou obsahovat Siroky okruh uciva
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Dale bych rada uvedla klasifikaci didaktickych her dle H. Meyera. Ten d¢li
didaktické hry na:

a) Interakc¢ni hry — patfi sem napt. sportovni a skupinové hry, svobodné hry
(napft. s hrackami), hry s pravidly, mySlenkové a strategické hry, spolecenské

hry, u¢ebni hry apod.

b) Simulaéni hry — jedna se o pfipady z realného Zivota, vyuziva se hrani roli,
loutky, manasci, feSeni detektivnich ptipadt, konfliktni hry

¢) Scénické hry — navazuji na divadelni hry a pfedstaveni, rozliSuje se hrac
a divak, pouziva se jeviste, rekvizity ¢i specidlni obleceni

(Meyer in Manak, Svec: 2003, s. 128)

Podrobnéjsi klasifikaci didaktickych her uvadi autorka Jankovcova. Ta didaktické
hry d¢li takto:

a) podle doby trvani — kratkodob¢ a dlouhodobé¢ hry

b) podle mista konani — tfida, klubovna, hiisté, pfiroda

¢) podle prevladajici ¢innosti — osvojovani védomosti, pohybové dovednosti
d) podle hodnoceni — kvalita, kvantita, ¢as vykonu, hodnotitel ucitel — zak

(Jankovcova in Manak, Svec: 2003, s. 128)

Autofi Kotrba, Lacina (2007, s. 97-98) uvadi ve své publikaci obecné dé€leni her.
Didaktické hry d€li na:

a) Interak¢éni hry — hrac¢i na sebe védomé inevédomé vzijemné pusobi,
komunikuji spolu, ovliviiuji se svym jednanim a postupy a ptizptisobuji své
chovani okamzité herni situaci.

b) Neinterakéni hry — kazdy hra¢ hraje saim za sebe, vysledek nezavisi na
spolupraci ani na vzajemném ovlivilovani jednotlivych hraci. VSechny herni

tymy fes$i stejny problém za stejnych podminek. Zatradit sem muizeme

35



napiiklad kifizovky, ptesmycky, védomostni a diagnostické testy, kvizy, Sifry

apod.

Dale mizeme didaktické hry délit podle obsahu na hry zamétené na:
a) jazykovy rozvoj
b) logicko-matematicky rozvoj
¢) rozvoj védeckého poznani
d) rozvoj pohybu
e) rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti
f) rozvoj organiza¢né-fidicich schopnosti

(Kozuchova, Kor¢akova: 1997)

Poslednim dé€lenim, které bych rada uvedla je d€leni didaktickych her podle toho,

co dana hra rozviji. V tomto ptfipadé se jedna o hry:
a) narozvoj smysli
b) narozvoj paméti
¢) narozvoj mysleni
d) narozvoj komunikace
€) narozvoj tvofivosti

(Kozuchova, Korcakova: 1997)

3.4 Metodicky postup k pripravé didaktické hry

V této podkapitole bych se rada zabyvala tim, co by méla kazda didaktickéd hra

obsahovat a jak by mél ucitel hru pfipravit pred zac¢lenénim do vyuky.

36



Kazda didaktickd hra by méla obsahovat tyto casti: kol (cil), vlastni hravou
&innost, pravidla, zavér a vyhodnoceni hry. Ukol, ktery je podiizen vzdélavacimu cili,
stanovuje vzdy ucitel. M¢l by zéky aktivizovat a vyvolat u nich zajem o danou ¢innost
a davat smysl dané hie. Nejvétsi vyznam ma pro zaky vlastni hrava ¢innost. Bez hravé
¢innosti by dana hra pro zaky ztratila zajimavost a snizila by se jejich aktivita. V této
¢asti musi byt pfesn¢ vymezeno, co maji zaci délat a jak postupovat. Nejlepsi je, pokud
Zaci ani nezpozoruji, ze se u¢i. Dalsi nezbytnou soucasti didaktické hry jsou pravidla,
kterd by méla byt pfedem pfesné stanovena a méla by organizovat a fidit ¢innost zaki.
Z4ci tak dostavaji instrukce, jak maji hru hrat, co smi a nesmi délat. Dalezité je také
nastavit sankce za piipadné poruseni pravidel. Aby byla pravidla pro zéky pftijatelna
a pochopitelnd, musi byt stru¢na, piesna a jasna. Posledni Casti, kterou by didaktické hra
méla obsahovat, je hodnoceni a zavér hry. Hra by méla byt vzdy ukoncena vyhlaSenim
vysledktl, celkovym zhodnocenim ¢innosti zakii a v neposledni fadé i kontrolou, jak

zaci dodrzeli pravidla a zda byl splnén kol a cil hry. (Karova: 1996)

Postup pri pripravé na realizaci hry

Kazdou didaktickou hru je nutné pied zatazenim do vyuky podrobné metodicky
pfipravit, aby spravné plnila ucel, kvili kterému je do vyuky zatazena. Jako ptiklad
vhodného metodického postupu ptipravy didaktické hry uvadim postup podle autorii

Maiiak, Svec (2003, s. 129).

1. Stanoveni cili hry — kognitivni, emociondlni, socialni cile, ujasnéni divodi pro

volbu konkrétni hry.

2. Diagnoza pripravenosti Zaki — zda maji potfebné védomosti, dovednosti

a zkuSenosti, zda je hra pfimétené narocna.

3. Ujasnéni pravidel hry — jejich znalost zéky, jejich upevnéni, popf. jejich

obména.

4. Vymezeni Glohy vedouciho hry — fizeni, hodnoceni, vedeni je mozné ptedat

1 zaktm (po ziskani zkuSenosti).
5. Stanoveni zpisobu hodnoceni — diskuse, otazky subjektivity.

6. Zajisténi vhodného mista — uspotradani mistnosti, uprava terénu.
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7. Priprava pomicek, materialu, rekvizit — moZznosti improvizace, vlastni

vyroba.
8. Urceni ¢asového limitu hry — rozvrh pribéhu hry, ¢asové moznosti ucastnika.

9. Promysleni pripadnych dalSich variant hry — moZné modifikace, iniciativa

zaki, rusivé elementy.

3.5 Vyuziti didaktickych her v matematice

ey e

toto téma objevilo kolem 80.a 90. let dvacatého stoleti. Jednim z autorti, ktery se
tomuto tématu v t€ dob¢ vénoval, byl D. Jedinak. Dle jeho nazoru je vhodné vyuzivat
v hodindch matematiky didaktické hry ve formé soutézi, hlavolamli, hdadanek
a strategickych a konstrukénich her. Zdiraziiuje také, Ze vSechny hry by mély byt
zamétené na stanoveny cil. Autord, ktefi se zabyvaji tématem didaktickych her
v matematice, je mnoho. Patfi mezi n¢ naptiklad V. Hejny, M. Hejny, T. Hecht,
J. Gatial, V. Burjan, K. Bachratd, H. Bachraty, V. Karova, E. Krej¢ovd, M. Volfova,
J. Cejpekova, P. Vank§ adal$i. VSichni tito autofi a mnoho dalSich se tématem
vyuzivani didaktickych her v hodinach matematiky zabyvaji ve svych dilech. (Vankus:
2013)

Réada bych se nyni zaméfila na zpracovani tohoto tématu autorkami Krejcova,
Volfova. Didaktické hry v matematice poméhaji plnit vychovné a vzdélavaci cile
nenasilnym zpisobem. Ulehcuji nacvik numerace, pomahaji zaktim zajimavou formou
zvladat zakladni pocetni operace, rozvijeji logické mysSleni, kombinacni pamét’
a usudek, cvici predstavivost a orientaci v roving a prostoru. Déle také rozvijeji tvotfivé
uvazovani, podporuji aktivitu zakl, zlepSuji pozornost a maji silné¢ motivacni funkci.
Spousta matematického uciva je pro zaky nepftitazliva, proto velmi zalezi na uditeli, jak
a jakou formou toto uc¢ivo zaktim poda, aby pro n¢ bylo poutavéjsi a zajimavé;si.

Pokud ucitel vhodné zatadi do matematiky hru, mize u zaka vyvolat radost, vyssi
praceschopnost a zajem zaki o dalsi ¢innosti. Aby hra na zaky spravné fungovala, méla
by byt pro zdky poutavd, zajimava a pritazliva. Méla by odpovidat vékovym

schopnostem a zvlastnostem zakti. Kazda hra musi mit nastavend jasna pravidla a byt
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pfedem organizacné i materidln¢ pfipravena. Neni dilezité vymyslet na kazdou hodinu
jinou hru. N¢ktera hra totiz miize zZaky zaujmout aZ po né€kolikatém opakovani. Kazda
hra musi mit jasn¢ stanoveny cil, nesmi tedy byt do vyucovani zarazovana nédhodné¢.
Dulezité také je, abychom do hry zapojovali cely kolektiv a hru pfipravili tak, aby kazdy

zak mél moznost zazit Gspéch.

V hodindch matematiky mizeme hry zatadit do kterékoli ¢asti hodiny, at’ uz jako
motivaci, pomucku pfi upeviiovani novych znalosti ¢i opakovani a upeviiovani jiz
nauceného uciva. Didaktické hry by vSak nemély slouzit jen jako pobaveni zaku, ale
pomoci postupné uskutecnit pfechod od motivii hernich k motivim poznévacim.
V matematice se velmi Casto vyuzivaji hry formou soutézi. U tohoto typu her se vSak
hitre dodrzuje vyse zminéna moznost uspéchu kazdého. Proto je vhodné soutézivé hry
hrat ve vyrovnanych druzstvech, kdy ma i slabsi zak moZznost v rdmci celého druzstva
vyhrat. Dals§i moznosti, kdy mutze i slabsi zak vyhrat je zafazeni her, které stavéji na
prvku nahody, ktery mize né€kdy i ucitel sam ovlivnit dle potteby. (Krejéova, Volfova:

2001)

3.6 Vybér vhodnych didaktickych her

Aby m¢la didakticka hra uspéch a splnila svijj cil, je diilezité hru spravné vybrat.
Didakticka hra je vzdy vybirana vzhledem k cili, ktery ma splnit. Hra by nem¢la byt do
vyuky zafazena ndhodné a na posledni chvili. Pfi vybéru hry je nutné brat ohled na
vyspélost zakt (zdravotni, pedagogickou, psychologickou i odbornou). Ucitel by mél
také dbat na vékovou pifimétenost hry. (Karova: 1996) Neékteré hry je vSak mozné
modifikovat pro n¢kolik ro¢nikil a upravovat tak jejich obtiznost. Vybér hry miize také
ovlivnit jeji organizatni a realizacni naroCnost, kterd je dana nejen pozadavky na
ucitele, ale i narocnosti daného ukolu, ktery maji zaci splnit. Pti vybéru hry musime brat

také zietel na to, zda médme dostatek potfebnych pomiicek. (Vankus: 2013)
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Prakticko-vyzkumna ¢ast

Prakticko-vyzkumna ¢ast obsahuje ¢ast praktickou a ¢ast vyzkumnou. V praktické
¢asti uvadim soubor didaktickych her a pfipravu k realizaci. Ve vyzkumné ¢asti se
zabyvam pouzitymi metodami, kterymi jsou dotaznik a pozorovani. Déle zde uvadim
charakteristiku pozorovani a pouzitych dotaznikii, stanovené vyzkumné ptedpoklady,
charakteristiku vyzkumného vzorku a popis realizace vyzkumu. Informuji zde také
o vysledcich vyzkumu, ktery jsem realizovala na dvou zakladnich Skolach v Liberci

a jedné skole v Harrachové.
4 Prakticka cast

4.1 Popis souboru didaktickych her

V souboru didaktickych her (kap. 4.2) uvadim celkem 21 didaktickych her, které

je mozn¢é zaradit do vyucovacich hodin matematiky.

Cilem téchto her je motivovat zaky ke kladnému vztahu k matematice, hravym
zptisobem procvicit probirané ucivo, rozvijet u zakl rychlost reakci, pfiméfenou

soutézivost ¢i rozvijeni fesitelskych strategii.

Hry jsou rozdéleny do Ctyt kategorii. Prvni kategorii jsou hry ,,rychlostni®, kde je
hlavnim cilem opakovani uciva, rozvoj postiehu a rychlosti poctarskych dovednosti.
Jsou zde zatazeny hry Matematicky krdal a Rada. Druhou kategorii jsou ,,tiché hry*,
kam jsem zatadila hry s ndzvem Ruce, Bum!, Auta, Bingo, Matematicky had, Kolik
prikladit najdes? a Domino. Nasleduje kategorie ,,tajenek, kiizovek a hadanek*, kde
uvadim hry Sifry, Tajenka s kartickami, Cesta domii, Co je na obrdazku?, Myslim si c¢islo
a Matematicky vetrelec. V obou kategoriich se jedna o individualni hry, pfi kterych
nezalezi na rychlosti, ale na kvalit¢ vysledku. Posledni kategorii jsou ,,soutéze
druzstev¥, kde jsou uvedeny hry Dvé rady, Tichd posta, Placacky, Stafeta, Rybolov a
Riskuj!.

Vsechny hry pochdzeji z pribéhu mych praxi ¢i studia. Nékteré hry jsem sama
vymyslela, nékteré jsem si pamatovala ze svych skolnich let a ostatni jsem ziskala az

v prub¢hu studia na vysoké Skole. Hry jsem cerpala od ucitelek, které vedly mou praxi
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nebo od spoluzacek, které nam hry predstavovaly v didaktickych predmétech. Nékteré
hry jsem zachovala presné tak, jak jsem si pamatovala a n¢které jsem trochu upravila,
aby mi vice vyhovovaly. Nékolik her jsem pak poupravila az po prvni realizaci, kdy se

objevily néjaké nedostatky. Tyto Gpravy uvadim u kazdé z danych her.

V navrzeném souboru her uvadim u kazdé hry jeji cil a ucivo, pii kterém lze hru
vyuzit. VEtSinu her lze pfizplsobit pravé probiranému ucivu. Hry jsem zaméfila
prevazné na obor malé nasobilky a pocetni operace v probiraném oboru. Dale je u kazdé
hry uvedeny vék, pocet zaki, pro ktery je dand hra vhodnéd a pomucky, které je pred
realizaci nutné pfipravit. Uvadim také podrobny postup prabéhu hry, doplnény

o metodické poznamky.

4.2 Soubor didaktickych her

4.2.1 Hry ,,rychlostni*

Matematicky kral

Cil: Procviceni pamétnich pocetnich operaci v probiraném ¢iselném oboru,

rozvoj poctarské rychlosti.
Ucdivo: Scitani, od¢itani, ndsobeni, déleni v probiraném c¢iselném oboru.
Vék zaki:  od 1. tiidy
Pocet zaki: cela tfida
Pomucky:  karticky s ptiklady
Popis hry:

VSsichni Zaci se postavi. Dvojice zaka dostane pocetni piiklad (ptiklad ma ucitel
napsany na karticce, kterou zakiim ukaze), kdo fekne vysledek rychleji a spravng,
zustava stat a porazeny se posadi. Nejprve tvorime dvojice z zaku, kteti spolu sedi
v lavici, poté spojujeme do dvojic postupné zaky, ktefi v pfedchozich kolech zvitézili.

Vitézi zak, ktery vydrzi ve hie nejdéle a stane se tak matematickym kralem.
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Metodické poznamky:

Pokud spolu v lavici sedi zaci, ktefi maji siln¢ odlisné matematické schopnosti, je
vhodné ptivodni dvojice organizovat jinak, aby i slabsi zdk mél moznost zvitézit alespon
v prvnim kole. Vytvareni dvojic je moZné i ndhodné, jak uznd ucitel za vhodné. Pro
vetsi zapojeni slabsich zakl, mizeme po vyhlaSeni kréale, soutézit i o post krale
porazenych, ato tak, ze stejnym zpusobem vytvaiime dvojice z zakl, ktefi vypadli

v prvnim kole.

Poznamka: Hru Matematicky hral jsem prevzala od pani ulitelky, kterd mé vyucovala
na zakladni Skole. Hru jsem obohatila o moznost soutéze o krale porazenych, kterou

uvadim v metodickych poznamkach.
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Obr. 1: Ukazka postupu vytvareni dvojic ve hire Matematicky kral.

Rada
Cil: Procviceni a upevnéni probirané¢ho uciva.
Ucivo: Pamétné feSeni pocetnich operaci v probiraném ¢iselném oboru.

VéEk zakii: od 1. tfidy
Pocet zaka: cela tfida

Pomiicky: karticky s ptiklady
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Popis hry:

Zaci se postavi do zastupu. Ucitel ukaze zikovi, ktery stoji prvni, karti¢ku
s prikladem. Pokud zak piiklad vypocita spravné a v piedem stanoveném limitu, postavi
se na konec fady. Pokud odpovi $patné nebo odpovédét nestihne, ze hry vypadava.

Vitézem se stava zak, ktery vydrzi ve hie nejdéle.
Metodické poznamky:

Casovy limit miZeme prodluzovat, zkracovat & Uplné vynechat dle
matematickych schopnosti zaki. Tato hra neni vhodné pro vétsi skupiny zdka. Divodem
je skutecnost, ze vzdy pocita jen jeden zdk a v ptipadé velké skupiny, kdy se prodleva
mezi jednotlivymi koly prodluzuje, se zaci mohou zacit nudit, nedavat pozor, vyruSovat,

a tim celou hru zkazit.

Poznamka: Hra Rada je pfevzata od pani uditelky, ktera vedla mou praxi v pribéhu

studia.

°F
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Obr. 2: Postaveni zdkii pii hie Rada.

4.2.2 ,Tiché“ hry

Ruce
Cil: Procviceni pamétného pocitani, rozvoj postrehu, pozornosti a sluchového
vnimani.
Ucivo: S¢itani a odéitani v oboru 0 — 20, mala nasobilka.

Vék zakha:  1.-3.tfida
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Pocet zakii: cela tfida
Pomiucky: tuzka, sesit (popt. mazaci tabulka)
Popis hry:

Ucitel pfedvede piiklad tak, Ze vytleska prvni ¢islo, poté zndzorni rukama
operacni znaménko, vytleska druhé Cislo a nakonec rukama zndzorni rovnd se. Zaci
davaji pozor, piiklady si zapisuji do seSitu €1 na mazaci tabulku a samostatné priklady

vypocitaji. Po vypocitani vSech piikladii probéhne spole¢na kontrola.

Metodické poznamky:

Rychlost ptedvadéni prikladl piizpusobujeme schopnostem zakt. Piiklad mizeme
pro kontrolu piedvést nékolikrat za sebou. Pokud vidime, ze to zaci zvladnou, mohou do

seSitu ¢i na tabulku psat rovnou vysledky danych piikladi.

Poznamka: Hru Ruce jsem pievzala od spoluzacky na vysoké Skole, ktera nas s touto

hrou seznamila v priibéhu didaktického predmétu.

Obr. 3: Znazornéni operacnich znamének ve hire Ruce.
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Bum!
Cil: Procviceni nasobkii Cisel, rozvoj pohotovosti a postiehu.
Ucivo: Nasobky c¢isel.
Vék zakii:  od 2. tiidy
Pocet zakii: cela tfida
Pomiicky:  zadné
Popis hry:

Ptedem si s zaky urcime, na které ¢islo, resp. jeho ndsobky, budou zaci reagovat.
Zaci postupné odiikavaji nahlas pfirozenou fadu cisel. Misto ndsobkid domluveného
¢isla feknou vzdy BUM. Pokud zdk na nasobek nezareaguje nebo se splete, vypadava ze

hry. Vitézem se pak stava zak, ktery ve hie vydrzi nejdéle.

Metodicka poznamka:

Hru je moZzné riizné obménovat. Naptiklad se mizeme s Zaky domluvit na jiném
signalu, ktery budeme pouzivat misto nasobkti daného ¢isla (tlesknuti, dupnuti, zvednuti
ruky apod.). Dle schopnosti 7kl je také mozné zvySovat obtiZznost napf. stanovenim

nasobki dvou c¢isel najednou.

Poznamka: Hru BUM jsem pievzala od pani ucitelky, kterd vedla mou praxi v pribéhu
studia. Hru jsem zachovala stejné, jen jsem pfidala moZnost stanoveni nasobkii dvou

¢isel najednou, které¢ uvadim v metodickych poznamkach.

Nasobky 4:

1,2,3,BUM, 5, 6,7, BUM, 9, 10, 11,
BUM, 12, 13, 14, 15, BUM, 17, 18, 19,
BUM, 21, ....

Obr. 4: Ukazka postupu hry Bum!.
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Auta

Cil: Procviceni pocetnich operaci v probiraném ciselném oboru, zvySeni

aktivity a pohybu zaka béhem vyuky.

Uc¢ivo: Pamétné scitdni a od¢itani v probiraném c¢iselném oboru, mald a velka

nasobilka, déleni se zbytkem.
Vék zaka:  od 1. tiidy
Pocet zaki: cela tfida

Pomiicky:  karticky s piiklady (garaze), kulaté karticky s vysledky (volanty) —

viz obr. 5
Popis hry:

Po tfidé rozmistime karticky s ptiklady (garaze). Kazdy zak dostane kulatou
kartitku (volant), atim se zn&j stava Fidi¢ automobilu. Zaci pak dle vysledku na
,volantu® hledaji pfislusny piiklad na ,garazi“. Ukolem kazdého fidie je najit
a zaparkovat své auto do spravné garaze. Po zaparkovani vSech aut probéhne spole¢na

kontrola a ptipadné pieparkovani.

Metodické poznamky:

Tato hra mé pro ucitele vyhodu v tom, ze aby zak nasel svou ,,gardz*, musi
vypocitat vice piikladi nez by tomu bylo naopak, kdy by podle jednoho piikladu hledal

vysledek. Hru miizeme Zaktm ztizit tim, Ze postavime vice ,,garazi“ nez je ,,aut™.

Poznamka: Hru Auta jsem pievzala od spoluzacky na vysoké Skole, kterd nas s touto

hrou seznamila v prabéhu didaktického predmétu.
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Obr. 5: Kulaté karticky s vysledky (volanty) a karticky s priklady (gardze).

Bingo
Cil: Procvic¢eni pamétného déleni v oboru malé nasobilky.
Uc¢ivo: Mala nasobilka.
Vék zaki:  od 2. tiidy
Pocet Zaku: cela tiida
Pomiicky: Tabulka s deviti policky (3x3), tuzka
Popis hry:

Kazdy zak dostane prazdnou tabulku s deviti policky (3x3). Do této tabulky si
zaci libovoln€ zapisi Cislice 0 — 9 (zaddné Cislo se nesmi opakovat a jedno c¢islo bude
vynechéano). Ucitel zaddva postupné piiklady na déleni, kdy kazdy priklad musi mit jiny
vysledek v oboru 0 — 9. Pokud ma 74k v tabulce vysledek k danému piikladu, Skrtne ho

(viz obr. 6). Komu se podaii proskrtat cely tadek, sloupec ¢i uhlopfi¢ku, zavola
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»BINGO*“ a zapiSe si bod. Vitézi zak, ktery ma po vyCerpani piikladii nasbiranych

nejvice bodi ¢1 vySkrtanou celou tabulku.

Metodické poznamky:

V této hie mlze o vitézi rozhodnout i ndhoda. Hru miizeme ztizit nebo zvysit
podil nahody tim, ze zvolime S§ir§i Ciselny obor, ze kterého Zaci na zacatku hry

vychazeji.

Poznamka: Hra Bingo je ptevzata od pani ucitelky, kterd vedla mou praxi v pribéhu

studia.
>< 1 3
9 >< 0
2 7 >5<
Obr. 6: Bingo.
Matematicky had

Cil: Procviceni pocetnich operaci v probiraném ciselném oboru.
U¢ivo: Pamétné scitdni a odc¢itani v probiraném c¢iselném oboru, velka a mala

nasobilka.
Vék zaka:  od 2. tiidy
Pocéet zaka: cela tfida

Pomiicky:  vytiStény matematicky had
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Popis hry:

Kazdy zak dostane na papife vytisténého matematického hada (viz obr. 7). Prvni
&islo v hadovi je znamé, ostatni nikoli. Zak vzdy vykonava podetni operaci uvedenou
nad Sipkou od pfedchoziho vysledku. Ukolem Z4ki je zjistit posledni &islo, které ziskaji

pii postupném feSeni pocetnich operaci.

Metodické poznamky:

V pritbéhu prace zakl je vhodné mezi zadky prochazet a pribézné kontrolovat, zda
postupuji a poéitaji spravné. Casto se totiz stava, Ze zak udéla na zacatku hada chybu,
a protoze se dalsi vysledky odviji vzdy od posledniho vysledku, nema $anci dosahnout
na konci spravného vysledku, 1 kdyZz bude déle pocitat spravné. Délku a obtiznost hadii
vzdy pfizpisobujeme matematickym schopnostem zakl. Pro Sikovnéjsi zaky miizeme
vytvotit hady bez prazdnych policek (,,mezisoucti), kde prazné policko bude pouze

pro kone¢ny vysledek.

Poznamka: Hru Matematicky had jsem pievzala od pani ucitelky, kterd m¢ vyucovala

na zékladni Skole. Tato hra se také Casto objevuje i v ucebnicich.

Obr. 7: Matematicky had.
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Kolik pfikladi najdes?

Cil: ProcviCeni pocetnich operaci v probiraném c¢iselném oboru, rozvoj

tvofivosti — hledani novych fesitelskych strategii.

Uc¢ivo: Pamétné scitdni a od¢itani v probiraném c¢iselném oboru, velka a mala

nasobilka.
Vék zaka:  od 4. tiidy
Pocet Zaku: cela tfida
Pomiicky:  Ctverec s Cisly, tuzka
Popis hry:

Kazdy 7zdk dostane na papiie Ctverec srizné rozhdzenymi cCisly (viz obr. 8)
atadky na sestavené piiklady. Ukolem Zaki je sestavit z danych ¢&isel co nejvice
ptikladli a spravné je vypocitat. Kazdy ptiklad vcetné jeho alternaci mohou napsat jen
jednou (tzn. ze 5x4 a 4x5 se pocitd jako jedna moznost). Jak budou Zaci postupovat je
na nich. Vitézi zak, ktery v daném cCasovém limitu sestavi nejvice ptikladi. Kontrola
pak mize probéhnout tak, ze zak s nejvice priklady cte jeden piiklad za druhym, ostatni
zaci kontroluji spravnost a pokud piiklad maji také, zaSkrtnou si ho. Nakonec ostatni

zaci tikaji ptiklady, které maji navic.

Metodické poznamky:

Plivodni ¢isla volime dle schopnosti Zakd. MiiZzeme stanovit omezeni jen na urcité
pocetni operace nebo mizeme ponechat vSechny moznosti. Tato hra rozviji u zaka
schopnost hledani novych feSitelskych strategii. VEtsi nadéji na vitézstvi ma totiz zak,
ktery si zvoli urcity systém, podle kterého bude piiklady vytvaiet. Postup vSak nechame
na Zacich, chceme, aby na to pfiSli sami. Na postup a volbu feSitelské strategie se zakl

zeptame pii kontrole piiklada.

Poznamka: Hra Kolik prikladii najdes? je vlastni namét.
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Obr. 8: Pracovni list ke hie Kolik prikladii najdes?.

Domino
Cil: Procviceni pocetnich operaci probiraného ¢iselného oboru.
Ucdivo: Pamétné séitani, od¢itani, nasobeni, déleni v daném c¢iselném oboru.

Vék zaka:  od 2. tiidy

Pocet Zakli: dvojice

Pomiicky:  dominové karticky, kde na jedné putlce je vysledek a na druhé piiklad
(viz obr. 9)

Popis hry:

Utitel rozda kazdé dvojici sadu dominovych karti¢ek. Zaci zaéinaji kartickou,
kterd nema v levé ptlce vysledek a konci kartickou bez ptikladu. V pritbéhu hry vzdy
jeden z dvojice spocita piiklad a pfifadi k nému karticku se spravnym vysledkem.

Druhy z dvojice kolegu kontroluje popt. opravuje. V pocitani se zaci ve dvojici stiidaji.
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Karticky je mozné skladat dle libosti i do obrazcti (viz obr. 10). Kontrola hry a vysledki
tak probiha v prubéhu hry.

Metodické poznamky:

Obtiznost a druh piikladi volime dle veku a schopnosti zadki. Dominové karticky
muzeme také vytvorit tak, Ze nebude pocatecni a kone¢na karticka. Karticky budou na
sebe navazovat dokola. Zaci si tak mohou zvolit, kterou karti¢kou za¢nou, a piiklad na

posledni karticce bude mit vysledek na té prvni.

Poznamka: Hra Domino je pievzatd od pani ucitelky, ktera vedla mou praxi v prubéhu

studia.

Obr. 9: Dominové karticky.
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Obr. 10: Priklad sestaveni domina.

4.2.3 Tajenky, krizovky, hadanky

Sifry
Cil: Procviceni pocetnich operaci v probiraném ¢iselném oboru.
Ucivo: S¢itani a odcCitani v probiraném ¢iselném oboru, mala a velka nasobilka,

déleni se zbytkem.
Vék zaki:  od 2. tfidy
Pocet Zakh: cela tfida
Pomiucky: Sifrovaci tajenka, tuzka
Popis hry:

Kazdy zék dostane pfedem pfipravenou tajenku s ocislovanymi policky, pod

kterou se nachazeji Sifry (viz obr. 11). Ucitel nejprve fekne Cislo, ke kterému ptiklad
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patii apoté zada piiklad. Zaci si piiklad vypoéitaji, pod tajenkou si najdou, které
pismenko zastupuje dany vysledek, a poté dané pismenko zapisi do piislusného policka

v tajence. Vyplnénim vsech policek bude odkryta zaSifrovana zpréava.

Metodické poznamky:

Podle schopnosti zakl ptizpGsobujeme rychlost zadavani ptikladd, obtiznost
a délku tajenky. Ptiklady nepiifazujeme k ¢islim v tajence postupné proto, aby Zzaci
spocitali vice ptikladi a neodhadovali tajenku hned na za¢atku. Sikovnéjsi zaci mohou

pro své spoluzdky vymyslet vlastni jednoduchou Sifrovaci tabulku.

Poznamka: Hra Sifiy je vlastni namét.

A=3 E=85 I=& guss
M=4s H=335 J=icol "piis
T=-49 P=A9 K=q  N=24

@ ¢35 -3
@ -54-24¢
@ 72:9-8
@5 .33 =06
@) Fo:=A9
@55-14585
@ [N =9

™ yo:5 =4
%7-%4‘1

D 5-9-us

Obr: 11: Sifrovact tabulka s Siframi a priklady.
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Tajenka s karti€kami

Cil: Procviceni pocetnich operaci v probiraném ciselném oboru, zvySeni
aktivity zaku.
Uc¢ivo: Pamétné scitdni a od¢itani v probiraném c¢iselném oboru, mald a velka

nasobilka, déleni se zbytkem.
Vék zaka:  od 2. tiidy
Pocet Zaku: cela tfida
Pomiicky: tajenka, karti¢ky s vysledky, pismeny a poradim, tuzka
Popis hry:

Kazdy zak dostane pfedem ptipravenou tajenku s o¢islovanymi poli¢ky a ptiklady
(viz obr. 12). Na volné misto ve tfidé (na koberec, pfed tabuli, na volnou lavici apod.)
rozmistime karti€ky (viz obr. 13), na kterych jsou zjedné strany vysledky ptikladii
z tajenky a z druhé strany pismenko a umisténi. Karticky obratime vysledky vzhtru.
74k si spo¢ita jeden piiklad a dojde se podivat, které pismenko a pofadi se nachazi na
karticce s prislusSnym vysledkem. Vrati se do lavice a pismenko zapise podle potadi na
karti¢ce do spravného policka v tajence. Vyplnénim vSech polic¢ek bude odkryta tajenka.

Potadi ptikladl si mtze zak urcit sam.

Metodické poznamky:

Zaky piedem upozornime, Ze se nejedna o soutéz. Dbame také na to, aby se Zaci
po tfidé pohybovali pomalu, brali ohled na spoluzédky a upozornime je, Ze tajenka musi

zustat na lavici a pii kazdé cest¢ mohou otocit pouze jednu karticku.

Poznamka: Hru Tajenka s kartickami jsem ptevzala od spoluzacky na vysoké Skole,

ktera nas s touto hrou seznamila v pribéhu didaktického predmétu.
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Obr. 12: Tajenka s ocislovanymi policky a s priklady.

Obr. 13: Karticky s vysledky, pismeny a poradim.
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Cesta domu
Cil: Procviceni nasobki Cisel.
Ucivo: Nasobky ¢isel v oboru malé nasobilky.
Vék zaki:  od 2. tiidy
Pocet zakii: cela tfida
Pomiucky: tabulka s ¢isly, tuzka
Popis hry:

Kazdy Zak dostane tabulku s ¢isly (viz obr. 14), kde je vyznafen zacatek a konec
cesty. Zaci zadinaji na vyznadeném startu a spojuji nasobky uréeného &isla. V pribéhu
cesty mohou postupovat pouze po sousednich polich (dotykaji se jednim bodem nebo

mayji spole¢nou jednu stranu).

Metodické poznamky:

Hru lze obménovat — pomoci mySce najit cestu k syru apod. Misto startu a cile
muzeme zvolit obrazky dle tématu. Hru je mozné pojmout také jako soutéz jednotlivca,

kdy vitézi zak, ktery projde cestu nejrychleji a spravné.

Poznamka: Hra Cesta domu je ptrevzatd od pani ucitelky, kterd vedla mou praxi

v prub¢hu studia.

Start —2|4 14 | 55 2 26
|
14 8 11 42 | 15 | 27
28, | 46 | 13

16 =~=~36=—""1 I2

/
/ |
3 |20-32) 66 | 21 | 40

1
30 | 46 | 23 | 10 | 51 Cil
Obr. 14: Priklad hry Cesta domii.
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Cil:

Ucéivo:

Pomiicky:

Popis hry:

Co je na obrazku?

Procviceni probiraného uciva, rozvoj jemné motoriky, rozvoj schopnosti

najit chybu.

Pamétné scitdni a od¢itani v probiraném c¢iselném oboru, velka a mala

nasobilka, déleni se zbytkem.
od 1. tfidy
cela tfida

tabulka s ptiklady, pastelka

Kazdy Zak dostane tabulku s vypocitanymi ptiklady, kde ¢ast ptikladii ma Spatny

vysledek (viz obr. 15). Zaci maji za ukol prepoéitat vSechny piiklady a policka se

spravné vypocitanym piikladem vybarvit pastelkou. Pokud zaci pocitaji spravneé,

vznikne jim z vybarvenych poli¢ek obrazek.

Metodické poznamky:

Obtiznost piikladii volime dle v€ku a schopnosti Zakd. Trvdme na poctivém

vybarveni policek.

Poznamka: Hra Co je na obrazku? je vlastni ndmét.
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54:6=7164=24/53=158.7=56 68=48| 72:9=8 |5.7=30 | 1.6=7|18:3=6

7.7=49 273=6|28:7=4| 34=11 | 84=2  6.6=36|12:2=6|8:4=3|99=81

40:5=8273=9/89=72| 12:2=7 |8.6=5242:7=5|84=32|33=9

60:6 =
10

6.9=54|9:3

80:10 =
=3144=1654=25|357=5 8.8=64 8.0=8143=12

15:5=4183=2436:4=9|28=16 |3.7=21 | 189=2 63:9=89:3=2|21:7=3

Obr. 15: Tabulka ke hie Co je na obrazku?

Cil:

Ucéivo:

Vék zaki:

Pocet zaku:

Pomiicky:

Popis hry:

Myslim si ¢islo

Procviceni pocetnich operaci v probiraném ¢iselém oboru, procviceni
vztaht ,,0 n€kolik vétsi®, ,,o nékolik mensi®, ,,n€kolikrat vetsi,

,»hekolikrat mensi, rozvoj pozornosti a matematické piedstavivosti.
Pamétné s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni v probiraném ¢iselném oboru.
od 1. tiidy

cela tiida

tuzka, Sesit (popi. mazaci tabulka)

Ucitel si mysli ¢islo a fika napt: ,,Myslim si Cislo, které je o 6 mensi nez 9. Zaci

ptiklad zpaméti spocitaji a do seSitu ¢i na mazaci tabulku zapisi ¢islo, které si podle nich

ucitel mysli.

Metodické poznamky:

Obtiznost ptizplisobujeme schopnostem zaka. Pro starSi zdky miizeme vyuzit

nekolik pocetnich operaci v jednom piikladu (napt. ,Myslim si ¢islo, které kdyz
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vynasobim 6 a ode¢tu 5, dostanu &islo 19%). Sikovnéjsi Zaci pak mohou zadani pro

spoluzéky vymyslet misto ucitele.

Poznamka: Hra Myslim si cislo je pfevzatd od pani ucitelky, ktera vedla mou praxi

v prub¢hu studia.

Myslim si €islo, které je o 7 mensi nez ¢islo 54.

Myslim si Cislo, které je 6 krat vétsi nez ¢islo 9.

Myslim si Cislo, které je ¢tyfnasobkem c¢isla 5.

Myslim si €islo, které kdyz vynasobim 8 a pfictu 4, dostanu ¢islo 60.

Obr. 16: Ukazka hry Myslim si cislo.

Matematicky vetirelec
Cil: Rozvoj matematického mysleni, hledani prvku, ktery do fady nepatfi.
Uc¢ivo: Dle probirané latky.
Vék zaka:  od 3. tiidy
Pocet Zaku: cela tfida
Pomiicky: fady cisel s vettelci
Popis hry:

Z4ci dostanou nékolik fad ¢isel (na papife nebo na tabuli — viz obr. 17). V kazdé
fad¢ se nachazi vetielec neboli Cislo, které do fady nepatii. Volba cisel a vetielci mize
byt rozmanita. Zvolit miZeme naptiklad nasobky nékterého ¢isla, kam vloZime ndsobek
jiného &isla, mezi suda &isla vlozime liché &islo apod. Ukolem Z4ki je najit a vyznadit

vetfelce.

Metodické poznamky:

Volbu prvki v fadé pfizpisobujeme matematickym schopnostem zaki. Je vhodné
v kazdé tadé¢ proménovat princip fady (napf. nedavat do kazdé tady nasobky).

Sikovngj§i zaci mohou vymyslet pro spoluzaky vlastni fady &isel s vetfelci.
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Poznamka:

Hra Matematicky vetrelec je ptevzata od pani ucitelky, kterd vedla mou

praxi v pribéhu studia.

a) 24 48 12 36 16 54
b) 9 23 18 50 36 74
c 6 7 9 12 17 21
Obr. 17: Priklad hry Matematicky vetielec
4.2.4 Soutéze druzstev
Dvé rady
Cil: ProcviCeni pocetnich operaci v probiraném c¢iselném oboru, rozvoj
poctatské rychlosti a postiehu.
U¢ivo: Pamétné scitdni a odCitani v probiraném ciselném oboru, velka a mala
nasobilka, déleni se zbytkem.
Vék zaki od 1. tfidy
Pocet Zakii: 2 druZstva
Pomiicky:  karticky s ptiklady
Popis hry:

Zaci se postavi do dvou zéstupli. Dvojice, ktera stoji na zacatku zastupu dostane

ptiklad (u¢itel ukaze karticku). Zak, ktery piiklad vypodita rychleji a spravng, ziistava

ve hie a fadi se na konec svého zastupu. Porazeny vypadava ze hry a seda si do lavice.

Poté dostane ptiklad dalsi dvojice a takto hra pokracuje, dokud neziistane pouze jedno

druzstvo. Vitézem se pak stava celé druzstvo, kterému ve hie zistal alespon jeden zak.
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Metodické poznamky:

Ptiklady obméiiujeme a ptizpisobujeme véku a schopnostem zakl. V této hte
muze byt nakonec odménén i slabsi zak, jehoz druzstvo vyhraje. Pro takového zaka,
ktery je v poctech slabsi a v jinych hrach nema Sanci vyhrat, mlize byt tato hra v ptipadé
vyhry druzstva silné motivujici. Snazime se také vytvaret stejn€ silna druzstva. Druzstva
muze vybirat ucitel dle svého uvazeni nebo mohou byt zaci do druzstev rozd€leni

nahodné (napf. losovanim).

Poznamka: Hra Dvé rady je prevzata od pani ulitelky, ktera vedla mou praxi v prub¢hu

studia.

54+9 ONONONONONGO)
O OO0O0O0O0O0

Obr. 18: Ukazka organizace zdku pri hie Dvé rady.

Ticha posta

Cil: Procviceni pocetnich operaci v probiraném ciselném oboru, rozvoj

spoluprace a sluchového vnimani zaki, rozvoj postiehu.
Ucivo: Pamétné scitani, od¢itani, nasobeni, déleni v probiraném ¢iselném oboru.
Vék zakii:  od 2. tiidy
Pocet zakii: 2 druzstva
Pomiucky:  karticky s ptiklady, karticky s vysledky
Popis hry:

Z4ky rozdélime do dvou druZstev. DruZstva se postavi do zastupi, kdy prvni ¢len
druzstva stoji ¢elem k uciteli a ostatni zady, aby nevidéli karticku, kterou bude ucitel
ukazovat. Na konci kazdého zastupu rozmistime s odstupem od skupin karticky

s vysledky. U¢itel ukaZe zakam v prvni fadé karticku s piikladem. Zaci piiklad zpaméti
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spocitaji, poslou tichou postou vysledek na konec zastupu a posledni v zastupu vybéhne,
vyhleda vysledek, ktery mu tichd posta predala a zvedne karticku s danym vysledkem.
74k, ktery zvedne rychleji spravnou karti¢ku, ziskava pro své druZstvo bod. Poté se
zaci, ktefi prave pocitali pfemisti na konec zastupu, oto¢i se dalsi dvojice a dostane dalsi
ptiklad. Takto hra pokracuje do vycerpani piikladi. Vitézem hry se stdva druzstvo

s veétSim poctem bodii.

Metodické poznamky:

Piiklady opét volime dle véku a schopnosti zdkii. Zaky upozornime na dilleZitost
spoluprace, piesnosti pfeddvanych informaci a pozornosti v pribé¢hu hry. Skupiny je
vhodné rozdélit vyrovnané nebo nahodné. Pokud hru vyuzivame castéji, je vhodné

skupiny obméiovat.

Poznamka: Hra Ticha posta je vlastni namét

— Zaci stojici Gelem
Q00000 Q Ll
O @ Zéci stojici zady u
00000 ucitel

Obr. 19: Ukazka usporadani Zaki pri hie Ticha posta.

Placacky
Cil: Procviceni probiraného uciva, rozvoj postiehu, zvySeni aktivity zaku.
Ucivo: Pamétné scitani a od¢itani v probiraném ciselném oboru, velkd a mala

nasobilka, d€leni se zbytkem.
Vék zaki:  od 1. tiidy
Pocet zakii: 2 druzstva

Pomiucky: placacky na mouchy, tabule
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Popis hry:

Z4ky rozdélime do dvou druZstev, ktera se postavi do zastupd. V obou zastupech
dostane prvni ¢len placacku na mouchy. Na tabuli jsou zapsana Cisla (vysledky). Ucitel
zada prvni dvojici priklad a zZaci maji za kol ptiklad vypocitat a placackou placnout na
spravny vysledek. Zak, ktery placne rychleji a spravné, ziskava bod pro své druZstvo.
Oba cClenové se pak zafadi na konec svého zastupu a pokracuje dalsi dvojice. Vitézi

druzstvo, které nasbira vice bodi.

Metodické poznamky:

Ptiklady a jejich obtiZznost vybirame dle véku a schopnosti zakl a dle probiraného
uciva. Stejné jako v ostatnich hrach, kde proti sob€ soutézi druzstva, je vhodné druzstva
obménovat. Vyhodou placacek je to, ze se Zaci nemizou dohadovat, kdo byl na

vysledku prvni, protoze vzdy byl rychlejsi ten zak, jehoz placacka je vespod.

Poznamka: Hru Placacky jsem pievzala od spoluZacky na vysoké Skole, ktera nas s

touto hrou seznamila v pribehu didaktického predmétu.

Obr. 20: Placacky.
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Stafeta
Cil: Procviceni probirané¢ho uciva.

Ucivo: Pamétné scitani a od¢itani v probiraném ciselném oboru, velkd a mala

nasobilka, d€leni se zbytkem.
Vék zakhi:  od 2. tridy
Pocet Zakli: 2 druzstva
Pomicky: tabule, kiida
Popis hry:

74ky rozdélime do dvou druzstev, kterd se postavi do zastupu. Prvni v zastupu
stoji Celem k tabuli, ostatni zady, aby si ptiklady nemohli spocitat pfedem. Na tabuli je
napsana sada prikladl pro kazdé druzstvo. Ptiklady maji druzstva stejné, jen v odliSném
poradi. Po startu prvni ¢lenové druzstva vypocitaji jeden ptiklad a rychle pfedaji Stafetu
(kfidu) dalsimu z druzstva a zaradi se na konec fady. Takto hra pokracuje do vycerpani
prikladii. Po ukonceni probéhne spolecné kontrola vysledkli a vyhodnoceni. Vitézem se
stava druzstvo, které vypocita sadu piiklada rychleji a spravné. V piipadé, ze rychlejsi

druzstvo ma vice chyb nez druzstvo druhé, vitézi druzstvo s mensim poctem chyb.

Metodické poznamky:

Ptiklady ptizptisobujeme véku a schopnostem zakt. Druzstva se snazime vytvorit
vyrovnand. Je také dilezité Zaky upozornit, Ze nejde jen o rychlost, ale také o spravnost
aze v pripadé velké chybovosti mize zvitézit pomalejsi druzstvo. Touto hrou také

rozvijime u zakl zodpovédnost kazdého jednotlivce za vysledky celého druzstva.

Poznamka: Hra Stafeta je prevzatd od pani ugitelky, ktera vedla mou praxi v priibéhu

studia. Hru jsem poupravila tak, Ze Zaci, ktefi nepocitaji, stoji zady k tabuli.

65



Zéci stojici Gelem
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Tabule . K
Zaci stojici zady
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Obr. 21: Usporadani zdkii pri hie Stafeta.

Rybolov
Cil: Procviceni probiraného uciva, rozvoj hrubé motoriky.
Ucdivo: Pamétné scitani, od¢itani, nasobeni, déleni v probiraném ¢iselném oboru.

Vék zaku: od 1. tiidy
Pocéet zaka: 2 druzstva

Pomiicky: rybicky (vyrobené ze Ctvrtky a kancelaiské sponky — viz obr. 22), udice

(magnet ptipevnény provazkem na Spejli — viz obr. 23), krabice (rybnik)

Popis hry:

Zaky rozdélime do dvou druZstev, ktera se postavi do zastupt na jedné strané
tfidy. Na druhou stranu tfidy umistime na zem pro kazdé druzstvo otevienou krabici
(rybnik), do které umistime rybicky s vysledky ptikladi. Vedle krabic umistime udice,
které zaci vzdy po vyloveni rybicky umisti zpét na stejné misto. Hra probiha tak, Ze
vzdy prvni Zéci v zéstupu dostanou pfiklad, ktery zpaméti vypocitaji a jakmile védi
vysledek, vydaji se k rybniku, kde vylovi spravnou rybicku, kterou donesou svému
druzstvu. Zak, ktery piinese rychleji spravnou rybicku ziskava pro své druzstvo bod.

Vitézem se stava druzstvo, které nasbira vice bodu.

Metodické poznamky:

V piipad¢ vétsiho poctu zakt, mizeme utvotit vice druzstev. Piiklady vybirdme
dle veéku a schopnosti zakl. Pro nékteré Zaky, obzvlasté ty mladsi, miZze byt problém

chytit rybi¢ku na udici. Pokud tedy hrajeme tuto hru napft. s prvinacky a vidime, zZe
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chytit rybicku je vétsi problém, mizeme hru zaméfit pouze na spravnost vysledku

a vyradit ohled na rychlost.

Poznamka: Hru Rybolov jsem pievzala od spoluzacky na vysoké Skole, kterd nas s

touto hrou seznamila v pribéhu didaktického predmétu.

Obr. 22: Rybicky pro hru Rybolov.

Obr. 23: Prut pro hru Rybolov.
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Riskuj!

Cil: ProcvicCeni probiraného uciva, rozvoj schopnosti odhadnout vlastni

matematické dovednosti, rozvoj spoluprace.

U¢ivo: Vsechny pocetni operace v probiraném c¢iselném oboru, zlomky, slovni

ulohy, geometrie.
Vék zaka:  od 4. tiidy
Pocet zakii: nckolik skupin podle poctu zaki (nejlépe 1 skupina: 3-4 hraci)
Pomiicky: na tabuli — tabulka s tématy a bodovym rozmezim (viz obr. 24)
Popis hry:

Tato hra napodobuje diiv&jsi televizni soutéz Riskuj! Zaky rozdélime do skupin,
jejichz Clenové si sednou k sob€. Skupiny si postupné vybiraji z tabulky vzdy jedno
téma a pocet bodi, které mohou ziskat. Pod kazdym tématem a poctem bodu se skryva
ukol, ktery méa v nékterych ptipadech okamzité feseni a v jinych ptipadech je nutné
zadat Gasovy limit na feSeni. Ulohy vZzdy zpracovavaji viechny skupiny, ale prednost
s odpovédi ma skupina, ktera otdzku vybirala. Pokud tato skupina odpovi spravng,
ziskava pftislusny pocet bodi. Pokud odpovi Spatné, ptislusny pocet bodl se skupiné
odecita a moznost ziskava jiné druzstvo, které se piihlasi diive nez ostatni. VyfeSené

ulohy se v tabulce Skrtaji.

Metodické poznamky:

Témata lze zvolit dle aktualniho uciva. Dilezitd je v této hie spoluprace zaka ve
skupiné nejen pii feSeni tkold, ale také pii vybéru tématu a poc¢tu bodi. Skupiny musi
dokazat odhadnout své schopnosti. Dalsi variantou hry miize byt to, ze otazky zadava
ucitel vSem skupindm a body ziska skupina, kterd se ptihlasi dfive a odpovi spravné. Ta
méa pak moznost vybrat dal§i poCet bodi a téma, které bude zadano opét vSem
skupindm. Pokud se skupina piihlasi a odpovi $patné, body se odecitaji. Hru je mozné

rozdé¢lit do nékolika vyucovacich hodin a hrat na pokracovani.

68



Poznamka: Hra Riskuj! je ptevzata od pani ulitelky, kterd vedla mou praxi v pribéhu

studia. Poupravila jsem pouze témata.

Pocitani z paméti Zlomky Slovni tlohy Geometrie Hédanky
1 1 1 1 1
3 3 3 3 3
5 5 5 5 5
7 7 7 7 7
10 10 10 10 10

Obr. 24: Tabulka s tématy a bodovym rozmezim pro hru Riskuj!.
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5 Vyzkumna c¢ast

5.1 Stanoveni vyzkumnych predpokladii

Pro ovéfeni u¢innosti didaktickych her jsem stanovila ¢tyfi predpoklady. K jejich
ovéteni vyuziji vytvoreny soubor didaktickych her, ktery uvadim v kapitole 4.2. Jako
metody ovéteni predpokladil jsem zvolila pozorovani z praktické realizace her (viz kap.

5.3) a dotazniky pro zaky (viz kap. 5.2).

Vyzkumné predpoklady:

P1: Didaktické hry patii mezi ¢asté metody vyuZivané na prvnim stupni zakladni
skoly.

K ovéfeni predpokladu vyuziji metodu dotazniku. Dotaznik bude zadan zakiim
prvniho stupné nékolika zdkladnich Skol. Dotazovanymi prvky budou: zatazeni
didaktickych her do vyu€ovacich hodin — ve kterych pfedmétech jsou didaktické hry
vyuzivany, cetnost vyuzivani didaktickych her, zatfazeni do urcité C€asti vyucovaci

hodiny a typy vyuzivanych didaktickych her.

P2: VyuzZivani didaktickych her ma pozitivni vliv na motivaci zaka

K ovéteni predpokladu vyuZiji metodu dotazniku. Tato polozka bude soucasti
dotazniku, ktery bude zadan pro ovéieni P1. Dotaznik bude zadan zakim prvniho
stupné nékolika zékladnich $kol. Dotazovanymi prvky budou: zdjem o didaktické hry,
vytvafeni pozitivniho vztahu k matematice (zvySeni oblibenosti matematiky)

a hodnoceni mnou navrZenych didaktickych her (viz kap. 4.2).

P3: Didakticka hra je vhodnou metodou k rozvijeni FeSitelskych strategii Zaki.
Kovéfeni piedpokladu vyuziji metodu pozorovani a vyhodnoceni her.

Pozorovani bude probihat béhem realizace her a vyhodnoceni po jejich ukonceni.

Pozorovanym a hodnocenym prvkem bude identifikace vyuzivanych feSitelskych

strategii a jejich rozvoj.
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P4: Vyuzivani didaktickych her prispiva k rozvoji socialniho citéni Zaki — rozviji
se v primérené formé soutéZivost, komunikace, spoluprace a ohleduplnost
k pomalejsim Zakim.

K ovéfeni pfedpokladu vyuziji metodu pozorovani. Bude se jednat o piimé
kratkodobé nestandardizované pozorovani a bude probihat béhem realizace her.
Pozorovanymi prvky budou: vzdjemna spoluprace mezi zaky, ktera by se méla projevit
v prub¢hu her, kde spolu soutézi druzstva a Ize ji identifikovat na zaklad¢ prabehu hry
a vysledku skupiny jako celku, reakce na pomalejsi Zaky, ktera se projevi pfii
soutézivych hrach a bude mozné ji identifikovat z chovani zaki, a rivalita mezi zaky.
Rivalitou rozumim soupefeni mezi skupinami ¢i jednotlivymi zaky, ktera by se

v nadmérné formé mohla projevit hadkami mezi zaky.

5.2 Priprava k realizaci

Realizace vybranych didaktickych her bude probihat v priabehu vyuky matematiky
v experimentalni tfid€¢ (viz kap. 5.5.1). Hry budu vyuzivat po jedné¢ vzdy na zacatku

vyucovaci hodiny jako motivaci a opakovani uciva.

Nejprve zaky sezndmim s cilem hry a jejimi pravidly. Poté se zeptam zakd, zda
pravidlim rozumi. Pokud budu mit podezieni, Ze zaci pravidlim nerozumi, hru si
vyzkouSime nejprve nanecisto. Nasledovat bude vlastni realizace her, pfi které budu
dbat na dodrzovani pravidel a v pfipad¢ soutézivych a rychlostnich her zastoupim roli
rozhod¢iho. V prubéhu vybranych her budu pozorovat ptedem stanovené prvky (viz
kap. 5.3), které mi slouzi k ovéieni predpokladu P3 a P4 (viz kap. 5.4). Po ukonceni hry
si s zaky povime spravné feSeni, popt. seCteme ziskané body a vyhlasime a ocenime
vitéze. Spole¢né si hru Gstné zhodnotime na konci vyucovaci hodiny v rdmci hodnoceni

celé hodiny.
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5.3 Pouzité metody

K realizaci mého vyzkumu jsem zvolila metodu dotazovéani a metodu pozorovani.
Dotazniky jsem =zadala zdkim c&tvrtych tiid ve tfech zakladnich Skolach a v
experimentalni tfidé. Metodu pozorovani jsem vyuzila v pribéhu realizace her. Rada

bych nyni ptiblizila obé tyto metody.

5.3.1 Dotazovani

K ¢asti svého vyzkumu jsem vyuzila metodu dotazovani. Tuto metodu jsem
zvolila pfedev§im z diivodu, ze je mozné ji vyuZzit pro hromadné ziskavani informaci.
Dotaznik je ,,nejfrekventovanéjsi metodou zjistovani udaji a jeho charakteristickym
znakem je mozZnost ziskdvat jim velké mnoZstvi informaci za kratky Casovy usek. Je
tedy ekonomickym vyzkumnym nastrojem. V dotazniku klademe pisemné otazky

a ziskdvame pisemné odpovédi.” (Gavora: 2000, s. 99)

V mé diplomové praci jsou dotazniky zamétené na zatrazeni didaktickych her do
vyucovani na 1. stupni zdkladnich Skol, dale na zajem 74kl o didaktické hry, zvySeni
oblibenosti matematiky pii vyuzivani didaktickych her a hodnoceni nékterych mnou
navrzenych didaktickych her, které jsou uvedeny v souboru didaktickych her (viz

kap. 4.2). Dotazniky jsou uvedeny v kapitole 5.2.

5.3.2 Pozorovani

Ve svém vyzkumu vyuzivam také metodu pozorovani. V mém pfipad¢ se jedna
o pifimé kratkodobé nestandardizované pozorovani. Pozorovani je ,,sledovani smyslové
vnimaelnych jevi, zejm. chovani osob, priabchu déji aj. Predmétem pozorovani mize
byt pozorovatel sam, jini lidé, objekty, jevy.” ,,V pedagogice je pozorovani metodou
pedagogické diagnostiky a empirického vyzkumu.“ (Priicha, Walterova, Mares: 2001,
s. 174)

Pozorovani probihalo v prabéhu realizace nékterych mnou navrzenych her (viz

kap. 4.2). Pozorovani jsem vyuzila k ovéfeni pfedpokladii P3 a P4 (viz kap. 5.4), kde
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jednim ze sledovanych prvki byla identifikace vyuzivanych feSitelskych strategii
ajejich rozvoj, dale vzdjemna spoluprace mezi zaky, reakce na pomalejSi zaky

a ptipadna rivalita mezi zaky.

5.4 Charakteristika dotazniku pro zaky

V této podkapitole bych rada uvedla zpracované dotazniky. Jednim z nich je
dotaznik, ktery se tykd obecného vyuzivani didaktickych her, které jsem zadavala ve
4. tfid€ na tfech zakladnich Skolach (viz kap. 5.5.1). Tento dotaznik je zaméfeny na za
fazeni didaktickych her do vyucovani na 1. stupni zakladnich skol, dale na z4jem zakt
o didaktické hry azvySeni oblibenosti matematiky pii vyuzivani didaktickych her.
Druhy dotaznik je pro experimentalni tfidu (viz kap. 5.5.1). Je z ¢asti stejny jako obecny
dotaznik atotozné otdzky jsou vyhodnoceny nejprve oddélené¢ a poté spolecné
s obecnym dotaznikem. Stézejni Cast dotazniku se tykd hodnoceni nékterych
realizovanych her v experimentalni tfidé¢ (viz kap. 5.5.2). Ukazky obou vyplnénych

dotaznikd uvadim v piilohach I - VIIL.

Obecny dotaznik

Mily zaku/Milé zakyné,

jsem studentkou pedagogické fakulty na Technické univerzité v Liberci a chtéla bych T¢
moc poprosit o vyplnéni tohoto dotazniku. Otdzky jsou jednoduché a nezaberou Ti moc
¢asu. Timto dotaznikem bych rada zjistila, jaké predméty mas ve skole rad, jak moc mas
rdd matematiku a jestli pii hodindch matematiky hrajete néjaké hry. Moc by mi to
pomohlo pii vytvaireni mé zavérecné diplomové prace. Dotaznik prosim nepodepisuj,
protoze je anonymni. Nikdo T¢ za Tvé odpovedi nebude hodnotit ani zndmkovat, proto

se nemusi$ bat odpovidat pravdive.

Dékuji Ti za upiimnost a za to, Ze mi pomuzes.

Markéta Kovarova
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U nasledujicich otazek zakrouzkuj svoji odpoved a u otdzek, kde mozZnosti nejsou
napsané, napis odpoved’ na pripraveny radek.

1.
2.

Do které tfidy chodiS? Chodim do ...... tfidy.
NapiS své tri nejoblibenéjsi predméty:

L MISTO: e et
2 INISEO: et eeens
3 MSTO! it

Co Té nejvice bavi v hodinach matematiky?
a) Slovni ulohy

b) Hry

¢) Pocitani riznych piikladi

d) Jiné ¢innosti — napi§, co T¢ bavi:

Hrajete pii matematice néjaké hry? a) ano b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:

e Jak cCasto hry hrajete?

a) kazdy den b) 1 az 2 krat za tyden c) jen obcCas
e Jaké hry hrajete?

r w7

e V jaké casti hodiny hrajete hry?

a) na zacCatku b) uprostied ¢) na konci

Matematika mé bavi vice: a) kdyz hrajeme hry b) kdyZ nehrajeme hry

Hrajete néjaké hry i v jinych predmétech? a) ano b) ne

e Ve kterych predmétech?

e Napis, jaké hry hrajete
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Dotaznik pro experimentalni tfidu

Mily zéaku/Mila zakyné,

jsem studentkou pedagogické fakulty na Technické univerzité v Liberci a chtéla bych T¢
moc poprosit o vyplnéni tohoto dotazniku. Otdzky jsou jednoduché a nezaberou Ti moc
¢asu. Timto dotaznikem bych rada zjistila, jak moc mas rad matematiku a jak se Ti
libily hry, které jsme v matematice spolu hrali. Moc by mi to pomohlo pfi vytvareni mé
zavérecné diplomoveé prace. Dotaznik prosim nepodepisuj, protoZe je anonymni. Nikdo
T¢ za Tvé odpovedi nebude hodnotit ani znamkovat, proto se nemusi§ bat odpovidat

pravdive.

Dékuji Ti za upiimnost a za to, Ze mi pomuzes.

Markéta Kovarova

U nasledujicich otazek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moZmnosti nejsou
napsané, napis odpovéd’ na pripraveny radek.

1. Bavi té matematika? a) ano b) ne

2. Co té nejvice bavi v hodinach matematiky?
a) Slovni ulohy
b) Hry
¢) Pocitani riznych ptiklada
d) Jiné ¢innosti — napis, co T¢€ bavi:
3. Hrajete pri matematice néjaké hry? a) ano b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:
e Jak cCasto hry hrajete?
a) kazdy den b) 1 az 2 krat za tyden c) jen obcCas
e Jaké hry hrajete?
e V jaké casti hodiny hrajete hry?

a) na zacatku b) uprostied ¢) na konci
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4. Matematika mé bavi vice: a) kdyz hrajeme hry b) kdyz nehrajeme hry

S. Jak se Ti libily hry, které jsme hrali? Ohodnot’ znamkou jako ve Skole.

Nazev hry Hodnoceni hry
1 Tajenka s kartickami 1 2 3 4 5
2 Matematicky had 1 2 3 4 5
3 Kolik piikladi najdes? 1 2 3 4 5
4 Ticha posta 1 2 3 4 5
5 Placacky 1 2 3 4 5
6 Stafeta 1 2 3 4 5

6. Ktera z her se Ti libila nejvice? NapiS pro¢.

Libilase mi hra .......ccccoeevveviiienieennnn. 0 (0] 107/ SR

7. Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uz by si ji hrat nechtél/a? Napis,
proc se ti nelibila.

a) ne a)ano, bylatohra .........ccccccoeeviiiniiieiiiee. , PTOLOZE e

5.5 Charakteristika pozorovani

Pozorovani bude probihat v pribéhu realizace nckterych mnou navrzenych
didaktickych her (viz kap. 4.2). Pozorovani vyuzivam k ovéteni predpoklada P3 a P4
(viz kap.5.4), kde jednim ze sledovanych prvkl je identifikace vyuZzivanych
tesitelskych strategii a jejich rozvoj, dale vzajemna spoluprace mezi zéky, reakce zaki

na pomalej$i spoluzéky a ptipadna rivalita mezi zaky.
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Identifikace vyuZivanych reSitelskych strategii a jejich rozvoj by se mély
ukazat v prabéhu hry Kolik prikladu najdes? a Riskuj!. Ve hie Kolik prikladii najdes? se
jedna o ukol, kde maji zaci z navrzenych c¢isel poskladat co nejvice piikladd. Mym
cilem je za pomoci této hry pfimét zaky ke hledani novych fesSitelskych strategii. Hru
budeme nékolikrat opakovat vzdy s jinym zadadnim. Identifikaci a rozvoj vyuzivanych
fesitelskych stategii bude mozno sledovat také v pribéhu hry Riskuj!. Zaci zde vybiraji
ukoly dle moznosti a schopnosti skupiny z nékolika kategorii. Hledani feSitelskych

strategii se v této hie projevi nejvice v kategorii slovnich tloh a hadanek.

Dalsim sledovanym prvkem je spoluprace mezi Ziky, kterou bych rada
pozorovala v pribéhu hry Ticha posta a Riskuj!. Hra Tichd posta je zaloZena na rychlém
predavani informaci a v piipadé, ze ncktery zadk nebude davat pozor a spolupracovat
podepise se jeho nespoluprace na vysledku skupiny. Tim bych chtéla zaky vést
k uvédomeni si diilezitosti spoluprace s ostatnimi. Dalsi hrou, kde by se méla projevit
komunikace a spoluprace mezi zaky, je hra Riskuj!, kde Zaci fesi zadané ulohy spole¢né
ve skupinkach. Skupinky také musi spravné odhadnout své moznosti a domluvit se na
vhodném vybéru kategorie a obtiznosti tkolu. Spoluprace by se méla projevit také
v pribéhu individudlnich her a to formou pomoci pomalejSim zdkim, o které se zminuji

dale.

Reakci na pomalejSi Zaky bude mozZno sledovat v prubéhu vsech soutézivych her
(Dvé tady, Tichd posta, Placacky, Stafeta). Zaroven budu moci pii téchto hrach
pozorovat piipadnou rivalitu mezi zaky. V prubéhu téchto her budu sledovat, jak Zaci
reaguji na chybu nebo pomalejsi reakci spoluZzéka, kterd mize ovlivnit vysledek, zda
daného zaka né€jak neurazeji apod. Reakci na pomalejsi zaky vSak bude mozné sledovat
i v pribéhu individualnich her napt. uhry Matematicky had, Sifry, Matematicky
vetrelec ¢i Tajenka s kartickami. U téchto her budu sledovat hlavné zaky, ktefi budou
mit praci rychleji hotovou. Budu sledovat, zda se pomalejSim Zakim neposmivaji, ze
jim to nejde ¢i je n¢jak neurdzeji nebo naopak zda jim nabidnou pomoc. Soutézivé hry
by mély také podporovat primérenou soutéZivost, ktera by vSak neméla piejit do
rivality az nevrazivosti mezi zaky. Pozorovat tedy budu zptlisob, jak se zaci pti hrach

povzbuzuji, ale také zda se druzstva navzdjem neurdzeji ¢i si nenadavaji.

77



5.6 Realizace vyzkumu

5.6.1 Charakteristika vyzkumného vzorku

Mnou navrzené didaktické hry (viz kap. 4.2) jsem realizovala béhem své souvislé
praxe v pribéhu kvétna 2016. Experimentalni tfidou byla 4. tfida na Zéakladni Skole
Dr. h. c. Jana Masaryka v Harrachové. Ve tiidé bylo celkem 12 zdkd — 6 divek
a 6 chlapct. Zaky jsem také pozadala o vyplnéni dotazniku (viz kap.5.2). Pii
vypliiovani dotazniku vSak jeden zak chybél, vyplnilo ho tedy jen 11 zaka (6 divek,
5 chlapct).

Dalsi ¢asti mého vyzkumu byl druhy dotaznik, zaméfeny na obecné vyuZivani
didaktickych her v riznych vyucovacich predmétech na 1. stupni zékladni Skoly (viz
kap. 5.2), ktery jsem zadavala v bifeznu 2017. Dotaznik byl zadan ve tfech Skolach
a vzdy se jednalo o zaky 4. tfidy. Mezi vybrané Skoly patii Zakladni Skola Dr. h. c. Jana
Masaryka v Harrachové, Zakladni §kola Ceska v Liberci a Zakladni §kola Broumovské
v Liberci. Ve 4. tfidé¢ na Zakladni Skole Broumovskd dotaznik vyplnilo 23 zakl, na
Zékladni $kole Ceska 27 74k ana Zikladni $kole v Harrachové celkem 14 zaku.

Celkem se tedy této Casti vyzkumu zacastnilo 64 zaki.

5.6.2 Popis realizace vyzkumu

Jak jsem jiz zminila v kap. 5.5.1 realizace navrZzenych her v experimentalni tfidé
prob&hla v kvétnu 2016. V této tiidé byl také zaddn jiz zminény dotaznik pro
experimentalni tfidu (viz kap. 5.2). Dotaznik se tykal obecného vyuzivani didaktickych
her ve vyulovacich hodindch matematiky, kde jsem se zakt ptala, zda je bavi
matematika, které ¢innosti v matematice je bavi nejvice, zda pfi hodindch matematiky
hraji néjaké hry, popt. jaké, jak Casto, v které ¢asti hodiny a zda zdky bavi matematika
vice v pfipad€, kdy hraji hry ¢i nikoli. Tyto otazky jsem také zatradila k druhému
obecnému dotazniku, ktery tyto otazky také obsahuje. Z vétsi ¢asti, ktera byla pro meé
stézejni, byl dotaznik zaméfeny na mnou navrzené hry, které jsem s touto tiidou
realizovala. Zaci méli dané hry ohodnotit a vybrat hru, ktera se jim libila nejvice a svij

vybér odivodnit. Byla zde i otdzka, zda byla n¢jaka hra, kterd se jim nelibila a pokud
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ano, odpovéd’ také vyzadovala odivodnéni. Do dotazniku jsem vybrala pouze nékteré
hry, aby dotaznik nebyl pro zdky moc dlouhy. Hry jsem vybirala ze zvolenych kategorii
a volila jsem spiSe hry, které Zaci neznali. Vybrala jsem jednu hru z kategorie ,,Tajenky,
ktizovky, héadanky* (Tajenka s kartickami), dvé hry zkategorie ,,Tiché¢ hry*
(Matematicky had, Kolik prikladii najdes?) atii hry z kategorie ,,Souté¢ze druzstev*
(Tichd posta, Placacky, Stafeta). Hru Kolik prikladii najdes? jsem zvolila také z diivodu,
abych zjistila reakci zakti na hru, kterd rozviji fesitelské strategie. Soutézivé hry jsem se
snazila vybrat tak, aby se projevilo, jak Zaci hodnoti spolupréci ve skupiné pfi riznych

typech soutézi.

V pribehu realizace her jsem se také zameéfila na prvky, které jsem si stanovila
v ptedpokladech P3 aP4 (viz kap.5.4). Tyto predpoklady jsem ovéefovala

prostfednictvim pozorovani zaku pfi realizaci her.

Druhou ¢asti mého vyzkumu je jiz zminény obecny dotaznik, ktery se tyka
obecného vyuzivani didaktickych her nejen v matematice, ale i v ostatnich pfedmétech.
Zde méli zaci rozhodnout, které tii vyucovaci predméty maji nejradéeji, jaké ¢innosti je
v matematice nejvice bavi, zda pfi hodindch matematiky hraji néjaké didaktické hry,
popt. jaké, jak Casto, v které ¢asti hodiny a zda zaky bavi matematika vice v pfipadé, ze
hraji hry ¢&i nikoli. Zavéreéna ¢ast dotazniku se pak tykala ostatnich predméti. Zakd
jsem se ptala, zda hraji néjaké didaktické hry i v jinych piredmétech, popt. jaké
a v jakych vyucovacich pfedmétech. Posledni otazkou byl dotaz, zda Zaci radi hraji hry

v prubehu vyucovani.

Otazky v dotazniku jsem se snazila formulovat jednoduse a srozumitelné
vzhledem k véku zakd. Zaci byli také pfedem upozornéni, Ze dotaznik je anonymni
anemaji ho tedy podepisovat. Timto krokem jsem chtéla docilit toho, Ze budou Zaci
odpovidat upiimné a nebudou se bat vyjadrit vlastni ndzor. Na zacatku obou dotazniki
byl privodni dopis, kde jsem se zakim piedstavila a sezndmila je s cilem a obsahem

dotaznikd.

Pted provedenim obou ¢asti vyzkumu jsem nejprve pozadala teditele vSech skol
o povoleni provedeni vyzkumu a az po schvaleni jsem vyzkum realizovala. Na Zakladni
Skole v Harrachové jsem dotazniky zadavala osobné a na obou Skolach v Liberci byly

dotazniky zadéany tfidnimi ucitelkami.
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5.6.3 Realizace vybranych didaktickych her

Realizace vybranych didaktickych her probihala v pribéhu mé Sestitydenni
souvislé praxe. Hry jsem hrala se zdky 4. tfidy zakladni Skoly v Harrachové (viz
kap. 5.5.1). V pribéhu realizace jsem také ovéfovala predpoklady P3 a P4 (viz
kap. 5.4).

Z mnou vytvoreného souboru didaktickych her, ktery uvadim v kapitole 4.2, jsem
pro realizaci vybrala 14 didaktickych her. Didaktické hry jsem vybirala tak, aby byly
realizovany hry ze vSech kategorii. Z kategorie ,,Rychlostni hry* jsem vybrala dvé hry
(Matematicky kral, Rada), zkategorie ,Tiché hry“ jsem vybrala ti hry (duta,
Matematicky had, Kolik prikladii najdes?), z kategorie ,,Tajenky, kiizovky hadanky*
Styii hry (Sifiy, Tajenka s kartickami, Myslim si cislo, Matematicky vetrelec)
a z kategorie ,,Soutdze“ pét her (Dvé rady, Tichd posta, Placacky, Stafeta, Riskuj!).
Vsechny tyto hry je mozné prizptsobit riiznym pocetnim operacim v probiraném ucivu.
V pribéhu mé realizace jsem vSechny realizované hry zaméfila na obor malé nasobilky.
Hry slouzily k opakovani a upevitovani malé nésobilky a k motivaci pro dalsi praci. Hru
Kolik prikladit najdes? jsem mimo tyto zminéné diivody zaradila také proto, ze tato hra
rozviji hledani novych strategickych feSeni. Nékteré z téchto her zaci jiz znali, ostatni
pro n¢ byly novinkou. Nyni bych rdda uvedla postichy a metodické poznamky z

realizace konkrétnich her.

Matematicky kral

Hru Matematicky kral Zaci jiz dobfe znali. Hru jsme hrali nékolikrat a nevyskytl
se zadny zéasadni problém. V pribchu hry jsem zjistila, Ze nékteti Zaci, ktefi nejsou tak
poctaisky zdatni, se pocitat ani nesnazili, protoze predem veédéli, Ze nemaji Sanci
zvitézit. Proto jsem po tomto zjisténi zavedla obménu hry, kdy po nalezeni kréle
nasledovalo dalsi kolo, ve kterém se utkali porazeni zaci z prvniho kola a hledali jsme
krale porazenych. To zédky motivovalo, protoZe i pomalejsi Zaci méli mezi ostatnimi

porazenymi o trochu vétsi Sanci na vyhru.
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Rada

Tuto hru je mozné hrat pouze v piipad¢, ze mame malo zaka, protoze pi1 vétSim
poctu zakh trva hra dost dlouho a Zaci, ktefi nejsou zrovna na fad¢€, mohou vyrusovat
a hru kazit. V pfipadé mé realizace tento problém nenastal, protoZe jsem ve tfidé¢ méla
12 zaka, kteti tuto hru jiz také znali. V pfipad¢ této hry je nutné pfedem urcit interval,
do kterého musi zaci odpovédet, jinak vypadavaji. OsvédcCilo se mi pocitani na prstech,
kdy zaci zaroven vidi, jaky ¢asovy usek jim zbyva. Kdyz jsme tuto hru hrali poprvé,
stanovila jsem moc dlouhy interval. To jsem zjistila ve chvili, kdy vSichni Zaci, 1 ti
pomalejsi poCtafi, stihali v ¢asovém limitu bez problému odpovidat a hra nebrala konce.

Proto jsem jesté v pritbéhu hry limit pozménila, abychom hru mohli dohrat do konce.

Auta

Tato hra mi pfijde vhodnd mimo jiné i z divodu, ze Zaci nehledaji pouze jeden
vysledek, ale protoze maji vysledek v ruce, musi hledat spravny ptiklad, tudiz spocitaji
mnohem vice piikladi. Na tuto hru je vSak nutné si vymezit vice Casu, obzvlast
v ptipad¢, ze mame ve tfidé vice pomalejSich poctari. V tomto piipadé¢ je také vhodné
mit pfipraveny dalsi kratsi ukol pro zaky, ktefi svou garaz najdou rychle. Mize se totiz
stat, ze budou z dlouhé chvile vyruSovat a hlucet. V ptfipadé mé realizace jsem to
vyteSila tak, Zze zaci, ktefi svou garaz nasli, dostali maly listecek, kde bylo nékolik
vypocitanych ptikladl a Zaci méli za kol zjistit, kolik ptiklada je Spatné. Jelikoz jsem
méla ve tiid¢ pouze 12 zakl, netrvala hra pfili§ dlouho a ani nenastal zadny problém. Pfi

zaveérecném hodnoceni jsem se pak od zaki dozvédela, Ze se jim hra velmi libila.

Matematicky had

Dalsi zvolenou hrou byla hra Matematicky had. Tato hra je velmi znama
a dokonce se vyskytuje i1 v nékterych ucebnicich matematiky. I moji zéci tuto hru dobie
znali. Hady jsme hrali nékolikrat s riznymi obménami. Jedna hra byla realizovéana
pfesné tak, jak je uvedena v souboru didaktickych her apoté jsme udélali n€kolik

vvvvv

neosvédcilo, protoze kdyZ se zaci snazili o co nejlepsi Cas, délali vice chyb, a to je v této
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hie problém. Pokud totiz zak udéla chybu jiz na zacatku, nema Sanci dospét ke
spravnému vysledku. Co se mi vSak osvédcilo, byla varianta, kdy zaci sami vymysleli

hady a zadavali si je se spoluzaky mezi sebou.

Kolik prikladii najdes?

Tuto hru jsem zvolila z toho diivodu, ze u 74kl rozviji tvofivost, a to konkrétné
schopnost hledani novych fesitelskych strategii. Zajimalo mé&, jaké zptisoby feSeni zéci
pouziji, aby nasli co nejvice prikladi. Hru jsme realizovali nékolikrat a vzdy byla hra
trochu jinak zaméfend (napf. jiné pocetni operace), aby byli zaci nuceni hledat jiné
strategie. Jiz pfi prvni realizaci této hry jsem byla mile pifekvapena jednou zékyni, ktera
nalezla vlastni zptisob tvoreni pfikladi. Zvolila si jedno ¢islo, od kterého tvofila se
vSemi danymi Cisli ptiklad, poté zvolila dalsi ¢islo a znovu ho vynésobila s kazdym z
danych ¢isel. Takto postupovala se vSemi ¢isly a vzdy pouze vyradila priklady, které
byly stejné (napft. 3.4 a 4.3). Dospéla tak ke vSem ptikladiim, které bylo mozné vytvorit.
Po spolecné kontrole pak zakiim prozradila svou taktiku, a tim dovedla i ostatni zaky
k tomu, Ze pfi dalsi realizaci hledali néjakou svou vlastni taktiku. Pti dalSich realizacich
se pak naslo vice zaku, ktefi pfisli na vétSinu ¢i vSechny pftiklady, které bylo mozné

vytvofit.

Sifry

V prubéhu realizace této hry nenastal zadny vétsi problém. Osveédcil se mi postup,
ktery uvadim v souboru didaktickych her, kde je navrhovano, aby ptiklady déaval ucitel
zakim postupné, tedy vzdy tekl ptiklad a Cislo, ke kterému policku Sifra patii. Tim, Ze
zaci zapisuji do tabulky pismena v riizném potadi, predejdeme tomu, Ze si zaci tajenku
domysli uz od zacatku. Ke konci se tomu ale stejné nevyhneme. V prabéhu hry je vSak
také nutné davat pozor na tempo zadavani piikladd, aby i1 pomalejsi Zaci stihali Sifry
lustit. V pribéhu realizace totiz doslo k tomu, Ze jeden pomalejsi zak od zacatku
nestihal ptiklady pocitat a v prib¢hu hry ptestal pracovat, protoZe doSel k ndzoru, Ze to

nema smysl, kdyz pilku tajenky nema.
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Tajenka s kartickami

Tato hra zaky velmi bavila, protoze nesed¢li porad v lavici, ale pohybovali se po
tfide. Je vSak nutné ohlidat, aby zaci chodili otacet vzdy jen jednu karticku. Maji totiz
tendenci trochu Svindlovat, aby nemuseli chodit vicekrat. Je také nutné Zaky predem
upozornit, ze nesmi po tfidé béhat, aby si neublizili a hlidat dodrzovani tohoto pravidla.
V pribéhu realizace této hry nenastal zZadny problém, ktery by bylo nutné pro dalsi
realizaci vytesit. Vyhodou této hry je, ze kazdy zak pracuje vlastnim tempem a ma také
moznost sdm si zvolit poradi ptikladd. V piipadé rychlejsich zaka je opét vhodné mit

pro jistotu pfipraveny n¢jaky dalsi ukol.

Myslim si €islo

Tuto hru Zaci znali uz pfed mou realizaci. Nebylo tedy nutné vysvétlovat
podrobné pravidla a mohli jsme piejit rovnou ke hie. Méla jsem ptipravenych nékolik
Zakim jsem dala dostatek Gasu na vyieSeni a pak jsme piiklad spoleéné zkontrolovali,
popt. vysvétlili postup zakiam, ktefi si nevédéli rady. Nejvice vsak zaky bavilo, kdyz
mohli piiklady pro své spoluzaky vymyslet sami. V tomto pfipad¢ je vSak nutné zakim
stanovit meze, ve kterych mohou ptiklady byt, aby nenastal pfipad, ze bude ptiklad pro
ostatni nevyftesitelny. Nékolikrat se také stalo, ze zak vymyslel krasny ptiklad, ale sam
na n¢j nevédél vysledek a poradit mu museli spoluzéci. Proto jsme pak zavedli pravidlo,

ze si zaci priklad predem spocitaji a zapisi na kousek papiru.

Matematicky vetielec

I tato hra se mi u zaki osvédgila. Zaky velmi bavi hledat vetielce a jesté vice je
bavi vymyslet vlastni. I zde to mé vSak nékolik uskali, na které jsem b&hem realizace
narazila. Nejen zak, ale iucitel musi pfi vymysleni ddvat pozor, aby nebylo vice
moznych feSeni v jednom ukolu apokud se tak stane, je nutné hru nasmérovat
spravnym smeérem napft. ptiblizit téma, ucivo, kterého se fada tyka. Pfi vymysleni fad
s vetfelci zadky se nam casto stalo, Ze bylo nalezeni vetfelce bud’ velmi snadné nebo

jsem na feSeni nepfiSla ani ja. Ale i1toto uskali ke hfe patfi a nakonec jsme se ke
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spravnému teSeni dopracovali. Tuto hru je pak mozné zaradit i do jinych predmétt

(napft. Cesky jazyk).

Dvé rady

Tato hra je jednou ze soutézivych her druzstev, kde nevadi, pokud je v jednom
druzstvu o jednoho zdka vice, protoze se ve hie vypadava. I zde je vSak nutné brat na
védomi, ze zaky, ktefi vypadli, je nutné né¢jak zaméstnat. Protoze jsem mé¢la pfti realizaci
ve tfidé malo Z4ku, nebylo toto opatieni nutné a vypadli Zaci dostali funkci poroty pro
pfipad vyrovnan¢ho vysledku, ktery vyzadoval rozhodnuti, ktery zdk odpovédél
rychleji. Hra probéhla bez zbyte¢nych hadek mezi zaky.

Ticha posta

Tuto hru zaci pted realizaci neznali a velmi je zaujala. Museli spolu ve druzstvech
spolupracovat a celkovy vysledek zavisel pravé na zminéné spolupraci. V této hie bylo
krasn¢ vidét kouzlo bézné hry tichd posta, kdy prvni posle slovo a na konci vznikne
slovo Upln€ jiné. V pribéhu hry se vSak ukdzalo, ze je nutné zdky upozornit, aby
vysledky posilali opravdu potichu, aby je druhé druZstvo neslyselo. Casto se také stalo,
ze pocitajici zak poslal Spatny vysledek a posledni hra¢ nemohl najit karticku s takovym
&islem. Zaci si v8ak nakonec sami poradili, a to tak, e v piipadé, Ze druhé druZstvo
vysledek jeSté nenaSlo, nechali pocitajiciho zaka ptiklad pfepocitat a zkusit to znovu.
V pribchu hry jsem si také vSimla, ze nékteti zaci piiklad vypocitali, vysledek tichou
postou poslali a poté si ptiklad pro jistotu znovu prepocitavali, aby se ujistili, zda poslali
spravny vysledek. Nékolika zakim se to osvédcilo, protoze zjistili, Ze poslali Spatny
vysledek a mohli vzapéti poslat spravny, a tim zvysili svou Sanci na ziskani bodu pro
své druzstvo. V této hie je velmi nutné, aby byla druzstva stejné pocetna, protoze pokud
by vjednom druzstvu bylo o jednoho zZaka vice, uz by trasa tiché poSty byla delsi
a snizovala tak Sanci na vyhru. Hru jsme hrali vicekrat a v piipadé, ze jsme méli béhem

realizace lichy pocet zaka, Zaci sami navrhli, ze se v pribéhu hry prosttidaji.
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Placacky

Tato hra zaky zaujala asi nejvice. UZ jen mysSlenka, Ze mohou placat placackou na
mouchy po tabuli je motivovala. Zaci velmi ocenili, Ze pii této soutézi druzstev je jasné
vidét, kterd placacka byla na daném vysledku rychleji 1 v pfipadé, kdy se reakce zdala
vyrovnana. Diky této skutecnosti miizeme piedejit pfipadnym sportim o vysledek mezi

7aky.

Stafeta

V této soutézi druzstev zalezi nejen na rychlosti, ale také na spravnosti vysledkd.
Osvédcila se mi metoda hodnoceni, kdy se zaznamend, které druZstvo splnilo tkol
rychleji, ale rychlost je rozhodujici az v ptipad¢, kdy je spravnost vysledka vyrovnana.
V priibéhu realizace Casto nastala situace, kdy druzstvo, které bylo rychleji hotové

nakonec prohralo, protoze mélo oproti pomalej$imu druzstvu vice chyb.

Riskuj!

Tuto hru jsme hrali na konci hodiny v pfipadé¢, ze ndm zbylo trochu ¢asu. Tato hra
ma vyhodu v tom, Ze je mozné ji kdykoli ukonéit a pokradovat daldi den. Zaky hra
velmi bavila. Spoluprace ve skupinach probihala bez problému a vSichni zaci se zapojili
do spolecného teseni danych tkolt. Obcas doslo k mensim sporiim, kdy si néktefi zaci
nebyli jisti, zda je zvoleni dané obtiZnosti v jejich silach. V této hie jsem také sledovala
rozvoj feSitelskych stategii. To se nejvice projevovalo u kategorie slovnich uloh
nutno vyfesit ve spravném potadi, a najit tak spravnou fesitelskou strategii. V kategorii

hadanek byly zafezeny naptiklad ptiklady, které umoziovaly vice moZnosti feSeni.

V pribéhu vSech realizovanych soutézivych her jsem pro rozdéleni zaklt do
druzstev zvolila prvek nahody. Zavedla jsem ,,kouzelny pytlicek* (Cerny, neprtihledny
latkovy pytlik), kde byly papirky dvou riznych barev a Zaci si losovali. Papirky stejné
barvy pak tvofili jedno druztvo. Tato metoda se mi velmi osvédcila, zaci diky tomu, ze

rozhodla ndhoda neprotestovali a zdroveii byla druzstva pokazd¢ jina.
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5.7 Vysledky vyzkumu

Jak jsem jiz zminila v predchozich kapitolach, vyzkum probihal ve dvou ¢éstech.
Jednou z nich byl obecny dotaznik pro zéky ctvrtych tiid ze zékladnich Skol v Liberci
a Harrachové (viz kap.5.5.1). Druhou ¢&asti vyzkumu byla realizace vybranych
didaktickych her z mého souboru didaktickych her (viz kap. 4.2), pfi kterém jsem mimo
jiné ovétovala také predpoklady P3 a P4 (viz kap. 5.4). Do této ¢asti vyzkumu byl po
dokonceni realizace také zatazen dotaznik pro zéky experimentalni tfidy. Tento dotaznik
ma dvé ¢asti. Jednu obecnou, kde jsou uvedeny otazky stejné jako v obecném dotazniku
a druhou ¢ast, ktera je stézejni pro tuto ¢ast vyzkumu, a tou je hodnoceni realizovanych
her zaky. Protoze byl dotaznik pro experimentalni tfidu zadavan az po mé realizaci her,
rozhodla jsem se spolecné otazky obou dotaznikli (Co T¢€ nejvice bavi v hodinach
matematiky?, Hrajete pfi matematice né&jaké hry? Jak casto hry hrajete? Jaké hry
hrajete? V jaké ¢asti hodiny hrajete hry? Matematika mé bavi vice:) vyhodnotit nejprve
oddé€lené (Zaci mohli byt mou realizaci her ovlivnéni, i kdyz byli upozornéni, Ze maji
odpovidat na tyto otazky tak, jak probiha vyuka bez mé pfitomnosti) a poté spolecné.
Nyni bych rada uvedla vysledky vyzkumu, které jsem pro lepsi ptehlednost obohatila
o grafy.

Vysledky spolecnych otazek v obecném dotazniku

Otazka €. 3 — Co Té€ nejvice bavi v hodindch matematiky?

Na tuto otdzku odpovidalo celkem 64 zaki. V této otdzce zaci vybirali z nékolika
moznosti: slovni ulohy, hry, poéitani riznych piikladd, jiné. Zaci méli povolené
zakrouzkovat i vice odpovédi. Z dotaznikl vyplyva, ze nejvice zaky v matematice bavi
hry, které uvedlo 38 zakli. Na druhém misté se umistilo pocitani riznych ptiklada, které
uvedlo 29 74kl a na tietim misté se umistily slovni ulohy, které zakrouzkovalo 11 zakd.
Moznost ,,jiné* zvolili 3 zaci, ktefi napt. uvedli, ze je bavi vSechno tézké, nové véci ¢i

logické ulohy.

Z toho vyplyva, ze jsou didaktické hry v matematice u zakii oblibené a mohou

tedy pozitivné ptisobit na motivaci k vyuce matematiky a zvySovat tak jeji oblibenost.
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Graf ¢. 1 — Co Té nejvice bavi v hodinach matematiky? (obecny dotaznik)
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Otazka ¢. 4 - Hrajete pri matematice néjaké hry?

Tuto otazku vyplnilo celkem 64 Z4kd. Zaci méli odpovédét ano & ne a v piipadé,
ze odpovédéli ano, nasledovaly dalsi podotazky. Na hlavni otazku, zda Zaci hraji pti

hodindch matematiky néjaké hry, odpovédélo 89 % (57 zakh) ano a 11 % (7 zaki) ne.

Graf ¢. 2 — Hrajete pri matematice néjaké hry? (obecny dotaznik)

Hrajete pfi matematice néjaké hry?
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Dalsi podotazky se tykaly pouze zaku, kteti odpovédéli, Ze v matematice hraji
didaktické hry. Jednalo se tedy celkem o 57 zaka. V grafu €. 3 miizeme vidét Cetnost
vyuzivani didaktickych her v matematice. 49 % (28 zaki) uvedlo, ze hry v matematice
hraji jen obcas, 1 — 2 krat tydné hraje hry 28 % (16 zaki) a 23 % (13 zaki) uvedlo, ze
hry hraji kazdy den.

Graf ¢. 3 — Jak casto hry hrajete? (obecny dotaznik)

Jak €asto hry hrajete?
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Na podotazku ,Jaké hry hrajete?* Zaci odpovidali velmi rozmanité. Objevila se
zde spousta her, které ja osobné neznam, ale i n€které hry, které jsou zarazeny v mém
souboru didaktickych her (viz kap. 4.2). Nejcastéji se v dotaznicich objevovala hra
Matematicky kral, kterou uvedlo 42 zaka. Ostatni hry se vyskytovaly ve vyrazné
menSim poctu. Napiiklad 7 zakt uvedlo, ze hraji hru s nazvem Lod’, hru Hadi a Myslim
si ¢islo uvedlo u kazdé hry 6 zaki. 4 zaci uvedli, ze hraji hru s ndzvem Béhavka a 2 Zaci

uvedli, Ze hraji Pexeso, soutéze a rlizné tajenky. ProtoZze mnoZstvi uvedenych her bylo
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velmi rozmanité, ostatni uvedené hry zatazuji v grafu do kategorie ,,jiné“. V této
kategorii je 8 odpovédi.

Z vysledku vyplyva, ze nejvice vyuzivanou hrou je hra Matematicky kral, kterou
uvedla vétSina zakd. MiZzeme tedy fici, Ze je tato hra mezi uciteli velmi znama
a pravdépodobné ivelmi vyuzivand. I[tato hra vSak mlze mit rizné obmény

a nemizeme tedy fici, Ze vSichni zéci, ktefi tuto hru uvedli, hraji naprosto stejnou verzi.

Graf ¢. 4 — Jaké hry hrajete? (obecny dotaznik)
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Posledni podotdzka byla zamétend na to, v jaké ¢asti hodiny zéci hry hraji. Tato
podotdzka byla uzaviena, ale Zaci m¢li moznost vybrat 1 vice odpovédi. Miize se totiz
stat, ze zaci hraji didaktické hry n€kdy na zacatku a nékdy naptiklad na konci hodiny.
Z dotaznikli vSak vyplyvda, Ze nejcastéji jsou didaktické hry vyuzivany na zacatku
vyucovaci hodiny. Tuto moznost v dotazniku uvedlo 39 zaki. 29 zaki pak uvedlo, ze

hry hraji uprostfed hodiny a 4 Zaci oznacili moznost na konci hodiny.
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Graf ¢. 5 -V jaké ¢asti hodiny hrajete hry? (obecny dotaznik)
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Otazka ¢. 5 — Matematika mé bavi vice:

Tuto otazku vyplnilo celkem 64 zaki. Zaci zde méli vybrat moZnost, zda je
matematika bavi vice kdyz hraji hry nebo kdyz hry nehraji. 86 % (55 zakt) uvedlo, ze je
matematika bavi vice v pifipadé, ze v hodindch hraji didaktické hry. Zbylych 14 %
(9 zakh) nebavi hodiny, ve kterych jsou hry vyuzivany.

Diky témto vysledkim mutzeme fici, ze didaktické hry v matematice jsou u zaki
oblibené, zvySuji motivaci zaka k vyuce matematiky a mohou vyrazné zvysit oblibenost

matematiky.

Graf ¢. 6 — Matematika mé bavi vice: (obecny dotaznik)

Matematika mé bavi vice:
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Vysledky spoleénych otazek v dotazniku pro experimentalni tfidu

Otazka ¢. 2 — Co Té€ nejvice bavi v hodinach matematiky?

Na tuto otazku odpovidalo celkem 11 zakl. V této otdzce zaci vybirali z n¢kolika
moznosti: slovni tlohy, hry, pogitani riznych piiklada, jiné. Zaci méli povolené
zakrouzkovat i vice odpovédi. Z dotaznikl vyplyva, ze nejvice zaky v matematice bavi
hry, které uvedlo 10 zakd. Na druhém misté se umistily slovni ulohy, které¢ uvedlo
9 74kl a na tfetim misté¢ se umistilo pocitani riiznych ptikladd, které zakrouzkovali 3
zaci. Moznost ,,jiné* nezvolil Zadny zak.

Z toho vyplyva, ze jsou didaktické hry v matematice u zakii oblibené a mohou

tedy pozitivné plisobit na motivaci k vyuce matematiky a zvySovat tak jeji oblibenost.

Graf ¢.7 — Co Té& nejvice bavi v hodinach matematiky? (dotaznik pro exp.

téidu)
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Otazka ¢. 3 - Hrajete pri matematice néjaké hry?

Tuto otazku vyplnilo celkem 11 Z4kd. Zaci méli odpovédét ano & ne a v piipadg,
ze odpovédéli ano, nasledovaly dalsi podotazky. Na hlavni otdzku, zda Zaci hraji pfi

hodinach matematiky néjaké hry, odpovédélo 55 % (6 zakh) ano a 45 % (5 zakh) ne.

Graf ¢. 8 — Hrajete pri matematice néjaké hry? (dotaznik pro exp. tiidu)
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Dalsi podotazky se tykaly pouze zaka, kteii odpovédéli, ze v matematice hraji
didaktické hry. Jednalo se tedy celkem o 6 zakl. V grafu €. 9 mlZeme vidét Cetnost
vyuzivani didaktickych her v matematice. 66 % (4 zaci) uvedlo, ze hry v matematice
hraji jen obcas, 1 — 2 krat tydné hraje hry 17 % (1 zak) a 17 % (1 zék) uvedlo, ze hry
hraji kazdy den.
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Graf ¢. 9 — Jak casto hry hrajete? (dotaznik pro exp. tFidu)
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Na podotazku ,,Jaké hry hrajete?* zaci odpovidali vcelku jasné. NejCastéji se
v dotaznicich objevovala hra Matematicky kral, kterou uvedli 4 zaci. 2 zaci uvedli, ze

hraji soutéze a 1 zak uvedl hru Vettelci.

Z vysledku vyplyva, ze nejvice vyuzivanou hrou je hra Matematicky kral, kterou

uvedla vétSina zaka. Tato hra vSak mlZe mit rizné obmény.
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Graf ¢. 10 — Jaké hry hrajete? (dotaznik pro exp. tfidu)
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Posledni podotazka byla zaméfend na to, v jaké ¢asti hodiny Zaci hry hraji. Tato
podotazka byla uzaviend, ale zaci méli moznost vybrat i vice odpoveédi. Muze se totiz
stat, Ze zaci hraji didaktické hry n€kdy na zacatku a nékdy naptiklad na konci hodiny.
Moznost na zacatku hodiny v dotazniku uvedli 3 Zaci. 2 Zaci pak uvedli, Ze hry hraji

uprostied hodiny a 1 Zak oznacil moznost na konci hodiny.

Graf ¢. 11 -V jaké ¢asti hodiny hrajete hry? (dotaznik pro exp. tfidu)
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Otazka ¢. 4 — Matematika mé bavi vice:

Tuto otazku vyplnilo celkem 11 Z4kd. Zaci zde méli vybrat moznost, zda je
matematika bavi vice, kdyz hraji hry nebo kdyz hry nehraji. 91 % (10 zakl) uvedlo, ze
je matematika bavi vice v pfipadé, Zze v hodinach hraji didaktické hry. Zbylych 9 %
(1 zak) nebavi hodiny, ve kterych jsou hry vyuzivany.

Diky témto vysledkiim miiZzeme fici, Ze didaktické hry v matematice jsou u Zakt
oblibené, zvysuji motivaci zakl k vyuce matematiky a mohou vyrazné zvysit oblibenost

matematiky.

Graf ¢. 12 — Matematika mé bavi vice: (dotaznik pro exp. tfidu)
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Vysledky obecného dotazniku

Obecny dotaznik (viz kap.5.2) mél za ukol ovéfit, zda se na vybranych
zakladnich Skolach vyuzivaji didaktické hry nejen v matematice, ale i v ostatnich
vyuéovacich predmétech. Zaci se méli rozhodnout, které vyucovaci predméty by
zatadili na prvni, druhé a tfeti misto ve své oblibenosti. Dale méli urcit, které ¢innosti je
nejvice bavi v hodindch matematiky, zda pii hodinach matematiky hraji néjaké
didaktické hry, popf. jaké, jak Casto a v které ¢asti hodiny. Dalsi otazkou bylo, zda zdky
bavi matematika vice, kdyZ hraji hry ¢i nikoli. Zavérecna ¢ast dotazniku se pak tykala
vyuzivani didaktickych her v ostatnich pfedmétech. Zaci méli rozhodnout, zda hraji hry
1 v jinych predmétech nez je matematika, popt. v jakych predmétech a jaké hry hraji.

Poslednim dotazem pak byla otdzka, zda Z4ci radi hraji hry béhem vyucovani.

Dotazniky byly zadany na dvou zékladnich Skolach v Liberci a jedné zakladni
Skole v Harrachové (viz kap. 5.5.1). V této podkapitole uvadim vysledky stejnych
otazek obou dotaznikli (viz vysledky spolecnych otazek v obecném dotazniku

a vysledky spolecnych otdzek v dotazniku pro experimentélni tfidu) spolecné.

Otazka ¢. 1 — Do které tridy chodis?
Na tuto otazku zaci odpovedéli vSichni stejné. VSichni zaci navstévuji 4. tiidu.

Otazka se tykala pouze Zaku, ktefi vypliovali obecny dotaznik. Vyplnilo ji tedy 64 zaku.

Otazka ¢. 2 — NapiS$ své ti'i nejoblibenéjsi predméty.

Tato otazka se tykala také pouze zaki, ktefi vypliovali obecny dotaznik. Vyplnilo
ji tedy také 64 zakl. Na tuto otdzku odpovidali Zaci velmi rozmanité. Na prvnim misté
se nejcastéji objevovala télesnd vychova (39 % - 25 zaki), matematika (25 % - 16 zaki)
a vytvarna vychova (16 % - 10 zakd), na druhém pak matematika (22 % - 14 zaki),
vytvarnd vychova (14 % - 9 zaki) a Cesky jazyk (14 % - 9 zakl) a na tfetim misté se
nejcastéji objevila matematika (16 % - 10 zakli), télesnd vychova (16 % - 10 zaka)

a pracovni ¢innosti (14 % - 9 zaki).

Z toho vyplyva, ze matematika se u zékd stavi mezi oblibengjsi predméty.

Podrobné;jsi vysledky vSech zéky uvedenych predméti uvadim v nasledujicim grafu.
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Graf ¢. 13 — NapiS$ své ti'i nejoblibenéjsi predméty.

H 1. misto
Napis sve tfi nejoblibenéjSi predméty (%) W 2. misto
W 3. misto
45
40
35
30
25
20
15
° 41 I ol
0 B -
g X X g 5
o) Ky
S £ & & & £ F ¢ £ 2
> & S S S 2 5 & O S
@ s S T 5 a8 § & S
S L , IS I Q s & .
@ ] AN IS o N
g Ay S = s 3
R g - & 3
N g

Otazka €. 3 — Co Té€ nejvice bavi v hodinach matematiky?

Tato otazka byla zatfazena ido dotazniku pro experimentdlni tfidu a bude

vyhodnocena za oba dotazniky spoleéné. Na tuto otazku tak odpovidalo celkem
75 zéka. V této otdzce zaci vybirali z nékolika moznosti: slovni ulohy, hry, pocitani
raznych piikladd, jiné. Zaci méli povolené zakrouzkovat i vice odpovédi. Z dotaznikt
vyplyva, Ze nejvice zaky v matematice bavi hry, které uvedlo 48 z4kt. Na druhém misté
se umistilo pocitani riznych ptiklada, které uvedlo 32 zaki, a treti se umistily slovni
ulohy, které zakrouzkovalo 20 zakt. Moznost ,,jiné* zvolili 3 Zaci, kteti napt. uvedli, ze

je bavi vSechno tézké, nové véci ¢i logické tlohy.

Z toho vyplyva, Ze jsou didaktické hry v matematice u zakii oblibené a mohou

tedy pozitivné piisobit na motivaci k vyuce matematiky a zvySovat tak jeji oblibenost.
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Graf ¢. 14 — Co Té nejvice bavi v hodinach matematiky?
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Otazka ¢. 4. - Hrajete pii matematice néjaké hry?

Tato otazka se opét vyskytovala u obou dotazniki. Vyplnilo ji tedy celkem 75
74k0. Zaci méli odpovédét ano &i ne a v piipadé, Ze odpovédéli ano, nasledovaly dalsi
podotazky. Na hlavni otdzku, zda Zéaci hraji pfi hodindch matematiky né&jaké hry,

odpovédélo 84 % (63 zaki) ano a 16 % (12 zakl) ne.

Graf ¢. 15 — Hrajete pfi matematice néjaké hry?
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Dalsi podotazky se tykaly pouze zaku, kteti odpovédéli, Ze v matematice hraji
didaktické hry. Jednalo se tedy celkem o 63 zaki. V grafu ¢. 16 mizeme vidét Cetnost
vyuzivani didaktickych her v matematice. 51 % (32 zaki) uvedlo, ze hry v matematice
hraji jen obcas, 1 — 2 krat tydné€ hraje hry 27 % (17 zakia) a 22 % (14 zaki) uvedlo, ze
hry hraji kazdy den.

Graf ¢. 16 — Jak ¢asto hry hrajete?
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Na podotazku ,,Jaké hry hrajete?** Zaci odpovidali opet velmi rozmanité. Objevila
se zde spousta her, které ja osobné neznam, ale i n€které hry, které jsou zafezeny v mém
souboru didaktickych her (viz kap. 4.2). Nejcastéji se v dotaznicich objevovala hra
Matematicky kral, kterou uvedlo 45 7zakh. Ostatni hry se vyskytovaly ve vyrazné
mensim poctu. Naptiklad 7 zaki uvedlo, Ze hraji hru s ndzvem Lod’, hru Hadi a Myslim
si Cislo uvedlo ukazdé hry 6 zakd. 4 zaci uvedli, Ze hraji hry s ndzvem Soutéze
a Béhavka a 2 zéci uvedli, ze hraji Pexeso a rizné tajenky. Protoze mnozstvi uvedenych
her bylo velmi rozmanité, ostatni uvedené hry zatazuji v grafu do kategorie ,,jiné*. V

této kategorii je 9 odpovédi.

Z vysledku vyplyva, Ze nejvice vyuzivanou hrou je hra Matematicky kral, kterou

uvedla vétsSina zakl. Mizeme tedy fici, Ze je tato hra mezi uciteli velmi znama
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a pravdépodobné ivelmi vyuzivand. Itato hra vSak mlze mit rizné obmény

a nemizeme tedy fici, Ze vSichni zéci, ktefi tuto hru uvedli, hraji naprosto stejnou verzi.

Graf ¢. 17 — Jaké hry hrajete?
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Posledni podotazka byla zaméfend na to, v jaké ¢asti hodiny Zaci hry hraji. Tato
podotazka byla uzaviena, ale Zaci méli moznost vybrat 1 vice odpovédi. MiiZe se totiz
stat, Zze zaci hraji didaktické hry n€kdy na zacatku a nékdy napiiklad na konci hodiny.
Z dotazniki vSak vyplyva, ze nejcastéji jsou didaktické hry vyuzivany na zacatku
vyucovaci hodiny. Tuto moznost v dotazniku uvedlo 42 zakd. 31 zakd pak uvedlo, Ze

hry hraji uprostied hodiny a 5 zaka oznacilo moznost na konci hodiny.
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Graf ¢. 18 — V jaké ¢asti hodiny hrajete hry?
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Otazka ¢. 5 — Matematika mé bavi vice:

Tato otazka se také tykala obou dotaznikd. Vyplnilo ji tedy celkem 75 zakt. Zaci
zde méli vybrat moznost, zda je matematika bavi vice kdyz hraji hry nebo kdyz hry
nehraji. 87 % (65 zakl) uvedlo, Ze je matematika bavi vice v ptipad€, Ze v hodinach
hraji didaktické hry. Zbylych 13 % (10 zakll) nebavi hodiny, ve kterych jsou hry
vyuzivany.

Diky témto vysledkim mutzeme fici, ze didaktické hry v matematice jsou u zaki
oblibené, zvySuji motivaci zakl k vyuce matematiky a mohou vyrazné zvysit oblibenost

matematiky.
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Graf ¢. 19 — Matematika mé bavi vice:

Matematika mé bavi vice:
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Otazka €. 6 — Hrajete néjaké hry i v jinych predmétech?

Tato idal$i nésledujici otazky se vyskytovaly pouze v obecném dotazniku.
Vypliiovalo je tedy 64 zakl. Tato otdzka byla uzaviend a zaci meli urcit, zda hraji
didaktické hry iv jinych predmétech nez je matematika. 80 % (51 zakl) napsalo, ze
hraji hry ivjinych pfedmétech a 20 % (13 Zakl) zvolilo moZnost, Ze hry v jinych
pfedmétech nehraji.

Z procentudlniho zastoupeni mizeme vycist, ze didaktické hry jsou casto
vyuzivany 1ivjinych pfedmétech nez je matematika. Pro upfesnéni informaci
nasledovaly podotazky, které urCovaly, ve kterych predmétech a jaké hry maji zaci na

mysli.
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Graf ¢. 20 — Hrajete hry i v jinych pfedmétech?
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Na otazku ¢. 6 navazovaly podotazky, na které odpovidali pouze Zzaci, ktefi
v otdzce €. 6 odpovédéli, Ze hraji hry iv jinych pfredmétech nez je matematika. Tato
otazka se tedy tykala 51 zakid. Jednou =z podotdzek byla otazka ,,Ve kterych
predmétech? Tato podotazka byla oteviend. Zaci méli moZnost vypsat vsechny
predméty, ve kterych hry hraji a jejich odpovédi byly vcelku rozmanité. Nejéastéji se
objevoval predmét Cesky jazyk, ktery napsalo 43 Zakl. Na druhém misté se umistil
anglicky jazyk s poctem 30 zaki. Objevily se také jiné pfedméty, jako naptiklad télesna
vychova (21 zékl), ptirodovéda (5 zakd), hudebni vychova (9 zakl) a vlastivéda
(1 zak). Jeden zak odpovédél, ze je to ruzné. Pro lepsi prehled uvadim vysledky

v nésledujicim grafu.

Protoze otdzka byla polozena tak, ze umoziiovala odpovéd’ ,.t€lesna vychova®, je
tedy i tato odpoveéd’ zatazena do vysledki, ptestoze hry hrané v télesné vychové bych

nezaradila mezi didaktické hry, ale mezi hry pohybové.
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Graf ¢. 21 — Ve kterych predmétech?
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Nasledovala podotazka, kde meli zaci napsat, jaké hry hraji ve zminénych
pfedmétech. I zde odpovidalo celkem 51 zakt. Tato otazka byla také oteviena a i zde se
objevily velmi rozmanité odpovédi. NejCastéji zaci napsali, Zze hraji hru s ndzvem
Béhavka. Tuto hru napsalo 17 zdk. Druhou nejcastéjsi odpovédi byla hra Pexeso,
kterou napsalo 14 zakid. Dalsi hry se jiz neobjevovaly tak casto. Z téchto her bych
uvedla napfidklad Kvizy, které uvedlo 5 Zzadka, déale hra Héadej kdo jsem, ktera se
vyskytla 4krat, hra Placana byla uvedena také 4krat, tfi zaci uvedli hru Samuraj a Sifry
adva Zaci uvedli hru Domino a Bombardace. ProtoZze se v této podotazce objevila

opravdu spousta raznorodych odpovédi, zatradila jsem ostatni hry, které zaci uvedli do

kategorie jiné. V této kategorii je zafazeno 21 odpovédi.

Z této podotazky vychazi zavér, ze uclitelé vyuzivaji didaktické hry v riznych

predmétech Casto a riznorodost her je opravdu velika.
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Graf ¢. 22 — Napis, jaké hry hrajete.

Napis, jaké hry hrajete.
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Otazka ¢. 7 — HrajeS$ rad hry béhem vyucovani?

3

Tato otazka byla uzaviena a umoznovala pouze odpovéd ,,ano“, ,ne

,nevim“. Celkem na ni odpovidalo 64 z4kd. Ukolem otazky bylo zmapovat celkovou

oblibenost didaktickych her mezi zdky. Celkovy vysledek je vcelku jasny. 81 %

(52 zakt) uvedlo, ze hraji radi hry béhem vyucovani, 8 % (5 zZakl) nehraje rado hry a

11 % (7 zakl) se nemohlo rozhodnout a zvolilo moznost ,,nevim®.

Podle vysledki této otdzky miZeme fici, Ze vétSina zaki hraje rdda hry v pribéhu

vyuCovani, a proto maji dle mého nazoru didaktické hry nezastupitelné misto ve

vyu€ovani. Z4aci si totiz ¢asto ani neuvédomuji, Ze se pii hie uci a berou hru pouze jako

zabavu.
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Graf ¢. 23 — HrajeS rad hry béhem vyucovani?

Hrajes$ rad hry béhem vyuc€ovani?
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Vysledky dotazniku pro experimentalni tfidu

Po dokonceni realizace vSech didaktickych her jsem zakiim zadala dotaznik (viz
kap. 5.2). Jak jsem jiz zminila vySe, dotaznik mél dve ¢asti. Jednu obecnou, kde byly
stejné otazky jako v obecném dotazniku a druhou, stéZejni, kterd se tykd hodnoceni
realizovanych her. Protoze otazky ¢. 2 (Co t&é nejvice bavi v hodinach matematiky?),
¢. 3 (Hrajete pii matematice n&jaké hry? Jak Casto hry hrajete? Jaké hry hrajete? V jaké
¢asti hodiny hrajete hry?) a ¢. 4 (Matematika m¢ bavi vice:) se shoduji a jsou jiz vySe
vyhodnoceny s obecnym dotaznikem, zaméfila bych se nyni rada na vysledky té Casti
dotazniku, kterd se tykd hodnoceni realizovanych her. V této casti tedy budou
vyhodnoceny otdzky ¢. 1 (Bavi t€¢ matematika?), ¢. 5 (Jak se Ti libily hry, které jsme
hrali? Ohodnot’ znamkou jako ve skole.), ¢. 6 (Ktera z her se Ti libila nejvice?) a ¢. 7 (Je
néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uZ by si ji hrat nechtél/la? Napi§, pro¢ se Ti

nelibila). V den zadavani dotazniku jeden zak chybél, vyplnilo ho tedy celkem 11 zakd.
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Otazka ¢. 1 — Bavi té matematika?

Tato otazka se sice netyka piimo realizace her, ale protoze je odlisna od obecného
dotazniku, rozhodla jsem se ji do této Casti zaradit. Tato otdzka ma urcit, jak je u zaka
oblibend matematika. Vyhodnoceni této otazky bylo jednoduché, protoze 100 %

(11 zaki) odpovédelo, Ze je matematika bavi.

Graf ¢. 24 — Bavi té matematika?

Bavi t& matematika?

H Ano
B Ne

100%

Otazka ¢&. 5 — Jak se Ti libily hry, které jsme hrali? Ohodnot’ zniamkou jako

ve Skole.

Tato otazka byla zaméfena na hodnoceni konkrétnich realizovanych her. Protoze
jsem nechtéla, aby byl pro zdky dotaznik moc dlouhy a slozity, vybrala jsem
z celkového poctu 13 realizovanych her pouze 6 her, které¢ méli zaci oznamkovat. Hry
jsem do dotazniku vybirala ndhodné. Jak mizeme vidét v grafu ¢. 13, vétSin¢ zakl se
hry velmi libily. Kdyz se podivame konkrétné na jednotlivé hry, tak Tajenku
s kartickami hodnotilo 8 z4kl jednickou, 2 Zaci dali dvojku a 1 zak trojku. Matematicky
had si vedl podobné. 8 zakii ho hodnotilo jedni¢kou a 3 z4ci dvojkou. Hra Kolik
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prikladi najdes? je ztéchto vybranych her nejméné oblibend. 5 74kl ji ohodnotilo
jednickou, 4 zaci dvojkou, 1 zdk trojkou a1 zdk ctytkou. Nasledovalo hodnoceni
soutézivych her. Hie Ticha posta dalo 9 zakt jednic¢ku a dva zaci ctytku. Hra Placacky
si vyslouzila 9krat jednicku, jednou trojku ajednou dokonce pétku. A posledni

hodnocenou hrou byla hra Stafety. Tu ohodnotilo 8 Zaki jedni¢kou a 3 Zaci dvojkou.

Z vysledkl vybranych her miizeme vycist, ze soutézivé hry jsou az na par vyjimek

o trochu vice obliben¢jsi nez klidné&jsi ,,tiché* hry.

Graf ¢. 25 — Jak se Ti libily hry, které jsme hrali? Ohodnot’ znimkou jako ve

skole.

Jak se Ti libily hry, které jsme hrali? Ohodnot znamkou jako ve Skole.
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Otazka ¢. 6 — Ktera z her se Ti libila nejvice? NapiS pro¢.

Tato otazka vyzadovala otevienou odpovéd’. Mezi odpovéd’'mi se objevily tfi hry.
Jednou z nich byla hra Placacky, ktera byla u zaka nejoblibenéjsi a uvedlo ji 8 zaka.
2 7éaci uvedli hru Ticha posta a jeden zdk uvedl Tajenku s kartiCkami. Nize uvadim
vSechny odiivodnéni zadki, pro¢ zvolili danou hru jako nejlepsi. U hry Placacky je

divodem nejCastéji zajimavost hry, zabavnost hry, cvieni postfehu a rychlosti
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a v neposledni fad¢ skutecnost, Ze se pii hie nedalo podvadét a bylo jasné, kdo vypocital
ptiklad drive. U hry Ticha posta bylo hlavnim diivodem mimo zabavnost hry to, Ze pii
hie zéaci spolupracovali a fungovali jako kolektiv. Posledni zminéna hra byla Tajenka
s kartickami ata byla zvolena také hlavné z divodu, Ze je zdbavnd a pocita se tam

hodné prikladi.
Placacky:
— ,.bylo to legracni a bylo to na bystrost a rychlost*
— ,,byly legra¢ni a zajimavé*
— ,,byla na rychlost a bylo jasné, kdo vypocital piiklad diiv*
— ,férova hra, nedalo se podvadét*
— ,Je to o postiehu a ja chci mit velmi dobry postieh*
— ,,zébavna a legracni*
— ,,zabavna a vtipna“

— ,,bavi m¢ posttehové hry a byla to legrace*

Ticha posta:

,Spolupracovali jsme spolu a 1 trochu béhali a pocitali a byla to velka zabava‘

,hrali jsme jako kolektiv a jesté byla zabavna“

Tajenka s kartickami:

,»hodng se tam pocitd a je to velkd zabava“
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Graf ¢. 26 — Ktera z her se Ti libila nejvice?

Ktera z her se Ti libila nejvice?
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Otazka ¢.7 — Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uz by si ji hrat

nechtél/a? NapiS, pro¢ se ti nelibila.
Tato otazka méla zjistit, zda je nckterd realizovand hra, kterd se zakiim vibec
nelibila. Potésilo me, ze 100 % (11 zaka) zvolilo moznost, ze zadna hra, ktera se jim

nelibila neni.

Graf ¢. 27 — Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uZz by si ji hrat

nechtél/a?

Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znowu uz by si ji hrat nechtél/a?
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5.8 Vyhodnoceni pozorovani

Pozorovani bylo zaméfeno na identifikaci Zaky vyuzivanych FeSitelskych
strategii a jejich rozvoj. K jeho ovéteni jsem vyuzila hru Kolik prikladii najdeés?,
kterou jsem s zéky hrala nckolikrat s riznymi obménami (napiiklad zménou pocetni
operace), abych zaky privedla k hledani novych feSitelskych strategii. V prabéhu
realizace jsem méla ve tfid¢ 12 zakh. Jiz pfi prvni realizaci této hry jsem byla mile
ptekvapena, kdyZ jedna Zakyné nalezla vSechny ptiklady, které bylo mozné vytvofit. Na
otazku, jak k nim dospéla odpovédéla, ze si nasla zptisob, pii kterém vytvarela ptiklady
postupné od kazdého c¢isla. Vzdy si zvolila jedno ¢islo a to ndsobila se v§emi ostatnimi,
poté si zvolila dalsi Cislo a postup opakovala. Vynechala pouze ptiklady, které byly
stejné (napt. 3.4 a 4.3). Vytvortila si tedy vlastni feSitelskou strategii. Po ukonceni hry
probéhla spole¢na kontrola a tato zdkyné prozradila ostatnim spoluzakiim svou taktiku.
Pti dalSich realizacich t¢ samé hry, ktera vSak byla vzdy néjak obménéna se uz naslo
vice zaki, ktefi si hledali vlastni taktiku a netvofili pfiklady nahodné. Po nékolika
opakovanich této hry uz vétSina zakd dospéla k nalezeni vétSiny ¢i vSech moznych
ptikladd. Dalsi hrou, kde bylo mozné tento prvek sledovat, byla hra Riskuj!. Zde se
kategorii slovnich tloh bylo v tloze vice tkolu, které bylo nutno vyfesit ve spravném
poradi, a najit tak spravnou feSitelskou strategii. V kategorii haddanek byly zatfezeny
napiiklad piiklady, které umoziiovaly vice moznosti feSeni. Zaci si se vSemi témito
ulohami ve skupiné¢ nakonec poradili analezli vhodnou feSitelskou strategii. Tato
skutecnost mé vede k zavéru, ze didakticka hra mize byt vhodnou metodou k rozvijeni

reSitelskych strategii Zakl. Vysledek podporuje predpoklad P3.

Mezi dal$i pozorované prvky patiila pFimérena soutéZivost, komunikace,
spoluprace a ohleduplnost Kk pomalejsim Zakim. Vzijemna spoluprace
a komunikace mezi Zaky se nejvice projevovala v pribéhu soutézivych her, kde proti
sob& stala druzstva. Nejlépe byla pozorovatelnd pii hie 7ichd posta, kde 1 Zaci sami
dosli k nazoru, Ze bez spoluprace to neptijde. K tomuto nazoru dosli ve chvili, kdy jeden
zak v druzstvu nedéaval pozor, tim druzstvo zdrzel a v disledku toho pfislo druzstvo
o bod. Pfi zavéreCném hodnoceni se néktefi zaci svéfili, ze je tato hra bavila pravé
proto, ze spolu museli spolupracovat a fungovat jako tym. Dalsi hrou, kde se projevila

komunikace a spoluprace mezi zaky, byla hra Riskuj!, kde Zéci tesili zadané ulohy
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spole¢n¢ ve skupinkach. Skupinky také musely spravné odhadnout své moznosti
a domluvit se na vhodném vybéru kategorie a obtiznosti kolu. Zde obc¢as nastaly mensi
spory, kdy si nektefi zaci nebyli jisti vybérem obtiznosti tkolu. Nakonec se vSak
skupinky domluvily a spoluprace mezi zaky fungovala. Spoluprace se projevovala také
v prubehu individudlnich her a to formou pomoci pomalejsim zakim, o které se zminuji

dale. Vysledek pozorovani podporuje piedpoklad P4.

Dal$im pozorovanym prvkem byla reakce zaki na pomalejsiho spoluzaka.
Tento prvek bylo moZzné pozorovat hlavné pii soutézivych hrach. Ve ttid€, kde jsem hry
realizovala k sobé byli zaci ohleduplni. Pfi soutézich pomalejsi zadky pozitivné
povzbuzovali a v ptipad¢ prohry jim nic nevycitali. Ohleduplnost k pomaleSim zakiim
jsem vypozorovala i u klidnych her, kde hral kazdy zak sam za sebe. Rychlejsi zaci dali
pomalej$im Zzakim prostor, aby mohli hru dokon¢it. Dokonce se né€kolikrat stalo, Ze se
rychlej$i zak nabidl, Ze poradi mén¢ zdatnému zakovi, ktery si s postupem nevédél rady.
To jsem mu umoznila, ale pod podminkou, Ze mu pouze poradi a nebude mu postup

a vysledek diktovat. Vysledek pozorovani podporuje piedpoklad P4.

Spousta didaktickych her u zakl rozviji v pfimérené mire soutéZivost. Ta vSak
v n¢kterych ptipadech muze piejit az k rivalité mezi skupinami a naslednym hadkam.
V piipadé mé realizace soutézivych her dochazelo krivalit¢ mezi druzstvy jen
v pfiméfené mife. Samoziejmée chtéli vSichni zaci udélat vse pro to, aby vyhrélo prave
jejich druzstvo. Obcas se stalo, Ze nekteré druzstvo vzneslo namitku ohledné spravnosti
postupu druhého druzstva, ale nikdy to nedoSlo do faze, kdy by se zaci pohadali.
V prabéhu pozorovani jsem dosla k ndzoru, Ze vSichni zéci jsou v urcité mite soutézivi
a pravé pomoci soutézivych didaktickych her u nich mizeme soutézivost v primétené

mife rozvijet. Vysledek podporuje predpoklad P4.
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5.9 Ovéreni stanovenych predpokladi

Pro ovéfeni ucCinnosti didaktickych her jsem stanovila Ctyfi pfedpoklady. Nyni

bych se rada vénovala vyhodnoceni jednotlivych ptedpokladu.

P1: ,,Didaktické hry patii mezi ¢asté metody vyuZivané na prvnim stupni
zakladni Skoly.*
Ovéfeni probehlo na zékladé vyhodnoceni dotaznikl. Vysledky jsou

zaznamenany v grafech 15 a 16. Ptredpoklad se podafilo ovéfit.

P2: ,,Vyuzivani didaktickych her ma pozitivni vliv na motivaci Zaka.“
Ovéfeni probehlo na zéklad¢é vyhodnoceni zadanych dotaznikt. Vysledky jsou

zaznamenany v grafu €. 19. Pfedpoklad se podatilo ovéfit.

P3: ,,Didakticka hra je vhodnou metodou k rozvijeni reSitelskych strategii
Zaka.“

Ovéfeni probehlo na zékladé vysledkli pozorovani v pribéhu realizace her

a vyhodnoceni her s zaky po jejich ukonceni. Vysledky jsou zaznamenany

v kapitole 5.8. Predpoklad se podatilo ovéfit.

P4: ,,Vyuzivani didaktickych her prispiva k rozvoji socialniho citéni Zaka —
rozviji se v pfimérené formé soutéZivost, komunikace, spoluprace
a ohleduplnost k pomalejSim Zakam.*

Ovéfeni probehlo na zékladé pozorovani v pribéhu realizace her. Vysledky jsou

zaznamenany v kapitole 5.8. Pfedpoklad se podatilo ovéfit.
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Zaver

Didaktické hry maji nezastupitelnou roli ve vyucovani, protoze vedou zaky
k uéeni nenasilnou formou. Zaci si &asto ani neuvédomuji, Ze se v pribéhu hry uéi.
V diplomové praci jsem se zabyvala problematikou didaktickych her v matematice na
prvnim stupni zakladni Skoly. Cilem mé prace bylo teoreticky zpracovat problematiku
motivace a vyuziti didaktickych her ve vyuce. Dal§im cilem bylo vytvofit soubor
didaktickych her, které¢ budou vyuzitelné z hlediska motivace zaki, prezentace nového
uciva, procvicovani a opakovani uciva v matematice. Hry tematicky rozdé¢lit a opatfit
didaktickym a metodickym komentdfem k jejich realizaci. Vybrané hry jsem pak

prakticky realizovala ve Skole se zaky.

V teoretické Casti této prace se zminuji o dalezitosti motivace ve vychovné
vzdélavacim procesu, jejim vlivu na ucéebni vykonnost zaki a zatfazeni didaktické hry
mezi motivaéni Cinitele. Dale se v této casti zabyvam problematikou tvotivého
vyuCovani arozvojem tvorby novych feSitelskych strategii v hodinach matematiky.
Poslednim tématem teoretické Casti je piiblizeni pojmu didakticka hra, jeji historie,
klasifikace a metodicky postup kjeji ptfipravé. Také se zde zminuji o vyuzivani

didaktickych her v matematice a jejich vhodném vybéru.

V praktické ¢asti uvddim mnou navrzeny soubor didaktickych her, vyuZitelnych
v hodinach matematiky. Pro lepsi piehlednost je soubor rozd€len do Ctyi kategorii: hry
»rychlostni®, ,tiché* hry, kiizovky, tajenky, hadanky a soutéze druZstev. Kazda hra je
doplnéna o metodické poznamky k realizaci. Hry jsou navrzeny tak, aby bylo mozné
pfizplsobit je aktualni situaci ve tfid¢, véku Zakl a aktudlnimu ucivu. Ze souboru
didaktickych her jsem vybrala 14 her, které jsem prakticky realizovala ve Skole se zaky.

U vétsiny zakt mély realizované hry velky uspéch.

Soucasti vyzkumné ¢asti je vyzkum, ktery je zaméfeny na vyuzivani didaktickych
her nejen v matematice na prvnim stupni zakladni Skoly. Vyzkum probihal pomoci

dotaznikli, které jsem zadala zaktim cCtvrtych tiid tii zékladnich Skol. Z vyzkumu
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vyplynulo, Ze didaktické hry jsou opravdu casto vyuzivanou metodou ve vyucovani.
Vysledky také ukazaly, ze 1 mezi zéky jsou didaktické hry velmi oblibené, motivuji je

k uceni a zvysuji u nich oblibenost matematiky.

Soucasti vyzkumu byla také realizace vybranych didaktickych her. V prubéhu
realizace jsem se zaméfila na n€kolik prvkd, které jsem si pfedem stanovila. Vyzkum
ukazal, ze didaktick¢é hry mohou pozitivn€ a v pfiméfené mife rozvijet u zaki
soutézivost, spolupraci, komunikaci ve skupiné a ohleduplnost k pomalejSim zakam.

Soucasti realizace byly dotazniky, kde méli Zaci ohodnotit vybrané realizované hry.

S pomoci vysledki vyzkumu jsem dosla k zavéru, ze didaktické hry pozitivné
pusobi na motivaci zakl k uceni a zvySuji oblibenost vyucovacich pfedmétl, ve kterych
jsou vyuzivany. VSe ale zalezi na tvorivém pfistupu ucitele a jeho vili k zafazovani
didaktickych her. Didaktické hry také rozviji u zak spolupraci a v pifiméfené mife
i soutézivost. Cetnost vyuzivani didaktickych her je také dle mého nizoru velmi
ovlivnéna dostupnosti didaktickych her, protoze spousta ucitelti nerada vymysli vlastni
hry. Dle mého nadzoru neni pro ucitele dostupnost jiz vytvofenych a ovéfenych
didaktickych her dostatecnd. To jsem si ovéfila i v zaCatcich mého studia, kdy jsem
hledala inspiraci pro pocatky praxe. Tato skute¢nost mé ptfivedla k sepsani diplomové
prace na toto téma a k vytvoreni souboru didaktickych her, ktery miiZze byt inspiraci

uciteliim z praxe.
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P¥ilohy

Priloha I — Ukazka vyplnéného obecného dotazniku

U ndsledujicich otdzek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd na
pFipraveny radek.

1. Do které tFidy chodi§? Chodim do L’B tridy.

2. misto: /

3. misto: . ANy, (NUCOVDY .

3. Co Té& nejvice bavi v hodinach matematiky?
(@ Slovni dlohy
b) Hry
c) Pogtitani riznych ptikladd

d) Jiné &innosti — napi§, €O TE DAV ....oiiurimiieiiitiiii e

4. Hrajete pfi matematice n&jaké hry? (@) ano b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:
e Jak Casto hry hrajete?
a) kazdy den b) 1 a2 krat za tyden (©) jen obgas

e Jaké hry hrajete{? | 2

e V jaké &asti hodiny hrajete hry?

a) na zacatku @ uprostied ¢) na konci

5. Matematika mé bavi vice: @ kdy? hrajeme hry b) kdyZ nehrajeme hry

6. Hrajete néjaké hry i v jinych pFedmétech? (a) ano b) ne
v ) b3
o Ve kterych predm&tech? ../N... SHAAYIY. L AGRAET i

e Napis, jaké hry hrajete
' L !’

7. Hraje§ rad hry béhem vyucovani? (@) ano b) ne ¢) nevim




Ptiloha II — Ukazka vyplnéného obecného dotazniku

U nasledujicich otazek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd na
pripraveny radek.
f

1. Do které tfidy chodi§? Chodim do ..!... tfidy.
2. NapiS své tFi nejoblibenéjsi pfedméty:

1: mistey (il s nmnminsssmmmnsmms

2. misto: /NF ...........................................
3. misto: )’.\/} ..............................................

3. Co Té nejvice bavi v hodiniach matematiky?
a) Slovni tilohy
(b) Hry
@ Pocitani riznych priklada

d) JECHNDE —DEPIS GO TE UYL ,.oomsnmensmmmmsnminssnssmensmannsstasamsmmssssoraremsamenasns s Akl inimmimassmns

4. Hrajete pFi matematice néjaké hry? @ ano b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:
e Jak Casto hry hrajete?
a) kazdy den @l a7 2 krat za tyden ¢) jen obcas
e Jaké hry hrajete? L
.//}ﬁm(/;/‘f/; /'/4’/ .........................................................................................

e 'V jaké ¢asti hodiny hrajete hry?

f'@ﬂa zacatku b) uprostied ¢) na konci

5. Matematika mé& bavi vice: @ kdyz hrajeme hry b) kdyz nehrajeme hry

6. Hrajete néjaké hry i v jinych predmétech? @no b) ne
e Ve kterych predmétech? . ,ri\\ ........................................................................................

e Napi, jaké hry hrajete

7. HrajeS rad hry béhem vyucovani? a) ano b) ne @'wvim



Priloha III — Ukazka vyplnéného obecného dotazniku

U ndsledyjicich otdzek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd na
pripraveny fadek.

1. Do které t¥idy chodi¥? Chodim do‘ff;/j,ﬁfdy.

2. Napis své tFi nejoblibené&jsi predméty:
Ttaisto: st We cainnn o 0 ol
210805 1] 110 AJ .................................

3. Co Té nejvice bavi v hodinach matematiky?
a) Slovni ulohy
b) Hry
(€) Potitani riznych pikladd
d). Jiné Gimmosti—0apis, CO TEBAVIT .....croiomseiisemmesansyssisssinmsipssiosssbassen
4. Hrajete pFi matematice néjaké hry? ano b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:

e Jak Casto hry hrajete?
a) kazdy den O 1 az2kitza t{rden ¢) jen obéas

— MITEMAT L. KE//O KA.

e V jaké casti hodiny hrajete hry?

e Jaké hry hrajete?

(& na zalatku b) uprostied ¢) na konci

5. Matematika mé bavi vice: @kdyi hrajeme hry b) kdyZ nehrajeme hry

6. Hrajete n&jaké hry i v jinych pFedmétech?, @) ano b) ne
® Ve kterych predmétech? . .71/ “Vl /'jJ/T

AT /[}{/ fE/JAW VANESD

° Napls jaké hry hrajete

7. Hrajes rad hry béhem vyucovani? ' @ ano b) ne c) nevim



Priloha IV — Ukazka vyplnéného obecného dotazniku

U ndsledujicich otazek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd na
pripraveny radek.
4 4
1. Do které t¥idy chodi§? Chodim do 7L, tiidy.
2. Napis své t¥i nejoblibenéjsi predméty:
)

|. misto: ...

£..3

2. misto: .

3. Co Té nejvice bavi v hodinach matematiky?
a) Slovni tlohy
b) Hry
(&)} Positani riizngch priklad
d) Jiné Ginnosti—napis, Co'TEBAVE Loris i inr s s R s i
4. Hrajete pfi matematice néjaké hry? a‘) ano b) ne

Pokud jsi odpovédel ano:

e Jak ¢asto hry hrajete?

- '
faykazdy den b)lar2keitzatiden  Jfjjen obtas
e Jaké hry hrajete? f :

o 'V jaké ¢asti hodiny hrajete hry?
"53 na zacatku b) uprostied c) na konci
5. Matematika mé bavi vice; ;) kdyZz hrajeme hry b) kdyZ nehrajeme hry

6. Hrajete néjaké hry iv jinych predmétech? @) ano b) ne
| (B

A

e Ve kterych predmétech? .......
e  Napi$, jaké hry hrajete

>

7. Hraje$ rad hry béhem vyucovani? fE}‘ano b) ne ¢) nevim



Priloha V — Ukazka vypInéného dotazniku pro experimentalni tfidu

U ndsledujicich otdzek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd’ na
pFipraveny Fadek.

’ >\ o
1. Bavi té matematika? Q) ano / b)ne
2. Co té € nejvice bavi v hodindch matematiky?
iy
a Slo i Glohy y )
( b) Hry
o St
¢) Po¢itani riznych ptikladd

d) Jiné ¢innosti — napis, co T¢ bavi: ..

3. Hrajete pfi matematice néjaké hry? @ b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:

o Jak casto hry hrajete? ///“\
a) kazdy den b) 1 az 2 krat za tyden @en o/béa)s

o Jaké hry hrajete? /. AL~

e V Jake Casti hodmy hrajete hry?
@W b) uprostied ¢) na konci
S ”*\
4. Matematika mé bavi vice: a) kdyZ hrajeme hry& b) kdyZ nehrajeme hry

5. Jak se Ti libily hry, které jsme hrili? Ohodnot’ zndmkou jako ve Skole.

Nazev hry ~ Hodnoceni hry

1 Tajenka s kartickami (\ 1 2 3 % 3

2 Matematicky had 1 @ 3 4 3

3 Kolik pifkladti najdes? i41 3 .48
7N\

4 Ticha posta (i 2 3 #- 8
i

5 Placatky W 2 3 4 5

6 Stafeta W 2 3 4

6. Kteri z her se Ti libila ne)vme" NapiS$ proé¢.

Libila se mi hra MM}’/’# ........... , protoZe W‘%/ My W/jﬂﬁ% A Wl}/ WM
e /WL//Q%W; ﬂmﬁ//w o R

7._Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uZ by si ji hrat nechtél/a? NapiS, pro¢ se ti nelibila.

‘ a) mj a) ano, bylato hra ... protoZe .........
o




Priloha VI — Ukazka vyplnéného dotazniku pro experimentalni tfidu

U nasledujicich otdzek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd na

pFipraveny Fadek.
1. Bavi té¢ matematika? f é))ano b) ne
2. Co té€ nejvice bavi v hodinidch matematiky?
@Slovm’ ulohy
‘o) Hry
c) Pocitani riiznych ptiklada

d) Jiné Cinnosti — napis, co T¢ bavi: .....

3. Hrajete p¥i matematice néjaké hry? (5) no b) ne
Pokud jsi odpovédél ano:
o Jak tasto hry hrajete?
a) kazdy den b) 1 az 2 krét za tyden Q:) jen obcas
e Jaké hry hrajete? ... Kea'ke '705,_&{{5

s wr

e V jaké ¢asti hodiny hrajete hry?
@m zatatku b) uprostied ¢) na konci

A\
4. Matematika mé bavi vice: ( a) kdyZ hrajeme hry b) kdyZz nehrajeme hry

5. Jak se Ti libily hry, které jsme hrali? Ohodnot’ zndmkou jako ve $kole.

Nizev hry Hodnoceni hry
1 Tajenka s kartickami @ 2 3 4 &
g Matematicky had i 2 3 4 s
3 Kolik piikladii najdes? @ 2 3 4 s
4 Tichd posta W 2 3 4 5
5 Placacky A) 2 3 4 5
6 Stafeta w 2 3 4 5

6. Ktera z her se Ti libila nejvice? Napi$ proc.
1 b / / ',
Libila se mi hra ...... [la22¢ ks protoZe %%y ... Felrove. hra...a ndate. se
K d
godvddet,

7. Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uZ by si ji hrat nechtél/a? NapiS, pro¢ se ti nelibila.
%
{\{)? a) ano, byla to hra ... protoZe




Priloha VII — Ukazka vypracovaného dotazniku pro experimentalni tFidu

U ndsledujicich otdzek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd na
pFipraveny Fddek.

1. Bavi té matematika? ano b) ne
2. Co té nejvice bavi v hodinach matematiky?
) Slovni uloh;
@ ovni tlohy
b) Hry

¢) Pocitani riznych piiklad

d) Jing cinnosti —napis, G0 TEDAVIE sussimsssssmssserssrmssstssssmss s i e s s s S e ss i asssese

3. Hrajete pii matematice néjaké hry? a) ano ’g)_n\
Pokud jsi odpovédél ano:
e Jak ¢asto hry hrajete?
a) kazdy den b) 1 az 2 krat za tyden ¢) jen obcas
e Jaké hry hrajete? .... == - 2

e V jaké ¢asti hodiny hrajete hry?

a) na zacatku b) uprostied ¢) na konci

4. Matematika mé& bavi vice: a) kdyZ hrajeme hry @kdyi nehrajeme hry

5. Jak se Ti libily hry, které jsme hrali? Ohodnot’ znimkou jako ve Skole.

Nazev hry Hodnoceni hry
1 Tajenka s kartickami 1 (\:2\ 3 4 s
2 Matematicky had T 2 3 4 5
3 Kolik piikladti najdes? 1 2 3 4+ 5
4 Ticha posta 1 2 3 (@ 5
5 Placacky @ 2 3 4 5
6 Stafeta 1 @ 3 a4 3

6. Ktera z her se Ti libila nejvice? Napi$ proc.

Lfbilaﬁ se mi hra /}\'

" /4 - / [ Vs
Al ozrb«.,,

(

/ ) " M /. -/ y o
Ceodidispi...., protoze f& . Aer. .. proslirban.. 2. g chesc. onid
¢ 7 7

{{A)_é—m/&;:,a:‘i k

7. Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uZ by si ji hrat nechtél/a? NapiS, pro¢ se ti nelibila.

@ r}ef a):ano; bylato hra ..ousmss PIOIOZE ircivimwssusmimssssssisomsnntsms danmssnssobasomsinins




Priloha VIII — Ukazka vypracovaného dotazniku pro experimentalni tiidu

U nasledujicich otdzek zakrouzkuj svoji odpovéd a u otdzek, kde moznosti nejsou napsané, napis odpovéd’ na
PpFipraveny Fddek.

1. Bavi t& matematika? (a) ano b) ne

2. Co té nejvice bavi v hodinach matematiky?
(@) Slovni dlohy
(€) Potitani riznych piikladi

@) Jin€ Einnosti=napi¥;c0 T DAVI coummsrivnis ey pymsege s vyt s S s st eSS Teses

3. Hrajete pi'i matematice néjaké hry? a) ano @) ne
Pokud jsi odpovédél ano:
e Jak Casto hry hrajete?
a) kazdy den b) 1 az 2 krét za tyden ¢) jen obCas

e JJake hry hrajete? .o o e s S R
oV jaké &asti hodiny hrajete hry?

a) na zacatku b) uprostied ¢) na konci
4. Matematika mé bavi vice: @ kdyz hrajeme hry b) kdyZ nehrajeme hry

5. Jak se Ti libily hry, které jsme hrili? Ohodnot’ znamkou jako ve Skole.

Nazev hry Hodnoceni hry
1 Tajenka s kartiGkami Li 2 3 4 5
2 Matematicky had ® 3 8 4 5
3 Kolik piikladii najdex? M 2 3 4 s
4 Tich4 posta @ 2 3 4 5
5 Plicatky D 2 3 4 s
6 Stafeta (;1; 2 3 4 5

6. Ktera z her se Ti libila nejvice? Napi$ pro¢.
M) s R

Libila se mi hra .,:Jichac. WY
0= A /'LL(;(M A ABAA

U S J’ﬁ T ) / -
/“i;vw[ W AUl vt
(5 Pl - Al pemllh 7
bla LY. Ml DM o 2200,

7. Je néjaka hra, ktera se Ti nelibila a znovu uZ by si ji hrat nechtél/a? Napis, pro¢ se ti nelibila.

@‘ ne a) ano, byla to hra ........cccccoeeeeevererennnsnnenennnns , protoze




