Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Ustav primarni a preprimarni edukace

Didaktické hry ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

Autor:

Studijni program:

Studijni obor:

Vedouci prace:

Hradec Kralové

Diplomova prace

Nikola BartoSova

M7503 Ucitelstvi pro zakladni skoly
Ucitelstvi pro 1. stupen zakladni Skoly
doc. PaedDr. Martina Manénova, Ph.D.

2018



* Univerzita Hradec Kralové
Pedagogicka fakulta

Zadani diplomové prace

Autor: Nikola Barto$ova

Studium: P131518

Studijni program: M7503 Ucitelstvi pro zakladni skoly

Studijn{ obor: Ucitelstvi pro 1. stupeni zakladnf{ Skoly

Nézev diplomové prace: Didaktické hry ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét.

Nazev diplomové prace AJ: Didactic games in the educational area human and his world.

Cil, metody, literatura, predpoklady:

Cilem diplomové prace je teoreticky charakterizovat vyukové metody. BliZe se vénovat didaktické
hie jako jedné z vyukovych metod. V praktické Casti je cilem vytvortit didaktické hry pro vybrana
témata dle RVP se zamérenim na vSechny ro¢niky 1. stupné zakladni $koly. Dale navrZené hry
realizovat v pedagogické praxi a provést reflexi navrzenych her.

MARES, Jitf (2013). Pedagogicka psychologie. Praha: Portal. ISBN 978-80-262-0174-8. PRUCHA,
Jan (2009). Pedagogicka encyklopedie. Praha: Portal. ISBN 978-80-7367-546-2.

Garantujici pracovisté: Ustav primarni a preprimarni edukace,
Pedagogicka fakulta

Vedouci prace: doc. PaedDr. Martina Manénova, Ph.D.

Oponent: Ing. et Bc. Stanislav Michek, Ph.D.

Datum zadani zavérecné prace: 26.5.2016



Prohlaseni

Prohlasuji, ze jsem diplomovou praci vypracovala pod vedenim vedouci diplomové

prace samostatné a uvedla jsem vSechny pouzité prameny a literaturu.

V Hradci Kralové, dne 26. 3. 2018



Podékovani

Dékuji doc. PaedDr. Martiné Manénové, Ph.D. za odborné vedeni a cenné rady, které mi

pfi zpracovani prace poskytla.

Dale dé&kuji pedagoglim Zakladni Skoly Javornického ve Vysokém Myté za umoZznéni

ovéteni didaktickych her a poskytnuti zpétné reflexe.



Anotace

BARTOSOVA, Nikola. Didaktické hry ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét.
[Diplomova prace]. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové,
2018. 72 s.

Diplomova prace pojednava o didaktické hie jako jedné z aktiviza¢nich vyukovych
metod a poskytuje soubor didaktickych her zaméfenych na vzdélavaci oblast Clovék
a jeho svét. Teoretickd ¢ast se zabyvd vyukovymi metodami, jejich historickym
vyvojem a tfidénim. Piedkladad vyuziti hry v mladSim Skolnim véku a bliZze pojednava
o didaktické hte, jejim vymezeni, klasifikaci a zafazeni do vyuky. StéZejni ¢ast prace
tvoii soubor didaktickych her, které diky zvySujici se narocnosti naleznou uplatnéni na
celém prvnim stupni zakladni Skoly. Hry jsou koncipovany v souladu s u¢ivem vSech
tematickych okruhii vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Viechny navrzené hry byly
autorkou realizovany v pedagogické praxi a reflektovany. Soucasti ptilohy diplomové

prace je textovy a obrazovy material k jednotlivym hram.

Kli¢ova slova: vyukova metoda, hra, didakticka hra, mladsi Skolni vek.



Annotation

BARTOSOVA, Nikola. Didactic games in the educational area human and his world.

[Diploma Dissertation]. Hradec Kralové: Faculty of Education, University of Hradec

Kralové, 2018. 72 pp.

The diploma thesis deals with the didactic game as one of the activation teaching
methods and provides a set of didactic games focused on the educational area Human
and his world. The theoretical part deals with teaching methods, thein historici
development and classification. It introduces the use of the game in younger school age
and it deals with the didactic game in detail, its definition, classification and inclusion in
the schooling. The main part of the work is a set of didactic games, which, can be
applied at the elementary school because of thein increasing difficulty. The games are
built according to curriculum of all thematic areas ofeaducation area Human and its
world. All suggested games were realized and reflected by the author in pedagogice
practice. A Part of the attachment of the diploma thesis are texts and illustrated materials

for individual games.

Keywords: teaching method, play, didactic game, younger school age.
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1 Uvod

Téma didaktickych her jsem si zvolila na zaklad¢ pedagogické praxe, kde jsem se sama
presvédéila o tom, Ze hrou se Zaci nejvice nauéi. Jiz Jan Amos Komensky v 17. stoleti
prosazoval skolu hrou. Hra je ptirozenou ¢innosti kazdého ¢loveka. U déti predskolniho
véku hra dominuje. Prostfednictvim hry déti ziskavaji nejen nové védomosti
a dovednosti, ale také dochdzi k rozvoji socidlni interakce. Hra ma stale své misto
v ¢innostech ditéte mladSiho Skolniho véku, nebot zéci si stale radi hraji. V daném
vyvojovém obdobi je pro dit¢ dominujici ¢innosti vzdélavani se, a proto se setkavame
s didaktickou hrou, ktera svym obsahem a formou napomaha ke vzdélavani zaka. Hra je
pro déti natolik pfirozend, ze v ni nespatfuji stézejni vyznam uceni se. Pfi hie se zaci
oproti frontdlni vyuce vice soustfedi, zapojuji své schopnosti, dovednosti a védomosti
za ucelem vyssi uspéSnosti ve hie. Proto jsem si dané téma zvolila, nebot’ 1 Zaci na

prvnim stupni zakladni Skoly si prostfednictvim hry snaze a rychleji u¢ivo osvoji.

Didaktickou hru jako aktivizujici metodu lze aplikovat ve vSech vyucovacich
predmétech na prvnim stupni zékladni Skoly. V diplomové praci se zaméfuji na
vyudovaci predméty vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét, nebot’ k danym predmétim
jsem méla béhem mého studia na zékladni Skole nejbliZze a 1 v rdmci mé praxe jsem jej
rada vyucovala. Didaktické publikace, sborniky ¢i ptfirucky pro pedagogy obsahuji
velké mnozstvi didaktickych her. Casto se v nich setkivame s hrou, ktera je svym
konceptem vhodnd pouze pro jeden rocnik. Cilem diplomové prace je poskytnout
¢tenafi didaktické hry, které budou zalozeny na zvySujici se obtiZnosti a narocnosti na
zakovy védomosti a dovednosti. A tak budou uplatnitelné na celém prvnim stupni

zékladni skoly.

Cilem teoretické Casti prace je seznamit ¢tendie s problematikou vyukovych metod,
které se vyviji a zdokonaluji vlivem rozvijejici se spolecnosti i soucasného pojeti
Skolstvi. Déle charakterizovat détskou hru a zaméfit se na jeji zastoupeni v obdobi
mladsiho Skolného véku. Blize se vénovat didaktické hie, kterda zabavnou formou

aktivuje Zaky k pozornosti a ucenti.



Cilem praktické casti diplomové prace je navrhnout didaktické hry, které vychazi ze
vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Cilem je jednotlivé hry
koncipovat tak, aby byly uplatnitelné ve vSech ro¢nicich prvniho stupné zakladni Skoly
a vSechny uvedené hry zrealizovat na plné organizované skole, abych si ovéfila jejich

ucinnost a odhalila pfipadné nedostatky.

Rada bych, aby se dané hry dostaly mezi populaci ucitelt, kteti by je do své vyuky
zaradili a usoudili by, ze zaci pomoci téchto her opravdu ucivo 1épe zvladaji, snadnéji

pochopi jadro problému a probrané ucivo si hravou formou zopakuji a upevni.



2  Vyukové metody

Didaktické prostfedky v SirSim slova smyslu zahrnuji vSechny pfedméty a jevy, které
zajistuji, zefektiviiuji vyuku a napomadhaji k dosazeni vychovné-vzdélavacich cilt.
Pojmem materialni didaktické prostiedky jsou oznaceny obrazy, fotografie, technicka
zafizeni, ptistroje, modely, vyukové filmy, hudebni nastroje, hmotné nosic¢e informaci,
ucebnice, mapy a mnoho dalSich prostiedkti (Priicha, 2009). Nemateridlnimi
didaktickymi prostiedky jsou dle NeleSovské a Spacilové (2005) vyukové metody,
organizacni formy vyuky, didaktické¢ zésady a obsah vyuky. V této praci se budeme
didaktickymi prostiedky zabyvat v uz§im smyslu, nebot’ prace se zamétuje na vyukové

metody.

2.1 Pojem vyukova metoda

Slovo metoda je odvozeno z feckého methodos, v pfekladu znamena cesta ¢i postup.
Metoda je dle NeleSovské a Spacilové (2005) zakladnim prosttedkem, ktery nam
napomaha dosdhnout stanovenych cilii ve vSech uvédomélych &innostech. Zaktim
vyukova metoda poskytuje ucivo, podminiuje jejich uceni a systematicky promyslenymi
kroky vede k edukaénim ciliim (Pricha, 2009). Mojzisek (1988) tikd, ze v uzsim slova
smyslu neni cilem vyukové metody plné€ naucit, ale zorganizovat ¢innost tak, aby si Zaci
ucivo osvojili a prakticky jej vyuzili. V didaktice je vyukovd metoda nejcastéji
vymezena jako: ,, usporddany systém vyucovaci cinnosti ucitele a ucebnich aktivit Zdakii

smérujict k dosazeni danych vychovné-vzdélavacich cili (Manak, Svec, 2003, s. 23).

Podle Prichy, Walterové a MareSe (2013) je vyukova metoda cestou, zplsobem
vyucovani, pii némz ucitel vede Zaky tak, aby byly dosazeny vzdélavaci cile ptislusné
vyucovaci hodiny. Cile musi byt vzdy stanoveny z hlediska zakt, dle pedagogické
psychologie, maji byt formulovany jako ¢innosti provadény Zaky. Tyto ¢innosti maji byt
pii formulaci vyjadieny slovesem (napt. Zak napiSe, objasni, porovna ...). Téz maji byt
koncipovany jako pozorovatelné, rozeznatelné Cinnosti (napt. zak doplni, sefadi ...)
a musi byt jednoznacné€ a srozumiteln¢ formulovany, aby byly pochopitelné pro vSechny

osoby edukacniho procesu. (Mares, 2013)



V nazorech nékterych autort, kteti se danou problematikou zabyvaji, nebo i pedagogt,
je opomijena aktivita zakt, jini naopak stavi zaka a jeho aktivitu do popiedi. Soucasna
didaktickd praxe klade daraz na oboustrannou aktivitu zakt a uciteld, proto se miizeme

setkat s pojmem didaktickda metoda. (NeleSovska, Spacilova, 2005)

Dle mého nazoru se vySe uvedené definice v mnohém shoduji. Vyukové metody
neoznacuji za pouhé postupy ¢i zpusoby fizeni vyuky, naopak je zarazuji do komplexu
vychovné-vzdélavaciho systému. Jsou vazany na ucivo, edukacni cile a pfedevSim na
vztah ucitele a zdka, jejich vzajemnou spolupraci. Volba vyukovych metod ve vyuce je
v kompetenci pedagoga, aby byla co nejvice efektivni, je dilezité jeji pochopeni
a praktické osvojeni uciteli. Ucitel by mél byt schopen s danou metodou pracovat,
obménovat ji a ptizplisobovat nejen potfebam 74k, ale i vyu€ovacim okolnostem. Jako
pedagogové bychom méli volit takové metody, které jsou v souladu s cili a obsahem

vyuky. Zaky k ¢innostem aktivizuji a umoziuji jim co nejsnazsi zprostiedkovani uciva.

2.2 Vychovné-vzdélavaci funkce vyukovych metod

., Nejvyssim smyslem a poslanim vyucovaci metody je dosahnout ucinné a pokud mozno

trvale pozadovanych zmén ve vzdeélani osobnosti objektu** (MojZisek, 1988, s. 23).

Vyukové metody v pedagogické praxi plni mnoho dilezitych funkci. Za nejvyraznéjsi
funkci oznaéili Maiidk a Svec (2003) zprostiedkovani védomosti a dovednosti. Dale
uvadi funkce aktivizacni a komunikacni. Aktiviza¢ni funkce predev§im Zaky motivuje,
podnécuje k osvojovani ukond, technik prace, matematickych operaci a mysleni.
Komunikaéni funkce pfispiva k efektivni interakci mezi ucitelem a Zdkem. Pfi praci
s vyukovymi metodami nelze opominout v§echny vySe uvedené funkce, nebot’ by vyuka
nevedla u osobnosti zaklti k harmonickému rozvoji, ktery zahrnuje i rozvoj kli¢ovych
kompetenci, jez jsou vymezeny v Radmcovém vzdélavacim programu pro zakladni

vzdélavani.

Belz a Siegrist (2001) zafazuji mezi klicové kompetence, které si zaci osvojuji
v pribéhu svého vzdélavani, komunikaci, spolupraci se spoluzaky, samostatnost,
zodpovédnost, tvofivé feSeni situaci a aplikaci technik v redlném zivoté. ,, Vyukové

metody nerozvijeji jednotlivé kompetence vSechny ve stejné mire. Také proto je zahodno
5



uplatnovat ve vyuce Sirokou paletu metod, aby kazda kompetence dostala prileZitost

optimalné se rozvijet ( Belz, Siegrist, 2001 In Manak, Svec, 2003, s. 24).

Pfi¢innou nedostatecného osvojeni klicovych kompetenci a plnéni vSech funkci
vyukovych metod se miize stat skutecnost, ze ucitelé¢ ovladaji jen malé mnozstvi metod.

Nemaji zajem ani potiebu svij repertoar dale rozsifit.

2.3 Historicky vyvoj vyukovych metod

Vyukové metody proSly dlouhym historickym vyvojem, béhem kterého se ménily na
zaklad¢ historicko-spolecenského pojeti vyuky. V soucasnosti existuje velkd Skala

vyukovych metod, na které se blize zamétim v nasledujicich kapitolach.

,, Pred nastupem institucionalizovaného skolniho vzdelavani byly uZivany k predavani
informaci, védomosti, dovednosti a postoju vyukové metody zalozené na napodobovani
cinnosti, vypraveni a vysvetlovani‘ (Zormanova, 2012, s. 22). Slovni vyukové metody
mély dominantni roli az do 17. stoleti. Jednou z nejvyraznéjsich byl sokratovsky dialog,
pfi kterém se ucitel snazi své zaky pfivést k novému poznani ¢i odhaleni jeho chyb
pomoci navodnych otazek. Dialog je v soucasnosti stile vyuzivan v heuristickych
pristupech. V antice se vedle slovnich metod objevuje metoda didaktické hry. Rovnéz
vznikd prvni knitha Dvanéct knith o vychové fecnika pojedndvajici o problematice

vyukovych metod. JejimZ autorem je fecky pedagog Marcus Fabius Quintilianus.

Zlom nastava v 17. stoleti s osobou Jana Amose Komenského, ktery ve vzd&lavani
prosazoval pfirozenou metodu odvozenou z poznani a napodobovani ptirody. Diraz
kladl na ndzornost a zaclenéni smyslti do vyuky. Podrobné se zabyval tfemi metodami,
analytickou, syntetickou a synkritickou, nebo-li srovnavaci. V jeho metodach byla

zastoupena 1 dramatizace. (Zormanova, 2012)

Na pocatku 19. stoleti zasahuje do pedagogického mysleni Johan Fridrich Herbart. Jeho
model se vraci k memorovani a pasivit¢ zakd, zahrnuje metodu vykladu, popisu
a nazorn€ demonstra¢ni metody. Reformni pedagogika zacina vice uplatiiovat vyucovaci
metody, které podnécuji aktivitu zakt. Jednd se o diskusi, metody projektové,

problémové ¢i pracovni ¢innosti zakl. Ke konci 20. stoleti se objevuji nové alternativni
6



metody, které podporuji individudlni a skupinové uceni, davaji prostor pro tvofivé
mysleni zakd, umoznuji jim podilet se na planovani uciva a vedou je k odpovédnosti.

(Skalkova, 2007)

2.4 Klasifikace vyukovych metod

Vytvorit vyhovujici a vyCerpavajici klasifikaci vyukovych metod neni viibec snadné,
vzhledem k prolinani jednotlivych metod. O jejich utfidéni se snazili jiz pedagogové ve
star§ich dobach. Jednou z nich byla klasifikace Jana Amose Komenského, ve které
vyukové metody klasifikoval na analytické, syntetické a synkritické. V odborné
literatufe se setkdvame s celou fadou klasifikaci vyukovych metod, které vychdzi
z mnoha kritérii. Vyukové metody jsou natolik bohaté a rozmanity, ze je potifeba

k jejich klasifikaci kombinace vice kritérii. (Manak, Svec, 2003)

Matidk a Svec (2003) uvadi, ze v diivé&jsich didaktikach byly vyukové metody Elenény
dle logického postupu na metody analytické, syntetické, genetické, deduktivni
a induktivni. Mojzisek (1988) vyukové metody rozdélil na zékladé jednotlivych etap
vyukového procesu, ve kterém se vyuzivaji a to na metody motivacni, expozicni,
fixacni, diagnostické a aplika¢ni. Jednim z kritérii je pocet zakl, s nimiz ucitel pracuje.
RozliSujeme tak metody skupinové, hromadné a individualni vyuky. Z hlediska aktivity
74kt Svarcova (2008) uvadi metody informativni (vyklad, vypravéni), reproduktivni
a aplikacni (feSeni problémovych tloh, laboratorni cviceni), aktivizujici (didakticka hra,
skupinové feSeni problému) a metody tvofivého charakteru (tvlrci ¢innost, badatelské,
heuristické metody). Manidk a Svec (2003) za dalsi aspekt oznacili pramen, ktery je
zdrojem poznani Zaka. Dle daného hlediska rozliSujeme metody slovni, nazorné-
demonstracni a praktické. ValiSové a Valenta (In ValiSova, Kasikova, 2011) uvadi jako
jedno z dalSich kritérii teoreticko-praktickou rovinu, dle které jsou vyukové metody
Clenény na teoretické (pfednaska, cviCeni, seminaf), praktické (stdz, instruktdz)

a teoreticko-praktické metody (projektova vyuka, diskuse, problémova metoda).

Ttidéni vyukovych metod, jak jsem jiZ uvedla, je velmi sloZitym a naro¢nym procesem.
Presto ma velky vyznam pro pedagogy, nebot vystiznad klasifikace jim umoZiuje

pochopit podstatu jednotlivych metod. ,, MnoZstvi metod a jejich variant mize pedagoga



«

také inspirovat k inovaci dosud uzivanych postupii i k tviréimu experimentovani’

(Matiak, Svec, 2003, s. 46).

Manak a Svec (2003) klasifikuji vyukové metody nasledovné:
I. Klasické vyukové metody
., Maji dlouhou historii, ale i dnes se rozvijeji a stale se v hojné mire pouzivaji. Klasické
vyukoveé metody jsou charakteristické frontalni vyukou, kde ucitel ma dominantni roli
a diiraz je kladen na jeho predavani informaci Zakovi*“ (Zormanova, 2012, s. 16).
A) Metody slovni:

e vypravéni,

vysvétlovani,

prednaska,

prace s textem,

rozhovor.

B) Metody nazorné-demonstracni:
e predvadéni a pozorovani,
e price s obrazem,
e instruktaz.

C) Metody dovednostné-praktické:

napodobovani,

manipulovani, laborovani a experimentovani,

vytvareni dovednosti (produktivni a fyzickd prace provadéna rukama),

produkéni metody.

I1. Aktivizujici metody

Nize uvedené metody aktivniho uceni ptredpokladaji aktivni zapojeni zakli do
vyucovaciho procesu, jejich spoluti¢ast pii hodnoceni spolecné prace a sebehodnoceni.
74k se stava spolutviircem vyuky, neni jen pasivnim objektem uéitelova piisobeni, jak je
tomu v tradi¢nich vyukovych metodach. Dané¢ metody jsou zaloZeny na feSeni
problémovych situacich a uloh, a tak aktivizuji zaky k ¢innosti, rozviji jejich tvofivé
a kritické mysleni. (Sitna, 2013)

A) Metody diskusni (napft. diskuse, debata, dialog, symposium)

B) Metody heuristické, feseni problémui:



e metoda fizené¢ho objevovani,

e metoda fizené diskuse,

e metoda feSeni problému (problémova vyuka).
C) Metody situacni:

e metoda rozboru situace,

e feSeni konfliktni situace,

e metoda incidentu,

e dynamicka situa¢ni metoda.
D) Metoda inscenacni:

e strukturovana inscenace,

e nestrukturovana inscenace,

e mnohostranné hrani uloh.

E) Didaktické hry

I11. Komplexni vyukové metody
,,Od tradicnich a aktivizujicich metod se hlavné odlisuji tim, Ze jde o slozZité metodické
utvary, které predpokladaji riiznou, ale vzdy ucelenou kombinaci a propojeni nékolika
zdkladnich prvkii didaktického systému, jako jsou metody, organizacni formy vyuky,
didaktické prostiedky nebo Zivotni situace (Manak, Svec, 2003, s. 131).

A) Frontalni vyuka

B) Skupinova a kooperativni vyuka

C) Partnerska vyuka

D) Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zaka

E) Kritické mysleni

F)  Brainstrorming

G) Projektova vyuka

H) Vyuka dramatem

I)  Oteviené uceni

J)  Uceni v zivotnich situacich

K) Televizni vyuka

L) Vyuka podporovana pocitatem

M)  Sugestopedie a superlarning

N) Hyponopedie



Mojzisek (1988) déli vyukové metody dle jednotlivych fazi vyuky na:

Metody usmérnujici zajem neboli motivaéni metody, mezi n€z piislusi motivacni
rozhovor, vypravéni, pokusy, experimenty, uziti filmu ¢&i ilustrace, uvadéni
prikladii z praxe, podnécovani zakl vyzvou a pochvalou.

Metody expozi¢ni, k nimz MojziSek fadi monologické metody (pfednaska,
vypraveni, popis) slouzici k pfimému sdéleni poznatki z oblasti spolecenskych,
pfirodnich a technickych véd. Dale metody zprostfedkovavajici poznatky
nazorem, mezi které nalezi demonstracni metody, pozorovani v terénu nebo
laboratofi, manipula¢ni metody, laboratorni prace, dramatizace, didaktickd hra,
kresba a ilustraéni metoda. Nesmime opomenout metody samostatné prace zaka
a problémové metody, jeZ jsou nedilnou soucasti expozi¢nich metod.

Metody fixac¢ni, slouZici k opakovani a upevnéni uciva. Jsou jimi ustni
a pisemné opakovani, seminarni cviceni, laboratorni prace, opakovaci rozhovor,
domaci ukoly, opakovaci Cetba a dramatizace.

Metody diagnostické a klasifikaéni zahrnuji didaktické diagnostické metody,
jimiz jsou pisemné a ustni zkousky, didaktické testy, vykonnostni testy a metody
védeckovyzkumného charakteru jako anamnéza, pozorovani, dotaznik

a rozhovor.

S ohledem na zaméfeni diplomové prace je na zavér typologie vyukovych metod

uvedena definici didaktické hry. Problematika didaktickych her je podrobnéji popsana

ve tieti kapitole. Didakticka hra je dle Mojziska (1988, s. 17) definovana jako:

wdpecificky didakticka aktivita subjektu a objektu vyucovani, rozvijejici vzdelanostni

profil Zdka, soucasné puisobici vychovné, a to ve smyslu vzdélavacich a také vychovnych

cilu a v souladu s vyucovacimi a vychovnymi principy. Spociva v upravé obsahu,

v usmerneni aktivity objektu a subjektu, v upravé zdrojii poznani, postupu a technik,

v zajisteni fixace nebo kontroly vedomosti a dovednosti, poznavacich procesii zajmii

a postojiu.

3
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2.5 Volba vyukovych metod

Pedagogicka didaktika nabizi pestrou nabidku vyukovych metod, ktera umoznuje uciteli
vybér adekvatni metody pro aktudlni cile. Nelze vyucovat opétovné jednou vyukovou
metodou v kterékoliv pedagogické situaci, s jakoukoliv tfidou zadki a ve vSech
vyucCovacich pfedmétech, nebot” souvisi s dalSimi didaktickymi prostiedky vedoucimi
k dosazeni vychovné-vzdélavacich cili. Vybér by mél byt tedy v souladu s cilem,

obsahem vyuky a danou vékovou skupinou zakii.

Manak, Svec (2003) uvadi nasledujici kritéria pro volbu metod:
I.  Obecné i specialni (didaktické, psychologické a logické) zakonitosti vyukového
procesu.
Il. Cile a ukoly vyuky souvisejici s praci zakd, interakci a jazykem.
I1l.  Obsah a metody daného oboru zahrnutého v pfislusném vyucovacim predmétu.
IV. Urovei fyzického a psychického rozvoje zaki a jejich dispozic pro zvladnuti
uciva.
V. Zvlastnosti tridy, skupiny zakd, jako napiiklad chlapci, divky, rizna etnika
a vztahy v kolektivu.
VI. Vngsi podminky vychovné-vzdélavaci prace (vybavenost Skoly, hlu¢nost okoli,
geografické prostiedi).
VIl. Osobnost ucitele, jeho odborna kvalifikace, metodicka znalost a pedagogické

zkuSenosti.

ValiSova a Valenta (In ValiSova, Kasikova, 2011) upozoriiuji na dalsi skutecnosti, které
by pfi vybéru vyukové metody ucitel nemél opomenout. Za prvni oznacili vztah
vyukové metody a organizacni formy, kdy ucitel zvazuje, zda budou Zaci zadany tkol
tfesit individudlné ¢i ve skupinach. S ohledem na konkrétni metodu by mél pedagog
zvolit odpovidajici materidlni prostfedky. TéZ by mél pfedem promyslet a formulovat
otazky 1 problémové ulohy. DalSim faktorem jsou vychovné a vzdé€lavaci efekty
jednotlivych metod, ucitel by mél volit takové metody, jez rozviji spolupraci, schopnost

rozhodovat se, viili, empatii atd..
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Dle Sitné (2013) by mél ucitel do své vyuky zaradit ty metody, s nimiz se ztotoziuje,
nucené¢ zafazeni vyukovych metod na zakladé pozadavku wvnéjsSiho okoli nadm
nepfinesou zadny uzitek a ztraci se jejich efektivita. Ve vyuce je mozné jednotlivé
metody stiidat, vZzdy zalezi na jejim konceptu. V ptipad¢, ze se uciteli néktera vyukova
metoda v dané situaci neosveéd¢i, nemél by ji zavrhnout, nebot’ mize jeji uplatnéni
nalézt s jinou skupinou zakid ¢i v jiném vyucovacim ptredmétu. ,, Cilem efektivniho
ucitelského vystupovani je cilevedomé pouziti didaktickych metod, spojovani klidnéjsich
fazi s aktivnejsimi, udrzovani pozornosti Zakit na potiebné urovni a posilovani jejich

motivace a viile k uceni*“ (ValiSova a Valenta In ValiSova, Kasikova, 2011, s. 196).
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3  Teorie hry

Hra neodmyslitelné patii mezi Cinnosti ¢lovéka jiz od nepaméti, provazi nas po cely
zivot. Hra je spontanni svobodné jednani jedince, jez mu umoziuje poznat sebe sama
a svét, v némz zije. Diky hie se utvafi a formuje osobnost kazdého ¢loveéka. ,, Hrou
rozumime cinnost, ktera je vnitiné motivovana (v SirSim pojeti c¢innost motivovana
zvnejsku, avsak zvnitinéna), c¢innost, v niz se seberealizujeme *“ (Suchankova, 2014, s.9).
S hrou jako takovou se mlizeme setkat nejen u cloveka, ale také u nékterych vyssich
zivoCicht. U clovéka vsak hovofime o uvédomélé Ccinnosti, ktera vede k jeho

vSestrannému rozvoji.

., Mnoho odbornikii se snazilo pochopit, popsat a presnéji charakterizovat cinnost
cloveka a zZivocichii. Dodnes se vsak nedohodli na kritériich, kterymi by byla tato
cinnost, zvand hra popsana a vymezena* (Mazal, 2007, s. 9). V souc¢asnosti nalezneme
mnoho definic a charakteristik hry, ale ani jednu z nich nelze oznacit za spravnou, nebot’
hra je ovlivnéna mnoha faktory a je bohat¢ rozmanit4. V definicich a pojetich autort se

odrazi jejich nézory i vychovné a spolecenske cile.

Dle Mlejnka (1997) je pii hie jako svébytné Cinnosti dilezity samotny prubéh aktivity,
nikoli jeji vysledek. Hra je dominantni ¢innosti détského véku a je nepostradatelnou
podminkou pro spravny vyvoj ditéte, nebot’ v sobé zahrnuje dilezité vychovné aspekty.
Pt1 hie je rozvijena pozornost ditéte, feCové dovednosti a schopnost pfekonavat obtize.
Dale dité prostfednictvim hry rozviji a uplatiluje svoji fantazii, tvofivost, ziskdva nové
dovednosti, védomosti a vlastnosti. Hra vyplyva pfedevsim ze z4jmu ditéte a napomaha

mu k vytvareni novych vztahiim k vrstevnikim a dospélym.

Priicha, Walterova a Mare§ (2013) oznacuji hru v Pedagogickém slovniku za ¢innost,
jez se svou formou lisi od prace i u€eni. Hra je dle nich specificka pro pfedSkolni vek,
piesto se s ni ¢loveék setkava po cely sviij zivot. Hra dle autorti v sobé zahrnuje fadu
aspektli, mezi které¢ ftadi: , aspekt pozndavaci, procvicovaci, emocialni, pohybovy,
motivacni, tvorivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky*

(Pricha, Walterova a Mares, 2013, s. 92).
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Mazal (2007) hru definuje jako spontanni ¢innost, kterou smétuje cloveék k uspokojeni
vlastni potfeby, kdy motivaci k aktivité se mu stava ¢innost sama o sob¢, nikoli jeji
vysledek. Hru oznaCuje za skuteénou aktivitu Cloveéka, prolinajici se celym jeho
zivotem, tedy od pocatku do konce. Hrou ménime jak v détském véku, tak 1 v dospélosti
sami sebe 1 své okoli vyznamnéji, nezli si uvédomujeme. Hra je prosttedkem
socializace, disledn¢ a nendpadné méni nasi osobnost. Je nezbytnou soucésti naseho
Zivota 1 presto, ze je zdanlivé neproduktivni. Existuje velké mnozstvi her, kazdy narod,
kazda kultura disponuje ur¢itymi hrami, které nam poskytuji poznatky o zkusSenostech,
myslenkach a pfistupech daného ndroda. Hry se pfedavaji z generace na generaci,

obohacuji se o aktualni poznatky a pozadavky spolec¢nosti.

Cincera (2007) uvadi na zakladé analyzy riznorodych definic rysy, které jsou pro
vSechny spolecné:
e Hra jako znak. Hra je néco, co neni zcela doopravdy, resp. kde provadime néco
s poukazem na néco jiného. Lov zvifat je poukazem k valecnému stretnuti*
(Cingera, 2007, s. 10).
e Hra obsahuje emoce, vzruseni, jez jsou podnécovany soutézivosti a snahou
obstat ve hie pomoci vlastnich schopnosti a dovednosti.
e Kazdd hra ma sva pravidla, ktera musi byt dodrzovana, v piipadé jejich
poruseni nasleduje trest.
e Hra ma témér vzdy charakter soutéZe, nemusi se vzdy jednat o soutézeni se
soupefem.
e Kazda hra ma cil. Cilem hrae je ve hie zvitézit. Naopak cilem pedagoga je
pomoci hry naucit zaky novym dovednostem, zopakovat ucivo ¢i je pfivést

k novému poznani.

Vyse zminéni autoii hru oznacuji za samovolnou, dobrovolnou a vnitiné motivovanou
¢innost Cloveka, s ¢imz se ztotoziuji, nebot’ hra ma vychéazet ze zdjmu jednice, nikoli
z piikazu druhé osoby, v tomto pifipad€ by se nejednalo o hru v pravém slova smyslu.
roli oproti vysledku. Béhem priubéhu dochazi k vSestrannému rozvoji zaka,

seberealizaci a socializaci. Hra zaujima dilezZitou roli v Zivoté cloveéka, jeji stézZejni
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misto je v détském véku. Pfinasi nam prozitek, volnost, radost a zadbavu. U¢i nds

spolupréci, ucté k druhym a respektovani pravidel.

3.1 Znaky hry

Hra je oznaCovéna za specifickou ¢innost ¢lovéka. Od ostatnich ¢innosti, mezi které
fadime uceni, praci a volnoCasové aktivity, se hra odliSuje svymi specifickymi znaky
a vlastnostmi. Jan Amos Komensky jiz v 17. stoleti uvedl zakladni znaky hry, za n&z
povazoval vlastni rozhodnuti, pohyb, soutézivost, fad, dusevni uvolnéni a lehkost
vV provadéni hry (Suchankova, 2014). Dnes se setkdvame s velkym mnozstvim znakl
a vlastnosti, které tvofi hru hrou, jsou jimi naptiklad radost, spontdnnost, tvofivost,

respektovani pravidel, uspokojeni, svoboda, hrani roli a mnoho dalS$ich.

Dle Suchankové (2014) patii mezi nejvyznamnéjsi znaky a vlastnosti hry:

e Spontannost, nebot’ hra je pfirozenou ¢innosti ¢lovéka vychazejici z vnitini
motivace. Probihd nenucené, sami si stanovujeme cil, prib¢h a podminky hry.
Spontannost se nejvice projevuje ve volné hie a Gzce souvisi s nasledujicim
rysem, tedy svobodou.

Clovéka, sam si ji vybird, vytvaii pravidla a svym chovanim ovliviyje jeji
prubéh. Svoboda dava hrac¢i moznost kdykoli hru pterusit ¢i ukonit.

e Zaujeti, nebo-li hluboka soustfedénost, mohou vést k situaci, kdy hra¢ pfi
¢innosti nevnima své okoli a nepfijima z né¢j jakékoliv podnéty, jez s danou hrou
souvisi. PoZadavek druhé osoby na pieruSeni hry s takto silnym zaujetim miize
u hrace vyvolat nepfijemné pocity.

e Smysluplnost, kazda hra ma svij cil, k jehoz naplnéni smétuje. ,, Smysl hry thvi
ve hire samotné, jednd se o jakysi vnitini smysl, ktery se casto uskutecnuje po
rozehrani hry a postupne se vyviji“ (Opravilova, 2004 In Suchankova, 2014,
s.11).

e Pravidla jsou nedilnou soucasti kazdé hry, i piestoze je svobodnou
a nenucenou Cinnosti. Nemusi se vzdy jednat o pravidla stanovena zvenci,
Cast&ji se pii hie setkdvame s pravidly, které si vytvaii sam hrac. Tato pravidla

jsou povazovana za prostiedky hry, na zaklad¢ nichz hra probiha. Pravidla
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stanovena druhou osobou hra¢ pfijimd a respektuje za ucelem vyhnuti se
sankcim za jejich poruSeni. Lze tedy fici, ze kazdy typ her ma sva specificka
pravidla.

e Prijeti role s sebou piinasi pozadavek, abychom se pii hie chovali tak, jak je
ocekavano od dané role v bézném zivoté. Namétova hra prinasi ditéti moznost
vyzkousSet si rozmanité role, mize se stat napiiklad lékafem, ucitelem,
prodavacem, kosmonautem, vybér role zalezi na zajmu a fantazii ditéte.

e Fantazie a tvorivost napomahaji k vytvoieni fiktivni situace. Diky fantazii jsme
princeznou, kterd se ocitla v jeskyni zlého draka. Ve skutecnosti jeskyni
pfedstavuje deka poloZena ptes kieslo a draka kamarad.

e Vaiznost propojuje fiktivni prosttedi hry s realnym. Déti hru hluboce prozivaji,
berou ji vazné, ale jsou schopny ji odlisit od realného Zivota. Fiktivni skutecnost
je ve hie pokladana za skutecnou, i pfesto se v ni necitime ohrozeni, a to diky
moznosti kdykoli ji prerusit ¢i ukoncit.

e Opakovani je viditelné v ¢innostech déti raného véku. Dé&ti se rady vraci ke hie,
ktera jim pfinasi radost a uspokojeni.

e Aktivni, pozorny a nestresujici stav mysli vede ke hie v pravém slova smyslu.
Hra ma probihat v nestresujicim prosttedi, které je zajiSténo skutenosti, Ze nam
jde o samotny prubé¢h.

e Vniti'ni motivace je stimulem, jenz vede ke hie. V piipad¢, ze dit¢ vykonava
¢innost (napf. hra se stavebnici) na zdklad€ natfizeni druhé osoby, nepovazuje ji

v tuto chvili za hru, 1 kdyz by se zdélo, ze skladani je pro n¢j hrou.

,Hra neni libovolnou cinnosti, ma svuj rad. Probihd v urcitém case a vymezeném
prostoru, md pravidla, zavazna pro vsechny ucastniky hry, obsahuje prvky napéti
a uvolneni. Ddva cloveku mozZnost vyjadrit se a projevit silu a divtip, odvahu,
vytrvalost, fantazii, tviiréi schopnosti, veselost, estetické citéni atd.* (MiSurcova, FiSer
a Fixl, 1980, s. 30-31). Za zakladni a nejvyznamnéjsi znak hry povazuji vySe uvedeni

autofi radost a uspokojeni, které hra ditéti pfinasi.
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3.2 Typy her

Hojnost her, s nimiz se u déti setkavame, je skutecné obrovskd, nebot’ détska hra je
velmi rozmanitd a bohatd. Neni tedy snadné urcit jedno universalni kritérium, na jehoz
zaklad¢ lze vytvofit souhrnnou typologii her. Autofi zabyvajici se problematikou hry
své typologie tvoii na zakladé vlastnich kritérii, nebot’ kazdy na hru nahlizi z jiného
hlediska. Vzhledem k pestrosti her se jednotliva ¢lenéni navzdjem prolinaji, je mozné

jednu hru zaclenit do nékolika kategorii.

Nejcastejsimi kritérii pro klasifikaci her jsou: vék ditéte, podle které¢ho se hry ¢leni na
hry kojencti, batolat, déti ptfedSkolniho veéku, mladsiho Skolniho véku a dospélych.
Z ¢asového hlediska jsou hry rozdéleny na kratkodobé, sttednédobé a dlouhodobé. Dle
prostiedi, ve kterém hra probiha lze klasifikovat hry exteriérové a interiérové.
Z hlediska poctu zhacastnénych hracu rozliSujeme skupinové, parové, individualni
a kolektivni hry. Dal§im Castym kritériem je rozvijena oblast ditéte. ,, Kazda hra vsak
nemusi rozvijet vsechny stranky ¢i slozky osobnosti, zaroven ale ani nelze Fict, ze hra
rozviji pouze jednu dil¢i oblast” (Suchankova, 2014, s. 58). Mezi hry rozvijejici
primarn¢ fyzickou oblast jsou fazeny pohybové, psychomotorické, lokomocni,
manipulacni a smyslové hry. K hrdm rozvijejicim psychickou oblast nalezi jazykové,
sluchové, dramatiza¢ni a namétové hry. Jako hry napomahajici k rozvoji socialni oblasti

jsou rozumény hry hudebni, literarni, spoleCenské, hrani roli a dramatické ¢innost.

Misurcova, Fiser a Fixl (1980) hry ¢leni z pedagogického hlediska do dvou skupin:
. Hry tvorivé
Tvoriva neboli volna hra je takova, pti které si dité samo voli namét, prubéeh, cil
a vhodné prostiedky vedouci k jeho uspokojeni. Dité se prostfednictvim volné
hry uc¢i, pozndva samo sebe i svét, ve kterém zije. Tvofiva hra se vyznacuje
spontanni aktivitou ditéte, kterd je provazena hlubokym soustfedénim. Pribeh
hry vychézi z fantazie a tvofivosti ditéte. Fantazie se v détské hie zacina
objevovat okolo tietitho roku Zivota a to nejen v jejim prabéhu, ale také ve
vybéru hracek a pomticek. Hra dava ditéti prostor pro proZiti roli vychazejicich
z jeho zajmu a fantazie. Dité se tedy se ve hife muze stat pohadkovou bytosti,
oblibenym hrdinou ¢i osobou vykondvajici urcité povolani. Dité se rddo navraci

ke znamé hte, jez mu piinesla radost a uspokojeni.
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Volna hra vznika na zéklad€ vnitini potfeby a zna¢né piisobi na zivot ditéte jak
v oblasti kognitivni, socidlni, tak i pohybové. , Dité hru nerealizuje vedomeée
proto, aby se néco naucilo, aby si zkouselo urcité role, ale cini to, protozZe ho to
zajima, tési a chce néco konkrétniho prozkoumat a teprve nasledné se
prostirednictvim hry néco nauci nebo ziskava zkusenosti* (Kotatkova, 2005,

s.19).

Autofi prislusné klasifikace do skupiny tvofivych her zahrnuji pfedmétové,
naméetové, dramatizani a konstruktivni hry. V pfedmétovych hrach dité
manipuluje s pfedméty ze svého okoli, ¢imz poznéava jejich vlastnosti, rozviji
své smysly a jemnou motoriku. V namétovych hrach dité prejimé a vystupuje
v roli dospélého, imituje jeho chovani v rdznych situacich. Zakladem
dramatiza¢nich neboli snovych her jsou pfedstavy ditéte, v nichz si vytvaii
postavy a d& pro svoji hru. Dit¢ v daném typu hry ozivuje hracky, hovofi
s fiktivni postavou. Konstruktivni hry se vyznacuji cilevédomou manipulaci

s materidly, hrackami, pfedméty, které svym vzhledem odpovidaji skutecnosti.

Hry s pravidly

Z hlediska vyvoje jedince hry s pravidly navazuji na tvofivé hry. Vyznacuji se
dodrZzovanim pfedem stanoveného postupu a pravidel, jimZ se podfizuje jednani
ditéte. Obsahuji interakci s ostatnimi spoluzaky, a tak podporuji socidlni rozvo;j.
Mezi hry s pravidly jsou fazeny pohybové hry, v nichZ je dominantni pohybova
aktivita a didaktické hry, které se vyznacuji pedagogickym zamérem a primarné

rozviji rozumové schopnosti.

,, Pravidla vnimame jako urcita vymezeni, podle kterych se hra 7vidi, postupuje a
podle kterych se hraci chovaji. Zakladnim rysem pravidel je dohoda, ktera miize
byt napr. jen aktudlné zavazna, protoze se vztahuje k priubehu pravé realizované
hry* (Kotéatkova, 2005, s. 26). Ve ctyrech letech dit¢ vzhledem k urovni
rozumovych schopnosti nedokdze zcela pfijimat pravidla od druhé osoby. Tato
pravidla nedovede plné dodrzovat a podilet se na jejich tvorbé. Naopak dité
daného veku si vytvari vlastni pravidla pro hru, kterd v jejim prabéhu mnohdy

upravuje. Okolo patého roku dité Ipi na dodrZovani vlastnich pravidel a postupt.
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Zajem o hru s pravidly vzristad mezi Sestym a sedmym rokem ditéte. V tomto

vékovém obdobi déti téZ se zaujeti ptijimaji hry predlozené dospelym.

,Soutéze lze pokladat za zvlastni skupinu her. Vysledek se posuzuje s ohledem na
umisténi ucastnikii v urcitéem poradi. Soutéze uci smyslu pro fair play, toleranci, vyvinuti
maximalniho usili a odpovédnosti za celek. Nemély by podnécovat k samoucelné
konkurencnosti, nezdravé rivalite, dosazeni vitezstvi za kazdou cenu* (Skalkova, 2007,
S. 199-200). Soutéz a hra se od sebe lisi jejich zamérem. Cilem soutéze je urcit poradi
hrac¢u dle predvedenych vykonti a vysledkii dosazenych v cCinnosti. Naopak hra se
zaméfuje na samotnou ¢innost ¢i simulaci konkrétni ¢innosti. I presto soutéz a hra se
mohou prolinat, nebot’ je mozné hru organizovat formou soutéze. V tomto piipade

mluvime o soutéznich hrach. (ValiSové a Valenta In ValiSova, Kasikové, 2011)

3.3 Hra v obdobi mladSiho Skolniho véku

S hrou se ¢lovek setkava po cely svij zivot. V kazdé vyvojové etapé ma sva specifika
a osobity vyznam. Hry dvouletych déti jsou odlisSné od her pétiletych, Skolakt c¢i
dospélych. Hra prochdzi postupnym vyvojem, a to od her instinktivnich, pfes
senzomotorické po intelektudlni a kolektivni. Hra se po socidlni strance vyviji od
osamocené hry malych déti, pfi niz neni dalezita pfitomnost druhych, ptes paralelni hru,
kdy si tiilet¢ déti hraji vedle sebe, avSak kazdy sam, az po socidlni hru Ctyfletych
a pétiletych déti, ktera se jiz vyznacuje interakci s vrstevniky (Fontana, 2014). Rozvoj
hry je podminén vzristajicim vékem ditéte a vyvojem jeho osobnosti. Velky vliv na

vyvoj détskeé hry ma téz vychova, ktera ji mize podpoftit nebo naopak utlumit.

Fontana (2014) uvadi, Ze ucitelé matetskych skol a prvniho stupné zakladni Skoly se
pfevazné zamétuji na funkeni, fiktivni, receptivni a konstruktivni hry. Funkéni hra se
vyznacuje vykonem primitivni dovednosti, naptiklad tleskéni a kopani. S fiktivni hrou
se u déti setkdvame od druhého roku Zivota, kdy dité sebe ¢i predméty stavi do urcitych
roli (panenka pro divku pfedstavuje opravdové miminko). Pii receptivni hie dité sleduje
obrazkové ptibéhy ¢i vnima Cteny text. Konstruktivni hry zahrnuji kresbu, manipulaci
s kostkami a hru s piskem ¢i jinymi pfirodnimi materialy. (Biihlerova, 1935 In Fotana,
2014)
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Dle Piageta a Inheldera (2014) se v poc¢atku mladsiho Skolniho véku stale setkdvame se
symbolickou hrou, jez m4 dominantni lohu v pfedSkolnim véku, nebot’ vrcholi mezi
2. a 7. rokem. V symbolické hie je Cinnost readlného pfedmétu pienesena ditétem na
predmét zastupujici, jenz predstavuje konkrétni symbol. Ve hie si dité opakuje a opét
proziva své zazitky siln¢ emocionalné nabité (Suchankova, 2014). Dojde-li ke konfliktu
mezi dité¢tem a rodi¢em, dité zajisté danou situaci bude za hodinu ¢i dvé reprodukovat
formou hry s panenkou, v niz najde ptiznivéjsi feSeni a bude na panenku rozumnéji
vychovné plsobit, nezli tomu bylo ze strany jeho rodict (Piaget a Inhelder, 2014).
., Symbolicka hra Umoznuje ditéti chovat se podle svych prani a predstav a realitu svym
potiebam alespon docasné prizpusobit™ (Vagnerova, 2012 In Suchankova, 2014, s.47).
Ze symbolické hry se rozviji konstruktivni hry, mezi néz lze zatadit modelovéni,
tvarovani, lepeni, Siti, vyS$ivani ¢i hru se stavebnici konstruktivniho typu. Okolo osmého
roku se zvysSuje zajem o hry s pravidly. Déti Skolniho véku pravidla vyhledavaji, vytvari

si 1 vlastni kolektivni pravidla a dbaji na jejich dodrzovani.

Bittnerova (2005) se zabyvala devitiletym vyzkumem hry u zaka 1. az 5. tfidy zakladni
Skoly. Jeji vyzkum probihal na dvou prazskych skolach. Bittnerova v publikaci
Psychicky vyvoj ditéte uvadi specifika a zastoupeni jednotlivych her ve v§ech ro¢nicich
prvniho stupné zakladni Skoly:
e Dité¢ v prvni tfid¢ stidle rddo hru pfijima, hraje si nejen o prestavkach, po
vyucovani, ale také pii vyuce, kdy hovoifime o détské spontdnni hie (hra
s tuzkou). Ve vyuce se dit€ setkava s didaktickou hrou. Dé&ti upfednostiuji hry
s jednoduchymi pravidly. V jejich hernim repertoaru pfevazuji hry pohybové,
formalizované (Chodi peSek okolo, Na babu, tane¢ni, tleskaci hry, napodobovaci
hry, kdy ztvariuji Zivotni zkuSenosti, kaZzdodenni ¢innosti nebo si hraji na
rodinu, Skolu. Rady téz stavi rizné stavby a tkryty. S oblibou hraji deskové hry.
Oblibenym sportem pro chlapce se stdva fotbal ¢i hoke;.
e Ve druhé tiid€ détské hry jiz nejsou ve vyuce tolik vyuzivany jako v prvni tfide.
a koordinaci téla. Formativni hry jsou rozsifeny o zéapletku. Ze sportovnich her
dominantni postaveni ma u chlapci stale fotbal a diky télesné vychové vzrista

zdjem o vybijenou.
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e Ve treti tiid¢ deti upfednostituji hrani her s vybranou détskou skupinou, ktera
vétsSinou ¢itd maximalné deset zaki, je pro né¢ dualezité, s kym hru hraji.
Repertoar her dosahuje svého vrcholu, nebot’ déti rady pfijimaji nové hry a hraji
1 ty, které se naulily v predeslych letech. Nove se objevuji hry zaméfené na
rozvoj intelektudlnich schopnosti (slovni fotbal, mésto-jméno-zvite-véc)
a pohybovych dovednosti. Stoupa zéliba o hry kolektivni, hry, v nichz je pouze
jeden vitéz nebo jeden porazeny.

e Napodobovaci hry ve smyslu: na rodinu, na vojaky, se z herniho repertoaru zaka
ctvrté¢ tiidy postupné ztraci. DéEti upfednostiiuji spontdnni, strategické hry,
vybrané formalizované hry, pohybové a sportovni hry. Vzristd zdjem o hry
inspirované televiznimi soutéZzemi (Riskuj, AZ-kviz atd.).

e V paté tridé déti objevuji nové hry. Z diive osvojenych her hraji jen nckolik
vybranych formativnich kolektivnich her se zapletkou (naptf. Na babu, Mrazik,
VSichni proti vSem). V daném obdobi je patrny nartst her komercniho
charakteru (pocitacové, karetni a stolni hry). Také déti rady vymysli nové hry,
které vychéazi z tradinich ¢i komercnich formativnich her. Né&které hry déti

zahrnuji dramatické zépletky reagujici na svét dospélych a svét, v némz ziji.

Hracky maji pro né novou hodnotu, a to sbératelskou.

Pfi nastupu ditéte do zakladni Skoly hra ztraci své dominantni postaveni mezi ¢innostmi
ditéte. Postupné se proméiluje v planovitou, podrobné promyslenou hru vychazejici
z reality, ktera nahrazuje fantasti¢nost. I ptesto, ze hra neni jiz hlavni ¢innosti, Casto se
s ni u déti mezi Sestym a sedmym rokem setkdvame, nebot’ si déti stale rady hraji. Hra
by neméla byt Skolaklim zakazovana, naopak by méla byt podporovana. Détem by mél
byt poskytnut dostatek Casu pro hru, protoze pfispiva ke zdravému vyvoji zéka a je
dilezitym faktorem duSevni hygieny. Objevuji se zde rozdily ve hrach divek a chlapcti.
Divky vice inklinuji k hrdm s pecovatelskymi prvky, pohybové rytmickym hram
a ruénim pracim. Chlapci uptednostiiuji dobrodruzné a pohybové hry. U déti je velmi
oblibena dramatizace, rady pfedstavuji literarni postavy, dramaticky ztvariuji pohadku,
recituji basné nebo hraji divadlo. Roste zde obliba pohybovych a kolektivnich her (napf.
brusleni, hokej, taboteni), her stolnich (napf. Sachy, karty, domino, novodobé

spolecenské hry), slovni a hudebni hry (Suchankova, 2014).
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4 Didakticka hra

Didakticka hra je fazena mezi vyuCovaci metody jiz od obdobi antiky. Hra nebyla vzdy
pedagogy hojné vyuzivana, spiSe preferovali namdhavé, nepoutavé uceni a fizenou
praci. Ke zlomu dochazi diky nariistu z4jmu o alternativni pfistupy ve vyuce.
Didakticka hra tak zacina byt od 60. let 20 stoleti popularnéjsi a hojné pouzivanou
metodou nejen u zaka mladsiho Skolniho véku, ale také u zaka stfednich a vysokych
Skol. Dle Houska (1991) by méla byt didaktickd hra nosnou metodou piedev§im
v niz$ich rocnicich zdkladni Skoly, nebot” k ni nepotifebujeme slozitou motivaci, dité
stale tihne ke hie, a tak zde velkou roli sehrava vnitfni motivace. Pii hie dochazi
k hlubokému soustiedéni, které vede k vysoké efektivité. Pokud skloubime uceni s hrou,

docilime hlubsiho a rychlej$iho porozuméni u¢ivu a dlouhodobému zapamatovani.

V Pedagogickém slovniku je didakticka hra definovédna jako: , Analogie spontinni
cinnosti deéti, kterd sleduje (pro zZaky ne vidy zjevnym zpiisobem) didaktické cile. Miize
se odehrdvat v ucebné, telocvicne, na hristi, v prirode. Ma sva pravidla, vyzaduje
prubézné rFizeni, zaverecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivcim i skupinam zadku,
pricemz role pedagogického vedouciho miva siroké rozpéti od hlavniho organizatora az
po provozovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot’ probouzi zdjem, zvysuje
angazovanost Zakii na provadenych cinnostech, podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu,
spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riiznych pozmnatkii a dovednosti, zapojovat

Zivotni zkuSenosti“* (Pricha, Walterova, Mares, 2013, s. 51-52).

Dle Zormanové (2012) je didakticka hra nejCast&ji uzivana k upevnéni ucebni latky.
Definuje ji jako aktivitu vychazejici ze svobodné volby kazdého cloveka, jejimz
produktem je osvojené a upevnéné ucivo, rozvijejici mysleni a kognitivni funkce zakd.
Pricha (2009) uvadi, ze pramen maji didaktické hry ve svobodné zvolené c¢innosti
a jako vyukova metoda jsou orientovany na cile vyuky. V duchu pedagogiky
vyznamnych pedagogickych klasiki (J. A. Komensky, F. Frobel, M. Montesorriova,
W. A. Lay) vymezili Manak a Svec (2003, s. 127) didaktickou hru jako: ,, takovou
seberealizacni aktivitu jedincu nebo skupin, ktera svobodnou volbu, uplatnéni zdjmau,

‘

spontannost a uvolnéni prizpiisobuje pedagogickym ciliim.
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Nelesovska a Spacilova (2005) za zakladni prvky didaktické hry oznacily ukol ve hie,
ktery ma byt pro zaky pfitazlivy, pfiméfeny a je podiizen didaktickému cili. Cinnost ve
hie musi byt stanovena tak, aby dit¢ mélo pocit, Ze si hraje, nikoli Ze se u¢i. Pravidla
ve hie urCuji samotny pribeh hry, usmérnuji chovani a jednani zaka. Musi byt volena
jasng, strucné a konkrétn€. Vysledek hry i jeji prubéh musi byt vzdy spravedlivé

a objektivné ohodnocen pedagogem.

Didakticka hra je ,, cinnost, ktera by méla byt osou edukacni c¢innosti nejen nejmladsich
zaka, ale Zakit vseho veku (véetné dospéelych) vitbec. To, co delame radi, délame nejlépe,

s nejvétsi chuti a energii“ (Capek, 2015, s. 212).

4.1 Didakticka hra ve vyuce

Vyuka je forma systematického a zdmérného vzdélavani a vychovy probihajici ve
Skolnim prostiedi. Vyuka je zalozena na interakci uclitele a Zaka. Ucitel pii vyuce
zamérné pusobi na zéky tak, aby si osvojili nové ucivo a aby byly dosazeny stanovené
cile. Ucitelovo vyucovani respektuje vyvojové zvlastnosti zaka, individudlni zvlastnosti
a rozdily v uceni. Pricha, Walterova a Mares (2013) ptedstavuji pojeti vyuky z hlediska
obecné didaktiky, ktera ji pojima jako systém zahrnujici proces vyucovani, cile, obsah,
podminky, prosttedky a vysledky vyuky. Z hlediska védy o vyuce je chapana jako
edukacni proces, béhem kterého se ¢loveék uci pomoci organizovaného postupu druhou

osobou.

Didakticka hra je ucitelem organizovanou a promyslenou aktivitou, kterd je podfizena
vychovné-vzdelavacimu cili. Ma piedem stanovena pravidla, postup a pomicky, ale
1 pfesto je v ni prostor pro vlastni Zdkovu tvofivost. Pedagogové ji zatazuji do vyuky
s cilem zvysit zdjem zakl o samotné uceni nebo jako jednu z forem cviceni
predstavujici efektivni motivaci pii osvojovani a upeviiovani védomosti a dovednosti
(Skalkova, 2007). Didaktické hra v eduka¢nim procesu by neméla byt pfili§ orientovana
na cil, aby nedoslo k prekryti vlastni podstaty hry, pak by hra jiZ nebyla hrou. Naopak
nesmime hry do vyuky v€lenit bezicelné a volné, nebot’ by se vytratil cil vyuky. Kazda
hra ve vyuce musi mit cil, k jehoZ naplnéni sméfuje, nebot’ i ona stejné¢ jako dalsi
Cinitelé edukacniho procesu pfispivd k socidlnimu, kognitivnimu, télesnému

a estetickému rozvoji (Manak, Svec, 2003). Didakticka hra zahrnuje vétinu vlastnosti
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hrovych aktivit, omezena je z Casti svoboda a spontanni jednani ditéte. Omezenost
didaktické hry, jez je dana usmériiovanim a cilenym vedenim pedagoga, si zaci dle

Manka a Svece (2003) pii spravném pedagogickém vedeni neuvédomuyji.

., Didaktické hry jsou zaméreny na rozvijeni rozumovych schopnosti, upeviiovani
poznatkii, dovednost jejich uplatneéni, rozvijeji smyslové vaimani a myslenkové procesy.
ZvySuji aktivitu a motivaci zaku. PrindsSeji zabavu, radost ze hry, podporuji soutéZivost,
spolupraci, rozviji i socidalni vztahy mezi zaky, komunikaci apod.* (NeleSovska,
Spacilova, 2005, s. 174). Jsou vhodné obzvlasté k osvojeni a rozvijeni vSech klicovych
kompetenci (kompetence k uceni, feSeni problému, komunikativni, ob¢anské, pracovni,

socialni a personalni).

Hra, pfi niz je zak aktivni, kterda mu poskytuje prostor pro tvofivé mysleni a vede ho
k jeho celkovému rozvoji, by méla ve vyuce disponovat dle Houska (1991) ur€itymi
principy:
e Ucitel je pfi he v roli iniciatora, ktery do prubéhu hry nesmi vstupovat.
e Hra ditéti nesmi byt vnucena, nebot’” vynucend hra neni hrou v pravem slova
smyslu a nedosahneme ji takového ucinku, ktery o¢ekavame.

e Kazda hra ma sva pravidla, ktera tidi jeji prubéh a zajist'uji fair play.

Pedagog primarni Skoly muze didaktickou hru aplikovat ve vSech vyucovacich
predmeétech, jeji vyuziti a zaClenéni zalezi vzdy na jeho tvofivosti. Hra je uplatnitelna
v celém edukacnim procesu, nejcastéji byva zatazena ve fazi motivacni a edukacni, kde
byva uzita jako prostfedek vedouci k osvojeni nového uciva. Ve fazi fixace slouzi
k opakovani a upevnéni védomosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi fazi. TéZ mize
byt pouzita pfi poslednich dvou fazich vyuky, a to v diagnoze a aplikaci. Pfiprava
ucitele na vyuku zahrnujici danou metodu je velice narocna, nebot’ vyzaduje dikladné
promySleni obsahu, volbu vhodné organizaéni formy a zajiSténi didaktickych
prostfedkii. Nahodné zatazeni hry do vyuky neni zadouci, hra mé4 byt do vyucovani
systematicky zafazena a méa mit pfesné¢ vymezeny cil. Pecina a Zormanova (2009)
upozoriuji na to, Ze nedostateCné piipravena hra bez stanoveného cile, pravidel,

s nedostateCnou organizaci, materidlni a prostorovou piipravou, nepiinasi zadné

pozitivni vysledky, nebot’ se pfeméni v chaotickou ¢innost.
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Manak a Svec (2003) piedstavuji metodickou piipravu, dle které miZze pedagog
postupovat pti zaclenéni didaktickych her do své vyuky:
I.  Stanoveni cili hry a ur¢eni divoda pro zvoleni konkrétni hry.
Il. Analyza ptipravenosti zaki. Ucitel zjistuje, zda zZaci maji védomosti
a dovednosti nezbytné pro zvolenou hru.
I1l.  Vytvotfeni pravidel hry, s nimiz jsou zaci seznameni a v pribéhu musi své
chovani a jednani jim podridit.
IV. Vymezeni povinnosti vedouciho hry. Tuto roli mohou zastavat i zaci, ale az
tehdy, kdy maji pro ni potfebné zkuSenosti.
V. Volba zptisobu hodnoceni.
V1. Vhodné uspotfaddani mistnosti a volba terénu, kde ma hra probihat.
VII. Ptiprava pomiicek a material.
VIII. Casové rozvrzeni prabéhu hry.

IX. Navrh dal$ich variant dané hry.

Zatazeni didaktickych her do vyucovani musi kromé vySe uvedenych hledisek
respektovat i didaktické zasady, jimiz jsou: zasada komplexniho rozvoje osobnosti zaka,
zasada védeckosti, individudlniho pfistupu, spojeni teorie a praxe, zdsada ndzornosti,
pfimétenosti a zdsada uvédomélosti. Z uvedenych didaktickych zasad vyplyva, ze pfi
hife je nutno respektovat individudlni a ve&kové zvlasStnosti deti, rozvijet jejich
kognitivni, afektivni a psychomotorickou oblast. Hrou maji byt predany védecké
informace, které zaci dokazi uplatnit v praxi. Néarocnost hry musi byt pfiméfena

védomostem a dovednostem zaku, pro néz je uréena (Kurelova In Kalhous, 2002).

Pedagog by mél didaktické hry volit s rozvahou, k jejich tvorbé& pfistupovat peclive,
zodpovédné a do vyuky je zaclenit ve spravny okamzik. Téz by mél mit napaméti, Ze
slozita pravidla mohou snizit Zakim zajem o hru. Koten (2006) radi, kdy a jak je
vhodné hry do vyuky zafadit:
e Hra ma byt koncipovana tak, aby byla pro zaky pfitazlivou a poutavou ¢innosti.
V okamziku, kdy je Zdky povazovana za nudnou aktivitu, ztraci svlij smysl.
e Hra ma respektovat vékové zvlastnosti a dovednosti déti, aby byla motivaci

k vykonéani dané ¢innosti a uceni. Mladsi zaci upfednostiiuji tajemné a zabavné
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hry. Z&jem o hlavolamy, problémové a logické ulohy stoupa okolo desatého roku
ditéte.

e Do vyuky je vhodné zatazovat hry, jez jsou organiza¢n¢ a materialové méné
narocné. Zajisténi pomiticek a uspotadani tfidy musi ucitel provést vzdy pred
zaCatkem vyucovani.

e Didaktické hry mohou byt ve vyuce vyuzity opakované, coz vede k postupnému
osvojeni pravidel a pozornosti zaku. Je cilena na samotny obsah. Hra se tak pro
zaky stava zajimavou a zadanou. Neni proto vhodné zatazovat do kazdé
vyucovaci hodinu nové hry, ani bychom neméli pracovat s jednou po dobu
celého Skolniho roku.

e Ukolem pedagoga je vybrat takovou hru, aby se do jejiho prabéhu zaclenili
vSichni Zaci a kazdé dit€ zazilo uspéch. Je potfeba mit piipraveno vice variant,

e Ve vyuce by mély byt upiednostnény hry zapojujici vice smysli.

e V kazdé vyucovaci hodin¢ by méla byt zarazena alespon jedna didakticka hra ¢i
pohybové chvilka.

e Jednoduché hry mohou slouzit jako rozcvicka v uvodu vyucovaci hodiny nebo

mohou byt odménou za provedenou ¢innost.

Pti didaktické hfe mohou zaci pracovat individudlné tak, Ze kazdy feSi samostatné
zadanou ¢innost. Pii této formé je mozné hru pfizplisobit dovednostem Zéka, aby i on
mohl zazit radost z uspéchu. Individudlni hry jsou vice preferovany nadprimérnymi
zéaky. Nejcastéji jsou didaktické hry realizovany formou skupinové prace, pti které Zaci
ve skupinach spolupracuji na feSeni zadaného ukolu. Zaci jsou uéitelem rozdéleni do
malych skupin (3—6 ¢lennych) dle riznych hledisek nebo skupiny vznikaji spontanné ¢i
losem. Je vhodné, aby ucitel zptisob tvorby skupin obmeénoval. Borich (2014) fika, Ze se
specifické didaktické hry objevuji také v kooperativni vyuce. Kooperativni pojeti je
zalozeno na spolupraci celé skupiny, pravé spoluprace vede k dosazeni spole¢ného cile.
Clenové skupiny si nejprve naplanuji postup feSeni ¢innosti, nasledné si rozdéli
jednotlivé ukoly. B&hem uceni si vzdjemné pomahaji, spolecné hledaji feSeni ukolu,
o zpusobech feSeni diskutuji a navzdjem se hodnoti. Mares§ (2013) uvadi, Ze spole¢nost
pozaduje po zacich, aby po dokonceni studia uméli pracovat v tymu, dokazali si rozd¢lit

praci se svymi pracovnimi partnery, uméli s nimi vhodné komunikovat, uméli se
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domluvit na postupu feSeni problému tak, aby spole¢né dospéli k jeho vyieSeni. Danym

dovednostem se zaci uci prostiednictvim kooperativniho ¢i skupinového vyucovani.

4.2

Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry Ize ¢lenit z mnoha rozdilnych hledisek, nebot’ pojimaji velké mnozstvi

rozmanity aktivit. ValiSova a Valenta (In ValiSova, Kasikova 2011, s. 210) predkladaji

nasledujici aspekty pro klasifikaci didaktickych her:

doba trvani — kratkodobé a dlouhodobé hry,

misto konani — hry ve tfid¢, klubovné, na hfisti, v pfirodé,

prevladajici ¢innost — hry zaméfeny na osvojeni védomosti, pohybovych
dovednosti a intelektové hry,

co je hodnoceno — hry orientovany na kvantitu, kvalitu, ¢as vykonu,

hodnotitel — uc¢itel, Zaci,

tviirce hry — ucitel, zak ¢i jina osoba.

H. Meyer (2000, In Mandk, Svec, 2003, s. 128) klasifikuje didaktické hry z hlediska

jejich obsahu a cili:

Interakéni hry

Hry jsou zaloZeny na interakci s hrackou nebo spoluhraéem. Mezi interakéni hry
jsou fazeny svobodné hry s hrackou ¢i stavebnici, hry s pravidly, spolecenské
hry, sportovni, strategické a ucebni hry.

Simulaéni hry

Podstatou stimulac¢nich her je simulace realného prostfedi nebo situace
vychazejici z kazdodenniho zivota. K dané skupin€¢ her ndlezi hrani roli,
konfliktni hry, feSeni ptipadi a hry s manasky ¢i loutkami.

Scénické hry

Hry navazuji na divadelni hry a divadelni pfedstaveni. Ve scénické hie se

rozliSuji role divaki a hracl, Zaci si pro ni vytvaii rekvizity a specialni obleceni.

Dle Pettyho (2013) ma hra jako aktivizujici metoda své neopomenutelné misto

ve vyuce. Pfi hie dochazi k soustfedéni na vysoké Urovni, coZ jind metoda Zakim

neposkytuje. Krats$i hra vzbuzuje zajmy Zakd a nenasiln€ je motivuje k ¢innosti, diky

27



tomu mohou Zéci ziskat dlouhotrvajici kladny vztah k vyu€ovacimu predmétu a uciteli.

Petty je zastance nazoru, ze uceni a zdbava se vzajemné nevylucuji. Ve své publikaci

Moderni vyucovani (2006 a 2013) uvadi nékolik typl her s konkrétnimi piiklady.

Nasledujici klasifikace je pouzita ze starSiho vydani a nékteré popisy her jsou Cerpany

z publikace vydané v roce 2013, nebot’ zde jsou podrobnéji a 1épe popsany.

a)

b)

d)

Univerzalné pouzitelné hry, mizeme aplikovat témét ve vSech vyucovacich
predmétech.

Rozhodovaci hry

Podstatou rozhodovacich her je pfifazovani karticek k nadfazenym pojmulm,
k odpovidajici skupiné nebo k mistim vyznac¢enych na map¢. Téz lze ptitazovat
otazky k odpovédim nebo kratké popisy predmétii a jevi k obrazkam. Zaci asto
pti danych hréch pracuji ve dvojicich, malych skupindch nebo mohou pracovat
individualné.

Kviz

Je oblibenym a casto uzivanym prostfedkem k opakovani uc¢iva. Byva chapan
jako soutéZ mezi skupinami, ve které soutézni otdzky zaddva ucitel. Lze
pracovat s variantou, kdy si mohou otdzky navzajem klast druzstva, zde musi
pedagog dohlizet na Cestné jednani a smi otazky preformulovat. Kviz se da téz
pouzit jako hra slouzici k zopakovani uciva v Gvodu vyucovaci hodiny. Pied
kazdym kvizem musi pedagog jasn€ vymezit prib¢h a pravidla hry.

Soutéz

Pti soutéznich hrach vystupuji Zaci v roli soutézicitho a soudce. SoutéZici
vykonava zadanou praci, kterou po ukonceni soudci hodnoti. Jejich ukolem je
fici, co se na praci zdafilo a co by bylo mozné zlepsit. Na konci soutéZze muize
byt vyhlasen vitéz. Vykony zakti mohou byt téz hodnoceny pedagogem nebo
odbornikem, a to v pfipadé recitacni soutéZe, matematické olympiady a dalSich.
Problémové ulohy

Cinnosti a hry pro udeni socialnich dovednosti

Samotna hra slouzi jako vychodisko pro diskusi o skupiné, jejim vedenim,
zpusobu rozhodovani a sebeprosazovani c¢lend. Diskuse zacind zpravou
pozorovatell, ktefi sleduji skupiny pfi praci. Jejich pozornost je zamétfena na
chovéani jednotlivych ¢lenti (kdo ma vid¢i postaveni, komu ¢lenové predkladaji

své navrhy, kdo o ¢innosti rozhoduje). Jako ptiklad uvadi Petty (2006) hru, kdy
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b)

zaci pracuji ve dvou skupindch, kazda skupina obdrzi stejny pocet kosti¢ek lega.
Jejich ukolem je postavit co nejvyssi a nejlehéi véz. Za kazdy postaveny
centimetr ziskaji ti1 body a za kazdou kosticku jeden ztraci.

Seznamovaci hry slouzi k vzajemnému sezndmeni a blizSimu poznani ¢lenu

nové skupiny.

Hrani roli a simulaéni hry davaji zakiim moznost vzit se do riznych roli

a jednat podle scénafe.

Hrani roli

probiha ve tfech fazich. Prvni je pfiprava scénait, v této fazi si pedagog stanovi
cile, seznami zaky s dovednosti, jeZ ma byt hrou procvicena (napt. interview,
diskuse) a vytvoii odpovidajici scénai. Nasleduje provadéni scénait, kdy se zéci
se scénafem seznami a samovolné provadi ¢innosti jim stanovené. Pedagog by

mél do hry zasahovat co nejméné. Po odehrani scénafe by méla nésledovat

diskuse.

V daném typu hry zaci piebiraji uritou roli, kterou si mohou zvolit sami nebo
jim je pfidélena. Tuto roli ztvarnuji v konkrétni situaci a pfi jejim pfedvedeni
experimentuji se svymi znalostmi. Hrani roli pfispiva k rozvoji komunikac¢nich
dovednosti zakt v jakékoliv situaci. Stydlivym zakim napomdaha pfi
vystupovani, nebot’ zde jednaji za jinou osobu, hrani roli jim poskytuje urc¢itou
masku. Podporuje interakci a kladné rozviji socidlni vztahy ve tfidé. Hrani roli
s sebou pfinasi radost a zabavu, a proto je Casto vyuZivana (Ladousse,1989).
Barkley, Cross a Major (2005) fikaji, Ze lze i1 jako hrani v roli vyuzit

dramatickou vychovu.

Simulaéni hry

Propracované hrani roli byva oznaceno za simulacni hru (hra na vale¢ného
hrdinu, simulace vyuky studentem pedagogické Skoly). ,, Simulacni hry mohou
do vyucovani vnaset prvek reality, pripadné poskytovat Zakiim zkuSenosti, které
by ve skutecnéem svete neméli prileZitost ziskat a umoZnuji jim rozvinout urcité

dovednosti, aniz by zazivali skutecné dusledky svych chyb* (Petty, 2006, s.195).
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c) Divadlo
., Drama zvysuje sebeditveru a sebetictu a dovoluje zazarit i Zakiim, kteri predtim
nicim zvlastnim nevynikali. Vsechny Zaky vede k souciténému porozumeéni
a k identifikaci s predvadenymi postavami. Drama je neobycejné mocna metoda

vychovy a vzdeélavani* (Petty, 2013, s. 257).

K didaktickym hram byvaji fazeny nekteré dalsi vyucovaci metody, jimiz jsou naptiklad
dramatickd vychova, situacni a inscenacni hry. Situacni hry umoznuji zakim feSit
problémové ptipady, se kterymi se mohou setkat v redlném zivoté. Jejich hlavnim
pfinosem je propojenost s praxi, pozadavek na konkrétni feSeni a odpovédnost za své
rozhodnuti. Podstatou inscenac¢nich her je hrani roli v modelovych situacich, jez vede
k socidlnimu uceni. Pfi hrach se Zaci vzivaji do role, a tak ziskdvaji nové postoje,
emocionalni zkuSenosti, osvojuji si vhodné zpiisoby chovani a feSeni vybranych situaci.
V soucasné dobé¢ vristd zdjem o dramatickou vychovu, kterd je pojiména jako socialné
umeélecké uceni, jez k naplnéni vychovné-vzdélavacich cili vyuziva principy divadla

a dramatu. (Skalkova, 2007)

Z vyse uvedenych klasifikaci vyplyva skute¢nost, ze se v edukacnim procesu miizeme
setkat s velkou fadou her. Do své vyuky nemusime jako pedagogové zatrazovat pouze
znamé a osvédcené hry, ale je mozné a Zadouci vymyslet a vytvafet své vlastni
didaktické hry, které budou koncipovany pro konkrétni téma ¢i urcitou skupinu zaku.
Kazdy pedagog by mél byt tvofivy, a proto mize i stavajici hry upravovat dle potieb
zaki, ucebni latky, materialniho vybaveni apod. Kalhous (In Kalhous, Obst, 2002) tika,
ze kazdy ucitel by si mél vytvofit vlastni kartotéku her, kterou bchem svého
pedagogického piisobeni bude stale obohacovat o nové hry. Hry zahrnuty v kartotéce by
mély byt podle Kalhouse uspofadany dle urcitych hledisek. Kritérium pro tfidéni

vychézi z individudlnich potieb a zajmu pedagoga.
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5  Soubor her pro vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét

Tato kapitola zahrnuje didaktické hry, které se vztahuji k tematickym okruhim
vzdélavaci oblasti Clovek a jeho svét. ,, Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét je jedinou
vzdelavaci oblasti RVP ZV, kterd je koncipovdana pouze pro 1. stupen zakladniho
vzdelavani. Tato komplexni oblast vymezuje vzdelavaci obsah tykajici se clovéka, rodiny,
spolecnosti, vlasti, prirody, kultury, techniky, zdravi, bezpeci a dalsich temat. Uplatiuje
pohled do historie i soucasnosti a sméruje k dovednostem pro prakticky zivot” (RVP

ZV, 2017, s. 42).

Vzdélavaci obsah je ¢lenén do péti tematickych okruhti: Misto, kde Zijeme je zaméfeno
na orientaci v misté¢ bydlisté, poznani obce ¢i mésta, ve kterém Zaci ziji, krajinu
odpovidajiciho regionu, $kolu, Ceskou republiku a Evropu. Zaci se prostfednictvim
uciva daného tematického okruhu uci spravné pracovat s mapou. Tematicky okruh Lidé
kolem nas je orientovan na Zivot v roding a spole¢nosti. Zaci se diky vzd&lavacimu
obsahu daného okruhu u¢i spravnému chovani k lidem, jsou vedeni k ucté a uvédomeni
si podstaty pomoci, seznamuji se se zakladnimi pravy a povinnostmi. Ucivem
tematického okruhu Lidé a ¢as je orientace v Case, zpusob zivota lidi v minulosti
a soucasnosti, regionalni pamatky, baje, myty a povésti. Cilem je vzbudit zdjem Zzaka
o historii a kulturni bohatstvi nasi zemé. V tematickém okruhu Rozmanitost prirody
Zaci poznavaji zivou a nezivou prirodu, planetu Zemi a vesmir. Seznamuji se
se spravnym chovanim k piirodé a ochranou piirody. V tematické oblasti Clovék a jeho
zdravi se zaci seznamuji s vlastnim té€lem, s vyvojem ¢Elovéka od narozeni po stafi.
Ziskavaji informace o onemocnénich i bezpe¢ném chovani v silni¢nim provozu. U¢i se

vhodné fesit situace ohrozujici jejich Zivot a poskytnuti prvni pomoci. (RVP ZV, 2017)

Soubor je zaméfen na nasledujici ucivo: dopravni znacky, tfidéni odpadu, ovoce
a zelenina, Zivo¢ichové, houby, Ceské republika, ¢as a rezim dne. Jednotlivé hry jsou
vystavény na zvySujici se obtiznosti a naro¢nosti na védomosti zakl proto, aby kazda
hra byla vyuzitelna ve vSech ro¢nicich prvniho stupné zadkladni Skoly. Narocnost je
zvySovana zafazenim problémovych uloh. Napiiklad v didaktické hfe zaméfené na
dopravni znacky Zéci prvniho ro¢niku pouze skladaji rozstfizené obrazky dopravnich

znacek, které maji nasledné spole¢né€ pojmenovat a fici, zda se nachazi v blizkosti jejich
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Skoly. Druhdci maji po slozeni dopravni znacky jiz pfifadit ptisluSny nazev, ktery musi
vyhledat mezi nazvy vsech zvolenych dopravnich znagek. Zaci tfetiho ro¢niku ve
skupinach skladaji vSechny zadané dopravni znacky a pfifazuji k nim spravné ndzvy,
aby ukol splnili, musi ve skupin¢ spolupracovat a domluvit se na spole¢ném feSeni.
Ukolem zaka &tvrté a paté tiidy je dle popisu dopravni znacky uréit jeji ndzev, nasledné
ji vyhledat mezi vSemi znackami, které jsou rozstfizeny na dvé Casti a umistény na
tabuli. Cile, které maji byt piislusnou didaktickou hrou dosazeny jsou voleny na zaklad¢

Bloomovy taxonomie, u kazdé¢ hry jsou hierarchicky odstupiiovany.

Vzhledem k prolinani uciva vice roéniky a rozvrzeni vyucovacich predmétd jsou
nékteré hry koncipovany pro prvni obdobi (1. az 3. ro¢nik) a druhé obdobi (4. az 5.
ro¢nik) stanoveného RVP ZV. U kazdé hry jsou uvedeny vychovné-vzdélavaci cile,
prislusny roénik, stru¢ny popis hry, obrazovy a textovy material. Hry jsem sama
realizovala na plné¢ organizované zakladni Skole. Z tohoto divodu uvadim i reflexi,

ktera obsahuje nejen mé vlastni postiehy, ale 1 reakci ucitele dané tiidy.

K tvorbé téchto didaktickych her mne vedla ma pedagogicka praxe, ve které jsem se
setkala s tim, Ze pedagogové v predmétech o pfirodé¢ a spoleCnosti hry casto
nepraktikuji. Nékteré hry jsou inspirované jiZz existujicimi. Hlavni mysSlenku jsem
zachovala, ale zpracovani je dle mého uvazeni. Naméty jsem Cerpala nejen z praxe, ale
1 z kniZnich publikaci ¢i webového portalu. Hry jsou tvofeny v souladu s R&mcovym
vzdélavacim programem pro zékladni vzdélavani. Vychodiskem pro tvorbu pomucek
k jednotlivym hram pro mne byly ucebnice prvouky, piirodovédy a vlastivédy

z nakladatelstvi Nova $kola Brno.

Obrazovy materidl je z Casti kresleny, nebot’ si myslim, ze tyto obrazky se stanou pro
zaky ozivenim. U nékterych her jsem zvolila realné obrazky proto, aby zaci zobrazené
zivoCichy, subjekty snaze poznali. Dané obrazky jsem cerpala z webové stranky
Pixabay. Ke zpestfeni latky jsem volila i psaci pismo, které neni tak Casto vyuzivano
uciteli pfi tvorbé pomucek. Z Casového hlediska je pro né snazsi si text napsat na
pocitaci a vytisknout. Proto se zéaci prevazné setkavaji s tiskacim pismem. Soucasti
diplomové préce je obrazkovy a textovy materidl zmifiovanych didaktickych her, ktery

ma poskytnout uc¢itelim moznost vyuziti her v jejich praxi.
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5.1 Dopravni znacCky

a) 1.tfida
Tematicky okruh Misto, kde zijeme
Navaznost na RVP PV 74k se orientuje ve znamém prostiedi (domov, matei'ska

Skola, obec ¢i mésto, v némz Zzije), pii pohybu po
dopravni komunikaci se chova bezpetné, dle pravidel
silnicniho provozu. Umi vyhodnotit situaci, jez muze
ohrozit jeho zivot a vi, jak md v nebezpecnych situacich
reagovat. Zak zna duleita telefonni &isla integrovaného

zachranného sboru. (RVP PV, 2017)

Vazba na ucivo

Cesta do skoly

Vzdélavaci cile

Zak sestavi obrazek dopravni znacky, pojmenuje dopravni
znacky, popiSe, zda se dopravni znacka nachazi v

blizkosti Skoly, domova a vysvétli jeji vyznam pro fidice,

cyklisty ¢i chodce.
Pomiicky Obrazky dopravnich znacek rozstiihané na tii ¢asti.
Popis hry Ucitel prfedem rozstiiha obrazky dopravnich znacek tak,

aby se jedna znacCka skladala ze tfi ¢asti. VSechny dily
vlozi do pytlicku a kazdy zak si vylosuje jeden dil.
Ukolem zaki je najit své spoluzaky, kteii maji zbyvajici
dil dané znacky, a slozit ji. Nasledné kazdd skupina
predstoupi pted tabuli, ukaze ostatnim slozenou dopravni

znacku a sd¢li jeji nazev.

Navazujici ¢innost

S zaky hovoiime o dopravnich znackéch, jejich vyznamu.
Zeptame se jich, jestli dopravni znacky znaji, zda se
nachazi v blizkosti Skoly, domova. Zaméiime se i1 na
obrazek semaforu, kdy jej zaci vybarvi odpovidajicimi
barvami. Rozebereme i1 umisténi jednotlivych barev, pro¢

jsou takto fazeny.
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Reflexe

Hra probihala dle mych ptedstav, v jejim pribchu jsem se
nesetkala s vyraznymi komplikacemi. Pfi skladani se
zapojili vSichni Zaci a vSechny skupiny své dopravni
znacky slozily bez obtizi. Dopravni znacky Zaci skladali
na koberci, tuto variantu jsem zvolila proto, aby se zaktim
dopravni znacky Iépe skladaly a byly dobie viditelné pii
kontrole. S Zaky jsme se postavili podél koberce tak, aby
na slozené dopravni znaCky vSichni dobie vidéli
a zkontrolovali jsme spravnost jejich prace. Dopravni
znacky jsme spoleéné pojmenovali, nékteré Zaci znali
a spravné je dokazali pojmenovat. Jednalo se o dopravni
znacky, které se nachazi v blizkosti jejich Skoly
a dopravni znacky, s nimiz se nejcastéji pii pohybu
v silniénim provozu setkdvaji. Hra celkové trvala okolo

deseti minut.

Posudek ucitele

Pani ucitelka k dané hie nem¢la zadné vyhrady, hra zaky
dle jejiho nazoru zaujala, pribéh byl plynuly a Casové

adekvatni.

Hra je modifikaci matematické hry Cislicové puzzle z publikace Hry a matematika na

1. stupni zakladni Skoly.

Pii volbé dopravnich znacek pro danou hru jsem vychédzela z pracovni ucebnice

Prvouka 1 od nakladatelstvi Nova $kola Brno.

b) 2. tfda

Tematicky okruh

Misto, kde zijeme

Vazba na ucivo

Dopravni znacky

Vzdélavaci cile

Zak sestavi obrazek dopravni znacky a pfifadi k ni jeji
nazev, sdéli uciteli, zda se dopravni znacka nachazi

v blizkosti Skoly, domova a vysvétli jeji vyznam pro
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fidice, cyklisty ¢i chodce.

Pomiicky Obrazky dopravnich znacek rozstfithané na tfi ¢asti, karty
s ndzvy dopravnich znacek.
Popis hry Pfed samotnou hrou obrazky dopravnich znacek

rozstithame na tfi stejné Casti. Kazdy zak obdrzi jeden
dil, ktery si vylosuje nebo jednotlivé dily zaktim ucitel
nahodné rozda. Ukolem zaki je najit své spoluzaky, ktefi
maji zbyvajici dva dily dané znacky, aby ji mohli slozit.
Po sloZeni dopravni znacky maji zaci za ukol najit jeji

nazev. Ten umistime na predem urcené misto ve tiide.

Navazujici ¢innost

S Zzaky hovoifime o danych dopravnich znackéch, zda je
potkavaji cestou do $koly. Zakim vypravime ptibéhy, ve
kterych dojde k autonehod¢, pozaru ¢i ke zranéni.
Ukolem zikii je vymyslet, jak by se v dané situaci

zachovali a koho by zavolali na pomoc.

Reflexe

Skladani dopravnich znacek probéhlo v pofadku, vSechny
dopravni znacky byly sloZeny spravné. Pti skladani Zaci
postupovali rychle, ponc¢kud vice casu jim trvalo
pfifazeni spravného ndzvu. Pii spole¢né kontrole jsme
objevili chybné ptifazené nadzvy k dopravnim znackam,
coz jsme spoleéné napravili. Zaci chybovali u dopravni
znaCky Stezka pro chodce a Zakaz vjezdu jizdnich kol,
coz mne piekvapilo, nebot’ jsem se domnivala, Ze dané
dopravni znac¢ky budou zaci znat. Délka hry byla kolem

deseti minut.

Posudek ucitele

Dle pani ucitelky byla hra pro danou tfidu vhodné
navrzena, zadani bylo srozumitelné a volba dopravnich
znacek odpovidala znalostem Zzaka druhého ro¢niku

zékladni Skoly.
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Dopravni znacky pro zaky druhého ro¢niku jsem cerpala z ucebnice Prvouka 2 od

nakladatelstvi Nova $kola Brno.

c) 3.tida

Tematicky okruh

Misto, kde zijeme

Vazba na udivo

Chodec, cyklista

Vzdélavaci cile

Zak sestavi obrazek dopravni znacky, ptifadi k ni
odpovidajici nazev, sd€li uciteli, zda se dopravni znacka

nachdzi v blizkosti $koly, domova a jaky je jeji vyznam.

Pomiicky Obrazky dopravnich znafek rozstfizené na dvé Casti,
karty s nazvy dopravnich znacek.
Popis hry Z4ky rozdélime do 3-4 ¢lennych druzstev. Kazdé druzstvo

obdrzi obalku s ndzvy a rozstiihanymi obrdzky
dopravnich znacek. Jejich tkolem bude nejprve dopravni

znacky slozit a nasledn¢ k nim pfifadit spravné oznaceni.

Navazujici ¢innost

S zéky diskutujeme o vyskytu jednotlivych dopravnich
znacek a rozebereme s nimi pravidla silni¢niho provozu

pro chodce a cyklisty.

Reflexe

Didakticka hra ve tieti tfidé probihala bez obtizi. Zaci se
ve skupiniach do Cc¢innosti aktivné zapojili, navzajem
spolupracovali, spole¢né diskutovali o spravném pfiifazeni
nazvu k dopravni znacce a na vysledném feSeni se vzdy
vSichni spoleéné shodli. Sklddani dopravnich znacek
zakim necinilo zddné obtiZe, mensi nejistota nastala pfi
ptitazovani ndzva. U nekterych si nebyli Zaci uplné jisti.
Nejveétsi obtiz téméf vSem skupindm cCinilo pfifazeni
nazvu Hlavni pozemni komunikace k obrazku dopravni
znacky, nebot’ tuto znacku spiSe znali pod nazvem Hlavni
silnice. Pfi vybéru dopravnich znacek jsem vychdzela z

ucebnice prvouky pro tfeti tfidu, kde byla dopravni
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znacka pojmenovana jako Hlavni pozemni komunikace, a
tak jsem nazev pro svoji hru pouzila. Domnivala jsem se,
ze zaci budou spiSe dopravni znacku znat pod ndzvem
Hlavni silnice, ale chtéla jsem zjistit, jak zaci v ptipadé,
Ze nazev neznaji, budou reagovat, zda spole¢né¢ nazev
spravné prifadi. Hra celkové trvala deset minut, coz mne
velice ptekvapilo, nebot’ jsem se domnivala, ze hra bude

¢asove vice narocna.

Posudek ucitele

Pani ucitelka na dané hie nejvice ocenila skladani
obrazka dopravnich znacek, které oznacila za velké plus
hry, nebot’ si tak Zaci vice upevnili vzhled dopravnich

znacek.

Pti vybéru dopravnich znacek jsem vychazela z ucebnic Prvouka 2 a Prvouka 3 od

nakladatelstvi Nova $kola Brno.

d) 4.a5.tfida

Tematicky okruh

Clovék a jeho zdravi

Vazba na ucivo

Pravidla bezpe¢ného pohybu v doprave

Vzdélavaci cile

74k sestavi obrazek dopravni znacky, ktery pfiradi
k jejimu popisu, na plan mésta tyto znacky spravné umisti

a pomoci figurky se po ném pohybuje dle dopravnich

pravidel.

Pomiicky Obrazky dopravnich znacCek rozstfizené na dvé casti,
karty s popisy dopravnich znacek, barevné obalky a kiidy
barevné k nim odpovidajici.

Popis hry Z4ky rozdélime do stejné pocetnych skupin (4-5 &lenné).

Kazd4d skupina obdrzi obalku s texty, které popisuji
jednotlivé dopravni znaCky. Nejprve Zaci musi podle

popisu urcit, o jakou dopravni znacku se jedné a nasledné
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ziskat jeji obrazek, ktery bude umistén na tabuli. Obrazky
jednotlivych dopravnich znacek rozstiihdme na dvé casti,
aby si pii jejich skladani zaci 1épe osvojili jejich vzhled.
Na tabuli vytvoiime pro kazdou skupinu vlastni prostor,
aby nedoslo k zaméné znacek. Prostor na tabuli barevné
odpovidd barvé obalky skupiny. Kontrolu provedeme

vvvvvv

dopravni znacky.

Metodicka poznamka

Je vhodné zvolit riiznobarevné obalky, coz ndm pomiize
pfi vyznaceni prostoru s dopravnimi znackami na tabuli,
nebot’ kazda skupina obdrzi barevnou obalku a na tabuli
maji svlj prostor vyznaCen barvou, odpovidajici barve
jejich obalky. Zaci tak pii hie védi, ktery prostor je jejich
skupiny a nedojde k situaci, kdy pouziji dopravni znacky

z prostord jinych skupin.

Navazujici ¢innost

Ucitel na ¢tvrtku nakresli do kazdé skupiny plan mésta.
Zaci na n&j umisti dopravni znagky, které si vyrobi ve
vyudovaci hoding pracovnich ¢&innosti. Zaci budou
pohybovat figurkou nebo autickem po planku tak, aby
respektovali pravidla silni¢niho provozu. Ti, kteti nemayji
figurku, kontroluji dodrzovani pravidel jako pani

policisté.

Reflexe

Z hlediska casovych moZnosti, které mi zakladni Skola
poskytla, jsem danou hru realizovala pouze ve Ctvrtém
ro¢niku. Hru po realizaci hodnotim kladnég, nebot’ jsem
méla obavy z jejiho pribéhu a také jsem se obavala, ze
popisy dopravnich znacek budou pro zaky pftili§ narocné.
Pti samotném pribehu hry jsem byla mile piekvapena,
nebot’ Zaci piifazeni dopravnich znacek k jejich popisu
zvladali vyborné. Pouze u jedné skupiny se objevily
chyby. Piekvapilo mne chovani zakt pii hie, kdy si

nejprve vSichni piecetli popis, spolecné urCili nazev

38




znacky a poté vyslali jednoho pro jeji ¢asti umisténé na
tabuli. PotéSilo mne, s jakou radosti a energii zaci danou
hru plnili. Pii vysvétleni pravidel hry jsem zdkiim zadala,
ze smi vzdy z tabule vzit pouze dva dily dopravnich
znacek. Délka hry byla okolo dvaceti minut. Jediné minus
spatiuji v pfipravé hry, nebot umisténi vSech dilkt

dopravnich znacek na tabuli bylo ¢asové narocné.

Posudek uditele Celkové danou hru pani ucitelka hodnotila kladné, vSichni
zéaci byli aktivné do hry zapojeni. Hravou formou si
zopakovali a upevnili u¢ivo o dopravnich znackach. Dle
pani ucitelky pocet dopravnich znacek byl pro ctyiclenné
skupiny adekvatni i popisy byly podle pani ucitelky pro

dany ro¢nik vhodné stanoveny.

Pti popisu dopravnich znacek jsem vychéazela z webového portidlu Bezpecné cesty, kde

jsou jednotlivé dopravni znacky pékné popsany.

5.2 Tridéni odpadu

a) 1.tfida

Prirezové téma Environmentélni vychova

Navaznost na RVP PV 74k umi vhodnym zptisobem nakladat s odpady.
Uvédomuje si, ze svym chovanim ovliviluje Zzivotni
prostiedi, a proto se chova tak, aby jej neposkozoval. Dba
na potadek a cistotu ve svém okoli, tfidi odpad, chrani

ptirodu a zivé tvory. (RVP PV, 2017)

Vazba na ucivo Ttidime odpad

Vzdélavaci cile Zak rozttidi odpad do spravného kontejneru, vyjmenuje,
co patii do jednotlivych kontejnerti a na zaklad€ barevné

odli$nosti pojmenuje druh kontejneru.
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Pomiicky Karticky s obrazky odpadkil, kontejnery na plast, papir
a sklo vyrobeny z malych krabicek.
Popis hry Zaci se posadi do kruhu. Uprostied kruhu jsou umisténé

obrazky s odpadky a vyrobené kontejnery na sklo, plast,
papir. Zaci si jednotlivé vyberou karti¢ku s obrazkem a tu

vlozi do ptislusného kontejneru.

Metodicka poznamka

Pied samotnou hrou lze ukazat zakim obrazky
kontejneri. Zeptame se jich, co do kterého kontejneru
patfi. Déle pracujeme s konkrétnimi pfedméty (napi. PET

lahev, karton, sklenicka, ...).

Navazujici ¢innost

Zakim polozime otizku, zda doma odpad tidi.
Vysvétlime si, pro¢ je to dilezité a co se s odpadem

nasledn¢ provadi.

Reflexe

Pied samotnym tfidénim odpadkii jsem se zakl zeptala,
které odpadky patii do zlutého, modrého a zeleného
kontejneru. Pfi samotném tfidéni zaci nechybovali,
obrazky odpadkli poznali bez obtizi, pouze jedna divka
nepoznala obrazek znazorfujici otevienou krabicku,
s pojmenovanim odpadku ji pomohli spoluzaci. Pfi hie
Zaci ocenili moznost hodit obrazek do kontejneru, vzdy
jej vhazovali s radosti a chuti. Pribéh hry byl plynuly,
zaci sed€li v kruhu a postupné ukdzali spoluzakim
obrazek, pojmenovali zobrazeny pfedmét a vhodili jej do
spravného kontejneru. Hra probihala rychleji, nez jsem
predpokladala, celkové tedy hra trvala okolo patnacti

minut.

Posudek ucitele

Dle pani ucitelky byla hra vytvofena pro prvni roc¢nik
adekvatng, jeji zadani nebylo pro Zaky néarocné.
Provedeni kontejnerii pani ulitelka hodnotila kladné, jen
obrazky odpadki byly dle jejiho ndzoru malé vzhledem k

velikosti mych kontejneri. Samotnd kresba predméth
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vSak byla dle pani ucitelky v pofadku, odpovidala realné

podob¢ a obrazky byly dobfe poznatelné.

Inspiraci pro danou hru se mi stala hracka, kterou doporucovala Molly Balint ve svém

¢lanku na blogu babycenter.

Volba kontejner pro tiidéni plastti, skla a papiru vychazi z uciva pracovni ucebnice

Prvouka 1 od nakladatelstvi Nova $kola Brno.

b) 2. trda

Prifezové téma

Environmentalni vychova

Vazba na ucivo

Ttidime odpad

Vzdélavaci cile

74k roztiidi odpad do spravného kontejneru, vyjmenuje,
co patii do jednotlivych kontejnerti a na zéklad€ barevné

odli$nosti pojmenuje druh kontejneru.

Pomiicky

Obrazky kontejnerti na plast, papir, sklo, textil, smésny
odpad a elektroodpad, obrazky odpadkli a predméth

uréenych k vyhozeni.

Popis hry

Zidky rozdélime do stejnd podetnych skupin. Kazda
skupina obdrzi obrazky kontejnerti a predméti. Ukolem
zakli je umistit odpadky do pfisluSného kontejneru.

Nasleduje spole¢na kontrola.

Reflexe

Pti dané hie zaci pracovali v nahodné vytvoienych
tficlennych skupinach, dany pocet zdk ve skupiné byl
dle mého nazoru vzhledem k mnozstvi obrazka
pfiméfeny. Pfi umisténi obrazku na pfislusny kontejner
zaci spolupracovali a pomérné¢ casto v umisténi
chybovali, naptiklad chybovali v umisténi keramického
hrnicku, plata od vajec, zrcatka. ObcCas méli Zaci obtize

poznat zobrazeny piedmét nebo jej poznali, ale neuméli
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ho spravné pojmenovat (napiiklad plastové nadoby,
zavafovaci sklenice). Umisténi odpadkii a nésledna

kontrola trvala po dobu necelych dvaceti minut.

Posudek ucitele

K pribéhu hry neméla pani ucitelka zadné ptipominky,
pouze dle jejiho ndzoru byly obrazky odpadku ptilis malé,
a proto nékteré odpadky zaci nepoznali nebo je chybné

pojmenovali.

Hra je inspirovana montessori pomickou pro opakovani uciva tfidéni odpadu.

) 3.tda

Prarezové téma

Environmentalni vychova

Vazba na ucivo

Ziva ptiroda — ochrana pfirody

Vzdélavaci cile

74k roztiidi odpad do spravného kontejneru, vyjmenuje,
co patii do jednotlivych kontejnerti a na zékladé barevné

odli$nosti pojmenuje druh kontejneru.

Pomiicky Herni plan, karticky s obrazky odpadki, které jsou na
spodni stran¢ oznaceny pfislusnou barvou kontejneru, do
kterého maji byt umistény, figurky, hraci kostka.

Popis hry Z4ky rozdélime do skupin o stejném poétu. Kazda

skupina obdrZi hraci plan, karticky s obrazky, figurky
a hraci kostku. Hrac, ktery za¢ne, hodi kostkou a postoupi
na pole odpovidajicimu ¢islu. Na daném poli je kontejner.
Ukolem 74ka je vybrat jeden z obrazka, ktery patii do
pfislusného kontejneru. Kontrolu provede otocenim
karticky, kde je vyznacena pfislusnd barva kontejneru.
Pokud je teSeni spravné, polozi ji na toto hraci pole.
V ptipadé¢, Ze je jeho odpovéd’ chybna musi se vratit zpét
o pocet, ktery mu padl na kostce. Dalsi zaci timto stylem

pokracuji ve hie. Pokud nékdo vstoupi na pole, kde uz je
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obrazek umistén, sdé€li ostatnim, jaky kontejner se nachazi
pod kartickou. Kontrolou je jeji odkryti. Tuto karticku

poté ve hie uz hraci nepouzivaji.

Navazujici ¢innost

Po ukoncCeni hry se zakl zeptame, pro¢ si mysli, Ze je

tfidéni odpadu dilezité.

Reflexe

Pii tvorbé dané didaktické hry jsem se obavala, Ze
pravidla budou pro zdky pfili§ narocnd na porozuméni,
ale zaci mne mile prekvapili, nebot’ vSe pochopili velmi
rychle a samotny pribéh hry byl bez obtizi. Ve skupinach
se zaci navzijem kontrolovali v dodrzovéni pravidel. Zaci
obCas chybovali v =zafazeni daného odpadku do
ptislusného kontejneru. Obrazky zaci spravné poznali

a pojmenovali.

Posudek ucitele

Didakticka hra pani ucitelku velice zaujala, neméla k ni
zadné vytky, nebot’ hra zaky upoutala a aktivné se zapojili

do jeji hry.

d) 4.aS5.tfida

Prirezové téma

Environmentélni vychova

Vazba na ucivo

Chranime ptirodu

Vzdélavaci cile

74k roztiidi odpad do spravného kontejneru, vyjmenuje,
co patii do jednotlivych kontejnerti a na zdklad€ barevné

odlisnosti pojmenuje druh kontejneru.

Pomucky Herni plan, karticky s nazvy odpadkd se spravnym
feSenim na druhé strané, figurky, hraci kostka.
Popis hry Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina obdrzi hraci

plan, karticky s nazvy odpadku, hraci kostku a figurku
pro kazdého hrace. Prvni hra¢ hodi kostkou, vezme si
karticku, urci, do kterého kontejneru odpad patii. Pokud

odpovi spravné, postoupi na hracim poli o tolik poli, kolik
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mu padlo na kostce. V ptipadé¢ chybné odpovédi zak na
hracim poli nepostupuje, zistdva na stejném poli.
Vyhrava ten, ktery jako prvni dojde do domecku.
Kontrolu spravné odpovédi provedou zaci otocenim

karticky, kde je z druhé strany napsan nazev kontejneru.

Metodicka poznamka

Karti¢cky s nazvy odpadkii srovndme na sebe tak, aby
vzdy na vrchu balicku byl napsan nazev odpadku. Takto
sefazené karticky do StGsku spojime pruhem barevného
papiru. Zaci si bali¢ek umisti na lavici a karti¢ky si po
jedné z ngj vytahuji. Diky tomuto uspofadani nedojde k
situaci, kdy si zaci vezmou karticku a na jeji vrchni strané

bude napsana odpoved’, tedy nazev kontejneru.

Reflexe

Didaktickou hru jsme z ¢asového hlediska realizovala
pouze v patém roc¢niku. Po zadani a vysvétleni pravidel
hry mne piekvapilo, s jakym nadSenim se zaci do hry
zapojili. Velkym nedostatkem hry byl hraci plan, ktery byl
tvofen malym poctem poli a Zaci se velmi brzy dostali do
cile. Vzhledem k aktivnimu zapojeni zakd do hry je
mrzelo, Ze jsou brzy v cili. Proto jsem zvolila variantu,
kdy cilem hrace bylo dojit se svoji figurkou zpét do mista
startu, tak bylo umoZnéno zakiim ve hie pokracovat. Hra

probihala po dobu patnacti minut.

Posudek ucitele

Pani ucitelka souhlasila s ndzorem Zaki ohledné hraciho
planu, ktery mél maly pocet hernich poli. Pro dalsi
realizaci pani ucitelka doporucila zvolit novy hraci plan s
vétsim poctem poli, nebot’ karticek s odpadky pro hru
bylo dostate¢né mnozstvi. Zaci p¥i dané hie pouzili pouze
¢tvrtinu z nich. Zakladni myslenka hry byla dle pani
ucitelky pékna.
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5.3 Hledani pokladu

a) 1.tfida
Tematicky okruh Rozmanitost piirody
Navaznost na RVP PVP  |Zak umi pojmenovat hospodaiska zvifata, néktera volng

cey

zijici a exotickd zvifata. Téz umi pojmenovat nékteré
rostliny. Zak spravné peduje o Zivotni prostiedi, ovlada
péstitelské a chovatelské Cinnosti. Umi charakterizovat
jednotlivé ekosystémy (les, louka, rybnik), zné rostliny

a zivocichy, ktefi se v nich vyskytuji. (RVP PV, 2017)

Vazba na ucivo

Zvitata domaci a volné Zijici.

Vzdélavaci cile

Zak prifadi zvife do pfislusné skupiny a urci, zda dané
zvite muzeme chovat doma nebo zda se jednd o volné

ey

Zljici zvire.

Pomiicky Herni plan, karticky s obrazky hospodaiskych a volné
zijicich zvifat.
Popis hry Kazda dvojice zakt obdrzi hraci plan. Po tfid¢ ucitel

rozmisti poklad tvofeny mincemi, které jsou ztvarnény
formou karti¢ek s obrazky zvirat. Karticky rozmistime
tak, aby se shodné mince nachazely na jednom misté.
Ukolem z&ki je ziskat minci, vratit se s ni na své misto
a umistit ji do jednoho ze dvou sloupeckli hraciho planu.
Vzdy mohou Z4ci ukofistit pouze jednu minci. Zaci t¥idi
zvitata na zakladé¢ mista vyskytu. Lov minci probiha az

do chvile, kdy maji Zaci zaplnény cely herni plan.

Metodicka poznamka

Vzhledem k velkému poctu karticek volime zplsob
rozmisténi tak, ze k dané kategorii vytvofime pftislusny
obrazek vétSiho formatu, pod kterym zaci naleznou

a ukofisti shodnou minci.

Navazujici ¢innost

Spole¢né s zaky rozebirame, pro¢ lidé zvifata chovaji,
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jaky to ma pro nas uzitek a jak je potieba se o n¢ starat.

Reflexe

Mince zéaci sbirali necelych deset minut a celkove
s kontrolou a zadanim hra probihala po dobu patnacti
minut. Ve dvojicich Zaci spolupracovali, nenastala
u zadné dvojice situace, kdy by v hernim planu meéli
umistény dv¢ stejné mince. Kazda dvojice postupovala
dle své strategie, néktefi nasbirali vSechny mince
a nasledné je umistili na herni plan. Jiné dvojice se vydali
na sbér minci a ihned je umistili na herni plan. Do hry se
zaci aktivné zapojili, mince sbirali v tichosti a s chuti byt
prvni i piesto, ze jsem v uvodu zaky upozornila, Ze ndm

nejde o rychlost, ale o spravnost.

Posudek ucitele

Dle pani ucitelky byla hra pro zadky vhodnym zplsobem,
jak si dané ucivo hravou formou zopakovat a upevnit.
Volba prace ve dvojicich byla pro prvni tfidu adekvatni,
pravidla nebyla narocnd na pochopeni a kladné pani

ucitelka hodnotila propojeni s pohybem.

Dana hra je modifikaci hry Lovci perel uvedené v publikaci Hry a matematika na

1. stupni zékladni Skoly.

Volba zvitat vychazi z pracovni ucebnice Prvouka 1 od nakladatelstvi Nova Skola Brno.

b) 2. trida

Tematicky okruh

Rozmanitost pfirody

Vazba na ucivo

Jaro — zvirata

Vzdélavaci cile

74k podle obrazkd pojmenuje jednotlivé ptaky, spravné je
rozlisi na stéhovavé a stalé ptaky. Zak pii hie

spolupracuje s zakem, s nimz tvoii dvojici.
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Pomiicky

Herni plan, karticky s obrazky stéhovavych a volné

cey

zijicich ptakd.

Popis hry

Pied samotnou hrou ucitel po tfid¢ libovolné rozmisti
poklad tvofeny mincemi, které jsou ztvarnény formou
karticek s obrazky ptakt. Karticky umistime tak, aby se
na jednom misté nachazely shodné mince. Zaci pracuji ve
dvojicich, kdy kazda dvojice obdrzi jeden hraci plan.
Jejich tkolem je ziskat celkem deset minci, a to z kazdé
skupiny tvofené¢ shodnymi mincemi pouze jednu. Se
ziskanou minci se 74k vrati na své misto a umisti ji do
jednoho ze dvou sloupct hraciho planu podle toho, zda se
jedna o stéhovavého & stalého ptaka. Zaci tedy tiidi
zvitata na zékladé jejich mista vyskytu. Lov minci
probihd az do chvile, kdy maji zaci zaplnény cely herni

plan.

Metodicka poznamka

Vzhledem k velkému poctu kartiCek Ize pro lepsi
orientaci ke shodnym mincim umistit pfislusny obrazek

vétsiho formatu.

V pribéhu hry se zaci nesmi po tfidé pohybovat s hernim
planem, ten musi mit po dobu celé¢ hry umistén na své
lavici. M¢li bychom dbat na zapojeni obou zaka z dvojice
do sbéru minci a nasledného umisténi do herniho planu,
aby nedoslo k situaci, kdy mince sbira pouze jeden Zak
a druhy je pouze pokladd na herni plan. Nebot’ jednim

z cild hry je, aby Zaci ve dvojici spolupracovali.

Navazujici ¢innost

S Zaky debatujeme o tom, kdy ptaci odlétaji do teplych

krajin, v jakém obdobi se vraci zpét a pro¢ tomu tak je.

Reflexe

Pii sbirdni minci Zéci pracovali dle mych predstav, do hry
se zapojili vSichni z4ci, nenastala situace, kdy by jeden z

dvojice sbiral mince a druhy pouze sedél v lavici a mince

47




vkladal do tabulky. Pfi rozfazeni ptakti na sté¢hovavé
a stalé zaci dosti chybovali i1 pfesto, Ze se dané ucivo
ucili. Pfekvapilo mne, Ze chybné pfifadili datla, straku
a vrabce. Pii kontrole jsem zaklim vzdy ukazala obrazek
vétstho formatu, zaci pojmenovali zobrazeného ptaka
a nasledn¢ urcili, zda odléta do teplych krajin nebo
zUstava pres zimu u nas. Pfi kontrole mne mrzelo, Ze ve
tfid¢ nebyla interaktivni tabule ani dataprojektor, nebot
bych mohla tak zakim ptaky lépe ukazat. Celkové hra

probihala po dobu dvaceti minut.

Posudek ucitele

Kladné pani ucitelka hodnotila propojeni hry s pohybem
a jeji pfinos pro rozvoji spoluprace zaki. Zavere¢nou
kontrolu by pani ucitelka provedla jinym zpisobem. Tak,
Ze by Zaci umistili své herni plany vedle sebe na koberec
¢i spojené lavice, pani ucitelka by jmenovala jednotlivé
ptaky, zaci by sdélili, kam je zaradili a popiipad¢€ provedli
opravu. Diky umisténi hernich plant vedle sebe by méla

pani ucitelka piehled o chybach, kterych se zaci dopustili.

Volba zvitat vychazi z u€ebnice Prvouka 2 od nakladatelstvi Nova Skola Brno.

c) 3.tiida

Tematicky okruh

Rozmanitost ptirody

Vazba na ucivo

Ziva ptiroda — Zivocichové

Vzdélavaci cile

Zak zaradi zvifata do skupiny bylozravcl, masoZravcl
a vSezravcl, procvi¢i kratkodobou pamét a aktivné

spolupracuje ve dvojici.

Pomucky Herni plan s tabulkou, karticky s obrazky bylozravci,
masozravci a vSezravcetl, psaci potieby.
Popis hry Pied zacatkem hry rozmistime po tfidé mince s obrazky
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zvifat a nasledné rozdélime zaky do dvojic. Kazda
dvojice zakti obdrzi hraci plan s tabulkou, do které
zapisuji ndzvy zvifat podle druhu potravy. Maji na vybér
skupinu bylozravceli, masozravcl a vSezravcl. Béhem
lovu Zaci procvicuji kratkodobou pamét, nebot’ si musi
nalezené zvife zapamatovat a poté zapsat do herniho
planu. Zaci tedy karti¢ky s obrazky zvitat nesbiraji, pouze
si zapamatuji zobrazené zvife a nasledné jej ve své lavici

zapisi do tabulky herniho planu.

Navazujici ¢innost

Po kontrole se zakil zeptame, co je potravou jednotlivych
zvifat zobrazenych na kartitkach. Zaky sezndmime

s potravnim fetézcem a nékteré spolecné sestavime.

Reflexe

Prabéh hry probihal dle mych pfedpokladii, vSichni zéci
se do Cinnosti aktivné zapojili, ve dvojicich
spolupracovali a zafazeni zvifat do spravné skupiny
spolecné konzultovali. Ne&kterd zvifata Zzaci chybné
pojmenovali, napiiklad liSku, kterou oznalili za psa,
baZanta nékteti Zaci zamenili s pavem a néktefi neznali
jezevce. S pani ulitelkou jsem nasledné obrazky
konzultovala a dle jejiho nazoru byly vhodné zvoleny
a zvifata byla dobfe poznatelnd. V rozfazeni zvifat mezi
jednotlivé druhy Zaci chybovali, ale to bylo podminéno
tim, Ze dané ucivo budou zéaci s pani ulitelkou teprve

probirat. Délka hry byla necelych dvacet minut.

Posudek uditele

Celkové pani ucitelka hru hodnotila velmi kladné, za
velké plus oznacila zafazeni pohybu a procviceni
kratkodobé paméti. K praktickému ztvarnéni minci
neméla pani ucitelka Zadné piipominky, naopak zvitata

dle jejiho ndzoru byla vhodné zvolena a dobfe poznatelna.

Volba zvitat vychazi z u¢ebnice Prvouka 3 od nakladatelstvi Nova Skola Brno.
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d) 4.a5.tfida

Tematicky okruh

Rozmanitost ptirody

Vazba na ucivo

Pozorujeme Zivou pfirodu

Vzdélavaci cile

Zak zapise zvite ke spravnému druhu podle toho, zda se

jedna o savce, ptaky, plazy ¢i bezobratlé zivocichy.

Pomiicky Herni plan s tabulkou, mince s obrazky savci, ptaku,
plazl a bezobratlych Zivocichi, psaci potieby.
Popis hry Pied samotnou hrou ucitel libovolné rozmisti po tiidé

mince s obrazky zvitat. Kazdy zak obdrzi hraci plan s
tabulkou, do které zapisuji nazvy zvifat dle toho, zda se
jednd o ryby, ptaky, plazy, obojzivelniky nebo savce.
Béhem lovu zZaci procvicuji kratkodobou pamét, nebot’ si
musi nalezené zvife zapamatovat a poté zapsat do herniho
planu. Zaci tedy karti¢ky s obrazky zvifat nesbiraji, pouze
si zapamatuji zobrazené zvife a nasledn¢ jej ve své lavici

zapisi do tabulky herniho planu.

Metodicka poznamka

wevr .

Néro&n&jsi varianta pro 5. tiidu: Zaky rozdélime do stejné
pocetnych druzstev. Mince jsou rtiznobarevné a obsahuji
vZdy jen jedno pismeno. Barva mince predstavuje jeden
druh Zivocicht a to v zastoupeni bila savci, modra ptaci,
Seda plazi. Jedno pismeno nemusi byt pouZito ve vSech
kategoriich. Zaci vymysli zvife zalinajici na dané

pismeno. Nesmi opomenout barevné rozliSeni mince.

Reflexe

Didaktickou hru jsem realizovala ve ctvrtém roc¢niku
zakladni Skoly. Pfi hie Zaci pracovali dle mych pfedstav,
hra probihala v naprosté tichosti a piekvapilo mne
s jakym nadSenim Zaci mince po tiidé objevovali. Zaci
vSechna zvifata poznali a spravné pojmenovali, jejich
zatazeni k jednotlivym druhtim bylo v potadku, obcas se

vyskytla chyba, ale celkovy pocet chyb nebyl velky.
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Sbirani minci se zadanim a naslednou kontrolou

probihalo v dané tiidé dvacet minut.

Posudek ucitele

Hra byla dle pani ucitelky velmi pékné promyslena
a pripravena, probihala plynule bez jakychkoliv obtizi.
Z4ci si prostiednictvim hry uéivo zopakovali a procviéili
kratkodobou pamét. Téz pani ucitelka kladné¢ hodnotila

zatazeni pohybu.

Volba zvitat vychazi z ucebnic Ptrirodovéda 4 a 5 od nakladatelstvi Novéa Skola Brno.

5.4 Tridime pfirodniny

a) 1.tfida
Tematicky okruh Rozmanitost ptirody
Navaznost na RVP PV Z&k umi rozlisit, co je v piirodd Zivé a nezivé. Orientuje

se Vv problematice rostlin a Zivo¢ichd, které umi
pojmenovat a zatfadit do prostiedi, kde se bézné vyskytuji.

(RVP PV, 2017)

Vazba na ucivo

Ovoce a zelenina

Vzdélavaci cile

Z:ak rozdéli plody na ovoce a zeleninu, rozpozna dle chuti

a hmatu jednotlivé zastupce.

Pomiicky Karticky s ovocem a zeleninou, brcka pro kazdého zaka,
misticky, vZdy dvé pro kazdou skupinu.
Popis hry Z4aky rozdélime do stejné poéetnych druzstev. Na koberec

¢1 jiné misto ve tfidé umistime obrazky ovoce a zeleniny.
Tyto obrazky pro kazdé druZstvo barevné odliSime.
Kazdy zak obdrzi bréko. Ukolem zakd je pienést
a rozdélit ovoce a zeleninu do spravné misky svého
druzstva. Zaci manipuluji jen s brékem, obrazki se nesmi

dotykat.
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Metodicka poznamka

Karticky s obrazky ovoce a zeleniny je dulezité barevné
rozlisit pro jednotlivda druzstva. OdliSeni Ize vytvofit
barevnymi okraji na kartiCkach, obrazky nam tak

zustanou dobfie viditelné.

V ptipadé nedostatecného prostoru pro hru ve tfidé, mize

byt realizovana v télocvicné.

Navazujici ¢innost

Poznéavani ovoce a zeleniny podle hmatu a chuti. V ramci
ochutnavky zvolime i exotické ovoce. Lze zaradit pred

uvedenou hrou ¢i po ni.

Reflexe

PienaSeni obrazkii pomoci bréek zakiim necinilo obtize,
vSichni tuto ¢innost zvladli. Pfi rozfazeni obrazki na
ovoce a zeleninu se zaci ve skupindch trochu radili, ale
spiSe rozfazovali kazdy sam ihned po pfineseni obrazku.
Ptenaseni pomoci bréek zaky zaujalo, bylo to pro né néco
nového. Pro hru jsem zvolila ¢tyic¢lenné skupiny, coz byl
dle mého nazoru vzhledem k poctu obrazkit vhodny
pocet. Vzdalenost mezi obrazky a miskami jsem zvolila
pfiblizné tii metry, obavala jsem se, aby to nebylo moc.
Dle pani ulitelky mohla byt vzdalenost jeSté vétsi.
V roziazeni se objevily u nékterych skupin chyby,
nejcastéji Zaci chybné umistili dyni a zazvor. Celkové hra

trvala okolo patnacti minut.

Posudek ucitele

Hra pani ucitelku velice zaujala, hodnotila ji velmi kladné
a tikala, Ze ji zafadi 1 do své vyuky v jinych tfidach, coz

mne potésilo.

K prendseni listeckli pomoci br¢ka jsem se inspirovala béhem mé pedagogické praxe,

kdy Zaci pomoci bréek prenaseli barevné listecky, kazda barva méla ur¢itou hodnotu

a cilem bylo ziskat za urcity ¢asovy limit co nejvice bodi.
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Pti vybéru ovoce a zeleniny jsem vychazela z u€ebnic Prvouka 1 a 2 od nakladatelstvi

Nova skola Brno.

b) 2.tida

Tematicky okruh

Rozmanitost ptirody

Vazba na udivo

Podzim na poli, na zahradé a v sadu.

Vzdélavaci cile

Zak rozdéli plody na ovoce a zeleninu, které déle ¢leni na

jednotlivé druhy, rozpozna dle chuti a hmatu jednotlivé

Zastupce.

Pomiicky Barevné odlisné karticky s obrdzky ovoce a zeleniny,
bréko pro kazdého zaka, dvé misky pro kazdé druzstvo,
listecky s ndzvy jednotlivych druhii ovoce a zeleniny

Popis hry Z4ky rozdélime do stejné pocetnych druzstev (4-5 ¢lenné)

a na urené¢ misto ve tfidé umistime barevné odlisné
karticky s obrazky ovoce a zeleniny. Kazdému druzstvu
ptitadime jednu barvu, kterd se vyskytuje na kartickach
s obrazky. Ukolem Zzakil je pomoci bréka pienést karti¢ky
do pfislusnych misek, Zaci jej tedy rozdéli na ovoce
a zeleninu. Po ziskani a rozdéleni vSech karticek se Zaci
posadi do lavic a nasbirané obrazky ovoce dale ve
skupiné ptifazuji k poymim peckovice, malvice, bobule.
Zeleninu c¢leni na kofenovou, plodovou, kost'dlovou,

listovou a cibulovou.

Metodicka poznamka

Karticky s obrazky ovoce a zeleniny je dilezité barevné
rozliSit pro jednotliva druzstva. OdliSeni lze vytvofit
barevnymi okraji na kartickdch, obrazky nam tak

zustanou dobfe viditelné.

V ptipad¢ nedostate€ného prostoru pro hru ve tfidé mize

byt realizovana v télocvicné.
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Navazujici ¢innost

V ramci pracovnich Cinnosti si pfipravime ovocny Ci

zeleninovy salat. Na jeho zhotoveni se zaci sami podili.

Reflexe

Prendseni obrazkli pomoci bréek zéky zaujalo a do
¢innosti se naplno zapojili. Ke konci hry Zaci ftikali, ze
prenaseni bylo naro¢né na dech, coz mne piekvapilo,
nebot’ zaci prvni tfidy obrazky ptenaseli ve stejné
vzdalenosti a nikdo na nedostatek dechu neupozornil.
V roziazeni obrazkid na ovoce a zeleninu se u nekterych
skupin vyskytly chyby. Pfi nasledném rozifazeni ovoce
a zeleniny do jednotlivych skupin Zaci spolupracovali, na
vysledném feSeni se podileli vSichni ¢lenové skupiny.
V rozfazeni do jednotlivych druhti zaci téz obcas
chybovali. Prvotni pfendseni obrazkli za pomoci brcek
probihalo po dobu necelych patnécti minut a po stejny cas

zaci ovoce a zeleninu pfifazovali ke spravnému druhu.

Posudek ucitele

Pani ucitelka na dané hie ocenila navaznost ¢innosti na
sebe, tedy nasledné rozfazeni ovoce a zeleniny
k ptislusnému druhu po jejich roztidéni brcky. Dle pani
ucitelky bylo vhodné zvoleno tfidéni ovoce a zeleniny na
druhy jako druha ¢ast hry, zéaci tak pracovali v lavici, méli
vice prostoru pro promysleni. Kdyby méli takto obrazky

ttidit pomoci brcek, vice by chybovali.

c) 3. trida

Tematicky okruh

Rozmanitost pfirody

Vazba na ucivo

Ziva ptiroda

Vzdélavaci cile

74k vyhleda obrazky hub, které nasledné ve skuping

rozfadi na jedlé, nejedlé a jedovaté.

Pomiicky

Barevné odliSené¢ karticky s obrazky hub, ovoce

a zeleniny, misticka pro kazdé druzstvo, brcko pro
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kazdého zaka, listeCky s nazvy: jedlé, nejedlé, jedovaté

houby.

Popis hry

Pted samotnou hrou umistime karticky s obrazky hub,
ovoce a zeleniny na predem zvolené misto. Nasledné
zéky rozdélime do stejné pocetnych druzstev (4-5 clenné)
a kazdému ptifadime jednu barvu, ktera odpovida barvé
jedné sady karti¢ek s obrazky. Ukolem 7akt je vyhledat
karticky s obrazky hub a pomoci brc¢ka je ptfenést do
misticky své barvy. Po ziskdni vSech hub zaci spolecné ve

skupin€ houby rozdéli na jedlé, nejedlé a jedovaté.

Metodicka poznamka

Pro danou hru je dilezité zvolit dostatecné velky prostor,
aby se zdkim karticky dobtfe piendSely. Hru lze hrat v

télocvicné nebo za vhodného pocasi na hristi.

Ve hie zéaci vybiraji obrazky hub ze souboru karet
zobrazujicich houby, ovoce a zeleninu. Vybér je takto
stanoven za ucelem uvédomeéni si, Ze houby tvoii
samostatnou skupinu Zivych organizmi a nepatii mezi

rostliny.

Navazujici ¢innost

S zéky spole¢né hovofime o tom, pro¢ houby nejsou

fazeny mezi rostliny.

Reflexe

Priibéh hry byl plynuly, bez jakychkoliv obtizi. Zaci se do
pfenaSeni karticek pomoci brcka pustili s velkou energii.
Dana hra je oslovila svoji netradi¢nosti, nebot’ prace
s brcky byla pro Zaky né€im novym. V prvni ¢asti hry
jsem se nesetkala s Zadnou chybou. V nésledném
roztfidéni hub na jedlé, nejedlé a jedovaté se jiz chyby
objevily, ale jejich pocet nebyl vysoky. Délka hry byla

okolo patnécti minut.

Posudek ucitele

Na dané hie pani ucitelka ocenila plynulou navaznost

dvou cinnosti na sebe. Dle pani ucitelky bylo vhodné
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zvoleno tfidéni hub az jako druhd cinnost, nebot to
zékim zajistilo klidnou praci a veEtsi prostor pro

promysleni pfifazeni hub ke spravnému druhu.

Vybér hub vychazi z uciva uc¢ebnic Prvouka 3 a Ptfirodovéda 4 od nakladatelstvi Nova

skola Brno.

d) 4.a5.tfida

Tematicky okruh

Rozmanitost ptirody

Vazba na ucivo

Pozorujeme ptirodu

Vzdélavaci cile

74k podle obrazku pozna, zda se jedna o houbu jedlou,
nejedlou ¢i jedovatou, vyjmenuje rozdily tohoto ¢lenéni

a houby spravné roztiidi.

Pomiicky Barevné odliSené karticky s obrazky hub, tfi misky pro
kazdé druzstvo, brcko pro kazdého zéka.
Popis hry Z4ky rozdélime do étyi¢lennych ¢&i péti¢lennych druZstev.

Kazdému druzstvu ptifadime barvu odpovidajici barveé
jedné sady karticek s obrazky hub. Nasledné kazdy Zak
obdrzi bréko a kazda skupina t¥i misticky. Zaci za pouziti
brcka rozdéluji houby na jedlé, nejedlé a jedovaté do

pfedem urcenych misek.

Metodicka poznamka

Vzdy tfi misky je vhodné oznacit barvou odpovidajici
jedné sad¢ karticek s obrazky hub, aby v prubéhu hry zZaci
védéli kam maji obrazky umistit a nedoSlo k zaméné

misek s jinym druzstvem.

Navazujici ¢innost

S zaky rozebereme, jak od sebe pozname houby jedlé,
nejedlé a jedovaté. Co se nam miZze stat pifi jejich
konzumaci a jak se zachovat, kdyz omylem pozieme

jedovatou houbu.
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Reflexe

Hru jsem z Casového hlediska realizovala pouze v paté
tfidé. Zaci se do hry aktivné zapojili, nebot’ prace s bréky
byla pro né¢ nové, a tim se pro né hra stala poutavou. Dle
zakl byla hra narocnd na dech, ale i pfesto po jejim
ukonceni projevili zajem o zopakovani hry. V zatrazeni
hub mezi jedlé, nejedlé a jedovaté Zzaci obCas chybovali.
Chyby se objevovaly v =zatfazeni pychavky, smrze,
dokonce i muchomirky zelené. Celkové hra trvala dvacet

minut.

Posudek uditele

Pani ucitelka byla nadSena ze zptsobu tfidéni hub pomoci
bréek. Dle pani ucitelky byla vzdalenost mezi mistem
umisténi karti¢ek a misek adekvatni pro paty ro¢nik. Téz

volba hub a jejich pocet byl pifiméteny pro zdky daného

ro¢niku.
5.5 Kaolik je hodin?
a) 1.tfida
Tematicky okruh Lid¢ a ¢as
Navaznost na RVP PV Z4ak umi rozliit zakladni ¢asti dne (rano, poledne, veder)

a umi k nim pfifadit Cinnost, jeZ je v dané Casti
vykonavéna. Zak rozumi elementarnim ¢asovym pojmim

(ted’, dnes, zitra). (RVP PV , 2017)

Vazba na ucivo

Clovék a ¢as

Vzdélavaci cile

Zak na zakladé obrazkt pojmenuje jednotlivé Einnosti,
sefadi je podle casové posloupnosti a zafadi je do

piislusné ¢asti dne.

Pomiicky

Obrazky znazoriujici kazdodenni ¢innosti.

Popis hry

Zaci pracuji ve dvojicich. Kazdd dvojice obdrzi sadu

obrazkli zndzorfiujicich kazdodenni c¢innosti. Jejich
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ukolem je setfadit obrazky tak, aby byla dodrzena ¢asova

posloupnost, dle niz ¢innosti béhem dne probihaji.

Navazujici ¢innost

V pracovnich ¢innostech si kazdy zak vyrobi své vlastni
hodiny, na kterych si v nasledujicich hodinach prvouky
vice osvoji Casové udaje. Zaméfime se predevSim na

urcovani celé hodiny a piil hodiny.

Reflexe

Razeni obrazktl s kazdodennimi &innostmi nebylo pro
zéky naro¢né, vSechny dvojice je spravné setadily, pii
fazeni zaci spolupracovali a vysledné feSeni bylo jejich
spole¢nou praci. Jedna dvojice obrazky neslozila do tady,
ale do kruhu, coz jsem ocenila jako skvély napad. Diky
tomuto uspofadani zaci vidi kolob&h c¢innosti. Obcas
nckteti zaménili obrazky znézoriiujici snidani, obéd
a velefi, po upozornéni ve napravili. Razeni &innosti
zakim trvalo déle, nez jsem piedpokladala, celkovy cas

byl okolo deseti minut.

Posudek ucitele

K pribehu hry neméla pani ucitelka zadné vytky, ocenila
kresbu obrazkt, zobrazené ¢innosti byly dle pani ucitelky

dobie poznatelné.

Pti tvorbé dané hry jsem vychazela z pedagogické praxe, kdy zaci v ramci pracovniho

listu fadili ¢innosti dle jejich posloupnosti. Razeni probihalo pouze oislovanim.

b) 2.tfida
Tematicky okruh Lidé a cas
Vazba na ucivo Hodiny

Vzdélavaci cile

74k setfadi obrazky dle casové posloupnosti dne,
k ¢innosti zaznamena vhodny ¢as a rozlisi, o jakou cast

dne se jedna.
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Pomiicky

Obrazky kazdodennich ¢innosti, fix.

Popis hry

Zéaci pracuji ve dvojicich. Kazda dvojice obdrzi sadu
karti¢ek s obrazky zndzornujicimi kazdodenni c¢innosti.
U kazdé znazornéné Cinnosti jsou nakresleny rucickové
hodiny. Ukolem 74kt je sefadit ¢innosti tak, jak b&hem
dne nésleduji za sebou. Po sefazeni obrazkli Zaci
zaznamenaji do hodin cas, jenz odpovidd casu, kdy

zobrazenou ¢innost vykonavaji.

Metodicka poznamka

Obrazky znazoriyjici ¢innosti je vhodné zalaminovat, aby
mohli Zaci do hodin zaznamenat pfislusny cas. Ten se
diky zalaminovani mizeme po kontrole smazat a obrazky

se mohou opétovné vyuzit.

Navazujici ¢innost

Ucitel na papirovych hodinach zadava Zakim casovy
udaj, ktery zaznamenaji formou digitdlnich hodin na
predem pfipraveny list. Zaci si timto zptisobem procviduji
v ur¢ovani Casu nejen celé hodiny a ptl hodiny, ale 1 ¢tvrt

a tfi ctvrté hodiny.

Reflexe

Danou hru jsem realizovala dvakrat, nebot' pifi prvni
realizaci zakiim cinilo obtize fazeni Cinnosti dle Casové
posloupnosti a vibec neuméli hodiny. Po sefazeni
obrazkli tedy nemohli pokracovat ve hie. Tato skutecnost
mne dosti prekvapila, nebot’ jsem se domnivala, ze Zéci
ve druhé tfidé uz hodiny umi, alesponi zdkladni hodnoty
(cela, ctvrt, pul, tfi Ctvrt€). Pti druhé realizaci v jiné druhé
t¥id& jiz hra probihala dle mych piedstav. Zaci bez obtiZi
obrazky s kazdodennimi ¢innostmi sefadili a do hodin
vyznalili Cas, kdy cCinnost nejCastéji vykondvame.
K vyjadieni ¢asu pouzivali hodnoty Ctvrt, ptl, tfi Ctvrte
a celd. Celkov€ hra pfi druhé realizaci trvala po dobu

patnacti minut.
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Posudek ucitele

Uvedeny posudek je od pani ucitelky, u které byla hra
realizovana podruhé. Dle pani ucitelky byla hra adekvatné
stanovena pro zaky druhého rocniku, obsahové
navazovala na jejich ucivo. Kladné pani ucitelka
hodnotila dopliiovani ¢asu k jednotlivym ¢innostem, Zaci
si tak vice procvicili hodiny, nez kdyby pouze hodiny

k ¢innostem pfifazovali.

) 3.azs. tfda

Tematicky okruh

Lidé a c¢as

Vazba na ucivo

Soucasnost a budoucnost

Vzdélavaci cile

74k pritadi k sobé& dva stejné Gasové tidaje, obrazek hodin

zachycujici casovy udaj spoji s odpovidajicim slovnim

zadanim.
Pomiicky Karty domina pro kazdou dvojici zakd.
Popis hry Dvojice zakt obdrzi karticky domina, na kterych je Cas

zobrazen pomoci ru¢ickovych hodin ¢i digitalnich hodin
nebo je popsan slovné. Ukolem kazdé dvojice je
poskladat karticky tak, aby vedle sebe byly vzdy
souhlasné ¢asové udaje. Spravnost prace ovétime tak, Ze

zakim vznikne uzavieny okruh.

Navazujici ¢innost

Didaktickou hru Ize obménit tak, Ze kazdy zak si vylosuje
jednu karti¢ku a spole¢né€ vytvoii jedno velké domino. Pti

této formé hry pracujeme s velkymi kostkami domina.

Reflexe

Danou hru jsem realizovala ve tieti a paté tifid¢. Hra byla
pro zaky tfetiho ro¢niku pfili§ obtiznd, velmi naro¢na pro
n¢ byla orientace ve tfech zpusobech vyjadieni cCasu.
Z tohoto ditvodu hra probihala po dobu tficeti minut.

Nekteré dvojice byly Sikovné a domino zvladly slozit
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samostatné, nékterym jsem musela poradit, jak maji

postupovat a poté jiz praci zvladaly samostatn¢.

Zaci paté tiidy domino sestavovali ve dvojicich, coZ bylo
dle mého nazoru primétené vzhledem k danému poctu
dilkd. Razeni domina bylo pro zaky naroéné v uvédoméni
si, ze tfi hodiny mohou byt na digitalnich hodinach
vyjadieny jako 3:00 ¢i 15:00. Princip hry zaci pochopili,
vSichni dokézali pracovat bez mé pomoci ¢i rady. Hra

probihala po dobu dvaceti minut.

Posudek ucitele

Dle pani ucitelky zaku treti tfidy byla hlavni myslenka
hry v potadku, pouze provedeni bylo pro zéky treti tiidy
naro¢né. Pani ucitelka mi doporucila pro tuto tfidu zvolit
pouze dva zpusoby vyjaddieni casu, a to pomoci
digitalnich a ru¢ickovych hodin. Mé provedeni by volila

spise pro zaky od ctvrté tiidy.

Dle pani ucitelky paté tifidy prace se tfemi zpisoby
vyjadfeni Casu nebylo pro patou tfidu obtizné, naopak to
zvySilo jejich pozornost a lépe si problematiku casu
procvicili. Pro zaky bylo naro¢né uvédomeéni si, ze tfi
hodiny na rucickovych hodinkdch mohou byt na
digitalnich znazornény jako 3:00 nebo 15:00, proto by

pani ucitelka pted hrou s Zaky tuto zaleZitost procvicila.

Inspiraci k vytvofeni domina mi byla didaktickd pomucka, kterou jsem vidéla na eshopu

s didaktickymi pomtickami pro vyuku.
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5.6 Vesmir

a) 4.ab5.tfida

Tematicky okruh

Rozmanitost ptirody

Vazba na ucivo

Poznavame vesmir - slune¢ni soustava

Vzdélavaci cile

74k spravné zodpovi zadané otazky, do véty doplni

spravné slovo a pojmenuje vesmirnd télesa na obrazcich.

Pomiicky Karty s otdzkami, tabulka pro zaznamenani pfisluSnych
pismen, razitka.
Popis hry Po tfidé rozmistime karty s otdzkami zaméfenymi na

vesmir. VSechny karty obsahuji jednu otdzku a nékolik
odpovédi. Pouze jedna je spravna. Kazdé odpovédi nalezi
jedno pismeno. Zaci si na zakladé zvolené odpovédi toto
pismeno zaznamenaji pomoci razitek do pfedem
pfipravené tabulky. Cislo otdzky udava, do kterého
okénka tabulky maji pismena natisknout. Po vyfeSeni
vSech karet s otdzkami ziskaji Zzaci tajenku, o které
nasledné hovofime. ObtiZnost otdzek volime s ohledem

na konkrétni ro¢nik.

Metodicka poznamka

Danou hru lze realizovat bez razitek, kdy zéaci pismena

zapisuji do tabulky.

Navazujici ¢innost

Ve skupinach Zaci vytvoii referdt na osobnost, kterou
vylusti v tajence. Pii tvorb& Zaci maji moznost pracovat
s encyklopediemi, odbornou literaturou, webovym
portalem a ucebnici. Svoji praci na zavér predstavi svym

spoluzakiim.

Reflexe

Danou hru jsem realizovala ve ¢tvrtém 1 patém rocniku.
Pro kazdy ro€nik jsem méla ptipravenou sadu otazek, kde
nékteré otazky se shodovaly. Zaky zaujala prace s razitky,

nebot’ s nimi bézné pii didaktickych hrach nepracuji. Pii
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feSeni tajenky Zzaci pracovali v tichosti a kazdy sam.
Vzhledem k poctu zaki ve tfidé jsem dle mého nazoru
meéla dostateCny pocet otazek, ale i piesto, u nékteré
otazky se seSlo vice zakli a cekali na razitka. Tuto
nepfijemnost jsem se snazila v prubéhu regulovat tak, ze
jsem zaky nasmeérovala k volné otazce, nebot’ ji jesté

vyfesenou neméli. Celkové hra trvala patnact minut.

Posudek ucitele

Podle pani ucitelky byla hra dobie promyslena a pocet
otazek byl piiméfeny. Pani ucitelka stejné jako Zaci

kladn¢ hodnotila napad se zapojenim razitek.

Soubor otazek vychazi z u¢iva o Vesmiru z ucebnice Piirodovéda 5 od nakladatelstvi

Nova skola Brno.

5.7 Vé&domostni kviz aneb opakujeme kraje Ceské republiky

a) 4.ab5.tfida

Tematicky okruh

Misto, kde zijeme

Navaznost na RVP PV

Kraje CR

Vazba na ucivo

Zak zna nazev kraje, ve kterém Zije a ma o ném zakladni

védomosti. (RVP 2V, 2017)

Vzdélavaci cile

74k odpovida na otazky tykajici se krajii Ceské republiky,
ur¢i kraj podle jeho tvaru a na zékladé¢ spravnych
odpovédi si utvari jasnou piedstavu o jednotlivych
krajich.

Pomiicky Mapa CR rozstithdna na jednotlivé kraje, otazky tykajici
se krajii CR.
Popis hry Na tabuli je pfipevnéna mapa Ceské republiky,

rozsttithdna na jednotlivé kraje. Zaci pracuji ve skupinéch.

Postupné si kazda skupina zvoli kraj, jenZ chce ziskat. Po
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vybéru kraje ucitel skupiné precte otazku, na kterou musi
spravné odpoveédét. Prostor pro odpovéd je cCasove
omezen (napt. 30 s.), v pripad¢, Ze skupina odpovi
spravné, ziskava dany kraj a smi si ho vzit z tabule.
Pokud vSak zdk vezme jiny kraj, jeho skupina ho
neziskava a kraj zlstdva dale ve hie. Pokud odpovéd
druzstva na zadanou otdzku je chybnd, kraj téz
neziskavaji. Hra pokracuje do chvile, kdy druzstva ziskaji
véechny kraje Ceské republiky. Vitézem se stava druzstvo

S nejvétsim poctem kraju.

Metodicka poznamka

Zaci se mohou podilet na tvorbé souboru otizek pro
danou hru. Soubor muze vznikat v pribéhu vyuky
o krajich Ceské republiky. Kdy po seznameni
S jednotlivymi kraji Zaci samostatné¢ ¢i ve skupinach
vytvoii k danému kraji zadany pocet otazek. A tak

ziskame obsahly soubor otazek pro zavére¢nou hru.

Reflexe

Hru jsem realizovala pouze v patém roc¢niku, kde hra
probihala podle mych odekavani. Zaci ve skupinach
spolupracovali,  odpovédi  spolecn¢  konzultovali.
Ptekvapilo mne, Ze Zaci chybné odpovidali na dle mého
nazoru jednoduché otazky, napiiklad nevédéli, v jakém
mésté¢ dochazi k soutoku Vltavy a Labe. Podle zakt
obtiZznost otazek byla nevyrovnand, néktefi méli
jednoduché otazky a druzi slozitéjsi. Pfi tvorbé otazek
jsem se snazila, aby obtiznost byla vyrovnana. Také si
myslim, Ze jedna otdzka pro nékoho muze byt t¢zka a pro
druhého lehka, tato skutecnost s danou hrou souvisi.

Celkova délka hry byla necelych tficet minut.

Posudek ucitele

Modifikace znamé televizni hry AZ-kviz byla dle pani
ucitelky dobrym napadem. Volbu mapy Ceské republiky
misto znamé pyramidy hodnotila kladné. S pani ucitelkou

jsme se shodly, Ze naro¢nost otazek byla vyrovnana a ze
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jedna otazka muze byt pro kazdého jinak obtiznd, zaci tak
pracuji ve skupinach, aby se na spravné odpovédi mohli

poradit.

Hra je modifikaci hry AZ-kviz uvedené v publikaci Motivaéni naméty do vyuky

zemepisu.

Otazky k jednotlivym krajiim jsou tvoreny v souladu s u¢ivem uvedeném v ucebnicich

Vlastivéda 4 a 5 od nakladatelstvi Nova Skola Brno.
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6  Zavéer

Cilem diplomové prace bylo vytvofit soubor didaktickych her pro vzdélavaci oblast
Clovék a jeho svét, zalozenych na zvy3ujici se naro¢nosti na dovednosti
a védomosti zaka tak, aby didaktické hry byly uplatnitelné na celém prvnim stupni
zékladni skoly. Zarovein mym cilem bylo teoreticky popsat vyukové metody a blize se

vénovat didaktické hie, jako jedné z aktivizujicich metod vyuky.

V teoretické Casti je vysvétlen pojem vyukova metoda, jeji historicky vyvoj, vychovné-
vzdelavaci funkce a klasifikace. Pro porovnani z hlediska vyvoje metod uvadim
klasifikace od Mojziska (1988) a od Manaka a Svece z roku 2003. Literatura k dané
problematice nejéast&ji predstavuje modifikovanou klasifikaci Matidka a Svece.
V z&dném tiidéni vyukovych metod nebyly zahrnuty vSechny metody, s nimiz lze ve
vyuce pracovat, naptiklad byly opomijeny pracovni listy. S ohledem na zaméfeni prace
jsem se Vv teoretické Casti blize vénovala hie, jejimu uplatnéni v jednotlivych roénicich
prvniho stupné zéakladni §koly a podrobné&ji jsem se soustiedila na didaktickou hru a jeji

zatazeni do vyuky.

V odborné literatute jsou terminy hra a didakticka hra pfesn¢ definovany, ale pfesto se
V praxi vzajemn¢ prolinaji. Didaktick4 hra je hrou s pfedem stanovenymi edukacnimi
cili, k jejichz naplnéni sméfuje. Diky jeji rozmanitosti a pestrosti ji mizeme aplikovat
v jakémkoliv vyucovacim predmétu a ve viech fazich edukagniho procesu. Ukolem
pedagoga je do vyuky didaktické hry systematicky a promyslené zatadit, tak aby byly
v souladu s vychovné-vzdélavacimi cili, aby respektovaly individudlni zvlastnosti Zakt
a aktivizovaly je k ¢innosti. Jako pedagogové bychom méli mit na paméti, ze piilis Casté
zatazeni didaktickych her do vyuky muze vést k jejich zevSednéni, a tak ztraci svij

pfinos.

Prakticka cast ptedstavuje soubor didaktickych her, jez jsou vystavény na zvySujici se
narocnosti, a tak naleznou své uplatnéni ve vSech roc¢nicich prvniho stupné zékladni
Skoly. Jednotlivé hry jsou zaméfeny na procviceni a upevnéni uciva ze vSech
vzdélavacich obsahii vzd&lavaci oblasti Clovék a jeho svét. Pii volbé uéiva jsem se téz

zaméfila na ucebni latku, jejiz osvojeni Cini Zaklim obtiZe. Pti tvorbé jsem se snazila do
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didaktickych her vnést nové a zajimavé prvky, které pifi nasledné realizaci ocenili nejen

zaci, ale i pani ucitelky.

Pti oveéfovani didaktickych her jsem se sama piesvédcila o tom, Ze zaci hry ptfijimaji
s radosti a aktivné se do nich zapojuji. Nékdy jsem byla az mile prekvapena, s jakou
chuti a energii se zaci do hry zapojili. Pii samotné realizaci jsem se nesetkala s velkymi
obtizemi, pravidla her si zéaci osvojili velmi rychle a ve skupindch pracovali bez
sebemensich obtizi. Realizace didaktickych her mi umoznila objevit jejich uskali, a tak
navrhnout mozné zmény, aby hra byla co nejvice efektivni. Hry bych rada opét zatadila
do své vyuky a téz by mne potésilo, kdyby se staly soucasti vyuky dalsi pedagogu.
Diplomova prace mne dale inspirovala k tvorbé novych didaktickych her a je velkym

pfinosem pro moji budouci profesi.
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