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Anotace

Cilem bakalaiské prace je rozbor aktualniho stavu vyvoje nové a perspek-
tivni technologie geolokace ve webovém prohlizeci, ktera je soucasti HTML5.
Tato technologie umoznuje urcit pozici dle poslani pozadavku primo z webo-
vého prohlizece (Geolocation API). Prace se zabyva vyhodami této techno-
logie predevsim ve vyuziti pro podnikani na internetu a také nevyhodami,
které souvisi s moznym zneuzitim osobnich tdaji se zaméfenim na aktualni
geografickou polohu. Testovani podpory této nové technologie je provadéno
v riiznych prohlizecich a pfedevsim je vytvorena sada praktickych prikladt

pro vyuziti této technologie v redlném zivoté.

Klicova slova
Geolokace, HTML5, Geoloka¢ni API, Webovy prohlizec¢

Abstract

The aim of the work is analysis of actual state of development of a new
and perspective technology geolocation in the web browser,which is a part of
HTLMS5. This technology enables to define position through sending requi-
rement right from the web browser (geolocation API). The work deals with
advantages of this technology mainly in using it for bussiness on the internet
and it also deals with disadvantages which are connected with possible abuse
of personal datas with the aim on actual geographical position. Testing of
support of this new technology is done in different browsers and set of practi-

cal examples for using of this technology in real life is created.
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Geolocation, HTML5, Geolocation API, Web browser
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1 Cile bakalarské prace

Cilem bakalarské prace je priblizit odborné vefejnosti technologii Geo-
location API obsazenou ve standardu HTML5. Tato préace se bude zabyvat
predstavenim nejzasadnéjsich novinek HTML5, detailnim rozborem moznosti
této technologie v dnes$ni dobé, vysvétlenim problematiky zjisfovani polohy
ve webovém prohlize¢i a moznymi riziky, které mohou hrozit pfi zvefejio-
vani polohy na internetu, otestovanim tohoto API v prohlizecich a vysvét-
lenim, jak fesSit nekompatibilitu s urcitymi prohlize¢i. V ramci této prace
bude vefejné na internetu dostupna webova stranka, kde se bude nalézat
sada praktickych prikladt a jeden hlavni prakticky priklad. Jedna o sadu
prikladt, které demonstruji spolupraci HTML5 Geolocation API s riiznymi
mapovymi podklady a hlavnim praktickym piikladem je vytvotreni komplex-

néjst webové aplikace vyuzivajici toto APL.

Mensi praktické priklady se zabyvaji vyuzitim HTML5 Geolocation API
s nejznameéjsimi mapovymi podklady, které jsou na internetu dostupné. Mezi
tyto podklady patii Google Maps, Bing Maps, Mapy.cz a OpenLayers. Dale
jsou sepsany jednoduché navody, jak s jednotlivymi podklady pracovat a sa-

moziejmé vytvoreni hotovych ukazek.

Hlavni projekt by se mél zabyvat vyuzitim HTML5 Geolocation API v
komplexnéjsi aplikaci nez-li pouze zobrazeni namérenych vysledkt na urdi-
tych mapovych podkladech. Tato webova aplikace by méla vyuzivat geolokaci
pro zpiijemnéni uzivatelského zazitku a pro mozné generovani zisku. Mélo by
se tedy jednat o aplikaci, kterda ma realny smysl a Tesi konkrétni problém.
Hlavni priklad by mél ukazovat, jak implementovat toto API mezi ostatni
moderni webové technologie a vytvorit tak kompletni webovou aplikaci, je-

jimz jadrem jsou mapové podklady a HTML5 Geolocation API.



Celkové by tato prace méla slouzit jako pruvodce HTML5 Geolocation
API pro webové vyvojare, kteri toto API chtéji pouzit a jako zdroj informaci
béznych uzivateli k pochopeni problematiky zjiStovani polohy na internetu

a k uvédomeéni rizik, kterda mohou pfi sdileni polohy na internetu nastat.



2 Metody bakalaiské prace

V tvodu se zabyvam zasadnimi novinkami v HTML5, a pak prechazim
k technologii Geolocation API, kde detailné rozebiram funkce tohoto API,
testuji funkénost API ve vSech modernich prohliZzec¢ich a samoziejmé také v
mobilnich prohlizec¢ich. Popisuji vyhody a nevyhody této technologie, bez-
pecnostni rizika spojend se zverejiovanim své polohy na rtznych socialnich
sitich. Provadim ¢tenafe tvorbou zakladni aplikace pro zjistovani a vypiso-
vani polohy ve webovém prohlize¢i. Poté popisuji mnou zvoleny ptiklad a
nazorné ukazuji postup tvorby za pomoci HTML5/CSS3/JavaScript, popi-
suji nasazeni této technologie do obchodni sféry a na zavér shrnuji celou

praci.



3 Vychodiska bakalarské prace

Mym cilem je rozebrat a popsat novou technologii uzitou v HTML5, a
to technologii Geolokace ve webovém prohlize¢i pomoci Geolocation API. V
dnesni dobé, kdy se webové aplikace dostavaji do mobilnich zafizeni, a to
at do mobilnich telefont ¢i tablett, se rozsifuji i moznosti vyuziti aplikaci
na téchto zafrizenich. Konkrétné na mobilnich zafizenich je potfeba zjistovat
polohu zafizeni vétsi a vétsi. Tuto potfebu maji hlavné rizné socialni sité
(Facebook.com, Foursquare.com, atd.), ale také ostatni aplikace. Jednou z
nejznaméjsich aplikaci je GPS aplikace pro geocaching, kde se podle GPS

soufadnic hledaji schované poklady.

Do prichodu technologie HTML5 nebyla jind moznost nez vytvaret pro
zjistovani polohy nativni aplikace pro konkrétni typy telefonu a konkrétni typ
operacniho systému. Tuto vlastnost technologie Geolocation API v HTML5
zcela rusi, protoze se aplikace pro zjistovani polohy piesouvaji z nativnich

mobilnich aplikaci do mobilnich webovych prohlizeci.

V dnesni dobé€ je tato technologie podporovana ve vSech modernich pro-
hlize¢ich na PC a pomalu se zac¢ina dostavat i do nejnovéjsich mobilnich pro-
hlize¢i. S prichodem plné podpory této technologie a technologie HTML5

vznikne na webu prostor pro mnoho aplikaci riiznych zameéreni.



4 Uvod

vvvvv

Suji se naroky na funkce, které mohou webové stranky nabizet. Diky tomuto
vyvoji vznikaji i nové moderni webové technologie. Nejzakladnéjsi metodou
tvorby webu je dnes znackovaci jazyk HTML, ktery ve své posledni specifi-

kaci HTML5 ptinasi velké mnozstvi revolu¢nich novinek.

Mezi tyto revolucni novinky patii naptiklad sémantictéjsi zapis, nové ele-
menty a nova API, jako jsou naptiklad Fullscreen API, které dovoluje vy-
tvaret aplikace pro celou obrazovku zafizeni, ze kterého web prohlizime. Da-
1sim novym API je Drag and Drop API, které umoznuje intuitivné presouvat
prvky na webovych strankach v redlném case. Dalsim API je Geolocation
API, o kterém bude tato prace pojednavat. Geolocation API je velice jed-
noduché API, které nam umoziuje zjistovat zemépisnou polohu zafizeni, ze
kterého se dotazujeme. A to vSe pouze ve webovém prohlizec¢i, neni tedy po-
tfeba vytvaret nativni aplikace pro urcity OS, ale vse lze obslouzit ve webo-
vém prohlizec¢i. Diky Javascriptu je mozné pak dale stémito tidaji pracovat

a vytvaret tak moderni webové aplikace.

Dnes se webové stranky a aplikace vytvareji hlavné pro uzivatele, ktery
je bude pouzivat. Existuji zptsoby, jak navrhnout dobré webové rozhrani, na
kterém se uzivatel bude chovat intuitivné a nebude bloudit. Takto navrzeny
web dokéaze uzivatele na webu udrzet, a dokonce miize uzivatele primét k
néjaké interakci, napiiklad nadkupu. Diky novym technologiim lze takovéto

weby vytvaret snadnéji nez diive.
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5 Novinky v HTML5

5.1 Uvod

Znackovaci jazyk HTML od své prvni verze usel jiz poradny kus cesty.
Stale je nejrozsitenéjsim jazykem pro popis dat nebo popis obsahu webovych
stranek. Jeho posledni verze nese nazev HTML5 a pfinasi mnozstvi novych
funkci, vylepsuje stavajici funkce a obsahuje i nékolik dilezitych API po-
stavenych na skriptech. Vsechny tyto vlastnosti umoziuji vytvaret moderni
webové stranky s fadou uzite¢nych funkei a vylepseni. Diky tomu, ze HTML5
obsahuje nové znackovaci prvky, mohou byt stranky pristupnéjsi a srozumi-
telnéjsi. Dnes nemusime na hlavni prvky layoutu webovych stranek pouzivat
pouze znacku div, ale 1ze pouzit misto toho znacky jako header, nav, section,
article, footer a dalsi. Pouzitim téchto znacek se sémantika webovych stranek

znacné zptehledni.

HTMLS5 neni zcela novou verzi predchoziho HTML, respektive XHTML,
obsahuje prvky, které byly pouzity v HTML4 a XHTML 1.0. Diky tomu
je castecné HTML5 podporovano i ve starsich prohlizecich, tedy elementy,
které byly zaroven pouzity v predchozich specifikacich. Pro nové elementy v
HTMLS5 je nutné podporu ve starsich prohlizecich zaridit. Cilem bylo vytvorit
znackovaci jazyk, ktery je modernéjsi nez jeho predchiidci, bude kompatibilni
s vétsinou dnesnich platforem, bude umét spravné obstaravat chyby a bude

lehce udrzovatelny.

Samotny termin HTML5 je casto pouzivan pro sadu nastroji, riznych
API a novych technologii pro tvorbu modernich webti. Mtze to byt Geolo-
cation API, které slouzi pro vyhledani polohy zafizeni pfimo ve webovém
prohlizeci nebo to miize byt platno canvas, které umoznuje ve webovém pro-
hlize¢i kreslit rizné grafické prvky. Mtze se také jednat o novou podporu
audia a videa, vytvareni offline aplikaci ¢i Drag-and-drop API a dalsi. Je

tfeba zminit, Ze se pod nadzvem HTML5 ukryvaji i technologie, které tam
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patrily, ale ¢asem se oddélily do vlastnich vyvojovych vétvi nebo technolo-
gie, které do HTML5 nikdy nepattily.

Technologie HTML5 ptuvodné vznikala jako dvé rtzné specifikace, které
se nazyvaly Web Forms 2.0 a Web Apps 2.0. Tyto specifikace byly reakci na
zmény webovych stranek a aplikaci a staly se feSenim pro moderni, svizné a
efektivni webové stranky a aplikace. Je tedy logické, ze se stejnymi sméry vy-
dala i specifikace HTML5. Soucasné s vyvojem HTML5 se vyvijelo i XHTML
2.0, ale vyvoj XHTML byl pozdéji ukoncen. Je znamym faktem, ze za vy-
vojem HTML5 stoji dvé organizace. W3C (World Wide Web Consortium),
které se stara o ptivodni specifikace HTML a CSS specifikace dalsich techno-
logii. A druhou organizaci je WHATWG (Web Hypertext Application Tech-
nology Working Group), kterd se skldda ze zaméstnanct spolecnosti Ap-
ple, Mozzila a Opera. Organizace WHATWG vznikla proto, ze se lidem,
ktefi tuto organizaci zalozili, nelibilo, Ze organizace W3C ignoruje potieby
a pozadavky spolecnosti, které vyvijeji webové prohlizece. Takze organizace
WHATWG zacala tvorit specifikace Web Forms 2.0 a Web Apps 2.0, které
byly zminovany vyse. OvSem po urcité dobé doslo ke slouceni téchto dvou
specifikaci, a to dalo za vznik nové specifikaci HTML5, na kterou pozdéji
preslo i W3C. Specifikace od WHATWG (http://www.whatwg.com/html/)
obsahuje vice novych a experimentalnich funkci nez specifikace od W3C
(http://dev.w3.org/html5/spec/). Obé zminéné specifikace jsou si velice po-
dobné. Obecné se da fici, ze se HTML5 sklada ze specifikace W3C a specifi-
kace WHATWG. Zavérem je tieba fici, ze HTML5 jesté neni zcela dokonc¢ené

a je treba si uvédomit, Ze jeho pouziti je stale na experimentalni Grovni.

5.2 Novinky v HTML5

Jak jiz bylo zminéno, HTML5 pfichézi s nékolika novinkami a vylepse-
nimi, které dovoluji vytvaret modernéjsi, vice sémanticky a celkové zajima-
véjsi web, nez tomu bylo doposud. V nasledujicim textu uvadim ty nejzaji-

mavejsi novinky trochu blize.
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5.2.1 Vybér novych elementi v HTML5

Doctype

Definice dokumentu se s prichodem HTML5 razantné zménila. Pti defino-
vani HTML5 dokumentu staci prohlizeci fici, ze se jednd o HTML dokument
a vic nic uz neni nutné psat. Zapis definice dokumentu je tim pddem mnohem
jednodussi.

Priklad zapisu definice dokumentu HTML 4.01 Transitional:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

Priklad zapisu definice dokumentu HTML5:
<!DOCTYPE html>
Article

Element article reprezentuje ¢ast obsahu stranky, ktery tvori samostatnou
a nezdvislou ¢4st, napiiklad ¢lanek nebo komentéi.! Element mtiZe obsahovat
i dalsi elementy a je parovy.
Ukéazka zapisu:

<article>
<!-- obsah napf. ¢lanek pro blog -->
</article>

Aside

Element aside slouzi pro popis obsahového prvku webové stranky. Jedna

se spise o sekundarni obsah. Napriklad u néjakého ¢lanku mtze aside plnit

'HTML5 - nové vlastnosti: Article. In: STASTNY, Jiif. Programujte.com [online].
2011 [cit. 2013-02-21]. Dostupné z: http://programujte.com/clanek/2010082200-html5-
nove-vlastnosti/
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funkci dopliikovych informaci viz ukazka zapisu. Nejcastéjsi pouziti bude pro

deklaraci néjakého postranniho panelu. Jedné se o parovy tag.

Ukazka zapisu:

<article>
<!-- hlavni obsah né&jakého &lanku -->
<aside>
<I-- sekundarni obsah, dopliikové informace -—>
</aside>

</article>

Canvas

Element canvas nemé sam o sobé zadnou funkci, tento element pouze oba-
luje grafiku. Jak nazev sdm napovid4, jedné se o platno (canvas = angl.platno).
Na toto pomyslné platno mutzeme kreslit za pomoci scripti. Tento element

je parovy.
Ukazka zapisu:
<canvas></canvas>
Figcaption a figure
Element figcaption obaluje néjaky prvek (napiiklad obréazek) a element

figure pridava k tomuto obrazku popisek. Element figure je tedy potomkem

elementu figcaption. Oba elementy jsou parové

Ukéazka zapisu:

<figure>
<img src=" " alt=" ">
<figcaption>Popisek obrazku</figcaption>
</figure>

14



Header

Element header slouzi pro popis hlavicky dokumentu nebo jen hlavicky
useku dokumentu - c¢lanku. Pii vytvareni layoutu webu jiz neni nutné vy-
tvaret <div id="header">, ale je mozné pouzit element header. Jedna se o

parovy element.

Ukazka zapisu:

<header>
<!-- obsah hlavicky -->
</header>

Footer

Podobné jako header, element footer popisuje paticku dokumentu, nebo
jen useku dokumentu. Opét neni nutné pouzivat nesémanticky zapis <div
id="footer">, ale je mozné pouzit element footer. Jedna se o parovy ele-
ment.

Ukéazka zapisu:

<footer>
<!-- obsah paticky -—>
</footer>

Hgroup

Element hgroup se pouziva pro seskupovani vice nadpisii (hl...h6). Tento

element je parovy a smi obsahovat pouze nadpisy.

Ukazka zapisu:

<hgroup>
<h1>Nadpis H1</h1>

15



<h2>Podnadpis H2</h2>
<h3>Podnadpis H3</h3>
</hgroup>

Nav

Jak samotny nazev elementu napovida, jedna se o element popisujici
navigaci. Tento element se pouziva pro popis hlavni navigace webovych stra-

nek. Jedna se o parovy element.

Ukazka zapisu:

<nav>
<ul>
<1i>Prvek navigace 1</1i>
<1li>Prvek navigace 2</1i>
<li>Prvek navigace 3</1i>
</ul>

</nav>

Section

Element section slouzi pro popis ¢asti dokumentu, ktera je samostatna a
jeji vyjmuti nenarusi logiku celého webu. Tedy, kdyz obsah elementu section
odstrani, logika stranky ztistane stejna a nic se tim nenarusi. Mize se jednat

napiiklad o ¢lanek na webu. Element je parovy.

Ukazka zapisu:

<section>
<h2>Nadpis</h2>
<p>0bsah</p>

</section>
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Time

Time element slouzi pro zapis ¢asovych tdaji na webu. Umozinuje zvolit

si vlastni forméat casu. Jedna se o parovy tag.

Ukéazka zapisu:

<time datetime="2013-02-25"> 25.listopadu 2013</time>

5.2.2 Nova API a technologie v HTML5

Geolocation API

Geolocation API umoznuje zjistit polohu zafizeni, ze kterého se dotazu-
jeme pfimo ve webovém prohlizeci. Nemusi se tedy pouzivat zadné nativni
aplikace, ale staci k tomu pouze webovy prohlize¢ s podporou HTML5 a ja-

vascriptu.

Drag and Drop API

Toto API umoznuje na drovni webového prohlizece pretahovat a pre-
mistovat objekty na webové strance. Je mozné si to predstavit tak, Ze na
webové strance jsou dva boxy - jeden modry a druhy zluty. V modrém boxu
je obréazek, ktery diky tomuto API lze pretahnout do zlutého boxu, kam se

obrazek umisti a ztstane tam.

Full-screen API

Full-screen API umoznuje spoustét aplikace v plném zobrazeni, tedy pres
celou plochu. V minulych letech se toto fesilo pomoci Flash aplikaci, ale pii-
chodem HTMLS5 je uz tento problém fesit pfimo v prohlizeci a neni potieba

zadné aplikace navic.
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File API

V modernich webovych aplikacich je potieba spravovat uzivatelské vstupy,
které casto obsahuji i vkladani soubori. HTML5 File API umoziuje zpraco-
vavat data, které uzivatel vklada primo na strané uzivatele. Lze si tedy tato
data na strané uzivatele pripravit a az poté odeslat na server, kde s nimi

pomoci néjakého serverového jazyka, jako je napt. PHP, mizeme pracovat
dal.

Offline web applications

Diky této technologii, lze vytvaret webové aplikace, které mohou Cas-
tecné fungovat i bez trvalého pfipojeni k internetu. Takto Ize ziskat webovou
aplikaci, ktera prfi ztraté pripojeni k internetu bude ¢astecné fungovat dal,
respektive lze zvolit data, kterd se budou ukladat na uzivatelsky pocitac¢ a

budou dostupna i bez pfipojeni k internetu — serveru.
Audio a video

HTML5 audio a video je nova technologie, ktera dokaze pfimo v pro-
hlizec¢i prehravat audio a video soubory bez aplikaci tfetich stran, jako je
Adobe Flash, a to jen diky elementtim audio a video. TakZe pro prehravani
téchto soubori staci pouze prohlizec, ktery podporuje HTML5 audio a video

technologii.
CSS3

Spolecné s novou specifikaci HTML) prisla i specifikace CSS3, ktera pfi-
nasi velké mnozstvi novych funkci a vylepseni. Diky CSS3 mohou webové
stranky dostat uplné jiny rozmeér. Mezi hlavni novinky patii moznost vy-
tvafeni animaci (a to i 3D), nové efekty jako zaobleni rohti, vrzeny stin nebo
barevny prechod, které 1ze pouzit na objektech. Dalsi novinky jsou tzv. Media

queries. Tato funkce umoznuje prizpiisobovat webovou stranku zafizenim, se
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kterymi webové stranky prohlizime. Jedna se napriklad o chytré mobilni te-
lefony nebo tablety. Je tieba ovSem fici, ze specifikace CSS3 neni jesté tplné
hotova, a proto je CSS3 stale v experimentalni fazi. S kazdou novou verzi
prohlizeci ptichéazi i podpora pro nové funkce CSS3. Ve starsich prohlizecich

muzeme CSS3 simulovat pomoci javascriptovych knihoven.

5.3 Podpora HTML5 ve starsich prohliZecich

Nové elementy v HTML5 jsou podporovany ve vsech ,,modernich“ pro-
hlize¢ich — v aktualnich verzich prohlizec¢. Samoziejmé je podil starsich pro-
hlizecti stale znacné vysoky, proto je pfi vyvoji modernich aplikaci v HTML5

myslet i na uzivatele, ktefi pouzivaji starsi neaktualizované prohlizece.

Pro pouziti HTML5 a jeho novych elementii je nutné tedy néjak zaridit
podporu téchto elementti i ve starsich prohlizecich. Tento problém pomtize
vyfesit javascriptovd knihovna HTML5shiv?. Diky této knihovné lze pouZi-
vat HTML5 elementy v prohlizecich jako Internet Explorer 6-9, Safari 4.x,
iPhone 3.x a Firefox 3.x. Instalace je velice jednoducha. Uzivatel stahne tuto
knihovnu, ulozi ji do slozky, kde ma vytvotenou HTML5 webovou stranku
nebo aplikaci a pak pouze v hlavicce webové stranky odkaze na tuto kni-
hovnu. Nic vic neni potieba. A aplikaci tohoto postupu lze vytvaret HTML5

stranky nebo aplikace, které budou fungovat i ve starsich prohlizecich.

Jestlize ovSem chce uzivatel pridat podporu néjakého HTML5 API, musi
zjistuje podporu novych elementu a technologii v prohlize¢i. Tedy, jestlize
Modernizr zjisti, ze prohliZe¢ nové technologie podporuje, tak nic neudéla a
uzivatel mtze pracovat dal. Jestlize ovSem Modernizr zjisti, Ze prohlizec tyto
technologie nepodporuje, vyvola udalost, ktera informuje uzivatele, ze jeho

prohlize¢ neni kompatibilni s témito technologiemi a funkcemi. Tohoto lze

2Vice na: https://github.com/aFarkas/html5shiv
3Vice na: http://www.modernizr.com
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vyuzit a pfi zjisténi, ze prohlize¢ danou technologii nepodporuje, je mozné
podstréit alternativni feseni — tzv. polyfillst. Jednd se o vétsinou javascrip-
tové knihovny, které simuluji moderni technologie, jako je naptiklad podpora
formatu *.SVG ve starsich prohliZzec¢ich. Lze tak docilit toho, Ze v moder-
nich prohlizecich budou pouzity nativni technologie obsazené v HTML5 a
ve starsich prohliZzec¢ich budou tyto technologie simulovany pomoci téchto

polyfilli.

4Seznam  polyfilli:  https://github.com/Modernizr/Modernizr /wiki/HTML5-Cross-
Browser-Polyfills
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6 HTML5 Geolocation API

Hlavnim cilem této prace je predstavit a popsat novou technologii obsaze-
nou v HTMLS5, a to geolokac¢ni rozhrani — Geolocation API. Uéelem HTML5
Geolocation API je zjistovat polohu zafizeni, ze kterého se uzivatel dota-
zuje pfimo ve webovém prohlizec¢i a s témito informacemi dale pracuje. Je
mozné zjistit aktudlni polohu zafizeni (v soufadnicovém systému),aktuédlni
nadmotskou vysku, presnost ziskanych dat, natoceni zafizeni, ze kterého
se dotazujeme, rychlost pohybu zafizeni, ale je mozné zjistovat polohu i
pribézné a vytvaret tak zaznam o pohybu. Déale tato technologie umoznuje
jednoduse obsluhovat chyby pro prijemny uzivatelsky zazitek. K témto in-
formacim lze pristupovat pomoci javascriptu a v javascriptu s nimi i dale
pracovat. Toto API neni nijak slozité, jeho hlavni metodou je metoda get-

CurrentPosition, ktera obsahuje tfi parametry.

Témito parametry jsou:

e Parametr showLocation — urcuje callback metodu, kterou prohlizec¢ za-

vola po ziskani informace o poloze®.

e Dalsi parametr je ErrorHandler — urcuje callback metodu, ktera se za-

vola pti vzniku néjakého problému.

e Poslednim parametrem je Options — tento parametr umoznuje nastavit

dalsi moznosti.

Zapis metody getCurrentPosition bude vypadat tedy néjak takto:
getCurrentPosition (showLocation, ErrorHandler, options);

Geolocation API je revolu¢ni technologii, protozZe jiz neni nutné byt vazan

na nativni aplikace, ale lze pracovat s polohou zafizeni primo ve webovém

SHTML5 — geolokaéni rozhrani. Programugjte.com - web o programovdni, webdesignu,
pocitacové grafice, databdzich, elektrotechnice a designu [online]. 2012 [cit. 2013-03-14].
Dostupné z: http://programujte.com/clanek /2011052400-html5-geolokacni-rozhrani/
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prohlizeci. Pfed uvedenim HTML5 a tohoto API bylo nutné vytvaret nativni
aplikace pro kazdou platformu zvlast, coz bylo velice komplikované a slozité.
Dnes staci jedna webova aplikace, ktera bézi v prohliZeci pro vSechny dnesni
bézné platformy, jako jsou Windows, Android a iOS. Geolocation API je cel-
kem pripravené na nasazeni do ostrého provozu, ovsem je tieba si uvédomit,
Ze je to technologie na experimentalni iirovni, a i kdyz je podpora v moder-
nich prohlizec¢ich velice slusnéa, tak ve starsich prohlizecich tato technologie
nemusi fungovat viibec. Proto pfi vyvoji aplikace, ktera bude Geolocation
API pouzivat, musime na tuto skutecnost myslet a nechat si oteviena zadni
vratka, do kterych bude mozné podstréit néjakou simulaci Geolocation API
v pripadé, ze na zafizeni, ze kterého se budou uzivatelé dotazovat, nebude

Geolocation API plné funkéni.

HTML5 Geolocation API se ovSem nestara o proces zjisténi aktualni po-
lohy. O tento proces se stard samo zafizeni, ze kterého se dotazujeme. Ge-
olocation API da pouze podnét k ziskani polohy ze zarizeni a o samotné
zjisténi se pak postara zafizeni, ze kterého se dotazujeme. Z toho vyplyva,
ze technologii pro urceni aktualni polohy si voli samo zarizeni z jeho dostup-
nych zdrojti. Takze zptsob, jakym je zjisténa aktuélni poloha, zavisi pouze
na zafizeni. Zpusobu zjisStovani polohy je nékolik, mezi hlavni tfi zpusoby
patii: zjisténi polohy skrze IP adresu, zjisténi polohy pres GPS modul a po-
slednim zptisobem je zjisténi polohy pomoci dat z pfistupovych bodi, jako
jsou wifi sité, mobilni sité atd. Po vytvoreni pozadavku na ziskani aktualni
polohy si zafizeni samo vybere, jakou metodu zvoli, respektive ma-li k dis-
pozici GPS modul, zjisti polohu pomoci tohoto modulu, pokud zafizeni GPS
modul nema, zjisti polohu pomoci dalSich zptisobu — IP adresy nebo datové
sité. Samoziejmé nejpresnéjsi metodou je zjistovani polohy pomoci GPS mo-
dulu. Zbylé dva zpusoby jiz tak presné nejsou. Zjistovani polohy pies IP
adresu zarizeni se provadi tak, ze se zjisti fyzicka adresa providera interne-
tového pripojeni, tudiz jestlize méa provider sidlo na druhé strané republiky,
ziskana poloha bude pravé z tohoto mista. Tato metoda je proto velice ne-
presné. Poslednim zptisobem je zjistovani polohy pomoci datovych siti, jako

jsou WIFI sité nebo mobilni sit€ operatort. Zjisténi probiha tak, ze se zjisti
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vzdalenost zafizeni z nékolika téchto pristupovych bodt — vysilact. Presnost
této metody je ovlivnéna poctem téchto vysilacich stanic v okoli zafizeni,
ze kterého se dotazujeme. Cim vice piistupovych bodi, tim vétsi presnost

ziskané polohy.
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7 Funkce HT'TML5 Geolocation API

V predchozi kapitole jsem predstavil HI'ML5 Geolocation API. V této
kapitole ukazi, jak s timto API pracovat. Pouziti tohoto API je velice snadné

a dobre se s nim pracuje.

HTML5 Geolocation API lze ovladat pomoci javascriptu. Jelikoz se jedna
o webovou technologii, je potieba chapat zakladni vztahy a pravidla tvorby
webu. Opét je dilezité si uvédomit, ze toto API a celkové celé HTML5 je
v experimentalni fazi, takze pri pouziti je tfeba premyslet, zda-li je mozné

danou technologii pouzit nebo ne.

7.1 Ovéreni podpory Geolocation API v prohliZeci

HTMLS5 dovoluje jednoduse a elegantné otestovat podporu HTML5 Geo-
location API v prohlizeci. Je mozné pouzit javascriptovou knihovnu Moder-
nizr, ale v tomto pripadé je mnohem snazsi pouzit jednoduchou javascripto-
vou podminku. Vzdy je dilezité otestovat, zda-li uzivateltiv prohlize¢ pod-
poruje Geolocation API a zda-li uzivatel dal svoleni ke zjisténi jeho polohy.
V ptipadé, Ze nastane jedna z téchto udalosti, je tieba o tom dat uzivateli

jasné védét.
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Priklad 1 — Ovéreni podpory Geolocation API

if (navigator.geolocation) {
/* ProhliZzel podporuje Geolocation API a uZivatel dal
svoleni pro zjiSténi polohy */

} else {
/* ProhliZel nepodporuje Geolocation API nebo uZivatel

nedal svoleni pro zjidténi polohy */

}

Priklad 2 — Funkcni zdpis overeni podpory Geolocation API

if (navigator.geolocation) {
var options = {timeout:60000};
navigator.geolocation.getCurrentPosition(showLocation, errorHandler,
options);

} else {
document .getElementById("error") .innerHTML = "Podpora pro geolokaci

neni dostupna.";

Na prikladu ¢islo 1 je uvedeno, jak spravné zapsat podminku pro ovéreni
podpory Geolokace. Na prikladu ¢islo 2 je funkéni zapis tohoto ovéreni. V
podmince se kontroluje podpora Geolokace. Objekt navigator je objekt, ktery
uchovava informace o prohlizeci, ze kterého se dotazujeme. Tento objekt ob-
sahuje informace, jako jsou nazev prohlizece, verze prohlizece, pro jakou plat-
formu je prohliZze¢ kompilovan atd.® Pokud tedy prohliZze¢ podporuje Geolo-
cation API a uzivatel dal svoleni ke zjisténi jeho polohy, lze zavolat funkci pro
zjistovani polohy - getCurrentPosition, kterd obsahuje 3 parametry (showLo-
cation, errorHandler, options). Toto celé se musi stat do 60000 milisekund,
pokud se tak nestane, automaticky je podminka nesplnéna, protoze nebyl
splnén casovy limit. Pokud tedy nastane jedna z vySe popsanych moznosti,
tak do divu, ktery bude mit identifikator ,,error, vpise se hlaska: “Podpora

pro geolokaci neni dostupna. “ Lze si vymyslet cokoli, je mozné pouzit objekt

6Vice na: http://www.w3schools.com/jsref/obj_navigator.asp
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alert a vyhodit hlasku do message boxu, ale ja jsem zvolil metodu zapisu
do HTML stranky. Pokud uzivatel nechce pouzit pouze chybovou hlasku, ale
chce geolokaci simulovat, miize pouzit polyfill, ktery nahradi nativni Geo-
location API. Mezi tyto polyfilly pati napiiklad Geolocation polyfill”. Tato
javascriptové knihovna zajisti funkénost zjistovani polohy i v prohliZecich,
které nativni HTML5 Geolocation API nepodporuji. Je treba ovsem pocitat
s tim, Ze funk¢nost nemusi byt stejna jako u HTML5 Geolocation API.

7.2 Ziskani polohy ve webovém prohlizeci

Po tspésném ovéreni podpory HTML5 Geolocation API lze prejit do faze
ziskani aktualni polohy. O vyvolani pozadavku na zjisténi polohy se stara me-
toda getCurrentPosition. Tato metoda zajisti ziskani polohy od prohlizece,
ktery vyuzije své dostupné zdroje. Metoda getCurrentPosition obsahuje tti

parametry: showLocation, errorHandler a options.

Priklad 8 — Zapis metody getCurrentPosition()

getCurrentPosition(showLocation, ErrorHandler, options);

"Podrobnosti: https://github.com/inexorabletash /polyfill /blob/master/geo.js
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7.2.1 Parametr Showlocation

Parametr showlocation je callback metoda, které je predan objekt po
zjisténi polohy. Objekt, ktery je predan callbacku (v nasem piipadé showLo-
cation()), je potomek t¥idy, kterd implementuje rozhrani Position®. Rozhrani
Position obsahuje dva atributy, které jsou pouze pro ¢teni. Tyto atributy
jsou timestamp a coords. Atribut timestamp v sobé uchovava casovy otisk
zjisténi aktualni polohy. Atribut coords implementuje dalsi rozhrani, které

nese nazev Coordinates. Rozhrani Coordinates obsahuje tyto atributy:

e Latitude

Longtitude

Altitude

Accurancy

Altitude accurancy

Heading
e Speed

Atribut Latitude nese informace o zemépisné Sifce a formatem tohoto
udaje je desetinné misto. Tudiz pokud chceme ziskat pfesnou délku, je tieba
tento idaj prevést na minuty a sekundy. Stejné tak atribut Longtitude, ktery
nese informace o zemépisné délce, je treba prevést, pokud chceme ziskat
presny format s minutami a sekundami. Dalsi atribut je Altittude, ktery ob-
sahuje tdaj o nadmoriské vysce zafizeni, ze kterého se dotazujeme. Jestlize
zalizeni nemuze ziskat idaj o nadmotské vysce, tak atribut vrati prazdnou
hodnotu, respektive hodnotu null. Atribut Accurancy udava presnost za-
meéreni zemépisné Sitky a délky v metrech. Altitude accurancy, jak uz nazev

napovida, plni stejnou funkci jako Accurancy, ale Altitude accurancy udava

8Geolokace v prohlizedi — Zdrojék. In: Zdrojdk — o tvorbé webovijch stranek a aplikact
[online]. 2010 [cit. 2013-03-20]. Dostupné z: http://www.zdrojak.cz/clanky/geolokace-v-
prohlizeci/
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presnost namérené nadmorské vysky a hodnota je opét v metrech. Atribut
Heading vraci idaj o sméru natoceni zarizeni, ze kterého se dotazujeme. Zis-
kani idaje o natoceni funguje tak, ze vrati hodnotu thlu, o ktery je zafizeni
natoceno od severu, tedy pokud budeme natoceni na jih, hodnota pootoceni
bude 180°. Pokud zarizeni nedokaze zjistit polohu otoceni nebo se jedna o
statické zafizeni, hodnota atributu bude null®. Poslednim atributem rozhrani
Coordinates je atribut speed. Tento atribut sleduje rychlost horizontalniho
pohybu zarizeni. Tedy, pokud se zafizeni pohybuje, tak tento atribut vrati

hodnotu rychlosti pohybu v metrech za sekundu.

Priklad 4 — Jednoduchy vypis callback funkce showLocation

function showLocation(position) {

var latitude = position.coords.latitude;

var longitude = position.coords.longitude;

var altitude = position.coords.altitude;

var accurancy = position.coords.accurancy;

var altitudeAccurancy = position.coords.altitudeAccurancy;

var heading = position.coords.heading;

var speed = position.coords.speed;
document .getElementById("result").innerHTML = "Sifka: " + latitude +
"Délka: " + longitude + "VySka: " + altitude + "Pfesnost: " + accurancy +
"Presnost VySky: " + altitudeAccurancy + "OtoCeni: " + heading +

"Rychlost: " + speed;

}

Funkce v prikladu 4 do elementu s identifikdtorem result vypise zjisténé
hodnoty. Funkce zobrazi tidaje o zemépisné Sifce a délce, nadmotské vysce,
presnosti naméfrenych tdajti, pootoceni zafizeni vici severu a rychlosti po-

hybu zafizeni.

95.4 Coordinates interface. In: Geolocation API Specification [online]. 2012 [cit. 2013-
03-20]. Dostupné z: http://dev.w3.org/geo/api/spec-source.html
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7.2.2 Parametr ErrorHandler

Dalsim parametrem metody getCurrentPosition je parametr ErrorHan-
dler. Jedna se o callback metodu, ktera je zavolana, pokud dojde k néjakému
problému pfi zjistovani polohy zafizeni. Jedné se o nepovinnou metodu, ktera
umoznuje zachytit a oSetfit chyby, které mohou pfi zjistovani polohy nastat.
Je dilezité tuto metodu spravné a pokazdé pouzit, protoze diky ni mizeme
uzivatele elegantné a srozumitelné informovat o vzniklé chybé pti pokusu
zjistit polohu zarizeni. ErrorHandler implementuje rozhrani PositionError,
které obsahuje dva argumenty, a to code s kodem chyby a message s detail-

nim popisem chyby!?. Rozhrani PositionError obsahuje tyto atributy:
e PERMISSION_DENIED =1
e POSITION_UNAVAILABLE = 2
e TIMEOUT = 3
e Code
e Message

Atribut code musi vzdy nést ¢iselny udaj, ktery patii dané chybé, tedy
prvnim tfem atributtim. Prvni atribut PERMISSION _DENIED znamena, ze

uzivatel nedal svoleni ke zjisténi jeho polohy.

Druhy atribut POSITION _UNAVAILABLE znamena, ze aktualni pozice
je nedosazitelna, tedy zZe ji nelze zjistit. A posledni atribut TIMEOUT zna-
mena, ze zjistovani trva prili§ dlouho. Osetieni chyb lze jednoduse oSetfit za
pomoci konstrukéniho piikazu SWITCH.

OHTML5 — geolokaéni rozhrani. Programujte.com - web o programovdns, webdesignu,
pocitacové grafice, databdazich, elektrotechnice a designu [online]. 2012 [cit. 2013-03-14].
Dostupné z: http://programujte.com/clanek /2011052400-html5-geolokacni-rozhrani/
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Priklad 5 — Jednoduchy vypis callback funkce ErrorHandler

function ErrorHandler (error) {
switch (error.code) {

case 1:

document . getElementById("error") .innerHTML
"Pristup byl odepfen!"
break;

case 2:

document .getElementById("error") .innerHTML
"Pozici nelze zjistit!"
break;

case 3:

document .getElementById("error") .innerHTML
"VyprSel Casovy limit Zadosti!"
break;
default:
alert("Chyba: " + error.message);

break;

Tato funkce se starda o obstaravani chyb. Pti vzniku néjaké chyby uziva-
tele informuje o tom, co se stalo. Pti vzniku chyby PERMISSION_DENIED
funkce vypise do HTML elementu s ID error chybovou hlasku — “Pfistup
byl odepfen!*“ Pokud nastane chyba POSITION_UNAVAILABLE, do stej-
ného HTML elementu vypise hlasku - “Pozici nelze zjistit!“ A pokud bude
zjistovani trvat nepfiméiené dlouho, funkce vypise - “Vyprsel c¢asovy limit

zadostil“

7.2.3 Parametr Options

Dalsim parametrem metody getCurrentPosition je parametr option. Tento

parametr implementuje rozhrani PositionOptions, ktery umoznuje zvolit si
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rozsitené nastaveni geolokace ve webovém prohlizeci. Rozhrani PositionOp-

tions obsahuje tyto rozsirujici atributy nastaveni:
e enableHighAccuracy
e timeout
e maximumAge

Atribut enableHighAccuracy je typu boolean, a jestlize je nastaven na
hodnotu TRUE, tak pfi zjistovani polohy se bude aplikace vzdy snazit o vy-
uziti nejpresnéjsiho zdroje pro zjisténi polohy — GPS modulu, pokud bude
k dispozici. Atributem timeout lze nastavit hodnotu ¢asu v milisekundach
pro zjisténi polohy. Pokud je tento ¢asovy limit prekroceny, vyvola se chyba
TIMEOUT. Posledni atribut maximumAge nese casovy udaj opét v mili-
sekundach o tom, jak starou informaci o poloze mize prohlize¢ pouzit z
cache paméti prohlizece. Pouziti parametru options demonstruje nasledujici
priklad.

Priklad 6 — Pouziti parametru options

getCurrentPosition (showLocation, ErrorHandler,

{ enableHighAccuracy: true, timeout: 500000, maximumAge: O });

7.2.4 Ukazkovy piiklad jednorazového ziskani polohy

Vsechno nejlépe vysvétli ukazkovy priklad. Pro tvorbu ukéazkovych pii-
klad? jsem se rozhodl pouzit front-end responzivni framework Foundation!®.
Jedné se o pripravenou sablonu HTML5 webové stranky. Foundation usetii
pri vyvoji spoustu prace, protoze obsahuje pripravenou stromovou strukturu
webové stranky. Dale obsahuje pripravené styly pro globalni HT'ML elementy,
knihovnu jQuery a samoziejmé také obsahuje styl normalize.css — moderni
nahradu za CSS reset. Déle v sobé implementuje knihovnu Modernizr, kterou

jsem jiz zminoval a mnoho dalsich podptirnych funkci, vlastnosti a knihoven.

Ke stazeni: http://foundation.zurb.com/
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Priklad jednordzového zjisténi polohy (priklad-1_Jednorazove-zjisteni)

<script type="text/javascript">

var map,

// Zjisténi

polohy

function showLocation(position) {

var

var

var

var

var

var

var

latitude = position.coords.latitude;

longitude = position.coords.longitude;

accurancy = position.coords.accurancy;

altitude = position.coords.altitude;

altitudeAccurancy = position.coords.altitudeAccurancy;
heading = position.coords.heading;

speed = position.coords.speed;

document .getElementById("result") .innerHTML =

"Si¥ka: " + latitude +

"<br/>Délka: " + longitude +

"<br/>Vyska: " + altitude +

"<br/>P¥esnost: " + accurancy +

"<br/>Pfesnost VySky: " + altitudeAccurancy +

"<br/>0toleni:" + heading +

"<br/>Rychlost: " + speed;

// 08etfeni chyb

function errorHandler(error) {

switch (error.code) {

case 1:

document .getElementById("error") .innerHTML =

"Chyba: Pristup byl odepfen.";

break;

case 2:
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document.getElementById("error") .innerHTML
"Chyba: Poloha neni k dispozici.";

break;

case 3:
document.getElementById("error") .innerHTML
"Chyba: VyprSel Casovy limit.";

break;

default:
document .getElementById("error") .innerHTML
"Chyba: " + error.message;

break;

// Volani polohy

function getLocation(){

if (navigator.geolocation) {

var options = maximumAge:600000, timeout:15000,
enableHighAccuracy: true;

navigator.geolocation.getCurrentPosition(
showLocation, errorHandler, options);

} else {
document .getElementById("error") .innerHTML =

"Podpora pro geolokaci neni dostupna.";

</script>

<body onload="getLocation()">

<div class="row">
<div class="large-12 columns">

<h2>P¥iklad 1 - Jednordzové zjisténi polohy</h2>
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<p class="small">Geolokace ve webovém
prohliZe¢i pomoci HTML5 Geolocation API</p>
<hr />

</div>

</div>

<div class="row">

<div class="large-12 columns">
<p id="result"></p>
<p id="error"></p>

<a href="" class="button">Zp&t</a>

</div>

</div>

</body>

Tento priklad demonstruje jednorazové zjisténi polohy ve webovém pro-
hlizeci. Jedna se o nejzakladnéjsi ukazku geolokace ve webovém prohlizedi.
Piiklad zajistuje zjisténi polohy a jeji vypis do téla dokumentu. V piipadé
vyskytu chyby se vypise popis chyby.

Po spusténi prikladu musime potvrdit, ze souhlasime se zjisténim nasi polohy.

@ Web 127.00.1:8887 chce pouzit polohu vaseho pocitace. | Povolit | | Odmitnout |

Obrazek 1: Pozadavek prohlizece o povoleni zjisténi vasi polohy

34



Po kliknuti na tla¢itko se ndm zobrazi vysledek zjistovani polohy.

Priklad 1 - Jednorazove zjisteni polohy

Sirka: 48.975657999999996
Délka: 14.480255

Vyska: null

Pfesnost: undefined
Presnost Viy3ky: undefined
Otoceni:null

Rychlost: null

Zpét

Obrazek 2: Vypis vysledku zjisfovani polohy

Jelikoz jsem testoval tento priklad na stolnim pocitac¢i bez GPS modulu,
tak se nepodarilo zjistit nadmotskou vysku, presnost, presnost nadmotské
vysky, otoCeni a rychlost. Ale zemépisnou $itku a délku se podafilo ziskat
bez problému. Pokud by se vyskytla jakakoliv chyba, aplikace vypiSe zpravu
o chybé.

Priklad 1 - Jednorazove zjisteni polohy

Obrazek 3: Chybové hlaseni

Zde se nepodafilo ziskat autorizaci ke zjisténi polohy, proto aplikace vy-

hodila chybovou hlasku — “Ptistup byl odepfen.“
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7.3 Periodické ziskavani polohy ve webovém prohliZeci

Polohu zafizeni nemusime zjistovat pouze jednorazové, ale diky metodé
watchposition() mizeme polohu zaznamendvat i v periodickych intervalech.
Tato metoda plni stejnou funkci jako metoda getCurrentPosition jen s tim
rozdilem, ze aktualni polohu ziskava pravidelné. Zapis metody je stejny, jako

je u metody getCurrentPosition.

Priklad 7 — Zapis metody watchPosition()
watchPosition (showLocation, ErrorHandler, options);

Pouziti je tedy stejné jako u metody getCurrentPosition(). Jediny rozdil
je v tom, ze metoda watchPosition jako hodnotu vraci identifikator poza-

davku kviili pozdéjsimu zruseni.?.

Postup tvorby aplikace, ktera bude periodicky zjistovat polohu zafizen,
je podobny jako pfi tvorbé aplikace pro jednorazové zjistovani. Je zde jen
nékolik véci navic. Za prvé je do téla dokumentu pridano tlacitko, které bude

zapinat zjistovani.

<input type="button" onclick="getLocationUpdate()" value="Start">

2HTML5 — geolokaéni rozhrani. Programujte.com - web o programovdns, webdesignu,
pocitacové grafice, databdzich, elektrotechnice a designu [online]. 2012 [cit. 2013-03-14].
Dostupné z: http://programujte.com/clanek /2011052400-html5-geolokacni-rozhrani/
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Na zacatku bloku s javascriptem se nadefinuji dvé proménné watchID a

navGeo.

<script type="text/javascript">
var watchlD;

var navGeo;

A pak pouze staci zménit funkci getLocationUpdate, kterd by méla vy-
padat takto:

function getLocationUpdate() {
if (navigator.geolocation) {
navGeo = navigator.geolocation;
watchID = navGeo.watchPosition(showLocation);
}else{
document.getElementById("error") .innerHTML =

"Podpora pro geolokaci neni dostupna.";
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8 HTML5 Geolocation API s rtiznymi mapo-
vymi podklady

HTMLS5 geolocation API toho samo o sobé prilis nedokaze. Teprve s pou-
zitim mapovych podkladt dostava toto API uplné jiny rozmér, a to protoze
dokéazeme zjisténé vysledky promitnout do mapovych podkladi a zobrazit tak
mnohem privétivéjsi informace nez pouhé zemépisné souradnice. Dalsi vyho-
dou je moznost pouziti samotného API podkladovych map. Je tedy mozné

aplikace prizplisobit pfesné pozadovanym potiebam.

Prace s HTML5 Geolocation API a mapovymi podklady je velice snadna.
Staci pouze webova stranka, ktera bude obsahovat blok s ndzvem map_canvas.

Nézev je samoziejmé mozné zvolit libovolné.

<div id="map_canvas"></div>

Do tohoto bloku bude nahravana mapu a vypisovany ziskané udaje. Tento
blok samoziejmeé lze pomoci CSS stylovat. Je mozné mu napiiklad dat urci-
tou sitku a délku, barvu a velikost ramecku nebo néjakou CSS3 vlastnost

jako napriklad vrzeny stin apod.

Jako mapové podklady, na kterych budu demonstrovat pouziti s HI'ML5
Geolocation API, jsem vybral nasledujici:

e Google Maps

e Mapy.cz

e Bing Maps

e OpenLayers

Jedna se o vybér nejznaméjsich dostupnych mapovych podkladii, které se

daji na internetu nalézt. Veskery problém spociva pouze v tom, ze ve funkci
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showLocation pfidame kod, ktery vytvori, nastavi a zobrazi mapu. A pak uz

pouze do pozice, kterou HTML5 Geolocation vrati, vypise graficky ukazatel.

8.1 HTML5 Geolocation API a Google Maps

Za¢nu tedy nejrozsifenéjsimi mapovymi podklady na internetu, a to Google

Maps. Veskeré informace o Google Maps API nalezneme zde:
https://developers.google.com /maps/documentation /javascript / 7hl=cs

Nejprve je nutné nalinkovat Google Maps API do nasi stranky:

<script src="https://maps.googleapis.com/maps/api/

js?7v=3.exp&sensor=false"></script>
Poté se do funkce showLocation pfidaji nasledujici fadky kddu:

var myLatlng = new google.maps.LatLng(latitude, longitude);

var mapOptions =
zoom: 16,
center: mylLatlng,

mapTypeld: google.maps.MapTypeld.HYBRID

var map = new google.maps.Map(document.getElementById

("map_canvas"), mapOptions);

var marker = new google.maps.Marker(
position: myLatlng,
map: map,
title:"Hello World!");

V prvnim kroku jsou prebrany tidaje namérené HTML5 Geolocation API

a jsou ulozené do proménné. V dalsim kroku se nastavuje jiz samotnd mapa.
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Zoom znamené priblizeni mapy, center urcuje, kam se umisti stted mapy, v
tomto pripadé se mapa vycentruje na souradnice naméirené Geolocation API.
Posledni parametr nam urcuje typ mapy. Dalsi moznosti lze nalézt v doku-
mentaci. V dalsim kroku je mapa ,vepsana“ do vytvoreného oddilu, ktery
byl nazvan map_canvas. A v posledni ¢asti kédu se pouze vytvoii graficky
ukazatel pozice, ktery je umistén na namérenych soutradnicich. Vysledkem je

tedy mapa s ukazatelem aktudlni pozice.!3

8.2 HTML5 Geolocation API a Mapy.cz

Dalsimi mapovymi podklady jsou, v Ceské republice dobie znamé, Mapy.cz.

Dokumentace je k nalezeni zde:

http://apid.mapy.cz/

Opét je nutné nalinkovat toto API do vytvofené stranky:

<script src="http://api4.mapy.cz/loader.js"></script>

<script>Loader.load()</script>

Funkce showLocation pak bude vypadat takto:

var lonD = longitude;
latitude;

var center = SMap.Coords.fromWGS84(lonD, latD);

var latD
var m = new SMap(JAK.gel("map_canvas"), center, 14);

m.addDefaultLayer (SMap.DEF_OPHOTO) ;
m.addDefaultLayer (SMap.DEF_OPHOT00203) ;
m.addDefaultLayer (SMap.DEF_O0PHOT00406) ;
m.addDefaultLayer (SMap.DEF_TURIST) ;
m.addDefaultLayer (SMap.DEF_HISTORIC) ;
m.addDefaultLayer (SMap.DEF_BASE) .enable() ;
m.addDefaultControls();

13Prakticka ukazka: http://bp.martinlaudat.cz/priklady/3-google-maps-api/
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var layerSwitch = new SMap.Control.Layer();
layerSwitch.addDefaultLayer (SMap.DEF _BASE) ;
layerSwitch.addDefaultLayer (SMap.DEF_OPHOTO) ;
layerSwitch.addDefaultLayer (SMap.DEF_TURIST) ;
layerSwitch.addDefaultLayer (SMap.DEF_O0PHOT00406) ;
layerSwitch.addDefaultLayer (SMap.DEF_O0PHOT00203) ;
layerSwitch.addDefaultLayer (SMap.DEF_HISTORIC) ;
m.addControl (layerSwitch,left:"8px", top:"9px");

var layer = new SMap.Layer.Marker();
m.addLayer (layer) ;
layer.enable();

var options = ;
var marker = new SMap.Marker(center, "myMarker", options);

layer.addMarker (marker)

Princip je naprosto stejny jako u Google Maps. Opét jsou naméiené hod-

noty predany do proménnych,mapa je vycentrovana piesné na naméfenou po-

zici. Je vytvofena mapa s individualnim nastavenim a je vytvoren a umistén

graficky ukazatel na namérené souradnice. Na prvni pohled je vidét, ze kdd

je delsi nez u Google Maps, ale jednéa se o naprosto stejny postup, ktery se

lisi jen zapisem kviili odlisnosti Google Maps API a Mapy.cz API. Opét by

méla byt vysledkem mapa s ukazatelem aktuélni pozice.

14

8.3 HTML5 Geolocation API a Bing Maps

Predposledni ukazkou je spojeni HTML5 Geolocation API s mapovymi

podklady od Microsoftu — tedy mapami Bing Maps. Dokumentace Bing Maps

14Prakticks ukazka: http://bp.martinlaudat.cz/priklady/4-mapy.cz-api/
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd877180.aspx

Jako v predchozich prikladech i zde se musi nalinkovat API:

<script src="http://ecn.dev.virtualearth.net/mapcontrol/

mapcontrol.ashx?v=6.3"></script>
Kéd ve funkci showLocation bude vypadat nasledovné:

var map = null;
var pinPoint = null;
null;

var pinPixel
var LA = new VELatLong(latitude, longitude);
map = new VEMap(’map _canvas’);

map.LoadMap(LA, 15, VEMapStyle.Road, false,
VEMapMode .Mode2D, true, 1);

pinPoint = map.GetCenter();

pinPixel = map.LatLongToPixel(pinPoint);
map . AddPushpin(pinPoint) ;

// Pfevzato z http://gazpo.com/gazpo-files/
html5 _geolocation/bing.html

Také na tomto prikladeé je vidét, ze prace s riznymi mapovymi podklady je

velice snadna a podobna. A samoziejmé i zde je vysledkem mapa s grafickym

ukazatelem aktualni pozice.!'®

15Praktickd ukdzka: http://bp.martinlaudat.cz/priklady/5-bing-maps-api/
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8.4 HTML5 Geolocation API a OpenLayers

Zavérecnou ukéazkou je kombinace HTML5 Geolocation API a OpenLa-

yers. Dokumentace k OpenLayers je zde:
http://trac.osgeo.org/openlayers/wiki/Documentation

Také zde se musi nalinkovat API:
<script src="http://www.openlayers.org/api/OpenlLayers.js"></script>

Kéd ve funkci showLocation bude vypadat nasledovné:

var lon = longitude;

latitude;

var lat

var map = new OpenlLayers.Map(’map_canvas’);

map.addLayer (new OpenLayers.Layer.0SMQ));
var lonLat = new OpenLayers.LonLat( lon ,lat )
.transform(
new OpenLayers.Projection("EPSG:4326"), //p¥evod
soufadnicovyjch soustav pro pozdé€jsSi pouziti
map.getProjectionObject ()
)

var markers = new OpenLayers.Layer.Markers( "Markers" );

map .addLayer (markers) ;

markers.addMarker (new OpenLayers.Marker(lonLat));

map.setCenter (lonLat, 16);
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Jak je vidét, tak princip nastaveni je opét velice podobny predchozim
prikladtim. Jediné, co je trochu jiné, je to, Ze je nutné prevést ziskané sou-
fadnice do srozumitelnéjsiho formatu pro OpenLayers. Tento priklad by mél

opét zobrazit mapu s grafickym ukazatelem aktualni pozice.'6

Jak je vidét na vSech prikladech, prace s mapovymi podklady je velice
jednoduché a princip je u vSech zminénych podkladi stejny. Diky tomu je
pouze na uzivateli, jaké mapové podklady zvoli. Rozhoduje tedy spise API
samotnych mapovych podkladi. Ve vétsiné pripadii bude potieba udélat apli-

vvvvvv

konkrétniho API, které mapové podklady nabizi.

16Ppraktickd ukazka: http://bp.martinlaudat.cz/priklady/6-openlayers-api/
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9 Metody lokalizace mobilnich zarizeni

Pro tvorbu aplikaci, které budou zjistovat polohu zafizeni, je nutné nejdiive
zjistit polohu zarizeni,tj. kde se prave nachazi. Bez téchto idaji nelze dale
pracovat s HTML5 Geolocation API. Je hned nékolik moznosti, jak zjistit
aktudlni polohu zafizeni. Mezi ty hlavni patii zjistovani polohy pomoci GPS
hardware, zjisténi polohy pomoci IP adresy zafizeni a zjisténi polohy pomoci
datovych siti — WIFI a GSM sité. Nejpresnéjsi vysledky lze ziskat se zatize-
nim, které disponuje GPS hardwarem. V dnesni dobé€ je to vétsina chytrych
telefont a tabletii. Pokud ovsem zafizeni nedisponuje GPS hardwarem, je
nutné se pokusit o zjisténi pomoci alternativnich metod. Vyhledani zafizeni
pomoci datovych siti je relativné piesné hlavné v oblasti s vysokou silou
signalu, a to at uz WIFI signalu, nebo signédlu GSM siti. Zjistovani polohy
pomoci IP adresy je nejméné presné, protoze zalezi na typu pripojeni. Muze
se tedy stat, ze misto IP adresy se bude zobrazovat IP adresa poskytovatele

pripojeni.

vani polohy zafizeni. Geolocation API pouze pozada prohlize¢ a zjisténi po-
lohy a zbytek je na prohlizeci. Prohlize¢ sam urci nejpresnéjsi zdroj lokace,
ktery ma k dispozici a ten vyuzije pro zjisténi polohy. Zjisténé tidaje pak

pouze preda Geolocation API, kde s nimi lze pracovat dal.

9.1 Lokalizace pomoci GPS Hardware

Jednd se o nejpresnéjsi metodu zjisténi polohy. Tato metoda funguje na
principu komunikace zafizeni se satelity, které obihaji kolem Zemé. Jedna se
o soustavu 27 druzic z toho tii jsou zalozni pro pripad poruchy nékteré z
druzic. Druzice obihaji kolem Zemé v Sesti rtiznych drahach, ve vysce zhruba
20 000 km. Kazdé druzice obéhne Zemi dvakrat denné (jeden obéh trva 11
h 58 min )'7.

17Jak funguje GPS?. In: Svét hardware [online]. 2006 [cit. 2013-06-05]. Dostupné z:
http://www.svethardware.cz/jak-funguje-gps/21826-4
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K urceni polohy na Zemi staci signdl ze tii druzic. Pro zjisténi nadmotské
vysky bude potieba signal alespon ze ¢tyt druzic. Logicky plati pravidlo, ze

¢im vice druzic se zarizenim komunikuje, tim presnéji se poloha urci.

Kazda druzice vysila elektromagneticky signal — mikrovinny paprsek,
ktery oznamuje jeji pritomnost kazdému, kdo méa ptijimac schopny tento sig-
nal ptijmout.'® Diky vzdalenosti druzic existuje malé zpozdéni od odeslani
signalu druzici po pfijem signalu zafizenim. Diky tomuto zpozdéni je mozné
urc¢it vzdalenost zarizeni od druzice, a pokud jsou tato zpozdéni spocitana
alespori ze tii druZic, tak lze ziskat idaje zemépisné polohy (Sitka a délka) s

presnosti na nékolik metri.

GPS prijimace se casto oznacuji jako pasivni. To proto, Ze tyto priji-
mace pouze prijimaji signal z druzic a zpét druzicim nic neodesilaji. GPS
se dnes pouziva v mnoha oborech lidské ¢innosti, napiiklad v letectvi, do-
pravé, zemédélstvi nebo pro vojenské ucely. Ale obori, kde se GPS pouziva,
je samoziejmé mnohem vice a dalsi budou pribyvat. A také diky moder-
nim informa¢nim technologiim mohou obycejni lidé pouzivat GPS pro bézné

ukony, jako je naptiklad automobilova navigace.

9.2 Lokalizace pomoci IP adresy

Lokalizace pomoci IP adresy je nejméné presna metoda lokalizace, pro-
toze se nezakladd na urceni polohy, ale pouze zjistuje udaje o drziteli IP
adresy. Princip je takovy, Ze po ziskani IP adresy se dotazujeme na databazi
IP adres, komu testovana adresa patii. Nejznaméjsi takovou databéazi je da-
tabaze WHOISY. Tato databaze je nejzndméjsi a nejvice rozsifené. Existuji
i dalsi databéze, ale vétsinou jsou zpoplatnéné. Dale se lze dotazovat na za-
znamy z DNS servert nebo informace o ISP poskytovatele pfipojeni. Nejvetsi
nevyhoda je, Ze pokud uzivatel nema statickou IP adresu, ale na internet se

pfipojuje pfes IP adresu (branu) poskytovatele pfipojeni, tak vysledky vy-

180 technologii GPS. In: Technologie Mio [online]. 2012 [cit. 2013-06-05]. Dostupné z:
http://eu.mio.com/cs_cz/global-positioning-system_jak-gps-funguje.htm
19 Adresa databaze: http://whois.net/
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hledavani budou smérovat praveé na poskytovatele a ne na uzivatele. Pfesnost
se da tézko urcit, ale vétsinou lokalizace pomoci IP adresy trefi alespon stat,

ze kterého se dotazujeme.

9.3 Lokalizace pomoci datovych siti

Dalsim zpiisobem jak lokalizovat zafizeni, je lokalizace pomoci datovych
siti. Jedna se lokalizaci pomoci WIFT siti a GSM. Lokalizace pomoci WIFI
siti probiha tak, ze se otiskne seznam vsSech viditelnych hotspoti, které se
nachézeji v okoli zafizeni. Tyto informace se porovnaji s databazi a na za-
kladé shody MAC adres siti se zjisti pozice zafizeni. Na internetu je nékolik
databazi hotspotli, z nichz nejrozsahlejsi vytvotil Google. Velice zalezi na
poctu siti v okoli a na sile signalu téchto siti. Cim vice bude v okoli siti s

dobrym signalem, tim pfesnéjsi vysledky ziskame.

Mimo WIFT siti 1ze lokalizovat zafizeni i pomoci GSM siti. Ovsem hlavni
podminkou je, aby zarizeni, ze kterého se dotazujeme, mélo potirebny hard-
ware pro podporu GSM siti. Jedna se tedy hlavné o mobilni telefony a nék-
teré tablety, které nativné GSM sité podporuji. Jsou tfi zakladni zptisoby
zjisténi polohy zafizeni v siti GSM. Prvni metodou je tzv. CGI (Cell Global
Identity). Tento zpusob vyuziva znalosti operatora o rozmisténi svych vysi-
lact, tedy BTS stanic. Operéator, ktery GSM sit provozuje, zné piesné polohy
svych BTS a diky tomu dokaze urcit polohu zarizeni. Bohuzel je tato metoda

nepresna.

(21)
&

Obrazek 4: Zjisténi polohy zafizeni metodou CGI
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Jak je vidét na obrazku cislo 4, tato metoda zjisténi polohy ndm uréi
pouze oblast, ve které se zafizeni nachazi. Proto se nejednd o presnou me-

todu.

Dalsi a mnohem ptesnéjsi metodou je metoda CGI+TA (Cell Global Iden-
tity + Timing Advance)ktera, jak jiz ndzev napovida, pouziva pro zjisténi
polohy jesté jeden parametr - TA. Tedy Timing advance, coz je ¢asovy udaj
zpozdéni signalu mezi zafizenim a BTS stanici. Diky tomuto parametru je
mozné polohu urc¢it mnohem presnéji, protoze lze urcit i vzdalenost zafizeni

od BTS, a to dokonce s ptresnosti zhruba 550m.

(c2))
Ry

Obrazek 5: Zjisténi polohy zafizeni metodou CGI+TA

Posledni metodou, o které bych se chtél zminit je metoda UL-TOA (Uplink
Time of Arrival). Tato metoda zjistuje pouze ¢asovy interval komunikace za-
fizeni se siti, tedy cCasovy rozdil, kdy zafizeni zacalo vysilat a kdy dorazil
signal k vysilaci. Pokud je zafizeni v dostupnosti alespon tii vysilact, lze

urc¢it presnost zhruba na 150 metrt. Jak to zhruba probiha, je vidét na ob-

(t21)

rédzku dislo 6.

(t2) g (12)

Obrazek 6: Zjisténi polohy zafizeni metodou UL-TOA
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Je ovSem treba zdtraznit, ze presného zaméfeni lze dosdhnout pouze v
idealnich podminkach. Presnost méreni napriklad ovliviiuji odrazy nebo za-

lomeni signalu. Proto tato metoda neni moc vhodna v méstském prostiedi.

10 Podpora HTML5 Geolocation API v pro-
hlizecich

P1i tvorbé kazdé webové aplikace nebo webové stranky je dtlezité myslet
na to, ze ne vSichni pouzivaji stejny operac¢ni systém, stejny prohlize¢ nebo
stejné rozliseni. Proto je nutné dbat na to, aby to, co vznikne, bylo funkéni
na vétsiné zafizeni, ze kterych mohou uzivatelé na web pristupovat. Pro nas
je nejzasadnéjsi podpora prohlizeci. Jelikoz je Geolocation API a HTML)
relativné mlada technologie, tak je mozné, zZe nebude fungovat ve vSech pro-

hlizecich, respektive ve starsich prohlizecich.

Dnes se na trhu webovych prohlizecti pohybuje nékolik velkych hraci, o
kterych se ma smysl bavit. Jedna se Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera,
Safari a Internet Explorer. Déle tyto prohlizece mtizeme rozdélit na moderni
a zastaralé. Do kategorie modernich prohlizecti patii pouze posledni verze
zminénych prohlizecti a do kategorie zastaralych logicky prohlizece neaktu-

alni.

Nejdfive popisi podporu v modernich prohlize¢ich. HTML5 Geolocation
API je podporovano ve vech modernich prohlizecich. Testovani jsem provedl

v nasledujicich verzich, které jsou pravé aktudlni:
e Google Chrome 27

Mozilla Firefox 21

Opera 12.15

Safari 6.0.5

Internet Explorer 10

49



Ve vsech téchto prohlizecich byla funk¢nost naprosto bezproblémova. Da
se tedy Tici, ze podpora geolokace je velmi dobra. D& se tedy predpokladat,
ze v budoucich verzich prohlizecti bude podpora také, pokud se vyrobci pro-
hlize¢it z néjakych divodi nerozhodnou geolokaci odebrat, ale to je velice

nepravdépodobné.

A jakéa je podpora v zastaralych verzich prohlize¢i? Rozhodl jsem se
testovat pouze starsi verze Internet Exploreru, protoze diky automatickym
aktualizacim neni potfeba testovat ostatni prohlizece. Je jasné, Ze nékteri
uzivatele maji automatické aktualizace vypnuté, ale to je tak zanedbatelnéa
¢ast, ze neni nutné se tim zabyvat. Pro tuto praci tedy bude rozhodujici In-
ternet Explorer, jehoz starsi verze se stale jesté hojné pouzivaji. Je to logické,
protoze vétsina uzivatelt nepotiebuje jiny prohlize¢ nebo z néjakych divodl
nemuze svilj prohlize¢ aktualizovat. A proto se dnes na pocitacich stale vy-
skytuji verze Internet Exploreru 7 nebo 8. Dle serveru statcounter.com? je
podil Internet Exploreru 8 i dnes uctihodnych 11,83 % a podil Internet Ex-
ploreru 9 16,14 %. Je tedy potfeba se témito prohlizeci i nadéle zabyvat a

pripravovat webové stranky nebo aplikace i pro tyto prohlizece.

Provedl jsem tedy testy v Internet Exploreru 8 a 9. Ve verzi 9 funguje ge-
olokace bez jakychkoliv problémt. V Internet Exploreru 8 uz bohuzel tak
pozitivni vysledky nejsou, protoze zde geolokace nefunguje viibec. Takze
pro Internet Explorer 8 je nutno pouzivat néjakou simulaci - pollyfil. Je
mozné zvolit napiiklad polyfill Geo.js?'. Jedn4 se o javascriptovou knihovnu,
ktera simuluje HTML5 Geolocation API. Je jasné, ze funkénost nebude tiplné
stejnéd jako s pouzitim samotného Geolocation API, ale ve vétsiné piipadi
to muze pomoci vytvorit aplikace funkéni i v Internet Exploreru 8 a starsich

verzich.

20Vegkeré statistiky: gs.statcounter.com
21Stazeni a informace: https://github.com/inexorabletash/polyfill/blob/master/geo.js
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11 Vyuziti geolokace na internetu

Tato kapitola se bude zabyvat moznostmi vyuziti geolokace na internetu,
které ukazi na redlnych sluzbach. S pfichodem modernich technologii pro
tvorbu webovych stranek se rozsitily moznosti tvorby webovych aplikaci, a
proto vzniklo spoustu novych aplikaci a sluzeb. Vyvojari si dobie uvédomuyji
silu novych moznosti, které maji. A pravé diky témto vyvojafum vznikaji
aplikace, o kterych se nikomu pred nékolika lety ani nezdalo. A vyvoj webo-
vych technologii jde stale dopfedu, a proto budou dale vznikat nové a moder-
néjsi aplikace nez doposud. Mezi dnesni moderni aplikace se daji zaradit so-
cialni sité, aplikace nahrazujici desktopové programy, rizna webova ulozisté
a v neposledni radé nekolik sluzeb vyuzivajicich geolokaci. Je to disledkem
toho, ze si spousta lidi uvédomila, ze dokazi vytvorit aplikace, které budou
uzitecné a dokazi generovat néjaké zisky. Samoziejmé ne vSichni to délaji pro
penize, ale ti nejveétsi hraci na ”dnesnim” webu - socidlni sité a rtizné sluzby
- generuji miliardové zisky. Je tedy zrejmé, Ze tvorit moderni aplikace ma v

dnesni dobé opravdu smysl.

Jako dalsi vyuziti geolokace na internetu vidim usnadnéni uzivatelského
zézitku z webu. Dnesni webové stranky a aplikace by mély byt tzv. user-
centered, tedy mély by to byt takové aplikace, které se uzivateli dobfe ovladaji
a uzivatel z nich méa dobry pocit. Rozepsat vSechny kroky navrhu kvalitniho
larskou praci. Jedna se totiz o né€kolik komplikovanych krokt, které ovsem
prinaseji jasné vysledky, pokud je dokdzeme spravné vyuzit. Tyto kroky dnes
bezpodminecéné patii do moderniho workflow vytvareni webovych aplikaci.
HTML5 Geolocation API pii vytvareni kvalitniho uzivatelského zazitku mtze
velice pomoci, ale také uskodit. Pokud se nedokazeme zamyslet nad uziva-
telskymi potfebami, pak tato technologie miize uskodit. V opa¢ném ptipadé
muze velice pomoci. Diky této technologii se miize uzivateli zobrazit spoustu
informaci, aniz by musel odejit z webu na jiny web. Napriklad je mozné ptimo

ve webové strance vygenerovat trasu od uzivatele do cile (napf. sidlo firmy),
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a to vSe na nasem webu a na vSech zarizenich. Diky tomu ziska uzivatel oka-
mzité vysledek jeho interakce a hned se dozvi, co potfebuje, aniz by opustil
web. A toto byl pouze jeden pfiklad z mnoha, kdy tyto technologie dokazi
uzivateli pomoci. Diky napojeni na mapové podklady lze vytvorit aplikace,
se kterymi se bude uzivateli snadno pracovat. A je jenom na nas, abychom

toto vSechno dokazali vyuzit v nas prospéch.

V dnesni dobé tvori jeden z nejvétéi ziskii na internetu zisk z reklam.
Reklamy jsou vSude a dokonce je dnes vice reklam nez prostoru, kde mohou
byt zverejnény. V reklamach na internetu se toc¢i obrovské mnozstvi penéz, a
proto je kazda dobfe cilenad reklama velmi cenna. Diky HTML5 Geolocation
API je mozné vytvorit reklamni systém, ktery bude zobrazovat reklamy na
zékladé pozice zafizeni. Lze pfesné urcit polohu uzivatele a podstrcit mu re-
klamy sluzeb ¢i podnikii z jeho bezprostiedniho okoli. Toto feSeni ma urcité
mnohem vétsi smysl a bude mnohem Uc¢inn€jsi nez dosavadni reklamni sys-

témy, i1 kdyz napriklad Google Adwords takto pracuji také.

Cilem této prace je rozebrat a vysvétlit problematiku HTML5 Geolo-
cation API, proto mé budou zajimat aplikace, které tuto technologii vyuzi-
vaji. Takovych to aplikaci je spousta, ale ja jsem se snazil vybrat ty nejdtlezi-
t&jsi a nejpouzivanéjsi v Ceské republice. Vybral jsem tedy z eskych zastupcii
sluzbu Dame jidlo a ze zahrani¢nich popularni socidlni sit Foursquare, sluzbu
TripAdvisor a jesté jednu hru kterd je zalozend na geolokaci - Geocaching.
Jak jsem jiz zminoval, aplikaci a sluzeb je na internetu spousty, ale ja se
pokusil vybrat nejpouzivanéjsi. Dale bych jesté rad zminil hru od spolec-
nosti Google, kterd se jmenuje Ingress??. Tato hra zatim jesté neni veiejné
dostupna, ale meélo by se jednat o zajimavou geoloka¢ni hru o objevovani por-
talu. Dle prvnich recenzi si troufam fict, Ze néco takového dosud neexistuje

a rozhodné se bude jednat o zajimavou hru.

22y{ce na: http://www.ingress.com

92



11.1 Dame jidlo

Dame jidlo (dfive PizzaTime.cz) je sluzba, za kterou stoji Tomas Cupr,
ktery také zalozil Slevomat. Jedna se o agregator dovozu hotovych jidel. Tato
sluzba tedy agreguje restaurace a zprostiredkovava rozvoz jidel k zakaznikim.
Diky tomu tedy nemusim slozité prohledavat webové stranky restauraci, ale
mam péekné vSechno na jednom misté. Samoziejmosti jsou mobilni aplikace
pro vSechny dnesni platformy. A pravé v téchto mobilnich aplikacich se pou-
ziva geolokace, ktera zajisti to, ze po spusténi aplikace se zobrazi nabidky
restauraci v okoli zafizeni, ze kterého se dotazujeme. To tedy znamena ze se
k uzivateli dostanou pouze restaurace v okoli, a tudiz neni potfeba filtrovat
ze vSech vysledkt jen ty restaurace, které jsou v blizkosti zarizeni. Tato slu-
Zba nabizi i dalsi funkce jako hodnoceni, sbirani kreditt atd. Ale pro ucel
této prace je dulezity pouze smysl geolokace, kterou aplikace pouziva. Vice

podrobnosti lze dohledat na oficidlnich strankach - http://www.damejidlo.cz.

11.2 Foursquare

Foursquare je asi neznaméjsi sluzbou, ktera vyuziva geolokaci. Jedna se
o socidlni sit, kterd je zaloZena na zvefejniovani polohy. Tim, Ze zvefejnite
svou polohu (tzv. check-in) na urc¢itém misté, ziskate body. Pokud naptiklad
nékteré misto navstivite nékolikrat, mtzete odemknout jednu z tzv. badges,
tedy odznak. Napriklad odznak za navstiveni mista, na kterém jste jesté ni-
kdy nebyl. A pokud chodite na néjake misto ¢asto, napriklad do oblibeného
klubu, a pravidelné se tam checkujete, tak pokud budete mit nejvice chec-
kinii z osob, které ten klub navstévuji, tak se tam stanete starostou. Tedy
osobou, kterda tam chodi nejcastéji a budete zverejnéni u profilu podniku.
Miizete si také pridat pratele, ktefi Foursquare rovnéz pouzivaji a soutézit s
nimi o to, kdo nasbira co nejvice bodi. Foursquare je samoziejmé také do-
stupny jako aplikace pro vsechny moderni platformy. Oficidlni web je zde -

http://www.foursquare.com.
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11.3 TripAdvisor

TripAdvisor je sluzba predevsim pro lidi, kteri casto cestuji. Diky této
aplikaci lze dohledat recenze na hotely, restaurace nebo treba letoviska. Diky
dostupnosti mobilni aplikace na vSechny dnesni mobilni platformy se z této
sluzby stava idealni spole¢nik na cesty. Pravé v mobilnich aplikacich diky
geolokaci lze rychle zjisti recenze ¢i nazory jinych lidi na sluzby ¢i restau-
race v okoli. BohuZel tato sluzba neni moc zndma v Ceské republice a re-
cenze na Ceské podniky jsou napsany predevsim v anglickém jazyce. Ale
pri cestach do zahrani¢i mize byt tato sluzba velice uzitetna a muze use-
tfit i néjake finance. VSechny informace 1ze nalézt na oficiadlnich strankéch -

http://www.tripadvisor.com.

11.4 Geocaching

Geocaching je turistickd hra, kde je hlavnim cilem najit poklady (tzv.
kesky). Princip je v tom, Ze si na webu vyhleddme soufadnice néjaké kesky,
pomoci navigace se dostaneme na toto misto a zkusime najit kesku. Vétsinou
byvaji kesky dobie schované a neni tiplné jednoduché je najit. Po nalezeni
je mozné vymeénit obsah kesky a zapsat se do logbooku - deniku nalezci,
ktery casto byva soucasti kesky. Pak kesku znovu schovame pro dalsi hledace.
Kazdy mtze kesky vytvaret a po vytvoreni a schovani kesky autor zvetejni
jeji polohu na jednom z mnoha servert zabyvajicich se geocachingem, kde si
ostatni dohledaji soufadnice. I v tomto pripadé existuji mobilni aplikace pro
vSechny moderni platformy a diky nim lze hledat kesky nedaleko zarizeni,
na kterém aplikaci spustime. Podrobnosti lze najit na oficidlnich webovych

strankach - http://www.geocaching.com.
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11.5 Ruzné socialni sité

Nelze opomenout zjistovani polohy na rtznych socilnich sitich, jako je
Facebook nebo Twitter. Na téchto sitich je mozné u svych ptrispévki zvetejnit

svoji polohu.
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12 Nebezpedi zverejnovani své polohy na in-

ternetu

Geolokace na internetu v mnoha ptipadech dokaze usnadnit zivot, a to
jak soukromy tak i profesionalni. Ale geolokace dokaze také uskodit, diky
tomu, Ze lidé zvetrejnuji svoji polohu na internetu, zverejnuji i svoje soukromi
s presnosti na metry. Mnoho uzivateli nad timto viibec nepfemysli a bezmy-
slenkovité svoji polohu zverejniuje na internetu. Toto chovani miize zptisobit

celou fadu problémi a vystavit uzivatele nebezpeci.

Lidé svoji polohu nezvefejnuji pouze na socidlnich sitich, ale je potieba
si uvédomit, ze GPS informace se dnes ukladaji i k fotografiim. Tato funkce
miiZze byt uzitecna pro pozdéjsi zorientovani se v porizenych fotografiich, ale
také nevédomky prozradi nasi polohu. Dnesni chytré telefony obsahuji kva-
litni fotoaparaty a ve vétsiné pripadi tyto telefony automaticky ukladaji
GPS informace k pofizenym fotografiim. Poté staci pouze takovouto foto-
grafii zvefejnit na verejnou fotogalerii nebo socialni sité a kazdy mtize mit
pristup k presné poloze, kde byla fotografie pofizena a kde se pravé nachazi
uzivatel, ktery ji poridil. Je znam piipad amerického vojaka, ktery vyfotil své
kolegy na hlidce v Afghanistanu a okamzité tyto fotky zverejnil na webové
galerii Google Picasa. U téchto fotografii, které byly vefejné dostupné byly

ulozeny i GPS informace o pozici.

Stacilo jen, aby tyto fotografie nasel nepfitel na internetu a okamzité
védeél presnou pozici této hlidky, a tim se dostal do zna¢né vyhody. Zde se
jednalo o extrémni nebezpeci, protoze vojak, ktery tyto fotografie zvetejnil,

tim vystavil sebe a svoje spolubojovniky do ohrozeni Zivota.

Dalsim zptisobem je zvefejiiovani polohy na socialnich sitich. Na nej-
rozsitenéjsi socialni siti dneska Facebooku je mozné zverejniovat prispévky
jako statusy, fotografie, videa a dalsi. Jenze s témito prispévky uzivatelé

zvefejnuji i svoji polohu. Dokonce Facebook mobilni aplikace pro operacni
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systém Android zvefejiiuje polohu i pfi odeslani zpravy na chatu. Proto je
tfeba si uvédomit, co vSechno vlastné sdilime a kdo vSechno se k témto in-

formacim muze dostat.

Tim, ze zverejnujeme svoji polohu se mizeme dostat jednoduse do pro-
blémi. Jedna Zena z USA zvefejnila polohu restaurace, kde byla pravé na
veceli se svymi prateli. Za nékolik minut obdrzela zpravu o tom, ze dotyc¢ni
presné vi, kde se zena pravé nachéazi a ze ji jdou vykrast déim. Zena se svymi
prateli okamzité jela zkontrolovat diim. V tomto pripadé se jednalo pouze
o zert, ale vzdy to takto dobte dopadnout nemusi. Nebo se diky castému
zvefejnovani své polohy mutizeme stat obéti sledovani, kdy si pachatel muze
zaznamenavat, kudy pravidelné chodime nebo kam ¢asto chodime a mtize nas
sledovat. V horsim piipad€ si na nas pachatel miize nékde pockat a dokonce
nas napadnout nebo znéasilnit. Miize také dojit ke zneuzivani online komuni-
kace k obtézovani, zastrasovani nebo Sikané vybranych osob, coz spolu s tim
toho, Ze osoba vi, kde se zastrasovany nachazi nebo casto pohybuje, muze
byt velmi efektivnim faktorem pfi nahnani strachu.?® Dal$im rizikem mtize
byt vydirani, kdy zvefejnime svou polohu na misté, kde bychom neméli byt.
V neposledni fadé mutze dojit dokonce ke kradezi identity, a to mulze byt
veliky problém. Diky geolokaci muze pachatel vysledovat bydlisté a dalsim

sledovanim muze ziskat dalsi osobni informace pro kradez identity.

Jak je vidét rizik zvefejnovani polohy na internetu existuje celd fada a
dalsi budou zcela jisté pribyvat. Je proto dobré si svoje soukromi chranit, jak
to jen jde a premyslet o tom, co vSechno na internetu zverejniujeme. V mnoha
pripadech geolokace mtize usnadnit zivot, ale pokud si nedokadZzeme uvédomit
rizika, tak geolokace muze uskodit a to dokonce i tak, ze se diky ni mizeme
dostat do ohrozeni zivota. A to by byla cena nejvyssi za neznalost. Snad se

bezpecnost na internetu bude zlepSovat a nad podobnymi scenaii nebudeme

23Chytry telefon, ktery vi, kde je aneb Smartphone a jeho tskali v oblasti sou-
kromi. In: SLOUPENSKA, Hana. Inflow Ro¢.6, no.5 (2018) — Inflow.cz [online]. 2013
[cit. 2013-06-19]. Dostupné z: http://www.inflow.cz/chytry-telefon-ktery-vi-kde-je-aneb-
smartphone-jeho-uskali-v-oblasti-soukromi
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muset premyslet, ale do té doby je to hlavné na uzivateli, co vSechno o sobé

na internetu zverejni.
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13 Praktické priklady

Zaroven s touto bakalafskou praci vznikla i webova stranka, kde jsou
dostupné vsechny priklady a bude tam dostupné i tato prace. Adresa této

webové stranky je:
http://bp.martinlaudat.cz

Na této webové strance jsou k dispozici veskeré praktické priklady, které
byly vytvoreny. Zdrojové kédy téchto prikladi jsou nekomprimované a kdo-

koliv si je mlze zobrazit.

Cely tento web i praktické priklady jsou vytvoreny pomoci responzivniho
HTML5/CSS3/JS frameworku Zurb Foundation?*. Jedn4 se o framework,
ktery umoznuje vytvaret webové stranky, které se prizptisobuji zafizeni, ze
kterého na tento web pristupujeme. Takze by tento web mél byt dobfe ovla-
datelny, jak na pocitacich, tak i na mobilnich zafizenich, jako jsou tablety
¢i chytré mobilni telefony. Tuto metodu jsem zvolil protoZze si myslim, Ze

geolokace ve webovém prohlize¢i ma smysl hlavné na mobilnich zafizenich.

13.1 Praktické priklady s mapovymi podklady

Prvni ¢ast praktické casti prace je sadou prikladi, které ukazuji zakladni
praci s HTML5 Geolocation API a vyuziti tohoto API s rtiznymi mapovymi
podklady. Jedna se celkem o Sest ukazek. Prvni ukdzka demonstruje pouze
jednorazové zjisténi polohy, kde se po spusténi ptrikladu zobrazi hodnoty na-
meérené Geolocation API. Druha ukazka je velice podobné prvni ukazce jen
s tim rozdilem, Ze se jednéd o periodické zjistovani polohy. Zbytek prikladi
se zabyva vyuzitim Geolocation API s mapovymi podklady Google Maps,
Mapy.cz, Bing Maps a OpenLayers. Po spusténi téchto ptikladi se zobrazi
mapa s grafickym ukazatelem namérené polohy a naméfené tdaje se zobra-

zuji i pod mapou jako textové tidaje.

24Podrobnosti a stazeni: http://foundation.zurb.com
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Vsechny tyto priklady slouzi jako hotové feseni popisované problematiky
v kapitolach 7 a 8.

13.2 Hlavni prakticky priklad

Jedna se o ukazku implementace HTML5 Geolocation API do komplexnéjsi
webové aplikace. Jako tuto aplikaci jsem zvolil projekt, na kterém spolu-
pracuji s kolegy ve spolec¢nosti INIZIO Internet Media s.r.o., kde aktualné
pracuji. Jedna se o aplikaci, kterd se nazyva Predzahradka a tato aplikace
je dostupna jako odkaz z mého webu - http://bp.martinlaudat.cz nebo na

samostatné adrese:
http://www.predzahradka.cz

Tato aplikace slouzi jako priivodce venkovnimi zahradkami u restauraci v
Ceskyrch Budéjovicich. Cilem bylo vytvoiit aplikaci, ktera bude mapovat moz-
nosti téchto venkovnich zahradek. Jedna se predevsim o moznosti pripojeni k
internetu a pripojeni k elektrické energii. Diky této aplikaci si uzivatel muze
snadno vyhledat venkovni zahradku, kam miize jit pracovat s notebookem,
protoze si predem dohleda informace o dostupnosti pfipojeni k internetu a k
elektrické siti. Dale se miize podivat na oficialni web restaurace, na vSechny
dostupné socialni sité, kde danna restaurace vystupuje a na fotografii restau-

race.

Tato aplikace vyuziva moderni webové technologie, jako jsou HTML5,PHP,
MySQL,jQuery a dalsi. Diky HTML5 Geolocation API aplikace dokaze zjistit
polohu uzivatele, ktery aplikaci pravé pouziva a diky tomu dokaze zobrazit
zahradky, které jsou v blizkém okoli uzivatele. Ten si navic mtze vysledky
nechat vyfiltrovat pomoci jednoduchych piepinacii. Diky témto vlastnostem
je hledani velice rychlé a uzivatel nemusi dlouho patrat, které venkovni za-
hradky jsou nejblize. Dfive by se podobny problém musel fesit nativni apli-
kaci pro kazdé zafizeni zvlast, ale s piichodem HTML5 uz tomu tak neni.

Staci ndm pouze zafizeni s webovym prohlizecem, které HTML5 podporuje.
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14 Zavér

Nové moderni webové technologie, mezi které patii i HI'ML5, naAm umoziiuji
vytvaret vyspélé webové aplikace. HTML5 Geolocation API je pouze mala
¢ast toho, co dnes tvori moderni webové aplikace. Presto diky tomuto API
miuzeme délat aplikace, které zprijemni uzivatelsky zazitek z webové stranky
¢i aplikace. Prace s HTML5 Geolocation API je velice jednoduchéa a zvladne
ji kazdy, kdo se o tvorbu webu alespon trochu zajima. Toto API toho samo
o sobé moc neumi, dokdze nam zjistit pouze nékolik tdaji o pozici,s kde
se nachazime. S témito tudaji muZzeme dale pomoci javascriptu pracovat.
Ovsem ten pravy rozmér dostava HTML5 Geolocation API pfi pouziti s
mapovymi podklady. Diky tomu, zZe mizeme pouzit mapové podklady, jako
napiiklad Google Maps nebo Mapy.cz, muzeme vytvaret komplexni webové
sluzby, které toto API budou vyuzivat. Na internetu existuje hned nékolik
sluzeb a aplikaci vyuzivajicich geolokaci a dalsi budou urcité pribyvat. I kdyz
se jedna o moderni technologii, tak podpora v prohlizecich je velmi solidni
a diky nékolika metodam zjisfovani polohy, nejsme véazani pouze na GPS

hardware.

V ramci této bakalarské prace byly predstaveny zasadni novinky, které
obsahuji standard HTML5. Bylo detailné rozebrano HTML5 Geolocation
API, bylo popsano vyuziti tohoto API s riznymi mapovymi podklady a na-
soby zjistovani polohy na internetu a jejich vyhody a nevyhody. Otestoval
jsem podporu tohoto API v prohlizecich a doporucil metody pro simulaci geo-
lokace ve starsich prohlizecich. Déle jsem popsal vyuziti tohoto API na inter-
netu a vysvétlil jsem toto vyuziti na nejznaméjsich aplikacich, které toto API
pouzivaji. Vypsal jsem hlavni rizika, ktera miize casté a bezhlavé zverejno-
vani své polohy na internetu zplisobit a na zaver jsem vypracoval praktické

priklady, které jsem umistil na verejné dostupnou webovou stranku.

VsSechny cile, které byly na zacatku prace stanoveny, byly splnény.
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