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Anotace

Tato prace zkouma kiestanskou symboliku sedmi smrtelnych hiichd v anime a manze
Fullmetal Alchemist. Obsahem prace je vysvétleni puvodu pojmu sedm smrtelnych hiichii,
teoreticky zaklad sémiotické analyzy, stru¢na historie Sifeni kiest'anské viry na japonskych
ostrovech a role kiest'anské symboliky v anime a manze. Cilem prace je zodpoveédét pomoci
sémiotické analyzy jazykové a obrazové stranky postav otazku, zda a jak postavy v manze a
anime Fullmetal Alchemist na denota¢ni i konota¢ni arovni koresponduji se sedmi smrtelnymi

htichy, jejichz jména nesou.
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Rad bych prostiednictvim této prace podékoval celé své rodiné za nevycerpatelnou podporu a
obrovskou davku trpélivosti, kterou béhem mych studiji prokazala. Diky samoziejmé také
patii vedouci mé prace doktorce Kiivankové, ktera mé praci vénovala mnoho svého cenné¢ho
¢asu a obohatila mé znalosti dané tématiky.
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Edi¢ni poznamka
Za ucelem zjednoduseni ¢teni této prace budou pro tituly Fullmetal Alchemist (& @ $# < i fili;

hagane no renkindzucusi) (manga) a Fullmetal Alchemist: Brotherhood (i o 5 < i il

FULLMETAL ALCHEMIST; hagane no renkindzucusi furumetaru arukemisuto) (anime)
pouzity zkratky FMA a FMAB. Anglicky nazev Fullmetal Alchemist je v této praci pouzit,
jelikoz je pod timto ndzvem vydavavana i jeho Ceska verze, ktera nese podtitul Ocelovy
Alchymista. Pro snaz$i orientaci v teoretickych pasazich budou vysvétlované pojmy a
ptikladova slova uvedeny v kurzivé, aby nedochdzelo ke zmate¢nym vysvétlenim. Napt. pfi
vysvétlovani pojmu pojem apod. Vzhledem k tomu, ze se ve FMA a FMAB pouzivaji do
japonstiny prevzaté nazvy sedmi smrtelnych htichti, budou tyto anglické nazvy pouzivany i

V této praci.

7 A b (rasuto) => Lust => Smilstvo;

7" 7 b =— (guratoni) => Gluttony => Obzerstvi;
A 17 A (surdsu) => Sloth => Lenost;

IV Y 4 — (enbi) => Envy => Z4vist;

7 — A (rasu) =>Wrath => Hnév;

77 4 F (puraido) => Pride => Pycha;

2" Y — F (gurido) => Greed => Lakomstvi.

Aby nedoslo k zdméné postav Otce bratri Elricovych a Otce homunkuld, bude pro otce bratr
pouzivano jeho jméno Hohenheim. Japonska jména jsou uvadéna v poradi piijmeni — jméno,
pfi¢emz sklofiovéana jsou pouze jména. Cesky pieklad mangy Fullmetal Alchemist zatim neni

dokonceny, a proto budou v této praci pouzity vlastni pteklady vyroka a dialogi.



Uvod

Slova pycha, zavist, hnév, lenost, nestfidmost, lakomstvi a smilstvo souhrnné tvofici pojem
sedm smrtelnych hiichu vychazi z uCeni fimskokatolické cirkve. Ve znacné bohabojném
sttedovéku se tento pojem rozsifil do povédomi vSech véticich a vzhledem K tomu, Ze téma
hiichu jakozto ,,zakdzané¢ho ovoce* bylo pro ¢loveka vzdy velmi atraktivni, dockalo se toto
sedmero nejruznéjsich uméleckych zpracovani napti¢ déjinami. Nejznaméjsim literarnim dilem
je pravdépodobné Bozska komedie italského basnika Danta Alighieriho, zatimco vytvarné je
zpracoval naptiklad Hieronymus Bosch. V soucasné popularni kultufe jsou zndmé zejména
diky kriminalnimu filmu Sedm (Fincher 1995). V nasledujici pasazi si kratce predstavime jejich
puvod.

Ke spravnému vykladu toho, co ¢ini hiichy smrtelnymi a pochopeni jejich podstaty, je
nejdiive nutné si vysvétlit pivod tohoto konceptu. Ze slov sv. Augustina figurujicich v
Katechismu katolické cirkve (1849-1851), lze vyvodit zavér, ze za hiich jsou povazovany
jakékoli vyroky, ¢iny a myslenky proti bozimu zdkonu. Jsou to tedy provinéni vici Bohu
VvV podobé odvraceni se od jeho cesty. Co maji takové Ciny za nasledek, popsal sv. Augustin
vétou ,,Hiich je smrti duse.* (Rogers 1907:3). To je velmi podstatné, jelikoz nesmrtelnost lidské
duse hraje velkou roli zejména z hlediska posmrtného Zivota.

Kromé zakladni definice hfichu je potfeba rovnéz vyjasnit, pro¢ se n€které z nich oznacuji
jako smrtelné. Hichy se daji rozdélit podle raznych kritérii. Napiiklad podle zpisobu provinéni
Ize hi'esit slovem, mySlenkou nebo ¢inem. Dale se mtizou liSit mirou provinéni nebo v tom jaké
porusuji ptikazani nebo také podle toho, jestli se tykaji Boha, nasich bliznich nebo sebe sama
(Katechismus katolické cirkve, 1853). Z téchto souvislosti vyplyva, ze prohieskd proti vuli
Bozi existuje dlouhd fada.

Definice zavaznosti hiichi ovSem zlstava dodnes velmi nejasna. Sv. Augustin sam
rozd€luje hiichy na vSedni a smrtelné, avSak jako smrtelné oznaCuje pouze tii. Jsou to
modlafstvi, necudnost a zabiti (Rogers 1907:4). Tento koncept lehkych a smrtelnych hichu je
v katechismu vysvétlen nasledovné: aby byl hiich smrtelny, musi byt zavazného charakteru,
spachan Umyslné za plného védomi, pficemz zavaznym charakterem se rozumi poruSeni
jednoho z ptikazani. VSedni htichy jsou sice mirngjsi povahy, avsak pii koneéném séitani
dokaze velké mnozstvi téch vSednich vyvazit jeden smrtelny (Katechismus katolické cirkve,
1863). Rogers (1907:4) pouziva k vysvétleni rozdilu mezi lehkym a smrtelnym hiichem
zajimavé prirovnani vztahu lidské duse a Boha ke vztahu mezi dvéma prateli. Existuji ¢iny,

které jsou v pratelstvi mezi lidmi zanedbatelné nebo omluvitelné. V kontrastu k nim existuji ty,
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které ptatelstvi mohou znicit jednou pro vzdy. Také plati, Ze akumulaci drobnych prohiesku lze
zavrSit pohar trpélivosti a pfivést tak pratelstvi k jeho konci. Pomoci této analogie definuje
Rogers (1907:6) shodné s katechismem smrtelné htichy jako takové, které dosahuji vysoké
zé&vaznosti a jsou vysledkem imysIného aktu.

Puvod skute¢nosti, ze je smrtelnych hiichd pravé sedm caste¢né vyplyva z nékolika fakta.
V knize Prislovi (6:16) se objevuje véta: ,,Téchto Sest véci Hospodin nenavidi a sedma je mu
ohavnosti.“. Ze sedmi véci, které v textu nasleduji se s nyné&jsimi smrtelnymi hiichy daji spojit
pouze nasledujici: ,,povySené o€i*“ — pycha, ,,nohy rychle spéchajici za zlem* — hnév a ,,ten kdo
vyvolava mezi bratry svary” — zavist nebo smilstvo. V kone¢ném poctu smrtelnych hiicht
pravdépodobné sehrala svou roli i symbolika ¢isla sedm, ktera je pro kiestanstvi velmi Casta
(Rogers 1907). Stejné jako je Sest povazovano za Cislo ¢lovéka, je v Bibli sedm povazovano za
¢islo Bozi. Jiz na samém zacatku Bible se hovoii o tom, ze Bih stvoril vSechen zivot béhem
Sesti dni a béhem sedmého odpocival. Jozue musel se zastupem svych knézi sedmkrat obejit
Jericho a bylo to pravé sedmého dne, kdy mésto padlo (Jozue, 6:3-4). Podobnych motivii se
v Bibli objevuje opravdu mnoho. Sedmicka je v Bibli vnimana jako ¢islo symbolizujici
celistvost a dusevni dokonalost Bohu vlastni (Jones 2008:4).

Kfiestanska tématika si na japonskych ostrovech nasla svou cestu do tamni kultury a
popkultury. Spolu s ni se nesla také tématika sedmi smrtelnych htichi, ktera se jakozto pro

Japonce ne tolik znamy koncept, projevila jako velmi atraktivni®.

Obsah a cile prace

Tato prace se zabyva vyskytem kiest'anské symboliky sedmi smrtelnych hiicht v japonské
popkultufe, jmenovité v manze a anime? s nazvy Fullmetal Alchemist a Fullmetall Alchemist:
Brotherhood. Vyskyt symboliky z jinych kultur v popularnich médiich jako pravé manga a
anime je velmi bézny, a je tudiz zajimavé sledovat jeji interpretaci, protoze se tato média diky
své popularité napfi¢ vékovymi kategoriemi stavaji prostitednikem piivadéjicim mnohé Japonce

do styku s tématy, se kterymi se v bézném Zivoté obycejné nesetkavaji. Anime i manga se tak

! Vice viz. kapitola 2.

2 Manga ({2 [#]; manga) je zanrové rozmanity, japonsky komiks, cileny na velky rozsah vékovych kategorif,
ktery se vyvinul do své nyn&jsi podoby hlavné béhem 20. st. Stejné jako u zapadnich komiksi se manga velmi
Casto stava piedlohou pro animované filmy nebo serialy, kterym se v dne$ni dobé fika Anime (77 = X, anime)

coz je zkratka anglického slova animation (7 = X — ¥ 3 /; animéSon) pievzatého do japonstiny.
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stavaji pomysinym kulturnim mostem mezi Japonci a okolnim svétem. Je dulezité si také
uvédomit, Ze toto obrazné premosténi funguje oboustranné, a diky boomu japonské popkultury
Vv evropskych i zamotskych zemich dochézi ke zvySeni zajmu o japonskou kulturu. Miizeme se
domnivat, ze maji na svédomi také nartst zajmu o studium japonské filologie, nebot’ se mezi
jejimi studenty vyskytuje velka skupina takovych, ktefi nabyli zajmu o japonskou kulturu diky
manze a anime (Kfivankova 2011:57-63). Stoji také za zamysleni, do jaké miry je vyskyt cizi
symboliky v anime a manze cileny, se zdmérem oslovit pravé nejaponské ¢tenar.

Hlavnim obsahem této prace bude sémioticka analyza vedena podle teoretického
podkladu ¢erpaného z knih, které ji podrobné vysvétluji (de Saussure 1989; Barthes 2004).
V ramci této analyzy budou zkoumany stereotypni charakteristicke rysy postav vyskytujicich

se v japonské manze. Dale bude prozkoumana jazykova stranka projevu jednotlivych postav a

identifikovano u nich tzv. jazyk roli (% &5E; jakuwarigo). Celkové tak budou shrnuty aspekty,

které dohromady tvofi celek téchto postav. Hlavnim cilem prace tedy bude pomoci této analyzy
zodpovedét vyzkumnou otazku, zda a jak postavy v komiksu Fullmetal Alchemist koresponduji
na denotacni a konota¢ni Grovni Se sedmi smrtelnymi hiichy, jejichZ jména nesou.

Prace je rozvrzena nasledujicim zptsobem. V tivodni kapitole je piedstaven koncept
sedmi smrtelnych hiichti a popsana historie jeho vzniku. Je zde popsan cil a hlavni napli prace,
spolu s kratkym uvedenim metod postupu a pouzité literatury. Nasledné se tato kapitola vénuje
objektivnimu zhodnoceni primérni a sekundarni literatury pouzité v celé praci.

V prvni kapitole bude dikladné vysvétlena metodologie postupu pii vypracovavani
sémiotické analyzy. Bude posouzen piinos obrazové analyzy pii zkoumani mangy a také bude
vysvétleno, jakym stylem bude postupovano pfi jejim hodnoceni. Rovnéz zde bude vénovan
prostor vysvétleni, pojmu jakuwarigo a zkoumani jeho role v celkovém dojmu z jednotlivych
postav.

Nasledujici kapitola struéné shrne piichod kiestanské kultury a proces christianizace
japonského obyvatelstva. RovnéZz zde bude vysvétlena problematika kiestanské symboliky
v kontextu japonské popkultury.

Na zacatku treti kapitoly bude popsan d¢j japonského komiksového seridlu Fullmetal
Alchemist. Hlavni naplni této kapitoly budou popisy vybranych postav a jejich roli v celém
piibéhu. Budou zde pfedstaveny nejen zaporné postavy, ale také postavy kladné pro lepsi
porozuméni dé&jového kontextu. Posledni kapitola bude u zapornych postav také obsahovat
samotnou analyzu. Kazda postava bude fadn¢ zhodnocena a zédvérem kapitoly bude celkové

zhodnoceni vysledki provedeného vyzkumu.
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Zhodnoceni primarni a sekundarni literatury

Primarnim zdrojem této prace bude manga Fullmetal Alchemist, kterou napsala a ilustrovala
Arakawa Hiromi pod muzskym pseudonymem Arakawa Hiromu. Tento titul byl v Japonsku
publikovan nakladatelstvim Square Enix v letech 2001-2010 v ¢asopise Gekkan sénen Gangan.
Doplnovat ji budou obcasné piiklady z animované verze s nazvem Fullmetal Alchemist:
Brotherhood.

Sekundarni zdroje této prace lze rozdélit na n€kolik skupin. Jako prvni bude pouzita
odborna literatura od autord Saussura a Barthese, zminujici, nebo definujici prvky sémiotické
analyzy coby hlavni vyzkumné metody této prace. Pro zhodnoceni konota¢nich a denota¢nich?
aspektd postav byly vybrany tituly od Jomota Inuhiky (1994) a Robina E. Brennera (2007),
pomoci kterych budeme schopni pfifadit fyzickym vlastnostem postav urcitd sdéleni, kterd
vypovidaji o charakteru jejich nositele. Analyza jazykového aspektu bude provadéna diky
nékolika pracim na téma japonské gramatiky: (Shibamoto Smith 2004; Kim 2012).
Teoretickym podkladem, ktery dopodrobna vysvétluje pojem jakuwarigo a Klasifikuje
stereotypni jazykové projevy, bude publikace Kinsui Sato$iho (2017). Kinsui ve své knize
shrnuje vysledky své dlouholeté prace a také prace nékolika dalSich autort. Vysledkem je
pravdépodobné dosud nejpodrobnéjsi dilo na toto téma. VsSechny tyto tituly spadaji do
pomysIné skupiny podkladt pro samotny rozbor postav.

Dalsi skupinou jsou zdroje, pouzité k piedstaveni ptivodu a vlastnosti sedmi smrtelnych
hiichd. Jsou to vynatky z obsahu Bible svaté, které dopliiuji Katechismus katolické cirkve a
nékolik d¢l autorti zabyvajicich se touto tématikou ( Rogers 1907;Graham 1969; Tomlin 2014).
Stejné tak je tomu u déjepisnych praci rozebirajicich historii kiest'anského ptisobeni v Japonsku.

Jedna se tedy o historicky faktografickou skupinu zdrojt.

3 Pojmy denotace a konotace odkazuji ke zobecnéné piedstavé a k pocitové strance zkoumanych subjektii. Blize
budou tyto pojmy vysvétleny v kapitole 1.1.
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1 Metodologicka a teoreticka vychodiska

V této kapitole bude detailné¢ popsan a vysvétlen postup, pomoci kterého bude provadéna
sémioticka analyza. Vysvétlime si pojmy znak, konotace, denotace, mytus a dalsi, abychom se
dokazali v pribéhu analyzy samotné snaze orientovat. Ur¢ime, jakou roli bude v této analyze
hrat obrazova stranka a jakym zpusobem ji budeme zkoumat a hodnotit. Dale zde bude

predstaven pojem jakuwarigo a popiseme, jak budeme tento jev u jednotlivych postav rozebirat.

1.1 Sémioticka analyza

Sémioticka analyza se zabyva rozborem znakii. Pod timto terminem si miizeme diky teoretické
praci Ferdinanda de Saussura (1989:95-98) ptedstavit myslenku, Ze v jazykové roving existuje
pro kazdy pojem jeho vlastni akusticky obraz*. Vztah pojmu a akustického obrazu spo¢iva v tom,
ze oba vzajemné evokuji vyznam toho druhého. Tedy ¢teme-li v textu slovo strom, vybavi se
nam akusticky obraz tohoto slova a naopak. Spojenim pojmu a akustického obrazu pak vznika
jeden celek nazyvany znak. Znak je podle De Saussura (1989) novou jednotkou, ktera ma
schopnost zaroven evokovat jeho pojem i akusticky obraz. Tento vztah demonstruje na piikladu
latinského slova arbor. Jakmile si vysvétlime, Ze latinské arbor znamena strom, stava se pro
nas slovo arbor jednotkou, ktera v nasi mysli vyvolava jak pojem, tedy slovo strom tak jeho
akusticky obraz. Saussure (1989) jesté zduraznuje, Ze slovo arbor 1ze nazyvat znakem pouze
tehdy, nese-li v sobé pojem stromu. Pokud by toto kritérium nespliioval, vraci se slovo arbor
zpét na uroven pouhého pojmu spojeného s jeho vlastnim akustickym obrazem. Aby zamezil
nejednoznacnosti v terminologii, zavadi Saussure (1989) pro pojem a akusticky obraz terminy
oznacujici a oznacované jinak téz denotace a konotace.

Saussurovu teorii rozvinul dale Roland Barthes, ktery pfisel s tvrzenim, ze se tento systém
da povysit nad jazykovou Groven. Znakem se podle Barthese (2004:107-130) muize stat jakakoli
promluva, pod kterou si miizeme piedstavit nejen textovy, nebo feCovy projev ale také jakékoli
obrazové vyjevy od fotografii ptes divadelni hry, reklamy az po rizné scenérie. Tento nové
vznikly znak Barthesem oznacovany jako signifikace se stejné jako u Saussura sklada

Z oznacujictho a Oznacovaného, pricemz ozmacujici na arovni mytu V sobé jiz obsahuje

4 Akusticky obraz piedstavuje smyslovou piedstavu vyvolanou danym slovem. V mysli se nam totiz vybavi
nejen zvuk slova strom, ale spolu s nim i subjektivni obrazy a vjemy.
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oznacujici a oznacované jazykové urovné. Pro lepsi predstavu si na obrazku ¢. 1 ukédzeme

schéma, jak jej sestavil Barthes (2004:113).

1. oznacujici | 2. oznacované !
Jazyk 3. znak
MYTUS I. OZNACUJICI 11. OZNACOVANE
I11. ZNAK

Obrdzek 1: Barthesovo schéma Mytu

Pro lepsi pochopeni tohoto schématu je zde aplikovano pfimo na jeden ze sedmi
smrtelnych hiichti ve FMA®. Nasledujici piiklad popisuje postavu jménem Gluttony. Na
jazykové trovni je smyslem jeho jména slovo obzerstvi, ktery doprovazi jeho vlastni koncept,
béZné spojovany s piejidanim. Na trovni mytu se Gluttony, které je v jazykové roviné znakem
stava formou ochuzenou o vyznam konceptu z jazykové roviny. Tento vyznam se vSak
nevytraci uplné a je Iépe feeno spise upozadén, aby uvolnil misto novému konceptu na trovni
mytu. Koncept mytu je podle Barthese (2004) podminén uréitymi souvislostmi jak historickymi
tak intencionalnimi, diky kterym nabyva kvalit umoZziujicich konkrétni promluvu ke svému
Ctenafi nebo pozorovateli. V piipadé postavy Gluttonyho je tedy konceptem celkova reference
k jednomu ze smrtelnych hiichti. Toto schéma bude pouzito prakticky ve vSech ptipadech
provadéné analyzy. Tvar o¢i, nebo styl mluvy se stanou formou pro koncept nesouci urcitou
vypovéd o povaze zkoumané postavy.

Dohromady z téchto soucasti vznika signifikace, kterou vyzafuje postava, majici fyzické
rysy piifazované zapornému charakteru, disponujici mluvou, charakteristickou pro tento typ

postavy. Navic svym jménem a chovanim piimo odkazuje k negativnimu pojmu smrtelny hrich.

® Pro prehlednost nasledujiciho vysvétleni bude pouzita Barthesova terminologie. Pro oznacujici jazykové
urovné bude pouzit termin smysl pro jeho ekvivalent na urovni mytu pojem forma. Jelikoz jsou obé& ozracované
natolik odlisné nemiize dojit k jejich zaméné a bude pro né€ pouzit termin koncept. Znak bude v piipadé myzu
nazyvany signifikaci.
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1.2 Obrazova analyza

Vzhledem Kk tomu, Ze je vizualni stranka nedilnou soucasti vypravéni piibéhu v manze, nalezi
Ji pfi zkoumani patiicna pozornost. Obraz je zde nosnym prvkem, obsahujicim dulezitou cast
celkového sdé€leni. Proto svymi specifickymi prostfedky umélecké zpracovani promlouva ke
Ctenafi a dopliuje tak omezené mnozstvi mluveného slova. Toto umélecké ztvarnéni je

Vv japonském komiksu velmi dilezité, nebot’ autofi Casto uzivaji zazité symboly, tzv. komiksové
znaky (FiHE = F; dzunsui manpu) a efekty (RF; koka) (Kiivankova 2016:14-16), které

¢tenaifim zb&hlym ve ¢teni japonskych komikst ptfipadaji zjevné, avSak ¢tenari, ktery s nimi
ptichdzi do styku poprvé nejsou tak uplné znamé a mizou byt né¢kdy az matouci (Brenner
2007:51-53).

Specificky systém téchto symboll se u japonského komiksu vyvinul hlavné pro obliceje
hlavnich postav. Rozdil ve velikosti a tvaru o¢i tvofi rozdil mezi zdpornymi, kladnymi, naivnimi
nebo seridoznimi postavami (Jomota 1994:122—-131). Také Chen a Chen (2015:4) potvrzuji, ze
pfi formovani charakteru postavy hraje nejdulezitéjsi roli jeji oblicej. Hlavni pozornost pfi
hodnoceni vizualni stranky postav tedy bude vénovana hlavné oblicejovym rysim. Diky tomu
budeme schopni zjistit, jestli se Arakawa fidila n€kterymi z téchto pravidel nebo jestli nékteré

z postav propujcila rysy protichidné k jejimu vystupovani.

1.3 Jazykova stranka a jakuwarigo

Japonstina je jazyk, ktery disponuje velkym mnozstvim prostiedkd, které jejimu ¢tenati do
urc¢ité miry napovidaji, jakého je mluvéi pohlavi i jaky je jeho vztah k posluchaci, a také velmi
Casto dodavaji projevu urcitou citovou zabarvenost (Kim 2012:54;59). Diky témto prostiedktim
se voblasti japonské popularni kultury vyvinulo nékolik stereotypnich forem projevu,
typickych pro rizné druhy postav (Kinsui 2017:125). Nejbéznéjsi jsou napi.: mlada Zena z
dobré rodiny, stary Japonec (muz) a postava ¢inského ptivodu. Tyto formy projevu vSak ne
vzdy UpIné odpovidaji mluveé, kterou pouzivaji jejich redlné¢ ptedlohy, a proto se
stereotypizovana mluva postavy statika v anime a manze nemusi rovnat jazykovému projevu
opravdového japonského muze pokrocilého veéku (ibid:125-127). Nehledé na tento fakt existuji
druhy promluv, diky kterym je ¢tenafi okamzité jasné, o jaky druh postavy se jednd. Témto

typim mluvy se zacalo jednotné piezdivat Jakuwarigo (f%&|5E, jazyk roli) (ibid:125-128).

Jelikoz je jazykova stranka v manze a anime dulezita stejné jako ta obrazova, pokusime se

béhem nasi analyzy odhalit v jazykovém projevu postav FMA a FMAB prvky, které by mohly
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fadit zkoumané postavy do nékteré ze zatim definovanych kategorii nebo nam napovédét vice

0 jejich charakteru.

2 Kirestanstka symbolika v japonské kulture

Kiestanska vira byla sice na japonské ostrovy piivezena jako zcela cizi, zdvihla vinu
protichudnych reakci a byla ke konci velmi razn€ odmitnuta. Piesto v§ak zanechala v Japonsku
nesmazatelny otisk, a i pfes témét mizivé procento véficich se dnes v Japonsku slavi kiest’anské
svatky, jako jsou Vanoce a Halloween. V této kapitole si popiSeme historii kiestanské viry na

uzemi Japonska a popiseme také roli kiestanské tématiky v anime a manze.

2.1 Pronikani kiestanské viry do japonské kultury

Frantiek Xaversky ®, ktery se podilel na zalozeni fadu Tovary$stva JeziSova pozdéji
nazyvaného také jezuité, se na svych cestach za Sifenim kiestanské viry setkal v roce 1547
s Japoncem jménem Jadziré’. Diky JadZiréové vypravéni se rozhodl zaméfit svou pozornost
pfi Sifeni viry pravé na Japonsko a v roce 1549 se po pfistani v nagasackém piistavu stal prvnim
kiestanskym vérozvéstem na japonskych ostrovech®. JelikoZ tehdy jesté Frantisek Xaversky
neumél japonsky a portugalStina jeho spole¢nika Jadzir6a nebyla pfiili§ pokrocila, vytvofili
spole¢né nékolik piekladd urcitych pasazi Bible a par modliteb, které byly pro jejich
nasledovniky velmi zavadgjici®. Piestoze mél Frantisek Xaversky o Japnském lidu velmi

0

vysoké minéni'®, musel Japonsko opustit ze dvou ditvodii. Neumél dost dobie japonsky na to,

6 Narozen 7.dubna 1506 v Navate. Po studiich v PaiiZi se zde stal ucitelem filosofie. 7. dubna 1541, tedy piesné
v den svych 35. narozenin opousti Portugalsko coby prvni jezuitsky misionat s umyslem §ifit svou viru v Indii.
Béhem svého plsobeni prijal na 30 000 novych kiest’anil a jeho obétavost a schopnost pracovat mezi chudou
vrstvou mu na mnoha mistech vyslouzila patfi¢ny respekt. Zemiel 3. prosince na ¢inském ostrové Sangchuan

V roce 1552. Jeho netinavna prace mu vyslouzila posmrtné svatofeceni jakozto patrona vSech misionait.
(Mormando 2006:9-19)

"V nékterych textech se Ize setkat se jménem Andzird, coz je ditvéjsi cteni jeho jména. (Boxer 1967:534)

8 Jiz od samého po&atku se v Japonsku zagalo kiestantim a jejich vife jednotné piezdivat Kirisitan. Pivodem
tohoto slova je do japonstiny pievzaté portugalské slovo Christao.

% JelikoZ v tehdej3i japonsting neexistoval vyraz pro Boha jakoZto monotheistickou postavu, vypjéil si JadZird
vyraz Dainichi, ktery pouzivala sekta Singon pro hlavniho Buddhu. Doslo tedy k tomu, Ze novi konvertité tak
uctivali Budhistické bozstvo misto Boha samotného. (Miyazaki 2003:5-6)

WFrantisek Xaversky tak vypovédél ve svych dopisech. (Boxer 1967:401-405)
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cisafe v zemi, ktera byla permanentn¢ zmitana valecnym konfliktem. Odjel tedy z Japonska po
kratkych dvou letech a v jeho misionafské praci pokracovalo nékolik jeho nasledovnikd.
(Miyazaki 2003:5-6)

Teém se nakonec velmi dobte podaftilo vyuzit valecného stavu Japonska a spousta lennich
pant daimjo konvertovalo ke kiestanstvi s vidinou navazani obchodnich stykt s portugalskymi
obchodniky (Boxer 1967:112-121). Za timto Gc¢elem povolili misionaiské aktivity na svém
uzemi, a dokonce nutili masivné konvertovat i své poddané a lokalni budhistické mnichy. Ptesto
nebyli nékterym z nich portugalsti obchodnici naklonéni, a tak nakonec opét obratili svoje
stanovisko a zacali kiestanstvi odmitat. (Miyazaki 2003:7)

Jednim z nejvyznamnéjsich jezuitskych misionatrt v Japonsku byl Alessandro Valignano.
Jeho piistup k japonské kultuie byl na tehdejsi evropské poméry velmi nezvykly, jelikoZ se
snazil pfizptsobit japonskym zptisobuim a tradicim. Valignano poctivé studoval japonské zvyky
a sepsal pro své misionafe nejruznéj$i navody, popisujici japonskou etiketu stolovani,
spoleCenskych interakci, oblékani a dalsi (Boxer 1967:83-89). V roce 1570 se Jezuitim
podafilo udélat z Nagaski hlavni stiedisko obchodu mezi Japonskem a Portugalskem. O deset
let pozd¢ji Valignano zorganizoval prvni jezuitskou konferenci, kterd méla dat jezuitskému
misionafstvi jasny ad a pevné zaklady. Valignano jesté ke konci svého puisobeni v Japonsku
vypravil v roce 1582 ¢tyti mladé Japonce na cestu za poznavanim evropské kultury a také na
setkdni se samotnym PapeZem. Tito chlapci byli studenti jezuitské instituce, zhotovené kratce
po zminéné konferenci vroce 80 za ucelem vychovat vzorné kiestany z mladych synt
samurajskych rodin (ibid:220-223). Tyto uspéchy vsak znaci jedny z poslednich let poklidného
naruistu zajmu o kiestanstvi.

V roce 1587 se Tojotomi Hidejosi po dlouho kyZzeném sjednoceni celého Japonska
rozhodl velmi ne¢ekané zakrocit proti kiestanim. Odstartoval tak dlouhou éru, ve které byli
vSichni kiestansti vétici velmi pfisné stihani, muceni a popravovani japonskym Soégunatem.
Prvnim takovym piipadem se stalo poruseni Japonsko-Spanélské smlouvy zroku 1593.
Hidejosi ji omezil zdkaz kiestanstvi pouze na jezuitskou komunitu, a tak tato smlouva
dovolovala Spanéliim, ktefi nebyli soucasti jezuitskych misii dale propagovat svoji nauku, a
nasledné i postavit sviij klaster v Kjotu. Hidejosi porusil tyto mirové vztahy se Spanély, kdyz
si pfisvojil néklad jejich lod¢ jménem San Felipe, kterd ztroskotala u japonskych biehl. V
reakci na Spanélské protesty poukazujici na poruseni této smlouvy Hidejosi obnovil celkovy

zakaz kiestanstvi a piikdzal pozatykat vSechny Span€lské misionafe na Gzemi Kjota. Ty po
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ufezani usi nechal pro vystrahu pochodovat ulicemi Kjota, Osaky a Sakai. Svého konce se tito
mucednici dockali v roce 1597, kdy byli v Nagasaki uktizovani. (Miyazaki 2003:10-11)

V Cele japonského $6gunatu stanul v roce 1603 rod Tokugawti, ktery pak vladl Japonsku
vice nez 250 let. S6gun Tokuwaga Iejasu se zprvu potfeboval soustiedit pfedevsim na upevnéni
své vlastni pozice, a tudiz nemél prostor vénovat Kirisitan ptilis velkou pozornost. To se ovSem
zménilo v roce 1614. Tokugawim se podafilo navazat obchodni styky s Anglii, a kviili tomu
jiz nebyli kiestan$ti misionafi, diky kterym se dafilo udrzovat dobré obchodni styky
s Portugalci, nadale potieba. MuiZzeme se domnivat, ze tak mohl v roce 1614 $6gunat navazat na
puvodni stihani kiestanii novym celostitnim zakazem viry Kirisitan. Tak zacalo zatim
nejptisnéjsi stihani, jaké dosud kiest'ansti misionaii na japonskych ostrovech zazili.

V nasledujicich dvou stech letech byly niceny kostely a kiestansti misionafi byli
vyhanéni, muceni a popravovani. Popravy misionaii upalovanim, ukiiZzovanim nebo setnutim
hlavy vSak budily spiSe soucit, a proto se $6gunat uchylil k mnohem drastictéj$Sim metodam
muceni, aby podnitil strach z praktikovani kiestanstvi. Pfesto se vSak néktefi misionafi tajné
vraceli do Japonska a pokracovali ve své praci. To vedlo k vzniku skupiny ptezdivané kakure
kirisitan'?, které se povedlo udrzet své pravé vyznani az do restaurace Meidzi. (ibid:12-15)

Restaurace Meidzi byla nésledkem boji za obnoveni moci cisafského trinu na ukor
S6gunatu. K tomuto pievratu doslo v roce 1868 a spolu s nim se naskytla kiest'aniim ptilezitost
piestat skryvat svou viru a pres pocatecni odpor vlady bylo v roce 1880 kiest’anstvi v Japonsku
uznano jako pravoplatné nabozenstvi (Reischauer a Craig 1989:158-159). Ani pfesto se
v Japonsku kiestanstvi pfili§ nezadaftilo, nebot’ pocet japonskych kirisitan nedosahoval v roce
1889 ani ¢tvrtiny procenta obyvatelstva a k roku 2017, narostl tento pocet na pouhé 1,5 %
(Plecher 2019).

2.2 Kiestanska symbolika v anime a manze.

Vzhledem k tomu, ze kiestanstvi neni tolik rozsifenym nabozenstvim v Japonsku, dostava
anime i manga volng&j$i ruku v nakladani s jeho prvky, coz miize zaroven vyplyvat i z povahy
téchto médii, jelikoz populdrni kultura ¢asto podobné naklada i s jinymi tématy. Neortodoxni
piistup ke kiestanské symbolice mize obcas vést k vyobrazenim, kterd by mohla véticim
pfipadat matouci a nékdy 1 rouhacskd. V anime a manze se vSak vétSinou jedna o pouhou

vypij¢ku zajimavych symbola jakozto prvki, které jsou pro Japonce netradicni, nabité

11 Skryti kfestané.
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neznamou, a tudiz atraktivni atmosférou, ktera vzbuzuje ve ¢tenafich zajem (Barkman 2010:32).
Postavy v japonskych komiksech a serialech tak Casto nosi obleCeni doplnéné o kiize, jiné
postavy maji biblicka jména, nebo jména, ktera se svou kiest'anskou predlohou souvisi jenom
naladou, kterou vyvolavaji'?. Japonsti autofi se tedy kolikrat nesnazi naznadit, ze ukfizovana
postava méla charakterové rysy JeziSe Krista. Jedna se jen o vypiij¢ené vyobrazeni tragického
zptisobu umrti (Brenner 2007:101-103)%,

Relativné nendsilnd povaha Sintoismu a buddhismu umoziuje otevieny piistup pii
akceptovani ostatnich ndbozenskych teorii a existenci. Oproti tomu kiestanstvi trvajici na
jediné vife v jediného boha bezpochyby plisobilo na Japonce pon¢kud omezené. Proto byly
postavy s kiest'anskym podkresem Casto vykreslovany s fanatickym tonem (Barkman 2010:28—
29)%,

V nékterych sériich se také pfimo objevuji udélosti popsané v piedeslé podkapitole.
V anime Samurai Champloo® se odehravaji scény s potlaovanim kiestanti, kteii musi
poslapavat svaté ikony. Jiné tituly zachycuji scény, které se daji interpretovat v nepiiznivém
svétle. Napiiklad v anime Neon Genesis Evangelion®® se odehrava scéna titoku andéli na Tokio,
ktera je podle Barkmana (2010:32) moznou paralelou K piichodu kiest'anskych misionait do
Japonska.

Oblibenou vypujckou z kiestanské ideologie se stala zejména mysSlenka konce svéta. Ta

otevira japonskym tvircim $iroké moznosti a v kombinaci se sci-fi a fantastickymi prvky,

12 Zde se dobte projevuje Barthesova teorie o tom, Ze porozuméni mytu také zalezi na kontextualnim podvédomi
konzumenta. Ctenaf, kterému neni znamy dé&j Bible svaté si jen t&zko spoji jméno najemného zabijaka ,,Golgo
13 s mistem ukfizovani JeziSe Krista spolu s datem, kdy byl popraven (patek 13.). Jedinym spoleénym faktorem
téchto dvou je ponurost, samota a smutek, kterou Golgo 13 citi. (Barkman 2010:36)

13 Ve FMA a FMAB je Greed ptipevnény ke kiizi b&hem své popravy ponofen do kad’e s kyselinou. Greedova
osobnost je vSak na mile vzdalena JeziSe Krista.

v

mozky a ménila je tak na své nasledovniky.

15Animovana série Samurai Champloo (¥ & 7 4 F % ¥ 7' )V —: samuraj canpuri), reziséra Sini¢ir6
Watanabeho publikovana 2004-2005. D¢j vypravi o divce ,kterd zachrani od popravy dva potulné samuraje,
ktefi ve vzajemné Sarvatce zabiji syna mistniho ufednika. Ti ji za odménu slibi najit zdhadného samuraje z jeji
minulosti. Cely déj je zasazen do obdobi Edo, s ¢im také koresponduji n¢které postavy a udalosti, jako je
napiiklad Simbarské povstani.

16 Série Neon Genesis Evangelion (HTHEAC =¥ v 77 U o+ v Sinseiki evangelion) je postapokalypticky p¥ibéh,
ve kterém stoji mezi vyhlazenim lidstva a rasou ,,andéli“ jednotka spojenych narodd zvana Nerv, ktera k boji

s Andély pouZziva Robotické zbroje. Tento titul byl vysilan v letech 1995-1996 a jeho reZisérem je Hideaki
Anno.
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kterych se v anime a manze objevuje nepieberné mnozstvi, vzniklo mnoho titult adaptujicich
Armageddon nebo postapokalyptickou spole¢nost jakozto hlavni téma déje. (ibid 2010)

Tézko fici, Slo-li o tmysl, avsak v kazdém piipadé japonsti autofi dopustili nékolika
pieslapt, které by zapadni kiest'ané snéseli jen velmi t€zko. V reakci na to se editofi verzi pro
zéapadni svét u takovych titulli uchylili k cenzurovanym piekladiim, ve kterych nahrazovali
slovo Jezis slovem Satan, nebo byli nuceni scény s ukfizovanim Gplné vystiihat. Mtze za to
pravdépodobné neuplné pochopeni vyznamu, ktery pro zapadni kiestany vSechna tato
symbolika obsahuje. Dal$i moznosti je, Zze pivodné tyto série nebyly vibec zamysleny pro
zépadni publikum, a proto nebyla obezietnosti pti nakladani s citlivou tématikou kladena

prilisnéd pozornost.
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3 Sémioticka analyza komiksu Fullmetal Alchemist

V této kapitole bude kratce predstaven déj Fullmetal Alchemist. Pro lepsi orientaci v kontextu
dé¢je bude nejdrive predstaven jeho protagonista a nékolik dalSich dilezitych postav, pficemz v
nasledujicich podkapitoldch bude provedena sémiotickd analyza postav homunkuld
reprezentujicich sedm smrtelnych hiichi. Symbolika nebo charakteristika spole¢na pro vice
postav homunkult bude pro vétsi prehlednost shrnuta na konci kapitoly.

Fullmetal Alchemist vypravi ptibéh dvou bratrit Edwarda a Alphonse Elricovych, ktefi
zili pouze se svou nemocnou matkou poté, co je Z jim zatim neznamych dtvodu opustil jejich
otec Hohenheim. Matka zahy své chorob¢ podlehla a chlapce si vzala do péce rodinna znama,
mechanicka a proteticka Pinako Rockbell Zijici se svou osifelou vnuckou Winry. Cely piib¢h
se odehrava ve smysleném svété inspirovaném mezivale¢nou Evropou®’. V tomto svété existuje
odvétvi védy zvané alchymie, pomoci kter¢ho se da provedenim tzv. transmutaci ovladat
seskupeni chemickych prvkl. Alchymie se fidi zakladnim zdkonem ,,rovnosti vymény*, ktery
zni: ,,Abychom mohli =ziskat uritou véc, musime se piedtim vzdat véci stejné
hodnoty* (Arakawa 2002a:26). Otec Edwarda a Alphonse se alchymii sam vénoval a mladi
bratii projevovali pro tuto védu velké nadani jiz v utlém véku. Piibéh samotny zaina
nevydafenym pokusem 0 oziveni jejich matky pouzitim alchymie. Béhem tohoto pokusu pfisel
Edward o pravou ruku a levou nohu a jeho mladsi bratr Alphonse o celé télo. Edward tedy nosi
robotické protézy a Alphonsova duse je misto téla pfipoutdna k brnéni, které miZze libovolné
ovladat. Alchymie je vtomto svété velmi prestizni obor, avSak lidska transmutace, tedy
provadéni alchymistickych pokust na lidech a lidskych Zivotech je naprosté tabu.

Incident bratri Elricovych vySetfuje plukovnik Roy Mustang, ktery po zjisténi, ceho se
bratii dopustili vytrhne Edwarda, viniciho se za bratriiv soucasny stav, z letargie tim, ze mu
povi o moznostech, kter¢ skytd titul stdtniho alchymisty. Edward se tedy stane statnim
alchymistou v rekordnim véku dvanacti let a vyuzitim nové nabytych pravomoci dostanou dva
bratfi moznost patrat po kameni mudrctl, jediné existujici substanci, ktera dokaze obejit
pravidlo rovnosti vymeény, a ktera by mohla chlapciim umoznit vratit jejich téla do piivodniho

stavu(Arakawa 2002a:40).

17 Stat Amestris je militarizovana zemé, viidce armady je zaroven hlavou statu, armadni vybava je téméf
identicka se zbranémi z 1. svétové valky a také moda nebo automobily objevujici se v piibéhu jsou ziejme
inspirovany timto obdobim. Viz obr. €. 2.
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Béhem patrani bratii Elricovi zjisti, ze se kimen mudrct da vytvofit pouze obétovanim
lidskych zivotd (Arakawa 2002b:86) a odhali tajnou organizaci homunkuld, ktefi se kamen
snazi vyrobit vyhlazenim vSech obyvatel statu Amestris, ve kterém se piibéh odehrava.
Homunkulové jsou vedeni postavou, kterou vSichni nazyvaji Otcem. Otec vypada upln¢ stejné
jako Hohenheim (Arakawa 2006:8) a z piibéhu vyplyva, Ze je to pavodni homunkulus, ktery
nabyl fyzické podoby pfi vytvofeni kamene mudrcti obétovanim vSech obyvatel kralovstvi
jménem Xerxes, ve kterém tehdy Hohenheim zil jako otrok a nevédomky pomohl celou
genocidu uskuteénit. Otec mu jako “odménu‘ mu poskytl véény zivot a moc kamene mudrci
(Arakawa 2008).

Kazdy ze sedmi Otcem vytvorenych homunkuli pak ztélesiuje jeden ze sedmi Otcovych
smrtelnych hiicht. Tim se Otec oprostuje od lidskych emoci a s chladnym pfistupem planuje
vyhlazeni lidstva za i¢elem vytvoieni vice kament a vice homunkuli jakozto vyspélejsi rasy.

Ptibéh vrcholi soubojem bratri Elricovych, Hohenheima a jejich pfatel proti
homunkultim, ktery se jim povede dovést do vitézného konce. Oba bratii pak dosadhnou svého

prvotniho cile a obnovi sva téla to ptivodniho stavu.

3.1 Kladné postavy
3.1.1 Edward Elric

Edward je star$i ze dvou bratrd, avSak povahou se zda byt vice impulzivni a détinsky nez
Alphonse. Diky svému malému vzristu trpi napoleonskym komplexem a velmi ¢asto projevuje
komicky zlomyslnou stranku svoji osobnosti. Je také velmi tvrdohlavy a €asto trva na svych
rozhodnutich a zasadach. Jeho roboticka ruka a noha mu spolu s jeho tvrdohlavosti vyslouzi od
Kinga Bradleye titul ,,Ocelovy Alchymista“.’® Edward ze vSeho nejvic touzi navratit ptivodni
télo svému mlad$imu bratrovi, jelikoZ citi vinu za nepovedeny pokus o oziveni jejich matky.
Diky tomu, Ze ziska titul statniho alchymisty ma pftilezitost a prostfedky k patrani po kameni
mudrcil, avSak na cest€ za jeho obdrzenim je nucen celit rozhodnuti, jestli je pro svého mladsiho
bratra ochoten ob¢tovat lidské zivoty. Rozhodne se, Ze najde jiny zplsob, jak vratit t€la obou

bratrGi do ptivodni podoby a po konecném souboji s Otcem se mu to také podafi. V prabéhu

18 V&tSina statnich alchymisti ma pfitazeny podobny titul vystihujici nejen druh alchymie, ktery pouZivaji, ale
také jejich osobnost. King Bradley je pravé jméno hlavy staitu Amestris. Neni tedy kral, jak by se mohlo podle
jména zdat, nybrz vrchni armadni velitel.
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piib¢hu je na Edwardovi znat velky rozvoj charakteru, jelikoz je na své cesté Casto

konfrontovan tvrdou realitou okolniho svéta.

3.1.2 Alphonse Elric

Dalo by se fict, ze ve vétsin€ aspektl jsou bratii Elricovi jako dvé strany jedné mince. Edward
je nadangjsi pro alchymii a Alphonse zase pievySuje svého bratra v bojovych uménich. Stejné
je tomu i co se povahy obou bratra tyka. Alphonse je sice mladsi, avSak Casto vykazuje vétsi
znamky sebekontroly a dospélosti nez jeho bratr. Také se ve srovnani s Edwardem jevi jako
mnohem mirumilovnéjs$i postava. Dojde-li vSak ke stfetu s jeho presvédcenim, ¢i zdsadami,
dokaze velmi nekompromisné zakrocit. Alphonse v pribéhu déje prochazi existenéni krizi,
jelikoz si neni jisty, jestli jeho vzpominky nebyly Edwardem uméle vytvotfeny. Po zahnéni této
krize je vSak bratrské pouto jeste silngjsi, diky cemuz se jim podati zdarné obnovit ptivodni stav
jejich tél, jelikoz proto musi jeden pro druhého podstoupit velkou obét’.

Oba bratfi jsou velmi podobni svému otci, avSak Edward vypadéd témeét stejné jako
Hohenheim ve svém mladi. Oba dva sdili s otcem blond barvu vlast a zlatou barvu o¢i. Edward

ma vsak dlouhé vlasy vétsinou sepnuté do culiku na rozdil od na kratko ostiihaného Alphonse.

3.1.3 Van Hohenheim

Otec Edwarda a Alphonse, ktery se v mladi jakozto obét’ podvodu ptivodniho homunkula stal
ztélesnénim kamene mudrcl, coz mu propajéilo véény zivot a vyjimecné alchymistické
dovednosti. Hohenheim bez védomi svych synli podnika kroky k zastaveni planu homunkuld,
avSak vzhledem k tomu, Ze se bratfi postupem ¢asu zacnou snazit o to samé se jejich cesty kiizi.
S velkou déavkou trpélivosti Hohenheim celi hnévu Edwarda, avSak je pevné presvédCen o
spravnosti svého rozhodnuti opustit svou rodinu v zdjmu vysSiho dobra. Van Hohenheim
vypada navzdory svému ve&ku jako statny Ctyficatnik s dlouhymi blond vlasy a brylemi. Jeho
chovani je vzdy kultivované a klidné, a to i pfes Edwardovi nadavky, kterym musi ¢asto celit.
Vzhledem ke své minulosti se vini z vyhlazeni obyvatel kralovstvi Xerxes a snazi se vykoupit

své Ciny tim, zZe zabrani stejnému osudu v piipad¢ obyvatel Amestris.

3.1.4 Roy Mustang

Plukovnik Roy Mustang je armadni ufednik, ktery oteviel Edwardovi cestu k titulu statniho
alchymisty. Mozna z toho diivodu casto sleduje po¢inani obou bratri. Protoze zna tajemstvi
skryvajici se za jejich souCasnym télesnym stavem k nému maji bratfi divéru. Diky tomu je

plukovnik Mustang zasvécen do jejich odhaleni spiknuti homunkuli a sim se za¢ne spoleéné
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se skupinou svych nejbliz§ich podiizenych podilet na jeho zastaveni. Roy Mustang je mezi
svymi ptateli prosluly jako suknickaf posedly kariernim postupem v armadé. Toto chovani se
ale mize jevit jako pouha zastérka k maskovani jeho opravdovych motivi. Jelikoz se Mustang
podilel na vyhlazeni I§vaalcti béhem ob&anské valky'®, rozhodl se, Ze se sam stane armadnim
velitelem, aby mohl podobnému krveproliti v budoucnu zabranit. K tomu mu pomaha jeho
nejblizsi pritelkyné Riza Hawkeye, do které se béhem piibéhu postupné zamiluje. Mustang se
podili na smrti hned nékolika homunkult. Podafilo se mu porazit Lust a zahnat Envyho do
bezvychodné situace, kdy se musel vzdat. Také pfispél v souboji s Wrathem, kde byl vSak

pfemozen a zajat jakoZto obét’ potiebna k aktivaci planu homunkuld.

3.1.5 Scar

Prezivsi iSvaalské genocidy pohanény touhou po pomsté vici vSem statnim alchymisttim, ktefi
byli vyuziti jako hlavni zbran pfi potirani iSvaalského povstani. Scar ma diky vyzkumu jeho
bratra na pazi tetovani, které mu dovoluje pouzit alchymii. Na rozdil od bézné alchymie, které
pii pretvareni materidlu véci nejdiive rozlozi a pak je pteskupenim prvki slozi v néco jiného,
se Scarova alchymie zastavuje hned u procesu rozkladu. Takto je Scar schopen napiiklad
kompletné rozlozit Edwardovu mechanickou pazi. Scar se od Edwarda v prib¢hu déje dozvi,
ze to byli homunkulové, kdo zdmérné€ odstartoval obcanskou valku v 1Svaalu a jeho nendvist se
pfesune jejich smérem, ¢imZ se stane spojencem Edwarda a ostatnich. Béhem poslednich
kapitol je to pravé Scar, ktery zabije Kinga Bradleye, ktery vedl vojska Amestris proti
ISvaalanim. Je nutné dodat, Ze piestoze je Scar velmi nekompromisni pti vykonavani své

pomsty, projevuje velmi dobrosrde¢nou povahu vici vSem, ke kterym nemé dtivod chovat zast'.

3.1.6 Ling Yao

Ling je princem zemé& Xing, kterou od Amestris déli obrovska poust. Do Amestris je jakoZto
korunni princ pfiveden diky boji o trin zuficim v jeho impériu. Aby se totiz vyhnul
nadchazejicimu krveproliti v fadach cisafské rodiny, vydal se Ling hledat recept na
nesmrtelnost, ktery by zarucil jeho néastup na cisafsky triin. Ling se jevi velmi lehkomysIng,
obcas az komicky. Typickym pro ngj je témé&f neutuchajici tsmev, ktery si je schopny udrzet i

ve vypjatéjsich situacich a téméf neustale pfiviené oci, které dokofan otevira pouze pfi

19 Tato ob¢anska vélka byla rozpoutdna homunkuly za (i¢elem nasttadani co nejvétsiho poctu lidskych obéti.
Celou valku vyprovokoval Envy, v piestrojeni za vojenského ptislusnika Amestris, zastfelenim I§vaalského
chlapce.
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vyjadieni urcitych emoci. M4 také velmi dobfe vytrénovanou postavu, cemuz odpovidaji i jeho
bojové dovednosti. Ling, jakozto zastupce svého klanu, Si je velmi dobie védom odpovédnosti
za své poddané a mozna proto se mu nakonec podaii s Greedem najit jakousi formu synergie.
S ptijetim Greeda do svého téla Ling souhlasi dobrovolné, jelikoz je to krok k ziskani
nesmrtelnosti. Navic plny sebedtvéry veéri, ze se Greedovi nepovede jeho védomi uplné umlcet,

coz pak n¢kolikrat potvrdi chvilkovym ptevzetim kontroly nad svym télem.

3.2 Zaporné postavy
Homunkulové jsou bytosti vytvoifené uméle prostiednictvim alchymie (Arakawa 2004:68).

Tyto bytosti jsou vzdy vytvareny a pohanény moci kamene mudrci, ktery se vétSinou nachazi
uvnitt jejich té€la. Kamen mudrcti vytvoreny pomoci lidskych obéti, je tedy vlastné jejich srdcem
a proptjcuje jim nadptirozené rychlou schopnost regenerace, coz je ¢ini téméf nesmrtelnymi
(Arakawa 2005: 41). Navic disponuje kazdy homunkulus néjakou specialni schopnosti. VSichni
homunkulové na sobé& také nesou znameni v podobé tetovani Urobora (Arakawa 2004:57)%° a
vsichni se, jak jiz bylo zminéno, povazuji za sourozence, jelikoz je jejich stvofitelem stejna
osoba, tedy Otec. Homunkulové jsou téméf neznicitelni. Jejich védomi se da prenaset do nové
télesné schranky, jak se stalo naptiklad u postavy Greeda, ktery byl po své smrti implantovan
do Lingova téla (Arakawa 2006:52-60). Moc kamene se vSak da opakovanym zabitim
homunkula vycCerpat a ptivést ho tak na pokraj sil. Potom 1ze zminény kamen, ktery homunkula

pohani, znicit a definitivné ho tim porazit (Arakawa 2005:89).

3.2.1 Otec
Otcec figuruje v ptibéhu jako hlavni antagonista. Nejdiive se objevuje pouze jako malé

stvofeni uzaviené uvnitt laboratorni banky. Po pfelsténi Van Hohenheima nabyva lidské
podoby témét nerozeznatelné od Hohenhiemovy. Kdyz pak absorbuje “bozskou entitu, kterou
vsichni nazyvaji Pravda, pozméni svlij vzhled pfipominajici Hohenheima v jeho mladickém
véku. Bozska moc Pravdy je vSak pro Otce pftili§ velké bfemeno a béhem zévérecného souboje
ho udini zranitelnym, coz je patrné z toho, Ze jeho télo zacne v pritbéhu souboje postupné
chatrat. Otciiv charakter je zbaven téméf veskerych emoci, kromé paséazi, kdy se jeho plan blizi
ke svému zdarnému uskute¢néni, kdy projevuje az maniakalni nadSeni. Divodem, proc€ je otec
az mrazive stoicky ve svém kondni je fakt, Ze se zbavil vS§ech svych htichtl, vytvofenim sedmi

homunkulti. U¢inil tak pry, aby se stal ,,dokonalou bytosti®.

2 Bajny tecky had nebo drak pojidajici vlastni ocas.
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3.2.2 Lust

Lust je pravdépodobné nejpticetnéjsi z homunkull. Vétsinou ji doprovazi Gluttonyy, ktery se
fidi jejimi pokyny. Jako jedind ze svych sourozencti nepodléhd vlivu svého htichu, spiSe se
stava objektem chtice ostatnich, predevsim diky svému vzhledu a koketni mluve, ¢ehoz vyuziva
k manipulaci a ziskavani informaci od ¢lenti armady (Arakawa 2005:37). Lust se také projevuje
znac¢nou davkou chladné brutality a potéSenim z utrpeni ostatnich. Stejné jako jeji sourozenci
pohrda lidskou rasou. Lust se podili na vrazdé Maese Hughse, blizkého ptitele plukovnika
Mustanga, ktery musel byt zabit, jelikoz jako jeden z prvnich odhalil spiknuti homunkuld. Je to
pravé plukovnik Roy Mustang, ktery nasledné v honbé za pomstou Lust zabije svou ohnivou
alchymii. Lust po celou dobu piib¢hu nosi dlouhé Saty a je symbolem zenské vyspélosti. Jeji
tetovani je umisténo té€sné nad vystiihem Satl, coz ji dodava na vyzyvavosti. V jejich gestech a
mluvé je znat klid a vysokd mira inteligence, doplnéna o Sarmantni vzhled dospé€lé Zeny.

Zustaneme-li u vzhledu této postavy, je na prvni pohled jasné, ze ma pusobit CO
nejatraktivnéji. Ve srovnani S ostatnimi zenami ve FMA a FMAB, které jsou jesté ne zcela
vyspé€lé nebo je jejich vzhled limitovany vojenskymi uniformami, ma Lust moznost vyniknout
svymi velmi vyzyvavymi dlouhymi Saty a atraktivni postavou. Jak si mizeme v§imnout na
obrazku ¢. 2 ma Lust uzké o¢i s velmi tenkymi zornicemi. Podle Brennera (2007:42) sveédci
uzky tvar o€i o zI¢, sadistické a zlomysIné povaze. Navic malé zornice znaci postavu zéporného
charakteru.

V jazykovém projevu Lust je n€kolik velmi ztetelnych indikatori urcujicich, o jaky druh

postavy se jedna. V nasledujicim ptikladu si Ize vS§imnout hned tfi.

(1) Lust si pti boji s Alphonsem, uvédomi, ze ho nesmi zabit. (Arakawa 2005:82)

(25, . . SLlEERIT-D. | | ‘b, |

‘

,,80...anata tobira wo aketa no...zannen da wa.

3

,, Aha...ty jsi oteviel branu...jakad skoda. "

V této véte pouziva Lust pro osloveni Alphonse osobni zajmeno anata, které sice mohou
pouzivat muzi i zeny (Shibamoto Smith 2004:121) avSak v dne$ni dobé se jiz moc nepouziva a
v minulosti bylo pouzivano spise zenami vici jejich partnerim (Kim 2012:93-94). Partikule no
opét pouzivana spise zenami pro zdliraznéni nebo pro naznak vysvétleni (Hiramoto 2013:60).
Na konci véty se také objevuje zakonceni da wa, které Kinsui (2017:134-136) pritazuje k teyo
dawa jazyku, coz je typicky zensky projev pouzivany postavami mladych divek z dobrych rodin.
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Kocove partikule u Lust prakticky neustale prokazuji o jaky druh postavy se jedna, jelikoz se u
vétsiny jejich promluv setkame s partikulemi no, wa, kasira nebo jejich spojenimi nojo, wane,
wajo a none (Arakawa 2005a). Vsechny tyto partikule Hiramoto (2013:60) kategorizuje jako
silné nebo alespont mirn¢ femininni vyrazy. Tento projev je ve FMA je$té markantnéjsi, jelikoz
ostatni Zenské postavy podobné prostiedky ve svych promluvach témét viibec nepouzivaji, coz

dodava mluve Lust jesté vétsi vahu.
3.2.3 Gluttony

Oproti Lust je Gluttony v podstaté neustale pohanén podstatou hiichu, ktery reprezentuje. Stale
mysli jen na to, o, ¢i koho by sné&dl. Také jeho intelekt spolené se Slothovym zna¢né zaostava
za ostatnimi, a proto je vétSinou doprovazen nékym z Ostatnich homunkult a posloucha jejich
ptikazy. Chvilemi jeho bezelstné chovani pifipomina malé dit¢é, coz dokaze u ¢tenare vzbuzovat
trochu sympatie. Tomu ptidava jesté fakt, Ze projevuje nejvétsi znamky ,,sourozenecké
lasky* ke zbylym homunkultim, coz se projevuje litosti po smrti Lust, se kterou travil nejvice
Casu, a nasledné¢ znaCnym narlGstem agresivity vuéi postavam, které jsou za jeji smrt
zodpovédné. Gluttony ma logicky velmi robustni postavu, ¢asto nepfitomny vyraz, vétSinou mu
po bradé stékaji sliny a jeho tetovani je umisténé na jazyku. Navzdory své postavé vSak
disponuje piekvapivou hbitosti a velmi dobrym Ccichem, coz casto pouziva k vypatrani
nekterych postav. Gluttony dojde velmi ironické smrti, kdy je snéden Pridem, ktery
Vv bezvychodné situaci potfebuje absorbovat jeho silu.

Gluttonyho korpulentni, zakulacena postava ocividn€ souvisi S obZerstvim, které
Vv ptib&hu zastupuje. OvSem tento tvar téla mize souviset 1 s vySe zminénymi sympatiemi jez
vzbuzuje. Kulaté tvary byvaji nejen v anime a manze Casto vnimany jako nejpratelsté;si,
nejméné nebezpecné, a tudiz evokujici divéru nebo sympatie (Solarski 2012:180). Podle
Brennera (2007:42) patii postavy s o¢ima bez zornic jasné mezi zaporné. Za zamysleni vSak
také stoji, jestli autorinym zamérem pro vynechdni zornic nebylo spise dokresleni Gluttonyho
podprimérného intelektu, jelikoz diky tomu jeho tvar ¢asto dostava neptitomny vyraz.

Pti pohledu na Gluttonyho mluveny projev je nutné podotknout, Ze je zkoumany material
poné¢kud omezeny, protoze je Gluttony vétSinou ticho anebo se pta, jestli miize nékoho snist.
Piesto se vném vSak da nalézt par prvkd, které by mohly byt potencidlné zajimavé.

V nasledujicim piikladu si ukazeme dva z nich.

(2) Gluttonyho rozhovor s Alphonsem, kterého vede za Otcem do doupéte homunkuld
(Arakawa 2006a:117).
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Gluttony: [FIFEOMHZEL X —KC Lz —]

‘

,,Monban no Siwaza da jo. Ki ni Sinai.*
., To délaji hlidaci, toho si nevsimej.

Alphonse: [F9%1?

,,Monban!?“
L Hlidacil? “

Gluttony: [HTE WIVTHEE 7\ X

,, Ode to ireba korosanai jo*
., Kdyz jsi se mnou, tak té nezabijou *

U tohoto ptikladu si 1ze v§imnout, ze Gluttony natahuje konce vét, nebo koncové partikule.
Také siln¢ maskulinni zajmeno ore vyslovuje jako ode. Tyto dvé odchylky od standardni mluvy
pasobi détinsky. Sislani je détem vlastni v kazdém jazyce a natahovani vét zase ptidava na
zpévnosti nebo naléhavosti, se kterou déti ¢asto mluvi. Naléhavosti Gluttonyho projevu také
dodava casto opakované ,, tabete ii? “ ve smyslu ,,miizu ho/to “, které ¢asto opakuje i dvakrat za

sebou.

3.2.4 Sloth

vvvvvv

vyskytuje jen velmi sporadicky. Velkou ¢ast ptibéhu totiz travi kopanim tunelu ve tvaru kruhu,
diky kterému se ma uskutecnit lidskéd transmutace kamene mudrcii. V ptibehu se vyskytuje
pouze dvakrat, a to, kdyZ se setkd s bratry Elricovymi v pevnosti Briggs, kde je ndhodou
odhalen a podruhé par kapitol pied koncem piibéhu, kdy zattoci na Centralu s cilem zabit Olivii
Armstrong, kterd ptebrala veleni od homunkuly zmanipulovaného vedeni. Pfi tomto ttoku je
po dlouhém souboji zabit. Sloth mé obrovskou svalnatou postavu, na obou rukou ma ptipevnéna
pouta s okovy a tetovani Urobora ma na pravé strané zad. Stejné jako Gluttony je pomérné
jednodussi povahy, procez se slepé fidi Otcovymi pokyny a vliv jeho hiichu se na ném projevuje
neustalymi stiznostmi dokonce 1 nad nutnosti premyslet.

Slothovu postavu tvoii mohutny blok svalti, ve ¢tvercovém tvaru. Tento tvar postavy

miize nabyvat dvou vyznamil. Ctverce mohou byt symbolem sily a stability a zdroveir mohou
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byt zastrasujici (Bancroft 2006:34). Ve FMA se setkavame s obéma variantami. Sloth je jasné
zastraSujicim piikladem, jako kontrast k nému v ptibéhu vystupuji hned dvé postavy, které se
dokonce spole¢nymi silami podili na jeho porazce. Je to plukovnik Louis Armstrong, a Sig
Curtis, ktery je manzelem ucitelky alchymie bratrti Elricovych. Tito dva jsou naprostym
zosobnénim slov sila a stabilita. Sloth sdili s Gluttonym téméF stejnou intelektualni Groven a
slepé nasleduje Otcovy piikazy. Tento nedostatek intelektu by mohl podpofit teorii, Ze se
autorka snazila vynechanim zornic pfi tvorbé téchto dvou postav sdélit vice nez pouhy fakt, ze
se jedna o zapornou postavu (Arakawa 2007:182-183).

Slothtiv verbalni projev je velmi strohy. Jeho véty jsou témér holé a témétr pokazdé
zakonCené slovem mendokusé coz je vyslovnost slova mendokusai (otravny/tinavny) typicka
pro tokijsky dialekt (Shibatani 1990:161), avsak tézko lze v této skutecnosti nalézt vyrazng&jsi
symboliku. Snad jen tu, Ze je pro n&j vzhledem k jeho lenosti obtizné pouzivat i spisovnou fec.
V nésledujicim ptikladu Sloth podléha vlivu htichu, ktery zastdva a pfemoZen lenosti vzdava

boj o vlastni zivot.

(3) Sloth té&sn¢ pred smrti (Arakawa 2009b:33-34).
(D 2. . . FHR->ThAF, THPL, BEXL500DALE—, £ET

5D0bDAELEZ, |

,, Ore Sinu no? ... Sinutte nanda. Ma ii ja. Kangaeru no mo mendokusé. Ikiteru no mo

‘

mendokusé.

¢

,Ja zemru? ... Co je to viastné smrt? Ale co, premyslet je otrava. Ziti je taky otrava.*

V tomto monologu si jde také v§imnout strohosti vét, ve kterych chybi co nejvice partikuli,
pravdépodobné proto, Ze i mluveni je pro Slotha zbyteéné namahavé. Tato hra s jazykem tak

velmi dobie doplnuje celkovy dojem ze Slothovy povahy.

3.2.5 Envy

Envy, homunkulus vytvoifeny z dusi obyvatel kralovstvi Xerxes je bezpochyby jednim
Z nejvyrazngjSich zapornych charakteri ptfibchu FMA. Vzhledem k tomu, Z¢ ma Envy
nejednoznacny vzhled, Casto se naskytuje otdzka ohledné pohlavi této postavy. Disponuje
schopnosti ménit svij fyzicky vzhled a imitovat tak zevnéjsek i hlas jinych osob a v prubéhu
d&je se kromé pievtéleni do ostatnich postav zjevuje ve tiech podobéach. Prvni je pohlavné

neurcita, podobna dospivajicimu muzi nebo Zen€, zatimco druha “opravdova podoba“ ma
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vzhled osminohé chiméry?!. Posledni podobou je po téméf naprostém vyéerpani sily kamene
mudrci maly osminohy jestér. Povahou je Envy pravdépodobné nejsadistictejsi, ze svych
sourozencl a jeho zast’ vuci lidské rase velmi Casto vyjadiuji jeho slova a ¢iny. V dé&ji se totiz
Envy podili na rozpoutani obcanské valky, kdyz v podob¢ ¢lena armady Amestris zastieleni
malého ISvaalského chlapce, ¢imz se po odhaleni toho faktu nepokryté chvasta. Dale zabije
Maese Hughse, ktery odhali spiknuti homunkulti. Vezme na sebe podobu jeho Zeny, kterou neni
schopen Hughes zastfelit ani s védomim, Ze je to pfestrojeny homunkulus. Envy také osvobodi
valecného zloc¢ince Zolfa J. Kimbleye, kterému poskytne kamen mudrcii a nasledn€ ho vyuziva
jako svého poskoka. SpiSe nez zavisti, se Envy béhem celého piib&éhu projevuje ¢irou nenavisti
k lidské rase, avSak tésné pied jeho porazkou vyjde najevo, ze jeho nenavist prameni spiSe
Z toho, Ze lidem zavidi schopnost odpoustét a podporovat jeden druhého. Dojde k tomu v situaci,
kdy se Envymu nepodaii postvat proti sob¢ ostatni postavy, se kterymi bojuje (Arakawa 2009b).

Envyho vzhled vyvolava ve vSech podobach mnoho otazek a dojmd, které dévaji prostor
pro mnoho symbolickych vykladi. Piedn€ jeho o¢i, stejn¢ jako u Lust, vypovidaji o tom, Ze se
jedna o zapornou postavu se sadistickou povahou (Brenner 2007:42). Tvar jeho postavy, hlavné
vlast, je plny ostrych hran a ostnil, coz je zdkladem konceptu zapornych postav, které maji
pusobit zlovéstné a zékeiné, a to pravé proto, ze jsou pravym opakem kulatych tvarQ
vzbuzujicich diavéru (Bancroft 2006:35). Envyho dals$i podoby jsou vsak ty, které vzbuzuji
nejvice domnének. Envy v podobé chiméry mé na svém téle bezpocet lidskych koncetin a
obli¢eju, jeho dalsi podoba je sice maly jestér ale jeho tvar napadné pfipomind embryonalni
stadium ¢loveka. Ve spojeni s Edwardovym odhalenim a schopnosti brat na sebe podobu
jakéhokoli ¢lovéka do sebe perfektné zapadaji vSechny aspekty Envyho vzhledu pod jednim
spole¢nym ¢initelem, kterym je zavist vici lidskému druhu.

Vzhledem k tomu, ze ma japonstina mnoho prostiedkt k vyjadieni toho, zda je mluvci
muZz nebo Zena, mohl ndm o pohlavi Envy napovédét mluveny projev. Bohuzel ani ten vSak
neni Uplné jednostranny, jelikoZ v nékolika vétach pouziva Envy osobni zdjmeno anta
(Arakawa 2005b:45), coz je neformalni varianta pro anata. Toto osloveni druhé osoby, které
pouzivala i Lust klasifikuje Shibamoto Smith (2004:121) jako femininni. Na druh¢ strané se na
konci nékterych vét obcas objevi koncova partikule sa (Arakawa 2006b:77), ktera patii do
maskulinniho projevu (Shibamoto Smith 2004:281). Celé teorii pohlavni krize osobnosti

2L Vyraz chiméra je ve FMA obecné pouzivan pro kiiZence riiznych druhfi, hlavné tedy lidi a zvifat. Viechny
Evyho podoby budou pfedstaveny v obrazové analyze.
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nasvédcuje také osobni zajmeno ja, které po zméné v chiméru Envy pouzije hned ve tfech

odlisnych formach.

(4) Envy po zmén¢ podoby na chiméru (Arakawa 2006a:87—89).
.. o, . Ro. oL RE L Z0KE. . BRan. .. BEEAS

A

., ...0re no... watasi no... sugata wo... kono sugata wo... miruna... boku wo miruna...!!
,,Nedivej se... na moji... na moji... na tuhle podobu... nedivej se na mé...!l"

V této vété pouziva Envy tvary ore, boku a watasi. Ore je velmi siln¢ maskulinni, zatimco
boku ne tolik. Watasi, jak je zminéno u Lust je v neformalnim projevu pouzivano zenami®? (Lee

a Yonezawa 2008:753).

3.2.6 Wrath

Wrath je jako jeden z mala homunkuld zasazen do spoleénosti v roli velitele armady, a to pod
pseudonymem King Bradley. Z ptibéhu vyplyva, ze byl otcem vychovan, vycvic¢en a nasledné
pfetvoien v homunkula pravé pro tento ucel. Jakozto vrchni armddni velitel je nejvyse
postavenou osobou vzemi Amestris, diky ¢emuz maji homunkulové velky prostor
k ovlivitovani vysoce postavenych tGfednikd a k rozmistovani vojenskych sil v zemi. Byl to
pravé Wrath, kdo béhem obcanské valky vedl armadu Amestris a zaslouzil se tak o genocidu
vyhlazeni I§vaalcti. Wrath byl stejné jako Greed vytvofen vlozenim homunkulova védomi do
téla jiz obyvaného lidskou dusi. Vzhledem k ptedchozimu celoZivotnimu vycviku disponuje
vyjimeénymi bojovymi schopnostmi, skvélym Sermifskym umem a Uroborovym znamenim,
které ma na levém oku, a jez mu dava jasnoziivou schopnost lepsiho a rychlejsiho vnimani
okoli, coZ mu dava navrch v kazdé bitve€. Jeho povaha je hlavné z poc¢atku pribehu zavadéjici,
Casto se projevuje velmi sympaticky a lehkomysIn¢. Z ob¢asnych naznakti je patrné, ze ma také
smysl pro humor. Na rozdil od zbylych homunkul projevuje urCitou naklonost k lidem v
podobé respektu k bojovym dovednostem nékterych postav. Také se zda, Ze je do jisté miry

potéSen naruSenim Otcovych planii ze strany bratrii Elricovych. Po vétSinu ¢asu dokaze sviyj

2 Watasi pouzivaji i muzi, vétsinou jej viak pouzivaji ve formalnich situacich jako skromnou variantu osobniho
zajmena jd.
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hnév velmi dobie skryvat, avSak v nékterych pasazich vystupuje jeho zufivost velmi zietelné
na povrch a budi chladnokrevny, nekompromisni dojem jisté zkazy.

Wrath je muz stiedniho véku, statné postavy s paskou pies levé oko, ve kterém se misto
panenek se zornici skryva symbol Urobora. Jak bylo popsano u Envy a Gluttonyho, oblé a ostré
rysy budi u postav sviij vlastni dojem. Zajimavy aspekt Wrathova vyobrazeni je proménlivost
vzhledu, kdy se ve Wrathov¢ obliceji stiidaji tyto dva typy rysu. Jejich pomoci dokéazala autorka
Wrathovi vtisknout dvé odlisné povahy. Jedna z nich je lehkomyslny “strycek® oplyvajici
humorem a péci o ostatni, pficemz druha je chladnokrevny zabijak, ktery pfi cesté za splnénim
svého poslani nebere naprosto zadné ohledy na lidské nebo jiné Zivoty. Na obrazku ¢. 6
(Arakawa 2003:112-115) je zfetelna zména v proporcich Wrathova obli¢eje. Zpocatku je jeho
oblicej obly viz. obr. 6a, bez drobnéjsich detaild, které by narusovaly bezstarostny dojem z jeho
sméjici se tvare. Obrazek 6b, ktery jej zachycuje z téméf stejného thlu vykresluje vetsi detail.
Také si Ize vS§imnout zmény ve tvaru nosu, ktery je ndhle mnohem Spicatéjsi. Tato zména
vzhledu nastane poté, co Wrath odhali svoji “pravou” tvaf, viz obr. 6¢C, ve kterém je poprvé
detailné vyobrazeno také Wrathovo pravé oko, ze kterého lze snadno vy¢ist, o jaky druh postavy
se jedna. Tyto promény? lze na jeho postavé pozorovat az do doby, kdy je jeho identita
homunkula prozrazena a neni zapotiebi dale skryvat svou pravou povahu.

Jelikoz potiebuje Wrath co nejlépe splynout se spolecnosti, pfizptsobuje se jeho
japonstina situaci. Vici spoleensky nize postavenym lidem, nebo pratelim ¢i ostatnim
homunkuliim pouziva divérnou japonstinu. VUc¢i cizim lidem a pfi oficidlnich pfileZitostech
pouziva zdvofilou japonstinu (Kim 2012:54;59;84). Diky tomu Wrathiiv projev bohuzel
nevynikd mnoha prvky, které by znatelné vy€nivaly. Bez povSimnuti nesmi ziistat koncovka
tamae, kterou Wrath ¢as od Casu pouziva. Tato koncovka se zachovala jakozto imperativni
zakonceni sloves, pouzivana v ,,samurajském jazyce* a jakozto jakuwarigo se fadi do kategorie

muzského projevu. (Kinsui 2017:65)

3.2.7 Pride

Pride odhaluje svou podobu jako posledni z homunkulii. Vefejnosti je znamy jako veliteliv
maly syn Selim Bradley a v bézném zivoté se projevuje jako normalni chlapec s velkou uctou

ke svému otci, ktery se chce stat statnim alchymistou. Také jevi velky zajem o dobrodruzstvi

23 Jednou z dalgich, méné napadnych zmén je zména tvaru Wrathova kniru, jehoZ obrys se také s postupem d&je
Zostii.
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bratr Elricovych. Jeho pravé ja vSak v plném smyslu zosobiiuje vyznam slova pycha. Pride
absolutn¢ pohrda lidmi a n¢kdy dava dokonce najevo, Ze se citi nadfazené i vii¢i ostatnim
homunkultim. To je vidét na jeho povySeném chovani vici Greedovi a jeho pozieni Gluttonyho
s odiivodnénim, Ze jiz piestal byt uzitecny. Pravym diivodem vsak byla zachrana jeho vlastniho
zivota absorbovanim zbytku Gluttonyho Zivotni sily. Pride také na ptiliSnou pychu doplati tim,
ze nekolikrat podceni svého protivnika. Pridovou schopnosti je ovladani stind, které dokaze
rozpinat na velké vzdalenosti. Vyuzitim téchto stinti dokaze komunikovat s okolim, a dokonce
je pouzivat k boji. Jako jediny ze vSech homunkulii neni Pride v ptibéhu zabit a ocisténim od
svého hiichu dostane piilezitost zit sviij zivot jako normalni Clovek.

Pridova podoba malého ditéte pisobi jen jako télesna schranka, kterou obyva pravy
homunkulus. Prazdné oc¢i bez zornic opét napovidaji, Ze se jedna o postavu zédporné povahy
(Arakawa 2009a:133), avsak stejné jako u Wratha se tato zména vzhledu objevi az poté, co je
prozrazena jeho identita. Do té doby ma Pride stejné o€i jako ostatni détské postavy. Otcova
prapuvodni podoba byla zmét’ stind uzaviena v bance, ktera byla s Pridovo stiny téméf totozna.
Tyto stiny, ve kterych se objevuje mnoho o¢i, st a na konci z nich ¢ni stiny tedy pravdépodobné
symbolizuji otcovu pychu, kterou citi ke svému druhu?*.

Stejné jako u Wratha je u Prida téZké hledat jakoukoli symboliku, jelikoZ pouziva uctivou
formu japonstiny. Na rozdil od Wratha ale Pride nerozliSuje spolecenské postaveni a neméni
své vyjadfovani ani vi¢i svym blizkym. Diky tomu neni opét jeho projev z hlediska symboliky

tolik zajimavy.

3.2.8 Greed

Greed ma v pfibéhu velmi zvlastni misto. Jako jediny z homunkulil se rozhodl pro revoltu
proti Otci a hnén hiichem lakomstvi touzi nejen po moci a penézich, ale jak sdm tvrdi uplné po
vSem, co existuje. Greed v pribéhu déje obyva dvé téla. Prvni je télo dospélého muze, ve kterém
Greed veli gangu sloZzenému z chimér. V této podobé se poprvé setkava s Edwardem a
Alphonsem. totiz unesl, aby zjistil zpasob, jakym byl pfipoutan ke svému brnéni. Domnival se,
ze mu piipoutani své duse k nezivému predmétu umozni nekonecny Zivot. Chvilku po inosu je
vSak Greed zajat Wrathem a odveden zpét k Otci, ktery ho popravi za ucelem budouci
reinkarnace. Stane se tak vlozenim Greedovi mysli do téla Xingského prince Linga. Greed vSak
zpocatku nemd zZadné vzpominky na predesly Zivot, a tak poslu$né plni Otcovy rozkazy. Poté,

co zabije jednoho ze svych byvalych kumpanti se mu vSak vrati v§echny vzpominky na jeho

2 Viz. obrazek ¢. 7.

33



zajeti a na to, ze Wrath pfi jeho dopadeni zabil mnoho jeho poskoki. Diky tomu se v Greedovi
opét probudi rebelska stranka nyni podporovana Lingovo silnou vili, kterd se nenechala
Greedem upln¢ utlacit. Ling Greedovi ukaze, ze jedinou véci, po které doopravdy touzil byli
pratelé a ze jiz par takovych ziskal. Greed se pak pfi tomto védomi obétuje pro ochranu svych
nov¢ nabitych pratel. Greed v obou télech disponuje schopnosti pfemény usporadanim atomu
uhliku ve svém téle, coz mu dovoluje zpevnit kiizi az do diamantové tvrdosti (Arakawa
2004b:131). Dale je imunni vici vSem nemocem a toxinim. Ve druhém téle je jesté obohacen
o Lingovy bojové dovednosti.

Greedova prvni podoba splituje prakticky vSsechny parametry zapornych postav, které jiz
byly v této kapitole pfedstaveny. Jeho oci jsou tzké, s velmi uzkymi, téméf hadimi zornicemi
a cela jeho postava je protkdna ostrymi tvary. Velky Spicaty nos, najezené vlasy a zralo¢i zuby
spole¢né tvoii postavu, u které je na prvni pohled jasné, Ze ma ve ¢tenafi budit negativni dojem.
Tento dojem je vyhnan do extrému Greedovo podobou po uplné proméné?®. Po vlozeni
Greedovy osobnosti do Lingova téla 1ze pozorovat zmény také v Lingovée vzhledu. Jeho oblicej
prevezme nékteré charakteristiky Greedova piedeslého vzhledu a rozdil mezi vyobrazenim
obou postav je pak velmi dobie zietelny pfi vnitinim dialogu vedeny mezi témito dvéma
postavami?®. Greedova verze ma opét $picatéjsi nos, vice definovanou licni kost a oproti
Lingovu standardu mé také oteviené oci. Diky témto nuancim je Ctendi schopen lehce
identifikovat, o kterého z nich se momentaln¢ jedna.

Greed mluvi divérnou japonstinou vici véem postavam a jen jednou projevi nékomu tctu
— kratce poté, co je vlozen do Lingova téla, oslovuje Otce sufixem dono, jelikoz se mu jesté
nevratily vzpominky na vlastni rebelskou fazi. Ostatni aspekty jeho projevu nasvédcuji hrubé
povaze, jelikoz pro osloveni 2.0s. vétSinou pouzivd omae, které je povazovano za drsnéjsi a
temee, které je vylozené neurvalé (Hiramoto 2013:57). Greed také stejné jako Sloth méni

vyslovnost nékterych slov ve stylu tokijského dialektu.

3.2.9 Spole¢na symbolika

Vsech sedm postav Homunkult sdili tetovani Urobora. Tento starodavny symbol hada nebo
draka stocené¢ho do kruhu, pozirajiciho svij vlastni ocas se objevuje v mnoha kulturach napfti¢

svétem a svoje misto nalezl i jako jeden z hlavnich symbolii pouzivanych v alchymii. Ve vétSiné

25 V/jz. obrazek ¢. 8.

26 \/jz obrazek ¢. 8.
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piipadu je symbolem nekone¢ného cyklu zivota a kolobéhu vesmiru (Bekhrad 2017). Spole¢né
S tim souvisi 1 znovuzrozeni a sebezahuba, které v ptibéhu FMA a FMAB s homunkuly velmi
uzce spjaty. Symbolika téméf neomezené regeneracni schopnosti homunkull je tedy velmi
ziejma. Ani sebezahuba se vSak z ptibéhu Gpln€ nevytraci. Pfi nahledu na okolnosti imrti vSech
homunkult 1ze dojit zajimavého zavéru.

Lust je coby predstavitelka smilstva porazena Royem Mustangem, nejvétsim
,,sukni¢karem® celého pfibéhu. Gluttony dojde svého konce, kdyz je pozien Pridem. Wrath je
zabit Scarem z pomsty, jejiz hnaci silou je vzdy hnév. Sloth podlehne své lenosti a vzda dalsi
boj o sviij zZivot. Greed, ktery vzdy chtél dosdhnout vé¢ného zivota a bohatstvi si uvédomi, ze
to, po ¢em ve skuteCnosti nejvice touzi jsou pratelé a polozi zivot za jejich zachranu. Envy pod
tihou zjisténi, ze je jeho nenavist vici lidem ve skutecnosti pohdnéna zavisti, zahubi sam sebe.
Jediny homunkulus, ktery nezemie, je Pride. Nicmén¢ na svou pychu doplaci po cely piibéh a
je nakonec premozen Edwardem, ktery byl dfive plny pychy ke svym alchymistickym
dovednostem. K porazeni Prida a Otce se vSak musel svych schopnosti vzdat na dobro a
premoci tak své vlastni ego. Pride je pordzkou piipraven o svou vlastni pychu, protoze se z néj
stane pouhy clovek.

Dalsi symbolika se da nalézt v umisténi tetovani Urobora na télech jednotlivych
homunkulti. Lust ma své tetovani umisténé tésné¢ nad vystithem. Gluttonyho tetovani je na
jazyku. Slothovo tetovani je na zadech, coz pravdépodobné souvisi s odpocivanim a spankem
V nejbéznéjsi poloze na zddech. Wrath ma tetovani skryté v levém oku, protoZe se hnév nejvice
projevuje pravé na o€ich a s hnévem a pomstou také souvisi réeni ,,0ko za oko*. Greedovo

tetovani se nachazi na hibeté jeho levé ruky. To se da vysvétlit tim, ze se pro Ceskd slovesa

ziskat nebo obdrzet pouziva japonsky ekvivalent FIC A 415 (te ni ireru), coz v doslovném

ptekladu znamena dostat do ruky. U Envy a Prida je hledani této symboliky slozit&jsi. Envy
nosi své tetovani na levém stehné. PfestoZe takové umisténi samo o sobé se zavisti pfimo
nesouvisi, nachazi se v knize zalmti pasaz, ktera do této situace pasuje.

,, ...Avsak moje nohy malem odbocily, moje kroky téemer sesly z cesty, nebot jsem zavidel
potiesténciim, kdyz jsem vidél svévolné, jak pokojné si Ziji. “ (Zalmy, 73:1-28)

Pride ve své podobé homunkula z4dné tetovani nemé a teprve v jeho lidské podobé na
konci ptibeéhu se mu na ¢ele objevi znameni kruhu s teCkou uprostied, coz se mize zdat jako
zjednodusSena podoba obrazku Urobora. Pride se tak tim, ze jako jediny pfezije a nema své
tetovani celkové vymyka vSem ostatnim postavam. Je tomu snad také proto, Ze zbavit se

kompletné své pychy je prakticky nemozné. Pycha nas provazi témét na kazdém kroku, jsme
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pysni na svou praci, na svoje zivotni uspéchy a uspéchy nasich potomku. Urcita davka pychy
tedy bude ptitomna v kazdém c¢lovéku a je udélem kazdého nepropadnout jejimu piilisSnému

vlivu.
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Zavér

Tato prace zkoumala symboliku skryvajici se ve vyobrazeni postav reprezentujicich sedm
smrtelnych hiichli. Kromé oc¢ividnych referenci, které koresponduji s konceptem téchto hiichti
se také podaftilo objevit dalsi vzhledové a fecové projevy dokreslujici charakter vSech postav.
Nékteré feCové projevy postav bylo mozné klasifikovat jako jakuwarigo a u dalSich bylo
potvrzeno Ze se v jejich mluvé objevuji aspekty symbolizujici vlastnosti souvisejici s jejich
charakterem. Dal$im zjiSténim byla spole¢na symbolika, ktera propojila sedm smrtelnych
hiichii s alchymii diky symbolu Urobora ¢imz oteviela novy prostor pro zajimavou interpretaci
zpusobu existence a umrti Sesti homunkult. Také byla objevena nova symbolika v umisténi
tohoto symbolu na télech homunkulii. Diky obrazové analyze byla tedy zodpovézena vyzkumna
otazka této prace, kterd zkoumala, zda se u téchto postav vyskytuje dal§i symbolika
korespondujici se jmény homunkulii na hlubsi Grovni.

Nesmi byt opomenut fakt z kapitoly ¢.2.2, ktery ndm ptipomind, ze nalezena symbolika
nemusela byt umyslna, a tudiz mize byt vylozena mylné€ nebo zkreslené. Tim se opét ptipomina
Barthesova poznamka, ze vyklad mytu silné zavisi na kontextualnim povédomi ¢tenafe nebo
divéka. Je tedy ziejmé, ze pravdépodobn¢ tento vyklad nezvladl pokryt veskerou symboliku,
ktera se v ptibéhu vyskytuje a zbyva tak prostor pro dalsi zkoumani referenci z jinych kultur
zapojenych do déje FMA a FMAB. Namatkovym piikladem dal§i symboliky je souboj
alchymie sbozskou entitou zvanou Pravda, ktery napadné ptipomina konflikt védy a
nabozenstvi probihajici v realném svéte jiz po staleti, nebo symbol Asklépiova hada, ktery nosi
Edward na zadech svého plaste.

Otazka obrazové analyzy komiksu je jesté relativné nova, a tudiz stale existuje mnoho
prostoru a podkladi k zevrubnému zkoumani jeho symboliky za pomoci znalosti japonské

kultury a jazyka. Proto bych se této problematice rad vénoval i nadale.
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Summary

The subject of this thesis is the portrayal of seven deadly sins in manga and anime , Fullmetal
Alchemist ‘. Main goal is to subject seven homunculi characters to a semiotic analysis in order
to find out whether or not is there a deeper symbolism than superficial (like names or behaviour)
hidden behind character features and traits. Part of this analysis is also taking a close look on
speech patterns of these characters trying to identify stereotypical ,,role language® called
yakuwarigo and other factors determining nature of each character.

As a result of semiotic analysis it was proven that homunculi characters exhibit multiple
traits corresponding to their character theme. On top of that there is an interesting discovery of
a symbolism tied to Uroboros tattoo that each homunculi character has placed somewhere on
their body. Uroboros symbol has connected themes of seven deadly sins and Alchemy. Its
meaning corresponds tightly with the way each of the homunculi characters had died.
Furthermore, the specific placement of these tattoos also shows the connection to the nature of
a sin each character represented.

That said, the answers provided by semiotic analysis regarding the main question of
deeper symbolism hidden behind character traits and speech patterns were rather satisfactory.
Keeping in mind the results of research on subject of christian symbolism in Japanese
popculture it has to be stated that these results do not have to be completely correct considerring
the motivation of Japanese artists for incorporating christian symbolism in their titles.

Semiotic analysis of Japanese comics is still very new and it provides a lot of areas and
materials to be explored and analyzed using the knowledge of Japanese culture and language.
On that notice | would like to continue to further delve into these subjects, to unravel more

about hidden symbolism in Japanese manga and anime.
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Obrazova priloha

Obrdazek 2: Lust (Arakawa 2003:7).
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Obrdazek 3: Gluttony (Arakawa 2002b:64)(Arakawa 2006a:95).

Obrdzek 4: Sloth (Arakawa 2007:182-183).
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Obrazek 5: Tri podoby Envy (Arakawa 2006a:74;86-87)(Arakawa 2009a:160).

el b

HRRE

Obrazek 6 a,b,c: Proména Wrathova obliceje (Arakawa 2003:112;114;115).
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Obrazek 7: Zména Pridovych oci a podobnost jeho stinii s piivodni formou Otce (Arakawa 2004b:103;84)(Arakawa
2009a:133)(Arakawa 2008:44).
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Obrazek 8: Greed, jeho preména a vnitini dialog s Lingem (Arakawa 2004a:131;59)(Arakawa 2009a: 123).
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