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Uvod

Graficky design lze popsat jako vizualni komunikaci, kterd obrazovymi pro-
sttedky sdéluje informace. Designér prijima myslenku a dava ji viditelnou podobu a
predava sdéleni umeéleckou formou. Vysledné pusobeni zavisi na jeho schopnostech
zvolit vhodné prostiedky, na jeho uméleckém citéni, na jeho smyslu pro kompozici
atd. Od nékterych jinych uméleckych oboru se graficky design lisi zdmérem, ktery
urcuje klient a ktery pak umélec vyjadiuje. Patii tedy k uzitému uméni, je vytvaren
na objednavku a je urc¢en k dalsimu prumyslovému zpracovani.

Cilem této diplomové préace je zjistit, vyzkouSet a popsat moznosti volné
siteného pocitacového programového vybaveni v oblasti grafického designu. Mohla
by tedy byt uzitecna lidem, ktefi maji zdjem o vlastni tvorbu grafického designu, ale
z ruznych duvodu se nepoustéji do nakupu placeného programového vybaveni, nebo
lidem, ktefi se jiz tvorbou zabyvaji, ale chtéji zacit vyuzivat bezplatné alternativy.

Prace je rozdélena na nékolik ¢asti. Nejdrive se podivame na stru¢nou historii
grafického designu, dale na oblasti jeho vyuziti v praxi, nasleduje prvni z hlavnich
¢asti — prehled vybranych programu, a nakonec druhd hlavni ¢ast — ukazky prak-

tického pouziti.



1. Graficky design

1.1. Historie grafického designu

Pojem graficky design se sice pouziva az od 20. stoleti, ale ve skutecnosti je
spojen s vyvojem umeéni od nejstarsich dob. Az do 19. stoleti byla umélecka préace
povazovana vyhradné za sluzbu a vétsina slavnych malifskych a sochaiskych dél z

uplynulych staleti byla vytvorena na objednavku.

1.1.1. Pocatky grafického designu

Vizualni umeélecky vyvoj muzeme sledovat od pravékych jeskynnich maleb,
pres nejstarsi dochované ukazky pisma, antické uméni, které bylo inspiraci pro néktera
dalsi obdobi, nejstarsi psané knihy, ve kterych lze pozorovat rozvoj kaligrafie, atd.

Nejstarsi jeskyni malby se objevily ve Francii v Chauvetové jeskyni. Odhaduje
se, ze tyto malby mohly byt vytvoreny tiicet tisic let pfed nasim letopoctem. Dalsi
malby se také objevily ve Francii v jeskynim komplexu Lascaux, avsak stari téchto
maleb je datovéno asi 15 000 — 10 000 let pred nasim letopoctem. [1] Jeskyni malby
obvykle zobrazovaly zvitata, které nasi predci lovili. Zvitata byla velice dobte graficky
zpracovana, ale pokud se objevil na malbéach clovék, byl zobrazen velice primitivné.

Dalsim zlomem v grafickém designu byl artefakt, ktery kombinoval slova s
obrazem. Artefaktem tohoto typu je Blau Monument, ktery byl nalezen v oblasti
Mezopotamie a jehoz staif se odhaduje na 3 600 let pred nasim letopoctem. [1]

Vyznamnym zlomem v grafickém designu byl vynalez papiru. Papir vynalezli
v Ciné zhruba sto let pfed nasim letopoc¢tem. Do Evropy se dostal diky Arabum.

Kromé umeéleckych dél a psanych knih se ve 13. stolet{ objevily v Ciné prvni
hraci karty, které byly velmi graficky propracované.

1.1.2. Vynalez knihtisku

Dulezitym meznikem byl vyndlez tisku a pozdéji knihtisku, ktery umoznil
snadnou reprodukeci grafické kompozice. Knihtisk vynalezl okolo roku 1450 Johanes
Gutenberg. [1] Diky knihtisku mohly byt knihy rozsitené mezi obyvatelstvo. Jedna
z nejdulezitéjsich knih byla bible. Déle se zacaly objevovat knihy s ilustracemi, coz
pochopitelné souviselo s grafickym designem. Pochopitelné se také objevuji pismovi
navrhari a objevuje se urcity standard pro roméanské pismo. V roce 1530 se zacaly
prodédvat fonty do tiskéren. [1]

Dalsim z vyznamnych obdobi bylo 19. stoleti, kdy se béhem prumyslové re-
voluce zacal graficky design oddélovat od klasického umeéni. Z tohoto obdobi pochazi
tzv. viktoriansky design a pozdéji secese. Béhem prumyslové revoluce se objevuje
prvni sans-serif font a také se v 19. stoleti objevily prvni fotografie s plnym rozsahem
tént. [1] Béhem secese zac¢ind mit graficky design komeréni podobu ve vSech druzich

umeéni.
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1.1.3. Graficky design v dnesni podobé

Secesi ve 20. stoleti nahradil modernismus, jehoz typickym ptedstavitelem
byla vytvarna skola Bauhaus, socialisticky konstruktivismus a dalsi sméry. Umeéni se
tudiz zacind objevovat ve strojirenské vyrobé. Jedno z prvnich log méla firma AEG.
Dulezity vliv na graficky design meélo také hnuti Dada. Po 2. svétové valce doslo k
vyznamnému rozvoji grafického designu v USA. [1] Béhem 80. a 90. let se v této

oblasti stale vice prosazovala tvorba pomoci pocitacu.

1.2. Oblasti vyuziti grafického designu

Graficky design ma velmi Siroké vyuziti, vysledky jeho tvorby muzeme vidét
prakticky vsude kolem nas.

Patii k nim napftiklad logotypy a znacky, ¢asto spojované s tzv. firemnim
stylem, neboli souborem pravidel spojujicim grafické vyjadieni urcité spolecnosti.
Dalsi velmi rozsitenou oblasti jsou piktogramy, které se kromé samostatného pouziti
vyskytuji napf. v mapach nebo ruznych diagramech, coz jsou opét priklady grafického
designu.

Dulezitym oborem jsou také knihy, noviny, casopisy a dalsi tiskoviny, které
maji svij specificky zpusob ptipravy. S nimi souviseji také plakaty a dalsi poutace,
podobného stylu je vyuzivano i u velkého mnozstvi obalt ruznych typu.

Jiny druh médii predstavuji film a televize, kde je také velmi ¢asto pozadovana
préace z oblasti grafického designu. Z novéjsich médii nesmime zapomenout na poci-
tacové hry a internetové webové stranky:.

A pak samoziejmé reklama, kterda vyuziva grafického designu velmi casto,
ovsem, jak uz bylo feceno, smyslem samotného grafického designu neni reklama, ale

vyjadrovani myslenky, predavani informace.

2. Programové vybaveni

V soucasné dobé je naprosta veétsina grafického designu provadéna pomoci
pocitace, proto je dulezité se aspon cdstecné vyznat v moznostech, které jsou dnes
dostupné.

V grafickych studiich je tradi¢né vyuzivano programové vybaveni s pomérné
vysokou pofizovaci cenou, které je vSeobecné znamé a uznavané. Tato diplomova
prace je orientovana jinym smérem — jejim smyslem je ukazat moznosti vytvareni
grafického designu pouze pomoci programu dostupnych zdarma, které nemaji zadna
licen¢ni omezeni pro praci tohoto typu.

Nésledujici programy jsou vybirany predevsim s ohledem na Linux, ktery je
nejrozsitenéjsim volné sifenym operac¢nim systémem, ale vétsina z nich je dostupna

verzi pro Linux a verze pro jiné systémy jsou placené.
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Programy v této kapitole jsou rozdéleny dle jejich typu. Nasledujici tabulka
obsahuje prehled vybranych programu ohledné jejich typu, komunika¢niho jazyka a
kompatibility s opera¢nimi systémy Linux, Windows a Mac OS X.

Nazev Linux | Windows | Mac | Typ Cestina
GIMP ano ano ano rastrovy ano
MyPaint ano ano ano rastrovy cast.
Krita ano ano exper. | rastrovy ano
Sumo Paint ano ano ano rastrovy ano
ImageMagick ano ano ano rastrovy ne
Inkscape ano ano ano vektorovy ano
Karbon ano ne ne vektorovy ano
LO/OO Draw ano ano ano vektorovy ano
Xara Xtreme ano nova plac. | ne vektorovy ne
sK1 ano exper. ne vektorovy ne
Scribus ano ano ano typograficky ano
TEX ano ano ano typograficky ne
Troft ano ano ano typograficky ne
TEXmacs ano ano ano typograficky ano
LibreOffice ano ano ano kancelarsky ano
OpenOffice ano ano ano kancelarsky ano
Calligra Suite ano cast. cast. | kancelarsky ano
GNOME Office | ano cast. cast. | kancelaisky ano
FontForge ano ano ano pismarsky ne
Metafont ano ano ano pismarsky ne
Fontmatrix ano exper. exper. | pismarsky ne
PDFedit ano ano ne uprava PDF ano
Pdfchain ano ne ne uprava PDF ne
PoDoFo ano ne ne uprava PDF ne
jPDF Tweak ano ano ano uprava PDF ne
Master PDF Ed. | ano ano ano uprava PDF ano
Blender ano ano ano 3D modelovaci cast.
POV-Ray ano ano ano 3D modelovaci ne
Wings 3D ano ano ano 3D modelovaci cast.
MeshLab ano ano ano 3D modelovaci ne
MakeHuman ano ano ano 3D modelovaci ano
Sweet Home 3D | ano ano ano 3D model./CAD | ano
LibreCAD ano ano ano 2D CAD ano
FreeCAD ano ano ano 3D CAD cast.
Dia ano ano ano diagramy ano
Gnuplot ano ano ano grafy funkci ne
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Nazev Linux | Windows | Mac | Typ Cestina
Darktable ano ano ano | fotograficky | ano
DigiKam ano ano ano | fotograficky | ano
Hugin ano ano ano | fotograficky | ano
XSane ano cast. cast. | skenovaci ano
YAGF ano cast. cast. | OCR textu ne
DisplayCAL ano ano ano | kalibrace ne
Cinelerra ano ne ne film. editor ne
Kdenlive ano ne ano | film. editor ano
Pitivi ano ne ne film. editor ano
OpenShot ano ano ano | film. editor ano
Pencil2D ano ano ano | kresleny film | ne
Synfig Studio ano ano ano | kresleny film | cést.
CinePaint ano ne ano | rastrovy/film | ano
HandBrake ano ano ano | filmovy ano
WinFF ano ano ne filmovy ano
VLC ano ano ano | filmovy ano
Subtitle Editor | ano ne ne titulky ano
Bombono DVD | ano ¢ast./plac. | ne editor DVD | ano

¢estina — program muze s uzivatelem komunikovat v ¢estiné

exper. — experimentalni verze (muze byt nestabilni)

plac. — k dispozici je pouze placena verze

cast. — castecné
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2.1. Rastrové programy

vvvvvv

designu jsou rastrové (bitmapové) grafické editory. Pracuji s pocitacovym obrazem
slozenym z barevnych bodu (pixelt) usporddanym do pravoihlé miizky. Typickym
prikladem jsou digitalni fotografie.

Nékteré rastrové editory obsahuji ¢astecné i vektorové funkce, ale na rozdil
od vektorovych editoru nejsou k tomuto u¢elu plné zaméreny.

Zmamé placené editory tohoto typu predstavuji Adobe Photoshop, Corel Photo-
Paint, Corel Painter, ArtRage a podobné.

2.1.1. GIMP

Jednou z nejznaméjsich volné sirenych alternativ zminéného typu programu je
editor GIMP. [2] Jedn4 se o editor uréeny pro vytvareni a tpravu digitalntho obrazu
a je povazovan za primou alternativu editoru Photoshop. Pokud bychom chtéli tyto
dva programy srovnavat, novéjsi verze Photoshopu obsahuji ¢im dal vice funkei (napf.
byt rozlozeno do vice samostatnych oken, nebo muze byt vSe v jednom okné.

Obsahuje velké mnozstvi zakladnich i pokrocilych funkei a umoziniuje pracovat
se spoustou vstupnich a vystupnich grafickych formatu. Pti praci s formaty z jinych
programu jako obvykle zdlezi na tom, o jak neobvykly nebo odlisny typ formatu se
jedna, a tomu pak odpovidaji moznosti ¢teni grafickych souboru. Vektorové obrazky
lze prevést na rastrové, ptipadné importovat tzv. cesty. GIMP je zalozen na obvyklych
typech nastroju pro kresleni, retusovani, vybér, geometrické transformace, tipravu
barev, filtry, vrstvy atd.

Nedostatky jsou zatim chybéjici rezim prace v barevném prostoru CMYK
urceném pro tisk, ktery je v piipadé potieby nutné nahrazovat méné pohodlnou
kombinaci nékolika dopliiku, a chybéjici 16-bitové barevné hloubka na kanél (napf.

u profesiondlni fotografie), kterd by se méla objevit v nové verzi.

Ll
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B a © 8 pr 2| 25%| 2| P1040937.0PG (82,9 MB) £ e @

Obrazek 1: Vzhled programu GIMP v jednom okné.
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2.1.2. MyPaint

Jinym pristupem k tvorbé obrazku se zabyva MyPaint. [3] Jde o jednodussi
program urc¢eny ke kresleni a malovéani tradi¢nim zpusobem, predevsim pomoci gra-
fického tabletu, pficemz MyPaint simuluje malifské nastroje, jako tuzka, stétec a
dalsi. Castecné pripoming napi. editor ArtRage.

Program se nesnazi nahrazovat editory typu GIMP, ale doplnovat je. Neob-
sahuje tedy spoustu nastroju obvyklych v programech tohoto typu, ale zaméruje se
hlavné na moznosti vytvareni a tpravy digitdlnich Stétcu a préci s nimi. Digitalni
Stétce maji mnoho druhtu nastaveni a tudiz muzeme si vytvorit jejich velkou paletu.

2% &2 RN #

[EFTTM Experimental Favorites
Set#1 Set#2 Set#3

i % g
pencil || charcoal | dry-brush | roundad

oo mdgovpaind \i-ﬂiﬂmr hnnm.im

A A N

modeling? | modaling| | marker-tal marker-smal

&« %
Kabura || pen || slow-ink | paintyi

1 A, Ba
>

Obrazek 2: Vzhled programu MyPaint v Linuxu.

2.1.3. Krita

Kombinaci obou predchozich piistupu se snazi zpiistupnit Krita [1], ovSem
jejim primérnim zaméFenim je opét kresleni a malovani. Céstecné se podobd napf.
editoru Corel Painter.

Ptestoze obsahuje naptiklad i vektorové nastroje, hlavni zaméreni na malbu
se stejné jako u MyPaintu projevuje v propracovaném systému stétcu. Mezi dalsi
uzitecné vlastnosti patii barevné prostory CMYK a Lab, 16 bitu na kanal a otac¢eni
obrazového platna. Zajimavym nastrojem je kruhova nabidka casto pouzivanych
funkci. Nékteré formaty vektorovych obrazku lze importovat do vektorovych vrstev
a tam je upravovat, tedy neni vzdy nutné prevadét je na rastrové.

Krita ma méné filtru nez napt. GIMP, ale vice typu vrstev vcetné nedestruk-
tivnich ve stylu novéjsich verzi Photoshopu.

Je dostupnd pro Windows a Linux, pro Mac OS X je zatim pouze v experi-

mentalni verzi.
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Obrazek 3: Vzhled programu Krita.

2.1.4. Sumo Paint

Dalsim rastrovym editorem je Sumo Paint. [5] Vyhodou tohoto programu je,
ze se da spustit ve webovém prohlize¢i podporujicim Flash, a nemusime ho tedy
instalovat. Program je idealni pro rychlou upravu obrazku, pokud zrovna neméme
moznost instalace programiu. Existuje také pokrocila verze Sumo Pro, ktera je placena
za 4 USD mésicné.

Sumo Paint obsahuje mnozstvi obvyklych nastroju pro kresleni, retusovani,
geometrické utvary, upravu barev, filtry, praci s vrstvami atd. Nevyhodou programu
je, ze podporuje malo formatu, je nutné pripojeni k internetu a na slabsim pocitaci

G Soubor Upravit Obrézek Vybrat Vistva  Upravy  Filtry  Zobrazit  Napovida

Reim razitho: Koyt 100% | w| Tok 3% | w| Promic 5ops | w| tiec | @i orybrush | w |Rein polinn | Nomal v

) info/ zoom ]

Nastroje

> [©) Advertisement

[ [oo0ooo

Vzorky

T EEEREEERE AR R SE

DEREENE A REEIF R

Obrézek 4: Vzhled programu Sumo Paint.
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2.1.5. ImageMagick

Zajimavym doplikem klasickych typu editoru je ImageMagick. [6] Jedn& se
o skupinu néastroju ur¢enych k tém typum operaci, které lze pomoci nich provadét
efektivnéji nez ve vyse zminénych programech.

Castym vyuzitim jsou napf. hromadné tpravy aplikované na vétsi mnozstvi
obrazku, nebo prevod mezi ruznymi grafickymi formaty. Z pohledu bézného uzivatele
je moznd nevyhodou absence grafického prostiedi vétsiny nastroju, na druhou stranu
lze tento styl prace vyhodné vyuzivat pravé pii hromadném zpracovani souboru a
vyuzivaji ho i nékteré dalsi grafické programy, které se sadou ImageMagick spolupra-

cuji.

I3

View r

Transform P

Enhance

Effects ~ Despeckle

X , Emboss
Reduce Moise

Image Bt F Add Moise..

Miscellany p Sharpen

Blur.

IS
Edge Detect.. [ %
Spread
Shade
Faise.

3 N
Segment 'i“ i

Tl
kY

Obrazek 5: ImageMagick Display.

2.2. Vektorové programy

Dalsi dulezitou c¢asti vybaveni pro tvorbu grafického designu jsou vektorové
grafické editory. Ty vytvareji obraz slozeny z kiivek, barevnych vyplni a dalsich
geometrickych dtvari, jde tedy o jiny styl prace a pouziti nez u rastrovych editoru.

P1i préci ve vektorovych programech muzeme kdykoliv kiivky dodateéné upra-
vovat, véetné libovolného zvétsovani beze ztraty kvality obrazu.

Mezi znamé placené programy tohoto typu patii napt. Adobe Illustrator, Co-
relDRAW nebo FreeHand.

2.2.1. Inkscape

Casto pouzivanou alternativu ze svéta volné ifenych programu predstavuje
Inkscape. [7] Pracuje s tradi¢nim piistupem ke tvorbé a upravé vektorovych objekti
pomoci Beziérovych krivek a fidicich bod.

Obsahuje vsechny dulezité funkce, podporuje mnozstvi grafickych formétu

a pracovni prostiedi pripomind napt. editor CorelDRAW. Diky zminéné podpore
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mnoha formatu lze oteviit napriklad i soubory z rysovacich programu a provadét
upravy, které rysovaci program neumoznuje. Kromé obvyklé upravy uzlu krivek Inks-
cape nabizi pomtcky pro piesné umistovani objektt, vrstvy, grafické filtry a dalsi po-
krocilé nastroje, a také lze prevést rastrovy obrazek na kiivky. Zajimavosti je moznost

vykreslovani textu a vzorcu z IXTEXu.

soubor Upravy Zobrazeni Vrstva Objekt Kfivka Text Filters Extensions Napovéda

T o W E wmwm VR St B cfosesi viesesel o 2| 5 -
k 7:|:||||\ \:||||||||\‘\:\:ulul||||Z|:\:\M|||||]|:|:|\\M|||4|:i:||||\\\‘5|:|:|| |||\‘5\:\:||| th mﬂlﬁ Ddlj [IHD P.h' 0\0
W
B EEEER & .
o oo 0 i
£ - DED O A
{
Q ] Odstranit presahy =
. H: |00 . s:|00 - EDH
Q- 5
@ Rozmisténi sité konektord
4 ) =
e *
@ i
ar uzly & (T
@ - st 3L H Y
3 =Vrstvy (Shift+Ctrl+L) B® L
; @ o Vrstva1 m.. L
[ 3 >
_ HE §F I I EEmEaS | I J
‘é’éprif‘s RDR;dZifn‘;”YHo: 10/s % @ +Vrstval |1 0of 32nodes selected. Drag to select nodes, click cleart.. igg‘é’? z[ 8% 2

Obrazek 6: Grafické prostiedi programu Inkscape

2.2.2. Karbon a LibreOffice/OpenOffice Draw

Dalsim editorem stejného typu je Karbon. [3] Stejné jako Krita je soucésti
baliku Calligra Suite, coz je vidét na podobném vzhledu a ovladani. Vzhledem se
castecné podoba napr. editoru Illustrator, ale jeho moznosti jsou vyrazné jednodussi.
Muzeme zde vkladat i ruzné matematické vzorce, ale chybi obvykld moznost prevedeni
objektu na krivky.

Podobnymi programy stejné kategorie je dvojice LibreOffice Draw [9] a Open-
Office Draw [10] z kancelarskych balik LibreOffice a OpenOffice. Oba se vzajemné

podobaji a stejné jako Karbon maji spiSe omezené moznosti.

@® - 0 File Edit View Object Path Effects Settings Help

©New L3Open » [9) Undo Change Segment » 1 Bring to Front » 7% Round Corners »
T... A s Layer view [E3]
Q > ¥ Layer EY ]
L
o
£
P =0 @ =)
17 - —
Tool Options ¥
a@ s
IS + =] [
)
o L
< Add Shape ®
= e,
<& 7 Ellios Star_Rectz Artistimaa
Press B to break path at selected poir 12,56, Fit Page = = L7 I ;t”r.uke: NEnE

Obréazek 7: Vzhled programu Karbon
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Obrazek 8: Kiivka rysovacim perem v Inkscapu (vlevo) a Karbonu (vpravo).

2.2.3. Xara Xtreme

Mezi osvédcéené vektorové editory patii i Xara Xtreme. [11] Podobné jako
Inkscape na prvni pohled pripomind CorelDRAW, ale styl nastrojiu a prace je mirné
odlisny.

Xara Xtreme umoznuje krivkam nastavit ruzné tvary prubéhu car a stejné
jako Inkscape prevadét rastrové obrazky na vektorové.

Tento program je zdarma pouze ve verzi pro Linux. Pro Windows jsou urcené
jiné verze Xary, které jsou proprietarni.

File Edit Arrange Utilities Window Help

e o g S LUl S R LI as N ‘nEg
W DrawingView
& e s o Rl
?_ i [y Foreground layersinunnamedi *
&
M4 [y Background layersinunnamedi *
= I
O (\D
O# -
Aa % 4,00pt || v| |Bevelled join | v| | Buttcap v
@ [ A RA = Newbrush strokes =
%
,} Default stroke
* ’\/’ = Stroke shapes / Pressure profiles
< P - - -
% W Localfill | & B A 5 \’ — Constant Fallout ron Ellipse
!
Q | 2\ - B 4 -
slimBlip Blip Cigar Cigar2 |
il ot I TSR = z
@'m a—" 3
1 line: [ 2 ol
Obrazek 9: Vzhled programu Xara Xtreme.
2.2.4. sK1

Méné zndmou moznost predstavuje program sK1 [12], jehoz primarnim zamé-
fenim je priprava ilustraci pro tisk. Prostfedi ma opét spolecné prvky s Corel DRAW
a program je povazovan za jeho primou alternativu.

SK1 méa méné funkci, nez Inkscape, ale dokaze prevadeét barvy do formétu
CMYK a proto je vhodny pro zminénou ptipravu pro tisk.

Tento program je dostupny pro Linux, pro Windows je zatim v experimentalni
verzi.
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Obréazek 10: Vzhled programu sK1.

2.3. Typografické sazeci systémy

Tretim velmi ¢asto pouzivanym typem programového vybaveni pro graficky
design jsou typografické sazeci systémy. Tradi¢ni zameéteni je na piipravu podkladu
pro tisk, déle také pro vytvareni elektronickych dokumenti. Znamymi placenymi
programy z této oblasti jsou Adobe InDesign, QuarkXpress, piipadné nékteré méneé

rozsitené.
2.3.1. Scribus

Pravdépodobné nejpropracovanéjsi volné dostupnou alternativou je v tomto
piipadé Scribus. [13] Stylem préce a grafickym prostiedim se podoba vyse uvedenym
komerénim editorum.

Obsahuje obvyklou sadu grafickych, typografickych a kompozi¢nich nastroju
a zpusobu zobrazeni stran, praci s ruznymi forméty pisma, barevny prostor CMYK,
spravu barev ICC, vystup do formétu PDF/X atd. Grafické prostiedi je rozlozeno
do vice samostatnych oken, ale nova experimentalni verze umoznuje také zobrazeni
v jednom okné.

Prace je zalozena na sestavovani stran z textovych a grafickych objektu. Scri-
bus nabizi textové a grafické styly, vrstvy, tvorbu vektorovych titvaru a podobné.

Uzitecnou zajimavosti je moznost simulace vady barvocitu zraku.
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Obrazek 11: Pracovni prostiedi programu Scribus.
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Obrazek 12: Hotové strana v programu Scribus.

2.3.2. TEX

Dalsim programem pro elektronickou sazbu dokumentu je TEX [11], ktery je
mozna jesté propracovanéjsi nez Scribus, ale mé jiné zaméreni. Pravdépodobné nema
svou alternativu k komerénim svété, coz mozna souvisi s tim, ze neobsahuje zadné
grafické uzivatelské prostredi a ptikazy pro sazbu jsou fizeny programovacim jazykem.

Pro bézné ukoly jde o celkem jednoduse pochopitelny styl préace, ktery diky
svému piistupu nabizi spoustu moznosti i pro velmi naro¢nou sazbu, ale neni urcen
pro uzivatele vyzadujici praci v grafickém prostiedi typu WYSIWYG. Typické vyuziti
je v oblasti védecké a technické literatury.

Existuje spousta specidlnich editoru, které nam pomahaji s timto typem sazby
dokumentu. V textu vytvareném pomoci TEXu se casto pouziva typické puvodni
pismo od autora tohoto programu. Jednou z ocennovanych vlastnosti je kvalitni sazba
matematickych vzorcu.

‘documentclass [10pt,adpaper] {articlel

‘\usepackage [utf8] {inputenc}

‘\usepackage [czech] {babell}

‘usepackage[T1] {fontenc}

\usepackage {amsmath}

\usepackage{amsfonts}

‘\usepackage{amssymb}

\usepackage {graphicx}
‘usepackage[left=2cm,right=2cm, top=2cm,bottom=2cm] {geometry}

\begin{document}

53
VNinth\! \dfrac{l} {\cosA{2} {x}}\, \mathrm{d}zx

\mathrm{tg} \, x + C

b

\end {document}

Obrazek 13: Vzhled matematického textu TEXu.
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Obréazek 14: Vysazeny matematicky text v TEXu.

2.3.3. Troff

Stejny styl prace jako TEX pouziva i systém Troff [15], jen jazyk je odlisny a
nenabizi tak Siroké moznosti, pfesto ma stale své vyuziti. Kromé sazby knih se s nim

lze setkat napt. v elektronické dokumentaci unixovych systému.

.TL
Our Important Report
AU

Dean Provins

.AI

Noted Author and Hacker

Student of Life and the University of Calgary

.AB

Noted author and hacker, Dean Provins reveals all in the much heralded
HOWTO for \fIgroff\fP. 1In this classic document, Provins describes the
inngi ggrkings of one of the earliest machine document processing systems
available.

Readers are encouraged to try any or all the examples provided.

.AE

.NH

Machine Document Processing

.LP

In this chapter, we see that computers have finally come into their own.
No more must workers labour over Gutenberg presses, as they have for
generations.

.NH

Macros

.LP

There are many macro packages available for \fIgroff\fP and friends. There
are even more available for its predecessor \fItroff\fP.

Obrazek 15: Vzhled vstupniho textu pro Troff.

Our Important Report

Dean Provins
Noted Author and Hacker
Student of Life and the University of Calgary
ABSTRACT
Noted author and hacker, Dean Provins reveals all in the much heralded HOWTO
for groff. In this classic document, Provins describes the inner workings of one of the

carliest machine document processing systems available.

Readers are encouraged to try any or all the examples provided.

1. Machine Do t Pro

B

In this chapter, we see that computers have finally come into their own. No more must workers labour over
Gutenberg presses, as they have for generations.

2. Macros

There are many macro packages available for groff and friends. There are even more available for its prede-
cessor froff.

Obrazek 16: Vysledny text vysédzeny Troffem.

2.3.4. TEXmacs

Zajimavou kombinaci obou predchozich ptistupu je TEXmacs. [16] Jak uz jeho

nazev napovidd, je inspirovan typografickym systémem TEX a textovym editorem
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Emacs.

Sazeci algoritmy, pisma, klavesové zkratky a podpora matematiky pripominaji
TEX, ale uzivatel provadi sazbu pomoci komfortniho grafického prostiedi. Navic je
mozné TEXmacs propojit s matematickymi programy a programovacimi jazyky a
vyuzivat je pfimo pii praci. Dalsi vyhodou je moznost exportu do jazyka ETEX.

Néktera vydani TEXmacsu maji problémy se stabilitou programu, je tedy
potfeba najit vhodnou verzi, a ve varianté pro Windows nejsou nékteré funkce zatim
dokonceny, ale program se stale vyviji.

Pokud jde o cestinu, TEXmacs je prelozeny pouze ¢astecné a v nékterych

verzich jsou problémy s ¢eskymi znaky v textu.

[ Ml vzorec tex IR NS
Soubor Upravy Wlodit Focus Format Dokument Pohled Jdina Mastioje Napovida
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Obrazek 17: Vzhled programu TEXmacs.

2.4. Kancelarské baliky

V oboru grafického designu méné dulezitou, ale také velmi uziteénou kategorii,
predstavuji kanceldiské baliky. Jedna se o sbirky vice programu uréenych pro pouziti
v kancelérich, z nichz nékteré jsou ale vhodné i v jinych oblastech (nékteré jsou
popsény v okolnich kapitolach této prace).

Nejpouzivanéjsim v placené oblasti je zfejmé Microsoft Office, z dalsich jsou
znamé napt. iWorks nebo WordPerfect Office.

2.4.1. LibreOffice

V soucasné dobé asi nejpopuldrnéjsim z volné sitenych kancelafskych baliki je
LibreOffice. [17] Obsahuje obvyklou sadu aplikaci, v tomto piipadé Writer (textovy
procesor), Calc (tabulkovy procesor), Impress (prezentaéni program), Draw (vekto-
rovy graficky editor), Math (editor matematickych vzorcu) a Base (databézi).
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Obrazek 18: Programy LibreOffice: vlevo Writer a vpravo Calc.

2.4.2. Apache OpenOffice

Dalsi oblibené kancelaiské vybaveni, Apache OpenOffice [18], se skldda ze
stejné zamétenych casti jako LibreOffice véetné stejnych nazvi a vypada velmi po-
dobné, coz je zpusobeno tim, ze oba baliky vychazeji ze stejného zakladu a ¢ast autoru
OpenOffice presla k vyvoji LibreOffice. Oba jsou povazovany za primou alternativu
Microsoft Office.
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Obrazek 19: Prostredi programu OpenOffice: vlevo Impress a vpravo Draw.

2.4.3. Calligra Suite

Mirné odlisnou alternativu zminénych baliktu predstavuje Calligra Suite. [19]
Obsahuje Words (textovy procesor), Sheets (tabulkovy procesor), Stage (prezentacni
program), Kexi (databézi), Plan (spravu projekti), Braindump (poznamky a myslen-
kové mapy), Flow (vyvojové diagramy), Karbon (vektorovy graficky editor), Krita
(rastrovy graficky editor) a Author (editor elektronickych knih).

Tato sada je dostupna pro Linux, pokud jde o Windows a Mac OS X, zatim je

ve vyvoji. Pro Windows existuje alternativni mini verze Calligra Gemini obsahujici
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pouze programy Words, Stage a Qt Designer (Kexi). Vyjimkou je uz popsany editor

Krita, ktery je samostatné k dispozici pro vSechny tii systémy.

File Edit Vie Settings Help File Edit view Insert Format Slide SlideShow Settings Help
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Obrazek 20: Vzhled programu Calligra Words (vlevo) a Calligra Stage (vpravo).

2.4.4. GNOME Office

Méné rozsitenou sadou programu je GNOME Office [20], skladajici se z apli-

kaci AbiWord (textovy procesor), Evince (prohlize¢ dokumentu), Evolution (group-

ware a e-mail), Gnumeric (tabulkovy procesor), Inkscape (vektorovy graficky editor),

Ease (prezentacni program), GnuCash (icetnictvi), glabels (editor vizitek), Glom

(databéze) a Dia (vyvojové diagramy).

Vsechny programy jsou dostupné pro Linux, pro ostatni opera¢ni systémy

pouze nékteré z nich. Vyjimkou je Ease, ktery neni jednoduse dostupny ani v aktudl-

nich linuxovych distribucich, takze je potteba ho instalovat ze starsich baliki nebo

ze zdrojovych kédu. V ostatnich operacénich systémech jsou dostupné pouze urcité

programy. Az na nékteré vyjimky je vse prelozeno do ¢estiny.
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Obrazek 21: Pracovni prostfedi programu AbiWord (vlevo) a glLabels (vpravo)
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2.5. Programy pro praci s pismem

Jednim z praktickych, i kdyz méné pouzivanych doplnku sazecich systému i
kancelarskych baliku jsou specializované programy pro vytvéareni a dpravu pisem.

Mezi nejrozsitenéjsi placené patii FontLab Studio a Fontographer. Upravu
pisma muzeme vyuzit naptiklad pro doplnéni ceskych znaku do anglické znakové

sady.

2.5.1. FontForge

Volneé siteny pismovy editor stejného typu a trovné jako vyse zminéné ukazky
predstavuje FontForge. [21] Podporuje spoustu obrysovych formatu a umoznuje au-

tomaticky vytvaret znaky pisma na zdkladé obrazku.
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Obrazek 22: Pracovni prostiedi programu FontForge.

FONT FORGE

Obrazek 23: Vysledné pismo z programu FontForge.

2.5.2. Metafont

Od stejného autora jako sazeci systém TEX pochéazi program pro préci s pismy
Metafont [22], ktery stejné jako TEX pravdépodobné neméd svou komeréni alternativu.
Ani Metafont neobsahuje zadné grafické uzivatelské prostredi a pouziva vlastni ty-
pograficky programovaci jazyk. Znaky pisma jsou vytvareny na principu simulace
kaligrafického pera.
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mode_setup;

beginchar ("a", 9pt#, 12pt#, 0);

alpha:=0.65;
beta:=0.24;

x1 = 0; y1l = 0.8%h;
x4 = w; y4 = 0.2%h;
y2 = h; y3 = 0;

x2 = (alpha-beta)*w;
x5 = alpha*w;

x3 = (alpha+beta)*w;
y5 = 0.5%h;

x6 = 0; y6 = 0.3%h;
x7 = 0.2%w; y7 = 0;
x8 = x5; y8 = 0.2*h;

pickup pencircle xscaled 0.2w yscaled 0.04w rotated 30;
draw z1{dir 30}..z2{right}..z5{down}..z3{right}..z4{dir 30};
draw z5..z6{down}..z7{right}..z8;
penlabels(1,2,3,4,5,6,7,8);

endchar;

end

Obrazek 24: Textovy dokument pro program Metafont.

Obrazek 25: Vysledné pismeno vytvorené pomoci programu Metafont.

2.5.3. Fontmatrix

Casto je pii préci s vétsim mnozstvim pisem vyhodné pouzivat néktery ze
spravcu pisem. Nékteré operacni systémy takového spravce automaticky obsahuji, do
nékterych je mozné ho pridat. Jednim z nich je napi. Fontmatrix. [23]

Jeho smyslem je kromé prohlizeni pisem a jejich vlastnosti také moznost jejich
jednoduché instalace, fazeni do kategorii a aktivace vybranych pisem. Fontmatrix fun-
guje v Linuxu, Windows i Mac OS X, ale verze pro Windows a Mac OS X neobsahuji
vSechny funkce.

Cabin Bold Italic - Fontmatrix

lAbyssinica SIL lAccanthis ADF Std :

Filters

lAccanthis ADF Std No2 lAccanthis ADF Std No

Tags
Activated (652) 111 B
System Fonts (6! 111 (Amiri Quran)

lAsana Math lBitstream Charter

Metadata oo
o [ | Cor e

Current Font : Cabin Bold Italic Filtered Font(s): 652 | | Browse Directories

Obrazek 26: Fontmatrix se seznamem nainstalovanych pisem.
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Accanthis ADF Std No3 Regular - Fontmatrix

| Return To List || Sample || Chart || Info | Activation | Accanthis ADF Std No3

Regular

|PJID
Block (75%): | Latin-1 | ik 2 search:| |

l]talic

lBold

Tags
[ system Fonts

ST TIER etter, Uppercase - U+00CA <&#202;>

| AddTag || Remove Tag | Copy Mode

Current Font : Accanthis ADF Std No3 Regular Filtered Font(s): 652 | Browse Directories |

Obrazek 27: Piiklad urcitého pisma zobrazeného ve Fontmatrixu.

2.6. Pomocné programy pro praci s PDF

Uzitecnou a obcas velmi dulezitou pomtckou jsou pomocné programy pro
praci s PDF'. Jejich tikolem je obvykle upravovat diive vytvorené soubory ve formatu
PDF. Nejznaméjsi placenou aplikaci je zrejmé Adobe Acrobat.

2.6.1. PDFedit

PDFedit [21] je program pro nizkoturoviiovou manipulaci se soubory PDF.
Pouziva vlastni grafické uzivatelské rozhrani pro tpravu vsech ¢asti dokumentu, ale
prace s nim neni uplné jednoduchd a piimocarda (napf. nékteré textové operace).
Teoreticky muze ménit cokoliv, ale prakticky je tedy vhodny pouze pro nékteré typy
uprav.

PDFedit je dostupny pouze pro Linux a Windows. Pokud jde o aktualni li-
nuxové distribuce, neni tam jednoduse k nalezeni, takze je potfeba ho instalovat
ze starSich baliki nebo ze zdrojovych kédu. Ve Windows ma program problémy se

stabilitou a pti nékterych operacich se zablokuje.

. Tadtor2s E=mE=nr=)
2Myz.E ege Gelellelsleel )
o e ] P N ] 4] g o) o] 30 5 Dol S D0
[ J— ]
@@ v~ O®E

=}
O i

Salect test mode : Clck and drag o salect a bast

Obrazek 28: Pracovni prostiedi programu PDFedit.
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2.6.2. Pdfchain

Pro préci se stranami dokumentu jako s celky je uréen Pdfchain. [25] Umoznuje
zakladni operace, jako je rozdélovani dokumentu na vice ¢éasti, spojovani stran do

jednoho celku, zména poradi, otdc¢eni apod. V programu muzeme i vysledny dokument

zaheslovat.
(o PDF Chain & @ &
Concatenate Burst  Background/Stamp Attachment Tools b
Add = Pages Rotation « Source File Password - Pages
v 25 all 0" pokus.pdf 45
v 1-end even 0* pokuuu.pdf 1
i)
F= X & @ shuffle | | Create newID v
~ Permissions
User password Encryption Allow
| halo & 1 o None +| Printing + Copy contents
O v} )
|+ Degraded printing \v| Screenreaders
Owner password () 40bit ‘ ' :
|v Modify contents \v| Modify annotations
haloo = . 128bit | Assembly | Fillin
€90 aplikaci| | gVymazat 14 Ulozit jako

Obréazek 29: Vzhled programu Pdfchain.

2.6.3. PoDoFo

Sada programu pod nazvem PoDoFo [20] je vhodnd k jednodussim operacim
se soubory PDF, jako je napiiklad nastaveni formatu papiru, ofezani, prevod textu
a obrazku z PDF a do PDF, préace se stranami apod. Pokud pfipravujeme podklady
pro tisk, jednim z dulezitych kroku je archovd montaz, tedy rozmisténi vétsitho poctu
stran vysledného produktu na stejny list papiru, o coz se v tomto pripadé stara
nastroj Podofoimpose. Pro bézného uzivatele bohuzel témér zadny z nastroju nema
grafické uzivatelské rozhrani. Vyjimkou je PoDoFoBrowser, coz je grafické prostiedi
k manipulaci se strukturou souboru PDF vcetné obsahu jejich ¢asti.

0 PoDoFoBrowser

File Edit Toolz ‘“iew Help

JJ = Wl .L‘? EOoLL o Y X |Catalog\u"iew
Object | Walue Tupe

Contents of the associated strean:

Object iz not indirect za it can nat have a stream

Import Stream ... | Erport Stream ... |

| T
Obréazek 30: Vzhled programu PoDoFoBrowser.
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2.6.4. jPDF Tweak

Spoustu podobnych moznosti nabizi také jJPDF Tweak [27], ktery vSechny
operace provadi v grafickém uzivatelském prostiedi. Pokud jde o archovou montdaz,
sestavovani tiskovych archu sice nepusobi prilis pohodlné, ale aspon se odehrava v
okné s grafickym nahledem. Do dokumentt lze vkladat vodoznak a ¢isla stranek.

Program je mozno spustit v libovolném systému obsahujicim potiebnou verzi

jazyka Java.

jPDF Tweak 1.1

Page Mumbers Bookmarks | Attachments | Interaction Document InFo Encrypt/Sign | Output

Input Page Size Watermark Shuffle/N-up
& Shuffle pages |.Postcard Landscape | 7]
Preset: E4fup v = =
Config string: .J%+100%,+2N0.5+100%+100%,+3N0.5+0|l Use |
Each pass covers |.4 | page(s)| Update |
L y T +2 +4
[T shuffle blocks of pages individually
|Page  ||OffsetX ||OffsetY |Scalef... |Rotate |[NewPa..|Frame... |
+1 +0.0% +100.0% 0,5None &) 0
+2 +100.0% |[+100.0% 0,5|None ] 0
+3 +0.0% +0.0% 0,5Naone [l 0
+4 +100.0% [+0.0% 0,5[None ] 0

Obrazek 31: Archova montaz v programu jPDF Tweak.

2.6.5. Master PDF Editor

Pravdépodobné nejkomplexnéjsi ze zde uvedenych programu je Master PDF
Editor [28], v némz lze v pohodlné upravovat témeéi vsechny vlastnosti souboru
PDF'. Volneé siteny je ovSsem pouze pro nekomercni pouziti, pro jiné ucely lze koupit
rozsitenou verzi, kterd obsahuje nékteré dalsi funkce. Jeho alternativu predstavuje uz

zminény Adobe Acrobat.

DP.pdf - Master PDF Editor (NOT REGISTERED)

File Edit View Insert Comments Forms Document Tools Help

DRE~-BE 2 @ % Bl O »:A =@
» IB@E e Bl 500 TE
_ sloupkypdf X DPpdf X |

Pages

| sopadsuyafao |

[ﬂ Attachment I Bookmarks |

Page 12/88

Obrazek 32: Vzhled programu Master PDF Editor.
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2.6.6. Dalsi programy

I nékteré kancelarské baliky umoznuji vytvareni a aspon ¢astec¢nou tupravu
souboru PDF. Piikladem muze byt uz uvedeny LibreOffice, pomoci kterého lze
ukladat dokumenty v tomto formétu. Lze otevirat a upravovat i PDF vytvotené
jinymi programy, ale otevieny dokument nemusi vzdy vypadat stejné jako jeho pu-
vodni verze v PDF — zélezi napf. na tom, jestli jsou na pocitaci instalovana stejna
pisma, ktera byla pouzita v textu puvodni verze.

Nekteré typy dokumentu PDEF lze také upravovat pomoci Inkscape, véetné
textu. Opét zalezi na tom, jakym zpusobem byla puvodni verze vytvorena.

Vyvijena nova verze editoru Scribus by také méla byt schopnd pomeérné dobie
otevirat libovolné soubory PDF.

2.7. Prostorové modelovaci programy

Spousta navrharu v oblasti grafického designu pracuje s prostorovymi modelo-
vacimi programy. Pomoci nich 1ze relativné snadno navrhnout a upravovat prostorové
modely i celé scény a zobrazovat je z libovolného 1hlu, vcetné vytvoreni animaci.
Casto pouzivanymi placenymi editory v této oblasti jsou napi. LightWave, Maya,
Cinema 4D nebo 3ds Max.

2.7.1. Blender

Pokud jde o zminéné komercni editory, pravdépodobné nejpodobnéjsim pro-
gramem z volné siteného svéta je Blender. [29] Pracuje s tradi¢nimi dratovymi modely
a obsahuje spoustu zakladnich i naroénych modelovacich nastroju véetné animaci a
vybaveni k filmové produkci. Zkuseny uzivatel muze pomoci ného dosdhnout velmi
kvalitnich a realistickych prostorovych scén.

Uziteéna je moznost importu a exportu do ruznych formatu modelovacich
programu (jako obvykle je vhodné kontrolovat, jak presné operace probéhla).

Blender je do cestiny prelozeny pouze castecné.

%) Blender” blend] o )
o s e A

) (el ()| A eRd B8] o Sync

Obrazek 33: Pracovni prosttedi programu Blender.
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Obréazek 34: Vysledny obrézek programu Blender.

2.7.2. POV-Ray

POV-Ray [30] se stylem préace podobd TEXu a Metafontu, tedy jde pouze o
vypocetni jadro bez vlastniho grafického prostiedi a prostorové scény modeluje po-
moci programovaciho jazyka. I pomoci POV-Raye lze vytvaret velmi kvalitni graficky
vystup, ale je potfeba aspon castecné pochopit styl jazyka popisujictho prostorové
objekty, jejich vzajemnou polohu atd. I v tomto pripadé je mozné sestavovat animace,
ale k jejich prevodu do filmového formétu je potreba néktery z externich programu.

//kamera

#declare Camera_0 = camera {perspective angle 75
location <2.0, 10.0, -3.0>
right x=image_width/image_height
look_at <0.0, 1.0, 0.0>}

//svétlo
light_source{<3000, 3000, -3000> color white}

//pozadi
sky_sphere {pigment {gradient <@, 1, 0>
color_map { [0.00 rgb <0.6, 0.7, 1.0>]
[0.35 rgb <0.1, 0.0, 0.8>]
[0.65 rgb <0.1, 0.0, 0.8>]
[1.00 rgb <0.6, 0.7, 1.0>]

}
scale 2
} //end of pigment
} //end of skysphere

//objekty
torus {0.75, 0.25
texture {pigment {color rgb<l, 0.7, 0>}
finish {phong 1 reflection {0.00 metallic 0.50}}
1

Obrazek 35: Textovy program POV-Raye.
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Obrazek 36: Vysledny obrézek z programu POV-Ray.

2.7.3. Wings 3D

Naopak Wings 3D [31] je pouze grafickym prosttedim pouzivajicim drétové
modely, ale nema vlastni vypocetni jadro, tedy pro zobrazeni fotorealistické scény je
nakonec potfeba pouzit dalsi program. Muze jim byt napt. vysSe zminény POV-Ray.
objekty a pripomina napi. systém Mirai.

Program je do cestiny prelozeny pouze ¢astecné.

Geometry
aghnet

Obrazek 37: Vzhled programu Wings 3D.
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Obrazek 38: Model z programu Wings 3D renderovany pomoci POV-Raye.

2.7.4. MeshLab

Podobné pusobicim je editor MeshLab [32], ktery je ale zaméfen predevsim na

upravu slozitych prostorovych modelu. Mimo jiné obsahuje nastroje pro automatické
zpracovani nékterych slozitych dprav a také pro technickou analyzu a vizualizaci.

Casté vyuziti je v riznych védeckych a technickych oblastech.

Vzhledem k tomu, ze MeshLab je urcen k tipravé modelu, nejdiive je potieba

mit model vytvoreny v jiném programu.

& MeshLab_64bit v1.34BETA - [E:/Dokumenty/Dokumenty linux/Dokumenty2/auto/sachy/dama.mip] EI@
== *x

[D1@2n s@me® » X~

E:/Dokumenty/Dokumenty linux/Dokumenty2/au... & X

> % 0 dama.obj : : E‘Ii I?] D

& File Edit Filters Render View Windows Tools Help

NFwvcewESe T 0@

4 n 3

v 0 sacho.png

Opened mesh E:-Dokumsnty.

FOV: 60 - Dokumenty linu-Dolkumentyz.
e _ - suto-sachy<d ma.obj in 2285

FPS. 64.9 2rtices: 1542 P

A1l files opened in 2285 msec

m| s

1

Obrazek 39: Pracovni prostiedi programu MeshLab.
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2.7.5. MakeHuman

Zajimavym doplnkem klasickych modelovacich programu je editor MakeHu-
man [33] specializovany na vytvareni lidskych postav. Na rozdil od univerzalné za-
meérenych modelovacich systému pracuje s preddefinovanou postavou, kterd se déle
upravuje zménou velkého mnozstvi parametru. Podoba se napf. editoru Poser.

Do postavy muzeme vkladat automatickou kostru, diky které muzeme postavu

poté animovat. Ndstroje v programu jsou velmi intuitivni.

© MakeHuman 1.0.2 - [Untitled]* [E== EoR=T

Materidly ‘

— Typy koster

/R MNone
( Maya HumanIK .

“. basicjson

. gamejson

second_life.json

cecond_life_bon...

Obrazek 41: Vysledek programu MakeHuman.
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2.7.6. Sweet Home 3D

Ke grafickému designu patii i navrh bytu a dalsich interiéru budov. Kvalitni
program vhodny k tomuto ucelu predstavuje napi. Sweet Home 3D. [34]

Program umoznuje i prohlidku bytu pomoci virtudlnitho navstévnika a vy-
tvoreni videa z prostorové scény. Muzeme zde importovat nabytek z jinych mode-
lovacich programu, pfipadné je moznost stdhnout dalsi modely nabytku ze serveru

Sweet Home 3D. Vyslednou budovu nemuzeme exportovat do jiného programu.

KA * Bez ndzvu - Sweet Home 3D = =R ==
Projekt Upravit Mabytek Plan 3D ndhled Napovéda
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Obrazek 42: Modelovaci prostiedi programu Sweet Home 3D.

2.8. Technické programy typu CAD a grafy funkci

V nékterych typech grafického designu je potieba pracovat také s technicky
zamérenymi aplikacemi typu CAD (computer-aided design), programy umoznujicimi
zobrazovat ruzné typy grafi matematickych funkei a podobné. Mezi znamé placené
programy kategorie CAD patii napt. AutoCAD, Autodesk Inventor, MicroStation
nebo CATIA, znamymi v matematické oblasti jsou Matlab, Maple a Mathematica.

2.8.1. LibreCAD

Pokud jde o dvojrozmérné zamérené programy typu CAD, z volné siteného
svéta je relativné znamym predstavitelem LibreCAD. [35] Obsahuje obvyklé typy
nastroju pro vytvareni klasickych vykresu a lze ho bez problému pouzit tam, kde
neni vyzadovano prostorové modelovani.

Program umoznuje pracovat s klasickou sadou rysovacich nastroju a dalsich
pomtucek vcéetné vrstev. Rys muzeme exportovat do nékolika typu vektorovych a

rastrovych formatu.
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Na obrazku 44 je vysledny vykres vytvoreny v LibreCADu a dobarveny v
editoru GIMP.
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Obréazek 43: Rysovaci prostiedi programu LibreCAD.

N | N | |

Obrazek 44: Vysledny vykres z programu LibreCAD.

2.8.2. FreeCAD

V ptipadé pozadavki na trojrozmérny piistup k technickym nédvrhiim v ob-
lasti CAD je dostupny FreeCAD [36], ktery je urc¢en k prumyslové praxi (napf.
strojirenstvi nebo prumyslovy design). Pouziva parametrické modelovéni a je po-

dobny napi. systémum Inventor nebo CATIA.

37



Podporuje spoustu vstupnich a vystupnich formatu a pro realistické zobrazeni
projektu lze pouzit napt. program POV-Ray.

R# FreeCD [E=3 EoE =3
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Obrazek 45: Pracovni prostiedi programu FreeCAD.
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>

Obrazek 46: Model vytvoreny v programu FreeCAD.

2.8.3. Dia

Programem odlisného zaméreni je Dia [37], vytvoreny k sestavovani vyvojovych
diagramu.

2.8.4. Gnuplot

O zobrazovani grafu matematickych funkci se tradiéné staraji matematické
programové baliky. V piipadé pozadavku pouze na grafy funkci je mozné pouzit i
jednodussi aplikace specializované pouze k tomuto tcelu. Jednou z osvédéenych je
Gnuplot. [38] Lze ho pouzivat samostatné, nebo pomoci nékterych matematickych

programu (z volné sitenych napf. Maxima nebo SageMath).
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Obrazek 47: Pracovni prosttedi programu Dia.

set
set
set
set

set
set
set
set

parametric
hidden3d
isosamples 21
autoscale

view 60, 30
urange [0:2*pi]
vragne [@:pi]
titke "Koule"

splot 2*cos(u)*sin(v),2*sin(u)*sin(v),2*cos(v)

Obrazek 48: Textovy program Gnuplotu.

Koule
2*cos(u)*sin(v),2*sin(u)*sin(v),2*cos(v)

Obrazek 49: Vysledny prostorovy graf v Gnuplotu.

39



2.9. Programy pro praci s fotografiemi

V grafickém designu se velmi ¢asto pracuje s fotografiemi a ¢asto je potieba
porizovat snimky objektu i celych scén. Z oblibenych placenych programu tohoto

typu je znamy napi. Adobe Photoshop Lightroom.

2.9.1. Darktable

Jednou z alternativ je Darktable. [39] Na rozdil od klasickych rastrovych edi-
toru je zaméfren specidlné na praci s fotografiemi nedestruktivnim zpusobem.

Podporuje fotografické formaty RAW a dalsi s velkym dynamickym rozsahem,
profily ICC a pokrocilou tdpravu barev.

€ Darktable 0 o X

prosvétlovaci pult

sl "

vysETES

7 — ————

Obrézek 51: Darktable v okné Fotokomora.

2.9.2. DigiKam

Uziteénou aplikaci muze byt i DigiKam [10], coz je program vhodny pro spravu
a organizaci velkého mnozstvi obrazku vcetné komunikace s digitalnimi fotoaparaty
a internetovymi sluzbami. Program tudiz umoznuje exportovat obrazek do ruznych
webovych aplikaci.

V DigiKam je i rastrovy editor se zakladnimi néstroji pro ipravu obrazku —

barvy, ofezani, filtry apod.
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Program existuje pro Linux, Windows i Mac OS X, ale podle autoru neni

verze pro Windows tak stabilni jako verze pro ostatni systémy.
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Obrazek 52: Vzhled programu DigiKam.
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Obrazek 53: Obrazkovy editor programu DigiKam.

2.9.3. Hugin

Hugin [11] je zajimavym dopliikem, umoznujicim spojovat vice fotografii do
jedné veéetné rucni i automatické dipravy, napt. pro vytvareni panoramatickych po-
hledt nebo ruznych typu projekei.

Muzeme zvolit jednoduché, pokrocilé nebo expertni rozhrani editoru, které se

lisi napt. moznosti automatického vytvareni kontrolnich bodu a zarovnani obrazku.

# Pomocnik  EENshled | I Rozvrzeni | Projekce | & Presunout/pretahnout | Bl Vyfez

& Fotometrie Pozadi: | N
Mod prolnuti: | normalni 2 | ev: (o) (788 |3 B
Vybérsedé

Rozpoznat| (@ Zobrazit kontrolni body ] Miizka

zobrazené obrazky

Eaviechny Elzadns

prehied “

Presufite mysi pres obrazky di tlaitka obrazku pro jejich identifikovani. 181,0x50,0

Obrazek 54: Pracovni prostiedi programu Hugin.
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Obrazek 55: Vysledné panorama slozené ze ¢tyt obrazki.

2.10. Programy pro skenovani

Dalsim rozsitenym zpusobem potizovani digitdlnich obrazovych souboru je
skenovani jejich papirovych predloh. Typickym ptikladem a soucasné jednim z nej-

rozsitenéjsich systému starajicich se o skenovani je TWAIN.

2.10.1. XSane

Velmi rozsitenou alternativou k TWAIN je rozhrani SANE. Je uzitecny ze-
jména v pripadé, kdy pracujeme v operacnim systému, kde TWAIN neni dostupny.
Klasickym grafickym uzivatelskym prostiedim ke skenovani pomoci SANE je XSane
[12], které je rozsifeno predevsim v unixovych operacnich systémech, napt. Linuxu.
Rozhrani SANE muze byt vSak uziteéné i ve Windows a Mac OS X, protoze v novych
verzich téchto systému byla odstranéna podpora rozhrani TWAIN, takze SANE je
obc¢as jedinou moznosti pristupu ke star$im skenovacim piistrojum. Pokud neni v

urcitém systému dostupné grafické prostiedi XSane, lze pouzit jiné, napt. SwingSane.

O [1 5| @ | Pprohlize LIS
M | /home/martinka/out.pnm

| +1 2 Typ | Piipona =
& | Stolni

M | Barva

. Plny rozsah barev

7w (15

r T 1.02
Ee3 o 1.6
© T 16 2
v & B + R M

430*586*24 (738.2 KB) Skenovat Size433x5

. . e et ||, THER, S
14.55 cm x 19.83 cm Zragit # | sejmout nahled| | zrugitnahled | |30 SRR R

Obrazek 56: Grafické prostiedi programu XSane.

2.10.2. YAGF

Pokud jsou skenovany obrazky s textem, napt. strany knihy, je velmi uzitecné
mit moznost prevést obrazek do skutecného textového souboru. Dobfe pouzitelny
program k rozpoznavani textu v obrazku (OCR) predstavuje napt. YAGF. [13]

Jde o grafické uzivatelské rozhrani, které k samotnému rozpoznavani textu
vyuziva OCR systém Tesseract nebo CuneiForm a ke skenovani vyse uvedeny pro-
gram XSane. YAGF je vytvaren pro Linux, ale Tesseract i CuneiForm jsou dostupné
také pro Windows a Mac OS X, kde k nim lze pouzit jina uzivatelska rozhrani.
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Obrazek 57: Grafické prostiedi programu YAGF.

2.10.3. DisplayCAL

Pti skenovani obrazu, tisku obrazu i jeho zpracovani na pocitaci je vhodné,
aby obrazovka pocitacového monitoru byla spravné nastavena. Jde o to, aby se na
vSech zafizenich zobrazovaly barvy stejné. Jednim z programu urcenych k barevné
kalibraci obrazovky je DisplayCAL [11] (ve starsich verzich pod nédzvem Dispcal GUI).

V opera¢nich systémech, které uz obsahuji vlastni kalibra¢ni nastroj, je po-
tfeba se rozhodnout, ktery z nich pouzivat.
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Obrazek 58: Okno testchart v programu DisplayCAL.

2.11. Filmové editory

Soucasti grafického designu jsou i filmové animace. Jejich tvorba se s rozsirenim
vykonnych poé¢itacu velmi usnadnila a priblizila vétsimu poctu tvurcu. Mezi popularni
aplikace patii Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, Avid Media Composer nebo Adobe
After Effects.
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2.11.1. Cinelerra

Funkéné velmi bohatou alternativou je Cinelerra. [15] Vzhledem ptipomina
obvykly styl programu tohoto typu, napt. Premiere Pro.

Kromé béznych funkei filmového sttihu a dalsich tprav obsahuje i systém pro
narocnéjsi kompozici obrazu a zvlastni efekty, podobné jako napt. After Effects. Pod-
poruje také filmové formaty kamer typu 2K a 4K. Program je rozdélen do jednotlivych
oken.

Je vyvijen pro Linux a v soucasné dobé existuje v nékolika verzich, ptricemz
nejsnadnéji je dostupnd verze oznacovand jako CV (s uréitymi nedostatky a méné
stabiln{) a nejpokrocilejsi je experimentdlni verze 5.1 (vice formatu a naroénéjsi na
pamét pocitace).
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‘D:DD:DD:DD |\J:IJ\J:02:IJD 0:00:04:00 ‘\J:\J\J:\JEHJD i 0:00:10:00  |0:00:12:00 |0:00:14:00 |[0:00:16:00 |0:00:
P1070103.

Ro@.e
P1070103.MOV #1

-

Audio Fade: ¥ % -80.0to 6.0 4+ 0:00:01:24 | 0:00:00:00 | 0:00:01:24
0%

Obrazek 59: Zakladni okno programu Cinelerra.
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Obrazek 60: Kompozitor programu Cinelerra.

2.11.2. Kdenlive

Dalsi povedenou aplikaci stejného typu je Kdenlive. [16] Zakladni funkce a
styl prace jsou podobné editoru Cinelerra, vybér nékterych pokrocilejsich funkei se
lisi. Kdenlive je jednodussi na ovladani, vSe se odehrava v rezimu jednoho okna.

Spolu se stfihem videa nabizi rozsahlou sadu grafickych a zvukovych nastroju
a efektu, tvorbu titulku atd.
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Obréazek 61: Vzhled programu Kdenlive.

2.11.3. Pitivi

Mezi filmové editory zamérené na méné narocné uzivatele patii napt. Pitivi.
[17] Nabizi méné funkei, na druhou stranu je velmi jednoduchy na pouziti a prehledny,
je tedy vhodny pro méné narocnou filmovou préci.

Nabizi zédkladni funkce pro stiih a tpravu filmu, titulky a doplikové efekty.

V soucasné verzi bohuzel program neni prili§ stabilni, ale stale se vyviji.
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Obrazek 62: Vzhled programu Pitivi.

2.11.4. OpenShot

Pokud nékdo hledéa co nejjednodussi, ale stale dobte pouzitelny program pro
filmovy stfih, muze vyzkouset OpenShot. [18] Ani v tomto piipadé tu nechybi mensi
sbirka efektu a navic zajimavy editor animovanych titulku.
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Obréazek 63: Grafické prostiedi programu OpenShot.

2.11.5. Blender

Do filmové kategorie lze zaradit také uz uvedeny Blender [29], protoze obsa-
huje pokrocily editor tohoto typu.

V Blenderu je mozné nejen vytvaret animace prostorovych modelu, ale i se-
stavovat vysledny film ve stylu predchozich programu z této kapitoly. Vyhodou je
moznost kombinovani obou pristupu v ramci jednoho editoru, ¢ehoz se ¢asto vyuziva
pro zvlastni efekty v hraném filmu, napt. pro doplnéni neexistujicich objektu do fil-
mové scény. Pro animaci lidskych postav Blender umoznuje vkladat do modelu kostry
ovlddajici jednotlivé c¢asti.

5 Blender i iied blend] o ) |

Blender Render ¢
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Obréazek 64: Vzhled programu Blender pii animaci kulicky.
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Obrazek 65: Filmovy editor Blenderu.

2.11.6. Pencil2D

Jinak zaméteny je animac¢ni editor Pencil2D. [19] Jde o program urceny k
vytvareni animovaného filmu tradié¢ni metodou kresleni snimku.

Rastrové obrazky je mozné kombinovat s vektorovymi vrstvami a zvukem.
Program obsahuje jednoduché nastroje pro kresleni a tpravu snimku a praci s kame-
rou. Uzite¢nou vlastnosti je import videa, které se prevede na sérii rastrovych snimku
a lze tak napt. skladat hrany a animovany film nebo vytvaret rotoskopické animace.

Pencil2D je stale ve vyvoji a soucasna verze neni piilis stabilni. Také zatim

zpusobem.
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Obrazek 66: Grafické prostiedi programu Pencil2D.
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2.11.7. Synfig Studio

Podobnou aplikaci jako Pencil je i Synfig Studio [50], které je ale orientovéno
predevsim na automatickou animaci pomoci vektorové grafiky. Ma tedy trochu jiné

zaméreni nez Pencil2D a ve svém oboru pusobi stabilnéjsim a pokrocilejsim dojmem.

& “Synfig Animation 3 - Synfig Studio SEE
File Edit View Canvas Toolbox Layer Plug-Ins  Window Help
8 =] S
B+ m| DB QA ol se EBEA:=BIvB = 2 - 5 Syvg Armation 3
2 5 O O, |2
0w o
E n &

.

L ohahe -
- &

Ipt

=] =
p— _— —_—
& B8 Gstky-paiml
— el 4 conter
s e n “ % shoulders
@ | KO3 « > W OBE W Kk (Last rendering time 0, Qhmped || B k| W Rotate
v & shoulderl
= p-] @ o = a @ G elhowl
S— o ¥ Rotate
Bt g ] & it
2 B Rotote
o O stick
= -

Obréazek 67: Grafické prostiedi programu Synfig Studio.

2.11.8. CinePaint

Kombinaci pfistupu programu GIMP a Pencil predstavuje editor CinePaint
[51] (dfive zndmy jako Film Gimp), ktery je specializovany na upravu snimku filmu
ve stylu rastrovych grafickych editort, pricemz obsahuje specidlni funkce tykajici se
filmového materidlu. Typické vyuziti je u hraného filmu urceného do kina.

e CinePaint 1.0-4

Soubor Napovéda Skripty zit Obrazek Vrstwy @ Hlavni Upravy Odstinu / Svétlosti / Sa
)

| A= oy Q| 4 ] r Il Odstin

> 0

& || L L )| &F A2 S| W ST Svétlost
© [
¢ Sytost
exponovat B - & Nahled
1,000 i
gama __ 1,000 M -
& Nahled (] Pfispendlit
oK Zrudit T
Vrstvy | Kanaly
Rezim: | Normalné | [ Nechat prahl.
Kryti: 100,0
a a X
Zaviit ¥

Obrazek 68: Grafické prostiedi programu CinePaint.
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2.12. Pomocné programy pro praci s filmem

Pokud pracujeme s digitalnim filmovym materidlem, je uzitecné znat také

dalsi pomocné programy.

2.12.1. HandBrake

Obcas je potieba prevadét digitalni filmové soubory z jednoho formatu do

jiného. Jednim z kvalitnich programu k tomuto ucelu je HandBrake. [52]

Kromé samotné zmény formatu a nastavovani jeho parametru lze napi. oreza-

vat obraz, ménit velikost a pomér stran, pridavat zvukové stopy a titulky a provadét

nékteré dalsi upravy.

4 HondBrake

File Tools Presets Help

Source PLOTOL0S.MOV
Title (1000009~ Angle [(haptevx

Destination
File  E\PI070103.mov-t.mév

-

utput Settings

B s @ st @) acaroquese - snowauese | CF preview [ Acviyios
trough Duration

Source: 640x480, Aspect Ratio: 1,33, PAR: 1/1 )
amamaghic o
Mogulus et o gt
5
Queue Finished

iPod
iPhone &iPod touch
iPad

AppleTv
AppleTv2
AppleTv3

High Profile

© At @ remove L Options

Obrazek 69: Grafické prostredi programu HandBrake.

2.12.2. WinFF a VLC

Dalsim stejné zaméfenym programem s mirné odliSnymi moznostmi je WinFF.

w
it

Na konvertovani videf je také dobry VLC media player [51], ktery se predevsim

pouziva jako prehravac videi.

1% WinFF
Soubor Upravy Moinosti Napovéda

+ | = |4 | 0| 0O

Pridat Odebrat Vydistit Prehrat

+

Mahled Zkonvertavat

B8 E=R =2

8]
Moznosti

E:\Obrazky\2012-5 oslava + rally Kopna\P1070103.M0OV

E\Obrazky\2012-5 oslava + rally Kopna\3333.JPG

E:\Obrazky\2012-9 Barum rally\P1080010.MOV

Detaily vistupu | Video | Audio | Ofiznout |

Zkonvertovat na:

as | FFmpeg

[MPEG-4

Pfednastaveni:

[MPEG-4 7209
Vijstupnd slozka

‘ Ci\Users\Muhamad\Documents

[™ Poutit zdrojovou slozku

Obrazek 70: Vzhled programu WinFF.
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Obréazek 71: Konvertovani v programu VLC media player.

2.12.3. Subtitle Editor

Pokud je potieba vytvorit nebo upravit titulky k filmu, lze pouzit napt. Sub-
title Editor. [55] Ten je k dispozici pouze pro Linux, ale pro jiné systémy lze nalézt
alternativni editory. Obvykle umoznuji zobrazit nahled filmu, grafické znazornéni

zvukové stopy, textovy editor titulku a dalsi pomucky.

0:08:26.933

*Game.of.Thrones.S06E10.INTERNAL.HDTV.x264-KILLERS.sTt 3

& Zzadatek Konec Trvani Styl Nézev Text
46 0:08:15.331 0:08:17.231 0:00:01.900 Default a nikdy nebudu mit déti. 24|
47 0:08:21.911 0:08:23.751 0:00:01.840 Default Bratfe Lorasi... 16
48 0:08:25.447 0:08:27.791 0:00:02.344 Default Z4dam té, abys zaslibil 23
svij Zivot sedmi bohum. 23
49 0:08:36.151 0:08:37.151 0:00:01.000 Default Budes bojovat pro obranu své viry 33
proti kacifum a odpadlikim? 27
50 0:08:37.751 0:08:39.471 0:00:01.720 Default Budu. 3
51 0:09:08.351 0:09:12.271 0:00:03.920 Default -Nemohu je nechat... 21
- Vira ie cesta. otée. 22

Obrazek 72: Vzhled programu Subtitle Editor.

2.12.4. Bombono DVD

V piipadé, ze je vhodné sestavit filmovy DVD disk, jsou tu opét na vybér apli-
kace tohoto typu. Jednou z nich je Bombono DVD. [56] Kromé pfidédvéni filmového
materidlu a prevodu do formatu DVD lze organizovat film do kapitol, pridavat text,
vytvaret grafické menu apod.

K dispozici je volné pro Linux a Windows, ale volné §ifena verze pro Windows
neobsahuje nékteré funkce. K ziskani vsech funkei jako v Linuxu je v pripadé Windows

potfeba koupit placenou verzi.
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5 *untitled.bmd - Bombeno DVD
Projekt Piejit Napovéda
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Obrazek 73: Program Bombono DVD v okné Zdroj.
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3. Ukazky vyuziti volné Siritelnych programu

3.1. Samostatné priklady
3.1.1. Logotyp

Prikladem prace v grafickém designu je logotyp.

Inkscape

Prikladem logotypu v Inkscapu bude dvojrozmérny napis.

Nejprve v programu vytvorime text, ktery muzeme zbarvit barevnymi precho-
dy, piipadné nastavit jeho rozostieni ¢i priuhlednost. Do dalsich vrstev umistime zko-
pirovany text, ktery mirné posuneme a muzeme tim vytvorit stin. Pod text muzeme
pridat stejny text, ktery bude zptusobovat jeho plasti¢nost. Nakonec pod text dame
barevné pozadi.

Puvodni text muzeme také prevést na kiivky a deformovat, ale poté musime
stiny vytvorit znovu dle deformovaného textu. Muzeme také pouzit ruzné filtry.

Q (] Jmedia/martinka/DATA/Dokumenty/Nova slozka/inkscape.svg - Inkscape [INCYRES]
Soubor Upravy Zobrazeni Wrstva Objekt Krfivka Text Filters Extensions MNapovéda
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o s 50 s e 25 @ = = O = I'a ~
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k a7 A oo, D:E | D? .\‘o
N - [P~ [
ﬂ N Qdstranit presahy ‘ H i
QT Hloo  ¢lsf-240 2 I o
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L ‘ Rozmisténisité konektori ‘ — =
B +
NI ! {
. nKscape |« P
i N A NMWA VIR WA WERE R
o N =Vrstwy (Shift+Ctrlsl) B ® -
- ® 0 |2 Al & |2
N & @ - Vrstval U el 1’
U ol & 5| | Vrstvatl =
s ~
| & - AWIT SVE v
L e
> < ool Al (& (& ¥ [R]S > >
HE § & BN DN ¥
< <>
] i of o C||* o |-VrsteaH1 v Zadné objekty nebyly vybrany. Kliknutim, Shift+kliknutim, nebo tazenim mysi kolem obj % 1232 2. ssx ¢

Obréazek 74: Rozpracovany dvojrozmérny napis v Inkscapu.
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Inkscape

Obrazek 75: Hotovy népis v Inkscapu.

Blender

Dalsim piikladem je tentokrat trojrozmérny napis v modelovacim programu
Blender.

V programu nejprve vlozime pozadovany text a poté musime text prevést na
objekt, abychom pismena mohli modelovat. Puvodni text je ve stylu plochy, a proto
ho musime vytahnout do tfetiho rozméru.

Jelikoz je text prevedeny na objekt, muzeme ho modelovat jako jinda télesa
v tomto programu. Na tento text pochopitelné muzeme pouzit filtry. Nakonec jako
obvykle prifadime materidl, kameru a svétlo.

Blender* [fhome/martinka/Dokumenty/logotyp.blend]
EE peraut | 0|53 ]
User Persp [
=

g

Add Modifier %

jé ida,-

-

Obrazek 76: Rozpracovany trojrozmérny napis v Blenderu.

Obrazek 77: Hotovy népis v Blenderu.
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3.1.2. Kompozice

V této podkapitole se podivame na tvorbu plakatu v Inkscapu a novinovy

¢lanek v Scribusu.

Inkscape

P1i tvorbé plakatu obvykle vyuzivame obrazky, proto je nutné pracovat i s
rastrovymi editory, kde obrazek upravime. Déle na plakdt muzeme umistovat vekto-
rové obrazky, které muzeme také tvorit pomoci podkladového rastrového obrazku. V
predchozim textu jsme tvorili ndpis v programu Inkscape a stejny postup muzeme
uplatnit i pro ndpis plakatu. Pii tvorbé plakitu také pouzivdme ndstroje pro umisto-
vani, zarovnavani a vrstvy. Nakonec muzeme vlozit podkladovy obrazek, ktery dame
do nejnizsi vrstvy a muzeme u ni také nastavit pruhlednost. Nakonec plakat ulozime

do pozadovaného formatu, v tomto pripadé pdf.
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Obrazek 78: Rozpracovany plakat v Inkscapu.
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Obrazek 79: Hotovy plakéat v Inkscapu.
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Scribus

Dalsim prikladem je novinovy ¢lanek vyrobeny v programu Scribus. Data pro
clanek jsou ze serveru idnes.cz.

Pti vyrobé ¢lanku je dulezita prace s textovymi ramci. Ty nabizeji moznost
pripojeni textového souboru a dale textové ramce muzeme mezi sebou propojo-
vat. Pro praci s textem jsou vyznamnym nastrojem styly. Pochopitelné si musime
taky davat pozor na vybér fontu, aby podporoval cesky jazyk. Text zarovname a
rozmistime vuci dalsim objektum. Dale také muzeme do ¢lanku vlozit obrazek po-
moci obrazkového ramce.

Nakonec ¢lanek prevedeme do potrebného formatu (v nasem piipadé pdf).
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Vvzhledem k: PIVNEV! : || fejlepi -interpret,- Nejlepst jpadpory a_rozvoj_andiokni
- udiokniha pro déti, Nej- CR. Je jim élen soubory Gi,lleX,Gyre Schola
Vybrané voditko: [nevybrano| epzi audiokniha — éetba, [Divadla  Ypsilon a v pod Regular
lejlepsi audiokniha — dra-\_\__ ‘, d L ]""fd? také velmil
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Obrazek 80: Clanek pii propojovani textu v programu Scribus.
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Obrazek 81: Hotovy novinovy ¢lanek vyrobeny ve Scribusu.
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3.1.3. Technicka ilustrace

LibreCAD

Dalsim prikladem vyuziti programu je technicky vykres v programu Lib-
reCAD. Pifkazy v programu bud muZeme zvolit piimo tlacitkem a nebo pomoci
prikazového tadku.

P1i rysovani vyuzijeme moznosti uchopovani novych objektu. Muzeme rysovat
kolmice, rovnobézky, piripadné tsecky pod urc¢itym thlem. Objekty vkladame do
ruznych hladin dle potifebné vlastnosti objektu. U hladin muzeme pfenastavovat je-
jich vlastnosti a tim se nam zméni vSechny prvky v hladiné. Do vykresu muzeme také
vklddat bloky z jinych programau.

Do technického vykresu obvykle vkladame kéty, kterych je zde dostatecné
mnozstvi. V nastaveni vykresu globalné nastavujeme velikost pisma két, velikost
Sipek kot a dalsi.

Pokud zde vkladame text, musime si dat pozor na nékterd pismena s diakriti-
kou. Program sice ma urcité mnozstvi typu pisem, ale v zadném pismu neni pismeno
é (i kdyz je v ndhledu zobrazeno).

Nakonec budeme potiebovat nahled tisku. V aktualnim nastaveni vykresu
nastavime format papiru. V ndhledu muzeme vyuzit méfitko a urcit, na kterém misté
papiru bude vykres.

@™ soubor Uprawy Zobrazit Vybér Kreslit Kéta Modifikace Uchopeni Informace Hladina Blok Okno Napovéda
- SBR[ GEBEe k &

M Dle hladii = | —Dle hlad * | — Dle hladiny = 22 ®

-1 seznam hladin &

» 2 (= &
WE A0
i Q0.35cela
W & Qrarkovana
W & Q Defpoints
W 8 Qkoty
£ 3 mmndibalnA
Seznam blokd &
» & | =
& H 8 B
» rys
W zarmet2-0
Naéteny dokument: /home/martinka/Dokumenty/librecad.dxf
T Pfikaz: Vyéistit

627.5853 , 1002.336 1627.5853 , 1002.336

Vybrano  Celkova délka
911.4684 < 32 1911.4684 < 32 0

]

Obrazek 82: Rozpracovany vykres v programu LibreCAD.

Gnuplot

Dalsim piikladem jsou grafy funkci v programu Gnuplot. MiZzeme bud rysovat
2D grafy (pfikaz plot) nebo 3D grafy (pfikaz splot).

Nejprve zvolime soubor vystupu programu (set output). Dale muzeme na-
stavit velikost nahledu, nazev grafu a dalsi vlastnosti grafu. Poté nastavime samotnou
funkci grafu.
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Obrazek 83: Technicky vykres vyrobeny v programu LibreCAD.

V kapitole 2.8.4 Gnuplot byla parametricky zadana funkce prostorového grafu

(v tomto pripadé kulové plocha).

Zde je priklad jednoduchého grafu ve 2D. Graf byl vytvoren pomoci piikazu:

set output "sinusoida.png”
set grid

set title "Sinusoida"

plot [0:2*pi] sin(x)

V programu pochopitelné mimo jednoduchych grafi muzeme také délat ba-

revné prostorové mapy a dalsi.
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Obrazek 84: Graf funkce vytvoreny v programu Gnuplot.
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3.1.4. Webova stranka

GIMP

Piikladem GIMPu v pouziti pro webovou stranku je jeji nadpis.

Styl prace s nadpisem v GIMPu a v Inkscapu je pochopitelné rozdilny. V
programu GIMP muzeme vkladat text a ménit styl pisma a dalsi jeho zdkladni vlast-
nosti. Poté se text vlozi jako nova vrstva a v tuto chvili jiz text nemuzeme prepisovat.
Pokud jesté neni vlozeny jako vrstva, muzeme prevést text do cesty, coz se nam bude
hodit. V ptipadé textu v obrazkové vrstvé lze prevést alfa kanal na vybér a poté na
cestu.

Cesta nam usnadni pozdéjsi vybér textu a také diky ni muzeme text deformo-
vat. Pti jeho deformaci nejprve deformujeme cestu, poté ji dame do vybéru a vybér
obarvime.

Pfi tvorbé népisu dale vyuzijeme ruzné moznosti vybéru. Pro okraj pismen
ddme napis do vybéru, vybér zvétsime a ve spodni vrstvé obarvime. Také muzeme
vyuzit moznost vybéru okraje, pripadné rozostieni. Pod text muzeme také vlozit dalsi
vrstvu s textem, mirné ji posunout a zpusobit stin.

Nakonec muzeme pouzit filtry, piipadné moznosti upravy kontrastu a dalsi.

<Y I

[
BN TR

WEBOVKY.CZ ... -

R RND® N
]

100%| 2 | Pozadi (13,8 MB)

Obrazek 85: Nadpis webové stranky rozpracovany v GIMPu.

WEBOV1XY.CZ

Obréazek 86: Nadpis webové stranky hotovy.

Inkscape

Dalsim ptikladem je ovladaci prvek webové stranky. Konkrétné je to tlacitko
v Inkscapu, které zobrazi dalsi podnabidky.

Pti vyrobé tlacitka nejprve vytvorime jeho tvar pomoci Beziérovych kiivek.
Podnabidku jsme vytvorili pomoci obdélniku. Dale jsme vlozili do objektu tlacitek

text, ktery zarovname dle obdélniku. Text umistime do vrstvy, kterd je nejvyse.
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Nakonec uréime efekty pro tlac¢itko. Nastavime okraj a vypln a dale pod to muzeme

dat stejné tlacitko, které nechame rozprosttit, coz nam vytvoii jeho stin.
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Obrazek 87: Ovladaci prvek webové stranky rozpracovany v Inkscapu.
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Obrazek 88: Ovladaci prvek webové stranky hotovy.

3.2. Kombinované priklady

V této kapitole se budeme zabyvat kombinovanymi ptiklady, kde pouzijeme

vice programu dohromady.

3.2.1. Kniha

Prvnim prikladem vyuziti kombinace programu je kniha.

LibreOffice: pfevod textu z MS Office| | FontForge: dprava pisma MyPaint: nakreslen{ obrazki

! !

Inkscape: nakresleni nadpisu GIMP: grafické efekty

! !

Scribus: sestaveni stran dokumentu

|

jPDF Tweak: archovd montdz

Obréazek 89: Diagram mozného postupu pii vyrobé knihy
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LibreOffice

Nejprve budeme pottebovat text. Vétsina autoru knih pise v programu Word z
baliku MS Office. Pomoci programu Writer z baliku LibreOffice dany soubor muzeme
oteviit a ulozit do forméatu odt, ktery podporuje Scribus. Jak jiz bylo zminéno, Writer
nemusi zachovat stejné formatovani, jako puvodni soubor. Naptiklad se nam muze
zménit format odrazek, protoze je Writer nepodporuje.

Pokud byl text napsian pomoci pisma, které nemame ve svém operacnim
systému, nevadi. Program Writer dokaze text zobrazit i s fontem, ktery neméme
nainstalovany. Problém muze nastat v dalsim postupu v programu Scribus. Proto
font textu zménime na néjaky nainstalovany font.

FontForge

Chceme-li si vytvorit do knihy vlastni font nebo upravit jiz existujici, bude

vvvvvv

programem pracuje.
MyPaint

V knize budeme také potiebovat obrazky, které muzeme vytvorit v programu
MyPaint. Jak jiz bylo feceno, program obsahuje velkou skalu stétcu. Tvorba ilustract
v tomto programu je nejvhodnéjsi, pokud mame graficky tablet.

Na obrézku 90 vidime ilustraci v programu MyPaint pro tivodni stranu knihy:.

File Edit View Brush Color Layer Scratchpad Help
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Obrazek 90: Tlustrace pro knihu v programu MyPaint.

Inkscape

Daéle budeme potiebovat nadpis pro uvodni stranu knihy. Jiz v pfedchozim
prikladu byl popsdan mozny nadpis pro knihu. Muzeme zde pouzit upravené pismo z
programu FontForge.

GIMP

[lustrace vyrobené v programu MyPaint dale muzeme upravit v programu
GIMP. Zde vyuzijeme grafické efekty, pripadné muzeme obrazek otfezat do potiebné

velikosti. MyPaint uklada obrazky do formatu ora, které umi program GIMP oteviit.
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Tudiz pokud otevieme tento obrazek v GIMPu, zachovaji se ndm vrstvy a dalsi
vlastnosti. Grafické efekty muzeme pouzit na jednotlivé vrstvy.

Na obrazku 91 vidime uvodni stranu knihy vyrobenou pomoci obrazku z
GIMPu a nadpisu v Inkscapu. Uvodni stranu knihy ulozime do formatu pdf.

FRANZ KAFKA

W
™y

-

promena;

Obrézek 91: Uvodnf strana knihy.

Scribus

V dalsim postupu préce je program Scribus, kde sestavime strany dokumentu.
Nejprve zvolime pocet stran a format dokumentu formou dvojstran. Dale muzeme
zvolit moznost ,automatické textové ramce”, ktera se nam pro tvorbu knihy hodi.
Poté do textového pole vlozime text, ktery je ve formatu odt, a urc¢ime jeho styl.
Pokud byl v dokumentu font, ktery nemame v systému, program na to upozorni a
pozada nas o vybér jiného fontu. Dulezitym nastrojem bude usporadani stranek a
vzorové stranky.

Obvykle v knize potiebujeme ¢isla stranek, kterd umistime pomoci vzorové
strany. Vzorovou stranu mame pravou a levou a tudiz muze byt cislo strany v jiné
poloze. Na vzorové strané umistime textové pole, do kterého napiseme symbol pro
¢islo strany. V nastaveni dokumentu muzeme urcit, od které strany se ma ¢islo vypi-
sovat, pifpadné od kterého ¢isla. V programu muZeme také tvofit inicidly a umistovat
obsah.

Nakonec dokument ulozime do formatu pdf.

jPDF Tweak

Pokud jsme dokument rozdélili do nékolika casti pdf, budeme potiebovat
vysledny dokument spojit. Na tuto operaci je vhodny program jPDF Tweak. Zde
spojime uvodni stranu dokumentu s dalsimi stranami. Piipadné muzeme v tomto

programu provést archovou montaz.
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3.2.2. Film

Druhym piikladem vyuziti kombinace programu je film. V tomto piipadé to

bude hrany film spojeny s modelaci a animaci postavy.

XSane: skenovani materiala

!

GIMP: vytvofeni barevnych vzorkt

|

MakeHuman: modelovani postavy| |HandBrake: pfevod hraného filmu do jiného formatu

! |

Blender: sestaveni scény a animace, spojeni s hranym filmem

|

Bombono DVD: sestaveni filmového DVD

Obrazek 92: Diagram mozného procesu tvorby filmu.

XSane

Pro film obcas potifebujeme naskenovat fotografie, pripadné dalsi materialy.
XSane nam umoznuje velké mnozstvi nastaveni pro skenovani, takze jej muzeme
pouzit.
GIMP

V tomto ptikladu budeme modelovat postavu a potiebujeme vytvotit vzorek

textury oblec¢eni. Nejvhodnéjsi bude vyuzit néktery rastrovy editor, v tomto piipadé
to bude GIMP.

MakeHuman

Budeme potiebovat vymodelovat postavu, tudiz je pro tuto praci nejvhodnéjsi
MakeHuman. Muzeme ménit hodné parametru, proto lze vytvorit nasi konkrétni
predstavu. Nastroje jsou intuitivni, prace s programem je tedy velice jednoducha.
Vymodelované postavé dale pritadime vlasy, ptipadné obleceni. Protoze pozdéji bu-
deme postavu animovat v Blenderu, vysledek prace v-MakeHuman ptevedeme do
formétu Blender exchange (mhx, mhx2).

Pokud pracujeme s verzi MakeHuman nizsi nez 1.1.0, muzeme hned pouzit
export do formatu mhx, ktery Ize rovnou oteviit v Blenderu. Do verze MakeHuman
1.1.0 nebo vyssi je potfeba doinstalovat doplnék pro podporu novéjsiho formatu mhx2

a druhou c¢ast doplnku pridat do Blenderu.

HandBrake
Abychom mohli vlozit video do Blenderu, nemélo by byt ve formatu avi, ale
napiiklad mkv. Na tento prevod muzeme vyuzit program HandBrake.

Blender
V této fazi jiz mame pripravenou postavu i hrany film, a tak je muzeme spojit

dohromady.
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Abychom mohli vlozit do Blenderu postavu, musime mit v nastaveni programu
zvolenou moznost pro import MakeHuman, ddle musime mit povolené ,Auto Run
Python Scripts®.

Importovany model ma jiz v sobé vlozené funkéni armatury a dalsi poloho-
vaci prvky, takze muzeme jednoduse polohovat postavu. Je rozdéleny do tii vrstev:
armatura, obleceni a plet. U obleceni muZeme vlozit nasi vytvoienou texturu a dale
meénit material. Také nastavime potifebnou barvu pleti a dalsi prvky. Vzhledem k
tomu, ze se postava bude pohybovat, musime pomoci jednotlivych snimku postavu
napolohovat. Napftiklad po 10 snimcich nastavujeme polohu pohybem jednotlivych
armatur. Postava se plynule piesouva do jednotlivych poloh.

Nakonec spojime hrany film s modelem.

Blender
Blender Render  §

User Persp

—

e —— A

Blender

(Fores1 )

241ps

Obrazek 94: Blender: spojeni hraného filmu s postavou.

Bombono DVD
Nakonec pottebujeme vyrobeny film vlozit na DVD, k tomuto t¢elu nam staci
program Bombono DVD.
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3.2.3. Plakat

Dalsim kombinovanym ptikladem je plakat.

Darktable: barevna korekce fotografif

|

Hugin: sestaveni panoramatického pohledu | | FreeCAD: modelovani budovy

| Y

GIMP: tprava obrazki POV-Ray: vypocet vysledného obrazu

' }

Inkscape: sestaveni plakatu

Obréazek 95: Diagram mozného procesu tvorby plakatu.

Darktable

Pokud chceme na plakatu vice fotografii, pro jejich barevnou korekei je vhodny
program Darktable. Obrazky po upravé hromadné exportujeme. Pokud budeme nék-
teré fotografie dale potiebovat ke tvorbé panoramatu, musime zachovat stejny jas,

pripadné dalsi vlastnosti na vSech fotografiich.

Hugin

Pokud méame fotografie upravené pomoci programu Darktable, muzeme z nich
vytvorit panorama. Jak jiz bylo feceno pii tvorbé panoramat, program dokaze au-
tomaticky najit kontrolni body. OvSsem nékdy kontrolni body nenajde a nebo je
urci Spatné a my musime tyto body uré¢it ruéné. Pii kazdé zméné kontrolnich bodu
nechame podle nich obrazek zarovnat. Nesmime také zapomenout na druh objektivu.

Obréazek 96: Panorama vytvorené ze tii obrazku pomoci programu Hugin.

GIMP

S nejveétsi pravdépodobnosti budeme chtit jesté upravit obrazky. Tudiz nyni
vyuzijeme rastrovy editor GIMP, ktery nam umoznuje velkou spoustu tuprav a efektt.
Muzeme retusovat fotografie, vkladat ruzné filtry, upravovat barvy a dalsi. Obrazek
panoramatu méa obvykle vysoké rozlieni, tudiz muzeme obrazek zmensit.

U obréazku s piilis vysokym rozlisenim se nam muze stat, ze budeme déle ¢ekat
na aplikaci ruzného filtru. Proto je dobré obrazek zmensit a vyzkousSet, jaké chceme

efekty. Az vybereme urcity efekt, pouzijeme jej na obrazek vysoké kvality.
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FreeCAD

Pokud chceme na plakat dat naptiklad model budovy, tak je vhodnym pro-
gramem FreeCAD. Kvili obc¢asnym chybam programu je oproti proprietarnimu edi-
toru prace pomalejsi, napriklad je nékdy potieba program restartovat. Ve FreeCADu
muzeme tvorit dum dle vykresu. Program nam umoznuje tvorit zdi, schodisté strechy,

okna a dalsi prvky domu.

POV-Ray

Pokud mame hotovou budovu, musime ji néjak vyrenderovat. K tomuto kroku
je vhodny program POV-Ray. FreeCAD ptimo spolupracuje s timto programem a
muzeme v ném pro POV-Ray ukladat polohu pohledu a dalsi.

V POV-Rayi poté muzeme upravit polohu kamery a svétel a také muzeme

naprogramovat materialy, které maji ruzné casti télesa mit.

al

Obrazek 97: Renderovana budova pomoci programu POV-Ray.

Inkscape
Nakonec vSe usporadame v programu Inkscape. Vyuzijeme metody, které jsme
zminovali jiz v pfedchozim textu. Pfedevsim zde budeme pouzivat nastroje zarovnani

a Upravy textu.

PFiroda v oblasti DIUhé.

Priroda v oblasti DIGhé. - Pohled na mésto Vsetin.

Nabizime lukrativni pozemky.
Provadime stavby na kli¢

Obrazek 98: Plakat vytvoreny pomoci kombinace ruznych programu.

64



3.2.4. Clanek

Dalsim kombinovanym prikladem je ¢lanek. V tomto pripadé je to odborny

¢lanek obsahujici grafy, pripadné diagramy.

Dia: sestaveni vyvojového diagramu Gnuplot: vykresleni grafu funkce
Inkscape: Gprava obrazku a vytvoreni dalSich YAGEF: prevod skenovaného textu

! |

TEX: sazba stran ¢lanku

}

Pdfchain: spojeni ivodni strany a ¢ldnku

Obrazek 99: Diagram mozného procesu tvorby ¢lanku.

Dia
Pokud chceme do ¢lanku umistit diagram, idealni je na to program Dia.
Muzeme zde volit ruzné druhy bublin a Sipek, pomoci kterych muzeme jednoduse

diagram spojovat a poté Sipky upravovat.

Gnuplot

Obzvlasté do védeckého clanku potiebujeme vlozit graf. Vyuzijeme k tomu
program Gnuplot, ktery je predevsim vhodny pro tvorbu grafu funkei i v prostoru.
Jak jiz bylo fec¢eno, program umi nejen grafy, ale také ruzné mapy a dalsi. Mimo
program Gnuplot muzeme také vyuzit program Maxima. Pokud chceme tvorit graf z
konkrétnich hodnot v tabulce, bude nam stacit program Calc z fady LibreOffice.

Inkscape
O programu Inkscape jiz bylo hodné napsané a my opét pouzijeme tyto
nastroje. Nakreslime pomoci vektorovych nastroju obrazky, text, ptipadné muzeme

v programu upravit obrazky a dale muzeme vytvofit ivodni stranu ¢lanku.

YAGF

Pokud do ¢lanku chceme pouzit jiz napsany text a nemame jej v textovém
formatu, pro prevod textu pouzijeme program YAGF. V programu je moznost piimo
pro skenovani, nebo muzeme vlozit obrazek. Pokud je na obrazku vétsi mnozstvi

textu, program je pomalejsi a prevod textu muze mit daleko vice chyb.

TEX

Pro sazbu stran clanku muzeme vyuzit program TEX nebo jiz v predchozim
prikladé vyuzity program Scribus. Vzhledem k tomu, ze TEX nema grafické prostiedi,
ruzné piikazy a pokud nedefinujeme jinak, program ma sva uré¢ita pravidla pro sazbu
textu. Umi vygenerovat obsah, odkazovat, ¢islovat stranky a spoustu dalsich funkci
dulezitych pro sazbu textu.
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Obvykle je ¢lanek psan do sloupct, coz TEX pochopitelné také umi. Pokud
budeme potrebovat néjaké funkce, co nejsou v zakladnim dokumentu, musime vypsat,
ze budeme pouzivat urcity balik. Napiiklad pro sloupce je to balik multicol, pokud

chceme veétsi mezeru mezi sloupci, musime tento parametr urcit.

Platit za elektfinu ne podle spotieby, ale podle jistice? ERU

spustil kalkulacku

Energeticky requlacni irad (ER U) chee, aby se k plinovanym novjm tarifum v elektiiné vyjdadiili
sami lidé. Na ctorteén? konferenci o problematice to rekla predsedkyné iiradu Alena Vitdskovd.

Urad proto spustil webové strdanky, kde si mohou zdjemei spocitat, jaky dopad pro né bude zména

mit, a zaslat tiradu pripadné pripominky.

Nové tarify, které by podle
Vitdskové mohly vydrzet de-
set az 15 let, maji platit od
piistiho roku. S navrhovanou
zménou tarifu nesouhlasi ekolo-
gové. Podle nich jde proti tém,
kteii elektiinou Setii.

Obrizek 1: Graf spotieby jed-
notlivych spotfebi¢i.

Navrhované zmény ta-
rifntho systému se podle iifadu
tykaji vyhradné takzvanych re-
gulovanych cen, které prive
ERU  kazdoroiné  stanovuje.
Zahrnuji napitklad platby za
pienos a distribuci. Na takzva-
nou silovou slozku ceny, kterou
stanovuji jednotlivi dodavatelé,
nema mit zména zadny vliv.
"Tarifni reforma se tykd
pouze plateb za distribuci
elektiiny, které pro domicnosti
tvori asi 40 procent celkové
ceny. Niklady na distribuci

elektfiny jsou swou podsta-
tou z vice nez tif ¢tvrtin fixni,
nezivislé na nadi spotrebé,”rekl
analytik spolecnosti ENA Jifi
Gavor. "V sou¢asném systému
je ale struktura plateb presné
opaéni. Z vice nez tif ¢étvrtin
platime za distribuci podle své
spotreby,” upfesnil.

Obriazek 2:
energii.

Graf spotieby

Proti ¢ernym pasazérim
Nové by se ¢ist ceny z fak-
tury za elektiinu, kterou re-
guluje stit, neméla poéitat
podle spotreby, ale kapacity
pojistek. Zménu tfad prosa-
zuje proto, ze v budoucnu si
stale vic lidi bude wvyrdbét
elektfinu samo napiiklad po-
moci soldrnich paneli. O to bu-
dou mit spotiebu elektriny ze

sité niz8i a podle soucasnych
pravidel by tak platili méné i
v regulovanych cendch. Jenze
kdyz nesviti slunce, domicnost
plné vyuzivi dodivek ze sité

a za tuto moznost by mélo
platit podle rezervované kapa-

. Jinak je v podstaté ¢ernym

"Soucasné tarify, které byly
navrzeny a zpracovany uz pred
20 lety, jiz energetikium nevyho-
vuji,"fekla Vitiskova. Upozor-
nila na to, ze za tu dobu nastaly
nejen v energetice prevratné
zmény. Za poslednich deset
let napriklad vyrostlo v Cesku
30 000 novych zdroju energie,
uvedla Vitiskova.

Vyslednou podobu tarifi
uiad konzultuje také napiiklad
i s ministerstvem price a
Konzultaéni
proces by mél byt podle
Vitdskové dokonéen do konce

socidlnich  véci.

¢ervence. "V piipadé, ze bu-
dou zdsadni vyhrady, budeme
muset termin spusténi novych
tarifi odlozit o rok. To
neptedpoklidime,” dodala.

ale

Obrézek 100: Clének pomoci programu TEX.

Pdfchain

Nakonec pottebujeme spojit ivodni stranu vytvorenou v Inkscapu s ¢lankem
vytvorenym v TEXu. Na toto spojeni vyuzijeme Pdfchain, ptipadné jiz pouzity jPDF
Tweak. Pdfchain je velmi jednoduchy program a pro toto spojeni je tudiz idealni.

3.2.5. Letak

Dalsim prikladem vyuziti kombinace programu je letak. V tomto prikladé je
to letak na firmu, kterd prestavuje byty a nabizi také nabytek do bytu.
Sweet Home 3D

Do tohoto letaku budeme potiebovat prostorovy pohled na byt, ktery firma

bude nabizet. K tomuto ucelu je nejvhodnéjsi Sweet Home 3D. Byty v tomto pro-
gramu konstruujeme jako rysy bytu pfi pohledu shora a v dalsim okné vidime prosto-
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Sweet Home 3D: model bytu LibreCAD: technicky vykres Wings 3D: detailni model nabytku

! {

Inkscape: tprava obrazku a nakresleni loga| | POV-Ray: vypocet vysledného obrazu

' !

Scribus: sestaveni stran dokumentu

Obrazek 101: Diagram mozného procesu tvorby letaku.

rovy pohled. Pochopitelné bychom mohli vyuzit i jiné modelovaci programy (napiiklad
FreeCAD), ale tento je piimo pfizpusobeny k tomuto ucelu.

Nejprve vkladame zdi, které rysujeme bud kliknutim, nebo pifmo uréime
délku, tloustku a thel zdi. V tpravéch zdi muZeme ddle upravovat barvu, texturu
a dalsi. Do programu muzeme také vkladat kéty. Nevyhodou je, ze nemuzeme kétu
dat do vazby se sténou, jak tomu je ve FreeCADu.

Dale, jak jiz bylo zminéno, muzeme vkladat ndbytek. Mame zde ur¢itou
nabidku, ale muzeme importovat dalsi nabytek z jinych modelovacich programu. Ve
vlastnostech objektu pak urc¢ime barvu, pripadné texturu.

Nakonec zvolime urc¢ity pohled na byt a vytvorime obrazek ze 3D nédhledu.

Vykres bytu je mozné prevést do formatu svg, coz je format pro vektorovy program.

Obrazek 102: Byt vytvoreny ve Sweet Home 3D.

LibreCAD

Pro tento letdk budeme také pottebovat samotny technicky vykres bytu. Pro
tento ptiklad je vhodnym programem LibreCAD. V kapitole 3.1.3 Technicka ilustrace
jsme si jiz popsali postup s timto programem. Pokud soubor exportujeme do forméatu
svg, nemuzeme nasledné upravovat jednotlivé ¢ary v Inkscapu, a proto jej nechdame

ve formatu LibreCADu, ktery umi Inkscape také oteviit.
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Inkscape
Pokud budeme chtit technicky vykres vyrobeny v LibreCADu dale upravovat,
je vhodné pouzit program Inkscape, protoze umi otevtit soubor ve formatu Libre-
CAD. P1i otevieni tohoto souboru volime méritko. Muze se ndm stat, ze budeme mit
trochu jiné druhy car nez v LibreCADu, ale pochopitelné je muzeme upravovat.
Daéle pokud chceme vytvorit logo firmy, vyuzijeme také Inkscape. Kombinaci

ruznych vektorovych nastroju vytvorime toto logo.

Wings 3D

Pokud pottebujeme vytvorit model nabytku, mtuzeme vyuzit Wings 3D. Daéle
bychom mohli pro tento typ prace pouzit programy Blender, ptipadné FreeCAD,
které jiz byly predvedeny. Oproti témto dvéma programum ma Wings 3D podstatné
méné funkei.

V tomto programu muzeme vklddat zakladni télesa, kterd 1ze dale deformovat
napiiklad premistovdnim bodu atd. Wings 3D umozZiiuje vyhlazeni télesa a dalsi
praci s jeho hranami. Pokud klikneme pravym tlac¢itkem na vybrané téleso, rozvine
se nabidka, co muzeme provést za tpravy. Upravy télesa jsou rozdéleny dle toho,
jestli jsme v rezimu vybéru bodu, hran, stén nebo celého télesa.

Nakonec téleso prevedeme do programu POV-Ray.
POV-Ray

Jelikoz program Wings 3D neumi vyrenderovat obrazek, musime pouzit POV-

Ray. Navolime zde material objektu a sestavime scénu.

Scribus

vvvvvvv

kolikrat zminény Scribus. Urcéime formét papiru, vlozime cisla stranek, text, obrazky

a nakonec letak ulozime do formatu pdf.
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Zaver

Neékteré z uvedenych programu nemaji tak bohaté moznosti jako jejich ko-
mercni alternativy, ale tvorba grafického designu neni skrytd ve volbé programového
vybaveni. Je predstavovana hlavné myslenkou, kterou chce designér zprostiedkovat,
a jeho dovednostmi, tedy pro grafického navrhare by mél pocitac predstavovat pie-
devsim néastroj. Hlavni je vzdy osoba navrhafe a jeho schopnosti, pocitac je pouze
pomucka ke snadnéjsimu dosazeni grafického vyjadieni myslenky. Je tedy na kazdém,
jaké ma potteby a jaky styl prace mu vyhovuje. Kazdopadné moznost volby je vzdy

prinosna.
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