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UvVoD

Filmové kritika sa postupne vyvijala ruka v ruke s kinematografiou
a neunikne jej ziaden z filmov, ktoré mame moznost’ vidiet' na striebornom platne
alebo len na obrazovkach televiznych zariadeni. Okrem profesionalnej filmovej
kritiky sa vSak vyvijala i osoba divéka so svojim vlastnym nédzorom na film. Nie je
ni¢ neobvyklé, Ze sa tieto dve strany pri hodnoteni filmov nezhodnu. Ci uz sa jedna

o film autorsky alebo o adaptéciu.

Osobne sa vSak domnievam, ze prave pri filmovej adaptacii, ktora
vychddza z nejakej pdvodnej predlohy — ¢i uz z knih, divadelnych hier
a v poslednom cCase Coraz cCastejSie a CcastejSie 1 z videohier - sa strana
profesiondlnej kritiky a divackeho, hlavne fantSikovského ndzoru rozchadza v
niektorych pripadoch az priepastne. Nazornym prikladom z poslednej doby je prave
film Warcraft: Stret dvoch svetov (2016), kedy sa podla internetového webu
zhromazd'ujuceho recenzie - Rotten Tomatoes - kritici postavili k filmu negativne
(28% z celkového skore 100%) a fanuSikovia - divaci naopak pozitivne (77%

z celkového skore 100%). !

V pripade takychto odchylok, rozdielov v hodnoteniach, mnozstvo l'udi
napadne otadzka: Ktoré prvky su teda pri adaptaciach vnimané divakmi - fantsikmi

a ktor¢ filmovymi odbornikmi piSucimi filmové kritiky?

Ako objekty mojho skiimania som si vybrala kritiky a recenzie na tri filmy
— a to konkrétne Final Fantasy : The Spirits Within (z roku 2001), Final Fantasy
VII: Advent Children (z roku 2006) a Final Fantasy XV: Kingsglaive (z roku 2016).
Tieto filmy st zalozené na dlhodobo uspesnej a pokracujucej hernej sage Final
Fantasy od stidia Square Enix, ktora si vybudovala svoju fanusSikovska zakladiu

nielen v krajine povodného vydania - v Japonsku, no taktiez i celosvetovo.

Tato bakalarska praca sa bude skladat z troch zdkladnych casti:

z teoretickej, metodologickej a analyticke;j.

Teoreticka Cast’ sa deli na dve hlavné Casti.

' Rotten Tomatoes: Warcraft [online]. Amerika: Fandango Media, 2016 [cit. 2018-11-14].

Dostupné z: https://www.rottentomatoes.com/m/warcraft/



V tej prvej sa zameriavam na filmovu kritiku z hladiska jej vyvoja
a chapania na stranach profesionalnych filmovych kritikov a bezného publika.
Osobu divdka a jeho hodnotenie priblizime 1 hlbSie, konkrétne v osobe fanusika,
ked’ze tato praca sa zaobera kritikou na adaptacie a pracuje s predpokladom, ze
hodnotiaci ¢lovek ma k povodnému dielu, z ktor¢ho film vychadza, vybudovany
vztah. V skratke si taktiez predstavime histériu hlavnych zdrojov k analyze

bakalarskej prace — a to konkrétne Rotten Tomatoes a Metacritics.

V tejto Casti vychddzam prevazne zo Stadie Everyone ’s a Critic: Film
Criticism Through History and Into the Digital Age’od Jamesa Battaglia, ktora
pokryva historickii Cast’ a nacrtdva vztahy medzi divdkom a profesionalnym
krittkom. Tematike rozdielov vo filmovej kritike medzi filmovym odbornikom
a laikom sa hlbsie dotykaju 1 d’alSie publikacie, ktoré vyuzivam v tejto préci - a to
konkrétne Christian Fleck vo svojej knihe Knowledge for Whom?: Public Sociology
in the Making, publikacia Film Criticism as Cultural Institution Huw Walmsley-
Evans, ¢lanok od Jules J. Wanderera — In Defense of Popular Taste: Film Ratings
Among Professionals and Lay Audiences (1 napriek tomu, ze sa jednd o ¢lanok zo
70. rokov a mnohé z faktov su v tejto dobe prezitok. Domnievam sa vSak, Ze
niektoré z uvedenych nézorov na hodnotenie neprofesiondlneho publika s stéle
aktudlne a daju sa aplikovat’ i v dnesnej dobe). Pre predstavenie osoby hodnotitel'a —
fantsika, som vyuzila knihu od Nete Nergaard Kristensen a Unni From — Cultural
Journalism and Cultural Critique in the Media, ktora uvadza pre tuto pracu
uzito¢né detaily, ktoré divak vnima pri sledovani filmu adaptujtiiceho jeho obl'ibenu

franSizu a na ktor¢ Casti filmu sa pri hodnoteni zameriava.

Ku kratkej historii a charakteristike stranok Rotten Tomatoes a Metacritics
pouzivam priamo oficidlne weby oboch spolo¢nosti, ktoré disponujii tymito

informaciami.

V druhej casti teoretickej prace predstavim v kratkosti histériu série Final
Fantasy, jej popularitu a presah do inych médii a nésledne i tri celoveCerné CGI

filmy, ktorych kritiky a recenzie budem rozoberat. Pre potreby tejto bakalarske;j

’BATTAGLIA, James. Everyone’s a Critic: Film Criticism Through History and Into the
Digital Age. Brockport, 2010. Senior Honors Theses. The College at Brockport.
https://digitalcommons.brockport.edu/honors/32/



prace sa nebudem zaoberat animovanymi seridlmi na motivy hernej série (Final
Fantasy: Legend of the Crystals, 1994; Final Fantasy: Unlimited, 2001,
Brotherhood: Final Fantasy XV, 2016), kratkym 2D animovanym filmom (Final
Fantasy XV: Episode Ardyn — Prologue, 2019) a ani hranym seridlom od
japonského Netflixu (FINAL FANTASY X1V Dad of Light, 2017) a to z dovodu, Ze
ich popularita v kontexte svetovom a cesko-slovenskom nie je priliS vysoka
a aktudlne existuje len naozaj malé mnoZstvo materidlov — recenzii, ktoré¢ by im
venovali pozornosti. Tym padom by pre tato pracu a celkovy vysledok vyskumu
neboli prinosné. Pre predstavenie série som vyuZivala predovSetkym ¢lanok stranky
IGN -IGN PRESENTS THE HISTORY OF FINAL FANTASY’, ktory detailne

popisoval historiu fransizy od jej uplnych pociatkov.

V metodologickej Casti objasnujem tému prace a ciel’ vyskumu. Priblizim
metodu a jej postup, ktortt budeme pri vyskume vyuzivat’, konkrétne kvalitativnu
analyzu a skiimanie dokumentov. Pri vytvarani tejto bakalarskej prace aktivne
vyuzivam knihu Jana Hendla Kvalitativny vyskum, ktora bola klI'icovou publikaciou
pri ustanovovani metodologickych postupov. Polozim si hlavné vyskumné otazky
a ustanovim prvotné hypotézy. V tejto Casti taktieZ predstavim analytickt vzorku,

s ktorou pracujem a sposob, ktorym som ju vyberala.

V analytickej Casti pristipime uz priamo k analyze jednotlivych kritik
a postupne k ich komparacii. Na zéklade skimania pristupnych dokumentov a ich
porovnavani sa pokusime odpovedat’ na stanovené otazky a vyvratit' alebo potvrdit’

vopred urcené hypotézy.

Ciel'om tejto prace je poukazat’ na rozdiely pri vnimani filmov zaloZenych
na urCitom médiu a pri pisani kritik medzi filmovym kritikom na zaklade
prikladovych analyz filmovej série Final Fantasy, ktory ma sktiisenost’ s filmom na
profesiondlnom poli a medzi obyCajnym divakom — fantisikom, ktory ma skiisenost’
s povodnym médiom, na ktorom je film zalozeny. V rdmci skimania sa pokiisim
taktiez dokdzat, ze filmy mézu byt vnimané ako kult medzi radami fanusSikov

1 napriek ich negativnemu vnimaniu radami kritikov.

*TORIYAMA, Akira. IGN PRESENTS THE HISTORY OF FINAL FANTASY. /GN [online].
2009 [cit. 2019-03-09]. Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2009/06/18/ign-presents-

the-history-of-final-fantasy



1. TEORETICKA CAST

V teoretickej Casti sa venujem konceptom, ktoré su dolezité pre danu tému
prace. V prvej kapitole a naslednych podkapitolach poukazujem na filmovu kritiku,
konkrétne v kontexte na jej historiu a vyvin. TaktieZ sa zameriavam na konkrétne
znaky, ktoré by mal vnimat’ pri kritike profesiondl a ktoré si uvedomuje osoba
divdka. S ohl'adom na divédka si predstavime i osobu fanusika, ktory je pre tuto
pracu velmi dolezity. V druhej kapitole si predstavime sériu Final Fantasy,
v kratkosti jej historiu, popularitu, vplyv a predovsetkym uvediem tri filmy, ktorych

kritikami sa bude tato praca zaoberat’.

1.1. Filmova kritika

1.1.1. Kratka historia filmovej kritiky
Filmova kritika existovala a vyvijala sa spolocne s filmom uz od jeho

uplnych zaciatkov. I napriek tomu, ze jej spojenie s filmom ako novym médiom
bolo zo zafiatkov viac negativne ako pozitivne, v neskorSich rokoch sa zacala

posuvat’ k vacsej objektivite.

Povodné korene filmovej kritiky by sme mohli hl'adat’ v tzv. ,,filmovom
komentari“, ktoré sa zacali objavovat’ v 20. rokoch 20. storocia a vychadzali
postupne vo viacerych periodikach. Tieto ,,filmové komentare* mali sice hlavnl
funkciu sumarizacie, no poskytovali 1 malé kritické nahliadnutie na film samotny.
MoézZeme teda hovorit’ o tom, Ze v tychto rokoch sa po prvy krat zacinaju prejavovat’
snahy divat’ na film nielen skrz jeho zdbavnu funkciu, no i z hl'adiska umeleckej
hodnoty. Po niekol’kych rokoch boli tak divaci a Citatelia vystaveny seriéznejSiemu

nahliadnutiu na filmy. *

Velky prelom prisiel v rokoch 40. rokoch 20. storo¢ia. Z filmovych
komentarov, ktoré boli zatazené na sumarizdciu sa prechadza ku kritikdm
inteligentnym, osobnym, esejistickym, zameranym predovSetkym na kritiku
aianalyzu filmov. Medzi periodika, ktoré sa na takuto kritiku zameriavali

a postupne ju pocas rokov rozvijali patrili Time, The Nation, The New Yorker.

“BATTAGLIA, James. Everyone’s a Critic: Film Criticism Through History and Into the
Digital Age. Brockport, 2010. Senior Honors Theses. The College at Brockport. Dostupné

na internete: https://digitalcommons.brockport.edu/honors/32/



Medzi zname kritick¢é mend, ktoré boli povazované v tychto dekadach za jedni

z najlep$ich mozeme najst napr.: James Agee, Andrew Sarris, a Pauline Kael.’

V roku 1978 prichddza kritika na televizne obrazovky a to zasluhou
kritikov Gene Siskela a Roberta Egbera a to konkrétne v programe s ndzvom Sneak
Previews. Jej popularita v tychto rokoch narastd do enormne velkych rozmerov.
Bohuzial’, s narastom popularity a s prichodom technolégii ako internet do filmovej
kritiky prichddza isty ubytok originality a profesionality. Ta sa prejavuje akymsi
,havratom* k Stylu pisania z 40. rokov, riadenie sa heslom ,,zdbava nado vSetko*
a amatérskymi, Castokrat prili§ vulgarnymi alebo struénymi kritikami divékov.

Stava sa, Ze prave tieto texty mnohokrét zatiefiuju tie profesionalne a hodnotné. °

V modernej dobe sa do povedomia dostava Coraz CastejSie a nachadza
svoju cestu k publikécii teda i divacky hlas, ktory bol do 90. rokov z ddvodu
,heviditelnosti“ a pomerne tazkému dohladaniu ¢asto prehliadany, s vynimkou
usporadovanych ankiet, ¢i vyskumov. Ako napr.: uvadza Jules J. Wanderer v §tadii
In Defense of Popular Taste: Film Ratings Among Professionals and Lay
Audiences, v 70. rokoch sa usporadiival vyskum rozdielov medzi vnimanim
divackej kritiky a profesionalnej filmovej kritiky, avSak tematike sa hlbSie nikto
dlho nevenoval.” Dovolim si preto tvrdit, ze pokro&ild technologia vyniesla

divacky nazor do povedomia mas, dokonca i tych profesionalnych.

1.1.2. Profesionalna filmova kritika a divacka kritika
1.1.2.1. Vyvoj divdackej kritiky
Ako bolo spominané v predchadzajucej cCasti, vel'ky rozmach divacke;,

amatérskej kritiky priSiel ruka v ruke v 90. rokoch s rozvojom internetu. Vznikali
prvé osobné blogy, na ktorych obycajny l'udia uverejnovali svoje ndzory, s ktorymi

sa postupne zacali dostavat’ do povedomia.

*BATTAGLIA, James. Everyone’s a Critic: Film Criticism Through History and Into the
Digital Age. Brockport, 2010. Senior Honors Theses. The College at Brockport. Dostupné
na internete: https://digitalcommons.brockport.edu/honors/32/

®BATTAGLIA, James. Everyone’s a Critic: Film Criticism Through History and Into the
Digital Age. Brockport, 2010. Senior Honors Theses. The College at Brockport. Dostupné
na internete: https://digitalcommons.brockport.edu/honors/32/

"BATTAGLIA, James. Everyone’s a Critic: Film Criticism Through History and Into the
Digital Age. Brockport, 2010. Senior Honors Theses. The College at Brockport. Dostupné

na internete: https://digitalcommons.brockport.edu/honors/32/



Dalsim délezitym faktorom a prvym krokom k formovaniu sa divackeho
nazoru ako ho pozname dnes, bol aj rozmach home videa a VHS, ktory umoziioval
audiencii zhliadnut’ film niekolkokrat i v domacom prostredi. Neprofesiondlnemu
publiku to teda umoznilo konzumovat’ film neobmedzene - navyse s moznost'ou
upriamit’ sa na detaily, ktoré by im jedind navsteva v kine nedovol'ovala alebo

opakovane preZit emocie, ktoré v fiom film vyvola.®

Na prelome milénii, s prichodom stranok ako Rotten Tomatoes alebo
Metacritics, ktoré sluzia na zhromazd'ovanie filmovych kritik a recenzii vSetkého
druhu, bolo umozZnené naozaj kazdému s pristupom na internet vyjadrit’ svoj nazor

a stat’ sa malickym percentom v nielen svetovom filmovom hodnoteni.

S divackymi recenziami a kritikami na viditeInych miestach a s priamou
moznostou porovnania ich, sa v tomto momente ukazuje, Ze rozdiel medzi ndzormi
pri jednotlivych filmoch vie byt v niektorych pripadoch az diametralne odliSny.
PredovSetkym sa jednad o filmy — adapticie, ktoré su zaloZzené na predtym
populdrnom materiali (ako napr.: kniha, komix, hra a pod.) s velkou fanusikovskou
zékladiou.
1.1.2.2. Rozdiely medzi profesiondlnou a divackou kritikou podl’a teoretikov

Podl'a Lis Thompson sa hlavny rozdiel medzi divdkom a ¢lovekom, ktory
sa venuje filmu z profesiondlneho hladiska ukazuje uz na vnimani filmu ako média.
Kym profesionalny kritik sa zaobera filmom viac do hibky, berie ho nielen
z hl'adiska zdbavy, no skima i jeho esteticku stranku; divak sa viac zameriava na

zabavny faktor filmu a na zazitok z pribehu, ktory mu zostane po sledovani snimku.
10

Konkrétnejsi priklad chapania profesionalnej kritiky uvadza Christian
Fleck vo svojej publikacii Knowledge for Whom?: Public Sociology in the Making.
V nej tvrdi, Ze v odbore skuseny filmovy kritik vnima jednotlivé zlozky filmu

z hladiska zanrovych ocakavani a technického prevedenia filmu. Tie st konkrétne

8BATTAGLIA, James. Everyone’s a Critic: Film Criticism Through History and Into the
Digital Age. Brockport, 2010. Senior Honors Theses. The College at Brockport. Dostupné
na internete: https://digitalcommons.brockport.edu/honors/32/
° Ako napriklad v ivode spominany ,Warcraft: Stret dvoch svetov*
"“WALMSLEY-EVANS, Huw. Film criticism as a cultural institution. New York: Routledge,
2018. ISBN 978-1138186583.

10



mizanscéna, rezijna praca, scenar, kamera, strih, celkova filmova post-produkcia

a §pecialne efekty."!

Divék, naopak, vnima film ako celok. Nezameriava sa Specificky
na technickl stranku alebo jednotlivé zlozky snimku ako kamera, zvuk alebo strih.
Dolezity je finalny dojem, ktory na fiom film zanecha. '“Dovolim si tvrdit, Ze
z tohto vyplyva, Ze hodnotenie divaka je hlboko subjektivne, nesnazi sa o istl
objektivitu z hl'adiska technickych realii. Pre osobu bez profesijného zakladu sa
hodnotenie odvija od toho, ¢i ho film nenudil, ¢1 mu boli sympatické hlavné postavy
a aky celkovy emo&ny dopad na neho snimka v kone¢nom mala.'*Dokazuje to
i divacky prieskum zroku 2011 uverejneny Jasonom Dietzom, editorom stranok

: - 14
agregatora Metacrics.

1.1.2.3. Filmova kritika divika vzt’ahujica sa k adaptacii. Fanusik ako kritik.

Ked’Ze sa v mojej bakalarskej praci venujem kritikdm filmov, ktoré su
zalozené na dlhoro¢ne publikovanej video-hernej sérii — ¢ize mdzeme hovorit’
o kritikach na filmové adaptéacie - osoba fanusika a jeho ndzor st pre tito pracu
vel'mi dolezité. Prave z tohto dévodu som sa rozhodla venovat jednu cast' 1 jej

konkrétne.

Charakterizuyjme si najprv osobu fanuSika ako takého. Podla Lewis,
fanusik (alebo inak podporovatel’, nasledovnik) je Clovek, ktory podporuje urcité
médium (divadlo, hra, komiks, knihy, viac generalizovany Zaner a pod.)"’, dufa
v jeho rozSirovanie sa, popripade poméha stymto rozSirovanim s tvorbou tzv.:

fanusikovského materialu (ako napr.: fan filmy, fan kresby a pod.). Jeho dedikécia

"FLECK, Christian a Andreas HESS. Knowledge for whom?: public sociology in the
making. Burlington, VT: Ashgate, [2014].
FLECK, Christian a Andreas HESS. Knowledge for whom?: public sociology in the
making. Burlington, VT: Ashgate, [2014].
®COLLAZO, Matt. How Movie Critics and Moviegoers View Films Differently. The
Atrtifice [online]. [cit. 2019-03-08]. Dostupné z: https://the-artifice.com/movie-critics-and-
moviegoers-view-films-differently/
' DIETZ, Jason. WHEN FILM CRITICS AND MOVIE FANS DISAGREE. Metacritics
[online]. 10.8.2011 [cit. 2019-03-03]. Dostupné z: https://www.metacritic.com/feature/movie-
critics-vs-users
LEWIS, Lisa A., ed. The adoring audience: fan culture and popular media. London:
Routledge, 1992. ISBN 0-415-07820-2..

11



je na vysokej urovni a snazi sa vyhladavat akykol'vek novy obsah, ktory je z jeho

obl'ibeného média odvodeny. '°

Fantsik vnima pri filmovom médiu rovnaké veci ako obycajny divak —
emoécie po vzhliadnuti filmu, sympatia k hlavnym postavam, findlny dojem — ale
vztahuje ich k pdvodnému zdroju, na ktorom je film zalozeny. Odvéazim sa hovorit’
o uréitych odakavaniach, ktoré si na zaklade nie¢oho fanusik k adaptacii vytvara. "’
Fanusik totiz prechovava k povodnému zdroju urcity emocionalny, citovy vzt'ah —
na zaklade ktorého sudi i filmova adaptaciu. Na rozdiel od obycajného divaka
pozna isty kontext povodného zdroju, je familiarny s jeho Specifickymi znakmi
(prostredie, v ktorom sa odohrava dej; popripade postavy a ich pribehy; Specificku

hudba a pod.). '®

Na zaklade dostupnych informacii predpokladam, ze tieto Specifikéd fantsik
aktivne vyhl'addva nasledne i vo filme inSpirovanom alebo zaloZenom na jeho

obl'ibenom diele.

1.1.3  Agregatory filmovych kritik a recenzii
Rotten Tomatoes

Rotten Tomatoes bolo zaloZzené ako fanuSikovsky projekt Senh Douonga
v auguste roku 1998, za celom ,,vytvorenia stranky, ktord by umoznila divakom
ziskat’ pristup ku roznym kritikdm z celych Spojenych $tatov americkych®. Povodne
sa jednalo len o recenzie a kritiky na filmy z fransizy Jackieho Chan." Postupne sa

vSak zacali pridavat’ 1 kritiky k ostatnym vtedy dostupnym filmom. Prvym

'8«Conclusion: Prospects for Fan Studies.” Productive Fandom: Intermediality and Affective
Reception in Fan Cultures, by Nicolle Lamerichs, Amsterdam University Press, Amsterdam,
2018, pp. 231-240. JSTOR, www.jstor.org/stable/j.ctv65svxz.15.
""NORGAARD KRISTENSEN, Nete a Unni FORM. Cultural Journalism and Cultural
Critique in the Media. Routledge, 2018. ISBN 978-1-31-530803-6.
"®]NGRGAARD KRISTENSEN, Nete a Unni FORM. Cultural Journalism and Cultural
Critique in the Media. Routledge, 2018. ISBN 978-1-31-530803-6.
FUJITANI, Ryan. 20 YEARS LATER, RUSH HOUR IS STILL A BUDDY-COP GEM: IN
1998, JACKIE CHAN AND CHRIS TUCKER TEAMED UP FOR AN ACTION-COMEDY
THAT WOULD STAND THE TEST OF TIME... AND HELP LAUNCH A CERTAIN MOVIE
REVIEW WEBSITE. [online]. 18. september 2018 [cit. 2019-03-08]. Dostupné z:
https://editorial.rottentomatoes.com/article/20-years-later-rush-hour-is-still-a-buddy-cop-
gem/
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uverejnenym filmom, ktorého kritiky stranka hostovala a nepatril pri tom pod

franSizu Jackieho Chana, sa stal Your Friends & Neighbors z roku 1998.

,Poriadny* Start stranky, v podobe blizkej tej dnesnej, sa datuje na 1. aprila
2000. K americkym recenzidm a kritikdm sa postupne pridavaju autori z celého
sveta. Rotten Tomatoes si preSlo mnohymi vlastnikmi (napr.: sprvu sukromna
spolo¢nost’ do roku 2004, IGN Entertainment 2004-2010, Warner Bros. 2011-2016,
Fandago 2016- vlastnikom Rotten Tomatoes dodnes) a niekol’kymi zmenami (napr.:

v roku 2016 boli po prevzati stranok Fandagom zrusené komunitné diskusie).*

Stranka sluzi ako filmovy a televizny agregator zbierajlici kritiky ako
od profesionalov, tak 1 od fanuSikov. Profesiondlne kritiky st uvedené vo forme
linku, ktory nasledne odkéze pouzivatela na povodny zdroj. Naopak, kritiky
a recenzie od divdkov je mozné v celom zneni pridat’ a nasledne dohl'adat’ i priamo
na strankach v zalozke ,,Audience reviews®. Tieto recenzie st na oboch stranach

spriemerované za u&elom vytvorenia hodnotenia pre obe strany. '

KaZzdoro¢ne taktiez udeluje stranka Rotten Tomatoes filmom ceny
za najlepsie a najhorsie hodnotené filmy, na zaklade celkového poctu kritik a vysky
hodnotenia na strankach. Té4to sut'aZ nesie nazov Golden Tomato Awards a deli sa
na tri kategérie — ,,wide release” (film bol odvysielany vo vécSine kin v USA)
a ,limited release* (film bol odvysielany vo vybranych kinach v USA) a ,,Foreign*

(zahrani¢né filmy).

Metacritics

Metacritics je podobne ako Rotten Tomatoes agregatorom recenzii a kritik
dostupnych na internetovych archivoch. Stranka vznikla v januari roku 2001 pod
vedenim troch byvalych pravnikov a mala zastreSovat’ nielen filmové a televizne

recenzie a kritiky ako uz vtedy beziace Rotten Tomatoes, ale taktiez i tie video-

2 PALLOTA, Frank. Fandango acquires review site Rotten Tomatoes, Flixster [online]. [cit.
2019-03-08]. Dostupné z: https://money.cnn.com/2016/02/17/media/fandango-rotten-
tomatoes-flixster/index.htmi
'What's the Tomatometer®? Rotten Tomatoes [online]. [cit. 2019-03-08]. Dostupné z:
https://www.rottentomatoes.com/about#whatisthetomatometer
“The 14th Annual Golden Tomato Awards. Rotten Tomatoes [online]. [cit. 2019-03-08].
Dostupné z: https://www.rottentomatoes.com/guides/golden-tomato-awards-2012/
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herné alebo hudobné. V roku 2005 bolo Metacritics predané CNET, ktoré¢ dnes patri

pod organizaciu CBS Corporation.”

Hodnotenia st podobne ako pri Rotten Tomatoes rozdelené na divacke
a profesionalne kritiky. Z tychto sa vSak na rozdiel od druhého agregatora
spriemeruje jedno celkové ,,metascore®, ktoré nie je len obyc¢ajnym priemerom.
Stranka disponuje vlastnym bodovacim skore. Percentudlne skore kvality sa vytvori
kazdej kritike samostatne v zavislosti od autora— to zavisi od postavenia kritika na
stranke, jeho popularity, kvality recenzii a pod. Kritikdm sa prisadi istd vaha,

v , . . .y , ;. ., 24
a az na zaklade tejto prisudenej vahy sa robi celkovy priemer z recenzii.

1.2  Séria Final Fantasy

1.2.1 Kratka historia fransizy
Final Fantasy bolo vytvorené v roku 1987, Hironobuom Sakagu¢im pod

zédtitou firmy Square Soft (dnes Square Enix).” Jedni sa o japonska sériu
videohier vytvorentl povodne pre konzoly NES. V dne$nej dobe existuje pétnast’
hlavnych titulov a obrovské mnozstvo vedlajSich, ktoré sa postupne dostali i na
rozne iné platformy ako pocitac, PlayStation, Xbox, Nintendo, mobilné¢ zariadenia
apod. Jednotlivé diely st vicSinou samostatné pribehy prepojené urcitymi
opakujicimi sa elementami, ako napr.: téma pribehu, mend postav alebo herné
mechanizmy. Tieto detaily si vyhl'adavané a oceniované predovsetkym dlhodobymi
fanusikmi.

Tato herna séria je dolezitym a zdkladnym predstavitelom herného zanru
JRPG (,,japanese role-play videogame* alebo japonské role-play videohra. Jedna sa
o hru, v ktorej hra¢ zaujima rolu hlavnej postavy, respektive viacerych hlavnych
postav a vidi z ich perspektivy odohravajuce sa udalosti), ktord sa zasluzila o jeho

popularizaciu po celom svete a od ktorej preberaju elementy ostatni predstavitelia

BAbout  Metacritics [online]. [cit. 2019-08-03]. Dostupné zwebovych archivov:
https://web.archive.org/web/20150918235934/http://www.metacritic.com/about-metacritic
*tHow We Create the Metascore Magic [online]. [cit. 2019-08-03]. Dostupné z webovych
archivov:  https://web.archive.org/web/20150928225241/http://www.metacritic.com/about-
metascores
TORIYAMA, Akira. IGN PRESENTS THE HISTORY OF FINAL FANTASY. /GN [online].
2009 [cit. 2019-03-09]. Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2009/06/18/ign-presents-
the-history-of-final-fantasy
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zénru. Final Fantasy je kriticky uznavana ako profesiondlnymi hernymi kritikmi,
tak 1 hra¢mi oboch pohlavi (¢o dokazuje podl'a mdjho nazoru 1 fakt, ze sa dneSnym
dilom predalo viac ako 150 milidnov kopii) pre inovacie v ramci herné¢ho
priemyslu, foto-realistickt vizudlnu stranku, hudbu, narativnu Struktiru a vyuzitie
vopred predpripravenych interaktivnych videoklipov (tzv.: FMV — full motion

videos), a pod.?°

Celosvetovy uspech umoznil rozSirenie z herného média i na ostatné
platformy — okrem hier vznikli knihy, komiksy, animované a hrané seriadly
a uz spominané tri CGI (fotorealisticky animované) celovecerné filmy, ktorych
kritikami sa tato praca zaobera. Dnes sa jedna o jednu z najvéacsich intermedialnych

v 27
franSiz.

1.2.2. Final Fantasy na filmovom poli
Ako bolo v predchadzajucej casti spomenuté, tito pradca sa zaobera

kritikami na tri CGI filmy, ktoré patria k tejto sérii. Osobne si myslim, ze produkcia
Final Fantasy filmov (a celkovo filmov $tadia Square Enix) je tymito kritikami
a celkovou recepciou fanuSikov a profesionalnych kritikov velmi hlboko
ovplyvnena a preto je dolezité spomenut ju aspon kontextualne. Kritikdm sa

podrobnejsie venujem v analytickej Casti.

Final Fantasy: The Spirits Within (2001)

V roku 1997 bolo spolo¢nostou Square Soft zalozené Studio Square
Pictures (japonsko — americkd koprodukcia). Team obsahujici 200 l'udi na Cele
s rezisérom a zakladatel'om pdvodnej hernej série Hironobum Sakagucim, mal
za ulohu vytvorit’ svetovo prvy celovecerny film, ktory by bol vytvoreny metédou

foto-realistickej animacie. Podobne ako pri hrach, malo ist o Uplne samostatny

pribeh. **

*TORIYAMA, Akira. IGN PRESENTS THE HISTORY OF FINAL FANTASY. /GN [online].
2009 [cit. 2019-03-09]. Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2009/06/18/ign-presents-
the-history-of-final-fantasy
“"TORIYAMA, Akira. IGN PRESENTS THE HISTORY OF FINAL FANTASY. /GN [online].
2009 [cit. 2019-03-09]. Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2009/06/18/ign-presents-
the-history-of-final-fantasy
*park, Jane. "Final Fantasy: The Spirits Within. A Case Study." MEDIA IN TRANSACTION
CONFERENCE. Vol. 2. 1999.
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Ambicie Studia vSak siahali omnoho d’alej, ¢o ukazovala 1 doprevadzajica
masivna reklamnd kampain — S$tadio sa snazilo vytvorit prvého pocitacovo
animovan¢ho c¢loveka, ktory by bol postupom casu schopny nahradit’ hercov,
modelov a podobne — a to nielen v Japonsku, no i globalne. I toto bol z jeden

z dovodov, predo sa cely film natacal pdvodne v anglickom jazyku.*’

Square Pictures pre vytvorenie tohto filmu pouzivali jedni
z najmodernejSich a najdrahS$ich animacnych technik dostupnych v tej dobe. Je
pravdepodobné, Ze i to bol jeden z dovodov, preco bol pri natdCani presiahnuty

rozpo&et o niekol’ko milionov. *°

Film debutoval v kindch v roku 2001 a bol hodnoteny prevazne
negativnymi nazormi ako od divakov, fanusikov, tak i od profesiondlnych kritikoch
a stal sa kasovym prepaddkom. Finan¢n4 strata viedla k zaniknutiu filmového stadia
Square Pictures a printtila samotni materski firmu Square Soft k spojeniu sa

s d’al3ou japonskou hernou spolo¢nostou Enix, z dévodu hrozby krachom. *'

Film bol nominovany v roku 2002 hned na niekol’ko oceneni —
v kategoriach ako ,,NajlepSia editacia zvuku v kategérii domacich a zahrani¢nych
filmov* na Golden Reel Awards; ,,Najlepsi animovany film* na Online Film Critics
Society Awards; ,,The Golden Fleece* na Golden Trailer Awards (jedna sa o cenu
za, citujem: ,,Najlepsi trailer, k nie tak najlepSiemu filmu*) a ,,Cena Poroty* na
Japan Media Arts Festival. Z tychto nominécii vSak na vyhru premenil len jednu

a to konkrétne poslednti spominant cenu poroty.

Final Fantasy VII: Advent Children (2006)
Po spojeni firiem Square a Enix a nadobudnuti novych finanénych
prostriedkov z uspeSnej hry Final Fantasy X-2, sa zacali pripravy k vytvoreniu

nového filmu. Tentokrat sa vSak nejednalo o samostany pribeh v japonsko-

park, Jane. "Final Fantasy: The Spirits Within. A Case Study." MEDIA IN TRANSACTION
CONFERENCE. Vol. 2. 1999.
®park, Jane. "Final Fantasy: The Spirits Within. A Case Study." MEDIA IN TRANSACTION
CONFERENCE. Vol. 2. 1999.
*LINDER, Brian. SQUARE PICTURES SHUTS DOWN. /GN [online]. 2001 [cit. 2019-03-

09]. Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2001/10/04/square-pictures-shuts-down
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americkej koprodukcii ako v pripade titulu The Spirits Within, no o priame
pokracovanie celosvetovo uspesného herného titulu z roku 1997 — Final Fantasy
VII. Réziu mal nastarosti pdvodny rezisér hry Tecuja Nomura a TakeSi Nozue a film
sa natacal v japonskych stadiach, konkrétne vo Visual Works, ktoré slizilo i pred

tym na vytvéranie hernych videi, tzv.: ,,cutscene®.*

V pripade tohto filmu sa produkéna taktika vSak prudko odliSovala od
taktiky pri prvom filme. Povodne bol vytvoreny 20 minatovy scenar, posunuty
vybranym fanusikom. AZ po pozitivnych ohlasoch sa rozhodlo stadio pretvorit
scenar do celovecernej podoby a vydat’ tento film uZ priamo na DVD so stopaZou

100 minat.>

Na zaklade tychto informacii mozeme teda tvrdit’, ze film uz od pociatku
vznikal ako zalezitost mierend prevazne na faniSikov a nie na profesiondlne
kritické publikum. Je to jasné uz i z faktu, ze v prvych minttach filmu ndm je na
obrazovkach oznamené, citujem: ,,VSetkym, ktory kedysi milovali tento svet

a stravili Gas s jeho priatemi, urobte si prosim znovu ¢as a znovu ho navstivte...«. **

Film wvySiel v Eurdpe 25. aprila 2006 a ako bolo predpokladané,
fanusikovské ohlasy boli nadmieru pozitivne, profesiondlne kritické vSak az
na vynimky negativne.

Film sa vd'aka fanti§ikovskej popularite dockal 2. juna 2009 taktiez i predizenej
a upravenej Blu-ray edicie s nazvom Final Fantasy VII: Advent Children Complete.
Medzi jeho ocenenia patria ,,Honorary Media Award“ na Sidgets Film Festival
zroku 2005 alebo ,Najlepsi animovany film*“ poCas American Anime Awards

v roku 2007.

Kingsglaive: Final Fantasy XV (2016)

¥BISHOP, Rollin. A Brief History of 'Final Fantasy' Films. Inverse [online]. August 22, 2016
[cit. 2019-03-09]. Dostupné z: https://www.inverse.com/article/19974-final-fantasy-spirits-
within-kingsglaive-advent-children
% Director's commentary*, Final Fantasy VII: Advent Children (DVD) (japonsky jazyk)
(Limited Edition Collector's Set ed.), Japonsko. Square Enix. 20.02.2007. Citované dna
09.03.2019
% Final Fantasy VII: Advent Children®, Final Fantasy VII: Advent Children (DVD) (japonsky
jazyk) , Japonsko. Square Enix. 20.02.2007. Citované dria 09.03.2019
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Podobne ako pri Final Fantasy VII: Advent Children, 1 v pripade filmu
Kingsglaive: Final Fantasy XV sa Square Enix rozhodol vytvorit’ film, ktory by
nestdl uplne samostatne. Tentokrat sa jednalo o prolog k ocakévanej hre Final
Fantasy XV a mal slazit predovSetkym ako predstavenie sveta a postav
potenciondlnym kupujucim, popripade na doplnenie pribehu pre fantsika, ktory hru

hral ako prvi. 3

Primérne bol tento film podobne ako jeho predchodca z roku 2005 tvoreny
Studiom Visual Works, dokonca i rovnakym timom ako Advent Children. Neskor sa
vSak presunul do $tudia Bussiness Division 2 a zacali na lom spolupracovat’ 1 iné
filmové studia ako Digic Pictures (napr.: pred Kingsglaive pracovalo na vizualnych
prvkoch v hre Assasins Creed, vytvorilo CGI animovany trailer k Final Fantasy
XV), Image Engine (napr.: Jurassic World, Game of Thrones) alebo Puppetworks
Animation Studio (napr.: Another Day of Life), aby bolo mozné film dokoncit

do terminu vydania.*®

Film vysiel 9. jula 2016. Profesionalna kritika sa k nemu stavala negativne,
v niektorych pripadoch dokonca nazvali film ,,popkultirnym pastiSom®.
Fanusikovia sa naopak, podobne ako pri jeho predchodcovi Advent Children,
k filmu stavali vidc¢Sinou pozitivne a tento film uvitali ako nahliadnutie do sveta
novej, dlho-o¢akavanej hry. Film bol nominovany na cenu ,,Najlepsi Animovany

Film‘ Saturn Awards.

®RAY CORRIEA, Alexa. 175 New Things We Learned from Final Fantasy 15's
Director [online]. Marec 30, 2016 [cit. 2019-03-10]. Dostupné z:
https://www.gamespot.com/articles/15-new-things-we-learned-from-final-fantasy-15s-
di/1100-6436138/

CABAAKE [FFXV] OFm Y= 7 MZoWT HAMmK & BFRRERZEE | TH 9 &
[FF] s> &%E AW [# A4 Y= A MR] (v japonskom jazyku, pomoc s
prekladom: Bc. Danica Naprstkova), Famitsu. [online]. Marec 31. 2016 [cit. 2019-03-10].
https://web.archive.org/web/20160331061146/http://www.famitsu.com/matome/ff15/intervie
wO1.html
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2. METODOLOGICKA CAST

2.1. Téma vyskumu
Hlavnou témou prace a vyskumu v nej prevedenom je komparicia

profesionalnych a fantsikovskych filmovych kritik filmov zo série Final Fantasy na

zéklade prvkov odvodenych z kvalitativnej analyzy.

2.2. Ciel’ vyskumu
Cielom vyskumu je potvrdit’ alebo vyvratit’, ktoré zlozky si pri hodnoteni

filmu v praxi vnima profesiondlna kritika a ktoré fanSik série, obycCajny divak
a poukazat’ na to, ze tieto filmy moézu byt pre osobu fanusika kultom i napriek

tomu, ze pre profesiondlnu kritiku sa jedna o filmy priemerné, az podpriemerné.

2.3. Metoda vyskumu
Ako metodu modjho vyskumu som si zvolila kvalitativnu analyzu,

odvodenu z analyzy dokumentov Jana Hendla. Na zaklade tychto vymedzeni som
vypracovala metodologiu pre tito pracu. V nasledujucej casti si kvalitativnu

analyzu ako taku priblizime.

2.3.1. Definicia kvalitativneho vyskumu
V publikacii ,,Kvalitativny vyskum® Jana Hendl (2016) definuje vyskum

ako taky ako systematicky zber dat za nejakym ucelom, s ur¢itym cielom. Vysledky
vyskumu, na rozdiel od beZnych [l'udskych aktivit (ktoré postupom mdzu

pripominat’ vyskumné praktiky) je mozné podrobit’ kritike.

Kvalitativny pristup k vyskumu podla autora uplatiuje v Sirokej skale
rozli¢nych odborov a predovsetkym v sociologickych vyskumoch. Predpoklada sa,
7ze povodne sa kvalitativny vyskum odvodil od etnoldgie, popripade z obecnych
terénnych vyskumov.’’ I napriek dlhodobému vyuZivaniu, metodologicky bol tento
druh vyskumu rozvinuty az v 19. storo¢i ako reakcia na jednostrannt kvantitativnu

metodu.

Kvalitativny vyskum je podla Hendla brany niektorymi odbornikmi len
ako doplnok ku kvantitativnemu vyskumu. Uvadza niekol’ko prikladov teoretikov a
ich nazorov ku kvalitativnemu vyskumu. Uvadza napr.: Glasera a Corbinova

(1989), ktory vymedzovali kvalitativny vyskum ako kazdy, v ktorom sa nepracuje

HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zakladni teorie, metody a aplikace. Ctvrté,
pfepracované a rozSifené vydani. Praha: Portal, 2016. ISBN 978-80-262-0982-9.
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so Statistikami alebo urcitymi kvantifikaénymi spdsobmi; alebo Creswella (1998,
s.12), ktory zas charakterizuje kvalitativny vyskum ako, citujem: ,,Kvalitativni
vyzkum je proces hledani porozuméni zaloZenna riznych metodologickych
tradicich zkoumani daného socidlniho nebo lidského problému. Vyzkumnik vytvari
komplexni, holisticky obraz, analyzuje rtizné typy textli, informuje o nazorech

Gcastnikd vyzkumu a provadi zkoumani v pfirozenych podminkach*.*®

Hendl taktiez v publikdcii uvadza jeho navrh na zakladny konStrukt
kvalitativneho vyskumu. Mala by byt vybrana téma prace a na zéklade tejto témy
stanovené vyskumné otazky a hypotézy. Tieto je mozné podla autora pocas
vyskumu modifikovat’, ked’ze povazuje kvalitativny vyskum ako pruznt vyskumna
metddu. Po tomto kroku by malo prist’ k zberu dat (na zdklade vlastnych tvah
vyskumnika) aich néslednej analyze. Data by mali byt zbierané tak, aby jasne
pomahali pri zodpovedani na zadané otazky. Analyza a zber prebieha sucasne —
pocas tohto kroku sa selektuju uzitocné informacie pre vyskum. Nasledne sa tieto
informdcie interpretuji. Kone¢na sprava by podl'a Hendla mala obsahovat’ popis
s nadobudnutymi vysledkami. Doveryhodnost’ tejto spravy by mala byt overitelna.
Hendl navrhuje spdsob overenia hned’ niekol’kymi moZnostami — vychadza v nich

z Maxwella, Lincolna a Guby alebo Yina.

Hendl uvadza v praci niekol’ko sposobov ako je mozné ku kvalitativnemu
vyskumu pristupovat’ na zaklade objektu, ktory je skimany. St to pripadova Stidia,
etnograficky vyskum, zakotvend tedria, fenomenologické skumanie, biograficky
vyskum, skimanie / analyza dokumentov, historicky vyskum, akény vyskum
a kriticky vyskum. V nasledujicej Casti si priblizime pre naSu bakalarsku pracu

pristup skamania dokumentov, z ktorého budeme vychadzat'.*

2.3.3. Analyza dokumentov
Analyza dokumentov sa podl'a Hendla vyuZiva rovnako v kvalitativnej

a aj kvantitativnej analyze. Ako dokument mdzeme chapat vsetko, o je istym
spdsobom zaznamenané, ulozené v archive a pod. Autor dokonca uvadza, ze sa

moze jednat’ i o vSetky stopy l'udskej existencie. Dovolim si teda tvrdit’, Ze chapanie

®HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zékladni teorie, metody a aplikace. Ctvrté,
prepracované a rozsifené vydani. Str. 50. Praha: Portal, 2016. ISBN 978-80-262-0982-9.
®HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zakladni teorie, metody a aplikace. Ctvrté,
pfepracované a rozSifené vydani. Praha: Portal, 2016. ISBN 978-80-262-0982-9.
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toho, ¢o je vlastne dokument, zavisi od osoby vyskumnika a jeho vlastného urcenia

. , C 1 i1 e 40
a jedna sa o subjektivnu zélezitost'.

Postup analyzy Jan Hendl ukazuje na priklade Mayringa (1990).
Dokumenty by mali prejst’” niekol’kymi stupfiami spracovania. Tymi st definicia
vyskumnej otdzky (toho, ¢o budeme skumat)), definicia toho, ¢o povaZzujeme za
dokument — tato definicia bude sluzit’ pri vybere a zbere textov (v naSom pripade si
definujeme ako dokument texty, kritiky a recenzie dostupné zo stranok Rotten
Tomatoes a Metacritics).. Poslednym krokom je interpretacia dokumentov, v ktorej
sa sustredime na zodpovedanie polozenych otazok a potvrdenie hypotéz na zaklade

v, q: 41
Stadia textov.

2.4. Analyticka vzorka
Ako uz bolo nacrtnuté, ako analyzované dokumenty mi sluzi vyber kritik

arecenzii zo stranok Rotten Tomatoes a Metacritics, ktoré slizia na
zhromazd’ovanie filmovych kritik vSeobecne a rozliSuju ich do dvoch kategoérii
podla typu autora - profesiondlnych filmovych odbornikov —a amatérskych

pisatel’ov.

Vzorkou sa mi nésledne stali uz konkrétne recenzie jednotlivych filmov
vroznych dizkach, oznatené autorom, popripade nazvom média, v ktorom
konkrétne vysli. Ked’Ze tychto recenzii sa vyskytuje predovsetkym v pripade prvého
filmu — Final Fantasy: The Spirits Within, niekol'’ko desiatok (konkrétne 146 ku dnu

10.3.2019), rozhodla som sa zuzit’ vyber na zaklade niekol’kych poziadavkou.

Tymi su v pripade profesionalnych kritik : autor, ktory ma s filmom,
recenziami a kritikou uz bohaté dlhoro¢né skusenosti (v tomto pripade je tzv.:
,soverenym kritikom Rotten Tomatoes®) alebo jeho kritiky a recenzie vychadzaja
v roznych podstatnych periodikdch — ¢€i uz internetovych, magazinoch a pod.
TaktieZ som vyhladavala ideologicky (naboZensky) nezatazené recenzie, ked’Ze
v textoch tohto typu sa hodnotenia odvijali najmad od postoju autora k ideologii.

V kone¢nom dosledku sa teda konkrétne recenzie od autorov Rogera Eberta

““HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zékladni teorie, metody a aplikace. Ctvrté,
pfepracované a rozsifené vydani. Praha: Portal, 2016. ISBN 978-80-262-0982-9.
“'HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zékladni teorie, metody a aplikace. Ctvrté,
pfepracované a rozsifené vydani. Praha: Portal, 2016. ISBN 978-80-262-0982-9.
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(recenzia ziskani zjeho internetového archivu)” , Petera Bradshawa (The
Guardian)®, Tima Braytona (Alternate Ending)**, Philipa Frencha (The Guardian)*’
a Lisy Schwarzbaum (Entertainment Weekly)*®. V pripade Advent Children
a Kingsglaive sa jednalo o podstatne mensie mnozstvo zozbieranych kritik, z toho

dévodu, Ze ich dostupnost’ bola vysoko obmedzena.

V pripade divackych recenzii a kritik som za hlavny faktor pri vybere
povazovala okolnost, ¢i autor prispevku ma skusenost so sériou hier, je
oboznameny s jej Specifickymi znakmi a je jej fanusSikom. Tato metdodu som
aplikovala nie len pri filme Final Fantasy: The Spirits Within, no 1 pri Final
Fantasy VII:Advent Children a Kingsglaive: Final Fantasy XV. Podobne som
v pripade vSetkych troch filmov vyuzivala aktivne prave kritiky zo stranok Rotten

Tomatoes a Metacritics, zo zalozky Audience reviews.

2.5. Komparacia znakov
Ku komparécii pristipim po podrobnejSej analyze dokumentov, ktoré som

vybrala k skimaniu. Aby som mohla porovnavat znaky, vytvorim si prehladné
tabul’ky rozdelené na profesionalnu kritiku a kritiku fanuSikovskil. Nasledne
vyberiem na zaklade kritik najviac opakované znaky, ktoré zoradim do
spominanych tabuliek a porovnam, ¢i sa na ne zameriava len kritik s odbornym
vzdelanim alebo iba fanusik, popripade obaja a aky je rozdiel vich vnimani.
Nasledne tieto znaky porovndm s teoretickou cast'ou, aby som zistila, ¢i sa prax

a tedria zhoduju.

“2 EBERT, Roger. Final Fantasy: The Spirits Within Movie Review (2001). Rogerebert.com
[online]. [cit. 2018-14-11]. Dostupné z: https://www.rogerebert.com/reviews/final-fantasy-
the-spirits-within-2001
*> BRADSHAW, Peter. Final Fantasy: The Spirits Within. The Guardian [online]. [cit. 2014-
11-14]. Dostupné z: https://www.theguardian.com/film/2001/aug/03/culture.reviews1
* BRAYTON, Tim. Final Fantasy: The Spirits Within: Just remember the Uncanny Valley.
Alternate Ending [online]. [cit. 2018-11-14]. Dostupné z:
https://www.alternateending.com/2015/04/just-remember-the-uncanny-valley.html
* FRENCH, Philip. Final Fantasy: The Spirits Within. The Guardian [online]. [cit. 2019-01-
02]. Dostupné z: https://www.theguardian.com/film/2001/aug/05/features.review
6 SCHWARZBAUM, Lisa. Final Fantasy: The Spirits Within. Entertainment Weekly [online].
[cit. 2018-11-14]. Dostupné z: https://few.com/article/2001/07/12/final-fantasy-spirits-within-
2/
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2.6. Vyskumné otazky a hypotézy
Na zéklade stanoveného ciela vyskumu si pokladdm otazky, ktorymi sa

zaoberam v analytickej Casti prace. Otazky st formulované tak, aby ich bolo mozZné
s presnostou zodpovedat ana zaklade tychto odpovedi sa dopracovat

k stanovenému ciel'u bakalarskej prace.

1) MoZeme na danu problematiku nazerat’ v kontexte len svetovom, alebo

aj konkrétne Cesko-slovenskom?

HI1: Na dant problematiku sa d4 nazerat’ v kontexte svetovom a je dostupnych

dostatok zdrojov k danej tematike.

H2: Na danu problematiku sa nedd nazerat' v kontexte Cesko-slovenskom, ked’ze
séria u nas nie je prili§ zndma, neexistuje dostatok materialov k spracovaniu textov

na vedeckej Grovni.

2) Ktoré prvky v praxi vnimaju pri pisani kritiky na adaptdaciu profesionali,

a ktoré fanusikovia povodného diela?

HI1: Prvky, ktoré vnimaju profesiondli sa zhoduji s prvkami uvadzanych
v teoretickej Casti. Kritik si bude vSimat jednotlivé zlozky filmu z hladiska
zanrovych ocCakavani a technického prevedenia filmu, konkrétne mizanscéna,

rezijna praca, kamera, strih, celkova filmova post-produkcia a Specialne efekty.

H2: Prvky, ktoré budi vnimat’ fantSikovia sa budu taktieZ zhodovat s prvkami
uvadzanymi v uvode. Divédka bude zaujimat’ celkovy zabavny charakter filmu,
hodnotenia budu zavisiet’ od jeho emocionalneho postoja k filmu, ako fanusik bude

hl'adat’ spojitost’ v adaptacii s pdvodnym materidlom.

3) MoZeme na zdklade fanusikovskej kritiky prist’ k tvrdeniu o tychto filmoch

ako urcitych kultoch?

H1: Ano, filmy st pre faniigika chapané ako kultové, povazuje ich za plnohodnotné

sucasti fransizy.

23



3. ANALYTICKA CAST

3.1 Analyza kritik v ¢eskoslovenskom kontexte
Celkové mnozstvo profesiondlnych a divackych kritik, ktoré som skiimala

vtejto praci bolo 61. VSetky tieto dokumenty boli svetového charakteru,

najcastejsie zo stranok z USA a Velkej Britanie.

I napriek snahe o dohladanie profesionalnej kritiky v ¢eskych alebo
slovenskych archivoch, nepodarilo sa mi najst’ vyhovujice kritiky tejto kategorie
dostupné a pre tieto krajiny. Domnievam sa, ze je to z dovodu toho, Ze sice u nds
filmy boli distribuované na DVD a Blu-ray (a dva z filmov dokonca obsahuju ¢esky
dabing), prezentované boli uz od zaciatku ako cisto fanuSikovskéd zdlezitost
zamerana na niche publikum. Myslim si, Ze i kvoli tomuto dévodu im profesionalna

kritika v Cechach alebo na Slovensku nevenovala prili§ vel'ka pozornost.

Naopak, fantsikovska kritika je dohl'adate'nd vo forme osobnych blogov
alebo kratkych komentirov na filmovych databazach ako CSFD, aviak stile nie

v takej miere a mnozstve ako vo svetovom kontexte.

Z dovodu, ze by vanalyze akomparécii kritik v Cesko-slovenskom
kontexte chybala strana profesionalnej kritiky a vysledky tohto vyskumu by mohli
byt tym padom nepresné, Ceskoslovensky kontext je pre tGto bakalarsku pracu

neskumatel'ny.

3.2 Analyza kritik vo svetovom kontexte
K analyze kritik vo svetovom kontexte bolo dostupné dostato¢né mnoZstvo

filmovych kritik profesionalneho i fanusikovského charakteru.

3.2.1 Profesionalne filmové kritiky
3.2.1.1Final Fantasy: The Spirits Within
V pripade prvého z filmov sa budem zaoberat’ kritikami Rogera Eberta

(recenzia ziskand z jeho internetového archivu) , Petera Bradshawa (The Guardian),
Tima Braytna (Alternate Ending), Philipa Frencha (The Guardian) a Lisy
Schwarzbaum (Entertainment Weekly).

Kritici sa vyjadrujii k tomuto filmu ako o prvom animovanom snimku
uvadzajiici na platna animovaného foto-realistického c¢loveka.  V mnohych
recenzidch sa Casto objavuju i informdcie o tom, ze hlavna postava filmu Aki Ross

bola prvym pokusom o virtudlnu herecku, ktord mala nasledne hrat i v inych — ¢i uz
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animovanych alebo hranych filmoch - avSak vzhlI'adom na to, film bol prepaddkom

a spdsobil zanik Stadia, sa tak nestalo.

Roger Ebert vo svojej kritike tvrdi, Ze filmu neveri to, ze by mala byt
hlavnéa hrdinka ziva — ale ddlezité je prenho, Ze tak vyzerad. (Citujem: ,,I ked’ Aki
Ross nie je ziva ako herecka, vyzera Zivou ako hociktora modelka Playmate, ktorad
bola vyretuSovand kiplnej dokonalosti“’’). Okrem toho, pozitivne vyzdvihuje
vizualnu stranku filmu, pozadia a poukazuje 1 na fakt, Ze 1 napriek tomu, Ze sa vo
filme deji pomaly antigravitacné kusky, my ako divéaci sme schopny im verit’ a nie
len ako rozpravke (predpoklada, ze je to kvoli urcitej familiarite s postavou, ktora
vyzerd ako my). Film taktiez povazuje za dolezity prelom pre filmové umenie
animacie.

Filmu vSak vytyka nekonzistentny narativ, vd’aka ktorému divdak moze zostat

zmiteny. **

Lisa Shwarzbaum sa o The Spirits Within vyjadruje ako o technickom
zéazraku spojenym s naruSenim hranic medzi digitdlnymi hrami a filmom. Dokonca
tvrdi, Ze by sa mohlo jednat’ o buducnost’ filmovej tvorby. Sice pripomina i fakt, Ze
cloveku sa t'azSie spaja s charaktermi tohto filmu ako so zivymi hercami, podobne
ako Egbert vyzdvihuje nadheru pozadi a textir (v pripade charakterov vlasy, oci
apod.), vizudlnu stranku a dovoli si tvrdit, ze prave tieto jednotlivé zlozky su
schopné divaka zaujat’ natol’ko, ze filmu odpusti i narativ vystavany na filmovych

sci-fi klisé a priemerny dej. *°

Na priemerny dej, ktory vSak upadd v Coraz vicsie klis¢, dlhu stopaz
a dokonalost’ vizudlnej stranky, predovsetkym scenérii/pozadi sa zameriava i Peter

Bredshaw. Na rozdiel od predoslych dvoch kritikov v§ak nevnima foto-realistické

“EBERT, Roger. Final Fantasy: The  Spirits  Within Movie  Review
(2001). Rogerebert.com [online]. [cit. 2018-14-11]. Dostupné z
https://www.rogerebert.com/reviews/final-fantasy-the-spirits-within-2001
“SEBERT, Roger. Final Fantasy: The  Spirits  Within Movie Review
(2001). Rogerebert.com [online]. [cit. 2018-14-11]. Dostupné z:
https://www.rogerebert.com/reviews/final-fantasy-the-spirits-within-2001
““SCHWARZBAUM, Lisa. Final Fantasy: The Spirits Within. Entertainment Weekly [online].
[cit. 2018-11-14]. Dostupné z: https://ew.com/article/2001/07/12/final-fantasy-spirits-within-
2/
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charaktery prili§ pozitivne, poukazuje na to, ze nikdy animacia nedokaze pre divaka

. . o 50
nahradit’ redlneho ¢loveka.

Dalsi kritik - Philip French prirovnava dokonca tieto charaktery
k voskovym figurinam. Sice pozname ich hlasy, no vieme si ich predstavit ako
inych l'udi — hercov apreto im nikdy nebudeme verit, Ze st skutocné — iked’

vizualne posobia realisticky. Taktiez kritizuje slaby dej a nezapamaétatelnt premisu.
51

Vizualnu stranku — avSak len scenérii a nie charakterov - hodnoti pozitivne
aj Tim Brayton, vo svojej naopak negativnejSej recenzii. Pribeh povazuje za
zmiteny, plny kli§¢, ktoré dokonca v urcitych pripadoch do seba nezapadaju,
z narativneho hl'adiska je teda podl'a neho vel'mi slaby, az podpriemerny.

Vyzor charakterov podl'a neho funguje, len ked’ nehybne stoja — v momente, ked’ sa
dostavaju do akcie, zacinaji vyzerat' neredlne, v niektorych pripadoch moézu
v divdkovi vyvolat’ neprijemny pocit — autor tvrdi, ze postavy nemaju ,,dusu‘

a emocie, ktoré redlny herec ma a je ich schopny publiku sprostredkovat’. 32

3.2.1.2 Final Fantasy VII: Advent Children

V pripade tohto filmu sa jednd sa o recenzie od Davida Cornelia
(eFilmCritic.com), Jamesa Platha (Movie Metropolis), Jeffreyho Chena (Window
to the Movies) a Jean-Frangois Vandeurena (Panorama) a Leslie Felperina

(Variety).

David Cornelius uvadza, ze filmova cielova skupina su len fanusSikovia
povodnej série. Advent Children ako samostatny film neobstoji. Uvadza, ze
je po scenaristickej stranke slabo napisany, nedomysleny. Jednotlivé prvky vo filme
na seba nenadvdzuju, jeho Struktira je nezmyselna - film ma slabtl narativnu
hodnotu. Akéné sekvencie su sice vizualne podarené, no ked’ze sledujeme postavy,

ktoré nie su l'udia, divak strdca pocit napitia a nadobuda po chvilke pocit nudy

*® BRADSHAW, Peter. Final Fantasy: The Spirits Within. The Guardian [online]. [cit. 2014-
11-14]. Dostupné z: https://www.theguardian.com/film/2001/aug/03/culture.reviews1
*'FRENCH, Philip. Final Fantasy: The Spirits Within. The Guardian [online]. [cit. 2019-01-
02]. Dostupné z: https://www.theguardian.com/film/2001/aug/05/features.review
*BRAYTON, Tim. Final Fantasy: The Spirits Within: Just remember the Uncanny
Valley. Alternate Ending [online]. [cit. 2018-11-14]. Dostupné z
https://www.alternateending.com/2015/04/just-remember-the-uncanny-valley.html
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a otravenosti. Kritizuje inedostupnost pévodného materidlu (hry, ktora vysla
vroku 1993 na platformu PlayStation 1— pre porovnanie, film je zroku 2006,

v ktorom je konzola na trhu takmer nedostupna, nahradena inymi). >

James Plath vyzdvihuje vizualnu stranku, hlavne vyzor postav a vizual
/choreografiu akénych scén vo filme. Tvrdi vSak, Ze narativ nedava zmysel, je prilis
prekombinovany, pokial’ film nepozera fanusik videohry. Dokonca ani druhd verzia
filmu, Advent Children Complete neprindSa ni¢, ¢o by narativ upevnilo, skor

naopak. >*

Jeffrey Chen narozdiel od svojich kolegov hodnoti film pozitivnejsie.
Vyzdvihuje vizudlnu stranku (film dokonca nazyva ukaZkou vrcholu toho, co
moderné technoldgie v odbore animdacie dokazali vtej dobe vytvorit) a akcné
sekvencie, ktoré prinasaju pre divdka pocity napdtia. Taktiez vSak pripomina, ze

film je miereny len na fanusikov, ktory uz hernu sériu a jej postavy poznaju. >

Leslie Felperin chvali sice vizudlnu stranku, no ma vyhrady voci
expresivnosti postav, ktord je narozdiel od redlneho herca v animacii obmedzena.
Z narativneho hladiska povazuje Advent Children sa film porozumitelny len

fanusikmi a nedostupny ostatnym Pud’om. >

Jean-Frangois Vandeuren film hodnoti negativne, i ked prizndva, Ze sa
jedna o omnoho lepsi produkt ako Final Fantasy: The Spirits Within. Podobne ako
jeho kolegovia vytyka filmu slaby scenar, nenadvédzujice prvky a slabl narativnu

Struktaru.

CORNELIUS, David. Final Fantasy 7: Advent Children. EFilmCritic.com [online]. [cit.
2019-01-02]. Dostupné z:
http://lwww.efilmcritic.com/review.php?movie=14321&reviewer=392
** Clanok obnoveny z internetového archivu. [cit. 2009-11-28]. Pévodny zdroj: PLATH,
James. Final Fantasy VII: Advent Children. Movie Metropolis [online]. [2009-06-07].
Dostupné z: http://www.dvdtown.com/reviews/blu-ray-final-fantasy-vii-advent-children/7041
% Clanok obnoveny z internetového archivu. [cit. 2018-12-28]. Pdévodny zdroj: CHEN,
Jeffrey. Capsules for 2006: Page 1. Window to the movies [online]. [cit. 2006-04-25].
Dostupné z: http://www.windowtothemovies.com/af2006.html#ff7adventchildren
®FELPERIN, Leslie. FINAL FANTASY VIl : ADVENT CHILDREN (2005). Variety [online].
[cit. 2019-01-02]. Dostupné z: https://variety.com/2005/film/reviews/final-fantasy-vii-advent-
children-1200523592/
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Naopak vSak chvali vizudlnu stranku a animaciu. Animéciu hodnoti ako technicky
genialnu a plynulud, rovnako ako 1 farebnost’ filmu. Problém je vSak v tom, Ze vSetky
zlozky filmu do seba nakoniec nezapadaji, ni¢ ich neprepdja a tym padom film
posobi necelistvo.”’
3.2.1.3 Kingsglaive: Final Fantasy XV

Jedna sa o recenzie od Christiana Holuba (Entertainment Weekly), Jeanette
Casoulis (New York Times), Soren Andersen (Seattle Times), Andrew Bakera
(Variety), Edwarda Douglasa (Film Journal International), Meghan Sullivan (IGN),
Andrew Webstera (The Verge), a Aarona Riccia (Slant Magazine).

Christian Holub sa o filme vyjadril ako o ve'mi dlhej ukazke, ktord moze
posobit’ na ¢loveka ako vystrihnuta priamo z herného média. Domnieva sa, Ze moze
byt tymto paddom familiarna pre fanusSika série, ktory teda film bude vnimat’
omnoho pozitivnejSie ako obycajny divak. Dokonca film nazyva len obycajnou
uputavkou, trailerom k nadchadzajicej hre. Vyc¢ita mu tazkopadny narativ, zlé
vyuzitie strihu, tazko sledovatel'nti akciu. Taktiez tvrdi, ze foto-realisticky vizual,
ktory pdsobi zo zaciatku Uchvatne, postupom stopaze strdca na cCare, Clovek si
zac¢ina uvedomovat’, Ze posobi predsa len prili§ umelo (hlavne v pripade vedlajSich

charakterov, ktoré vyzeraju vietky rovnako). >®

Jeanette Casoulis ponuka negativnu recenziu. Film nazyva pop-kulturnym
pastiSom, nesuci prvky uz predtym existujucich filmov (Lord of the Rings, Star
Wars a pod), ktoré i napriek tomu nevie vyuzit' vo svoj prospech. Film podl'a nej
neprinasa nic originalneho.

Kritizuje 1vizualnu stranku filmu; v pripade postav uvadza, ze iked sa snazia
napodobnit’ redlneho Cloveka, nikdy sa im to nedari uplne. Venuje sa i narativu,

ktory povazuje za slaby, dej za prekombinovany a nezmyselny. >

WVANDEUREN, Jean-Frangois. FINAL FANTASY VIl : ADVENT CHILDREN
(2005). Panorama [online].  [cit. 2018-11-28]. Dostupné z: http://www.panorama-
cinema.com/html/critiques/finalfantasy7.htm
*®HOLUB, Christian. 'Kingsglaive: Final Fantasy XV EW review. Entertainment
Weekly [online]. [cit. 2018-12-28]. Dostupné z:
https://ew.com/article/2016/08/18/kingsglaive-final-fantasy-xv-ew-review/
*CATSOULIS, Jeannette. Review: ‘Kingsglaive: Final Fantasy XV, Where the Bad Guys
Sport Silly Hats. The New York Times[online]. [cit. 2018-12-28]. Dostupné z:
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Soren Anderson prichddza tiez s negativnou recenziou. Tiez prirovnava
film k ukazke, tvrdi, ze filmu chyba interakcia, ktord mame v hre a preto nefunguje,
zacne divaka i vd’aka svojej dlhej stopazi nudit. Za d’al§iu chybu povazuje i slaby
narativ, nezrozumitelnost’ hlavnej myslienky, ktora sa strdca v bizarnom
a prekombinovanom svete. Vizudlne sice film povazuje za pokrok oproti The Spirits
Within, no mysli si, ze v divakovi i1 napriek tomu moze vizualna stranka neprijemné

. . v v . e, , . v 0
pocity sledovania nie¢oho, o nie je uplne l'udské — i ked’ sa o to snazi. °

Andrew Barker tvrdi, ze Kingsglaive je len taZzko povazovatelny
za samostatny film — da sa povazovat’ skor za dlha reklamu pre hru, herny trailer,
ktory ndm ma ozrejmit’ svet, v ktorom sa bude hra odohravat. Co sa tyka narativnej
Struktlry, film zlyh4va a pdsobi skor ako zméteny nonsens prehateny mnoZstvom
zbyto¢nych postav, je nezrozumitel'ny pre divaka.

Chvali viak vizualnu stranku, povazuje ju za technologicky zézrak dnesnej doby. ®

Edward Douglas filmu vytyka taktieZ zly scenar, prekombinovanost’,
nezmyselnost’; taktiez prirovnava film k dlhej hernej ukazke. Tvrdi, Ze film sa moze

pagit iba fanusikom, pre ostatnych divakov nedava zmysel. ©

Meghan Sullivan chvali filmu vizudlnu stranku, hyper-realisticki animaciu
a krasne scenérie, rovnako chvali i vizual postdv. Pozitivne hodnoti i choreografiu
akénych scén (a vernost’ akcie k povodnému materidlu, ked’ze autorka sa priznava
k tomu, ze je ifanusikom hier). Film hodnoti ako krasny ,,na oko®, no taktiez

uvadza, ze zlyhava na prekombinovanosti a rezijnej ,,plytkosti* — ten sa nevenuje do

https://www.nytimes.com/2016/08/19/movies/review-kingsglaive-final-fantasy-xv-where-the-
bad-guys-sport-silly-hats.html

ANDERSEN, Soren. 'Kingsglaive: Final Fantasy XV’: Chaos reigns in this kingdom. The
Seattle Times [online]. [cit. 2018-12-28]. Dostupné z:
https://www.seattletimes.com/entertainment/movies/kingsglaive-final-fantasy-xv-chaos-
reigns-in-this-kingdom/

®'BARKER, Andrew. Film Review: ‘Kingsglaive: Final Fantasy XV’: This glorified video
game trailer combines eye-popping visuals with an eye-crossing story. Variety [online]. [cit.
2018-12-28]. Dostupné z: https://variety.com/2016/film/reviews/film-review-kingsglaive-final-
fantasy-xv-movie-1201839391/

®2DOUGLAS, Edward. Film Review: Kingslaive: Final Fantasy XV. Film Journal
International [online]. [cit. 2018-12-28]. Dostupné z:
http://www.filmjournal.com/reviews/film-review-kingslaive-final-fantasy-xv
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hibky vsetkym filmovym zlozkdm atak koneény vysledok posobi na divaka
nedokoncene. Taktiez kritizuje scenar, ktory i1v kombindcii s dobrym dabingom

nedokéze preniest’ na divaka emocie. *

Andrew Webster taktiez chvali film po vizudlnej stranke, vyzdvihuje
scenérie, ktoré podl'a neho chce kazdy z fantSikov preskumat’ a vizual akcie. Film
vSak povazuje podobne ako jeho kolegovia za slabo napisany, scenar nedava dovod
na empatiu s postavami. Narativ je zmiteny, tazko sledovatelny. Tvrdi, ze

Kingsglaive pdsobi dobre len ako trailer, nie viak ako samostatny film. *

Aaron Riccio tiez tvrdi, podobne ako jeho kolegovia, ze Kingsglaive
nefunguje ako film, skor ako reklama. Po vizualnej stranke je film Gzasny - zlyhava
po narativnej stranke, ktora je nezmyselna. Je plny klisé. Podl'a autora je velka
chyba, ze dej sa uchovava pre hru — film teda posobi fadne, je mu odoprend

akakol'vek narativna hodnota. *°

3.2.2Fanusikovska kritika
Na zéklade stanovenych kritérii som vybrala sibor dokumentov zo stranok Rotten

Tomatoes a Metacritics. Ich zhrnutia uvaddzam v troch kategoériach - podla troch
filmov.
3.2.2.1 Final Fantasy: TheSpirits Within 5

Mnoho kritik sa k filmu vyjadrovalo negativne. Casto krat opakovany
motiv bol prave fakt, Ze so sériou Final Fantasy nemal film i napriek menu Ziadnu
konexiu (napr.: Mac R., Andrew S, John  A.,...).
Podrla Jacoba B. sice mal film vyborné vizudlne spracovanie, no pribeh mu prisiel
nudny a bez emocii, ktoré boli v povodnej hre. Taktiez kritizoval chybajuce akéné
scény, ktoré pdévodna hra bola schopnd spracovdvat na vysokej Urovni.

Brandon W. sa vyjadruje k filmu podobne, tiez vyzdvihuje scenérie a vizual postav,

$3SULLIVAN, Meghan. KINGSGLAIVE: FINAL FANTASY XV REVIEW. IGN [online]. [cit.
2018-12-28]. Dostupné z: https://www.ign.com/articles/2016/08/18/kingsglaive-final-fantasy-
XV-review

®*WEBSTER, Andrew. The Final Fantasy XV movie is a confusing, beautiful mess. The
Verge [online]. [cit. 2018-12-28]. Dostupné z:
https://www.theverge.com/2016/8/29/12665318/kingsglaive-final-fantasy-15-movie-review
®*RICCIO, Aaron. Kingsglaive: Final Fantasy XV. Slant Magazine[online]. [cit. 2018-12-28].

Dostupné z: https://www.slantmagazine.com/film/review/kingsglaive-final-fantasy-xv
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tvrdi vSak, Ze tempo a narativ po prvej polke upadaju. Pozastavuje sa i nad nazvom
adomnieva sa, Ze keby sa film premenoval iba na The Spirits Within,
pravdepodobne by mal vicsi Gspech, avsak takto posobi vzhl'adom na sériu tplne
bezpredmetne. Takmer identicky ndzor sa opakoval u viacerych fantsikov (napr.
ako Scott B., Neal P., alebo Steffan G.), ktory tiezZ povazovali meno filmu a jeho
chybajucu konexiu k pévodnej hernej sérii  za najvacsiu chybu.
Dalsi z fanusikov — Lorey M. — sa pozastavuje nad tym, pre¢o film nevyuzil ako
predlohu niektort z uz existujucich hier (v roku 2001 bolo pristupnych uz 10 dielov
hlavnej série hry), tiez oznaCuje film ako zbyto¢ny. Pozitivne sa vyjadruje len
k Specidlnym efektom, ktoré film ponuka.
Dmitri C. zas poukazuje na to, Ze film nedokéze na divéka preniest’ emdcie, ktoré
dokazala nan preniest pdvodna hra, i napriek krdsnemu vizudlu. Rovnaky ndzor
zastaval 1 Andrew S. alebo Jon T.
Niekor¢ kritiky (konkrétne napr.: od pouzivatel'a Bumblebee Z., Davida B., alebo
Alexandra C.) zachadzali dokonca do takej miery, Ze tento film nazvali absolitnym
sklamanim pre fanuSika, odporucali sa mu vyhnut' alebo ho nazvali Uplnou
zbyto¢nostou.
Jeden z mala rozdielnych nazorov pochadzala od Chrisa S., ktory sa o sebe tiez
vyjadril ako o fantSikovi. Tvrdi, Ze chyba filmu nie je v tom, Ze sa vold Final
Fantasy anema so sériou ni¢ spolo¢né, ale vtom, ze film mé slabi narativnu
hodnotu a celkovo nudi. ®
3.2.2.2 Final Fantasy VII: Advent Children

Divacke recenzie sa vicSinou k filmu Advent Children vyjadrovali
pozitivne. FanuSikovia vo velkej miere oceniovali fakt, ze film znova prinasa
k Zivotu ich oblubené postavy zhernej predlohy (film sluzi ako jej sequel)
a ukazuje, ¢o sa s nimi po skonceni udalosti deje (napr.: Connor M.); animéciu /
vizudlnu stranku a akéné sekvencie, ktoré svojou choreografiou pripominaji hru
(napr.: Lawrence T., Tom N., a pod.). Na zdklade nacitanych textov si dovolim
tvrdit, Ze v kone¢nom dosledku sa kritiky zhoduja i na tom, Ze je tento film urceny

osobe fanusika, ktory je vopred oboznameny s rozvinutym svetom Final Fantasy

FINAL  FANTASY: THE SPIRITS WITHIN REVIEWS: Audience. Rotten

Tomatoes [online]. [cit. 2019-01-02]. Dostupné z:

https://www.rottentomatoes.com/m/final_fantasy the_spirits_within/reviews/?type=user
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VII, a pre ktorého sa jedna o nostalgicky zazitok - a nie obycajného divaka, ktory
zostane s mnozstvom nezodpovedanych otdzok a narativ nanho mdéze poOsobit’
neusporiadane (recenzie od pouzivatelov Bena M., Bena G., Amvu Z., Isaaca S.,
Walkera S., Johna M., Josepha P., Paula Anthonyho C. apod.). V prevahe
pozitivnych fanusikovskych kritik sa vSak nasli i1 negativne — avSak i v tychto sa
zameriavali kritizujici na vztah filmu a jeho postav k pdvodnej hre a takmer ziadna

z recenzi sa nezameriavala primarne na filmové prvky (napr.: Ana S., Gianna M.).
67

3.2.2.3Kingsglaive: Final Fantasy XV
Podobne ako pri Final Fantasy VII: Advent Children sa pri filme

Kingsglaive: Final Fantasy XV stretdvame s diametrdlne odliSnymi nazormi
u profesionalov a u fanusikov. Mnozstvo z divackych kritik je vel'mi pozitivnych
a dokonca zachadza az do obvinovania kritikov z neadekvétnosti ich hodnotenia
(napr.: uZivatel Metacritics Reviewerist®™). MnozZstvo fanusikov ocefiuje, Ze film
rozvija svet Final Fantasy XV a objasiuje nevysvetlené udalosti, ktoré priamo ved
k situdcii v hre — oznacuju tento film ako ,,prequel “. Fakt, ze film moze posobit’
ako uputavka nevnimaji negativne, prave naopak. Rovnako ako pri filme Final
Fantasy VII: Advent Children sa vSak objavuju vo velkej miere nazory, Ze sa jedna
len o produkt pre fanusika, ktory bezny divak neoceni. Privrzenci fandomu inak
ocenuju taktiez vizualnu stranku a detailne vytvoreny svet, v pripade akénych scén
choreografiu (mnozstvo z recenzii sa vyjadrilo, Ze by ocenili viac akénych scén),

dabing hlavnych postav a hudbu, ktora zachovava 3tyl povodnej série.

FINAL  FANTASY VIl ADVENT CHILDREN REVIEWS: Audience. Rotten
Tomatoes [online]. [cit. 2018-12-28]. Dostupné z:

https://www.rottentomatoes.com/m/final_fantasy_vii_advent_children/reviews/?type=user

% KINGSGLAIVE: FINAL FANTASY XV : User Reviews. Metacritics [online]. [cit. 2019-01-
02]. Dostupné z: https://www.metacritic.com/movie/kingsglaive-final-fantasy-xv/user-

reviews

®KINGSGLAIVE: FINAL FANTASY XV REVIEWS: Audience. Rotten Tomatoes [online].
[cit. 2019-01-02]. Dostupné z:

https://www.rottentomatoes.com/m/kingsglaive_final_fantasy xv_2016/reviews/?type=user
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3.4 Komparacia znakov
Aby bolo kritiky mozné bez problémov porovnat’, usporiadam a zapiSem si

jednotlivé  znaky, ktoré som v mojom skumani profesiondlnych kritik

a fanusikovskych kritik vnimala, do prehl'adnej tabul’ky uvedenej nizsie.

Tab. 3.1
Profesionalna  filmova | Fanusikovska filmova
kritika kritika
Vizuélna stranka Ano Ano
Zanrové otakavania Ano Nie
Historicky kontext Ano Nie
Narativna vystavba deja | Ano Ano, no nie v takej miere
ako v pripade
profesionalnych kritikov
RézZia, scenar Ano Nie
Hudobna zlozka Vyber kritik sa | Ano, fanusik ocefoval
nezaoberal hudobnou | navrat melddii a motivov
zlozkou filmu. z povodnej fransizy

Vztah filmu k predlohe | Neovplyviiuje hodnotenie | Ovplyviiuje  hodnotenie
- vnimanie toho, ¢i filmy | vo velkej miere

obstoja ako samostatné

jednotky
Specifické znaky | Nie Ano, fanusik $pecifické
z predlohy prenesené do znaky vyhladava
filmu
Zabavny faktor Nie Ano

Ako vidime podla tabulky, profesionalna krittka sa naozaj riadi
,ucebnicovym* prikladom, ktory uvadza napr. Thompsonova alebo Chris Fleck.
Profesionalny filmovy kritici sa skuto¢ne vo svojich textoch zaoberajii prevazne
v teoretickej Casti uvedenymi prvkami—filmy hodnotili na zaklade zanrovych
ocakavani a podl'a technickej stranky. Taktiez bola vnimana mizanscéna (a celkova

vizualna stranka filmu), narativna vystavba deja, rezijna praca, scenar, kamera,

33



celkova filmova post-produkcia, strih a Specidlne efekty. V pripade Final Fantasy
filmov si kritici najviac vSimali prave vizudlnu stranku a Specidlne efekty, ktoré
hodnotili pozitivne a narativnu skladbu na zaklade zanrovych konvencii, ktory
naopak bol hodnoteny negativne, zméitene, ba nazyvany ako preplneny s ,klisé*.
V pripade kazdej hodnotenej zlozky bolo uveden¢, z akého dévodu na fu kritik
nazera negativne alebo pozitivne z hl'adiska filmového.
Dal§im z faktorov, ktoré vnimala kritika bol i historicky kontext, predovietkym
v pripade The Spirits Within, ked’ze sa jednalo o anima¢ny prelom v kinematografii.
Len malé mnozstvo kritikov sa vyjadrovalo ik predloham, filmy hodnotili ako
samostatné média. Profesiondlne hodnotenia filmov su tak vo velkej miere
negativne. Podla kritikov filmy nedokdzu fungovat ako samostatné jednotky,

jednotlivé zlozky nie su dotiahnuté do dokonalosti.

Divécka kritika fanusSika si naopak, tak ako bolo predpokladané, kladla
velky doraz na svoj celkovy dojem z filmu a vyhl'adavala v lom Specifické znaky
z predlohy (napr.: iv pripade hudobnej zlozky). V pripade, Ze fanusik nebol
dostatocne spokojny so zazitkom, ktory mal z filmu, alebo podl'a neho film
nedosahoval povodnej kvality videohry / neodkazoval sa dostato¢ne k pdvodnému
zdroju, kritika bola negativna(tieto znaky si ¢lovek mohol v§imnut prevazne pri
skamani kritik k filmu The Spirits Within, kedy sa vicSina fanusSikov k nemu
postavila negativne prave z tohto uvedené¢ho doévodu) — i v tomto pripade sa ndm
ukazuje jasny kontrast medzi fantiSikovskou a profesionalnou kritikou. Pokial’ vSak
film naplnil oCakéavania, ktoré pramenili z hier, priniesol urcity pocit spokojnosti -
fanusikovska kritika bola ladena pozitivne. Mdzeme teda tvrdit’, Ze fanusik sa riadi
pocitovo, emociondlne atak dobré hodnotenia mézu vyplyvat iz Cisto napr.:
nostalgickej stranky alebo ztoho, Ze ho film nie¢im zaujal a bavil.
Fanus$ik — hodnotitel’, si nevS§ima historicky kontext, za ktorého film vznikal, ani sa
prili§ nevenuje zanrovym ocakavaniam. Len v malych percentach recenzii pri
vSetkych troch filmoch sa fanusik venoval narativnej vystavbe deja. V pripade ak sa

jej venoval, nekomentoval ju do hibky, no povrchne, jednou vetou.

Spolo¢nymi znakmi, ktoré si vS§imaju i profesionali, i fanusSikovia, pri ich
filmovych hodnoteniach je v pripade tychto filmov vizualna stranka filmu
a choreografie. Profesiondlny kritik ju hodnoti =z technickej stranky - jej

prepracovanost’ a detaily, originalitu, prevedenie a pod. Na zéklade tychto zloziek
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vynasa svoj celkovy sud.

Fanusik hodnoti uz od pociatku celkovy dojem, ktory na nom vizualna stranka
filmu zanechala. Jednoducho, ¢i sa mu pacila, posobila naftho dobre alebo nepacila.
Na zaklade kritik mézeme dokonca predpokladat, ze dostatoénym faktorom pre
pozitivne hodnotenie vizualnej strdnky je pre neho prvotny pocit ohromenia, ktoré
tieto filmy vd’aka foto-realistickej animécii poskytujti. Co sa tyka vizualnej stranky
postav, mnoho fanusikov uvitalo navrat ich obl'ibencov (v pripade filmu Advent

Children) v krajSom a detailnom grafickom prevedeni.

Okrem rozdielov uvedenych vysSie, mdzeme zaznamenavat' irozdiely v pisanej

forme textu. Tie uvadzam prehl'adne v nasledujtcej tabulke.

Tab. 3. 2
Profesionalna filmova | Fanusikovska filmova
kritika kritika

Odborny jazyk Prevazuje Nie, prevazuje neodborny

jazyk a slang

VyuZzitie filmovych | Ano Nie

odbornych terminov

Dizka textu Dlhsie texty(uvedenie | VacSinou kratke texty,
filmu, kritika | neustalena forma
jednotlivych zloziek, ...)

Pri profesiondlnych filmovych kritikdch prevazuje formdalna jazykova
forma, text je rozdeleny na uvod (v uvode prichddza k predstaveniu filmu,
oboznamenie s rezisérom, podmienkami za akych snimka vznikala a pod.), jadro
(kritika jednotlivych filmovych zloziek, popripade so zameranim na jednu urcita
zlozku) a zéver(zhrnutie). Taktiez su v tychto kritikdch vyuzivané odborné filmové
terminy. Podl'a mdjho osobného nézoru, v pripade profesiondlnych filmovych sa

kritik snaZi 1 isté objektivne vyjadrenie k filmu.

Naopak, filmové kritiky od fanusikov nemaji urciti ucelent formu a st
Cisto subjektivneho razu. Medzi skimanymi recenziami sa nasli recenzie dlhého
charakteru, no i kritiky — pokial’ vobec v pripade tychto textov mozeme hovorit
o takom nazve- zlozené z jednej, ¢i dvoch viet (ako napr.: ,,Som fanusik Final
Fantasy afilm sa mi pacil, pretoze pokraoval tam, kde hra skoncila.“ Alebo
»Najlepsi videoherny film v historii.”), v ktorych nie st vzdy uvedené vsetky
Specifika toho, ¢o fanusika konkrétne zaujalo. I na tychto pripadoch je vidiet, Ze pre
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divaka je podstatny celkovy dojem. VacSina fanuSikovskych recenzii je pisana
velmi neformalnym jazykom, v niektorych pripadoch dokonca hranic¢iacich
s vulgaritou mierenou voci profesiondlnym kritikom. Nevyuzivaji filmové odborné
terminy, Casté su slangové frazy a pod.
3.5 Final Fantasy film ako kult

V predchéadzajucej Casti sme uviedli, ze povodny fanusikovia sa k Final
Fantasy filmom stavaji pozitivne, konkrétne v pripade Final Fantasy VII: Advent
Children a Kingsglaive: Final Fantasy XV. Dokonca do takej miery, ze v pripade
oboch tychto filmov sme medzi recenziami mohli ngjst’ také, ktoré obvinovali
profesionalnu kritiku z nekompetentnosti pri hodnoteniach. TaktieZ v nie malo
kritikdch sa uvadzalo, ze sa jednad podla fanusSikov o jedni znajlepSich video-
hernych filmov. Naopak, film Final Fantasy: The Spirits Within fantSikovia
povodnej série odmietajii, vo vacsine pripadov z dovodu, Ze nema s povodnymi
hrami takmer ni¢ spolo¢né.
Na zaklade tychto recenzii mézem predpokladat’, ze toto publikum je vel'mi oddané
predovSetkym zdrojovému materidlu — a pokial’ prenesenie na filmové plétna.

Moézeme teda nazyvat’ Final Fantasy filmy kultovymi?

Podla [ana Haigha z BBC News Magazine definicia kultového filmu nie je
uplne jednozna¢na. Moze byt predpokladané, ze sa jednd o akykol'vek film, ktory
ma urcitych nasledovatel'ov. Vo vicsine pripadov vSak nehovorime o filmoch, ktoré
st blockbustermi alebo sucast’ mainstream kultiry, ale o snimkach s malou
divackou zékladnou, ktord je zlozend z oddanych fanuSikov. Tito sa k filmom
spravaju priam s absolutnou blahosklonnou néklonnostou.

Kultovy film nemusi byt uznavany profesionalnymi kritikmi, vo vacSine pripadov
je to prave naopak a filmy su zname pre svoju ,horSiu“ kvalitu. FantSikovia
kultového filmu st vel'mi aktivnou skupinou, snaziac sa ukdzat’ svoju adoraciu
podobne ako v pripade fandomu: tvorbou fan materialu, cosplayom (prezliekanie

sa/tvorba kostymu oblabenych hrdinov). ”°

Ako je vidiet, mnoho zo znakov, ktoré urCuju film za kultovy, maja
1 Advent Children alebo Kingsglaive. Tieto filmy spadajii v rdmci profesionalne;

kritiky k priemernym alebo dokonca kvalitativne podpriemernym a negativne

®HAIGH, lan. What makes a cult film?. BBC News [online]. [cit. 2019-04-13]. Dostupné z:
http://news.bbc.co.uk/2/hi/luk_news/magazine/8640334.stm
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hodnotenym filmom. Ako oddanych nasledovatelov moézeme povazovat uz
spominanych divakov filmov, ktory su i fanusikmi povodnej série. Jedna sa o mala
skupinku, ktord je vymedzend ich obl'ubou $pecifickych znakov videohernej série,
ktoré sa objavuju ivo filmoch. Dokonca moézeme predpokladat na zaklade
hodnoteni, ze fakt, ze oba filmy st roz$irenim hry vnimaju pozitivne.

Taktiez existuje mnozstvo fanusikovskej tvorby, ktora zobrazuje postavy z tychto

filmov a ktora kazdodenne pribuda na roznych socidlnych platformach.

V pripade filmu Final Fantasy: The Spirits Within sa domnievam, ze
o statuse kultu nemdZeme hovorit. Film prepadol rovnako u profesionalne;j kritiky,
tak i u divdkov / fanuSikov a nie je mu venovana vicsia pozornost’ ani od jednych
hodnotiacich. Dovolim si tvrdit, ze pdvodna fanbaza Final Fantasy ho dokonca
odmieta a Casto nebyva zaradeny v odporucCaniach fanusikov, alebo je uplne
ignorovany, prave z dovodu, Ze — ako som uz spominala — st oddany zdrojovému
materidlu a jeho Specifickym znakom, ktoré tento film, ako na zdklade hodnoteni
mozeme zistit, neoplyva. Dovolim si teda tvrdit, e tento film teda nespina

poziadavky, ktoré by ho v ramci Final Fantasy filmov mohli oznacit’ ako kultovy.
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ZAVER

Tato bakalarska praca sa zaoberala komparaciou profesionalnych
a fanusSikovskych filmovych kritik filmov Final Fantasy. Ako metodologicky
pristup bola vybrana kvalitativna analyza dokumentov, na zéklade ktorej som
zodpovedala vopred urcené tri otazky a snazili sa potvrdit’, ¢i vyvratit' hypotézy,

ktoré sme uréili.

Pri prvej otazke ,,Mo0Zeme na dant problematiku nazerat’ v kontexte len
svetovom, alebo aj konkrétne cesko-slovenskom? priSlo k potvrdeniu oboch
vopred urcenych hypotéz. Na problematiku sa dalo nazerat’ v kontexte svetovom,
kedze bolo pristupnych dostatok materidlov vo forme profesionalnych ale
1 fanusikovskych kritik. Naopak, v zuZzenom vybere krittk — konkrétne
v ¢eskoslovenskom kontexte, nebolo pristupnych pre vyskum dostatok materialov,
ktoré by zarucili presnost’ vysledkov. Dodala som, Ze je pravdepodobné, ze
profesiondlnych kritik nebolo dostatoné mnozstvo 1kvdli faktu, ze filmy boli

v Cechéch a na Slovensku produkované ako Cisto fantiSikovska zalezitost'.

Pri druhej otazke, ,Ktoré prvky v praxi vnimaju pri pisani kritiky na
adaptaciu profesionali, a ktoré fantusikovia povodného diela?* sa mi taktiez podarilo
potvrdit’ hypotézy a doplnit’ ich.

Na zéklade analyz a jej vysledkov mozem tvrdit’, ze sa z velkej Casti pri vyskume
potvrdilo akademické stanovisko teoretikov uvadzanych v teoretickej Casti tejto
prace, ako napr.: Christian Flecka, Huw Walmsley-Evansa, ¢i Lis Thompsonove;.
Vnimanie filmu fanuSikom a vnimanie filmu profesiondlom sa v praxi priblizuje
teoretickému predpokladu - ato pri kritikdch u vSetkych troch filmoch, i napriek
tomu, ze Final Fantasy filmy maju rozdielne funkcie v ramci franSizy —The Spirits
Within je samostatny film nenadvdzujici na Zziaden z predchadzajucich dielov,
Advent Children je priamym pokracovanim k popularnej hre z90. rokov

a Kingsglaive ma ulohu prequelu, ktory mal prildkat’ potenciondlnych kupujtcich.

Profesionalny filmovy kritici na film nahliadaji ako na zlozenie niekolkych
faktorov — filmovych zloziek ako hudba, scendr, strih, narativna Struktira, vizualna
stranka. Konkrétne v pripade Final Fantasy filmov sa kritici venuju vizudlnej
stranke pravdepodobne najviac — myslim si, ze je to prave kvoli hyper-realistickej

animacii, ktorou filmy vyrazne vynikaju. Taktiez si v§imaju i historicky kontext, za
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ktoré¢ho filmy vznikol (predovSetkym v pripade Final Fantasy: The Spirits Within)
a to podl'a moéjho nézoru v pripade, ak sa jedné o urcity dolezity filmovy milnik (v
pripade The Spirits Within sa jedna o prvy foto-realistcky snimok na svete). Filmy
vnimajl i skrz zanrové ocakéavania. Naopak, vo vécSine pripadov ich nezaujima
postoj k povodnej franSize a stavaju sa k filmom tejto série ako samostatnym
jednotkdm a snazia sa o isté objektivne ohodnotenie filmu na zdklade poznatkov
z filmovej teorie.

Fanusikovia, naopak, film vnimaji viac emociondalne, neriesia jednotlivé zlozky,
filmy beru skor ako nadvdzujice nesamostatné casti a skimaja, ¢i rozsiruju
povodné diela, maju nejaké z jeho Specifickych znakov, ako sa sprava ich obl'ibena
postava a pod. Domnievam sa, Ze v pripade série Final Fantasy je tento S$tyl
hodnotenia eSte umocneny tym, ze sa jednd o naozaj dlhodobo fungujiucu
multimedialnu franSizu. Z pocitu celkovej satisfakcie sa nasledne odvodi ich
hodnotenie. Jednd sa o subjektivnejSie hodnotenie ako v pripade profesionalnej
kritiky.

Tieto dva odlisné pristupy moézu podla mojho nazoru viest k tomu, ze medzi
hodnoteniami odbornikov a fanusikov moZu nastat’ az priepastné rozdiely. Myslim

si, ze na zaklade vysledkov tejto komparacie mdze nastat’ nickol'’ko moZnosti:

e Film je sice hodnoteny dobre kritikmi na zaklade jeho spracovania ale zle
hodnoteny fanusikovskou skupinou z dovodu, Ze nezachoval Specifické
znaky povodného diela.

e Film je negativne hodnoteny na zdklade jeho spracovania profesiondlnou
kritikou. Naopak faniSikmi je vo vicSine hodnoteny dobre z dovodu, ze
zachovava Specifické znaky pdvodného diela, rozsiruje fransizu. (Pripad
filmov Final Fantasy VII: Advent Children a Kingsglaive: Final Fantasy
XV)

e Film je hodnoteny negativne profesionadlnou kritikou na zaklade jeho
spracovania a taktiez je hodnoteny negativne i fantusikovskou kritikou
z dovodu nezachovavania povodnych Specifickych znakov. (Pripad filmu
Final Fantasy: The Spirits Within)

e Film je hodnoteny pozitivne profesiondlnymi kritikmi z dévodu dobrého
spracovania a aj faniSikmi, pretoze zachovéva Specifické znaky pdvodného
materialu.
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Osobne sa domnievam, ze nadobudnuté poznatky médzeme interpretovat’ nielen
vramci Final Fantasy filmov, no vramci diskurzu profesionalna kritika —
fanusikovska kritika celkovo i v pripade filmovych sérii zaloZzenych na menSich

fransizach.

Tretia otazka tykajuca sa kultu ajej hypotéza bola potvrdend ciastocne
a Ciastocne vyvratena. Z hladiska profesiondlnej kritiky nie je ziaden z tychto
filmov kultovy, skor naopak, zapadaju pre nich tieto filmy do priemernej kategorie,
az podpriemernej. Domnievam sa, ze medzi fanisikmi o filme ako kulte mézem
hovorit’ len v pripade neskorSich filmov - Final Fantasy VII: Advent Children
a Kingsglaive: Final Fantasy XV. FanusSikovia ich vitaji nadSene, su pre nich
plnohodnotnymi sucastami série, ktoré rozSiruju hlavny dej videohier. Fanusik
oceniuje ich Specifické znaky, ktoré preberaji z pdvodnych videohier, navrat
charakterov a pod. Naopak, o filme ako kulte nemdzeme hovorit’ v pripade filmu
Final Fantasy : The Spirits Within — fanuSikovia sa k nemu stavajii negativne,
z dovodu, ze film ma len malo kvalit a znakov povodnej hernej série. Myslim si, zZe
prave ztohto dovodu si film nebol schopny vytvorit verni fanbdzu ani medzi
skalnymi fanasikmi série Final Fantasy, ktory mu dokonca neprikladaju ziadnu
hodnotu ani v rdmci fransizy a skor ho odmietajii. Osobne sa domnievam, ze prave
kvoli negativnemu ohlasu a tplnému prepadu v pripade oboch hodnotiacich stran
boli produkéne d’alSie dva filmy orientované takmer vyhradne na fanuSikovskeé

publikum.

Tento vyskum prindSa zobrazenie znakov, ktoré profesionalna kritika
a kritika fanuSikovskd vnima v praxi pri hodnoteni filmov. Hlavny prinos tejto
prace vidim vo vyobrazeni redlnych, nie len teoretickych prvkov, ktoré si obe strany
v§imaji na zdklade analyzy recenzii, ktoré boli k filmom dostupné. Osobne si
myslim, Ze tieto poznatky by sa dali vyuzit d’alej pri skimani filmovej recepcie
v ramci osob fanusika a filmového kritika a dopadu tychto ndzorov na popularitu

alebo pripadne produkciu filmov - adaptécii Studiami.
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