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Anotace

V ramci bakalafské prace byla vytvorena kolekce textilnih objektl, které mohou byt pouzité
jako obleceni na spani nebo jako bytovy textil (zavés). Inspiraci jsou sny a snéni, prevod
subjektivity snt a jejich nahodilosti a moznosti ukazat metamorfozu objektivniho do
subjektivniho. V resersni ¢asti je zpracovan souhrn riznych pohledi na proces snéni.
Prakticka Cast ukazuje postup tvir¢iho procesu od vlastnich kreseb, nauceni umélé inteligenci,

realizaci sublima¢nim tiskem az po zpracovani kolekce.
Klicova slova

uméla inteligence, navrharstvi odévi, bytovy textil
Anotace v anglictiné

During the bachelor work was created collection of textile objects. The objects are able to use
like clothes and interior textile. Inspiration for the bachelor work were dreams amd sleeping,
dreams’ randomness and transformation from objective appearance to subjective one. In the
theoretical part were studied difference views to sleeping and dreaming process. The practical
part contains full cteative process from hand painted pictures to artificial inteligence training

to prepairing to print and final realisation.
Anglicka klicova slova

artificial inteligence, clothing design, interior textile
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Uvod

Snéni je dulezitou Casti naseho zivota. Sni predstavy byli zdrojem inspirace pro umélci
az od antické doby. Ale i souCastna véda nema jednu teorie ptivodu snéni a
mechanizmus jejiho vzniku, jenom fakt, Ze snéni je produkt zpracovani nasim mozkem

denni informace.

V dané praci autorka se inspirovala pfechodem konkrétnosti objekta v realité do
plynulosti a smiSeni obrazti ve snech. Tak cilem prace bylo vytvoreni kolekce textilnich

objektt, které plasticky a barevné odpovida plynuti snii podle subjektivnich predstav.

Plastické feseni objekti spojuje prvky odévu a bytového textilu. Velikost 130x130 byl
vybrana jako nejvétsi mozna §itka pro sublimacni tisk a ctvercovy format jako kontrast

klidu k pohybu snéni.

Pro tato prace je nutna nepravidelnost a ndhoda, pro to autorem bylo zvoleno pouziti
neuronové siti Stable Diffusion pro vytvoreni tiskovych predloh na baze autorskych

maleb.



2. Sen jako inspirace

Vznik a podstata snu byly po tisice let tajemstvim a pies to, ze byly velkou inspiraci pro
vytvarniky, spisovatele, a jiné umélce. Védci se snazili pochopit fyziologii vzniku sni a
mozna i jeho vyznam. Téma snd a snéni byly pro bakalaiskou praci vybrana kvuli
subjektivité snu a jejich nahodilosti a moznosti ukazat metamorfézu objektivniho do
subjektivniho. Pro autorku je prozivanim sni a snéni dulezity posun od reality do

subjektivni vymyslené fantazie.

2.1 Definice snu
Jako kazdy slozeny jev, sen a snéni maji rizné definice v zavislosti na hledisku, oboru a
cili autora definice. Tady jsou uvedeny nékteré ptriklady definic z oboru psychologie,

které se autorku pii studiu podkladu zaujaly a jsou zajimavé pro dal§i sméfovani prace.

,Snéni je stav zménéného védomi, ve kterém se obrazy uchovavané v paméti a

fantazie docasné misi s uddlostmi vnéjsi reality “ [1]. (Atkinson)
,,Sen je predstavivost vyskytujici se béhem spanku “ [2]. (Hartl & Hartlova)

,en je reci nevédomi, je to jazyk obrazu, kterym nevédomi hovori k naSemu

veédomému ja‘ [4]. (Dieckmann)

,en je snem, teprve kdyz z néj procitame. Sen je vyrazny zdZitek ve spdnku, ktery si
v bdélém stavu do vétsi ¢i menSi miry dokdazeme vybavit. Vypovida cosi o nasi
emociondlni Zivomni situaci, jez je pro nads v soucasnosti ustredni. Je projevem

naseho bytostmého Ja ve spanku® [4]. (Kast)

,,Snénti je smysluplny a vyznamuplny projev kterékoliv duSevni cinnosti ve stavu spanku

[5]. (Fromm)

2.2 Sen s hlediska fyziologie
Snéni, jako fyziologicky stav bylo béhem lidské historie objektem studia védct. Autorky
zamérné neuvadi priklady z ezoteriky a nabozenské teorie, ale vénuje se jen klasickému

védeckému pfistupu.

Soucasna veéda, podle [1], dé€li sny na dvé faze: REM spanek a nREM spanek: nREM
(nebo nonREM) — klidné stadium spanku. V tomto stadiu se nevyskytuji pohyby o¢i,
svaly se uvolni, tepova frekvence a frekvence dechu jsou snizeny. Metabolicka aktivita

mozku poklesne o 25-30% ve srovnani s bdélym stavem. REM (rapid eye movement —



rychlé pohyby o¢i) je aktivni stadium spanku, zvysSuje se tepova frekvence a metabolicka
aktivita mozku je temér stejna jako v bdelém stavu. Ale télo je téméf uplné ochromené,
kromé srdce, branice a hladkého svalstva. Spankova stadia se stfidaji v prubehu noci.
Kazdy cyklus spanku ma nREM a REM stadia. Podlé vyzkumu se uvadéno, ze sny se
zdaji v oboich fazich spanku, ale ve REM faze sny jsou ziveji, maji nelogické prvky a

emocionalné nabité.

2.3 Sen s hlediska psychologie (stru¢ny prehled teorie snéni)
Jednu z prvnich teorie sni vytvoiil Sigmund Freud. Podle jeho nazoru souvisi sen
s pranimi, potfebami nebo predstavami, které jedinec povazuje za nepiijatelné a vytésiiuje

je do nevédomi.
Zjednoduseny proces snéni podlé Freuda vypada tak:

Tlumené ptani — latentni obsah- snova prace — manifestni obsah
Ukolem snéni je kodovat material z nevédomi tak, aby mohl proniknout do védomi.

Nasledné vyzkumy prokazali ze nékolik aspektd Freudové teorie jsou chybné. Z jeho
teorie se potvrdilo jenom to, Ze sny se soustfedi na emocCni starosti a obavy a nazor, ze

sny predstavuji splnéna prani. [6]

Béhem studia snéni v 20. s byli pfedkladané i nékolik zajimavych teorii, napt Hobson ve
srovnaval snéni s deliriem, proto ze pro snéni je typické zrakové zobrazovani
(halucinace), nestalost Casu, mista a osoby (dezorientace), neschopnost vybavit
vspominky (amnézie) [7]. Dalsi zajimavym je domnéni, ze funkci snéni je feSeni
problému [8]. Muze zdat se, ze je to tak, ale ve skuteCnosti po odpocinku Clovek je

schopen podivat na problém s jiné strany a vymyslet nové feseni.

Podle soucasnich teorii jsou sny odrazem zpracovani informaci, je to kognitivni proces,
odrazejici jedincovy predstavy, obavy, emocni zaujeti. Ale potrad neexistuje zadna

komplexni teorie, ktera zcela vysvétluje psychologickou funkce snéni a sni. [1]



2.4 Sen v kulture a uméni

Jako tajemny a neznamy jev jsou sny v uméni velkym zdrojem inspirace. V razné doby
snéni povazovali i jako mysticky proces, i jako pfechod do jiného svéta, i jako zptsob
predpovédét budoucnost. Tady jsou uvedeny nejvice zajimavé piiklady s Evropské

kultufe.

2.4.1 Sen v Starovéku
Prvnimi historickymi zdroje, kde se vyskytuje snéni nebo sen jsou Bible (nejstafi Casti

Starého zakonu asi 1000. pf. n. 1.) a Homerové eposy.

V Bibli se setkame se snem jako se zptisobem kontaktu Bohovi a ¢lovéka. V Prvni knize
MojziSové: , Kdyz se slunce chylilo k zapadu, padly na Abrama mrakoty. A hle, padl na
ného pristrach a velika temnota.. . hle, objevila se dymajici pec a mezi témi rozpilenymi
kusy prosla ohniva pochoderi. V ten den uzavtel Hospodin s Abramem smlouvu...“ (Stary
Zakon, Genesis 15,1-12.17-18). Mrakoty v kontexte znamenaji spanek, protoze antické

lidé jako Hobson srovnavali sen s atypickym stavem, protikladnym bdeéni.

V Homerové Iliadé sen se objevuje také jako zpiisob kontaktu bohd a lidi. Ale v tomto
piikladé Zeus posila Agamemnonovi klamny sen, co miize svédéit, Ze starovéci Rekové
nepocitali sen skuteCnym zdrojem informace nebo alesporit Homér umyslné€ pouzil motiv

snéni jako literarni konstrukce.

Také podle Cicera [9] miizeme vénovat, ze déleni Reckych bohd sn je stejné nestalé jako
sny samotné, ale I ten fakt, Ze existovali n¢jaka bozstva snu fika nam o tom, Ze antické

lidi mé&li sen za dulezitou &ast zivota.



2.4.2 Sen v Novovéku

Béhem vrcholného Stfedoveéku vliv nabozenstvi na uméni postupné se snizoval. Tak
vznikaly volngjsi zastoupeni snil v umeéni. Tak, znamy malit Hieronymus Bosch se opiral
na nabozenské motivy, napt. nebe a pekla, ale interpretoval je volné a pouzil az trochu

surrealisticky nahled pro rozpracovani. [10]

Obr. 1. Zahrada pozemskych rozkosi Hieronymus Bosch [11]

Skute¢nym pocatkem reprezentace snii v uméni stala doba Romantizmu (konec 18. stol —
pocatek 19.). Se vyznaCovany soustiedéni na vnitini duSevni zazitky, romantizmus
zobrazoval 1 sny jako ¢ast duchovnich zkuSenosti. Prvnim termin romantismus jako
protiklad realismu uvedl kritik a jeden z zakladatelti romantismu Karl Wilhelm Friedrich

von Schlegel. [12]

Jako protiklad realismu, romantismus piidaval obvyklym véci nové smysly podle
subjektivnich asociaci. Tak Novalis ve Hymnech k pocté noci ptidava dnu a svétlu
vyznam zivota a noc porovnaji se smrti. Tak motiv snd a snéni je pfirozeny pro

romantismus a sbira v sobé myclenky o jevu z pfedchozich dob.

Romantici psali o sny, inspirovali se sny, pouzivali sen jako trop nebo vybudovali celé

dilo jako sen.

Napriklad, Mary Shelleyova vymyslela syzet svého nejznaméjsiho romana podle svych

no¢nich mar. [13]



Dobrym piikladem romantického spisovatele je taky Vasilij Andrejevi¢ Zukovskij, v

jehoz praci snéni a no¢ni mury jsou leitmotivem.

Henry Fuseli byl jednim se znamych maliit své doby, ktery se zabyval motivem sna.
Zajimavym je to, ze dosud sen v uméni se zobrazuje jenom jako objekt. Vidi se spici télo
¢lovéka a mozna nékteré z jeho snu, ale ani ¢lovék sam neni subjektem obrazu, ani jeho

sen.

Obr. 3 Nocni mitra, Henry Fuseli [15] Obr. 4. Sen divky pred svitanim, Karl Brullov
[16]
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2.4.4 Sen v moderni dobé

V 20. Stoleti vznikl surrealismus, ktery Guillaume Apollinaire ve spojeni se svou
divadelni hrou Prsy Thirésiovy, jednalo se o jakousi absolutni realitu — surrealitu
(francouzska predpona sur — nad).

Zase jde o n&jaké realité, kterd je protikladna nasi realité.

1924 vydal André Breton Surrealisticky manifest, v tomto roce zacal vychazet Casopis La
Révolution Surréaliste (Surrealisticka Revoluce) surrealismus jako ,Ciry psychicky
automatismus®,nekontrolovatelny proud asociaci — pfi tvorbé mél byt umélec ponofen
sam do sebe a bez jakékoli rozumové kontroly, ¢i zdméru zaznamenavat stavy své duse.
To zase pifipomind romantismus. Nahodilost, subjektivni asociace a zajem teorii

psychoanalyzu spojuje surrealismus se snem a snéni.

Salvador Dali byl nejznaméj§i postavou surealismu. Nekteré zjeho prace piimo
inspirované snem kvili neobvyklému zptisobu dfimat ‘s klicem”. Kdyz umélec usinal,
kli¢ z ruce padal do misy na podlahy, umélec se probudoval a snazil se vzpomenout, o

¢em snil. [17]

I kdyz nékteré obrazy se odvolaji na tradice zobrazovat spici postavu a jeji snéni (obr.5),
vétsina obrazd Daliho zobrazuje néco, co mohl by vidét pozorovatel sam, jako by prvni

osoba.

Obr. 5. Salvador Dali,
Dream Caused by the Flight of a Bee around a Pomegranate a Second before Waking

[18]
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Obr. 6. Swans Reflecting Elephants [19]

Mluvi se o Salvadore Dali nemuze se zapomenout o Else Schiaparelliové, jeho pritelkyni,
ktera se zabyvala surrealismem ve svété mody. Dosud odraz sni a jiny reality v uméni

nedotykal odévi a téméf neméel hmotu a objemny tvar.

Dobrym ptikladem bizarni promény lidského téla v prace Elsy je tato fotografie. Nejen

kultovni klobouk ve tvaru boty, ale i vypustek kapsy ma tvar rtu.

Obr. 7. Modelka v klobouke od Elsy Schiaparelliové [20]
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Béhem dalsi doby sen a snéni jako zdroj inspirace se vyskytuje ¢im dal Castéji. Umélci
se tvoii nové zanry a druhy uméni, uméni samotné se méni, jako i vztah spolecnosti

k nému.

4. Uméla inteligence (Artificial Intelligence, AI)

Umela inteligence je nauka zabyvajici se navrhem systémi pro feSeni problémy, o
kterych predpokladame, ze pro své feSeni potrebuji intelekt. Jedna o véde, ktera tvori

inteligentni systémy.

4.1 Historie vyvodu

Prvni upominani o umélé inteligence bylo v r. 1956, kdyz John McCarthy pojmenoval
novou védeckou oblast na seminaii na Dartmouth College. Seminar vénoval inteligenci
stroju, ale na némz uz byli ukazany i dost dokonalé programy, napfiklad Logic Theorist,

ktery umé&l dokazovat matematické veédy.

1970, Stanford Research institute vyvinul robota Shakey, ¢i heuristicky algoritmus A*
povoli dosahnout cile nejkratsim nebo obvyklym, ale matematicky nepfesnym zptisobem.
Ten algoritmus se pouziva do dnes v riznych podobach. Ale s Sifenim technickych

moznosti a zvetSenim komplikace tkoll se potieboval jiny pfistup feseni.

4.2 Uméla neuronova sit’, princip fungovani

Odpovédi na pozadavku stal princip umele neuronové sit€¢. Umélé neuronoveé sité v
umélé inteligenci jsou volné inspirovany odpovidajicimi biologickymi strukturami.
Neuron je tady se pocita za smluvenou jednotku, ktera maze existovat ve dvou stavech
— vypnuta nebo zapnuta. Spojenim takovych neuront 1ze stimulovat logické obvody i
logické odvozovani. V 1940. letech navrhli Warren Sturgis McCulloch a Walter Pitts
model neuronu jako jednotky, ktera existuje ve dvou stavech — zapnuto a vypnuto. Stav
vypnutého neuronu se méni, kdyz kolem neuronu jsou dost zapnutych. Ménénim sily

vazeb mezi neurony a jejich pocCtem Ize takové systémy naucit, jak maji chovat.

Ale do 80. let vyzkum v teto oblasti byl pokladen za neperspektivni. Béhem konci 20.
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stoleti byl vytvoren fad zékladnich véci pro umélou neuronovou sit (model rekurentni
neuronové sit€¢ — John Hopfield, vrstevnaté neuronové sité, uceni s ucitelem). Ale bohuzel
nedokonalé pocitace té¢ doby byli schopny pracovat maximaln¢ se stovkami neurond, co

zpomalilo vyzkum.

Dnes tak zvané hluboké uceni je pouziti umélych neuronovych siti s velkym poctem

vrstev specializovanych pro danou oblast.
[21]

4. 3 Umélé neuronové — eticka otazka

13 prosince 2022 na internetovém portale ArtStation dosSlo ke stavce umélcu kvili
zvySeni poctu obrazkd, generovanych pomoci umélé inteligence. Neuronové site,

vyucené na pracich popularnich umélcu bez jejiho souhlasu se stali pravni problémem.

4.4 Umele neuronove siti v ramci tato prace

V ramci tato prace bylo dalezité udé€lat Giplné nahodny vysledek jako predlohu pro tisk,
protoze i1 kdyZ umélec maluje abstrakce, pofad mysli na kompozice, kraje tvari a barvy.
Umeéla neuronova sit tady se imituje prace nervové soustavy Clovéka béhem snéni,

kombinuje zadanou informace a prevadi je do jiné podoby.

4.4.1 Stable Diffusion

Stable diffusion je text-to-image model (generuje obrazek podle textu) od Stability Al
zvetejnény v r. 2022. Programovaci jazyk Python, se rozSifuje jako otevieny software.
Hlavnim kriteriem vybera teto neuronové siti byla moznost pracovat s ni az na doméacich

pocitacich. Licence pro vysledné obrazky jsou podle vyberu uzivatele.

[22]

14



4.4.2 postup nauceni

Krok 1. Pfiprava zakladnich obrazka

Pro nauceni Stable Diffusion se tieba soubor obrazkd 512x512 nebo jiného ¢tvercového

formatu.

Obr. 6. ru¢né malované obrazky
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Po ulozeni prejmenujeme obrazky jako kliuikovamariiabachelorwork(n), co bude

klicovym slovem (triggerem) pro pouziti informace z zadanych obrazki.

Krok 2. Uéeni

Pro jemné nastaveni Stable Diffusion potiebujeme jesté jeden systém strojového uceni —
Dream Booth, ktery pfidava do modelu nova data (pfipravené obrazky). Trénovat svou
model budeme pomoci cloud servise Google Colab, ktery umoziovat spustit kod v
Pythonu a nabizi pfistup k vypocenim zdrojim vcetné GPU. Pouzijeme model
Dreambooth-Stable-Diffusion od XavierXiao, na strance otevieme odkaz na Google

Colab, okopirujeme soubor do svého Google disku. [23]

Le(o] © fast-DreamBooth.ipynb

FRO " File Edit View Insert Runtime Tools Help

4 View on GitHub

New notebook
Open notebook ctri+o )

[y v Uploadnotebook

Save a copy in Drive
Save a copy as a GitHub Gist
Save a copy in GitHub

Save ctri+s

Revision history

Download

Print Ctri+P

Obr. 7. kopirovani modelu”

Pak postupné zapneme tlacitko Play na prvnich mistech a vytvoiime seance. NasSe je

pojmenované jako kmbw1. Také zapneme tlacitko.
Po ukonceni zapneme dalsi tlacitko a pockame kdyz se objevi moznost nahrat obrazky.

Jako prikladové obrazky (instance images) nahrajeme nasi 30 obrazku z kroku 1.

~ Dreambooth

© Create/Load a Session

Session_Name mbwl

Sessdon_Link_optionals
« Import a session from another gdrive, the shared gdrive link must point to the specific session's folder that contains the trained CKPT, remave any intermediary CKPT If any.

The most important step is to rename the instance pictures of each subject to a unique unknown identifier, example :

« I you have 10 pictures of yourself, simply select them all and rename only one to the chosen identifier for example : phtmejhn, the files would be : phtmejhn (1).Jpg, phtmejhn (2).png ... etc then upload them, do the same for other people or object:

le : httos./Limour.com/d21031z.|neg

Obr. 8. Nahravani dat

16



Nastavime uceni podle navodu, pro nas staci jenom zadat spravné mnozstvi trainig
steps.
°

Ty o B &R W

Start DreamBooth

Resume_Training: [

« If you're not satisfied with the result, check this box, run again the cell and it will continue training the current model.

Training Steps: 1600

« Total Steps = Number of Instance images * 200, if you use 30 images, use 6000 steps, if you're not satisfied with the result, resume training for another 500 steps, and soon ..

Seed: BcTasbTe 3uauenne (text)

» Leave empty for a random seed.

Resolution: 512 M

« Higher resolution = Higher quality, make sure the instance images are cropped to this selected size (or larger).
fplé:

« Enable/disable half-precision, disabling it will double the training time and produce 4.7Gb checkpoints.

Enable_text_encoder training:

« At least 10% of the total training steps are needed, it doesn't matter if they are at the beginning or in the middle or the end, in case you're training the model multiple times.
« For example you can devide 5%, 5%, 5% on 3 training runs on the model, or 0%, 0%, 15%, given that 15% will cover the total training steps count (15% of 200 steps is not encugh).

« Enter the % of the total steps for which to train the text_encoder

Train_text_encoder_for: 50

« If you're training a style, keep it between 10-20%, if you're training on a person, set it between 50-70%, reduce it if you can't stylize the person/object
« Higher % will give more weight to the instance, it gives stronger results at lower steps count, but harder to stylize

Save_Checkpoint Every n Steps: [

Save_Checkpoint_Every: 500

» Minimum 200 steps between each save.

Start_saving_from_the step: 500

+ Start saving intermediary checkpoints from this step.
Disconnect_after_training: [J

« Auto-disconnect from google colab after the training to avoid wasting compute units.

MowasaTs knn

Obr. 9. Odladéni

4.4.3 ZkouSeni modelu a vysledky

Zapneme trénovani a pak otevieme vetejné URL.
%« Test The Trained Model

©  rrevious_session:

* Leave empty if you want 10 use the cufrent trained model

Use_Custon_Pathi

« If checked, an input box will ask the full path 1o a desired model
Ngrok_token:

« Input your ngrok token If you want 10 use ngrok server.
Use_localtunnel: [
Users
Password:

 Add credentials 10 your Gradio interface (optional).

Noxasars xoa

From /content/gdrive/MyOrive/F ast-Dreanbooth/Sess 1ons/ kabwd /knbud . ckpt
content/garive/myOrive/sd.
ction mode

o-a1#fusion-webul/conf 1gs/v1- Inference.yanl

loaded(0)
weights from disk: 4.6,
1790264166 6492 -4b56  gradic

3.65, spply half(): 1.3s, move model to device: 0.95)

eredi s, import ldw: 6.3s, other

0,05, gradio launch: 2095, 4ceipts s started

Obr. 10. Konec uceni

17


http://needed.it
http://ll.lt

Jelikoz Stable Diffusion je software, ktery generuje obrazek z textu, pouzujeme jako
klicova slova zvoleny trigger kliuikovamariiabachelorwork a nekteré slova pro
konkretni popis zadaného obrazku, napfiklad abstract art, geometric shapes, organic
shapes, soft colours, rich colours, textures, brush stroke, kontrast nebo popis barev jako
purple, green, peach. Jako nezadouci rysy popiSeme muted colours (proto na§ model ma
tendence prevadét jemné barevné odstiny originalti do Sedivych) a blurred (zadamé

dobrou kvalitu). Pak generujeme obrazky pomoci rizné kombinace klicovych slov a

o Suaie Difuson x [+ - e x
<« C o 1270078 'l v % = @ & - (b
Q
model chat fad3accds| .
ot [fad3accds1] a P
ta2img -
MiuBovsmariabechelonwork, lndscapd, grometrical, drees, (estueel, ol detol shape, rush stole, Ach coloer, (sbetract v "
Generate
[
&
®
a
i
—_— .
s fx +
Batche s
L]
n
et L
L]
Qo @ Bt
None
Sendto sendto
o save zip A Pz Send to extras

tandscape, grometrical, drea, texture), small detai, shapes, brush stroke, rich colours, (sbatract art) a
Negative prompt: blurred,
Steps: 20, Sampler: Eules, CFG scale: 7, Seed: 1233470612, Size: 4S04S0, Model hash: fad3aceds1, Modek: model

Obr. 11. Generace obrazku

"
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Obr. 12. Vysledné obrazky

Vysledné obrazky maji nékolik se opakujici typt kompozice a barevnych kombinace.

Nejvétsi mozna velikost generovaného obrazku pro pro pouzity domaci pocitac je
450x450 pixelt, proto otevieme extras a vygenerujeme obrazek zadouci velikosti

pomoci modifikatoru ESRGAN_4x, ktery dava nejkvalitnejsi vysledek.

Ale Stable Diffusion porad negeneruje dostatecnou kvalitu pro velkoplo$ny tisk.

N v ow - w -

vvvvvvvv

+ aponR e of

(=] Send to img2img Send to inpaint Send to extras

Time taken: 2m 38 74sTorch activereserved: 2572646 M, 573 VRAM, 3872/3072 WO (100 0%)

Obr. 13. Zvétsini obrazku pomoci Stable Diffusion
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5. Objekty

Jako zakladni objekt byl zvolen ¢tverec 130x130 cm, ktery da se zavésit a ktery ma 3
otvory na jedné strané pro hlavu a ruce. Dalsi prototypy objektt jsou odvozené z

zakladniho.

— d
Obr. 14. Prototypy textilnich objektd
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Obr. 15

. Prototypy textilnich objektu
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Obr. 16. Prototypy textilnich objektt

Pro vétsi expresivitu placaté tvary a rovné ¢ary béhem praci se zménili na plynulé tvary

a linky.
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5.1 priprava k tisku
Pro sublimacni tisk byli vybrany 4 obrazky, které pomoci Stable Diffusion byli
prevedeny na pozadanou velikost. Aby spravné rozmistit obrazek na objektu byli

vytvareny stiihy realni velikosti v Adobe Illustratoru.

Obr.17. vybrané obrazky a schemy Obr. 18. Stfihy objekt(
objektd
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Obr. 19. Tiskova data
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5.2 Vysledné objekty

Obr. 21. Objekt 2
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Obr. 23. Objekt 4
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6. Zaver

Vysledkem dané bakalai'ské prace jsou kolekce Ctyfi textilnich objektt, které da se
pouzit jako odév nebo jako zaves, ale v obojich pripadech vypadaji divné a nepraktické.
Odév ve své normalni podobé ma néjaky objem a tvarované podle téla Svy,
pfinegjmensim zasevky nebo zaokruhlenou dolni ¢ast priramku. Ale vysledné objekty
nemaji zadné takové prvky kvuli nutnosti zavésit. Ale i naproti klasickému zaveésu maji

v sobe prili§ mnoho vrstev a typické odévnich prvky jako prufezy nebo faseni.

Pouziti umélé neuronové siti stalo zajimavym experimentem. Kdyz v pfipadé
konkretnich objektu neuronové siti mohou zobrazovat néco pripominajici umeéni, v
pfipadé abstraktnich obrazkt nejde uz o nécem estetickém, co da pouzit bez rucni
upravy. Kdyz textury vypadaji téméf realistické, kompozice a barvy ¢asto jsou
nepiijemné. To je jasné, Ze piivodni model ucili na obrazcich konkretnich objekti a
realistickych malbach a kresbach, ale nauceni pocitace abstraktnim principim
kompozice a kombinaci barev nejenom podle odstinu je je§té narocnéji, nez tomu naudit
Cloveka. Také pocitaCové algoritmy nevnimaji cit cloveka, subjektivni zazitky, nazory a
dokonce i vkus. Pres to bylo pravé tézko vybrat z stovek vygenerovanych obrazkt
alespon ¢tyti. Lze usoudit, ze generované umélou intelegenci obrazky se da pouzit pro
nenaro¢né ucely jako hezky obrazek nebo zdroj inspirace, ale neda se povazovat je za

skutecné umélecké dilo nebo kvalitni funk¢ni a esteticky design.
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