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Modernizace studentského pohledu do "Portalu

studenta" UIS CZU

Abstrakt

Cilem prace je modernizace webové stranky ,,Univerzitni informaéni systém* Ceské
zemé&délské univerzity v Praze. Hlavnim cilem teoretické Casti je urcit hlavni technické
prostfedky potiebné k vytvoreni skutecné Front-End ¢asti moderniho webu. A také definovat
funkce a zasady pouzivani téchto technologii, které jsou pro tuto praci nezbytné.

Praktickd cast je zamé&fena na vytvofeni nového zobrazeni ¢asti UIS na webové
strance Portalu studenta. V této ¢asti bude proveden prizkum mezi studenty s cilem zjistit
nejcastéji pouzivané funkéni prvky téchto webovych stranek. A na zdkladé toho bude
provedena prototypizace téchto webovych stranek. Pozdéji bude proveden dalsi prizkum s
cilem vyhodnotit kvalitu provedenych zmén. Vysledky téchto prizkumi budou zakladnimi

udaji, na jejichz zéklad¢ bude mozné posoudit kvalitu provedenych zmén.

Klicova slova: Webova stranka, Angular, Java Script, HTML, CSS, Studentsky portal,
Design, Material Design, UIS, Frontend



Modernization of the student view to the ”Student Portal”
UIS CZU

Abstract

The aim of the work is to modernize the website "University Information System™ of
the Czech University of Life Sciences Prague. The main goal of the theoretical part is to
determine the main technical means needed to create a front-end part of a modern website.
And also to define the functions and principles of using these technologies that are necessary
for this work.

The practical part is focused on the creation of a new display of the UIS part on the
Student Portal web page. In this part, a survey will be conducted among the students to find
out the most commonly used functional elements of these web pages. And based on this,
prototyping of this website will be done. Later another survey will be conducted to evaluate
the quality of the changes made. The results of these surveys will be the baseline data against

which the quality of the changes made can be assessed.

Keywords: Website, Angular, Java Script, HTML, CSS, Student Portal, Design, Material
Design, UIS, Frontend
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1 Uvod

V dnesni dobé se oblast vzdélavani neustale méni pod vlivem modernich technologii
a ocekavani studentli, ktefi hledaji pohodInéjsi a inovativnéjsi vzdélavaci zkusSenosti. V
tomto neustdle se ménicim prostiedi jsou studentské portaly nepostradatelnymi nastroji,
které studentim, vyucujicim i administrativé poskytuji pfistup k informacim, zdrojim a
moznostem spoluprace.

Aby vSak studentské portaly mohly i naddle efektivné plnit své funkce, je nutné je
neustdle zdokonalovat a modernizovat. Tato prace se zaméiuje na klicové aspekty
modernizace studentského portdlu s vyuzitim modernich webovych technologii a
vyvojovych technik. Konkrétné tato prace se bude zabyvat tlohou systémi Angular, CSS,
HTML a Angular Material Design pfi zlepSovani studentského portalu.
studentsky portal, ktery bude splinovat moderni designové, bezpecnostni a vykonnostni
standardy. Dal$im cilem je také zvysit spokojenost uzivatell tim, Ze portal bude intuitivngjsi
a uzivatelsky piivetive)si.

Tato prace se zabyva riznymi aspekty modernizace studentského portalu. Patii mezi
né vybér frameworku Angular jako hlavniho frameworku pro vyvoj webovych aplikaci,
vytvofeni moderniho a efektivniho uZivatelského rozhrani s vyuzitim Angular Material
Designu a optimalizace vykonu a zabezpeceni portéalu.

Vyzkum a prakticky vyvoj pomize urit osvédCené postupy a techniky pro
modernizaci studentskych portalii, coz nasledn¢ povede ke zlepSeni kvality vzdélavani a
spokojenosti studenti. Vyuzitim nejmodernéjSich technologii a vyvojovych metod je mozné
vytvofit inovativni vzdélavaci prostiedi, které podporuje aktivni uceni, interakci a rozvoj
studenttl.

Déle se tato prace bude podrobnéji vénovat jednotlivym aspektliim modernizace, od
vybéru frameworku Angular jako framework pro vyvoj webové aplikace az po vytvoteni
efektivni struktury spravy dat a rozhrani portalu. Tato prace pfedstavuje dulezity krok na
cesté¢ k aktualizaci studentského portdlu, diky niz bude konkurenceschopnéj$i a bude

odpovidat ocekavanim dnesnich studenti.
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2 Cil prace a metodika

2.1

2.2

Cil prace

Hlavnim cilem prace je modernizace webové stranky ,,Univerzitni informacni
systém* Ceské zem&délské univerzity v Praze.

Prvnim dil¢im cilem je vypracovani prototypl na zéklad¢ dat, ziskanych od
studenti pomoci dotaznikového Setieni o nejpouzivanéjSich funkcich informacniho
systému. V této fazi budou vytvaieny 2 prototypy: logicky design a graficky design.
Druhym dil¢im cilem je vytvofeni webovych strdnek za pouzitim nésledujicich
technologii: HTML, CSS, JavaScript a Angular. Tietim dil¢im cilem je otestovani
pouzitelnosti webovych stranek («Moje studium», «E-index», «Moji spoluzaci»,
«Informace o mém studiuy», «Mapa mych studii», «Rozpisy tématy», «Odevzdavarny,
«Kontrola planuy, «List zaznamniku ucitele»). Testy budou zahrnovat: testy na chyby,
testy pouzitelnosti, testy pouZzitelnosti s pfihlédnutim ke standardiim, akceptovanym v
oboru vyvoje webovych stranek, testy budoucich uzivatelil, které budou moci prokazat

spokojenost uzivatell s novou funkcionalitou stranek.

Metodika

Prace se bude sklddat z teoretické a praktické Casti. V teoretické ¢asti budou
popsany technologie, které budou pouzity v praktické ¢asti, jednd se o nésledujici
technologii: HTML, CSS, JavaScript, Angular, knihovna Angular Material Design.
Teoreticka €ast bude zahrnovat informaci o vzniku a rozvoji, oblastech pouZiti a
metodach pouziti uvedenych technologii, moderni pojeti Material designu a zaklady
designu webovych stranek. Praktickd cast bude zahajena analyzou informaci
ziskanych od uzivatelll (studentll) po provedeni prizkumu o spokoenosti studenttl s
webovou strankou ,,Portal studenta®. Na zaklad¢€ ziskanych dat bude vytvoten logicky
a graficky prototyp stranek ,,Portal studenta®, nasledijicim krokem bude vytvoteni
webovych stranek. Této webové stranky budou otestovany na chyby a také bude
proveden uzivatelsky test téchto stranek pomoci dotazniku, ktery by mél nadpomoct s

identifikaci pfipadnych funkénich problemd.
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3 Teoreticka vychodiska

V této ¢asti budou popsany zékladni technologie pouzivané k vytvoreni webové
stranky. Budou zde uvedeny zakladni technické informace o téchto technologiich a

popsany zakladni principy jejich pouzivani.

3.1 HTML

311 CojeHTML

Wilson (2023, s.1) HTML (Hypertext Markup Language) je standardni znackovaci
jazyk pouzivany k vytvafeni a strukturovani webovych stranek. Definuje strukturu a obsah
webové stranky a umoziuje vyvojarfim definovat rtizné prvky na strance, jako jsou nadpisy,
odstavce, seznamy, obrazky, odkazy a dalsi. Jedna se o soubor znaek a prvk, z nichz kazdy
ma specifickou ulohu pti popisu obsahu stranky. Tyto znacky urcuji, jak se bude na webové
strance zobrazovat text a multimédia. Jazyk HTML je zdkladnim jazykem pro tvorbu
webovych stranek a poskytuje pro strukturovani informaci na webovych strankach. Casto
se kombinuje s dal§imi technologiemi, jako jsou CSS (Cascading Style Sheets) pro stylovani

a formatovani stranek a JavaScript pro pfidani interaktivity a dynamiky webovym strankam.
3.1.2 Historie

Addison (1998) V roce 1991 Evropsky institut pro fyziku €astic oznamil potiebu
vyvinout mechanismus, ktery by umoznil ptenos hypertextovych informaci po globalni siti.
Tento pozadavek byl vychozim bodem pro vyvoj znackovaciho jazyka, ktery byl pozdéji
nazvan Hyper Text Markup Language (HTML). HTML byl plivodné zaloZzen na SGML
(Standard Generalised Markup Language) a jeho hlavnim ukolem bylo popsat strukturu a
obsah webovych stranek.

V pocatecnich verzich jazyka HTML, naptiklad ve verzi 1.2, existovalo jen asi
Ctyticet riznych znacek, které umoznovaly definovat zdkladni strukturu dokumentti. Popis
fyzické reprezentace stranek ziistdval druhotady a jazyk se soustiedil na logické a
strukturalni znaceni textu. Pfesto nékteré znacky poskytovaly ndznaky vizuélni reprezentace

stranky.

13



V roce 1994 vzniklo konsorcium World Wide Web Consortium (W3C), které se stalo
klicovou organizaci pro standardizaci webovych technologii. To otevielo cestu k vyvoji
formalnich standardi pro jazyk HTML a dalsi technologie. V roce 1995 byla vydana verze
HTML 2.0, ktera ziskala oficialni certifikaci od IETF (Internet Engineering Community).
Tento okamzik znamenal zavedeni standardii a zacatek dalsiho vyvoje znackovaciho jazyka.

V roce 1996 byl zaveden CSS (Cascading Style Sheets), ktery se stal neoddélitelnou
soucasti jazyka HTML. CSS poskytl zpiisob, jak navrhovat a stylizovat webové stranky
nezévisle na obsahu, coz usnadnilo praci s vizudlnim designem.

Jazyk HTML 3.2, vydany v roce 1997, nabidl nové funkce a prvky, jako jsou tabulky
a applety, které rozsifily moznosti znaceni. Dulezité je, ze tato verze zustala kompatibilni s
ptedchozi verzi, coz zajistilo hladky ptechod na nové standardy.

TutorialsTonight (2024) V roce 1999 se objevila verze HTML 4.0, ktera pfidala
podporu skriptovani a zavedla rizné nové prvky. Tato verze se také stala mezinarodné;si,
poskytla podporu pro rizné jazyky a celosvétovou integraci.

Soucasna verze HTMLS byla vydéana v roce 2014 a nadale se vyviji a zdokonaluje.
Jednou z hlavnich funkci jazyka HTMLS je usnadnéni vkladani multimedidlnich prvk, jako
je zvuk a video, bez nutnosti pouzivat velké mnoZzstvi kodu HTML nebo dalSich programti.
HTMLS zavadi specialni zna¢ky pro vkladani multimedidlniho obsahu. Kromé toho HTMLS
poskytuje moznost pouzivat Canvas a SVG k vytvareni vektorové grafiky, aniz by bylo
nutné pouzivat dalsi rozsifeni, jako je VML, Silverlight. HTMLS také vylepSuje ukladani
dat do mezipaméti v prohlize¢i a umoziiuje strankam ukladat data do mezipaméti aplikace
prostiednictvim online databaze. To podporuje efektivnéjsi webové aplikace a umoziuje
spusténi JavaScriptu na pozadi prohliZece.

Kromé¢ toho HTMLS zavadi nové prvky, jako jsou nadpisy, uspotadané a
neuspofadané seznamy, odstavce, obrazky, formulafové prvky a odkazy. Zavedeni Ctyt
sekénich prvki: "<article>", "<aside>", "<nav>" a "<section>", které rovnéz pfispivaji ke
struktufe jazyka.

Jazyk HTMLS také nabizi lepsi podporu mobilnich zatfizeni a tabletl a poskytuje pro
n¢ optimalizovany kod.

Pokud jde o uklddani dat, HTMLS nahrazuje tradi¢ni soubory cookie webovym

ulozi$tém, které umoziuje ukladat velké mnozstvi dat v pocitaci klienta. Webové uloziste
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sice muze vyprSet a spotfebovavat vice serverovych zdrojt, ale nabizi fadu vyhod, véetné

moznosti ukladat data trvale v pocitaci uzivatele.

3.1.3 K ¢emu se pouZziva

Sufyan (2023., 5.3) HTML (HyperText Markup Language) hraje v modernim vyvoji
webovych stranek klicovou roli. Jedna se o znackovaci jazyk, ktery definuje strukturu a
obsah webovych stranek. Webové stranky se vytvareji pomoci jazyka HTML a tento jazyk
slouzi jako zaklad veskerého webového obsahu. Podivejme se blize na to, jak piesné se jazyk
HTML pouzivé pti vyvoji webovych stranek:

On definuje zékladni strukturu webové stranky. Cela stranka je rozdélena do sekci a
tyto sekce jsou definovany pomoci zna¢ek HTML. Napiiklad znacka <head> obsahuje
informace o strance, jako je ndzev a metadata. Znacka <body> obsahuje vlastni obsah
stranky, véetn¢ textu, obrazkid, odkazii a multimedialnich prvkd. Pomoci jazyka HTML
existuje moznost vytvaret nadpisy, odstavce, seznamy, tabulky a dalsi strukturalni prvky.

Jazyk HTML poskytuje sémantické znaceni, coZ znamena, ze kazd4 znacka HTML
ma svilj vlastni vyznam. Naptiklad <h1> oznacuje nejdilezitéjsi nadpis, <p> oznacuje
odstavec textu, <a> oznacuje hypertextovy odkaz atd. To pfispiva k lepSimu porozuméni
obsahu stranky ze strany prohliZzecii 1 vyhledavaci. Spravné pouziti sémantického znaceni
umoziuje piistupnost a indexovatelnost webovych stranek vyhledavaci, coz je dilezité pro
optimalizaci pro vyhledavace (SEO).

Jazyk HTML umoziiuje vkladat do webovych stranek obrazky a multimedidlni
prvky. Znacka <img> umoznuje vkladat obrazky, zatimco znacky <audio> a <video>
umoziuji prehravat zvuk a video piimo na strance. HTML tak obohacuje vizudlni a zvukovy
zazitek uZzivateli.

Jazyk HTML umoziuje vytvafet hypertextové odkazy, které jsou zakladem
internetu. Pomoci znacky <a> (link) existuje moznost vytvaret odkazy na jiné webové
stranky, dokumenty nebo zdroje. Umoziiuje navigaci mezi riznymi strankami a weby na
webu. ProhliZze€e umoziiuji uZivatelim sledovat odkazy, cozZ je jeden z klicovych prvki

tvorby webovych stranek.
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Webové stranky vytvotené pomoci standardniho kodu HTML by se mély spravné
zobrazovat ve vétsiné modernich prohlizeci a zatfizeni. To je dulezité, protoze pocet riznych
zafizeni a prohlizecl na trhu neustéle roste. Je uzce integrovdno s dalSimi technologiemi,
jako jsou CSS (kaskadové styly) a JavaScript. CSS se pouziva ke stylovani a navrhovani
webovych stranek a umoziuje nastavovat barvy, pisma, odrazky a dalsi prvky. JavaScript
dodava webovym strankam interaktivitu a umoznuje vytvaret dynamické prvky, formuléfe
zajimavejsi.

3.1.4 Zakladni principy psani kédu v html

Sufyan (2023., s.15) Dodrzovani syntaxe jazyka HTML je jednim ze zakladnich
principd, bez nichZz se tvorba webovych stranek stava problematickou. Syntaxe HTML
definuje pravidla, podle kterych by méla byt popsana struktura a obsah webové stranky. Zde
jsou uvedeny zakladni aspekty syntaxe HTML:

Oteviraci a uzaviraci znacky: Kazdy prvek HTML musi byt obvykle obklopen
oteviraci znackou <tag> a uzaviraci znackou </tag>. Naptiklad pro vytvoieni odstavce je

mozné pouzit nasledujici strukturu:
<p>Toto je odstavec textu.</p>

Sufyan (2023., s.23) Absence uzaviraci znacky nebo nespravna kombinace znaéek
muze zpusobit chyby pfi zobrazovani obsahu.

Pouzivani uvozovek: Atributy HTML, jako jsou src, href a alt, by mély byt uzavieny

do dvojitych uvozovek (") nebo jednoduchych uvozovek (). Napiiklad:

<img src="image.]jpg" alt="Obrazek">

<a href='https://www.example.com'>0dkaz</a>

Nespravné pouziti uvozovek mulze zpisobit nespravnou interpretaci atributl

prohlizecem.
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Sufyan (2023., s.56) Vnoifovani prvka: Prvky mohou byt vnofeny do sebe, ale musi
spolu vhodné souviset. Naptiklad prvek <strong> mtize byt vnoien do prvku <p>, ale ne

naopak. Pro spravnou strukturu webové stranky je tieba brat v uvahu hierarchii prvk.

<p>Toto je <strong>tudény text</strong> uvnit?¥ odstavce.</p>

Velikost pismen: Syntaxe HTML nerozliSuje velikost pismen, ale doporucuje se
pouzivat mal4 pismena pro nazvy znacek a atributl. Pfestoze <P> a <p> jsou povaZovany
za stejné, pouziti malych pismen zvySuje Citelnost kddu.

Sufyan (2023., s.84) DulezZitou soucasti psani kodu jsou také komentate. Slouzi ke
struénému popisu struktury zapsané ¢asti kodu, coz usnadiuje dalsi praci s kddem. V piipadé
prace s kodem v tymu vice lidi jsou komentafe nedilnou soucasti psani kédu. Komentare
zacinaji <!-- a kon¢i -->. Prohlizec je ignoruje a na webové strance se nezobrazuji.

Sufyan (2023., s.4) Dodrzovani pravidel syntaxe jazyka HTML nejen pomaha
pfedchézet chybdm v kodu, ale také jej C€ini Citeln¢jSim a zajiStuje spolehlivé zobrazeni
obsahu webové stranky v riznych prohlizecich a zafizenich.

PouZivani validniho jazyka HTML je dalezitou zasadou tvorby webovych stranek,
kterd zahrnuje vytvafeni webovych stranek v souladu se zavedenymi standardy a pokyny
konsorcia W3C (World Wide Web Consortium). Validni kod HTML je kéd, ktery
neobsahuje syntaktické chyby a odpovida stanovenym pravidlim. Webové stranky napsané
pomoci validniho kédu HTML v souladu se standardy maji vétsi pravdépodobnost, Ze se
budou v prohlizecich, jako jsou Chrome, Firefox, Safari a Edge, zobrazovat stejné. To je
dilezité zejména vzhledem k rozdilim v interpretaci jazyka HTML v riznych prohliZec¢ich.
Validni kéd pomaha vyhnout se chybam pfi zobrazovani na urcitych platformach. Ptispiva
také k lepSi pfistupnosti webovych stranek pro uzivatele. Diky tomu mohou lidé s
postizenim, naptiklad zrakoveé postizeni nebo uzivatelé¢ s asistencnimi technologiemi,
pohodlnéji pracovat s obsahem. To miize zahrnovat spravné pouZzivani sémantickych prvki,
jako jsou nadpisy, seznamy a tabulky.

WORLD WIDE WEB CONSORTIUM (2024) Pouzivani sémantickych prvki v

jazyce HTML je dulezitym principem, ktery umoznuje strukturovat a usporadat obsah

vvvvvv
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aby explicitné definovaly role a vyznamy raznych ¢ésti stranky, coz zvysuje informativnost
kodu a pomahé prohlizectim, vyhleddvactim a vyvojairam lépe pochopit jeho strukturu.

Sufyan (2023., s.24) <header>: Tento element se pouziva k umisténi zahlavi, loga,
navigacnich nabidek a dalSich informaci souvisejicich se zac¢atkem stranky nebo sekce.

Sufyan (2023., s.27) <nav>: <nav> oznacuje naviga¢ni nabidku, v¢etn¢ hlavni
nabidky webu nebo jinych prvka, které pomahaji uzivateliim pti navigaci po webu.

Sufyan (2023., s.30) <main>: <main> identifikuje hlavni obsah stranky, naptiklad
¢lanky, novinky nebo kli¢ové informace.

Sufyan (2023., s5.35) <article>: Tento prvek se pouziva ke zvyraznéni samostatnych
blokii obsahu, napiiklad ¢lank.

Sufyan (2023., s.50) <section>: <section> seskupuje obsah se spole¢nym tématem v
ramci stranky, naptiklad nazev a text ¢lanku.

Sufyan (2023., s.49) <footer>: <footer> obsahuje informace na konci stranky,
napiiklad kontaktni udaje, odkazy na sociélni sité a autorské préava.

Sufyan (2023., s.8) Tyto prvky zlepSuji pfistupnost pro uzivatele se zdravotnim
postizenim, protoze usnadiiuji asistovanou navigaci. Vyhleddvace také 1épe chapou
strukturu stranky, coz muze zlepsit jeji hodnoceni ve vysledcich vyhledavani.

Oddéleni struktury a stylu je zakladni princip tvorby webovych stranek, ktery
vyzaduje, aby definice struktury a rozvrZeni stranky byla vyslovné oddélena od navrhu a
styl. V jazyce HTML tato zasada znamena, ze kod zodpoveédny za organizaci obsahu musi
byt oddélen od pravidel, kterymi se fidi zobrazeni tohoto obsahu. K tomuto ucelu se
pouzivaji styly definované pomoci CSS (Cascading Style Sheets).

Pouzivani CSS pii vyvoji webovych stranek pomahé ponechat sémantiku projektu v
Cistém stavu, coz znamend, ze jazyk HTML zistava zaméfen na strukturu dokumentu,
oznacovani nadpisii, odstavct a dalSich prvkia obsahu. Diky tomu je kod srozumitelngjsi a
sémanticky spravnéjsi, coz je dilezité pro pfistupnost a SEO. Odd€lenim stylii je mozné
snadno pfizplsobit design stranky pro rlizna zafizeni a prohliZece, aniz by byla ovlivnéna
jeji struktura. Stranky jsou tak flexibilnéj$i a kompatibilnéj$i. Vyznamnou vyhodou této
metody mize byt také snadna editace a udrzba, napiiklad pokud je potieba zménit zobrazeni
webu, bude nutné provést zmény pouze v souborech CSS, bez pouziti jazyka HTML. To

Setfi Cas a sniZzuje riziko chyb ve struktufe webu. Ptikladem oddéleni struktury a stylu je
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pouziti tfid a identifikatord v jazyce HTML pro odkazy na konkrétni prvky, které se pak
stylizuji v jazyce CSS. Existuje moznost naptiklad vytvofit tfidu "articleLong", kterd bude
formatovat vSechny dlouhé ¢lanky na webu bez ohledu na jejich umisténi na strance.

Oddé¢leni struktury a stylu je tedy dobrym postupem, ktery pomaha zlepsit sémantiku,
pristupnost a udrzovatelnost webu a také poskytuje flexibilnéjsi a prizpiisobivéjsi design.

Sufyan (2023., s.3) Optimalizace vykonu pii vyvoji webovych stranek je dulezitym
aspektem, ktery ptimo ovliviluje uzivatelsky zazitek a pozice ve vyhledavacich. Vykonnost
webové stranky souvisi s rychlosti nacitani a rychlosti odezvy, ktera je pro uzivatele velmi
dilezita, zejména na mobilnich zatizenich.

Google (2023a) Minimalizujte pouzivani externich zdrojt: Externi zdroje, jako jsou
skripty, pisma a styly tfetich stran, mohou zpomalit nacitani stranky. Vyhodnot'te potfebu
jednotlivych externich zdrojii a optimalizujte jejich pouzivani. Interni zdroje se nacitaji
rychleji nez externi zdroje.

Vyplati se také sniZit zatizeni serveru minimalizaci poZadavkd na néj. To umoZzinuje
uzivatelim rychleji nacitat stranky, které pravidelné navstévuji, protoze se zdroje pokazdé
nestahuji ze serveru. Cim méné pozadavki HTTP na server, tim rychleji se stranka naéte.
Skripty, které neblokuji zobrazeni obsahu stranky, 1ze nacitat asynchronné. To umoziiuje
prohlizeci nacitat zdroje soucasné, ¢cimz se cely proces zrychli.

K analyze vykonu webovych stranek je dllezité pouzivat nastroje, jako je PageSpeed
Insights spolec¢nosti Google. Tyto nastroje poskytuji doporuceni, jak zlepSit rychlost
nacitani.

DodrZzovéani téchto zasad optimalizace vykonu pomilzZe zajistit rychlé nacitani

stranek, coZ nasledné zlepsi uzivatelsky zazZitek a spokojenost uzivateli.

3.2 CSS

321 CojeCSS

Dowden, Gearon (2023., s.1) CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pouzivany k
popisu zobrazeni webovych stranek napsanych v jazyce HTML nebo podobnych
znackovacich jazycich. Poskytuje sadu pravidel a pokyni, které definuji, jak maji byt prvky

HTML zobrazeny v prohliZze¢i. Pomoci jazyka CSS existuje moZnost ovladat aspekty
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designu, jako jsou barvy, pisma, rozvrzeni, velikosti a dal$i parametry vizualni prezentace
webové stranky.

Mezi kli¢ové vlastnosti CSS patii moznost vybéru prvkit HTML, definice stylt pro
tyto prvky, kaskadova pravidla (coz znamena feseni konfliktl styll), opakované pouziti stylii
pro riizné prvky a mnoho dalSich funkeci, jako jsou animace a adaptivni design pomoci dotazli
na média.

CSS je pro vyvojate webovych stranek zédkladnim nastrojem pro vytvareni vizualné
atraktivnich a profesiondlnich webovych stranek, jejich kompatibilitu s riznymi prohlizeci
a zafizenimi a pro vyvoj interaktivnich prvkl a dynamického designu webovych aplikaci.
CSS se obvykle pouziva ve spojeni s jazykem HTML a JavaScriptem k vytvafeni

kompletnich webovych projekti.
3.2.2 Strucna historie CSS

Dowden, Gearon (2023., 5.3) V 90. letech 20. stoleti vznikla potieba standardizovat
webové ndstroje a vytvofit spolecnd pravidla, podle kterych by programatofi a webovi
designéii mohli vytvaret webové stranky. V disledku této potieby vznikly jazyky HTML
4.01 a XHTML a také norma CSS.

Prvni zminka o CSS pochézi z roku 1994, kdy Hokom Wium Lee navrhl pouzivat
CSS (Cascading Style Sheets) ke stylovani webovych stranek. Nepovedlo se mu svou
technologii ihned prosadit - teprve po nékolika letech se mu podafilo pfitahnout k CSS
pozornost. A tak byla 17. prosince 1996 zvetejnéna prvni specifikace (CSS1), kterou
doporucilo k pouZzivani konsorcium World Wide Web Consortium (W3C).

Po malém uspéchu se situace s technologii CSS vyrazné zlepSila a 12. kvétna 1998
(o dva roky pozdgji) bylo ptijato doporuc¢eni W3C pro CSS2. Dalsim krokem byla verze
CSS 2.1 - W3C z 8. zafi 2009, ktera vychéazela z CSS2 a pracovala na opravé stavajicich
chyb.

Dnes je aktudlni verze CSS3, kterd je oproti pfedchozim verzim maximalné
roz§itend. CSS3 obsahuje efekty stinti a také zaoblené rohy blokt (funkce ¢asto pouzivana
v Material Designu). CSS3 nyni obsahuje moznost nastavit obrazky jako pozadi a pouzit je
jako okraje. Prace s animacemi se stala mnohem jednodussi a pohodIné;si - k jejich vytvareni

nyni staci samotné CSS3, neni tfeba pracovat s jazykem Java Script.
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3.2.3 Rozsah pouziti CSS

Dowden, Gearon (2023., s.3) CSS (Cascading Style Sheets) se pouziva k definovani
stylu a zobrazeni webovych stranek. Tento jazyk umoziuje vyvojaiim webovych stranek
ovladat rozlozeni prvkl HTML a vytvafet atraktivni, konzistentni a moderni webové
stranky. Zde jsou uvedeny hlavni oblasti a zdsady pouzivani jazyka CSS:

Design webu: CSS se pouziva k vytvareni vizudlné pfitazlivych a stylovych
webovych stranek. Patfi sem nastaveni barev, pisem, pozadi, rozvrzeni a mnoho dalSich
aspektii designu. CSS Ize pouzit k tomu, aby byly webové stranky uzivatelsky ptivetivejsi a
pfijemné;jsi pro uzivatele.

ZlepSeni piistupnosti: CSS umoziuje ovladat velikost textu, barvy a dalsi styly, coz
pomaha zvysit pristupnost webovych stranek pro uzivatele se zdravotnim postizenim. To je
dalezité pro vytvareni webovych stranek, které mohou pouzivat lidé s riiznymi potfebami.

Ptizplsobivost pro mobilni zafizeni: CSS umoznuje vytvaret ptizptisobivé webové
stranky, které se dobfe zobrazuji na riznych zatizenich, v¢etné chytrych telefont a tablett.
To je dllezit¢ v dneSnim svété, kde mobilni provoz tvoii vyznamnou cast pouzivani
internetu.

Sprava vice stranek: Pomoci externich styl CSS existuje moznost pouZit stejné styly
na vice stranek, cozZ zajisti konzistentni design a zjednodusi udrzbu webu.

Vytvafeni animaci: CSS3 obsahuje moznost vytvafet animace a piechody bez
nutnosti pouziti JavaScriptu. To umoziuje dodat webovym strdnkdm dynamiku a

interaktivitu.
3.2.4 Zasady pouZzivani CSS

Dowden, Gearon (2023., s.9) Odd¢leni struktury a stylli pii vyvoji webovych stranek
je dilezita zésada, kterd znamena, ze jazyk HTML, ktery definuje strukturu webové stranky,
a jazyk CSS, ktery definuje styly a zobrazeni prvkl na strance, by mély byt ulozeny a
udrZzovany oddélené. To znamena, Ze styly, jako jsou barvy, pisma, velikosti a umisténi
prvki, se nevkladaji ptimo do kédu HTML stranky, ale ukladaji se do samostatnych souborti

CSS. Zde je nekolik klicovych aspekti této zasady:
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Snadna udrzba: Pokud jsou struktura a styl odd€leny, usnadnuje to udrzbu webovych
stranek. Pokud existuje nutnost zménit design prvku, je mozné provést zmény v souboru
CSS. To Setfi Cas a snizuje riziko zaneseni chyb.

Opakované pouziti: Stejné styly CSS je mozné na vice strankach webu. To umoznuje
vytvofit jednotny a konzistentni design a zajistit, aby vSechny stranky byly v souladu se
stylem.

Vylepsend kompatibilita: Oddéleni stylu od struktury umoznuje snadno spravovat
kompatibilitu s riznymi prohlize¢i. Pokud v nékterych prohlize¢ich narazite na problémy se
zobrazenim, je mozné provést opravy.

Lepsi citelnost: Kod HTML je ¢itelngjsi a snadné&ji se udrzuje, protoze se soustiedi
pouze na strukturu a obsah stranky, aniz by byl zahlcen styly.

Rychlejsi nacitani: Externi soubory CSS mohou prohlizece ukladat do mezipaméti,
takze se stranky nacitaji rychleji. To znamena, ze styly lze stdhnout jednou a pouzit je pro
vice stranek bez opétovného stahovani.

Tento princip se uplatituje tak, ze se vytvoii nebo ptipoji samostatny soubor se styly
(obvykle s ptiponou .css), ktery se pak pomoci elementu <link> v ¢asti <head> pftitadi ke

strance HTML.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="styles.css">
</head>
<body>
<!—0Obsah stranky -->
</body>
</html>
Soubor styles.css obsahuje vsechny styly, které se pouziji na prvky na webové strance.
Oddé¢lenim struktury a stylt je mozné zlepsit prehlednost kddu, snadnou udrzbu a aktualizaci

a bude moznost snadno vytvaret stylové navrzené webové stranky.

22



Princip kaskddovani v CSS je mechanismus urc¢ovani priorit styli a dédi¢nosti, ktery
fidi, jak prohlize¢ aplikuje styly na prvky na webové strance. Tento mechanismus umoziuje
vytvaret flexibilni hierarchie stylti a ur€ovat priority mezi riznymi styly.

Kaskadovani urcuje, ktery styl bude pouzit v piipadé konfliktu mezi rGznymi
pravidly CSS. Je dulezité si uvédomit, Ze styly mohou mit riznou prioritu. Napiiklad interni
styly (zadané v ramci znac¢ky nebo pomoci atributu style) maji vyssi prioritu nez externi styly
ze souboru CSS. Takeé styly zadané pomoci !important maji nejvyssi prioritu.

Dé&di¢nost: Mnoho stylt 1ze dédit z nadfazenych prvkl na prvky podifazené. Pokud
napftiklad existuje nutnost zménit barvu textu pro <body>, mohou ji zdédit vSechny vnotfené
prvky, pokud pro né neni vyslovné zadéana jina barva.

Specifi¢nost selektoru: Kazdy selektor CSS ma specificnost, kterd ovliviiuje prioritu
styld. Specifi¢nost urcuje, které styly budou pouzity, pokud mate vice konfliktnich pravidel.

Diky principu kaskadovani je CSS flexibilnim nastrojem pro stylovani webovych
stranek. UmoZiuje snadno ptizplisobit styly pro rizné ¢asti stranky, vytvoftit jednotny design
a spravovat styly na rliznych trovnich hierarchie prvki. Je vSak dilezité mit na paméti, Ze
pii praci s kaskadovym stylem je tfeba porozumét jeho pravidliim a prioritam

Pouziti tfid a identifikatorti v CSS predstavuje dilezity princip pro jemné doladéni
stylovani prvkii na webové strance. Tyto dva typy selektorii umoznuji flexibilnéjsi a
specificté;si fizeni stylovani, coZ usnadiuje spravu navrhu stranky.

Ttidy (Selektory ttid): Tiidy v CSS se definuji pomoci tecky, naptiklad .myClass.
Ttidy umoznuji prifadit stejny styl vice prvkim na strance. To je uZitecné zejména tehdy,

kdyz existuje skupina prvku, na které je tieba pouzit stejné styly. Naptiklad:

.myClass {
background-color: yellow;

color: black;

Tuto tfidu pak lze pouZit na libovolny prvek na strance.
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<p class="myClass">Tento text Jje zvyraznén zlutym

pozadim.</p>

<button class="myClass"> Tlacitko</button>
Kromé toho Ize prvku piifadit vice tfid, coz umoziiuje kombinovat styly:

<p class="myClass bold"> Tento text je tucne

zvyraznén.</p>

Dowden, Gearon (2023., s.19) Selektory ID: Identifikatory jsou definovany pomoci
miizky (nebo hashe), naptiklad #myld. Kazdy identifikator musi byt na strance jedinecny.

Identifikéatory umoziuji pouziti stylti na konkrétni prvek. Naptiklad:
CSS kod:

#fmyId |
background-color: blue;

color: white;

Tento identifikator pak lze pouZzit k nastylovani konkrétniho prvku:
HTML kod:

<div id="myId"> Toto je zédhlavi stréanky.</div>

Dowden, Gearon (2023., s.22) Identifikatory se obvykle pouzivaji pro prvky, které
jsou na strance jedine¢né, naptiklad horni zdhlavi nebo naviga¢ni nabidka.

Dowden, Gearon (2023., s.2) Pouziti tiid a identifikatorti ¢ini CSS flexibilnéjsim a
umoziuje spravu styli "ukaz a klikni". To umoznuje vytvaret strukturované a snadno

aktualizovatelné styly pro webové stranky, coz usnadiiuje pocatecni navrh 1 néaslednou

udrzbu.
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Testovani a ladéni pti vyvoji CSS hraje kliCovou roli pii zajistovani spravného
zobrazeni stylli v riznych prohlizeCich a zafizenich. Tento proces pomulze identifikovat a
opravit potencialni problémy a chyby v stylech.

Podpora riiznych prohlizecii: Rtizné webové prohlizece mohou interpretovat pravidla
CSS odlisné. To muze zplsobit, ze webove stranky budou v nékterych prohlizecich vypadat
a fungovat jinak, nez bylo zamysleno. Proto je dilezit¢ otestovat webovou stranku v
oblibenych prohlize¢ich, jako jsou Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Safari
a dalsi, pro zjisténi konzistentni zobrazeni styli ve vSech z nich.

Vyvojaiské nastroje: Mnoho modernich prohlizect poskytuje vyvojatské néstroje,
které umoziiuji zkoumat a ladit CSS. Existuje moZnost zobrazit pouzité styly, upravovat je
a zjistit, které styly jsou pouzity na konkrétni prvky. Tyto nastroje jsou uzite¢né pro rychlou
identifikaci a opravu problém.

Validace CSS: Validace CSS je proces kontroly kodu CSS podle jazykovych
standardi. Pomoci online nastrojii a validatori CSS se ujistéte, Ze vas$ kod neobsahuje
syntaktické chyby a je v souladu se standardy W3C.

Vyhledavani konfliktt: Pii vyvoji rozsahlych webovych stranek nebo pouzivani
knihoven CSS tfetich stran mohou vznikat konflikty mezi riznymi styly. Ty mohou vést k
neocekavanym vysledkiim. Vyhledavani a feSeni takovych konflikt je dilezitou soucasti
ladéni.

Ptizplsobivost a testovani na zafizenich: Dulezit¢ je také testovani webu na
skute¢nych mobilnich zafizenich. EXxistuje nutnost se ujistit, ze CSS zajistuje spravné

zobrazeni a funk¢nost na rliznych mobilnich zafizenich.

3.3 JavaScript

3.3.1 Co je JavaScript

McFedries (2023., s.34) JavaScript je vysokouroviiovy interpretovany programovaci
jazyk, ktery se hojn¢ pouziva k vytvareni dynamickych a interaktivnich webovych stranek.
Byl vytvofen za ucelem pfidani moZnosti interakce uZivatele s webovymi strdnkami a
umoziuje dynamickou Upravu obsahu, ovladani animaci, zpracovani udalosti, ovéfovani

platnosti formuléit, aktualizaci dat na strance bez op€tovného nacitani a dalsi.
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Integrace jazyka JavaScript s jazyky HTML a CSS je dulezitym aspektem vyvoje
webovych stranek, ktery umoziiuje vytvaret dynamické a interaktivni webové aplikace.
Kod JavaScriptu lze vlozit pfimo do dokumentii HTML pomoci znacky <script>.

Tuto znacku lze umistit uvnitt <head> nebo <body> stranky HTML.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>My page</title>
<script>
function greet () {
alert('Hi, my name is Kirill!'");
}
</script>
</head>
<body>
<hl>Welcome!</h1>
<button onclick="greet ()">Say hi</button>
</body>
</html>

McFedries (2023., 5.33) Pro opakované pouziti kodu a zachovani ¢isté struktury
HTML lze kod JavaScriptu umistit do samostatnych externich soubort. Tyto soubory maji
ptiponu .js. Napfiklad "script.js". JavaScript miize ménit obsah prvkit HTML, zpracovéavat
udalosti (naptiklad kliknuti mySi nebo odeslani formuldfe) a ménit styly prvki zadané
pomoci CSS. To vytvaii moznost dynamicky aktualizovat a upravovat webovou stranku v
reakci na akce uzivatele. Integrace jazyka JavaScript s jazykem HTML a CSS umoziuje
vytvaret interaktivni a adaptivni webové aplikace, diky nimZ je interakce s uZivatelem
dynamictéjsi a poutavéjsi. JavaScript je také objektove orientovany jazyk, coz znamena, ze
data a funkce Ize uspotradat do objektli, coz zjednodusSuje kéd a usnadiiuje jeho udrzbu a

roz§ifovani.
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Tento jazyk umoziuje provadét operace asynchronné. Asynchronni operace jsou
velmi dulezitou soucasti spoluprace aplikace se serverem. Implementace asynchronniho
provadéni operaci umoziuje vytvorit pozadované potadi jejich provadéni, a ne se spoléhat
na potadi, v jakém je zpracovava server, coz prispiva k rychlosti odezvy webovych aplikaci.
Ptikladem asynchronnich operaci jsou pozadavky na server (AJAX), zpracovani souborti a
dalsi asynchronni udalosti.

JavaScript je klicovym nastrojem pro vyvoj webovych aplikaci, ktery poskytuje
vykonné moznosti pro vytvaieni interaktivnich a dynamickych webovych aplikaci. V
souCasné¢ dob& se vSak nové webové stranky jiz nevytvareji pomoci "vanilkového"
JavaScriptu, casto se k jejich tvorbé pouzivaji frameworky, které rozSifuji moZnosti
vyvojate, zjednodusuji n¢které aspekty psani kddu a také optimalizuji psani kodu a ¢ini kod
CistSim a prehlednéjsim. Pii své praci pouzivam framework Angular, ktery vyuziva jazyk

zalozeny na JavaScriptu zvany Typescript
3.4 Typescript

Wellman (2023., 26s.) TypeScript, piedstaveny spole¢nosti Microsoft v roce 2012,
je programovaci jazyk, ktery rozSifuje moznosti JavaScriptu o statické typovani a dalsi
funkce pro zlepSeni struktury a podpory komplexnich webovych aplikaci. Hlavnim
vyvojatem tohoto projektu byl Anders Hejlsberg, vyznamny inZenyr a programator znamy
svou ucasti na tvorbé programovacich jazyki C# a Delphi.

TypeScript pfinasi do svéta webového vyvoje statické typovani, coZ znamend, ze
promé&nné mohou mit explicitné specifikované datové typy. Tim se zvySuje spolehlivost
kodu, je Citeln€jsi a snizuje se moznost vyskytu chyb. Kod napsany v jazyce TypeScript 1ze
také zkompilovat do bézného jazyka JavaScript, takze je kompatibilni s jazykem

Statické typovani je koncept, podle kterého jsou datové typy proménnych definovany
v dob¢ psani kodu a zlistdvaji nezménény béhem provadéni programu. V piipad¢ jazyka
TypeScript to znamend, ze vyvojaii musi explicitné specifikovat typy proménnych a
datovych struktur.

Wellman (2023., 58s.) V jazyce TypeScript mize mit kazda proménna, parametr

funkce, nédvratova hodnota funkce a dalsi prvky urcity typ. Naptiklad:
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42;

let Number: number

let String: string = "Hello, TypeScript!";

Jednou z hlavnich vyhod statického typovéani je moznost odhalit chyby jiz pfi
kompilaci. Pokud se vyvojaf pokusi pfifadit proménné hodnotu nespravného typu,
TypeScript vygeneruje chybu jest¢ predtim, nez se kod spusti. Urceni typt ¢ini kod
datovych typt, coZ zvysuje celkovou spolehlivost programu. Statické typovani zjednoduSuje
udrzbu kédu, protoze vyvojar pii praci s funkcemi a proménnymi okamzit€ pochopi

o¢ekavané datové typy.

function addNumbers (a: number, b: number): number ({
return a + b;

}
let result: number = addNumbers (10, 20);

Wellman (2023., 34s.) V tomto ptikladu funkce addNumbers piijima dva parametry
typu number a vraci hodnotu typu number. Diky tomu Ize snadno urcit, jaka data se ocekavaji
a jaka budou vracena, coz v konec¢ném diisledku zlepsSuje srozumitelnost a spolehlivost kodu.

Jazyk TypeScript byl vyvinut jako nadstavba jazyka JavaScript, ktera ptidava
statické typovani a dal$i funkce, ale zachovavd kompatibilitu s ekosystémem jazyka
JavaScript.

TypeScript pouziva podobnou syntaxi jako JavaScript. Proto 1ze v jazyce TypeScript
bez Gprav pouzit veSkery existujici kod jazyka JavaScript. Jednou z klicovych vyhod jazyka
TypeScript je jeho schopnost kompilace do jazyka JavaScript. Soubory TypeScript maji
ptiponu .ts a po kompilaci se pfevedou na ekvivalentni kod jazyka JavaScript s ptiponou .js.
To znamend, ze jazyk TypeScript 1ze pouzit v projektech, které vyzaduji pravé jazyk
JavaScript. Vyvojaifi mohou postupné zavadét jazyk TypeScript do stavajicich projekti v
jazyce JavaScript. Diky tomu Ize statické typovani a dalsi funkce jazyka TypeScript piidavat

postupné, aniz by bylo nutné kéd zcela prepisovat.
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Jazyk TypeScript se aktivné pouziva v mnoha modernich frontendovych
frameworcich a poskytuje vyvojaiim vykonnou sadu néstrojii pro vytvareni komplexnich
webovych aplikaci. Jazyk TypeScript vyvinula spole¢nost Microsoft a jeho hlavni vyvojar
Anders Hejlsberg se podilel také na tvorbé jazyka C# a frameworku Angular. Angular byl
vyvinut s vyuzitim jazyka TypeScript a oficialni dokumentace, ptiklady a néstroje podporuji
pouzivani jazyka TypeScript. Statické typovani jazyka TypeScript a funkce, jako jsou
dekoratory, dobte zapadaji do architektury Angular

3.5 Angular

3.5.1 Co je Angular

Google (2024b) Angular je platforma a framework pro vyvoj aplikaci na strané
klienta pomoci jazyka TypeScript. Je vyvijen a spravovan spolecnosti Google. Angular
poskytuje nastroje pro vytvareni jednostrankovych aplikaci (SPA) a dalSich webovych
aplikaci s bohatym uzivatelskym rozhranim.

Angular se pouziva k vytvaieni dynamickych a interaktivnich webovych aplikaci, v
nichZ mohou uZzivatelé interagovat s obsahem bez nutnosti opétovného nacitani stranky.
Vyvojaifim umoziiuje efektivné organizovat kod, udrzovat jej a vytvaret Skdlovatelné
aplikace. Angular se Siroce pouziva v riiznych oblastech véetné webovych projekti, spravy

obsahu, administrativnich paneld, elektronického obchodovani a dalSich.
3.5.2 Kiicové vlastnosti systému Angular

Google (2024b) Angular ptijal architekturu zalozenou na komponentach jako hlavni
pfistup k vytvareni webovych aplikaci. Tento pfistup spo¢iva v uspotradani aplikace do
malych samostatnych komponent, z nichz kazda predstavuje ¢ast uzivatelského rozhrani a
souvisejici logiku. Podivejme se na zakladni principy a vyhody architektury zaloZzené na
komponentéch v aplikaci Angular.

Kazda komponenta v systému Angular je zodpovédna za ur€ity aspekt uzivatelského
rozhrani a s nim spojenou logiku. To zajiStuje snadné pochopeni kodu a jeho udrzbu. Také
komponenty v Angularu lze vyvijet a testovat nezavisle na sob¢. To zlepSuje Skalovatelnost

a moznost opakovaného pouziti komponent v riznych castech aplikace. Diky tomu jsou také
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vice nezavislé. Nezavislost je také siln¢ ovlivnéna odd€lenim Sablony a logiky, kazda
komponenta ma svou vlastni Sablonu (reprezentaci) a tiidu (logiku). Toto odd¢€leni zlepSuje
Citelnost kodu a umoziuje ndvrhariim a vyvojaiim pracovat paraleln¢.

Aplikace Angular jsou organizovany pomoci modulti, coz jsou skupiny komponent,
které umoznuji strukturovat kod, coz jej ¢ini srozumitelnéjsim a opakované pouzitelnym. V
piipadé potfeby existuje moznost naptiklad pouzit cely modul, bez pouziti pfistupovat ke
kazdé komponenté zvlast.

Podpora jazyka TypeScript: Angular je napsan v jazyce TypeScript, ktery pridava
statické typovéani a dalSi funkce, které zlepSuji vyvoj, podporu a udrzovatelnost kodu.
ProtoZe jazyk TypeScript byl zaloZen na jazyce JavaScript, obsahuje vSechny funkce jazyka
ECMAScript 6 a novéjsSich verzi. To znamend, Ze vyvojafi mohou pouZivat nejnovéjsi
funkce jazyka JavaScript, jako jsou funkce Sipek, destrukce a dalsi.

Hlavni ¢asti systému Angular jsou komponenty, sluzby a moduly.

Komponenty jsou zdkladnimi stavebnimi kameny aplikaci Angular. Kazda
komponenta je nezavislou sou¢asti uzivatelského rozhrani a obsahuje logiku, vzor a styly.

Definuji zptisob zpracovani dat a interakci s ostatnimi komponentami. Kazda
komponenta ma vlastni Sablonu HTML, ktera definuje, jak se komponenta zobrazi v
uzivatelském rozhrani. Soubor TypeScript, ktery je zodpovédny za interaktivni logiku
komponenty, podobné& jako pfi klasickém pouziti souboru HTML se souborem JS. Také
komponenty mohou obsahovat styly, které¢ se vztahuji pouze na jejich vlastni Sablonu, za to
je zodpoveédny soubor CSS nebo SCSS. Tato ¢ast komponenty se nelisi od standardniho
principu tvorby webové stranky, ale v ptipadé Angularu komponenta neodpovida za stranku
jako celek, ale za jeden prvek na webové strance. Napiiklad samostatnou tabulku. Toto
oddéleni je nutné pro opakované pouZiti komponenty v jinych ¢astech stranky, naptiklad
pokud bude nutné stejnou tabulku umistit do jiné Casti stranky nebo ji pouzit vicekrat.

Sluzby jsou vstiikovatelné objekty uréené k obsluze spole¢nych funkci dostupnych
pro vice komponent.

Opctovné zapouzdieni funkcnosti: Sluzby umoziuji opétovné zapouzdiit a
abstrahovat urcitou funkc¢nost a zpfistupnit ji ostatnim Castem aplikace. Sluzby lze také
pouzit k vyméné dat mezi komponentami nebo k provadéni specifickych ukold, jako je

napfiiklad zpracovani pozadavki HTTP. Sluzby vlastné fidi datové toky.
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Moduly jsou kontejnery, které spojuji komponenty, sluzby a dal§i prostredky
systému Angular do jednoho celku.

Moduly poméhaji organizovat koéd aplikace Angular tim, Ze jej rozdé€luji do
logickych blokii. Moduly definuji zavislosti aplikace, jako jsou komponenty, sluzby a dalsi
moduly. Lze je pouzit pro liné nacitani, které zvySuje vykon aplikace tim, ze nacita pouze
potiebné zdroje.

One-Way Data Binding (jednosmérna vazba dat)

Prace s daty v Angularu se provadi pomoci mechanismii jednosmérné a obousmérné
vazby dat. Tyto mechanismy umoznuji efektivné aktualizovat uzivatelské rozhrani a datovy
model. Efektivni provazani souborti TS a HTML dohromady. V ptfipad¢ jednosmérné vazby
se informace piesouvaji ze souboru TS do HTML, zatimco obousmérna vazba poskytuje
moznost presouvat data obéma sméry, vcetné presunu z HTML do TS

Angular podporuje jednosmérnou vazbu dat z komponent do Sablon. To znamena, ze
hodnoty definované v komponenté¢ se automaticky zobrazi na piisluSnych mistech

uzivatelského rozhrani.

Priklad:

TypeScript kod:

export class MyComponent {

message = 'Hello';

HTML kod:

<p>{{ message }}</p>

V tomto pfipad¢ se na strance zobrazi odstavec s textem "Hello".

Two-Way Data Binding (oboustranna datova vazba)
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Tato metoda se pouziva ve formulafich, protoze je potieba ziskat data zadana
uzivatelem, coz nelze provést pomoci jednostranné vazby dat.
Angular podporuje také oboustrannou vazbu prostfednictvim udélosti. To umoziuje

sledovat zmény v uzivatelském vstupu a aktualizovat data v komponent¢.

Pfiklad:

TypeScript kod:

export class MyComponent {
userInput = '';
onInputChange (event: any) {

this.userInput = event.target.value;

HTML kod:

<input[value]="userInput" (input)="onInputChange (Sevent)"

/>

Routing

Smérovani v Angularu je mechanismus, ktery umoZziuje vytvaret jednostrankové
aplikace (SPA) a spravovat navigaci mezi riznymi komponentami nebo pohledy bez
nutnosti Uplného znovunacteni stranky. Angular poskytuje modul RouterModule a fadu
dalsSich tfid pro konfiguraci smérovani v aplikaci.

Existuji 3 hlavni zptsoby, jakymi je funkcionalita RouterModule vystavena:

RouterModule je modul Angularu, ktery poskytuje funkce pro konfiguraci tras v
aplikaci. Jeho metoda forRoot() slouzi k definovani hlavnich tras v aplikaci.

Routes je pole objektii, z nichz kazdy ptfedstavuje trasu v aplikaci. Kazdy objekt

obsahuje informace, jako je cesta, komponenta, ktera ma byt mapovana, a dalsi parametry.
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RouterLink je direktiva pouzivana k vytvareni odkazli na rizné trasy. Umoziuje
uzivateli pfechdzet mezi zobrazenimi spusténim navigacni udalosti.

Local storage

Mistni ulozisté je mechanismus webového prohlizece urceny k ukladani dat ve formée
dvojic kli¢/hodnota. Tato data jsou uloZzena v mistnim pocitaci uzivatele a zlstavaji k
dispozici i po zavieni prohlizece nebo restartu pocitace. Mistni ulozisté poskytuje webovym
aplikacim snadny zpasob ukladani a nacitani dat bez nutnosti jejich odesilani na server.

Obvykle ma velikost 5-10 mb a data jsou ulozena ve formatu .JSON.
3.6 Knihovna Angular Material Design

Google (2024c) Angular Material Design je knihovna komponent uzivatelského
rozhrani vytvofena tymem Angular a zaloZena na principech Material Designu navrzenych
spolecnosti Google. Material Design je designovy jazyk, ktery nabizi jednotné principy a
pokyny pro vytvafeni modernich, funk¢nich a estetickych webovych aplikaci. Tato knihovna
poskytuje Sirokou skalu hotovych komponent, jako jsou tlacitka, formulate, modalni okna,
tabulky a dalsi. Tim se snizuje nutnost ru¢niho vytvareni jednotlivych komponent.
zna¢ky z knihovny namisto obvyklych znacek v jazyce HTML. To umoZiuje nejen jejich
zobrazeni na strance, ale také interakci s nimi jinym zptisobem. Prvni znackou, ktera stoji za
zvazeni, je mat-tabulka. Tato znacka umoziuje vytvofit specialni tabulku, kterd bude
automaticky propojena se souborem TS. Nasledné se vSechna data pouzita v souboru TS
zobrazi pfimo v tabulce. Velmi vyhodna pro pouZiti je také funkce, ve které tato tabulka
prebira objekty z pole a na zakladé téchto objektl vytvaii nové fadky.

Nejprve je tfeba importovat ptislusSny modul materidlu, ktery obsahuje

MatTableModule.

import { MatTableModule } from '@angular/material/table’';

Google (2024e) Poté je tieba do Sablony komponenty piidat <mat-table>. Uvnitf

tabulky bude mozné ptidévat fadky a sloupce.
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<mat-table [dataSource]="dataSource">
<mat-column *matColumnDef="columnl">
<th mat-header-cell *matHeaderCellDef> first column
</th>
<td mat-cell *matCellDef="1et element"> {{
element.columnlData }} </td>

</mat-column>
Naésleduje postup pro pfidani zdroje dat

dataSource= new MatTableDataSource<DataType> (DataArray);

Muze to byt pole objekti.

Google (2024f) Mat-icon v Angular Material je komponenta ikon navrzena pro
integraci informaénich ikon do webovych aplikaci podle principt designu Material Design.
Tato komponenta poskytuje snadny zptisob vkladani ikon do rozhrani aplikace. Pouzivani
komponenty Mat-icon zaéina zapojenim modulu MatlconModule. Poté existuje moznost
komponentu <mat-icon> vlozit do Sablon aplikaci zadanim nazvu nebo cesty k ikoné.

<mat-icon>home</mat-icon>

V tomto piikladu bude mat-icon zobrazovat domovskou ikonu ze sady vestavénych

ikon. Komponenta podporuje také dalsi parametry, naptiklad velikost a barvu.
<mat-icon color="red" >home</mat-icon>
Mat-icon tak obohacuje vizudlni zaZitek uZivatele tim, Ze ¢ini rozhrani vizualnéj$im

a intuitivn€j§im. V kombinaci s dal§imi prvky Angular Material poskytuje vykonné nastroje

pro vytvareni modernich a stylovych webovych aplikaci.
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Google (2024g) Mat- menu Vv Angular je vykonny nastroj pro vytvafeni
interaktivnich rozbalovacich nabidek ve webovych aplikacich. Tato komponenta poskytuje
pohodlny zpiisob uspofadéani a prezentace moznosti nebo piikazl uzivateli.

Zéakladni myslenkou Mat-menu je vytvofeni kontejneru, ktery obsahuje polozky
menu a otevird se nebo zavira v reakci na akce uzivatele.

Trigger (mat-menu-trigger): Kazda nabidka musi mit trigger - prvek, ktery zptsobi
jeji zobrazeni. Triggerem muze byt naptiklad tlacitko nebo ikona. Nabidku pfifadite k jejimu

spoustéci pomoci atributu matMenuTriggerFor.

<button mat-button
[matMenuTriggerFor]="myMenu">MENU</button>
Polozky menu (mat-menu-item): Mat-menu obsahuje polozky menu reprezentované
komponentou mat-menu-item. Tyto polozky mohou byt textové nebo mohou obsahovat jiné

komponenty Angular Material.

<mat-menu #myMenu="matMenu">
<button mat-menu-item>1 Element</button>
<button mat-menu-item>2 Element </button>
<button mat-menu-item>3 Element</button>
</mat-menu>

Tim se vytvoii menu se 3 moZnostmi.

Google (2024c) Pouziti Angular Material zajist'uje konzistenci designu mezi riiznymi
¢astmi aplikace a dodrZzovani zasad Material Designu. Nabizi také pokrocilé funkce, jako
jsou témata a pfizplsobitelné styly, které umoznuji dale ptizplsobit design konkrétnim
pozadavklim projektu. Vzhledem k tomu, ze Angular Material vyvinul tym Angular, je

nejlépe integrovan s frameworkem Angular a poskytuje optimélni zkuSenosti s vyvojem.
3.7 Koncepce Material Design

Google (2024d) Material Design piedstavila spole¢nost Google na vyvojarské
konferenci Google I/O v roce 2014. Tento designovy jazyk vyvinul tym designérti a inzenyra
spolecnosti Google s cilem vytvofit jednotny a moderni vizudlni jazyk napfi¢ vSemi

produkty a platformami spolecnosti. Material Design byl aktivné implementovan do riznych
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produkti spolecnosti Google, jako je Android, YouTube, Gmail, Google Drive a mnoho
dalsich. Uzivatel¢ tak ziskali jednotny vizualni styl a navigaci.

Material Design je designovy jazyk vyvinuty spolecnosti Google, ktery poskytuje
jednotné zasady a pokyny pro vytvareni modernich webovych aplikaci. Tento designovy
jazyk pokryva Sirokou skalu zatizeni v€etné mobilnich zatfizeni, tabletl, stolnich pocitact a
dokonce 1 televizoru. Zakladni myslenkou je napodobit fyzikdlni vlastnosti materialii ve
virtualnim prostfedi. To zahrnuje pouziti stinli, svételnych stinii a animaci, které vytvareji
pocit, ze vrstva materialu reaguje na uzivatele. Pouziti realistickych stinii a osvétleni pomaha
vytvotit pocit hloubky a prostoru, coz zvysSuje vizualni zézitek. Tento design zahrnuje
pouziti vyraznych a ostrych designovych prvki. Patii sem kontrastni barvy, jasné ohranic¢eni
a zvyraznéné prvky, které zajist'uji prehlednost a viditelnost.

Koncept Material Designu hojné vyuzivd animace pro zlepSeni uZzivatelského
zazitku. Patfi sem animace piechodu mezi jednotlivymi stavy, animace pfechodu obrazovky
a dalsi.

Poskytuje pokyny pro pouzivani jasnych a vyraznych pisem, aby byla zajiSténa
Citelnost a styl. zahrnuje pestrou paletu barev s jasnymi, kontrastnimi barvami, které
pomahaji zvyraznit kli¢ové prvky rozhrani. To je dilezité zejména pfi tvorbé webovych

stranek pfizpisobenych pro zrakové postiZzené.
3.8 Zakladni koncepty navrhu webovych stranek

Wilson (2023, 5.59) Umisténi prvki na webové stranky neni jen technickou vyzvou,
ale také zavazkem vytvofit uZivatelsky piivétivy a piijemny zazitek. Pfi navrhovani je
zohlednéno nékolik klicovych zésad, pocinaje intuitivni navigaci. Hlavni nabidka, odkazy a
navigacni prvky jsou umistény tak, aby se uZivatel¢é mohli na webu snadno orientovat.
Obvykle se nachazi v horni ¢asti stranky nebo na levé stran€ stranky.

Dilezitym aspektem je také snadné vnimani informaci. Text a obrazky by mély byt
umistény optimalnim zptsobem pro snadné vnimani. Prioritou se stava Citelnost textu a
piehlednost obrazkl. To je nutnost nejen pro bézné uzivatele, aby se zvysila pouzitelnost
stranek, ale také pro uZivatele se zrakovym postiZzenim.

Dowden, Gearon (2023., s.2) Nemén¢ dutlezité je zamétfeni na hlavni obsah, které

zajisti zdiraznéni klicovych prvki, jako jsou nadpisy a klicové informace. Toho lze
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dosahnout kontrastnimi barvami nebo jinymi metodami vizualniho zvyraznéni ¢i pouzitim
riznych rdmecku a ohranic¢eni. VEtSina modernich webovych stranek pouziva po stranach
hlavniho obsahu stranky specidlni okraje. Tato pole slouzi nejen ke zvyraznéni hlavnich
prvki stranky, ale také k umisténi reklamy nebo dalSich materiald. Dulezité je také zohlednit
pfizpusobitelnost riznym zafizenim. Responzivni design zajisti, Ze webova stranka bude
vypadat dobfe na vSech zafizenich, vCetné¢ mobilnich. Nékteré stranky jsou specialné
podrobeny drobnym zménam, aby se uzivatelim mobilnich zatfizeni 1épe pouzivaly. Prvky
by mély byt umistény tak, aby poskytovaly snadny piistup a dobry uzivatelsky zazitek bez

ohledu na velikost obrazovky.
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4  Vlastni prace

V této casti budou popsany kroky pii vytvareni webové stranky a také analyza

pruzkumt provedenych za ucelem analyzy pouzivani a nazort uzivateld.
41 Uvoed

Modernizace UIS je slozity ukol, pii kterém je tfeba zohlednit fadu faktort. Pi této
praci je tieba brat v tivahu nejen zobrazeni stranek, ale 1 jejich funk¢nost a také specifika
konkrétnich uzivateld.

Cilem této prace je zménit zobrazeni stranek z pohledu uzivatell (studenttt),
kteti jsou specifickymi uzivateli téchto stranek. V ramci této prace bude provedena analyza
vyuzivani UIS studenty, aby bylo moZné pochopit potfebu zmény funkénosti stranek. Déle
bude vytvoren logicky prototyp webu a na jeho zakladé bude vytvotren funkéni graficky
prototyp webu s vyuzitim vyse popsanych technologii. Tento prototyp bude zkontrolovan na
chyby pomoci integrovaného vyvojového prostiedi IntelliJ IDEA. Pak bude opét proveden

prizkum mezi uzivateli, aby se byla prokana spravnost zmén provedenych na novém webu.
4.2 Popis aplikace

Funkéni slozka webovych stranek bude podrobena minimalnim zméndm
souvisejicim se zménou priority funkci na strance, nebot’ zménam podléhéd pouze malé ¢ast
webovych stranek studentského portalu a je tteba zachovat funkéni celistvost a smér logické
vystavby webovych stranek.

Soucasné zobrazeni stranek bude zménéno v souladu s aktualnim designovym kodem
doby, ale také se zachovanim prvku vlastnich sou¢asnym strankdm, jako jsou barvy a loga.
Na zakladé nazoru uzivateld bude mozné vyvodit zavér o kvalit€ zmén zobrazeni novych

webovych stranek.
4.3  Analyza aktualni stranky "UIS"

V této Casti byl mezi studenty proveden priizkum, jehoz cilem bylo zjistit nejCasteji
pouzivané funkce studentského portalu. Tento prizkum byl proveden za tcelem zmény

zobrazeni funkci, které uzivatelé nejCastéji pouzivaji. A také urcit stranky webu, které
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uzivatelé pouzivaji nejcastéji. Tohoto prizkumu se zucastnilo 100 studentt. V kazdé z
nasledujicich otazek studenti mohli vybrat né¢kolik odpovédi.

Prvni otdzka znéla "Které sekce pouzivate nejcastéji?" Jejim cilem bylo analyzovat
vyuzivani riznych sekci "Portalu studenta" mezi studenty. Vysledky tohoto prizkumu byly
shrnuty v Tabulce 1 a Obrazku 1.

Které sekce pouzivate nejcastéji?

Jejim cilem bylo analyzovat vyuzivani rGznych sekci "Portdlu studenta" mezi

studenty. Vysledky prvni otazky tohoto prizkumu byly shrnuty v Tabulce 1 a na Obrazku 1.

Tabulka 1.Které sekce pouzivate nejcastéji.

Nazev sekce Procentualni Kvantitativni

vyjadieni (%0) vyjadieni
(osoby)

Moje studium 100 100

E-index 100 100

Moji spoluzaci 62 62

Informace 0o mém 20 20

studiu

Mapa mych studii 15 15

Rozpisy témat 5 3)

Odevzdavarny 2 2

Kontrola planu 61 61

List zaznamniku 12 12

ucitele

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Tato tabulka obsahuje udaje, které byly ziskany od uzivatelt na zéklad¢ prazkumu.

Udaje jsou uvedeny jak v procentech, tak v mnoZstvich.
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Obrazek 1.Které sekce pouzivate nejcasteji.

List zdznamniku ucitele =
Kontrola planu
Odevzdavarny

Rozpisy témat

Mapa mych studii
Informace o mém studiu
Moji spoluzéci

E-index

Moje studium

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ ziskanych udaji 1ze konstatovat, ze nejcastéji vyuzivanymi sekcemi jsou
"Moje studium”, "E-index", "Moji spoluzaci", "Kontrola planu". Na zakladé toho je tfeba pfi
praci na modernizaci webovych stranek vénovat témto sekcim zvlastni pozornost. V tomto
pfipadé€ je mira frekvence pouZzivani stranky ukazatelem jejiho vyznamu pro zménu. Protoze
uzivatelé navstivi stranku vicekrat, budou castéji vyuzivat jeji funkce. Proto by na zékladé
nasledné analyzy mély byt funkce téchto stranek bud’ pfepracovany, nebo by se funkce
téchto stranek nemély ménit, protoZe v piipadé mimotfadné zmény funkci po urcitou dobu
uzivatelé snizi pouzitelnost stranky. Rovnéz neni nutné meénit funkéni sloZku stranky,
protoze to v budoucnu zkomplikuje doplnéni této stranky do back-endové ¢asti. A také mtize
siln€¢ zménit logiku skladani webové aplikace, a bude znamenat zmény na dalSich strankach,
coz negativné ovlivni dal$i postup prace

Které funkce sekce ""Moje studium' pouzZivate nejcastéji?

Cilem této otazky bylo zjistit nejpouzivanéjsi funkce stranky "Moje studium”, aby
bylo mozné zménit zobrazeni a umisténi téchto funkci na strance. Vysledky této otazky

prizkumu byly shrnuty v Tabulce 2 a na Obrazku 2.
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Tabulka 2.Kter¢ funkce sekce "Moje studium" pouzivate nejCastéji.

Nazev funkce Procentualni Kvantitativni vyjadieni
vyjadieni (%0) (osoby)
Ptihlasovani na zkousky 100 100
Reg./Zapisy 100 100
ZavéreCna prace 64 64
Ptedméty celého studia 5 5
Studijni oddéleni 35 35
Osobni rozvrh 100 100
Harmonogram vyuky (ptehled tydnil) 46 46
Harmonogram akademického roku 43 43
Kontaktni oddéleni 29 29
Prohlidka statnich zkousek 21 21
Kontaktni centrum 77 77
Moje omluvenky 9 9
Tisk dokumentt 58 58
Ulozité dokumentil 49 49
Evaluace pfedmétii studenty 11 11
Portal pracovnich prilezitosti 4 4
Piehled financovani (vSechna studia) 13 13
Financovani studia 10 10
Zadost o ubytovaci stipendium 4 4
Vyplacena stipendia 11 11
Bankovni spojeni 3 3
Podani pfihlasky na vyménny pobyt 2 2
Tuto sekci nepouzivam 0 0

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

V této tabulce jsou uvedeny vysledky studentského prazkumu, které umoziuji

vyvodit zaveéry o ¢asto pouzivanych a nepouzivanych funkcich webovych stranek.
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Obrazek 2 Které funkce sekce "Moje studium" pouzivate nejcastéji.

Tuto sekci nepouzivam

Podani ptihlaSky na vyménny pobyt
Bankovni spojeni

Vyplacena stipendia

Zadost o ubytovaci stipendium
Financovani studia

Piehled financovani (vSechna studia)
Portal pracovnich ptilezitosti
Evaluace predméti studenty
Ulozisté dokument

Tisk dokumenti

Moje omluvenky

Kontaktni centrum

Prohlidka statnich zkousek
Kontaktni oddéleni

Harmonogram akademického roku
Harmonogram vyuky (ptfehled tydnti)
Osobni rozvrh

Studijni oddéleni

Predméty celého studia

Zavére€na prace

Reg./Zapisy

Ptihlasovani na zkousky

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledki této otazky je mozné zjistit, které funkce jsou na webu nejcastéji
vyuzivany. V tomto piipadé€ jsou nejpouzivanéjSimi funkcemi: "PtihlaSovéani na zkouSky",
"Reg./Zapisy", "Osobni rozvrh", "Zavére¢na prace"”, "Kontaktni centrum". A nasledn¢ na n¢é
klast vétsi dlraz, aby se zvysila pouzitelnost webu. To znamen4, Ze je tieba tyto funkce na
strance zddraznit, aby se zvysil uzivatelsky zazitek. Vzhledem k velkému poctu funkeci je
nemozn¢ umistit vSechny na stranku tak, aby nékteré z nich byly specialn€ zvyraznény. Proto

je potieba umistit funkce, které uzivatelé pouzivaji nejméné ¢asto, do samostatné nabidky



(menu). V ném se uzivatelé budou moci pohybovat po sekcich, které potiebuji. Toto menu
je také nutné rozd¢lit na podsekce, aby se v ném uzivatel mohl pohodIn¢€ orientovat.

Naésledujici otdzky jsou rovnéz zaméfeny na zjiSténi nejcastéji pouzivanych funkci
na riznych strankach. Je diillezité uptesnit, Ze v tomto prizkumu nejsou uzivatelim kladeny
otazky na vSechny sekce ¢asti "Portal studenta". Je to dano tim, Ze nékteré stranky slouzi k
poskytovani informaci studentim a nékteré z nich maji takové funkce, ze neni tfeba
vycClenovat funkce zvlast.

Které funkce sekce "E-index"

Cilem této otazky bylo zjistit nejpouzivanéjsi funkce stranky "E-index”, aby bylo
mozné zmeénit zobrazeni a umisténi téchto funkei na strance. Vysledky této otazky prizkumu

byly shrnuty v Tabulce 3 a Obrazku 3.

Tabulka 3.Které funkce sekce "E-index" pouzivate nejcasteji.

Nazev funkce Procentualni vyjadieni Kvantitativni

(%) vyjadieni
(osoby)

Aktudalni zakladni piehled 84 84

Zékladni piehled za celé studium 77 77

Statistika za celé studium 12 12

Aktualni podrobny piehled 100 100

Podrobny ptehled za celé studium 7 7

Potvrzeni studijnich vysledkl 4 4

Predméty celého studia 5 3)

Prehled se statistickymi udaji o studiu 9

v tomto obdobi 9

Tuto sekci nepouzivam 1 1

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)
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Obrazek 3.Které funkce sekce "E-index" pouzivate nejcastéji.

Tuto sekci nepouzivam

Ptehled se statistickymi udaji o..
Predméty celého studia
Potvrzeni studijnich vysledk
Podrobny ptehled za celé studium
Aktualni podrobny piehled
Statistika za celé studium
Zakladni piehled za celé studium
Aktudlni zakladni ptehled

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ vysledku této otazky je mozné zjistit, které funkce jsou na webu nejcastéji
vyuzivany. A nasledné na n¢ klast vétsi daraz, aby se zvysila pouzitelnost webu. V tomto
pfipadé jsou nejpouzivanéjSimi funkcemi: "Aktualni podrobny piehled", "Zakladni ptehled

za celé studium", "Aktualni zdkladni ptehled".

Které funkce sekce ""Moji spoluzaci" pouzivate nejcastéji?

Cilem této otazky bylo zjistit nejpouzivanéjsi funkce stranky " Moji spoluzaci ", aby
bylo moZzné zmeénit zobrazeni a umisténi téchto funkci na strance. Vysledky této otdzky

prizkumu byly shrnuty v Tabulce 4 a Obrazku 4.
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Tabulka 4.Které funkce sekce "Moji spoluzaci” pouzivate nejcastéji.

Nazev funkce Procentualni vyjadreni | Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Studenti - vSichni 30 97

Studenti - od

vyucujiciho 18 15

Studenti - ze cviceni 84 84

Tuto sekci nepouzivam
5 4

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Obrazek 4.Které funkce sekce "Moji spoluzaci" pouzivate nejéastéji.

Tuto sekci nepouzivam

Studenti - od vyucujiciho

Studenti - vSichni

Studenti - z¢ cvicent |

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)
Na zéklad¢ vysledkt této otazky je mozné zjistit, které funkce jsou na webu nejcastéji
vyuzivany. V tomto pfipad¢ jsou nejpouzivanéj$imi funkcemi: "Studenti - ze cviceni”. A

nasledné na n¢ klast vétsi diraz, aby se zvysila pouzitelnost webu.

Které funkce sekce "Informace 0 mém studiu' pouzivate nejcastéji?
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Cilem této otazky bylo zjistit nejpouzivanéjsi funkce stranky "Informace o mém
studiu”, aby bylo mozné zmeénit zobrazeni a umisténi téchto funkci na strance. Vysledky této

otazky prizkumu byly shrnuty v Tabulce 5 a Obrazku 5.

Tabulka 5. Které funkce sekce "Informace o mém studiu" pouzivate nejcastéji.

Nazev funkce Procentualni vyjadreni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Pteruseni studia 3 3

Vyjezdy do zahranici 3 3

Studia na jinych vysokych

Skolach 8 7

Tuto sekci nepouzivam 99 86

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Obrazek 5. Které funkce sekce "Informace o mém studiu" pouzivate nejcasteji.

Tuto sekei nepouzivi |

Studia na jinych vysokych .
Skolach

Vyjezdy do zahranici I

Pferuseni studia I

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)
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Na zakladé vysledku této otazky je mozné zjistit, které funkce jsou na webu nejcastéji

vyuzivany. Tuto Cast studenti nevyuzivaji Casto. To znamend, Ze neupiednostiuji urcité

funkece.

Které funkce sekce ""Rozpisy témat'" pouzivate nejcastéji?

Cilem této otazky bylo zjistit nejpouzivanéjsi funkce stranky "Rozpisy témat", aby

bylo mozné zménit zobrazeni a umisténi téchto funkci na strance. Vysledky této otazky

pruzkumu byly shrnuty v Tabulce 6 a Obrazku 6.

Tabulka 6. Které funkce sekce "Rozpisy témat" pouzivate nejéastéji.

Néazev funkce Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Predmétova témata 23 17

Témata k zdvéreCnym

pracim 12 9

Tuto sekci nepouzivam 99 74

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Obrazek 6.Které funkce sekce "Rozpisy témat" pouzivate nejcastéji.

Tuto sekei nepouzivam |

Témata k zavére¢nym pracim -

Pifedmétova témata -

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)
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Na zaklad¢ vysledkt této otazky je mozné zjistit, které funkce jsou na webu nejcastéji
vyuzivany. Tuto ¢ast studenti nevyuzivaji ¢asto. To znamend, Ze neupfednostnuji urcité

funkce.

Které funkce sekce "List ziznamniku uditele" pouzivate nejcastéji?
Cilem této otazky bylo zjistit nejpouzivanéjsi funkce stranky "List zaznamniku
ucitele”, aby bylo mozné zménit zobrazeni a umisténi téchto funkci na strance. Vysledky

této otazky prizkumu byly shrnuty v Tabulce 7 a Obrazku 7.

Tabulka 7. Které funkce sekce "List zaznamniku ucitele" pouzivate nejCastéji.

Nazev funkce Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Operace 2 2

Nastaveni 5 4

Informace 7 6

Tuto sekci nepouzivam 99 86

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Obrazek 7. Které funkce sekce "List zaznamniku ucitele" pouZzivate nejCastéji.

Tuto sekei nepouzivam |

Informace ||}
Nastaveni [

Operace |

0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)
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Na zakladé vysledku této otazky je mozné zjistit, které funkce jsou na webu nejcastéji
vyuzivany. Tuto Cast studenti nevyuzivaji ¢asto. To znamend, Ze neupiednostiiuji urcité
funkce.

Zavérem tohoto prizkumu je seznam sekci, kterym je tfeba vénovat zvlasStni
pozornost, a také seznam funkci v téchto sekcich, které by mély byt zvyraznény, aby se
zlepsila pouzitelnost webu. Pokud jde o nékolik sekci, u nichz ptevazuje odpoved "Tuto
sekci nepouzivam", 1ze konstatovat, ze tyto sekce nejsou Casto vyuzivany, ale podle planu
prace i ony projdou zménami. Z tohoto prizkumu vyplyva zavér, ze nékteré sekce nejsou
studenty pravidelné vyuzivdny, ale to neznamend, Ze nejsou vyuzivany vilbec, tato
informace nevypovida nic o jejich potfebnosti ¢i nepotiebnosti.

Tato informace budé vyuzita v nasledujicich kapitolach pii tvorbé designu a logiky

novych webovych stranek studentského portalu.

4.4  Vytvareni prototypi webovych stranek

Vytvoieni prototypu “header”

V této casti bude vytvoren logicky prototyp komponenty "header", ktery bude
pozdéji pouZzit na kazdé z upravenych stranek. Pfi vytvafeni logického prototypu je
dilezitym faktorem neporusit funkéni komponentu. To znamend, Ze funkce pouzité v

prototypu by nemély byt v rozporu s logikou uvedenou v aktualnim UIS headeru.

Obrazek 8. Logicky prototyp zdhlavi

Ndzev fakult | ‘ Dokumenty Datum

cz
UNIVERZITNI INFORMACNI SYSTEM

Logo .
PORTAL STUDENTA

ENG

UZivatelské jméno

‘ Menu se sekcemi

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)
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Na tomto obrazku lze vidét logické rozlozeni hlavnich klicovych prvka, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi konecné zobrazeni stranky. Na
zéakladé¢ tohoto obrazku je jiz vytvoten dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vyvoj funkéniho prototypu zacind oznacenim stranky v jazyce HTML pomoci
blokovych prvka <div> a naslednym piidanim potiebnych funkci, jako jsou odkazy apod.
Vyvoj probiha fadek po radku. V tomto ptipadé si 1ze diky barevnému odliSeni v§imnout 0

konkrétnich ¥adkd s bloky prvkii: Seda, svétle zelend tmavé zelena, bila.

HTML kod:

<div class="grey-part">
<div class="left-grey">
<a
href="https://www.pef.czu.cz/cs? ga=2.234211742.1606013742.17
08284245-174270768.1708284245"

class="left-grey-text">PEF</a> <!-- ADD LINKS --

<a href="https://www.af.czu.cz/cs" class="left-
grey-text">FAPPZ</a>
<a
href="https://www.tf.czu.cz/cs? ga=2.234211742.1606013742.170
8284245-174270768.1708284245"
class="left-grey-text">TF</a>
<a
href="https://www.fld.czu.cz/cs? ga=2.234211742.1606013742.17
08284245-174270768.1708284245"
class="left-grey-text">FLD</a>
<a
href="https://www.fzp.czu.cz/cs? ga=2.234211742.1606013742.17
08284245-174270768.1708284245"
class="left-grey-text">F7P</a>
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<a
href="https://www.ftz.czu.cz/cs? ga=2.234211742.1606013742.17
08284245-174270768.1708284245"
class="left-grey-text">FTZ</a>
<a
href="https://www.ivp.czu.cz/cs? ga=2.234211742.1606013742.17
08284245-174270768.1708284245"
class="left-grey-text">IVP</a>
<a href="https://wp.czu.cz/" class="left-grey-
text"><u><b>KONTAKTY</b></u></a>

</div>

Ptiklad Sedé sekce s levym blokovym prvkem s nazvy a odkazy na rizné fakulty
univerzity.
Soubézné se pouzivaji styly CSS, naptiklad flex-box pro spravné umisténi prvka na

strance. Upraveny jsou také fonty a barvy.

CSS kod:

.grey-part{
background-color: #E9E9E9;
color:black;
height: 40px;
width:100%;
display: flex;

}

.left-grey-text {
margin-left: 4px;
margin-right: 4px;

}

.left-grey{
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padding-top: 10px;
padding-left: 10px;
width: 30%;

display: inline-block;
text-align: left;

Ptiklad kédu CSS pro stylovani a spravné pozicovani tohoto blokového prvku.
Selektory jsou v tomto piipadé tfidy, protoZe se jedna o univerzalnéjsi feSeni v tomto druhu
projekt.

Po vytvofeni potfebnych prvki a jejich spravném pozicovani se pomoci souboru a
kodu TypeScript ptida potiebnd funkénost. V tomto ptipadé€ se v bilé ¢asti stranky nachazi
oblast s vybérem sekci webu. Ta je realizovana pomoci funkce routingu, kterd uzivatele

pfesméruje na dalsi sekce.

HTML kod:
<a [routerLink]="['']" class="label">MOJE STUDIUM</a>
<a [routerLink]="['/eIndex']" class="label">E-
INDEX</a>
<a [routerLink]="["'/spol']" class="label">MOJE
SPOLUZACI</a>
<a[routerLink]="['/inform']"class="label">INFORMACE @) MEM
STUDIU</a>
<a [routerLink]="["'/mapa']" class="label">MAPA

MYCH STUDII</a>

<a [routerLink]="["'/rozpisy']"
class="1label">ROZPISY TEMAT</a>

<a [routerLink]="["'/odevzdavarny']"

class="label">ODEVZDAVARNY</a>
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<a [routerLink]="["'/kontrola']"
class="label">KONTROLA PLANU</a>

<a [routerLink]="["/list"']" class="1label">LIST
ZAZNAMNIKU UCITELE</a>

Za timto ucelem jsou v souboru HTML komponenty zahlavi vytvotfeny prvky odkazi
s odkazy na potfebné komponenty, na které bude uzivatel piesmérovan. Pro spravné
fungovani této funkce je nutné rozpoznat komponenty pouzivané touto metodou ve

specialnim souboru app.routes.ts a také do této komponenty importovat.

TypeScript kod:

import { Routes } from '@angular/router';
import {MyCollegeComponent} from "../my-college/my-
college.component";
import {EIndexComponent} from "../e-index/e-
index.component";
import {MojiSpolComponent} from "../moji-spol/moji-
spol.component";
import {InformaceStudComponent} from "../informace-
stud/informace-stud.component";
import {MapaStudComponent} from "../mapa-stud/mapa-
stud.component";
import {RozpisyComponent} from
./rozpisy/rozpisy.component";
import {OdevzdavarnyComponent} from
./odevzdavarny/odevzdavarny.component";
import {KontrolaComponent} from
"../kontrola/kontrola.component";

import {ListComponent} from "../list/list.component";
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export const routes: Routes = |
{path:"", component:MyCollegeComponent},
{path:"eIndex", component:EIndexComponent},
{path:"spol", component:MojiSpolComponent},
{path:"inform", component:InformaceStudComponent},
{path:"mapa", component:MapaStudComponent},
{path:"rozpisy", component:RozpisyComponent},
{path:"odevzdavarny", component:0devzdavarnyComponent},
{path:"kontrola", component:KontrolaComponent},
{path:"1list", component:ListComponent},

17

V tomto ptipadé komponenta, ze které uzivatel zacina prozkoumavat stranku, odkaz
" " aje uveden také ndzev komponenty MyCollegeComponent. Prvni strankou bez cesty tedy
bude sekce Moje Studium uvedend ve vybéru nabidky.

Po vytvoreni této komponenty, kterd bude pouzita v kazdé dalsi sekei, je to mozné
ptejit k vytvareni komponent sekci s hlavnim obsahem stranky. Odkaz na tuto komponentu
bude zapsan na zacatku kazdého souboru HTML nové komponenty, kde bude pouZita

hlavi¢ka.

TypeScript kod:

<app-header></app-header>
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Obrazek 9. Graficky funkéni prototyp zahlavi

PEF FAPPZ TF FLD FZP FTZ VP KONTAKTY Dzprév O dokumentti 0 dkold 8.2 2023 16:55 - 1. (lichy) vyukovy tjden (LS 2022/2023) Milada

cz Ceska zemédélska UNIVERZITNI INFORMAGNI SYSTEM

univerzita v Praze PORTAL STUDENTA

Prinlagen: kirill vanov

| MOJE STUDIUM | EANDEX | MOJE SPOLUZACI | INFORMACE O MEM STUDIU | MAPA MYCH STUDII | ROZPISY TEMAT | ODEVZDAVARNY | KONTROLA PLANU | LIST ZAZNAMNIKU UCITELE |

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho prototypu zaloZeného na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly pfidany rizné zmeény navrhu. Logicka slozka stranky
vSak zlistava stejna.

Vytvoreni prototypi webové stranky '""Moje stadium"

P11 vytvafeni tohoto prototypu je nutné vychazet z vysledkii prizkumu mezi studenty,
ktery byl proveden pted zah4jenim, aby bylo mozné pochopit potiebu a dulezitost funkci.

Na zaklad¢ tohoto prizkumu byly vybrany nejoblibengjsi funkce, které uzivatelé
nejcastéji pouzivaji, a to: "PfihlaSovani na zkousky", "Reg./Zapisy", "Osobni rozvrh",
"Zavere€na prace" a "Kontaktni centrum". Proto bylo rozhodnuto vy¢lenit hlavni prostor na
strance pro rychlejsi a pohodIngjsi ptistup k témto funkcim.

Mén¢ pouzivané funkce byly umistény do zvlastni zalozky "menu" a rozdéleny do
kategorii pro snaz$i orientaci uzivatele. Tento krok byl u¢inén proto, Ze bylo nutné uvolnit
hlavni prostor stranky pro vice pouzivané funkce. Zaroven je z pohledu uZivatele vyhledani
potiebné funkce v menu, které je umisténo v horni ¢asti stranky, mnohem pohodIné;jsi nez

posouvani stranky pfi hledani potiebné funkce.
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Obrazek 10. Logicky prototyp moje stadium

Zakladni informace
o studentovi

Obrazek
Rozvrh
Informace o studijnim
oddéleni L N
PRIHLASOVANI NA ZKOUSKY
Obrazek Obrézek Obrézek

KONTAKTNI CENTRUM

REGISTRACE/ZAPISY ZAVEREENA PRACE

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku Ize vidét logické rozlozeni hlavnich kli€¢ovych prvki, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi konecéné zobrazeni stranky. Na

zéakladé tohoto obrazku je jiz vytvoten dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Obrazek 11. Logicky prototyp moje stadium menu

Aplikace pro podporu aktuilné&
Podpora zvoleného studia \/ @] z\:,ulenéh: st‘fdiap
Osobni rozvrh

Harmonogram vyuky (pfehled tydni)
Har am ak ické roku

Kontaktni oddé&leni

Pr

Kontaktni centrum

Moje omluvenky

Tisk dokumentd

Ulozisté dokumentii

E predmeta Y
Portal pracovnich pfileZitosti

® Aplikace pro podporu financovani a
dii é ! ého studia.

Financovani studia a stipendia N/

Prehled financovani (véechna studia)
Financovani studia

Zadost o ubytovaci stipendium
Vyplacena stipendia

Bankovni spojeni

Moje zahraniéni studium \/ )

Podani pfihladky na vyménny pobyt

Aplikace pro podporu zahrani&ni
z studia.

g Y

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento prototyp byl vytvofen na zaklad¢€ principu umistovani objektli na stranky flex-
box. Hlavni ¢ast byla vytvofena pomoci jazyka HTML a doplnéna o CSS pro spravné

zobrazeni pottebnych funkeci.

56



Je tieba také poznamenat, ze tlacitko "Menu" bylo vytvofeno pomoci knihovny tieti
strany Angular material, coZz usnadnilo vytvoieni tohoto menu v souladu s konceptem

Material designu.

HTML kod:

<button mat-button [matMenuTriggerFor]="menu">Menu</button>

<mat-menu #menu="matMenu">

<button mat-menu-item
[matMenuTriggerFor]="podpora">Podpora zvoleného
studia</button>

<button mat-menu-item
[matMenuTriggerFor]="fin">Financovani studia a
stipendia</button>

<button mat-menu-item [matMenuTriggerFor]="moje">Moje
vyjezdy do zahranic¢i</button>

</mat-menu>

<mat-menu #podpora='matMenu'>

<button mat-menu-item>Osobni rozvrh</button>

<button mat-menu-item>Harmonogram  vyuky (ptehled
tydnt) </button>

<button mat-menu-item>Harmonogram akademického
roku</button>

<button mat-menu-item>Kontaktni oddéleni</button>

<button mat-menu-item>Prohlidka statnich
zkoudek</button>

<button mat-menu-item>Kontaktni centrum</button>

<button mat-menu-item>Moje omluvenky</button>

<button mat-menu-item>Tisk dokumentu</button>

<putton mat-menu-item>Ulo%isté dokumentt</button>
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<button mat-menu-item>Evaluace predmétl
studenty</button>

<button mat-menu-item>Portéal pracovnich
prileZitosti</button>

</mat-menu>

<mat-menu #fin='matMenu'>

<button mat-menu-item>P¥ehled financovéani (vSechna
studia)</button>

<button mat-menu-item>Financovani studia</button>

<button mat-menu-item>Zadost o ubytovaci
stipendium</button>

<button mat-menu-item>Vyplacend stipendia</button>

<button mat-menu-item>Bankovni spojeni</button>

</mat-menu>

<mat-menu #moje='matMenu'>
<button mat-menu-item>Podani ptrihladsky na vyménny
pobyt</button>

</mat-menu>

Tato funkce knihovny umoziiuje snadno kategorizovat dil¢i polozky nabidky do

skupin, coz je velmi dilezité pti velkém poctu polozek.

58



Obrazek 12. Graficky funkéni prototyp moje stadium

Informace:

ID studenta: 12345678

Fakulta: PEF

Studium: Informatika prezenéni 5
Stav studia: fadné zapsan

Studijni oddéleni:

Magr. Renata Cackd
E-mail: cacka@pef.czu.cz
Vice informaci

!AKAI.ARSKA PRACE

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho prototypu zaloZeného na
logickém prototypu. Jako upravy byly pfidany rizné zmény navrhu. Logicka sloZka stranky
vSak zlistava stejna.

Vytvoreni prototypii webové stranky "E-index™

Udaje z prizkumu byly rovnéz pouzity k vytvoreni logického prototypu. Podle udaji
z pruzkumu jsou nejCastéji pouzivané funkce: "Aktudlni podrobny ptehled" "Aktualni
zakladni pfehled" " Zakladni pfehled za celé studium". Za zminku stoji, Ze vychozi sekce
pro E-index je "Aktudlni podrobny piehled" a vétSina studentli ji pouziva. Protoze se vSak
tyto funkce vzdjemné duplikuji a jednd se o pomérné rozsahlé tabulky, bylo by chybou
stranku informacemi zahltit a uZivatel by se pfi jejim pouzivani necitil komfortné. V této
souvislosti bylo rozhodnuto ponechat Gvodni stranku v pfedchozi funkéni podobé a také ji
ponechat jako ivodni stranku, protoze byla nejnavstévovanéjsi, a ostatni funkéni stranky

umistit do menu.
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Obrazek 13. Logicky prototyp E-index

Vybér obdobi

Informace o funkénosti této webové stranky

Tabulka s hlavnimi znamkami studenta za vybrané ¢asové obdabi.

Zobrazit dalsi
statistické udaje

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku lze vidét logické rozloZeni hlavnich klicovych prvka, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi kone¢né zobrazeni stranky. Na
zéklad¢ tohoto obrazku je jiz vytvoren dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoteni komponenty E-index =zafalo znaCkovanim stranky a spravnym
pozicovanim prvkd pomoci HTML a CSS. Je tfeba poznamenat, Ze na této strance pouZity
mat-menu a mat-table z knihovny Angular material.

Diky pouziti této tabulky bylo snadné propojit TS a kod HTML, coZ zjednodusilo

naslednou praci s nim.

HTML kod:

<table mat-table [dataSource] = "dataSourc" class="mat-

elevation—-z8">

<ng-container matColumnDef="nazev">
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<th class="mat-header-cell" mat-header-cell
*matHeaderCellDef> Prehled se statistickymi Udaji o studiu v
tomto obdobi </th>

<td mat-cell *matCellDef="1et element">
{{element.nazev}} </td>

</ng-container>

<ng-container matColumnDef="pocet">
<th class="mat-header-cell" mat-header-cell
*matHeaderCellDef></th>
<td mat-cell *matCellDef="1et element">
{{element.pocet}} </td>

</ng-container>

<tr mat-header-row
*matHeaderRowDef="displayedColumn"></tr>

<tr class="material-row" mat-row *matRowDef="let row;
columns: displayedColumn;"></tr>

</table>

Tento piiklad ukazuje cast tabulky HTML, ve které jsou zadany pouze sloupce,

zatimco fadky jsou generovany automaticky na zakladé dat v souboru TS.

TypeScript kod:

export interface StatElement{
nazev:string;
pocet:string;

}

const STAT DATA: StatElement[]=]
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{nazev: 'Poclet =zapsanych kreditd za dané studijni obdobi',
pocet: '31'},

{nazev: 'Poclet ziskanych kreditd za dané studijni obdobi',
pocet: '31'},

{nazev: 'Poclet odstudovanych pfredmétd =za dané studijni
obdobi', pocet: '8'},

{nazev: 'Polet neodstudovanych pfredmétd =za dané studijni
obdobi', pocet: '0'},

{nazev: 'PocCet uznanych predmétd pro dané studijni obdobi',
pocet: '0'},

{nazev: 'PocCet zruSenych predmétd za dané studijni obdobi',
pocet: '0'},

{nazev: 'Primér z odstudovanych predmét® =za dané studijni

obdobi', pocet: '2.20'},

{nazev: 'Primér z odstudovanych predmét® =za dané studijni
obdobi (véetné nelspésné ukoncenych predmétna)', pocet:
'2.20'},

{nazev: 'Primér z odstudovanych predmétl® za akademicky rok
(véetné nelspésné ukoncenych predmétd)', pocet: '1.91'},

{nazev: 'Vazeny prumér z odstudovanych predmétd za

akademicky rok (véetné nelspésné ukoncenych predmétt) ', pocet:
'1.94'y,
1;

Pole STAT DATA zaloZené na interfaci StatElement, ktery je uzSim pojetim tiidy,
obsahuje data, kterd se pozdéji pouziji k sestaveni tabulky. Konkrétn¢ kazdy prvek pole
odpovida jednomu fadku tabulky.

Také pro tabulku se statistickymi daty byl pfidan atribut *nglf, ktery na zaklade¢
podminky ziskané z proménné showAddInf umoziuje skryt nebo zobrazit tabulku s daty.
Tato proménna se méni v metodé changeShow. Tato metoda je spousténa funkci click, ktera

je vyvolana kliknutim na tla¢itko Zobrazit dalsi statistické udaje.
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HTML kod:

<button class="vice" (click)="changeShow () ">Zobrazit dalsi

statistické udaje</button>

Zaroven se tato tabulka diky funkci Angular nacitd automaticky pfi nacteni celé
stranky a nespotiebovava vykon zatizeni pro své zobrazeni, coz zvySuje rychlost prace s

webem.

HTML kod:

<div class="table-stat" *nglf="showAddInf">.. </div>
TypeScript:
showAddInf=false;
changeShow () {
this.showAddInf= !this.showAddInf;
return this.showAddInf
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Obrazek 14. Graficky funkéni prototyp E-index

Menu

Aplikace Vam poskytuje rizné informace a pfehledy Vageho dosavadniho pribéhu studia.

Nasleduje podrobny piehled vysledkd Vageho studia ve zvoleném obdobi. Kliknutim na éislo pokusu u kazdého pfedmétu si miZete zobrazit historii pokusi

Kéd Pledmit Povinnost Jaz. Uk  Zépofet Pokus Vysledek Zadéno Zadal Kredity Zpisob
ETEO1E Algoritmizace - INFO1 ano cz zk ano 2 04.02.2023 M. Hora 5 N
ELX04E_1  Angliétina- B2- 1. semestr NE cz zap  ne 1 05.01.2023 M. Havranek 2 N
TAE41E Matematicka logika a grafy ano cz zk ano 2 12.02.2023  J. McKeown 3 N
RTX12Z Télesna vychava ano cz zk ang 2 23.02.2023 M. Novak 10 N
EREP3E coriefizeni organizaCnino systému- ano cz ok amo 2 09122021  J. Fiedler 5 N
EIESTE Uvod do principu potitati - INFO1 ano cz zap ne 3 14.01.2023 eynikarové 5 N
EXE30Z Uvod do studia - bakaléiské studium ano cz zdp ane 2 12.02.2023 V. D¢enasek 10 N
EJE17E Zaklady pravnich nauk - INFO1 ano cz zk ano 2 06.02.2023  E.D.Cvik 1 N

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho

Zobrazit dalSi statisticke
udaje

prototypu zalozené¢ho na

logickém prototypu. Jako upravy byly pfidany rizné zmeény navrhu. Logicka slozka stranky

vSak ziistava stejna.

Vytvoreni prototypi webové stranky " Moji spoluzaci "

Na zakladé prizkumu mezi studenty je hlavni pouzivanou funkci "Studenti - ze

cviceni", ale vzhledem k tomu, Ze na strance je dostatek mista pro zobrazeni vSech

dostupnych funkci, bylo rozhodnuto neménit uspofadani funkci na strance.
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Obrazek 15. Logicky prototyp moji spoluzaci

Obdobi

Struény popis funkci této stranky

! ’nd_‘ S
" = " o R I P
Nazev pfedmétu vEichni ‘:;/::UJ' cvitent
e’ e/ S/
"
\
od
- " " o oz
Nazev pfedmétu viichni :}r:;un cvigeni
| — | — | —
T ! S
p > " o P I P
| Nazev predmétu I vEichni ‘Cl;‘u:w' cviteni
e/ LSRR N
"
od
- = = . Ll e
Ndazev predmétu vEichni :;::“J' cvident
e/ | —

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku lze vidét logické rozloZeni hlavnich kli¢ovych prvkd, které jsou v

této komponenté pouzity. Tento obrdzek vSak neodrazi kone¢né zobrazeni stranky. Na

zéklad¢ tohoto obrazku je jiz vytvoren dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoreni komponenty Moji spoluZzaci zafalo znackovanim stranky a spravnym
umisténim prvkd pomoci HTML a CSS. V této strance byla pouZita cyklicka funkce *ngFor,
aby nebylo nutné kazdou kartu pokazdé zapisovat do kodu HTML. Tato funkce umoZznila

jednou vytvoftit rozvrzeni karty a spravné umisténi prvkd na ni a poté ji pouzit s daty ze

souboru TS.

HTML kod:

<div *ngFor=" let predmet of predmety" class="pred-wrapper">

<div class="'name'>
<a>{{predmet}}</a>

</div>
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<div class="icons">

<div class="vsichni">

<img alt="users" src="assets/img/users.png"> <!--ADD
LINKS —-->
<p>vSichni</p>
</div>

<div class="od-vyuc">
<img alt="users" src="assets/img/users.png">
<p>od vyucujiciho</p>

</div>

<div class="ze-cv">
<img alt="users" src="assets/img/users.png">
<p>ze cviceni</p>

</div>

</div>

</div>

Data ze souboru TS byla pfidana pomoci jednosmérné datové vazby odvozené z pole

,predmety*.

HTML kod:

<a>{{predmet}}</a>

TypeScript kod:
predmety:string []=["'Matematika',
'Anglic¢tina - B2 - 2. semestr',

'Architektura poc¢itacd - INFO2',
'Objektové modelovani - INFO2',

'Programovani - INFO2',
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'Psychologie osobnosti a socidlni psychologie - INFO2']

Obrazek 16. Graficky funk¢éni prototyp moji spoluzaci

Obdobi -

Aplikace sloui k zobrazeni spoluzakd, ktefi s Vami studovali bhem Vageho dosavadnihe pribéhu studia. V tabulce je zobrazen pfehled pfedmétd Vaseho studia ve zvoleném obdobi. Kliknutim na ikany v
Jjednotlivyich sloupcich si zobrazite seznam spoluzak( podle zvolenych kritérii. Studentdm z Vadeho cvigeni mizete zaslat hromadnou zpréavu.

||

od vyuéujiciho |§ ze cviceni
]
ot
BEnE
]

Psychologie osobnosti a socidlni psychologie -
INFO2 od
vyuéujiciho

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Angligtina - B2 - 2. semestr

Architektura poéitacu - INFO2

Objektové modelovani - INFO2

Programovani - INFO2

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho prototypu zaloZeného na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly pfidany rizné zmény navrhu. Logicka slozka stranky

vSak zlistava stejna.
Vytvoreni prototypii webové stranky " Informace 0 mém studiu "

Z pruzkumu vyplyva, ze vétsina uzivateld tuto sekci nepouziva Casto a je obtizné

shromdzdit tdaje o Casto pouzivanych funkcich. Proto se funk¢ni ¢ast stranky nebude ménit.
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Obrazek 17. Logicky prototyp informace o mém studiu

| Strucny popis funkci této stranky

Tabulka s informacemi o studiu studenta

| Nazev tabulky I

I Popis tabulky I

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku lze vidét logické rozlozeni hlavnich klicovych prvkd, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrdZzi konec¢né zobrazeni stranky. Na
zéklad¢ tohoto obrazku je jiz vytvoren dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoreni komponenty Informace o mém studiu zacalo znackovanim stranky a
spravnym pozicovanim prvkid pomoci HTML a CSS. V této ¢asti byly pouzity jak bézné
HTML tabulky, tak mat-tabulky, coz dava moznost porovnat je pii jejich pouziti. Mat-

tabulka byla pouZita ve sloupci s informacemi o studentech.
HTML kod:
<table class="table-info">
<tr>

<th class="bold-th">Identifikadéni &islo uzivatele: </th>

<th class="space"></th>
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<th> 54645645</th>
</tr>
<tr>

<th class="bold-th"> Identifikac¢ni ¢islo studia:</th>
<th class="space"></th>

<th> 5445645613</th>

</tr>
</table>
Pomoci mat-table byly zase vytvoreny tabulky "Preruseni studia", "Vyjezdy do
zahrani¢i", "Studia na jinych vysokych skolach".

Obrazek 18. Graficky funk¢ni prototyp informace o mém studi

Tato aplikace Vam poskytuje jednoduchy prehled o vasem studiu

Identifikagni Zislo uZivatele: 54645645

Identifikagni Zislo studia: 5445645613

Typ studia: Bakalafsky

Program: Informatika

Forma: prezenéni

Misto studia: Praha

Standardni délka studia: 3

Nutny pocet krediti k odstudovani: 180

Potet zapsanych kreditil za celé 185

studium:

Potet ziskanych kreditd za celé 150

studium:

Na jaky titul studujete: B

Zatétek studia: 7.7.2021

Rozhodnuti o pijeti: Prijat bez prijimaci zkousky

Stav studia: fadné zapsan

Ukongeni: neuvedeno

Aktudlni financovani: pfekrogeni std. doby < 1 rok

Téma zévéreéné préce: miglee;:;z'a&essg;ﬂenmkéhu pohledu do "Portalu

Vedouci zdvéreéné prace: Ing. David Buchtela, Ph.D.

Jazyk studia: Cedtina

Cislo karty: 54215656596064L
Pferugeni studia

V nésledujici 1abulce vidite pfehled prerudeni bihem Vadeho studia.

Stav Trvé Odkdy Dokdy
NE 1 rok 01.01.2020 01.01.2021
Vyjezdy do zahrani&i
 nasledujici tabulce vidite prehled wyjezdd do zahranigi.
Instituce/Podnik Stav Piivodnl odkdy Piivodni dokdy SkuteZné odkdy SkuteZné dokdy Zméngno Zménil
Menzlzzena 23dnd wyhovujie! data
Studia na jinych vysokych $kolach
Fakulta (vysokd Skola) Program w Forma  Néstup  Vyfazenl  Stav Titul
21340 Fakulta jademd a fyzikdlng inzenjrsks (CVUT)  BO613A140022 Aplikovanainformatika  bakalaiskj  prezenéni 28082020 08092021  zanechani studia (§ 56 cdst 1 pism. &)

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)



Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkcniho prototypu zalozeného na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly piidany razné zmény névrhu. Logicka slozka stranky
vSak ziistava stejna.

Vytvoreni prototypi webové stranky " Mapa mych studii "

Tato ¢ast webu se prizkumu funk¢nosti nezucastnila, a to z divodu malého poctu
funkci, které se dokonale vejdou na jednu stranku a nevyzaduji sefazeni podle dulezitosti.

Proto zlstala funk¢ni slozka beze zmény.

Obrazek 19. Logicky prototyp mapa mych studii

| Nazev sekce |

Struény popis funkci tohoto oddilu

Jméno studenta

Tabulka udévajici faze studia studentd

Legenda
Tabulka popisujici konkrétni Tabulka popisujici konkrétni Tabulka popisujici konkrétni
obdobi studia ohdobi studia obdobi studia

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku Ize vidét logické rozlozeni hlavnich kli€ovych prvki, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrdzi kone¢né zobrazeni stranky. Na
zakladé tohoto obrazku je jiz vytvoren dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoteni komponenty Mapa mych studii zacalo oznaCenim stranky a spravnym
umisténim prvki pomoci HTML a CSS. Na této strance byla pouzita funkce *nglf pro

zobrazeni nebo skryti legendy.
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Obrazek 20. Graficky funkéni prototyp mapa mych studii

Mapa mych studii

Aplikace na Gasové ose zobrazuje prabéh viech studii a jejich pferueni na vysokych Skalach evidovanych v Sdruzenych informacich matrik studentd. Pomoci ukazatele
miysi je mozné zobrazit oznaceni studia v pfipadech, kdy prilis kratkéd délka studijniho Useku znemoznila oznaceni pislusné koly.

Detail studia Ceské zemédélské univerzity v Praze lze zobrazit kliknutim na pfisluny studijni Usek

Kirill Ivanov
2020 2021 2022 2023 2024
FIFT CwUT
PEF CZU
Legenda
BO613A140012 B-INFOP Informatika, PEF £2U BO&13A140022 Aplikovand informatika, FJFI EVUT B0613A140012 B-INFOP Informatika, PEF 62U
Studium: od7.7. 2020 do & 9. 2020 Studium: od 28. 8. 2020 do &. 9. 2021 Studium: 0d7.7.2021
Program: B-INFOP Informatika Program: Aplikovana informatika Program: B-INFOP Informatika
Obor: bez oberu {od 7. 7. 2020 do 8. 9. 2020) Typ studia:  bakaldfsky ober: bez oberu (od 7. 7. 2021)
Typstudia:  bakalaisky Forma: prezenéni Typstudia:  bakalaisky
Forma: prezenéni Stav studia:  zanechani studia (§ 56 odst. 1 pism. a) Forma: prezenéni
Stav studia:  zanechani studia Financovdn:  studium plné hrazeno z MSMT (od 28. 8. 2020) Stav studia:  F3dné zapsén
Financovénl: studium hrazene z MEMT (od 7. 7. 2020 do 8. 9. 2020) Financevanl:  studium hrazeno z MSMT (od7.7.2021)

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho prototypu zalozeného na
logickém prototypu. Jako upravy byly pfidany rizné zmény navrhu. Logické sloZka stranky
vSak zUstava stejna.

Vytvoieni prototypi webové stranky " Rozpisy témat "

Na zaklad¢ prizkumu vétSina studentl tuto sekci nepouziva Casto, a protoze funkci
této stranky neni mnoho, nebudou v uspotadani funkci provedeny Zadné zmény. Do nabidky
byla pfesunuta pouze podpolozka "Témata k zavérecnym pracim", aby byla zachovana

logika uspotadani funkci na strance.
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Obrazek 21. Logicky prototyp rozpisy témat

Menu

Informace o funk&nosti webové stranky

Nazev tabulky

| Popis tabulky

Tabulka s informacemi o tématech

Nazev tabulky

| Popis tabulky

Tabulka s informacemi o tématech

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku lze vidét logické rozloZeni hlavnich kli¢ovych prvki, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi konecné zobrazeni stranky. Na
zakladé tohoto obrazku je jiz vytvoten dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoteni funkéniho prototypu bylo zaloZeno na praci s HTML a CSS pro znaceni
stranek. A pozdé&ji byl k pfidani funkcnosti pouzit soubor TS. V tomto ptipadé bylo potieba
implementovat 4 maticové tabulky "Kde jsem ptihlasen", "Kam se mohu pfihlasit", "Co mi

bylo zamitnuto", "Uzaviené sklady témat".
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Obrazek 22. Graficky funk¢ni prototyp rozpisy témat

Menu

Balik témat je skupina témat, kterd spolu souvisi. Jednotliva témata patfi do konkrétnihe baliku témat. Tzto aplikace Vam umoziiuje prinlagovat se k vypsanym tématim u studovanych piedmétd, zobrazuje baliky
vypsané pro jednotlivé pfedméty a ndsledné témata uvnitf balikd & jejich podrobnosti.

Ve véech nize uvedenych tabulkach sleupec Pfinlaéovani do pfedstavuje termin do ného# je mo2né se piihlasit na nékterd téma v pfislugném baliku témat. Po jeho uplynuti se balik uzavie. Udaj ve sloupci Podet témat
wyjadiuje pocet pihlasenych studentd/potet vypsanych temat.

E Kde jsem pfihldsen

V 1éto tabulce se Vam zobrazujl baliky 1émat, ve kierych jste e piihlasili na njaké 1éma. Viyorané 1éma se zobrazuje ve sloupci Téma. Po kliknuti na ikonu ve sloupci Podrobnosti se dostanste na vipis témat uvnitf
baliku.

Nézev pfedméty Balik témat Vypséino pro Pihlagovéni do Potet témat Téma Vypsal Podrobnosti

Menzlezena Zadng wyhovujici deta.

Kam se mohu pfihldsit

V 1€to tabulce jsou zobrazeny sklady 1émat, ve kierych jste se zatim nepfihlasili ng Zadné téma, ale stale tak mizete ucinit. Po kliknuti na ikonu ve sloupci Podrobnosti se dostanete na vipis témat uvnitf baliku.
Nézev pfedmétu Ballk témat Vypséno pro PihlaZovéni do Potet témat Téma Vypsal Podrobnosti

MNenzlezena Zadnd wyhovujici data.

u Co mi byle zamitnute

V tétao tabulee se Vam zobrazujl baliky témat, ve kterych Vam uéitel zamitnul prihlageni na téma, a zatim nejste piihlaeni na jiném tématu. Po kliknuti na ikenu ve sloupci Podrobnosti se dostanste na vipis témat
wvnitf baliku.

Nézev pfedmétu Balik témat Vypséino pro Piihlagovénl do Potet témat Téma Vypsal Podrobnosti

Menzlezena Zadnd wyhovujici dasta.

e Uzavfené sklady témat

Ma tomte misté si mizete prohlédnout seznam uzaviengch balikl témat. V piipadg, 2e jste =i z baliku vybrali néjake téma, jeho nazev miZete vidét ve sloupci Téma. Po kliknuti na ikonu ve sloupci Podrobnosti se
dostanete na vypis tEmat uvniti baliku

Nézev pfedmétu Ballk témat Vypséno pro PiihlaSovéni do Podet témat Téma Vypsal Podrobnosti

MNenzlezena Z3dnd wyhovujici dasta.

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho prototypu zaloZzené¢ho na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly pfidany rizné zmény navrhu. Logicka slozka stranky
vSak zlstava stejna.

Tato stranka byla upravena pouze z hlediska designu, aby odpovidala konceptu
Material design.

Vytvoieni prototypi webové stranky " Odevzdavarny "

Tato stranka se priazkumu nezucastnila kviili malému poctu funkci, které obsahuje.
Vsechny funkce lze umistit na jednu webovou stranku, aby uzivatel nepfiSel o pohodli. Z

toho vyplyva, Ze tato stranka nebyla funkéné zménéna.



Obrazek 23. Logicky prototyp odevzdavarny

Informace o funk&nosti webové stranky

Nazev tabulky

| Popis tabulky |

Tabulka pro odesilani a sledovdni stavu tloh

Nazev tabulky

| Popis tabulky |

Tabulka pro odesilani a sledovani stavu Gloh

Nazev tabulky

| Popis tabulky |

Tabulka pro odesilani a sledovani stavu tloh

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku lze vidét logické rozloZeni hlavnich klicovych prvka, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi koneéné zobrazeni stranky. Na
zéklad¢ tohoto obrazku je jiz vytvoren dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoreni grafického funkéniho prototypu bylo provedeno pomoci HTML, CSS ,
Angular. Na této strance pouzity mat-table a také mat-icon. Mat-icon umoznuje vkladat do

textu ikony z rozséhlé knihovny ikon.

HTML kod:

<mat-icon class="assignment late"> assignment late </mat-

icon>

Ikony se vybiraji tak, ze se do znacky napise jejich nazev.
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Vsechny ikony byly zménény podle své plivodni verze a také podle logiky funkce.

Zmeéna barvy ikon se provadi stejnym zptsobem jako zména barvy pisma v CSS.

CSS kod:

.assignment late({

color:red;

—

V tomto ptipadé je selektor tfidou pififazenou ikoné a bude zbarven cervené.

Obrazek 24. Graficky funkéni prototyp odevzdavarny

Aplikace odevzddvéni praci a projektd je prostor vyhrazeny uéitelem pro studenty, kam mohou jednetlivei nebo skupiny studentd odevzdévat své doméci Ukely, pfipadové studie, projekty & jiné samostatné prace
Kazda cdevzdavarna je Easové omezend a je vytvofena k jednatlivim cviéenim nebo centralné pro cely predmét

Tabulka zobrazuje viechny odevzdavérny zelozeng pro predmety, kieré studujete v aktualnim obdobi. Sloupec Dokdy obsahuje termin, kdy bude dana odevzdavéma uzaviena. V daléim sloupci se u rozpisové
odevzdavarny zobrazuje nazev baliku témat a seznam témat, na kterych jste pinlageni, a vyutujici Vam emata schvalil. Individudini odevzdévémna se vaZe k celému predmétu. Ve sloupci Pocat souberd je uveden
potet soubord vioZenych do odevzdévémny. Stiskem ikony ve sloupci Pokyny zobrazite pokyny, které byly ucitelem k piislusné odevzdavéme pridéleny.

g Kam mohu odevzdévat

W nasledujici tabulee jsou uvedeny odevzdavarny oteviené pro vkladani soubord. Pro vloZeni souborl do pfisludné cdevzdavarny kliknéte na ikonu ve sloupci Vkladat soubory.

Nézevpfedmétu  Nézev Typ Vypsénopro  Dokdy Téma Podrobnosti  Poletsouborl  Pokyny Vypsal  Vkiddat soubory

Nenalezena 2adnd vyhovujici data.

Odevzddvamy s odevzdanymi soubory

' nasledujici tabulce jsou odevzdavamy, ve kierjch jste potvrdili odevzdani soubor(, proto jiz nemizete vkladat dalsi soubory. Pokud jste od vyuujiciho obdrzeli body za odevzdani, jsou uvedeny ve sloupci Body.
Zobrazit vloZené soubory miZete ve sloupci Zobrazit soubory.

Nézev Vypséno Podet Zobrazi
R Dokdy  Téma Oteviend Body Podrobnostl ooy Polmy  Vipsal oy

Menzlezena Zédné vyhovujici data.

B Kam nemohu odevzdivat

W nasledujici tabulee jsou nedostupné odevzdavarny bez potvrzeného odevzdani souberl. Pokud méte néjaké soubory vioZeny, miZete si je zobrazit ve sloupci Zobrazit soubory.

Nézev Vypséno Poet Zobrazit
predmity Nézev Typ pro WT&MWWM mem

Nenalezena  Zadnd wyhovujici  data.

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)



Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkcniho prototypu zalozeného na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly piidany razné zmény névrhu. Logicka slozka stranky
vSak zlstava stejna.

Vytvoreni prototypi webové stranky " Kontrola plinu "

Tato stranka se prizkumu nezucastnila vzhledem k malému poctu funkci a svému

zaméieni na informovani studentii. Proto nebyla provedena zadna zména funkei.

Obrazek 25. Logicky prototyp kontrola planu

Informace o funkénich vlastnostech stranky

Zakladni informace o
studentovi

Poznamka

Nazev tabulky

| Popis tabulky |

Tabulka povinnych predmét(

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku Ize vidét logické rozlozeni hlavnich kli¢ovych prvki, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi konecné zobrazeni stranky. Na
zéklad¢ tohoto obrazku je jiz vytvoten dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Tato stranka byla vytvofena pomoci HTML a CSS a byla pro ni pouzita také mat-

tabulka, protoze bylo tfeba zapsat velky pocet fadkt v tabulce. VeSkera data pro tabulku jsou
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stale ulozena v souboru TS, jehoz prostfednictvim se plni. Tvorba a znaceni tabulky se

provadi prostrednictvim souboru HTML.

Obrazek 26. Graficky funkcni prototyp kontrola planu

Tato aplikace Vam umoziuje kontrolu Vasich studijnich povinnosti. Vage studijni povinnosti jsou dany studijnim planem, ktery musi byt nejprve do systému vioZen systémowym
integratorem fakulty.

jehoz konci se SZ kond, a bude k dispozici v aplikaci Pfihlaska k SZ

Studium: PEF B-INFOP prez [sem 6, roé 3]

Kredity: 150 ziskanych ze 180 povinnych (CHYBI 30 kr)
Poéateéni obdebi: 7S 2021/2022 - PEF

a Studijni plan neni dosud splnén.

Skupina pfedmétd povinnych - SPLNENA

W nasledujici tabulee je zobrazen studijni plén véstné podrobnych informaci o stavu jehe plnéni

Kéd Nézev pfedmétu Ukon&en( Kredity Zapséno Stav

ETEOIE Algoritmizace - INFO1 zk 3 1% SPLNENO (04.02.2022)
TAE41E Matematicka logika a grafy zk 5 1% SPLNENQ (17.01.2022)
RTX12Z TElesna vichova zap 1 1x SPLMEMO (15.12.2021)
EREP3E Teorie fizeni organizaéniho systému - INFO'1 zk 5 1x SPLNENO (24.01.2022)
EIESIE Uvod do principu poéitati - INFO1 zk 5 1x SPLNENC (10.01.2022)
EXE30Z Uvod do studia - bakalafské studium zdp 3 1% SPLNENQ (22.11.2021)
EJE17E Z&klady prévnich nauk - INFO1 zk 5 1% SPLNENQ (07.01.2022)

Skupina pfedméti povinné volitelnych (min. 1 pi.) - SPLNENA

Kéd Nézev pfedmétu Ukongenl Kredity Zapséno Stav

ETEOTE Algoritmizace - INFO1 zk 3 1x SPLNENO (04.02.2022)
TAE41E Matematicks logika a grafy zk 5 1x SPLMENO (17.01.2022)
RTX12Z Télesna vychova zap 1 1x SPLNENO (13.12.2021)
EREF3E Teorie fizeni organizacniho systemu - INFOT zk 5 1x SPLNENO (24.01.2022)

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkéniho prototypu zaloZzeného na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly pfidany rizné zmény navrhu. Logicka sloZka stranky
vSak zlstava stejna.

Vytvoreni prototypii webové stranky " List zaznamniku uditele "

Na zakladé studentského prizkumu vétSina studentl tuto stranku nepouZziva casto,

proto jeji funkéni sloZzka nebyla zménéna.
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Obrazek 27. Logicky prototyp list zaznamniku ucitele

Popis funk&nosti sekce

Tabulka s dochdzkou studentd

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)

Na tomto obrazku Ize vidét logické rozlozeni hlavnich kli¢ovych prvka, které jsou v
této komponenté pouzity. Tento obrazek vSak neodrazi koneéné zobrazeni stranky. Na
zéakladé tohoto obrazku je jiz vytvoten dalsi prototyp, pro usnadnéni jeho tvorby.

Vytvoteni grafického funkéniho prototypu této stranky zacalo znackovanim pomoci
HTML a CSS. V tomto ptipad¢ byla pro vytvoteni tabulky pouzita obvykla tabulka HTML
z dtivodu jejiho vyhodnéjsiho pouziti v tomto piipad¢. Také ptredchozi ikony byly nahrazeny

ikonami z knihovny mat-icon, pfi¢emz byl zachovan celkovy kod navrhu a logika stranky.

Obrazek 28. Graficky funkéni prototyp list zdznamniku ucitele

Tabulka ebsahuje piehled Vasi dochézky v jednotlivich fédné zapsanych pfedmétech.

Prvni ikonou ve sloupci Operace je moZné zobrazit hodnotici archy k danému pfedmétu. Tyto archy slouZi vyuéujicimu k zaddvani a zvefejfiovani riznych forem informaci 1kajicich se pribéZného hodnoceni studentl
(napi. zadani semestralni prace, body za aktivitu, hodnoceni testu). Odkaz je zobrazovan jen v piipadé, Ze vyuiujici k pfedmétu néjakeé archy vede Druha ikona predstavuje celkové hodnoceni pradmétu v
automatickém hodnaceni, pokud je nadefinovéno. Pe odevzdani predmétového testu je Vam zpfistupnéna tieti ikona vedouci na vysledky testld. Posledni ikona je odkaz do sloZky pfedmétu v dokumentovém serveru.

Kliknutim na ikonu ve sloupci Nastaveni si mizZete nastavit zasilani e-maill z odevzdavaren dangho piedmétu

Predm Rozvrhové akce

Kdy IR —
EXE08Z Bakalarska prace 3 - X -
EXE10Z Bakalarska praxe -
EAES3E Metody projektového fizeni- INFOB  |EAES3E PF Ut 14:00-15:30 PEF El Kazdy tyden | X | X |X|X X
EIE65E Softwaroveé inzenyrstvi - INFOB EAES3E Cv Ut 12:15-13:45 PEF €27 Kazdy tden XXX
ESE37E Statistické softwarové systémy - INFOB|EIEGSE Cv Ct 14:00-15:30 PEFC16 § XXX X
EXEB1Z Statni zavérecna zkouska ESE37E Cv Ut 10:30-12:00 PEF C26 S X

Zdroj: vlastni zpracovani (2024)
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Tento obrazek ukazuje snimek obrazovky funkcéniho prototypu zaloZzeného na
logickém prototypu. Jako Gpravy byly ptfidany rizné zmény navrhu. Logicka slozka stranky
vSak ziistava stejna.

V této kapitole byly vytvoreny logické a grafické funkéni prototypy. Nejedna se vSak
o vylepSeni, v tuto chvili jde pouze o zmény zobrazeni webové stranky. Aby existovala
moznost pochopit kvalitu provedenych zmén, je nutné znovu provést prizkum mezi studenty
a zjistit jejich nazor na nové webové stranky ve srovnani se soucasnou verzi webovych
stranek. A teprve v ptipad¢ kladné odpovédi studentti bude mozné konstatovat, ze provedené
zmeény jsou z hlediska zmén stranek pozitivni. V piipad€ negativni odpovédi studentli bude
nutné provést opétovny prizkum o konkrétnim tiseku a na jeho zaklad¢ znovu vypracovat

logicky a graficky funkéni prototyp.
4.5 Zpétna vazba studentii na novou stranku studentského portalu

Nasledné byl proveden priizkum mezi 100 uzivateli, ktery zjiStoval, jak hodnoti
novou stranku v porovnani s ptedchozi. Kritéria hodnoceni zahrnovala 3 moznosti:

Dobte - uzivatel povazuje zmény provedené ve funkénim prototypu za pozitivni.

Neutralni - uzivatel se domniva, Ze zmény provedené ve funkénim prototypu nemaji
na vysledné hodnoceni vliv.

Horsi- uzZivatel se domniva, Ze zmény provedené ve funkénim prototypu jsou
negativni.

Otazky byly rovnéZ rozdéleny do 2 podskupin:

Otazky tykajici se kvality funk¢énosti upravené stranky ve srovnani s pfedchozi verzi.

Otazky tykajici se kvality zmén designu v upravené strance ve srovnani s predchozi
Verzi.

Jak hodnotite stranku "Moje studium" z hlediska funk¢énosti?

Na zékladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentualnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 8.
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Tabulka 8. Hodnoceni nové stranky "Moje studium" z hlediska funk¢nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadreni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Dobte 83 83

Neutralni 15 15

Horsi 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zédkladé€ tdajt v tabulce k této otazce byl vytvoten diagram na Obrazku 29.

Obrazek 29. Hodnoceni nové stranky "Moje studium” z hlediska funkénosti

m Dobfe = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)
Na zékladé vysledk prizkumu je mozné konstatovat uspéSnost zmény poradi
zobrazovani funkci na strance a prostoru, ktery na strance zabiraji.

Jak hodnotite stranku "Moje studium' z hlediska designu?

Na zéklad¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otdzky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 9.
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Tabulka 9. Hodnoceni nové stranky "Moje studium" z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Dobte 79 79

Neutralni 18 18

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé¢ udajt v tabulce k této otazce byl vytvofen diagram na Obrazku 30.

Obrazek 30. Hodnoceni nové stranky "Moje studium" z hlediska designu

4

m Dobfe = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledki priizkumu je mozné konstatovat, ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "E-index" z hlediska funkénosti?

Na zakladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v
Tabulce 10.
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Tabulka 10. Hodnoceni nové stranky "E-index" z hlediska funk¢nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadreni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 35 35

Neutralni 64 64

Horsi 1 1

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 31.

Obrazek 31. Hodnoceni nové stranky "E-index" z hlediska funkénosti

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkt prizkumu je mozné konstatovat, ze vétSina uzivatelti nevidéla
zadny rozdil ve funk¢ni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "E-index"" z hlediska designu?

Na zaklad¢ wvysledkli provedeného pruzkumu byla vytvoiena tabulka s
procentualnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v
Tabulce 11.
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Tabulka 11. Hodnoceni nové stranky "E-index" z hlediska designu

Kritérium Procentualni Kvantitativni
hodnoceni vyjadieni (%0) vyjadieni (osoby)
Dobte 69 69

Neutralni 28 28

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zékladé tidaju v tabulce k této otdzce byl vytvoren diagram na Obrazku 32.

Obrazek 32. Hodnoceni nové stranky "E-index" z hlediska designu

m Dobfe = Neutrdlni = Horsi
Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)
Na zaklad¢ vysledki priizkumu je moZzné konstatovat, ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.
Jak hodnotite stranku ""Moji spoluzaci" z hlediska funk¢énosti?

Na zakladé vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otdzky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 12.
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Tabulka 12. Hodnoceni nové stranky "Moji spoluzaci” z hlediska funk¢nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 27 27

Neutralni 72 72

Horsi 1 1

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 33.

Obrazek 33. Hodnoceni nové stranky "Moji spoluzaci" z hlediska funkénosti

m Dobfe = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkl prizkumu je mozné konstatovat, ze vétSina uzivatelti nevidéla

zadny rozdil ve funk¢ni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "Moji spoluzici" z hlediska designu?
Na zikladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentualnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 13.
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Tabulka 13. Hodnoceni nové stranky "Moji spoluzaci” z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Dobte 66 66

Neutralni 30 30

Horsi 4 4

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé¢ udajt v tabulce k této otazce byl vytvotfen diagram na Obrazku 34.

Obrazek 34. Hodnoceni nové stranky "Moji spoluZaci" z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ vysledki priizkumu je mozné konstatovat, Ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "Informace 0 mém studiu" z hlediska funkénosti?

Na zakladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 14.
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Tabulka 14. Hodnoceni nové stranky "Informace o mém studiu" z hlediska funkénosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 32 32

Neutralni 68 68

Horsi 0 0

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 35.

Obrazek 35. Hodnoceni nové stranky "Informace o mém studiu" z hlediska funk¢nosti

m Dobfe = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkli prizkumu je mozné konstatovat, ze vétSina uzivatelii nevidéla
zadny rozdil ve funkéni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "Informace o mém studiu' z hlediska designu?

Na zéklad¢ vysledki provedeného prazkumu byla vytvofena tabulka s
procentualnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v
Tabulce 15.

Tabulka 15. Hodnoceni nové stranky "Informace o mém studiu" z hlediska designu
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Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osohy)

Dobfe 64 64

Neutralni 33 33

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zdkladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 36.

Obrazek 36. Hodnoceni nové stranky "Informace o mém studiu" z hlediska designu

m Dobfe = Neutrdalni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledki priizkumu je mozné konstatovat, ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "Mapa mych studii" z hlediska funkénosti?

Na zakladé vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 16.
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Tabulka 16. Hodnoceni nové stranky "Mapa mych studii" z hlediska funk&nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadfeni
(%) (osoby)

Dobte 7 7

Neutralni 92 92

Horsi 1 1

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zédkladé udaju v tabulce k této otazce byl vytvotren diagram na Obrazku 37.

Obrazek 37. Hodnoceni nové stranky "Mapa mych studii" z hlediska funkénosti

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkt prizkumu je mozné konstatovat, ze vétSina uzivatelti nevidéla
zadny rozdil ve funkéni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "Mapa mych studii' z hlediska designu?

Na zakladé¢ vysledkii provedeného pruzkumu byla vytvoifena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 17.
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Tabulka 17. Hodnoceni nové stranky "Mapa mych studii" z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentudlni vyjadieni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osohy)

Dobte 85 85

Neutralni 12 12

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zékladé tidaju v tabulce k této otdzce byl vytvoren diagram na Obrazku 38.

Obrazek 38. Hodnoceni nové stranky "Mapa mych studii" z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkl priizkumu je mozné konstatovat, ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "Rozpisy témat" z hlediska funkénosti?

Na zakladé vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 18.
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Tabulka 18. Hodnoceni nové stranky "Rozpisy témat" z hlediska funkénosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 9 9

Neutralni 89 89

Horsi 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 39.

Obrazek 39. Hodnoceni nové stranky "Rozpisy témat" z hlediska funk¢nosti

m Dobie = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkli prizkumu je mozné konstatovat, ze vétSina uzivatelii nevidéla
zadny rozdil ve funkéni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "Rozpisy témat" z hlediska designu?

Na zakladé¢ vysledkli provedeného pruzkumu byla vytvofena tabulka s
procentualnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v
Tabulce 19.

90



Tabulka 19. Hodnoceni nové stranky "Rozpisy témat" z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 92 92

Neutralni 8 8

Horsi 0 0

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zékladé€ udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 40.

Obrazek 40. Hodnoceni nové stranky "Rozpisy témat" z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ vysledki priizkumu je mozné konstatovat, Ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "Odevzdavarny" z hlediska funkénosti?

Na zakladé vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 20.
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Tabulka 20. Hodnoceni nové stranky "Odevzdavarny" z hlediska funk&nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 2 2

Neutralni 95 95

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 41.

Obrazek 41. Hodnoceni nové stranky "Odevzdavarny" z hlediska funk¢énosti

m Dobfe = Neutrdalni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovéni, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkt prizkumu je mozné konstatovat, ze vétSina uzivatelti nevidéla
zadny rozdil ve funkéni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "Odevzdavarny" z hlediska designu?

Na zakladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentualnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 21.
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Tabulka 21. Hodnoceni nové stranky "Odevzdavarny" z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadieni
(%) (osoby)

Dobte 88 88

Neutralni 10 10

Horsi 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zékladé tidaju v tabulce k této otdzce byl vytvoren diagram na Obrazku 42.

Obrazek 42. Hodnoceni nové stranky "Odevzdavarny" z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledki priizkumu je mozné konstatovat, ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "Kontrola plinu" z hlediska funkénosti?

Na zakladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 22.
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Tabulka 22. Hodnoceni nové stranky "Kontrola planu" z hlediska funk¢nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 15 15

Neutralni 82 82

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ Gdaju v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 43.

Obrazek 43. Hodnoceni nové stranky "Kontrola planu" z hlediska funk¢énosti

m Dobife = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ vysledkl prizkumu je moZzné konstatovat, ze vétSina uzivatelli nevidéla
zadny rozdil ve funkéni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "Kontrola planu" z hlediska designu?

Na zakladé¢ vysledkli provedeného pruzkumu byla vytvofena tabulka s

procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otdzky. Tyto vysledky jsou uvedeny v
Tabulce 23.
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Tabulka 23. Hodnoceni nové stranky "Kontrola planu" z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 72 72

Neutralni 26 26

Horsi 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé€ udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 44.

Obrézek 44. Hodnoceni nové stranky "Kontrola planu" z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé¢ vysledkt prizkumu je mozné konstatovat, ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite stranku "List ziznamniku ucitele" z hlediska funkénosti?

Na zakladé¢ vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otdzky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 24.
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Tabulka 24. Hodnoceni nové stranky "List zaznamniku uéitele" z hlediska funk¢nosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 12 12

Neutralni 85 85

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 45.

Obrazek 45. Hodnoceni nové stranky "List zdznamniku uéitele" z hlediska funkénosti

m Dobie = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zaklad¢ vysledkl prizkumu je moZzné konstatovat, ze vétSina uzivatelli nevidéla
zadny rozdil ve funkéni ¢asti webové stranky.

Jak hodnotite stranku "List zaznamniku ucitele" z hlediska designu?

Na zakladé¢ vysledki provedeného pruzkumu byla vytvoiena tabulka s

procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otdzky. Tyto vysledky jsou uvedeny v
Tabulce 25.
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Tabulka 25. Hodnoceni nové stranky "List zaznamniku ucitele" z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 71 71

Neutralni 26 26

Horsi 3 3

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé€ udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 46.

Obrazek 46. Hodnoceni nové stranky "List zdznamniku ucitele" z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledk priizkumu je moZzné konstatovat, Ze zmény provedené v designu
stranek jsou pozitivni.

Jak hodnotite novy design stranek ve srovnani s piedchozim?

Na zakladé vysledki provedeného prizkumu byla vytvofena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otdzky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 26.
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Tabulka 26. Hodnoceni novych stranek z hlediska funk¢énosti

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 73 73

Neutralni 22 22

Horsi 5 5)

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 47.

Obrazek 47. Hodnoceni novych stranek z hlediska funk¢nosti

m Dobife = Neutralni Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé prizkumu je moZné konstatovat, Ze 1 pies stranku "Moje studium", ktera
byla z hlediska funkénosti dobie hodnocena, se naprosta vétsina lidi domniva, Ze z funkéniho
hlediska se celkova funk¢nost sekce Portal studenta nezmeénila. To je dikazem naplnéni cilt
této prace, tedy zmény vizudlni slozky, aniz by se zménila slozka funk¢ni.

Jak hodnotite nové funkce stranek ve srovnani s piedchozimi?

Na zaklad¢ wvysledkii provedeného pruzkumu byla vytvoifena tabulka s
procentudlnimi a kvantitativnimi vysledky této otazky. Tyto vysledky jsou uvedeny v

Tabulce 27.
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Tabulka 27. Hodnoceni novych stranek z hlediska designu

Kritérium hodnoceni Procentualni vyjadieni Kvantitativni vyjadreni
(%) (osoby)

Dobte 37 37

Neutralni 61 61

Horsi 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zakladé€ udaji v tabulce k této otazce byl vytvoren diagram na Obrazku 48.

Obrazek 48. Hodnoceni novych stranek z hlediska designu

m Dobfe = Neutralni = Horsi

Zdroj: vlastni zpracovani, Dotaznik (2024)

Na zéklad¢ vysledkti prizkumu se vétSina respondenti domniva, ze se vizualni
stranka webu zlepsila.

V této kapitole se podafilo shromézdit udaje z prizkumu mezi studenty o jejich
nazorech na novou verzi stranky ve srovnani s predchozi. VSechna data byla také zanesena
do tabulek pro snadnou analyzu. Z dalsi analyzy u jednotlivych otazek vyplynulo, Ze vSechny
zmény provedené v disledku modernizace jsou pozitivni.

Zmény designu byly studenty hodnoceny kladné na vSech strankach, stejné jako
celkové na vSech strankach. To dokazuje, ze zmény provedené po grafické strance jsou

pozitivni.

99




Funk¢ni zmény byly studenty hodnoceny neutralné, coz je rovnéz pozitivni ukazatel,
nebot’ se podarilo zachovat pivodni logickou strukturu stranek, a to kazdé zvlast' 1 vSech
dohromady. Jedinou pozitivné¢ zménénou strankou z hlediska funk¢nosti byla stranka "Moje
studium”, kde byly provedeny nejvétsi zmény z hlediska funkénosti.

Zaveérem lze konstatovat, Ze vSechny zmény provedené v nové verzi stranky byly

piinejmensim neutralni. VSechny cile stanovené v praktické ¢asti jsou tedy splnény.
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5 Vysledky a diskuse

V praci byl na zdklad¢ zpétné vazby od konkrétnich uzivateli vytvofen funkc¢ni
prototyp webové stranky "Portal studenta", ktery byl zkontrolovan z hlediska chyb. Stejné
tak byl proveden prizkum mezi uzivateli, ktefi tuto stranku vyzkouseli. Na zaklad¢ tohoto
prizkumu lze konstatovat, ze uzivatelé byli s novym designem na prototypu stranky
spokojeni, a také se funk¢nost oproti stavajici strance nezmeénila.

Vysledkem této prace je otestovany web, vytvofeny v souladu s modernim
pojetim Material designu, ktery svym zobrazenim uspokojil vétsinu dotazovanych uzivateld.
Také uzivatelé nezaznamenali velkou funkéni zménu na strankdch webu. To muze byt
dobrym zékladem pro dal$i vyvoj nového designu dal$ich stranek UIS.

Pro dokonéeni prace je mozné doplnit back-endovou komponentu tohoto
webu a pfipravit ji pro implementaci do systému webu UIS. Tim bude ziskana moznost

implementovat zmény na stavajicim webu UIS, ale to neni cilem této bakalarské prace.
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6 Zavér

Cilem bakalaiské prace byla zména pohledu studentti na webové stranky "Portal
studenta", ktery je soucasti webovych stranek UIS.

V teoretické ¢asti byly popsany vSechny technologie pouzité v této bakalaiské praci,
jejich hlavni funkce a principy pouziti.

V praktické ¢asti bakalarské prace byli studenti dotazovéani na nej€astéji pouzivané
funkce na strankach Portalu studenta. Na zakladé tohoto pruzkumu byl vytvoten logicky
prototyp, ve kterém byly popsany funkce a jejich umisténi na strankach. Na zaklad¢
logického prototypu byl vytvoien graficky funkéni prototyp. Podkladem pro vytvoreni
grafického funkéniho prototypu byly stavajici stranky UIS, technologie popsané v teoretické
casti a také logicky prototyp, ktery byl zdkladem pro néaslednou konstrukci grafického
funkéniho prototypu. Ve tieti casti praktické ¢asti bakalatrské prace byl proveden prizkum
mezi studenty s cilem zjistit jejich nazor na nové webové stranky Studentského portalu.
Ugelem tohoto prizkumu bylo zhodnoceni prace a také zhodnoceni funkéni a designové
sloZzky novych stranek oproti ptfedchozi verzi. Na zaklad¢ tohoto priizkumu byl ziskan
vysledek, Ze vétSina studentll hodnotila designové zmény novych stranek kladné "Dobie".
Funkéni zmény vétSiny stranek byly hodnoceny neutrdlné "Neutralni", coZ byla jedna z
podminek pro spravnou upravu stranek, v souvislosti s pfipadnym naslednym doplnénim
Back-End komponenty téchto stranek, ale doplnéni této komponenty neni cilem této
bakalarské prace. Je tfeba poznamenat, Ze zmény provedené na strance, kterd prosla nejvice
funkénimi zménami "Moje studia", byly hodnoceny kladné "Dobie", a proto Ize konstatovat,
Ze pti praci s touto strankou byly také splnény vSechny cile.

Na zékladé¢ vySe uvedeného lze konstatovat, Ze vSechny cile stanovené v této

bakalatské praci byly uspé$né splnény.
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