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Anotace

Tato bakalafska prace se zabyva realizaci textilniho objektu na téma severska mytologie.
Textilni objekt pfedstavuje svétovy strom Yggdrasil. Ten ztélesiiuje spojeni mezi vSemi
deviti svéty, které v této mytologii existuji. Objekt lze rozlozit a transformovat
do podoby tii odévii. Odévy symbolicky ptedstavuji tfi norny, sudicky. Ty v severské
mytologii symbolizuji minulost, soucasnost a budoucnost. Jejich ukolem je udrZovat
strom Yggdrasil pfi zivoté. Stejné tak jako jsou norny nedilnou soucasti Zzivota
Yggdrasilu, jsou odévy nedilnou soucasti textilniho objektu. Celé téma podporuje
vyuziti luminiscence v podobé vzoru vytvofeného sitotiskem. To dodava objektu

na tajemnosti a mysti¢nosti.
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Annotation

This bachelor thesis discusses the process of creating an textile object inspired
by norse mythology. The object represents Y ggdrasil, the tree of life. The tree embodies
connection between all of the nine worlds that exist in this mythology. This textile
object can be transformed into three garments. These garments symbolises three norns,
witches. Norns in norse mythology represent the past, the present and the future.
Their task is to take care of Yggdrasil. As same as norns are important for Yggdrasil,
the three garments are important for the textile object. The whole theme is supported
with luminiscence in form of pattern created by screen printing. It adds to the mysticism

and mysteriouness of the whole object.
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1 Uvod

Skoro kazdy nékdy slySel o Thorovi, bohu blesku, nebo anti-hrdinovi Lokim. VétSing
lidi v8ak tato jména evokuji popularni komiks od vydavatelstvi Marvel a skupinu hrdind
Avengers. Pfibéh téchto jmen ma ale ptivod nékde tplné jinde, daleko hloubéji v Case
ahistorii. Uz pred mnoha staletimi seversti Vikingové vyznavali panteon bohi,

mezi které patii i mocny Thor a proradny Loki.

Se severskou mytologii jsem se setkala v podstaté ndhodou. Uz celkem od mladého
véku jsem poslouchala rockovou hudbu a cetla fantasy knihy. Ve spousté textl pisni
sepsalo o riznych bozich, skietech, valkyrdch, nornach ¢i obrech. V knihach
se objevovalo runové pismo a mystické symboly. Chtéla jsem védéet, odkud se vSechny
tyto naméty berou, a tak jsem patrala po jejich piivodu. Narazila jsem na prvni Utrzky
severskych mytt. Jejich ptibéhy mé ohromily, a proto jsem hledala a studovala stale dal.
Postupné jsem objevila cely bohaty svét severské mytologie. S nim se mi také oteviely
souvislosti s modernim svétem a popularni kulturou. Zacala jsem vnimat, ze severska
mytologie je vSude kolem, ale ne kazdy o téchto sttipcich vi. Naptiklad jednotka délky
jard ziskala své jméno podle Jord, severské bohyné zemé, anglické dny v tydnu jsou

odvozeny od jmen severskych boht (Thursday — Thor’s day, Tuesday — Ty’s day atp.).

Svou bakalatskou praci bych chtéla na toto téma vice upozornit, protoZe si myslim,
ze ackoli nasemu narodu neni severska mytologie vlastni, jeji rozmanitost a krasa skyta
pro ¢lovéka velké obohaceni. A to, at’ uz co se tyce historickych znalosti a souvislosti,
osobniho obohaceni mysli ¢i pravé povédomi o tom, Ze za vSemocnym Thorem

je mnohem vice neZ jen série komiksii a Hollywoodské filmy.

Severska mytologie ve mné vzdy vyvolavala tajemny a mrazivy pocit, a ten se budu
snazit pfenést 1 do své prace. K tomu vyuziji jevu zvaného luminiscence, tedy
svétélkovani ve tmé&. Jeho princip jsme na védni urovni pochopili az v minulém stoleti,
do té¢ doby byl ¢lovéku zdhadnym, stejné¢ jako myty a ptibeéhy severské mytologie.
Divak bude sledovat textilni objekt a bude chtit védét vice, bude chtit znat souvislosti

a tajemné piibehy, které se za touto praci skryvaji.
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2 Severska mytologie

Severska mytologie je souhrn myti pojednavajicich o konfliktu mezi bohy, o chaosu
atadu. [11] Tato kapitola se zabyva kratkym ivodem, ptivodem mytologie, historickymi
souvislostmi a reSer$i dvou namétl, které jsem vybrala jako inspiraci pro svou
bakalaiskou praci. Jsou tostrom Yggdrasil a norny. Na konci kapitoly se nachazi

pojednani o vlivech severské mytologie v moderni kultute.

2.1 Strucny popis

Severska mytologie je polyteistické naboZenstvi, vyznavd tedy né&kolik boht.
Bohové se déli do dvou skupin — Asové a Vanové.

Asové jsou pocetngjsi skupinou bohtl. Zajist'uji predevsim tGspéchy v boji. Mezi Asy
patfi i nejvyssi z bohtt Odin. Kromé Odina patii do této skupiny bozstev také naptiklad
Thor, btih blesku, Tyr, bith valky, a mnoho dalsich. Asové obyvaji svét zvany Asgard,

ktery je jednim z deviti svétl severské kosmologie.

Druhou skupinou boZstev jsou Vanové. Ti jsou spojovani s plodnosti a prosperitou.

Jsou téZ popisovani jako bozi nebes, zemé a vody. Nejvyznamnéjsi z bohti je Freyr, blih
plodnosti. Vedle Odina a Thora byl jednim z nejvice uctivanych bohid. Vanové ziji
ve svété Vanaheim.

Krom¢ bohi existuji v severské mytologii jeSt¢ dalsi bytosti a tvorové.
Jsou to napft. valkyry, norny, skfitci, obfi atp. Ne&které skupiny bytosti maji pfimo
pfifazen svét, ktery obyvaji. Jak jiz totiz bylo zminéno, podle severské kosmologie
existuje devét sveétl. Kromé dvou zminénych tedy existuje jest¢ sedm dalSich:

Alfheim — zde Ziji alfové, svétli elfové

Helheim — je podsvétim a zemi mrtvych, vladne mu bohyné Hel

Jotunheim — v tomto svété se nachdzi obfi

Midgard — tento svét je svétem lidi

Muspellheim — je ohnivym svétem, ve kterém panuje obr Surtr

Niflheim — je svét plny vody a ledu

Svartalfheim — n¢kdy také zvan jako Nidavellir je svétem sktitkli a temnych alfa
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Riizné prameny vSak podavaji rizné informace, takze nelze vytvofit pfesnou mapu

téchto svéti. Co vSak lze s jistotou fici je, ze téchto devet svétd spojuje mohutny strom

vvvvvv

V severské mytologii existuje nepifeberné mnozstvi legend a ptibeha. Ty kromé o bozich
a dalSich stvofenich mluvi o vzniku svéta, pivodu lidstva a také o zaniku vSeho.
Tento konec je nazyvan Ragnardk a vSechny wudalosti a c¢iny konané bohy,

lidmi a dalSimi bytostmi k nému neodvratné sméfuji.

[10], [11], [15], [17]

2.2 Puvod a historické souvislosti

Severska mytologie pochdzi od germéanskych kment, vyvinula se z pivodni
indoevropské mytologie. Myty se predavaly pouze ustné. Severané méli vlastni
pismo — runy. Ty mély spiSe magicky vyznam, proto se nepouzivaly pro souvislé texty.

[11]

VSechny psané prameny, které dnes o severské mytologii pojednavaji, pochézi
od vnéjsich pozorovateli. Popisuje ji napt. fimsky historik Tacitus ¢i sasky kronikar
Adam Brémsky. Nejzndméjsi a nejucelenéjsi pohled podava islandsky ucenec Snorri
Sturluson v knize Snorra Edda, nékdy zvané Star$i Edda. Kniha vznikla ve 13. stoleti.
Kromé Star§i Eddy existuje jeSt¢ Mladsi Edda, sbirka mytologickych verSa. Tyto verSe

pochazeji z Islandského zdznamu ze 13. stoleti. [10]

Severska mytologie byla rozsifena po celé dnesni Skandinavii, tedy v Norsku, Svédsku
a Dansku. Jeji vlivy zasahly také Island a Faerské ostrovy. Byla spojena s pohanskou
virou sevefant, kterd byla kazdodenni soucasti jejich zivota. Lidé se modlili k bohtim
pro lepsi trodu, plodnost nebo vitézstvi v boji. Vyznavana byla ve Skandinavii mezi
8.all. stoletim naseho letopoctu. Tuto periodu nazyvame Doba vikingt, ta je spojena

s aktivni prosperitou tohoto naroda a jeho expanzi po Evrop¢ i jinde po svéte.

[11, 13]
V 9. stoleti dochazi diky expanzi vikingi k pfirozenému prolinani kiestanské
apohanské viry. Obchoduji s okolnimi zemémi nebo je drancuji. S kiestanstvim
tak pfichazeji Casto do styku. Mezi lety 995-1030 pak postupné probiha cilena

christianizace (konverze ke kiest'anské viie) Skandinavie.
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Snahy o christianizaci se ale ne vzdy dafily. Sevefané vétSinou nevnimali velky rozdil
mezi Bohem a Kristem, a spiSe nez kajicnost a odpusténi u néj hledali podporu v boji.
Kiestanstvi pridavali ke své pohanské vife, zameénili tak pouze hlavni bohy, ale myty
oskietech, obrech a dalSich bytostech mezi sebou §ifili dale. Casto se nechavali také
pokitit jen tak ,,naoko®, protoZe to zlepSovalo vztahy s kiestany. O snaze vypudit
pohanské tendence tak svéd¢i zdznamy zakonu jesSt€ z konce 11. stoleti, které stile
pojednavaji ozakazu  zvifecich obétin, magie a podobnych praktik spojenych
spohanstvim. O kiestanstvi jako takovém se da tedy mluvit az od konce 11. stoleti.
Béhem 12.a 13.stoleti je pak uZ pln€ rozsiteno. Po uzemi celé Skandinavie postupné
vznikaji ktestanské kostely a usazuji se zde kiestanské tady, napt. benediktini,
cisterciaci aaugustiniani. Christianizace s sebou pfinesla také kulturni zmény,
jako je pouzivani latiny. Pohanska vira a s ni spojena severskd mytologie se tak

postupné vytraci.
[14, 15]

V dnesni dobé€ existuje okruh lidi, ktery se snazi vzkfisit viru v severské bohy.
Toto nabozenstvi se nazyva Asatro. Je to pouze moderni pojmenovani této pohanské
viry, které vzniklo v 19. stoleti. Vychazi ze staroseverStiny a dalo by se ptelozit jako
,» 11, kteti jsou oddani bohu*. Ve své dob¢ vikingové pro tuto viru pojmenovani neméli.
Po christianizaci ji nazyvali pouze jako ,,Forn Sidr* (,,Stary zpisob*) v porovnani

s kiest’anstvim, které bylo Novym zpiisobem viry. [9]
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2.3 Navrat k mytologii v obdobi romantismu

Jak bylo zminéno v piredchozi kapitole, sevefané od svoji pohanské viry postupné
upustili, jeji odkaz vSak nikdy nezmizel. A o nékolik stoleti pozdéji se zacal znovu

objevovat.

V 60. letech 18. stoleti pfiSel skotsky autor James Mcpherson s myslenkou ozivit
narodni myty. To se rychle stalo velmi populdrni napti¢ celou Evropou. Ve Skandinavii
na tuto myslenku v 70. letech 18. stoleti navazal dansky spisovatel Johannnes Ewald.
Vytvoril dvé historickd dramata, Rolf Krake a Balderova smrt, se kterymi navratil
severskou mytologickou tematiku do skandinavské literatury. V roce 1801 dansky
spisovatel Adam Oechlenschldger hovoti o dilezitosti vyuziti severskych naméti spise
nez feckych. To ma u lidi probudit zdjem o vlast a jeji dédictvi. Zavadi tak myslenku

Nérodniho romantismu. Svou dalsi praci se snazi tvofit inspiraci pro malife a sochare.

Kromé literdrnich pramenii ale neexistoval pro vytvarniky Zadny zdroj. Neméli
predstavu o tom, jak by seversti bozi méli vypadat (k riiznym archeologickym néleziim
dochazelo az na konci 19. stoleti). Svou praci tak museli vytvofit novy obraz
aikonografii severskych bohi. K tomu pouzili minimum zdroji, které v t& dob¢
existovalo, a propojili je s vlivy fecko-roméanské mytologie, ktera znala svou ikonografii
dokonale,

a sttedovékymi, typicky gotickymi, prvky. Z toho divodu obrazy mohou nékdy plisobit
spise ,,klasicky* nez seversky. Kviili tomuto ptistupu se autoii ¢asto setkavali s kritikou,
ktera tvrdila, Ze tato snaha o znovuzrozeni mytologie je surova, ztraci na estetice a chybi

ji osobitost.

Mezi nejvyznamnéjsi malite, ktefi ovlivnili vinimani severské mytologie, jsou Nor Peter
Nicolai Arbo (1831-1891), Knud Baade (1808-1897), Svédi Marten Eskil Winge
(1825-1896), August Malmstrom (1829-1901), Johann Gustaf Sandberg
(1782-1854), Déan Christoffer Wilhelm Eckersberg (1783-1853) a mnoho dalSich.
Kromé& malifti se o téma zajimali i sochafi. Ti nejcastéji zobrazovali samotné bohy,
objevuji se viak i jiné postavy, napt. valkyry. Ke znAmym autorim patii napt. Svédi
Bengt Fogelberg (1786—1854) a Bengt Fogelberg (1786—1854), Dan Herman Wilhelm
Bissen (1798-1868), Nor Julius Middelthun (1820-1886) a dalsi.

[12]
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V tomto obdobi, konkrétné v letech 1848—1874, také vznika cyklus oper od némeckého
hudebniho skladatele Richarda Wagnera s nazvem Prsten Nibelungiv (Der Ring des
Nibelungen). Sestava ze Ctyt oper — Zlato Ryna (Das Rheingold), Valkyra (Die
Walkiire), Sigfried (Sigfried) a Soumrak boht (Gotterdimmerung). Cyklus je volné

inspirovan severskymi myty, postavami z nich a islandskymi sagami. [16]

Obr. 1: Odinitv divoky hon, Peter Nicolai Arbo (1872) [23]
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2.4 Strom Yggdrasil

Prvnim ze dvou témat severské mytologie, kterym se budu ve své bakalaiské praci

zabyvat, je strom Y ggdrasil. Informace a citace v této kapitole jsou Cerpany ze zdrojli
[10]a[17].

Podle severské mytologie je Yggdrasil posvatnym stromem, ktery tvofi osu svéta (axis
mundi). O jeho piivodu neni nic znamo. Jméno Yggdrasil v prekladu doslova znamena
,Ygguv kun®. ,Ygg* je jedno z mnoha pojmenovani boha Odina, ktery je v severskému
panteonu hlavnim bohem, ochrancem valecnikli. Pojem ,kiin‘ je kenningem (opisem)
slova Sibenice. Cely tento opis odkazuje na mytus o Odinové touze po poznani
aporozuméni tajemstvi run, ktera ho dohnala az k obétovani sebe sama.
Mytus je popsan v basnickém dile Havamal (Vyroky vysokého), které je soucasti Mladsi
Eddy:
., Vim, Ze jsem visel
ve vétrném stromu
devet dlouhych noci,
oStépem proklat
v obét Odinovi,
sam sobé samému,
na onom strome,
o némz nikdo nevi,
z kterych koreni roste.
Chléb mi nepodali
ani chmelovinu,
dolit jsem se dival:
runy jsem zahlédl,
s ndrkem je zvedl,

‘

pak padl k zemi. *
Je tedy jasné, ze Odin je s Yggdrasilem velmi tzce spjat. S Yggdrasilem je také
ztotoznovan strom Laerad, ktery roste vedle sin€ zvané Valhala. Jeho listy okusuje koza
Heidrin a jelen Eiktyrni. Diky této vyzivé koza doji medovinu, které je kazdy den

dostatek pro vSechny padlé bojovniky, ktefi s Odinem ve Valhale hoduji.
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Jelenovi diky této potravé z parohti skapavaji obrovské kapky. Ty padaji do studny
Hvergelmi, z niz poté vytékaji feky Elivagy.

Yggdrasil samotny je popisovan jako mohutny jasan, ktery je ze vSech stromil nejvétsi
anejkrasnéjsi. Vétve sahaji az do nebes, jeho kmen patii deviti svétim, které rozeznava
severska kosmologie. Stabilitu mu udrzuji tfi koteny. Kazdy z nich je zakotven n€kde
jinde.

Prvni saha do svéta bohti Astl, zvaného Asgard. Pod nim se nachazi posvatna studna

zvana Urdino zfidlo. U té se kazdy den bozi schazi a konaji své soudy. Mimo to zde také

.....

,Jasan znam skrapény
bélostnym bahnem,
Yggdrasil jméno jest

svatého stromu.
Odtud spada rosa,
jez svlazuje udoli.
Vecné zeleny stoji

3

nad Urdinym zridlem.

Druhy kofen sahd k obriim, na misto, kde se pfed stvofenim svéta nachazela jama
prazdnoty, Ginnungagap. Pod timto kofenem se nachdzi Mimiho studna, ktera

je zdrojem moudrost a poznani.

Treti kofen lezi nad fi§i Niflheim, fi$i chladu a mrazu. Pod nim se nachazi studna
Hvergelmi, plnd hadd, které nelze spocitat, a had Nidhogg, ktery kofen neustale

ohlodava.

Nidhogg neni jedinym zvifetem, ktery na Yggdrasilu zije. Ve vétvich sedi vSevédouci
orel, mezi oima mé usazeného jestfaba Verdfolniho. Mezi orlem a hadem béha veverka
Ratatosk a rozdmychéava svar donaSenim nadévek a pomluv. Ve vétvich také ziji Ctyii

jeleni — Dain, Dvalin, Duneyr a Duratro, kteti spasaji jeho listi.

V severské mytologii vSe sméfuje k neodvratnému konci, ktery je nazvan Ragnarok.
Bude zkazou vsech boht a svéta jako takového. Neunikne mu ani posvatny Y ggdrasil.

KdyZ se mohutné zachvéje, svét se naplni strachem, bozi nasadi zbroj avytdhnou
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na svij posledni souboj. Sdm Yggdrasil shofi v plamenech, kterymi obr Surtr zachvati

cely svét.

2.5 Norny

Druhym tématem, kterym se ve své bakalaiské praci budu zabyvat, jsou norny.
Se stromem Yggdrasilem jsou uzce spjaté. Informace v této kapitole jsou cerpany

ze zdroju [10] a[17], pfima citace pochazi ze zdroje [18].

Norny jsou nadpfirozené bytosti charakterizované jako sudicky. Clovéku pii p¥ichodu
na sveét urcuji osud. Pii rozdélovani osudu jsou ale velmi nespravedlivé. Za tim tdajné
stoji jejich rtizny pavod. Nékteré norny pochazi z Ast (bohtl), nékteré z Alfi
(nadpfirozenych ochrannych bytosti), jiné jsou zase dcerami skiitka Dvalina. Z toho
divodu jsou nékteré dobré, nckteré zlé. Ackoli je osud jimi pfeduréeny pevné dan
anelze ho zvratit, nekteti ze severskych bohl se jej snazili alespont zmirnit pomoci

kouzel a zaklinadel.

U stromu Yggdrasilu se nachazi ptrekrasnd sin, kde sedi tfi panenské norny a urcuji
osudy lidi. Kromé toho je jejich tkolem se o Yggdrasil starat. Nejstarsi z nich je Urd.
Tamaé pod Yggdrasilem vlastni studnu (Urdino zfidlo). Jak jiz bylo zminéno, u této
studny se kazdy den schéazi bohové, aby konali své soudy. Ze studny také norny kazdy

den nabiraji vodu a s ni i1 bilé bahno. Témi kropi posvatny jasan a dodavaji mu tak silu.
Jméno ,Urd‘ se da preloZit jako ,Osudova‘.

Druhou z noren je Verdandi. Jeji jméno se da pielozit jako ,Stavajici se‘. Je tedy

jakymsi ztélesnénim piitomnosti.

Posledni, nejmladsi ze tfi noren, je Skuld. Ta krom& noren patii i mezi valkyry.
Jako valkyra je jmenovana v basni Voluspa (Védmina pisei), ktera je soucasti Eddy:
., Zrela jsem valkyrje,
valecné Zeny,
hotove k jizde
v junakii svet.
Skuld méla stit,
a Skogul rovnez,

Gunn, Hild, Gondul
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i Geirskogul.
To hrdinské jsou
Herjanovy deévy,
valkyrje, hotové
v pole vyjet.
Valkyry (valkyrje) jsou nadpfirozené bytosti, jejichz pojmenovani se da prelozit jako
,»ty, které vybiraji, kdo zemie®“. Od toho se odviji 1 jejich poslani. Na konich vyjizdi
na bojisté a urcuji, pro koho bude boj poslednim. Vyvoleného pak odvade¢ji do Valhaly.
Tam doty¢ny hoduje po boku Odina a zdokonaluje sviij vale¢ny um. A to az do doby,
kdy nadejde Ragnardk, konec svéta. Tehdy Odin se vSemi svymi véle¢niky vyrazi
do boje proti nepiatelim Asd. Valkyry se také ve Valhale staraji o bojovniky, obsluhuji

je a hlidaji prostteny sttl, aby méli vzdy co jist a pit.

2.6 Vlivy v moderni kulture

Dnes je severska mytologie téZ pomérné rozsifena, ne kazdy vSak tuto spojitost vnima.
Nejznaméjsim prikladem je urcité¢ komiksova postava boha blesku Thora od amerického
autora Stana Leeho (1922-2018). Na motivy tohoto komiksu vznikly v letech 2011,
2012 a 2017 filmové adaptace. V téchto filmech se kromé boha blesku objevuji 1 dalsi
motivy, které jsou silné inspirovany severskymi myty. Jsou to napt. bohové Odin, Loki,
Heimdall, pojeti vesmiru jako 9 svéth nebo bajny most Bifrost, ktery spojuje svét lidi
se svétem bohi. Postava Thora se také objevuje v komiksové a filmové sérii Avengers.
V roce 2020 byl uveden norsky seridl Ragnarok, ktery severskou mytologii pojima

velmi osobitym zpusobem.

v

Severska mytologie se objevuje i v popularni literatufe. Nejzndméjsi jsou knihy Pan
Prsteni a Hobit od anglického spisovatele Johna Ronalda Reuela Tolkiena

(1892-1973). Zde je patrnd inspirace, hlavné co se ty¢e jmen hlavnich postav.
Ze Starsi Eddy jsou pfevzata napf. jména nékterych trpasliki nebo slavného Gandalfa.

V ilustracich a ptibézich se také objevuji runy.

Severska tematika pronikla i do souc¢asné hudby. Existuje velka fada hudebniki, Casto
skandinavského ptivodu, kterd zhudebnuje severské myty a sagy, nebo se inspiruje

v

magii a Samanismem s nimi spojenymi. Nejzndméjsi je norsky projekt Wardruna.
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3 Luminiscence
Tato kapitola pojednava o principu tohoto jevu, historii jeho objevovani a porozuméni
jeho problematice. Soucasti kapitoly je také pohled na spojeni luminiscence s textilnim

primyslem a jeji dileZitost v moderni spolecnosti. Kratce se vénuje i jeji vazbé na myty.

3.1 Spojitost s mytologii
Ve stfedovéku dala luminiscence jako tehdy jeSté neznamy jev vzniknout nejedné

povéte o nadptirozenych bytostech. [1]

Nejznaméjsi z téchto bytosti je bezesporu bludicka. Bludicka se vyskytuje predevsim
v okoli mocali a bazin, mize se ale objevit 1 v lese. [6] Typicky se objevuje jako malé
modré ¢i zelené svétélko nebo plaminek. [7] Jedna se o dusi zemielého, nejcastéji toho,
kdo zemfel nasilnou smrti. Muze to ale také byt duSe ditéte, které zemielo jesté pred
kitem. Podle n¢kterych vykladl se také mize jednat o dusi ¢arodéjnice, kterd se upsala
d’éblu. [6] Bludicka je dobré bytost, pokud se ji ale n€kdo znelibi, ptivabi ho do bazin,
kde se doty¢cny utopi. [8]

Bludicka se pod rlznymi nazvy objevuje témét po celém svéte, predevSim
ale ve slovanskych a keltskych mytologiich. V germanské mytologii, mezi kterou patii
1 severskd mytologie, se bludi¢ky v podstaté nevyskytuji.

Za védecké vysvétleni bludicek se nejcastéji povazuje hotici metan, ktery uniké z bazin.
Dalsimi vyklady jsou projevy elektfiny, nebo pravé luminiscenéni jevy, at’' uz v podobé

tlejicich dfevin ¢i bioluminiscen¢nich organismi, pfedevsim svétlusek. [7]

Obr. 2: Bludicky [22]
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3.2 Princip

Prvni definici luminiscence zavadi v r. 1889 fyzik Eilhard Wiedemann. Tu pozdéji

upiesnuje fyzik S. I. Vavilov.

., Luminiscence je definovdana jako prebytek zareni télesa nad urovni jeho teplotniho
zareni v dané teplote, jestlize pritom toto zareni ma urcitou dobu doznivani, tj. trva

3

i po skonceni budiciho ucinku. *

S pozdéjsim vyzkumem v oblasti technologie laseru Vavilovu definici jesté upravil

A. M. Gurvi¢ a definice vhodna pro aplikaci z dnesniho pohledu zni:

., Luminiscence je spontanni zareni, predstavujici prebytek nad teplotnim zarenim, které

‘

[1]

Jedna se tedy o urcity druh vyzafovani svétla. Jeho barva zavisi pouze na charakteristice

je charakterizovano doznivanim, jehoz trvani prevysuje periodu svételnych kmitii. ‘

materialu, ne na jeho teploté. [4]

Probiha ve tfech stadiich:

1. absorpce energie,

2. pfenos energie,

3. vyzateni energie ve forme svételného kvanta.

Pti absorpci energie dochézi k tzv. excitaci systémil (atomu, molekul atp.), tedy k jejich
pirevedeni na vyssi energetickou hodnotu. K tomu dochazi v soustavé cCastic, nebo
v jejich castech. Ta mize, ale nemusi, byt totoZzna se soustavou vyzatovani. Proto mezi
absorpci a vyzarenim energie dochazi jesté k pfenosu energie, kdy je energie pomoci

riznych procesll pfenaSena od centra absorpcéniho k centru vyzafovacimu.

[1,4]

3.3 Zakladni charakteristiky

Zakladni charakteristikou luminiscence je jeji schopnost vznikat i za nizkych teplot.

., Luminiscence tedy miize vznikat i pri nizkych teplotach, jestlize se podari néejakym
zpusobem dosahnout toho, aby pocet elektronii ve vybuzenych stavech prevysil

rovnovaznou hodnotu toho poctu, odpovidajici dané teploté. Toho je mozné dosahnout
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treba ucinkem ultrafialovéeho nebo rentgenového zdreni, bombardovanim latky
urychlenymi elektrony nebo jinymi wurychlenymi Ccasticemi, pusobenim silného
elektrického pole atd. Latka je pak na rozdil od teplotniho vyzarovani v nerovnovazném
vybuzeném stavu — luminiscence je procesem spojenym s nerovnovaznym stavem latky. *

Z tohoto divodu je luminiscence nékdy popisovana jako ,,studené svétlo. [1]

Druhou charakteristickou vlastnosti je ,,existence konecné doby trvani vybuzeného
stavu, ktera ma za nasledek doznivani luminiscence. “ Ta je zpravidla charakterizovana

minimalni dobou trvani 10-19s.

Latky, u kterych miZze luminiscence nastat, se nazyvaji luminofory. Tyto latky maji
pfevazné pevnad skupenstvi. Jsou to anorganické a organické krystaly a skla.
Z anorganickych jsou nejvyznamnéjsi sulfid zineCnaty (ZnS) a sulfid kademnaty (CdS),
u organickych latek hovofime pfedevSim o aromatickych uhlovodicich a latkach
s biologickou funkci, tj. bilkoviny, hemoglobin ¢i chlorofyl. Kromé pevného skupenstvi

se luminofory mohou objevovat i jako kapaliny ¢i plyny.

[1,4]

3.4 Druhy

Luminiscenci muzeme rozdé€lit na dvé podskupiny — fluorescenci a fosforescenci.

Fluorescence byla objevena v roce 1801 a fosforescence az v roce 1902. [4]

Rozdil mezi fluorescenci a fosforescenci udava doba vyzatovani. Fluorescence probiha
pouze soucasné s pisobenim vnéjsiho zdroje. Naopak fosforescenci lze pozorovat jeste

ur¢itou dobu po tom, co piestane ptisobit vngjsi zdroj.

V zavislosti na zptisobu excitace atomu existuje nékolik druhti luminiscence:
a. fotoluminiscence — vyvolana ultrafialovym nebo viditelnym zarenim,

b. rentgenoluminiscence — vyvolana fotony rentgenového zafeni,

c. katodoluminiscence — vyvolana dopadajicimi elektrony,

d. elektroluminiscence — vyvolana uc¢inkem elektrického pole,

e. radioluminiscence — vyvolana jadernou reakect,

f. sonoluminiscence — vyvolana ultrazvukem,
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g. chemiluminiscence — vyvolana chemickou reakci,

h. bioluminscence — vyvolana chemickou reakci v organismu,
1. triboluminiscence — vyvolana tfenim,

j. termoluminiscence — vyvolana zménou teploty,

k. mechanoluminiscence — vyvoland mechanickou energii,

1. fraktoluminiscence — vyvolana lamanim,

m. piezoluminiscence — vyvolana tlakem.

[1,3]

Obr. 3: Bioluminiscence [19]

3.5 Vyuziti v textilnim primyslu
Luminiscence je v textilnim primyslu zastoupena predevSim v ramci reflexnich textilii.

Jejich hlavnim ukolem je zvysit viditelnost nositele a upozornit tak na néj. [2]

Déle se luminiscencni textilie pouzivaji v automobilovém a reklamnim primyslu

v ramci bezpecnosti jako dekorace ¢i bytové textilie. [5]

., Fluorescencni materialy — zvysuji viditelnost za denniho svétla a za soumraku, ve tmé
vSak svou funkci ztraceji, nebot princip jejich funkcnosti spociva v re-emisi
dopadajiciho zareni, takze v urcité casti spektra se jevi tak, jako by jejich odrazivost

byla vy$si nez 100 %.*[2]
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Pouzivaji se fluorescencni barviva, kterd zajiStuji napadnost textilie. Tato barviva
se na textilie nanaseji tiskatskou nebo barvirenskou technologii. Mohou se také rovnou

pridat do suroviny pfi zvlaknovani. [2]

Dalsi kategorii jsou aktivni elektroluminscencni textilie. Funguji na principu
elektroluminiscence. Je v nich obsaZena vodiva struktura pro elektrody, pomoci niz
jevyvolana luminiscence pigmentd. NejCastéji se jedna o elektrovodivé ptize, které
se do textilie zatkaji nebo se v ploSe vysiji. Existuji ti1 skupiny:

1. Elektroluminiscen¢ni textilie

2. Textilie s integrovanymi vodici svételnych vin

3. Textilie s integrovanymi svételnymi diodami

Na trhu byly tyto textilie k dostani v roce 2000 jako bundy s integrovanym MP3
piehravacem. Vyvinula je firma Levi Strauss ve spolupraci s firmou Phillips.
Vroce 2010 byly opét k dostdni, v omezeném poctu. Cena se pohybovala mezi

600 — 900 USD.
[5]

Obr. 4: Luminiscencni stuha [20] Obr. 5: Elektroluminiscencni tkanina [21]
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3.6 Historie

Nazev luminiscence je odvozen z latinského lumen — svétlo. Tento pojem zavedl
némecky fyzik Eilhard Wiederman. [3] Prvni zminky o tomto jevu jsou vSak mnohem

star$i nez nazev samotny.

Luminiscence jako takova, tedy jev svétélkujicich téles, je Clovéku zndm jiz nékolik
stoleti. Nejstar$i zminky lze najit jiz ve Starovékém Rimé. Lze se setkat s povéstmi
o sviticich drahokamech [3], ¢i o konkrétnich zminkéch pouziti, kdy vojaci v noci

pouzivali svétélkujici ztrouchnivelé dievo pro znaceni cest. [1]

Ve stfedovéku dal tento, jeSt€ tehdy nevysvétlitelny jev, podnét k predstavivosti
a povércivosti stiedovekého Cloveka. Vznikaji tak rizné nadpfirozené bytosti. Za témito
bytostmi vSak vetSinou stoji jiz zminéné tlejici dievo ¢i rtzné bioluminiscencni
organismy, jako jsou svétlusky. [1]

Jiné zdroje uvadéji, ze se prvni zminky o luminiscenci objevuji v 16. stoleti.

., Pravdeépodobné prvni zminka o luminiscenci pochazi od spanélského lékare Nicolase
Monardese z roku 1565 o modré opalescenci vody, ve které bylo vyvareno drevo stromu

objeveného v Mexiku (zrejmé druh Eynsemhardtia polystachia). “ [2]

Zpravy o prvni uméle vytvorené luminiscenci se objevuji nasledné v 17. stoleti v Itdlii.
Maji souvislost s probihajici vinou osvicenstvi, virou v alchymii a snahou nalézt kamen
mudrcti. Bolonisky Svec Vincenzo Gasciarolo se tehdy pii pokusu o vyrobu zlata
zaslouZil v podstaté o prvni umélou pripravu svétélkujici latky luminofor. Kameny,
které se mu nepodarilo pfeménit na zlato, ve vzteku mrstil do kouta, ty poté zacali

vylucovat slabé nazelenalé svétlo. [1]

Dalsi zminka ptichazi v roce 1674, kdy némecky alchymista Christian Adolf Balduin

objevil svétélkovani fosforu. [3]

K védecky podlozenym experimentiim dochazi poté az v 2. poloviné¢ 19. a 1. poloviné
20. stoleti. Mezi nejvyznamnéjsi veédce, ktefi piispéli k pochopeni principu
luminiscence, se fadi William Crookes, Henri Beckquerel, Philipp Lenard a George
Gabriel Stokes. Zajem o studium této problematiky se rozméaha piedevsim ve 40. letech
20. stoleti, a to piispiva k novym objeviim, které se dnes bézné pouzivaji v technickém

priamyslu ¢i v bézném zivote. [1]
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4 Inspirace

ProtoZe je severska mytologie velmi rozsahlym tématem s nepfebernym mnoZstvim
inspirace, bylo potieba vybrat hlavni namét. Tim se stal strom Yggdrasil. Vybrala jsem
jej proto, ze je v mytologii jakymsi ustfednim bodem, zdrojem vSeho byti, bez néj by
nemohlo nic existovat. S nim ale uzce souvisi téma noren, sudicek, které se o strom
staraji, aby neztrouchnivél. Nakonec tedy vznikla mysSlenka propojit tato dvé témata
do jedné prace a vytvorit textilni objekt, ktery bude reprezentovat jak strom Y ggdrasil,
tak tfi norny. V legendach se hovoii o tom, Ze norny skrapi Yggdrasil vodou s bilym
bahnem, aby mu dodaly potfebné Ziviny. Tento namét byl zajimavou inspiraci pro navrh

tisku, ktery by objekt doplnil.

Dtlezitym inspira¢nim aspektem byla také luminiscence, kterd doda celému objektu
nadech tajemna a mysti¢nosti. Ty jsou pro severskou mytologii typické. Dulezité totiz
je, aby textilni objekt exaktné nepopisoval zminénou legendu, ale aby ji divakovi

nastinil a dal podnét jeho fantasii.

Na fantasii dobfe pisobi 1 prav€é ono tajemno, proto byla pro textilni objekt zvolena
¢erna barva. Ta byla zvolena 1 z praktickych divoda. A to proto, aby dal podklad dobie

vyniknout svétlému desénu a jevu luminiscence.

Obr. 6: Inspiracni moodboardy
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5 Vlastni navrhy

Idea textilniho objektu vychdzi z predstavy, Ze budou vytvoteny tfi jednoduché odévy,
které budou reprezentovat tii norny. Ty, kdyz sedohromady poskladaji,
vytvoii monumentalni textilni objekt, ktery bude reprezentovat strom Y ggdrasil.
Celkovy navrh tedy sestava z navrhu kompozice textilniho objektu, nédvrhu odéva,
ze kterych je objekt poskladan a navrhu tisku, ktery textil dopliuje. Jednotlivé navrhy

jsou popsany v této kapitole.

5.1 Navrh kompozice textilniho objektu

Prvni ndvrhy vznikaly pomoci skicovani. To slouzilo k abstrahovani malby stromu.
Kompozice méla byt takova, aby jasné pfipominala strom, ale zaroven tak, aby piisobila
neurcit¢ a zahadn€, aby nechala misto pro plisobeni pfedstavivosti. Navrh neslouzil jako

findlni podklad k realizaci, pouze jako voditko k dal§imu tviir¢imu procesu.

Obr. 7: Navrh kompozice
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KdyZ byl navrh textilniho objektu pfipraveny, bylo potieba vytesit, jak jej realizovat
z textilu tak, aby zaroveil mohl plnit funkci odévii. Z diivodu ideje objektu bylo nutné,
aby byl poskladan ze tii samostatnych kust materidlu. Zacalajsemtedy nejprve
sjednoduchymi pruhy. Ty poslouzily k vytvarovani kmene stromu. Tato zkouSka
zarovenn pomohla definovat velikost celého objektu. Bylojasné, ze pruhy materidlu
musi byt dostate¢n¢ dlouhé na to, aby ve formé odévu zakryly lidskou postavu od ramen
po paty z piedniho i zadniho pohledu. Celkova délka kmene tak byla stanovena na 330
cm. Co se tyCe Sife pruhu, ta byla stanovena na 150 cm. Atoztoho duavodu,

aby na postave ve formé odévu pruh zahaloval ramena a celé ruce.

X6

Posledni ¢ast, kterd kompozici stromu chybéla, byly ,,vétvé®. Ty byly opét vytvofeny
z jednoduchych pruhti materidlu. Aby mohly v kompozici vytvaret chtény efekt vétvi,
byla jejich délka stanovena téZ na 330 cm, tedy stejnd délka, jako u odévi. Siika byla

stanovena na 72 cm.

Obr. 8: Textilni zkouska objektu
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5.2 Navrhy a strihova reSeni odévii

Navrhy odévl byly realizovany piimo na figurin€é z pomocného textilniho materialu.
Toto tvarovani definovalo siluetu odévi a dodalo jim objem. Toho se dalo dobte docilit
¢lenénim pruhu materialu podélnymi Svy. Po rozstfizeni byly dily vii¢i sobé posunuty
tak, ze netvofily souvisly Siroky pruh, ale kompozici uzsich pruhii s riznymi délkami
na koncich. Tytortzné délky slouzily jednak pro vytvofeni zminéné dynamiky
odévu, ale zaroven také jako prostor k vytvoreni tunell, které budou slouzit k zavéSeni

textilni kompozice.

Proces tvarovani odévii provazelo nekolik technologickych vyzev. Jednou z nich byla
tvorba prikréniku. KdyZz mél totiz prikrénik klasicky kruhovy tvar, pfitransformaci
na textilni objekt byly tyto otvory rusivé a do kompozice se nehodily. Resenim bylo
prostfizeni ne kruhového, ale podéIlného otvoru. Ten je ve svéSené poloze viditelny

minimaln¢, v odévu na postaveé pak tvoii lichotivy vystiih ve tvaru V.

Dalsi vyzvou bylo samotné tvarovani odévu. Celkovou siluetu bylo potieba fesit pouze
jako docasnou zalezitost, kterd pljde pfed zavéSenim do objektu rozebrat, aby mohl
material viset hladce a tvofit kmen stromu. Toho bylo dosazeno piidanim tkanic.
Po zavazani dodaji odévu chténou prostorovou dynamiku, a pii zavéSeni do objektu
se jednoduse rozvazi. V textilnim objektu tak tkanice tvofi jen drobnou dopliikovou
dekoraci.

Soucasti odévil byly i pruhy reprezentujici vétve stromu. V odévu jsou vyuzity jako
Saly. Odévy diky nim ziskaji vice objemu v okoli krku, celkova silueta je tak mnohem

vvvvvv

Takto vznikly tfi odévy. Dva, které jsou si tvaroveé podobné, s jednim clenicim Svem
na levém, respektive pravém rameni. A tieti, s ¢lenicim Svem na levém i pravém rameni,
ktery dava celou kolekci do osové soumérnosti. Jsou efektni a zaroven idedlni

pro transformaci na textilni objekt. Splnuji v§echny pozadavky, které jsou na n¢ kladeny.
Z tohoto tvarovani na figuriné nasledn¢ vznikly i podklady pro stfihové feseni odévii:

model ¢. 1 —s Clenicim §vem na levém rameni, sloZzen je ze dvou dili o Sifce 30 cm

a 150 cm a délce 320 cm.
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model ¢. 2 — s ¢lenicimi $vy na levém i1 pravém rameni, slozen je ze tii dilt o Sifce
boc¢nich dili 60 cm a stiedového dilu 30 cm a délce 320 cm;

model ¢. 3 — s ¢lenicim §vem na pravém rameni, slozen je ze dvou dili o Sifce 30 cm

a 150 cm a o délce 320 cm;

Obr. 9: Tvarovani odévii na figuriné

5.3 Navrh tisku

Dtlezitou soucasti celé kompozice je také potisk. Jeho idea vychazi z informaci
popsanych v reSerSni ¢asti 3.4. Norny. Navrh vychazi z bilych taht a otiskii rukou,
které maji vypadat, jako by norny bilym bahnem strom Yggdrasil pravé potiely.
Ve formé textilniho objektu tak ma tisk jasné danou funkci a filosofii. V odévu zase

naopak jeho pestrost a rozmanitost vytvoii piijemny abstraktni desén.

Navrhy tiskidl byly vytvofeny technikou ru¢niho tisku. Na ruce jsem si nanesla bilou
textilni barvu. Tou jsem potirala vzorky materidli, nejprve pouze prsty, poté celymi
dlanémi. Tyto navrhy hodné pracuji s ndhodou a rychlymi tahy, aby obrazce ptsobily
neorganizované a nahodile. V tomto procesu vznikla rozmanita slozka vzort a tvari.

Vsechny tisky byly tiStény na pevny materidl, konkrétné¢ pracovni kepr a denim.
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Na pevném materidlu totiz tisk tvofil ostré kontury a jasné tvary. To bylo stézejni pro to,

aby mohly byt nadvrhy déle pouzity k tvorbé podklada pro sublimacni tisk a sitotisk.

Obr. 10: Navrhy rucniho tisku

6 Materialové zkousky

Rucni tisk bylo potieba vyzkouset na n€kolik typt materiald, aby se ukazalo, na cem
bude tisk nejlépe vypadat. Hlavnimi pozadavky na material byly lehkost a splyvavost.
Mezi zkousené vzorky patfil Sifon, organza, tyl, bavinénd a polyesterova platna

o nizsich dostavach.
Ze vSech materiali se jako nejvhodnéjsi ukazal byt polyesterovy Sifon. Vybran byl
z toho duvodu, Ze na ném tisk tvofil pfijemnou a odlehcenou barevnou stopu. Material

zaroven pusobil velmi lehce a vzdusné.

Obr. 11: Materialové zkousky
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Dalsim krokem byla volba technologie tisku. Rozhodovala jsem se mezi sublimaénim
tiskem a sitotiskem. Tyto dvé technologie byly v ramci zkousek pouzity, aby se zjistilo,
ktera technologie je vhodnéjsi pro pienos vzniklé ,ndhody tahu‘ na textilni material.
Nakonec byl zvolen sitotisk. Jeho charakter totiz 1épe odpovidal ideji tématu a byl
1 rozumngjsi volbou, co se ty€e aplikace luminiscenéniho pigmentu. Pro sitotisk jsem
serozhodla 1 navzdory tomu, Ze vodou feditelné barvy, které byly pfi tvorbé vzorki
k dispozici, jsou primarn¢ urcené pro prirodni materialy. Polyesterovy Sifon byl nejlepsi
volbou materialu, zddna z textilii z pfirodnich materiali nespliiovala mé pozadavky.

Zaroven byl sitotisk ideédlni technologii pro pfenos vzoru na material.

Obr. 12: Zkouska sublimacniho tisku Obr. 13: Zkouska sitotisku

Riziko tisku na synteticky materidl je v tom, ze se barva mize pii prani vydrolit.
ProtoZe je ale tato prace pfedevsim textilni objekt a ne odév ur¢eny ke kazdodennimu
noSeni a prani, nevadi, ze hife snasi prani. Pfedchozi sitotiskova zkouska navic

potvrdila, Ze na Sifon tisknout 1ze, a vysledek zkousky tisku byl uspokojivy.
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7 Realizace

Pti realizaci byl zvolen postup takovy, Ze se nejprve usiji odévy, a poté se nané bude
tisknout. Na odévech jsou podélné ¢lenici Svy a bylo jasné, ze ptfes né v nekterych
mistech ptjde tisk, bylo tedy nutné zajistit navaznost vzoru. V této kapitole jsou
popsany jednotlivé casti realizace. Soucasti kapitoly je také kratka reSerSe na téma

sitotisk.

7.1 Priprava odévu

Prvnim krokem bylo pofizeni materidlu. Zvolen byl jiz zminény polyesterovy Sifon.
Barva materidlu byla zvolena ¢erna, z divodi popsanych v kapitole 4. Inspirace.
Poridila jsem jej v Apedu, k realizaci bylo potieba celkem 20 metri materialu.
Stfithova podoba odévii byla vyfeSena jiz béhem tvarovani odévil, jak je popséno
v kapitole 5.2 Navrhy a stiihové reseni odévii. Mohlo tedy rovnou dojit na oddélovaci
proces. Jelikoz se dily skladaly z pravouhlych tvart, byly oddélovany pomoci trhani
materidlu po niti. Po namétfeni pozadované Sitky ¢i délky dilu se v ureném miste
materidl nastfihl, poté byl od zbytku odtrzen. Charakteristika materidlu a jeho vazba
zajistuji, Ze trzna linie bude rovna. Diky tomu byla zajiSténa spravnost a pfesnost tvard.
Zaroven tento zpisob dodal vzhledu materialu uréitou surovost, kterd podpoftila téma

prace. Po sesiti a technologickém vypracovani dilti vznikly tfi odévy.

Kraje odévli nejsou nijak zacistény. Prikréniky jsou zaciStény pomoci podsadky.
Dily jsou spojeny hibetovym Svem, Svové zdlozky jsou rozzehleny. Na dilech jsou
asymetricky umistény tkanice, které pomadhaji tvarovat siluetu odévu. Tkanice jsou
vytvotfeny ze stejného materidlu jako odévy. Tkanice vznikly z pruhu Sifonu o Sifce
4 cm slozenim pruhu na polovinu licem dovnitf, proSitim a naslednym otoCenim licem
ven. V dolnich krajich zadnich dili odévii jsou pomoci zahnutého hibetového $vu
vytvofeny tunely. Ty jsou ur¢eny k navleCeni na zavésnou konstrukci, na kterou budou

instalovany v podob¢ textilniho objektu.

Sifon je prihledny material, bylo tedy nutné vyfesit otazku spodni vrstvy odévu. Odévy
byly doplnény o tfi ¢ernd body. Body se sklada z kalhotek s vysokym pasem

a Sifonovych pruht pro zahaleni trupu. Jsou uSity ze 100% bavlnéné Cerné pleteniny.
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Stfih na kalhotky jsem vytvoftila vlastni. Pro zajiSténi pruznosti jsou dily k sobé seSity
hibetovym Svem na overlocku. Nohavicky kalhotek jsou zaciStény zahnutym hibetovym
Svem, také prosité na coverlocku. V zadnim dile jsou do pasu nafaseny dva dlouhé
pruhy Sifonu, které po zavazani kolem téla zahali trup. Pruhy nejsou v krajich zacisténé.
Sifon je v pase nafasen z toho diivodu, aby byla zachovana pruznost a body se mohlo
piioblékani pretahovat pfes hyzdé. Vsité pruhy jsou dvojité pro zajisténi co nejmensi
prahlednosti. V pase je do kalhotek vsita pruzenka z divodu podpory namahaného Svu.

Pruzenka zarovei zajist'uje lepsi piiléhavost k télu.

Soucasti odévl jsou i Saly. Na Séalach jsou v dolnim kraji pomoci zahnutého hibetového
Svu usity tunely urcené pro navleCeni na zavésnou konstrukci. Zbylé kraje $al nejsou

zaCistény.
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Obr. 14: Technicky ndkres odevu ¢.1
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7.2 Sitotisk

K pfenosu navrzen¢ho vzoru na textil byla vyuzita technologie sitotisku. Cely proces
sestava z pfipravy sit a ze samotného tisku. Obé témata jsou popsana v této kapitole.

Kapitola také obsahuje stru¢nou resersi o sitotisku.

7.2.1 Technologie sitotisku
Sitotisk je graficka technika. ,, Princip tisku spociva v protlacovani barvy pres

prostupna mista Sablony na priitiskovy material. “ [24]
Pro sitotisk je nezbytna pfiprava tiskové formy — sita.

., Pri prutisku se tiskovda forma vytvori z materialu, ktery umozZnuje protlaceni barvy
v mistech, kde ma forma tisknout. Zakladnim materialem byva velmi ridka tkanina nebo
netkana textilie, na kterou se nanese kryci vrstva na mista, ktera nemaji tisknout.
Tiskova forma se vytvori bud’ tim, Ze se na napnutou tkaninu napriklad nalepi kryci
vrstva z papiru nebo plastu, do niz je predem vytvoren tiskovy motiv, nebo se vytvori

‘

fotocestou do svetlocitlivé vrstvy, nanesené predem na tkaninu.
[23]

Pomoci térky je nésledné protlacovana barva skrze prostupnd mista Sablony. Timto
zpusobem vznikne na podkladovém materidlu natiStény motiv. V textilnim sitotisku
se nejcastéji pouziva pigmentovy a migraéni tisk. [23],[24]

, U prvého zpusobu jsou barevné pigmenty rozmichany ve vhodném pojivu, takto
natisténd barva zakotvi na povrchu vidaken nebo prize.

Druhy zpiisob je zaloZen na rozmichdni organického barviva ve vhodném pienaseci.

, lato barviva se vmichaji do prenasece (zahustky), kterym byva obvykle hmota
na skrobovém ¢i podobném zdkladu, takto vzniklou barvou se sitotiskovou technikou
textilie potiskne. Nasledne se textilie zavede do tepelného fixacniho stroje, napr. paraku,
kde organické barvivo migruje do vidken, obarvi je v mistech tisku a fixuje se.

V nasledném technologickém procesu se prenasec i se zbytky barviva z textilie vypere.

[23]
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7.2.2 Priprava sit

tisky zminéné v kapitole 5.3 Navrh tisku. Sablony byly vytvofeny za pomoci programu
Adobe Photoshop a Slo o pfevedeni naskenované zkouSky ru¢niho tisku na Sablonu
skladajici se pouze se 100% CMYK cerné. Po naskenovani byl vzorek proporéné
zvétSen oproti lidské velikosti. A to z divodu zachovani lepsi proporce viici textilnimu
objektu. Bylo také velmi duilezité pracovat s jemnymi nuancemi, aby byla zachovana

struktura vzoru. Vznikly podklady pro tfi sita o velikosti 67x67 cm.

Po vytisténi Sablon doslo k pfipravé sita — do ramu byla napnuta sitovina, ktera
senatfela svétlocitlivou emulzi FOTECOAT 1068 VIOLET od firmy FOTECO.
Sito se poté spoleéné¢ s Sablonami vlozilo do vakuové osvécovaci stanice a nechalo
se osvitit. Osvit trval 3 minuty a 25 vtefin. V misté, které bylo zakryto ¢ernou Sablonou,
nedoslo k osvitu a emulze neutkvéla na situ. Po jejim vymyti proudem vody tak na situ

vznikla Sablona. Nésledné¢ se sito osusilo a bylo ptipraveno k tisku.

Obr. 19: Sablony pro osvit

7.2.3 Tisk

Rozlozeni tisku nemélo zadny predem dany névrh. Dilezit4 byla spiSe prace s ndhodou,
sita k sobé byla sklddana podle citu a celkového vzhledu kompozice. Technologie
sitotisku umoznovala pouziti celého vzoru, ale i pouze jeho ¢asti. Nepotiebna Cast sita

se zakryla, a mohly tak vznikat dal§i kombinace tiska.
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Tisk mél dvé varianty. Na odév bylo tfeba natisknout bily vzor a luminiscencni pastu.
Na $§aly bylo tfeba natisknout vzor cernou barvou. Funkce Cerného tisku je pouze

estetickd, ma cely objekt propojit a ucelit jej.

Pti tisku na odévy bylo tfeba natisknout nejprve bily podklad. Na to byla pouzita bila,
kryci, vodou feditelnd barva pro sitotisk. Na sitotiskovy stlil byl pfipevnén material,
nanéj se pfilozilo sito. Na sito byla nanesena barva, ktera byla nasledné¢ pomoci tahu
térkou protiSt€éna na material. Pres vrstvu bilé kryci barvy byla nasledné stejnym
postupem aplikovana druhd vrstva, kterou tvofila pasta s luminiscennim pigmentem.

Pastu jsem objednala od firmy Kasi Bohemia s.r.o.

Vzhledem k tomu, Ze Sifon je material o nizké gramazi a dostavé, velké mnozZstvi barvy

se protisklo na podkladovy stil. Vysledny tisk tak plisobi zastfené¢ améné ostie.

|

24

To je ale vzhledem k tématu zadouci. Celkovy dojem je velmi odlehéeny a svézi.

Obr. 20: Ukdzka bilého tisku Obr. 21: Bily tisk po osviceni UV lampou
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Tisk na $aly byl tvofen pouze jednou vrstvou ¢erné barvy. Pouzitd barva byla nekryci,
vodou feditelna. Nekryci barva dodala tisku jesté vice zastieny, jakoby pomijivy vzhled.
Stejné jako bily tisk i tento pracoval s nahodou a sita byla sklddana intuitivng.
Pracovni postup byl stejny jako u bilého tisku. Vysledkem je tisk pfipominajici hru

stind.

Obr. 22: Ukazka cerného tisku

7.3 Konstrukce pro zavéSeni objektu

Dulezitou soucasti celého textilniho objektu je 1 zavésna konstrukce, na kterou se textil
pfi instalaci zavési. Konstrukce je sloZzena ze dvou rovnostrannych trojuhelniki,
jednoho s délkou ramene 130 cm a druhého s délkou ramene 97 cm. Oba trojuhelniky
jsou vytvoreny z hlinikovych ty¢i o priméru 1 cm. TyCe se nejprve natiely na cerno,
aby neodvad¢ly pozornost od textilniho objektu. Poté se kazda dvé ramena trojuhelniku
spojila ohebnym klinem. Klin je vyroben z dratu potazeného cernou buzirkou. Klin
je rozebiratelny. V jednom rameni trojihelniku je pfipevnén trvale, do druhého ramene

jej lze zasunout. Konstrukce je takto rozebiratelna z toho divodu, aby na ni mohl byt
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bez komplikaci instalovan textilni objekt. Trojuhelniky jsou k sobé pfivazany cernym

jutovym provazkem. Ten doda konstrukci ptirodni a nenuceny vzhled.

Ke kazdému ze tii vrcholi trojuhelniku je pfivazan jesté dal§i samostatny provazek.
Tyto provazky se smérem nahoru sbihaji k sob& a jsou piipevnény na kovovy hak.
Diky nému staci pro zavéSeni objektu pouze jeden uchytny bod. Konstrukce je pevna

a zaroven poddajnd, takze se s textilnim objektem harmonicky dopliiuje.

Obr. 23: Soucdsti zavésné konstrukce

Obr. 24: Detail rozebiratelného kloubu
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7.4. Instalace textilniho objektu a jeho transformace na odévy
Trojuhelniky konstrukce jsou zavéSeny nad sebou tak, ze vétsi trojuhelnik je vys. Na néj
se zavesi $aly, které symbolizuji vétve stromu. Trojuhelnik niZe je ur€en pro zavésSeni
odévl, které tvoii kmen stromu. Pfi instalaci sedolni kraje volné visicich
pruhti —,,vétvi® prostréi prakréniky odévu. Budou tak pasobit, jako by vyrlstaly pifimo
zkmene, a opét to podpoii kompaktnost celkové kompozice.

Pti transformaci objektu na odévy se vSechny textilni soucasti sundaji z konstrukce.
Pod kazdy z odévu se oblékne dopliujici Cerné body. Po obleceni odévi se k sobé svazi

tkanice na ném nasité tak, aby vytvotily pozadovanou siluetu. Odév se doplni aranzi $al

okolo krku.
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8 Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a realizovat textilni objekt inspirovany
severskou mytologii. V reSerSni ¢éasti je popsana jak severskd mytologie obecné,
tak 1jeji dve témata, ktera se stala inspiraci pro mou praci — strom Y ggdrasil a tfi norny.
V praktické Casti je popsan cely proces tvorby od navrhti, pies materialové zkousky,
az po samotnou realizaci. Na konci préace je pfipojena fotodokumentace, kterd ukazuje

jak textilni objekt, tak jednotlivé odévy.

Pro mé osobné byla tato prace velkou zkouSkou. Nikdy piedtim jsem nerealizovala tak
rozmérny textilni objekt. Vyzvou bylo propojeni objektu a odévu tak, aby vSe
fungovalo. Pfi ndvrhu 1 realizaci jsem musela myslet na nékolik faktort zaroven
a soustfedit se na kazdy detail tak, aby v celkové kompozici fungoval. K objektu bylo
potfeba vyftesit i dal$i véci, napt. konstrukci pro zavéseni. Odeévy zase potiebovaly

doplnit o spodni vrstvu, kterd s objektem nesouvisi, ale musi k nému jasn¢ ladit.

Tato zkuSenost je pro mé ale velkym pfinosem. Naucila jsem se pfemyslet jinak, jinak
pracovat s textilem a pfemyslet o vécech jak jednotlivé, tak i jako o celku. Naucila jsem
se textil vnimat jako prostfedek k umeéleckému vyjadieni, ne pouze jako médium

pro vyrobu odévi ke kazdodennimu noseni.

Jako velky pfinos vnimam také moznost vyuzit technologii sitotisku. Kvuli pandemii
jsem neméla difive moznost si jej ve Skole vyzkouSet. Diky bakalarské praci
se mi to podafilo. Vyzkousela jsem si, jak si pfipravit podklady pro tvorbu sit,
jak pracovat s nimi, jak se o n¢ starat béhem prace, a celkové jsem si tuto technologii

mohla osvojit.

Piinos také vnimam ve znalostech nabitych z reSerSni ¢asti. Doplnila jsem si vzdélani
v tématu, které je mi velmi blizké, a nabyla jsem novych znalosti ohledné tématu

luminiscence.

Vystupem této bakalarské prace je textilni objekt, ktery lze zaroven transformovat
do podoby tfi odévii. Mym cilem je monumentalnosti objektu a neexaktnim uchopenim
tématu vyzvat divdka k fantasii a probudit v ném zijem o severskou mytologii.

Domnivam se totiz, Ze se jedna o téma, které mize ¢lovéka velmi obohatit.
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9 Fotodokumentace

Obr. 25: Textilni objekt

47



Obr. 26: Ukdzka luminiscence na textilnim objektu
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Obr. 27: Odev ¢. 1
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Obr. 28: Odév ¢. 1
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Obr. 29: Odev ¢. 1
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Obr. 30: Odev ¢. 2
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Obr. 31: Odeév ¢. 2
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Obr. 32: Odev ¢. 2
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Obr. 33: Odeév ¢. 3
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Obr. 34: Odev ¢. 3
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Obr. 35: Odev ¢. 3

57



Obr. 36: Body
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Obr. 37: Body
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