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Prace se zabyva vyuzitim robotické stavebnice Lego Spike na zakladni Skole.
Prace je rozdélena na n€kolik logicky na sebe navazujicich Casti.

V ramci uvodu autor seznamuje s divody a motivaci, pro¢ si vybral vySe uvedené
téma, které zpracoval v ramci diplomove prace.

Cil prace je definovan v samostatné kapitole. Cilem prace je .,... je vytvoreni
sbirky ulohy pro robotickou stavebnici LEGO Spike prime pro vyuku na druhém
stupni zakladnich Skol.“. Cil prace svou obtiznosti a rozsahem odpovida diplomové
praci studia Ugitelstvi pro 2. stupeti ZS — informatika.

V teoretické — reSer$ni Casti prace se autor nejprve zabyva obecné robotickymi
stavebnicemi, jejich vyuzitim ve vyuce informatickych 1 neinformatickych
piredmétii a podava vycet robotickych stavebnic. V dalsi kapitole této ¢asti prace se
pak vénuje robotické stavebnici LEGO Spike Prime. Nechybi historicky vyvoj,
piehled moznosti 1 nedostatkti uvedené stavebnice a moznosti programovani. Cela
resersni ¢ast je logickym vychodiskem ke zpracovani dalsi ¢asti prace. Autor v této
Casti vyuziva odkazy na relevantni zdroje — s ohledem na aktudlnost tématu
zejména elektronické, coz velmi ocenuji.

Prakticka ¢ast prace logicky navazuje na reSer$ni cast. V ramci praktické casti
autor vytvoril sbirku osmi tuloh pro robotickou stavebnici LEGO Spike Prime.
Vsechny prezentované modely autor sestavil, naprogramoval a vyzkousel jejich
funkénost. Ulohy maji, jak je didakticky spravné, rostouci obtiznost. Dale ocefiuji,
ze pii tvorbé uloh se autor inspiroval pristupem Competency-Based Framework od
LEGO Education. Z prace je ziejmé, ze autor vyuzil informatické 1 pedagogické
znalosti a zkuSenosti pfi navrhu jednotlivych uloh tak, aby rozvijeli kreativitu zaka.

Posledni, vyzkumna ¢ast se zabyva ,,... ovéfenim pouzitelnosti Kipovy sbirky tloh
ve vyuce, pomoci kvalitativnich metod vyzkumu.*. K ovéieni autor pouzil metodu



polostrukturovanych rozhovort se zaky 2. stupné ZS a suéiteli. Hlavni cil
vyzkumu je spravné rozdélen na ti1 dil¢i vyzkumné cile. V této Casti autor nejprve
popisuje pouzitou metodologii vyzkumu, dale zavéry vyzkumu a nechybi ani
limity a zaveérecna diskuse. Velmi oceriuji, Ze autor uvedeny vyzkum provedl —
ziskal tak zpétnou vazbu o vyuzitelnosti nejen vytvorenych uloh, ale i samotné
stavebnice ve vyuce informatiky na 2. stupni ZS.

Celkové je prace zdafila, téma prace je aktualni a pln¢ zapada do studijniho oboru
Ucitelstvi pro 2. stupen ZS — informatika.

Formalni stranka prace je na velmi dobré urovni.
Zavér: Navrhuji znamku A.
Doporucuji, aby v ramci obhajoby autor komisi seznamil s obsahem prace.

Autorovi pokladam jednu otazku: Jaky je nejvhodnéjsi programovaci jazyk LEGO
Spike Prime pro zaky 2. stupné ZS.

V Hradci Kralové 09.08.2023 prof. RNDr. Stépan Hubalovsky, Ph.D.



