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Uvod

Predmétem diplomové priace je zmapovani moznosti vyuzivani digitalnich
technologii ve spolecenskovédnich predmétech. V dnesni dobé stoupa tendence
vyuzivani digitalnimi technologii a aplikaci, které pouziva témér kazdy z nas, pravidelné
kazdy den a stavaji se pro nas automatickou soucasti bézného zivota. Dtlezité je se tedy
zamyslet, jak posunout tradi¢ni vyuku v sekundérnim vzdélavani a obohatit ji o vyuzivani
digitalnich technologii, které jsou pro zaky velmi intuitivni. V této praci bych chtéla
ukdzat moznosti  aplikaci, technologii, které je mozné vyuzivat ve
vyucovacich pfedmétech spoleCenskovédniho charakteru.

Pii vybéru prace byla projevena snaha autorky projevit co nejvice dva studované
aprobacni pfedméty a to zaklady spolecenskych véd spoleéné s informatikou.

Diplomova préce je rozdélena na ¢ast teoretickou a praktickou.

Cilem teoretické Casti prace je zmapovat moznosti vyuzivani digitalnich technologii ve
vyuce spole¢enskovédnich predmétii v sekundarnim vzdélavani dle vzdélavaci oblasti
Clovek a spole¢nost dle Ramcového vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani
a dle Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia. Pfi zpracovani teoretické ¢asti
prace bude vyuzita reserSe ¢eskych i zahrani¢nich publikaci, véetné online zdroju.

V praktické ¢asti budou vzajemné porovnany jednotlivé aplikace, ptfedstavené
V teoretické ¢asti a budou pouZity v experimentalni vyuce. Prakticka ¢ast si klade za cil
experimentalni vyuku s vyuZzitim vzdélavacich aplikaci, na jejimz zékladé¢ bude mozné
posoudit efektivitu této vyuky, vyuzitelnost ve vyuce, obsahovou stranku a intuitivnost
ovladani.

Praktickym vystupem diplomové prace bude nékolik vzorovych ptiprav na hodiny
obcanské vychovy nebo zékladl spolecenskych véd, piipadné déjepisu, pouzitelnych ve
vyuce.

Cilem empirické ¢asti diplomové prace bude posouzeni efektivity experimentalni
vyuky s vyuZitim vzdélavacich aplikaci dle n€kolika vybranych ptiprav, vypracovanych
vramci praktické casti. Experimentalni vyuka bude vyhodnocena prostredky
kvalitativniho vyzkumu, formou piipadové studiu a bude doplnéna o dotaznikové Setieni

mezi zaky, ktefi se vyuky zacastnili.



1 Vymezeni zakladnich pojmi

Digitalni technologie nebo multimédia jsou mezi lidmi jiz velmi frekventovanym
pojmem. Lidé zacali hojn€ vyuzivat multimédia, velka ¢ast spole¢nosti dava ve 21. stoleti
prednost pusténi video zpravy doplnénou zvukem, kterd je velmi cCasto soucasti
odbornych ¢lanki na webech, nebo zhlédnuti kratkého videa, namisto Cteni ¢lankt aj. Co
vlastné znamena pojem digitalni, vychazi z anglického slova digital a jedna se o signal,
ktery nabyva pouze omezené mnozstvi hodnot, digitalni technologie pracuje obvykle

s hodnotami 1/0, ano/ne, zapnuto/vypnuto.

Vv

Co se ty¢e pojmu multimédia, jelikoz se tento pojem dostal bézné do dnesni mluvy,
se presna definice témért vytratila. OvSem slovo multimédia se sklada ze dvou slov a to
multi a média, slovo médium, které vychazi z latinského slova ,,medium* je spojeno

s myslenkou zprostfedkovani, jedna se o prostiedky slouzici k Sifeni informaci.

Digitalni technologie vstupuji do vzdélavani nejen jako nastroje podporujici uceni a
vyuku, kdy se ve vyuce daji vyuzit a podporovat uceni zakt. Dulezité je si také uvédomit,
ze se staly aktudlnim problémem vSech, ktefi se ve vzdéldvacim procesu pohybuji,
vyznamné ovlivituji svét, ve kterém Zijeme. Ukolem je tedy se aktivné zapojit. (Roubal,

2009)

Typy technologii vyuZivanych ve vyuce
1.1 Stolni Pocitac a notebook

Pod pojmem pocita¢ si lidé piedstavi bud’ stolni pocitac, nebo notebook (osobni
pocitac). Tento pojem je, ale mnohem S§ir$i, pocitace Casto fidi ¢innosti jinych zatizeni a
nachazeji se vSude kolem nds, mezi témito zafizeni, s kterymi jsme v kazdodennim
kontaktu, se nachazeji napf. v automobilech, mobilnich telefonech, digitalnich
fotoaparatech, mikrovinnych troubach, automatické pracce, aj. Co se tyCe pocitaci,

existuji dva zékladni typy a to:

- Analogové pocitace, které zpracovavaji analogova data.

- Cislicové pocitace, které zpracovavaji digitalni data.

Cislicové pocitace Ize snadno zkonstruovat jako univerzalni. Dnesni pocitace se

viceméné drzi koncepce, kterou mizeme popsat tak, Ze zpracovava data i provadéné
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instrukce jsou umistény v paméti, fidici jednotka zajiSt'uje nacitani instrukci dat z paméti,
aritmeticko-logicka jednotka provadi operace s nactenymi daty, pficemz data je také

mozné zapisovat na vstupné/vystupni porty a z nich je i nacitat. (Roubal, 2009)
1.2 CD/DVD

Compact Disc (CD) a Digital Video/Versatile Disc (DVD), tyto disky, muzeme
zatadit mezi optickd zaznamova média. Na téchto discich jsou zaznamenany informace
ve formé dalkd nebo plosek. Cteni probiha pomoci laserového paprsku. Kapacita CD je
stanartné 650 nebo 700 MB. Kapacita DVD se pohybuje od 4,7 GB do 17 GB. Vyssi

kapacita je dosazena diky vyssi hustoté¢ zdznamu. (Roubal, 2009)
1.3 Moderni mobilni dotykova zarizeni

Stolni pocitace, jsou pomalu ale jisté¢ nahrazovany dotykovymi zafizenimi, které jsou
na rozdil od stolnich pocita¢li pienosné a rozdil mezi dotykovymi zafizenimi a
notebookem je také jejich lehka vaha. Doba odklonu od tradi¢nich stolnich pocitac¢ti ma
jiz i svlj ndzev, je oznacovana za éru post PC. Hlavni charakteristické rysy modernich

mobilnich dotykovych zatizeni post PC jsou:

- kompaktnost a vysokd mobilita,

- rychly start, schopnost byt neustdle v pohotovosti,
- témer permanentni pripojeni k siti,

- castd vymeéna dat na pozadi, tzv. synchronizace,

- vyuzivani cloudovych sluzeb,

- zvetSujici se mnozstvi senzori,

- moznost spousteni aplikaci,

- dotykové ovladani. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

Jednim z hlavnich divodi, pro¢ se také moderni mobilni zatizeni tak rychle ujala a
jsou velmi oblibené, je intuitivni dotykové ovladani, které postupné dopliiuje nebo také
zcela nahrazuje tradi¢ni ovladani pocitacl. Ovladat dotykové zatizeni je mozné nékolika

zpusoby:

- Dotykem prstu — ovladani prstem bez nutnosti drzet jakékoliv zprostiedkujici

zafizeni.
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- Dotykovymi gesty — tahy na displeji jednim nebo vice prsty.
- Stylem — dotykovym perem s nepiSicim hrotem.
- Hlasem — diky rozpoznavani hlasu uzivatele, je néktera zatizeni mozné ovladat

hlasem. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

Kategorie pfenosnych neboli mobilnich pocitacti, jejiz nejrozsifenéjSim zastupcem
byl notebook, oznacovany také jako laptop, se postupem casu ,,rozpadl“ do riznych

vyvojovych vétvi:

- Netbook. Jedna se o pocita¢, ktery je svymi rozméry mensi nez notebook, ma
niz8i spotiebu hmotnost a cenu a naopak delsi vydrz baterie. Dnes prodavané
netbooky z pravidla obsahuji dotykovy displej. Ve vybaveni $kol najdeme jen
vyjimecné.

- Subnotebook. Je kategorie pocitact, nékdy ozna¢ovana jako mini notebook. Od
netbooku se 1isi kvalitnéjSim vybavenim a vyrazné vyssi cenou. Ve skolstvi se
témet nepouzivaji.

- Ultrabook. Zda se bavime o modernim subnotebooku, ktery je chranén
ochrannou zndmkou spolec¢nosti Intel. Aby mohl nést ultrabook svlij nazev, musi
splnovat kritéria, ktera jsou dana spolecnosti Intel. Vzhledem k vyssi cené nejsou
ultrabooky ve Skolstvi rozsifené.

- Chrombook. Pokud se bavime o chrombooku, bavime se o notebooku ¢i
netbooku s opera¢nim systémem Chrome OS spolec¢nosti Google. Jedna se o
pocitace, které jsou primarné pfipojeny k internetu a tam také ukladaji témet
veskera data. Nékteré $koly v CR s nimi experimentuji a zavadéji je do vyuky,
v USA se §ifi velmi Gspé$né do $kol a systému vzdélavani.

- Tablet. ,,Je mobilni pocitac s integrovanym dotykovym displejem, kterym je také
primdrné oviladan.* Tablety obsahuji mnozstvi senzord, jako jsou mikrofon,
kamera, aj. kK mnoha tabletim lze pfipojit hardwarovou klavesnici. Mezi prvni
komercné Uspésné tablety mizeme zafadit, tablet spolecnosti Apple, tzv. iPad,
ktery je prodavany od roku 2010. Tablety jsou hojné zatazovany do vyuky a ve
Skolstvi roste jejich obliba.

- Chytry telefon neboli smartphone. Jedna se o mobilni pocita¢, ktery umoziuje
funkci telefonovani. Od tradi¢nich mobilnich telefont se 1isi predev§im mobilnim
opera¢nim systémem, ktery umoznuje mnoho funkci, jako jsou stahovéni a

provozovani aplikaci. VétSina se ovlada dotykem a nabizi nespocet funkci, které
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byli difive doménou samostatnych zafizeni, jako jsou, osobni organizér,
fotoaparat, kamera MP3 ptehravac, navigace, aj. Postupné¢ ve Skolach vyuzivany
vlastni smartphony zakt k efektivité¢ vyuky. (Neumajer, Rohlikova, Zounek,
2015)

1.4 Digitalni technologie v soucasném vzdélavani

Neustaly dynamicky rozvoj Informacnich a komunika¢nich technologii ptfindsi do
oblasti vzdélavani mnoho novych néstroji a moznosti. Tempo zmén je velmi rychle, proto
mnozi lidé vnimaji technologie jako néco co je lidem jiz ,,ddno®, aniz by bylo zcela jasné

vyuzivani takovych technologii ve vyuce a vzdélavani. (Vickova, 2012)

Jak ale uvadi Lévy (2000): ... technologie je nutné chapat jako produkty urcité
spolecnosti a kultur. Nelze hovorit o dopadech technologii na cloveka, ale vidy je nutné

promyslet jejich existenci a vyuziti v souvislosti s cinnosti ¢lovéka *

Méli bychom tedy chapat a ptistupovat k digitalnim technologiim jako k produktu
lidské kultury a techniky, ktera ndm pomaha spoluvytvaret dnesni spolecnost a ovlivituje
zivot vSech lidi a tedy 1 zivot ve Skolach. Dilezité je také zminit, Ze technologie maji na
svédomi celou fadu zmén ve vzdélavani a umoZznily mnoho aktivit, které bez technologii

nebyly mozné, proto uvadime, ze technologie nejsou ,,neutralni“. (Neumajer, Rohlikova,
Zounek, 2015)

Velké technologické, spoleenské i kulturni promény v poslednich letech vedly
k tvaham o tom, jakymi kompetencemi by mél disponovat ¢loveék dvacatého prvniho

stoleti — tzv. 21st century skills (dovednosti pro dvacaté prvni stoleti).
Mezi dovednostmi pro 21. stoleti jsou obvykle uvadény:

- Komunikace. Jedna se o konstruovani logickych argumentt v diskuzi,
vyvozovani zavért z odlisnych zdroji a vnimani ucastniki komunikace. Dtlezité
je také adekvatni vyuzivani digitalnich technologii pro podporu riznych forem
komunikace.

- Kreativita a inovace. Byt inovativni, inovace uvadét do Zivota, byt kreativni,

pracovat a myslet kreativn¢.
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- Spoluprace. Dilezité je také pracovat v tymech a koordinovat jednotlivé ¢leny
tymu, byt flexibilni a byt schopen sdilet zodpovédnost.

- Kritické mysleni a FeSeni problémi. V této oblasti se jedna napf. o kriticky
pristup k dostupnym informacim a znalostem, vcetné jejich hodnoceni a jejich
vyuziti pfi feSeni problému.

- Technologické kompetence. Zde se jednd o obecnou piipravenost (ucit se),
pouzivat a vyuzivat vSechny dostupné informace a rozdélovat jejich relevantnost.
Také se do této dovednosti fadi pravni a etické otazky tykajici se digitalnich
technologii. Nejedna se o zvladani digitalnich technologii a jejich principt, jelikoz

se velmi rychle vyviji. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

Dle vyse zminénych kompetencich, je vidét Ze se jednd o pomérné odlisné pojeti
kompetenci a od nich se odvijejicich pozadavkl na vzdélavani, nez jsme tradi¢né
v naSich Skolach zvykli. ,, Kompetence v oblasti vyuzivani digitdlnich technologii a

médii pati k pilifium moderniho vzdelavani. “ (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

S tématem dovednosti pro 21. stoleti je Casto spojovana problematika tzv. novych
gramotnosti, kterd se tyka moderniho svéta, kde je nutné stejné¢ jako o zmeéné
kompetenci uvazovat také o zméné ¢i proméné novych gramotnosti. ,,Doposud
zakladni dovednosti jako je Ccist, psat a pocitat, jsou neustialym a nutnym
predpokladem pro dalsi vzdélavani a uceni** (Priicha , Walterova a Mares, 2009) ale

v digitalnim véku s nimi jiz nevystacime.

Jak uvadi Priicha, Walterova a Mares (2009): ,, Nejde o negaci ¢i odstranéni
tradicnich gramotnosti, ale spiSe o jejich doplnéni i rozvinuti, vyraz gramotnost se
pouziva s vyznamem schopnost aplikace nekterych specifickych dovednosti, jako je

napr. ctendrska gramotnost, matematicka gramotnost, ...

V souvislosti s vyuzivanim digitalnich technologii existuje cela fada konceptd,
které vymezuji rizné druhy gramotnosti. Jeden z té€chto piehledu predstavila autorka
Ala-Mutka (2011) ve své zpravé nazvané Mapping Digital Competence: Towards
a Conceptual Understanding (Mapovani  digitalni kompetence, smérem

ke koncepcnimu porozuméni.), kde rozlisuje:

- ICT gramotnost (ICT Literacy) jedna se o technické znalosti a dovednosti ¢i

ovladani pocitacl a pocitacovych programd.
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1.5

Internetovou gramotnost (Internet Literacy) tato gramotnost ptidava k ICT
gramotnosti znalosti, dovednosti a schopnosti umoziujici orientovat se a
smysluplné vyuzivat ne jenom internet ale digitalni sit¢ komplexné¢.

Informacni gramotnost (Information Literacy) jedna se o koncept zaméiujici
se na nalezeni, organizaci a zpracovani informaci.

Medialni gramotnost (Media Literacy) jedna se o schopnost interpretovat
ziskané dovednosti a znalosti, vyuZzivat a vytvaret medialni sdélent.

Podle Neumajera, Rohlikové a Zounka (2015) zminuje Ala-Mutka ve svém
vyzkumu ,, £zv. digitalni gramotnost, kterou definuje podle Martina Grudzueckiho
(2006) jako , zmnalost, postoj a schopnost jedince nalezité vyuzivat digitdlni
nastroje a vybaveni k tomu aby byl schopen identifikovat, ziskat, organizovat,
integrovat, hodnotit, analyzovat a syntetizovat digitalni zdroje, konstruovat nové
znalosti, vytvaret medidlni sdeleni a komunikovat s ostatnimi a to v kontextu
riiznych Zivotnich situaci, v nichz bude schopen konstruktivni socialni aktivity a

bude schopen reflektovat tyto procesy.

Digitalni technologie jako soucast profesionality

ucitele

Co se tyce kvality vzdélavani, je dobré nezapomenout na fakt, ze zékladem
pro kvalitni vyuku je dobry ucitel, ktery je nejdulezitéjsi Cinitel vyuky a toiv dobé
nejmodernéjSich digitalnich technologii. Pojeti vyuky se neméni, tak rychle jako
se méni a vyviji digitalni technologie, pfesto Ze mnoho ucitelt pouziva digitalni
technologie ve vyuce kazdy den. Bylo by dobré, aby se také ucitelé posunuli,

smérem k uéitelum 21. stoleti.

Dle konceptu tzv. technologicko-didaktickych znalosti obsahu podle Mishry
a Koehelra (2006) by mél profil soucasného ucitele zahrnovat nasledujici

védomosti, dovednosti a kompetence:

Odborné znalosti a dovednosti. Jedna se o znalost oboru véetné didaktickych
znalosti obsahu. V dnesni rychle se ménici a vyvijejici se dobé musi byt ucitel

neustdle pfipraven studovat a sledovat novinky nejenom ve svém oboru.
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Edukovany ucitel by mél znat jak digitalni a mobilni technologie vstoupily a
kazdodenné vstupuji do obsahu vyuky a oborovych didaktik. Dle autorti by mél
mit ucitel nasledujici sadu znalosti a dovednosti:

o Technologické znalosti.

o Technologické znalosti obsahu.

o Technicko-didaktické znalosti.

o Technologicko-didaktické znalosti.
Pedagogické, didakticko-psychologické a manaZerské dovednosti. Tato oblast
uvadi, ze by mél byt ucitel vybaven znalostmi z pedagogiky, didaktiky a
psychologie. Co se ty¢e pedagogiky a didaktiky nezapomina se, ze ucitel ma byt
osobnosti, ktera fidi a organizuje vyuku, ale pfitom by nemél zapominat na zaky
a na jejich potieby, z4jmy a zkuSenosti a to i v oblasti digitalnich technologii.
Uvadi, ze se ucitele mohou od zéki ledasco naucit at’ jiz v oblasti digitalnich
technologii, tak v§eobecné. Piijmout zakovu zkusenost, radu ¢i pomoc neznamena
sniZeni autority ale ba naopak vytvofeni vétsi divery, respektu, aj.
Socialné-komunikativni kompetence, véetné jazykové vybavy (i znalosti
cizich jazyku). V kazdé vyuce je nutné komunikovat, jedna se o zakladni proces
ve vyuce, miize se jednat o verbalni ale také neverbalni komunikaci. Pro
moderniho ucitele je proto nutna znalost pravidel komunikace a to véetné riznych
zpiisobl digitalni komunikace, napf. prostfednictvim mobilnich telefond. Stale
Castéji je také kladen dlraz na znalost ciziho jazyka, jako nedilné soucasti

moderniho ucitele. (Mishra, Koehler, 2006)
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2 Mobilni technologie ve vyuce

Uceni s podporou mobilnich technologii (zejména mobilnich telefonti a tabletu) se ve

svéte i u nas pouziva termin mobile learning neboli také m-learning, ktery znamena

,uceni s podporou mobilnich technologii.” Tento pojem je stru¢né¢ charakterizovan, jako

jakakoliv podoba ¢i forma uceni, kterd probiha prostiednictvim mobilnich zafizeni nebo

S jejich pomoci.

Potencial mobilnich technologii ve vzdélavani je velky, zde je n¢kolik bodu co vse

mohou digitalni technologii nejen ve vyuce ovlivnit:

2.1

Personalizace uceni

ZvySeni angazovanosti

Rozsirent i zvysSeni participace studentii
Hodnoceni a zpétnou vazbu
Spokojenost studentii

Zvysovani digitalni gramotnosti
Efektivitu vyuky

Zménu ¢i redefinovani kurikula
Redukovani ndkladii

Pomoc zaméstnatelnosti (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

V4 7

Vyhody vyuzivani mobilnich technologii ve
vzdélavani:

Dostupnost a intuitivnost — velka ¢ast mladych lidi vlastni mobilni zafizeni, umi
ho pouzivat a pracovat s nim a neni tedy nutné je ucit se zafizenimi pracovat.
Osvojeni znalosti — poméhaji k osvojovani znalosti od konkrétnich k abstraktnim,
od jednoduchych k slozitym.

Podporuji aktivni u¢eni a uceni orientované na studenta.

Prolinéni fyzického a virtualniho svéta

Napomoc k uceni hendikepovanym studentim.

Globalnost — je mozna komunikace, kdykoliv a kdekoliv, sdileni dat.

Umoznéni pfistupu k uceni online — z domova, vzdaleny pftistup. Moznost uceni
kdykoliv a kdekoliv.
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- Nahravani dat i zdznam procesi uceni.
- Vyuzivani tzv. ,,mrtvého ¢asu* na uc¢eni — uceni kdekoliv o volnych chvilich, cesta

do/ze skoly. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

7 4

2.2 Nevyhody vyuzivani mobilnich technologii ve
vzdélavani:

- Omezena velikost paméti nékterych zatizeni.

- Nedostatecna kapacita baterie.

- Néchylnost k rozbiti a porucham.

- Mala vykonnost hardware, ¢i vypadky signalu — nefunkéni wi-fi.

-V piipad¢ velkého mnozstvi uzivateli a malo vykonné Skolni bezdratové sité
muze dojit k vypadkiim pfipojeni a nésledné i ztraté dat.

- Vyuzivani mobilnich technologii jako hracky ve vyuce bez jasného didaktického
cile mohou vést k domnénce, Ze tato zatizeni jsou ve vyuce k ni¢emu.

- Vyuzivani k podvadeéni ¢i opisovani.

- Moznost zneuzivat zafizeni k Sikan¢/kyberSikané, at’ uz ucitelti ¢i zakl (tajné

nahravky, zvefejiiovani na internet).

Zaci a digitalni technologie ve vzd&lavani. Digitalni technologie se zavadéji do vyuky
zejména proto, aby se podpofilo a zefektivnilo uceni zaki. Mobilni technologie jsou
kazdodenni souc¢ésti naSich zivot, a proto miizeme s jistotu fici, Ze jsou a stale Castéji
budou soucasti vyuky a vzdélavani. Ovladani mobilnich zafizeni je pro zéky snadné,
intuitivni, pohodIné, praktické,... Jak uvadi Clark a Luckin ve svém vyzkumu ,,zdvéry
vyzkumu hovori o zvySené motivaci Zaku a zdjmu o vyucovani, ale také kreativité Zakui,

lepsi seberegulaci pri ucent a zvysené produktivité. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)
Nejcastéji vyuzivand mobilni dotykova zatizeni ve Skolstvi, dle operacniho systému

Pocitacova platforma je prostfedi, které umoziuje Cinnost aplikacim. Co se tyka
operacnich systému v prostiedi ¢eskych Skol v praci s tabletem, vybirdame mezi tfemi

hlavnimi platformami:
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2.3 i0S spolecnosti Apple

Tento operacni systém je vyuzivan pouze v mobilnich zafizeni spolecnosti Apple,
jako je tablet iPad, mobilni telefon iPhone, mp3 piehravac iPod a také Apple TV. Jedna
se o prvni komer¢né¢ uspésny tablet. iPady vyrabi pouze spole¢nost Apple a jsou velmi
zadané, jak ve spolecnosti, tak v oblasti Skolstvi. Tablet iPad se vyrabi pouze ve dvou

velikostech a to s uhloptickou 7,9 palct (iPad Mini) a 9,7 palct (iPad Air).

Mezi hlavni vyhody patii perfektni zpracovani, intuitivni ovladani, Siroka nabidka
aplikaci, vysokd integrita jednotlivych zafizeni Apple, vSe je provazano, velka
kompatibilita, vzdjemna optimalizace hardwaru, velkd kontrola proti virim (maélo
napadnutelné). Kromé jinych aplikaci je v nabidce také mnoho vzdélavacich aplikaci
Vv centralni obchodu Apple App Store, primarné jsou fazeny v Kategorii S nazvem

Education.

Mezi minusy operacniho systému iOS miizeme zafadit vétSi pofizovaci cenu,

nepodporuje AdobeFlash a standardné neobsahuje zadny USB port.

Ve skolach je tento druh nejdéle, proto je s nimi nejvice zkuSenosti. Na internetu se
nachazi mnozstvi webovych stranek ucitelli a ucitelskych komunit, které iPady ve vyuce

vyuzivaji. Mezi nejkvalitngj$i patfi:

- http://ipadveskole.cz/

- http://ipadvevuce.cz/

- http://www.i-sen.cz/

- http://avs.vyuka.info/

- http://www.ipadvetride.cz/

- http://lwww.i-logo.cz/

- http://www.cojsemvyzkousela.cz/

- http://www.i-school.cz/

Pro operacni systém od spolecnosti Apple je vénovana Skolstvi specializovana
stranka, v Ceském jazyce https://www.apple.com/cz/education/ipad/resources/, zde je
mnoho zajimavych navodu, zdroji, odkazl, videi atp. (Neumajer, Rohlikova, Zounek,

2015)
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2.4 Android spolecnosti Google

Jedna se o nejrozsitenéjsi operacni systém pro mobilni zatizeni na svéte. Na rozdil od
iPadu od spolecnosti Apple, ktery my pouze tii typy, bylo vroce 2014 zafizeni
s operacnim systémem Android okolo 18 500 zafizenich. Je zde tedy velmi rozdrobeny
systém, ktery je jeho nejvétsi prednosti ale také nejvétsi slabinou systému. Samotna
zafizeni s Androidem maji rtizné velikosti displeje a riznd rozliSeni coz miize byt
nejvetsSim problém z hlediska funkcnosti jednotlivych aplikaci. Jednotlivé aplikace pro
operacni systém Android se stahuji z obchodu Google Play, aplikace uréené primarné pro
vzdélavani jsou umistény v samostatné kategorii nazyvané vzdélavani. (Neumajer,

Rohlikova, Zounek, 2015)

Mezi hlavni plusy opera¢niho systému Android patii predevsim velké rozsiteni,
zpravidla niz§i cena zatizeni, Siroka nabidka aplikaci a také moznost k zatizeni ptipojovat
USB periferie. Casto se také uvadi, vysoka tirovei personalizace u opera¢niho systému
Android, tedy moznost piizpusobit chovani zafizeni podle vlastnich zajmut. (Neumajer,

Rohlikova, Zounek, 2015)

Jako minusy ¢i problematické stranky operac¢niho systému Android miiZzeme oznadit
problém s neznaCkovymi tablety s Androidem, jejichz cena je uZ na prvni pohled
podeziela, tyto zafizeni se pro Skolni provoz nehodi, obsahuji zpravidla nekvalitni
zpracovani, nekvalitni displej, pomaly procesor a nedostatek paméti. (Neumajer,

Rohlikova, Zounek, 2015)

Operacni systém Android spole¢nosti Google, kterd je svym ptivodem internetovou
firmou, podporuje ucitele pfedev§im prostfednictvim online, socidlnich sitich a online
komunit spolupracujicich ucitelii. Za timto uc¢elem vzniklo neformalni spolecenstvi pro

podporu vyuzivani Google technologii ve vzdélavani Google EDU Group CR.
Webové stranky ze skupiny Google+:

- http://www.gegcr.cz/,

- https://plus.google.com/+gegcrcz/,
- http://www.uctesnami.cz/,

- http://www.gegnovojicinsko.cz/,

- http://www.gegpodprisko.cz/,
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- http://gegdivy.blogspot.cz.
(Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

2.5 Windows spolecnosti Microsoft

Operacni systétm Windows od spolec¢nosti Microsoft, existuje ve vice edicich, které
se vyviji. Jak uvadi Neumajer, Rohlikové a Zounek (2015): ,,... aplikace pro Windows se
stahuji z Windows Store, jedna z hlavnich vyhod pro Skolstvi ale spociva v tom, zZe na
Windows 8.1 je mozné spoustet programy porizené pro starsi verze Windows Skolou

V minulosti, tedy napr. pro Windows XP “.

Bezesporu hlavni vyhodou zafizeni s Windows je integrace do stavajici Skolni
infrastruktury, jelikoZ naprostd vétSina Ceskych Skol se zakladd na systémech od
Microsoftu. Spole¢nost Microsoft, se dost ve vzdélavani realizuje a prosazuje riznymi
projekty, kterych je velké mnozstvi. Mnoho uzite¢nych informaci lze dohledat na webu
Microsoftu http://www.microsoft.com/cze/education/, ktery je veénovan Skolstvi a

vzdélavani. Mezi dal$i weby patfi:

- http://blogs.technet.com/b/skolstvi/,

- http://PartneriVeVzdelavani.cz,

- http://www.office365proskoly.cz/,

- http://VzdelavameProBudoucnost.blogy.rvp.cz/.
(Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)
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3 Aplikace vyuzZivané ve vzdélavani

Jak jiz bylo zminéno, moznosti jak do tabletu poptipadé smartphone ,,dostat urcitou
aplikaci je vice. Jednou z moznosti je si aplikaci zakoupit, vzdy v online obchodé pro
dany typ operacniho systému, nékteré aplikace je mozné nahrat zdarma. Aplikace jsou
vétSinou fazeny ve sloZce education nebo také vzdélani, vyuka. Dalsi z moznosti je
vyuzivat danou platformu online, zde je ovSem nutné nezapomenout na pfipojeni
K internetu, coz u nékterych stazenych aplikaci, at’ jiz placenych ¢i zdarma neni nutné.
Piehled aplikaci v deském jazyce piinaseji také webové stranky Ceské aplikace
www.ceskeapps.cz a katalog aplikaci Ceskych a slovenskych  vyvojara

www.katalogaplikaci.cz. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

Pro vyhledavani aplikaci je mozné se také inspirovat na nasledujicich zahrani¢nich 1

¢eskych internetovych strankach:

- www.freetech4teachers.com

- www.schooltechnology.org

- www.mobilelearningporta.org

- www.seniortouchpad.com

- WWW.i-Sen.cz

- www.ipadvevyuce.cz

- www.ipadveskole.cz

- www.ipadvetride.cz

- www.androidvevyuce.blogspot.cz

- www.blog.technet.cz

Do vyuky je také mozné zaradit kratké aktivity s tabletem nebo smartphonem, pokud
to situace vyzaduje, umoziiuje je mozné ihned tablet/ smartphone vyuzit je zde totiz
mozna téméf okamzitd prace, tak jako zak vytahuje u€ebnici, sesit nebo jiné pomicky,
témet stejné rychlé je mozné vyuzit tablet/ smartphone. Tipy pro kratké a okamzité

aktivity:

- Rychl¢ vyhledavani textu, obrazk, zvuku nebo videa na internetu,
- pouziti encyklopedii, slovniku,

- vyuziti specifickych aplikaci, jizdni fady, kurzy mén, apod.,

- hledani v interaktivnich mapach,
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- moznost pouziti nastroju jako jsou kalkulacka, aplikace pro méfeni, apod.,
- zaznamendani myslenek, napadu, postiehd,

- zaznam pomoci fotografie, videa,

- hlasovéani.

(Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)
3.1 Aplikace ve spolecenskovédnich oborech

Mnoho aplikaci a online platforem, Ize vyuzit v ¢eském jazyce a cizich jazycich, pro
vyuku cizich jazyki je vytvotfeno nejvétsi mnozstvi aplikaci, mnoho aplikaci mé velkou
mezioborovost a Sikovny uditel je vyuzije ve vice predmétech. Nékteré aplikace, které je
mozné a vhodné vyuzit v spoleCenskoveédnich oborech. Aplikace ndam umoznuji vyuku
zpestfit, opét upoutat pozornost zakl a rozvijet klicové kompetence. Aplikaci je v dneSni
dobé velmi mnoho, néasledujici aplikace jsou dle mého nazoru vhodné pro vyuku
obcanské vychovy, zakladu spolecenskych véd a déjepisu na zékladnich i stfednich

Skolach.
3.1.1 Digitalni vypravéni - Toontastic

Jedna se o pribeh vypravény pomoci digitalnich technologii, ktery zéaci vytvoii na
zadané téma prostiednictvim aplikace napt. Toontastic, ktera umoziuje ptipravu kratkého
animovaného filmu. Zaci pracuji se schématem piibéhu, s pfipravenymi obrazky,
postavami i hudbou, ktera ptibéh doplni. Ukolem z4kd je doladit jednotlivé scény
a vytvorit jim pozadi a cely pfibéh dokreslit. Na zavér 1ze cely pfibéh exportovat jako
video, coz mizeme povazovat jako vystup z dané vyucovaci hodiny, 1ze tedy ohodnotit,
pracovat se mize ve skupiné nebo také jako jednotlivec. (Neumajer, Rohlikova, Zounek,
2015)

3.1.2 Quizlet

Quizlet si klade za hlavni cil vytvareni a sdileni online vyukovych materialt, které
mohou vyuzivat jak ucitelé, tak studenti. Zdkladnim jazykem je anglictina, je mozné
ptepnout i do jinych jazykd, ¢estina neni podporovana. K dispozici jsou 2 verze a to verze
zdarma a verze placena. Placena verze, nabizi moznosti navic, PfihlaSeni probiha pies

mobilni aplikaci nebo pies internet. Je nékolik moznosti jak se pfihlésit, uzivatel ma
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moznost se zaregistrovat nebo se ptihlasit pfes Google nebo Facebook ucet. Pro skoly
jsou k dispozici dva zakladni typy uctd, ucet zakovsky a uéitelsky. U¢itel si muze vytvorit
své tidy, staéi mu pouze nasdilet svym zakim odkaz do dané t¥idy. Zaci se musi do

aplikace piihlasit stejn¢ jako ucitel.

Zakladem je vytvofeni tzv. flashcards, s t€émito flashcards se dale pracuje ve vSech
hrach a cvicenich, které jsou soucasti Quizlet. Kazda, flashcards musi byt vysvétlena at’
uz slovné, ptfirovnanim k obrazku nebo kombinaci obou. V Quizlet najdeme nékolik
preddefinovanych cviceni, které jsou rozdéleny do dvou skupin a to skupina Study, ktera
ma hlavni ukol sezndmit s terminy, opakovat a procvi¢ovat a druhd skupina Play, ktera
slouzi k hrani riznych her. V skupiné¢ Study nalezneme také jiz zminéné Flashcards, kdy
se jedna o aktivitu, kterd funguje podobn¢ jako pexeso, tedy na jedné Flashcards termin
a na druhé jeho vysvétleni a obrazek. Dal§i mozZnosti v skupin€ Study je mozZnost, ktera
nese ndzev Spell, jedna se o cviceni, které je zaloZzeno na poslechu, velmi vhodné pro
procvicovani slovic¢ek v cizim jazyce. Kdy zak piSe ndzvy, které slysi. Nalezneme zde
také Learn a Write kdy se jedna o cviceni kde je ukolem doplnit spravny termin, jsou
lehce odlisné, ale velmi intuitivni. Posledni moznosti v karté Study je Test, kdy se jedna

o kombinaci vSech pisemnych cviceni, ucitel zde mlize nastavit pocet otazek, typ aj.

V druhé skupiné Play nejdeme kapitolu Gravity, kdy si Zak ur¢uje sam nastaveni hry
a obtiznost, kterd ovliviiuje padani kamenid. Po spusténi padaji kameny a Zdk musi
odpovédet, pti spravné odpoveédi se zékovi body piicitaji, pfi Spatné odcitaji a pii zadné
zlstava stav bodu stejny. Dal$im cvi¢enim ve skupiné je Match. Kdy se jedné o spojovani
listeckli termin a vysvétleni nebo obrazek. Live je online hra, kde jsou Zaci automaticky
rozdéleni do tymi, dle poctu kolik se jich ptihlasi, minimum na hru jsou C¢tyfi Zaci.
VSichni ¢lenové tymu vidi zadani a musi doplnit termin nebo definici. Kazdy ma ale jiné
odpovédi. Cilem je vzajemnou spolupraci zjistit, kdo ma na svém zafizeni spravnou

odpovéd’. (Quizlet, 2019)
3.1.3 Kahoot!!

Jedna se o multiplatforni systém, ktery propojuje formalni vyuku se svétem online.
Kombinuje prvky soutézivosti se snadnym pouzitim mobilnich technologii. Kahoot
je zalozen na principu soutézeni. UcCitel zadd otazku a Zaci maji v ¢asovém limitu

odpovédét. U odpovédi se hodnoti spravnost a piedev§im rychlost. Aplikace Kahoot je
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webovou aplikaci a je tedy mozné ji pouzivat na jakémkoliv zafizeni, které je pfipojené
K internetu. Zaci tedy mohou vyuzit chytry mobilni telefon, tablet nebo poéitag. Dokonce
je pro zaky vyvinuta od roku 2016 aplikace, ktera funguje na operacnich systémech iOS

a Android. (Kahoot, 2019)

Cely princip hry spociva vtom, ze ucitel pomoci svého zafizeni ptipojené¢ho
k projektoru spusti test, na projektoru se zobrazi ¢iselny PIN, ktery zaci zadaji do svého
zafizeni, poté zadaji své jméno a cekaji na spusténi. Ucitel mé diky tomu ptehled kolik
zak je jiz ptihlasenych a ktera jména jesté chybé€ji. Poté co se ptihlasi 1 zbyli zaci ucitel
spusti prvni otazku, otazka se zobrazi pouze na projektoru, zatizeni 74kl slouzi pouze
jako odpovédni zafizeni. Na odpovéd’ je dany ¢asovy limit, ktery ucitel nastavuje jiz pii
tvorb¢ testu, a zaci odpovidaji, u odpovédi rozhoduje spravnost a rychlost. Po uplynuti
daného limitu se na projektoru zobrazi spravna odpovéd’ a zatizeni zakl se vyrazné barvi
zelenou nebo Cervenou barvou podle spravnosti, navic se na projektoru zobrazi pritbézné
poradi zaki, tak probiha kazda dalsi otazka. Je mozné mit zapnuté nahodné poradi otazek
a odpovédi. Kvizy je mozné vytvaret sdm nebo jsi jiz vybrat kviz, ktery je vytvoteny.
Kahoot! je mozné vyuzivat ve vSech predmétech a na rtiznych stupnich vzdélavani.

(Klubal, 2016)

3.1.4 Plickers

Aplikace Plickers pro svou funkci nepotfebuje nutné internetové piipojeni ani
elektronické zatizeni v rukdch kazdého Zzaka. Koncept aplikace Plickers spoc¢iva v tom,
ze zdkovi postaci papirova karta s QR kodem, ktery vhodnym otocenim vyjadiuje
odpovéd’ ABCD, v rukou ucitele se nach4zi mobilni zafizeni (smartphone, tablet), které
je schopné snimat QR kody. Program je jednoduchy, intuitivni a ma dvé casti
internetovou a mobilni, ob¢ tyto Casti a cela aplikace jsou zdarma. Kazd4 z ¢asti aplikace
plni svij tkol, v internetové aplikaci nalezneme zékladni nastaveni a mobilni ndm slouzi

ke snimani QR kodil.

Karty s QR kody se nachazi ptimo v aplikaci, najdeme je ve slozce CARDS, miiZeme
je bézné vytisknout na tiskarnég, dale se v aplikaci nachazi zalozka CLASS, kde vytvaiime
ttidu pro jednotlivé zaky, do vytvotrené tfidy poté mizeme vlozit pozadovany pocet zaka,
kterych mtize byt 1-63. Ve slozce LIBRARY mizeme vytvaret testové otdzky, na které

je mozné dle zadani odpovidat True/False (Pravda/Nepravda), druhou moznosti je na
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vybér z odpoveédi, ABCD, Vysledky jsou umisténé v kart¢ REPORTS, ktera je rozdélena
na dal$i dvé podzalozky, prvni je QUESTION HISTORY v které vidime aktudlné
prob¢ehlé testy, véetné vyjadieni iispésnosti/ neuspésnosti odpoveédi. Druhou podzalozkou
je podzalozka sniazvem SCORESHEET ktera ukazuje tabulkovy pohled, kdy

Vv jednotlivych tadcich jsou Zaci a ve sloupcich jejich odpovédi.

Mobilni aplikace existuje pro operacni systémy Android a iOS, hlavnim ukolem je
skenovani karet s QR kody pomoci fotoaparatu umisténého v mobilnim zafizeni. Je

dualezité se prihlasit. Mezi vyhody aplikace Plickers miizeme zatadit:

postaci pouze jedno mobilni zatizeni, které je v rukou ucitele,
- pfi hlasovani neni nutné pfipojeni k internetu, umoziuje ndm pouZzit napt. ve

ttidach, kam nedosédhne wifi pfipojeni,

automatické vyhodnoceni vysledki, coz usnadiiuje praci ucitele,

snadna a bezplatna dostupnost.
Nevyhody aplikace Plickers:

- Plickers jsou pouze v anglickém jazyce,
- chybi aplikace pro mobilni zafizeni s Windows,
- lze sestavit jen jeden test, dal$i az po odhlasovani testu prvniho.

(Metodicky portal RVP, 2017)
3.1.5 Noviny, ¢asopisy, webové stranky

VeétSina dnesnich periodik nabizi svym ¢tenaiim specialni aplikace, které umoziuji
piistup k obsahu daného titulu, at’ se jedna o Ceska nebo zahrani¢ni periodika. Ve Skole
muZeme vyuzit napiiklad aplikaci Hospodatské noviny, ¢i Reflex ze zahrani¢nich zdroji
napt. New York Times, ktery ma aplikaci New360. Zakiim zadame tikol spojeny
s hledanim v periodikéach, k ¢emuz jim umoznime vyuzit smartphone / tablet s ptislusnou
aplikaci. Vhodné jak pro Vychovu k obcanstvi tak pro hodiny déjepisu na zékladnich
I sttednich Skolach. (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015)

3.1.6 Socrative

Aplikace Socrative je primarné urCena jako testovaci aplikace, ktera slouzi jak

k opravovani testil, coz usnadiiuje praci ucitele, také slouzi jako nastroj, ktery se vyuziva
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k opakovani, procvi¢ovani a probirani nové latky. Zopakovani probiha prostfednictvim
testu, kde mohou byt jak uzaviené tak oteviené otazky. Test se da spustit v rezimu
Teachar Paced, coz znamend, ze ucitel rozhoduje, kdy se otazka objevi na zatizenich
zaklt. Rezim Teacher Paced umoznuje promitat obrazovku ucitelského zatizeni na
obrazovku, platno, v tomto rezimu nejsou vidét konkrétni odpovédi zaku. Vidét jsou
pouze otdzky s moznostmi a aktualnimi pocty odevzdanych odpovédi. Pomoci tlacitka
,How’'d we do?* je mozné zobrazit vysledky. Je mozné u kazdé otazky provést rozbor,
diskusi, jelikoz zalezi jen na vas, kdy spustite dal$i otazku. Jednou z moznosti je stejny
test spustit ihned po zopakovani v rezimu ,Instat feedback®, kdy se jedna o rychlou
pisemku, kterou poté muze ucitel ozndmkovat, ucitel uvidi, nakolik bylo opakovani
ucinné, co kterému zakovi nejde, co déld zakiim problémy. Je zde tedy velkym plusem,
Ze jedna pfiprava mize byt vyuzita opakované. Detailni vysledky je mozné vyhledat
v zaloZce Reports. Socrative je zcela zdarma, je nutna registrace, pro piihlaseni Ize vyuzit

Google ucet. (Klubal,2018)
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4 Ramcové vzdélavaci programy

Ramcoveé vzdelavact programy (RVP) tvori obecné zavazny ramec pro tvorbu skolnich
vzdelavacich programii skol vsech oborii vzdeélani v predskolnim, zakladnim, zakladnim
uméleckém, jazykovém a stiednim vzdélavani. Do zavedeni v Ceské republice byly
zavedeny zakonem ¢. 561/2004 Sb., i predskolnim, zakladnim, strednim, vyssim odborném
a jiném vzdelavani (Skolsky zdkon). Tento zdkon byl novelizovan v roce 2015 pod ¢.

82/2015. (NUV, 2017)
Hlavnim tkolem Ramcovych vzdélavacich programi je stanovit zejména:

- Konkrétni cile, formy, délku a povinny obsah vzdélavani a to vsSeobecného
a odborného podle zaméreni daného oboru vzdeélavani, jeho organizacni
usporadant, profesni profil, podminky pribéhu a ukoncovani vzdélavani a zasady
pro tvoru Skolnich vzdélavacich programii

- Podminky pro vzdélavani zakii se specialnimi vzdélavacimi potrebami a nezbytné
materialii, personalni a organizacni podminky a podminky bezpecnosti a ochrany

zdravi. (NUV, 2017)
4.1 Clovék a spole¢nost

Jedna se o jednu ze vzdélavacich oblasti Ramcového vzdélavaciho planu pro zékladni
vzdélavani. Vzdélavaci oblast Clovék a spolecnost si klade za cil vybavit zaka znalostmi
a dovednostmi, které jsou potiebné k jeho zapojeni do demokratické spole¢nosti a Zivota
V ni. Vzdélavani smétuje k tomu, aby Zaci poznali déjinné, socialni a kulturné historické
aspekty zivota. Poukazuje na vyvoj spolecnosti, na spole¢enské jevy a procesy, s kterymi
se zak setkdva v kaZzdodennim Zivoté. SnaZi se u Zzakl vytvaret pozitivni obcanské
postoje, pfijeti hodnot soucasné demokratické Evropy, rozvijeni védomi o spolecnosti.
Vzdélavani v této vzdélavaci oblasti se zaméfuje také na prevenci rasistickych,
xenofobnich a extrémistickych postoji, zaméfuje se na vychovu k toleranci
a respektovani lidskych prav, k rovnosti muzii a Zen a vychovu k tucté k piirodnimu
a kulturnimu prostfedi 1 k ochrané¢ uméleckych a kulturnich hodnot. Bezpochyby,
je soucasti vzdélavaci oblasti vybudovani kladného pfistupu k financim prostfednictvim
finan¢ni gramotnosti a k osvojeni pravidel chovéani nejen pii béznych, ale také pfi

rizikovych a mimofadnych udalostech ¢i situacich. (RVP 2V, 2017)
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Dle Ramcového vzdélavaciho programu pro zdkladni vzdelavani se ve vzdélavaci
oblasti Clovék a spolenost u Zdkii formuji dovednosti a postoje diilezité pro aktivni
vwuzivani poznatkii o spolecnosti a mezilidskych vztazich v obéanském Zivoté. Zaci se uct
rozpoznavat a formulovat spolecenské problémy v minulosti i soucasnosti, zjistovat
a zpracovavat informace nutné pro jejich reseni, nachdzet reseni a vyvozovat zavery,

reflektovat je a aplikovat v redalnych Zivotnich situacich.

V ramci ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni vzdélavani je vzdélavaci oblast
Clovek a spole¢nost rozdélena na dva obory, které zahrnuje a to vzdélavaci obor Dé&jepis
a Vychova k obCanstvi. Tyto vzdélavaci obory svym obsahem navazuji na vzdélavaci
oblast Clovék a jeho svét. Presahy a mezioborovost oblasti Clovék a spolegnost se

promitaji také do jinych vzdélavacich oblasti. (RVP ZV, 2017)
4.1.1 Vzdélavaci obor Déjepis

Hlavnim poslanim vzdélavaciho oboru Dé&jepis je ,.kultivace historického vedomi
jedince a uchovani kontinuity historické paméti, predevsim ve smyslu preddvani
historické zkuSenosti“. Duraz je kladen na poznavani déju, konani ¢lovéka v minulosti,
poznavani skutkt, jevi, které zdsadnim vlivem ovlivnily vyvoj spolecnosti a maji vliv na

soucasnost. Velky duraz je kladen na dé&jiny 19. a 20. stoleti. (RVP ZV, 2017)
4.1.2 Vzdélavaci obor Vychova k obcanstvi

Vzdélavaci obor Vychova k obCanstvi ,,... se zaméruje na vytvareni kvalit, které
souviseji s orientaci Zakii v socidlni realité a s jejich zaclenovanim do riiznych

¢

spolecenskych vztahii a vazeb...”. Vzd€lavaci obor ukazuje cestu k sebepoznani,
k poznavani osobnosti druhych lidi a k pochopeni vlastniho ja. Zaci jsou seznamovéni se
vztahy v roding, v riznych spolecenstvich, s hospodarskym zivotem, s financemi, aj.

Rozvoj obéanského a pravniho védomi. (RVP ZV, 2017)
4.2 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdelavani v dané vzdeélavaci oblasti sméruje k utvareni a rozvijeni klicovych

kompetenci tim, Ze vede Zdka k:
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Rozvijeni zajmu o soucasnost a minulost vlastniho naroda i jinych kulturnich
spolecenstvi, utvareni a upeviiovani védomi prinalezitosti k evropské kulture.
Odhalovani korenti spolecenskych jevii, déjii a zmen, promysleni jejich souvislosti
a vzajemné podminénosti v realném a historickém case.

Hledani paralel mezi minulymi a soucasnymi uddlostmi s jejich porovnavani
S obdobnymi ¢i odlisnymi jevy a procesy v eNropském a celosveétovém méritku.
Utvareni pozitivniho hodnotového systéemu opreného o historickou zkusenost.
Rozlisovani mytii a skutecnosti, rozpoznavani projevii a pricin subjektivniho
vybeéru a hodnoceni faktii i ke snaze o objektivni posouzeni spolecenskych jevii
soucasnosti i minulosti.

Rozvijeni orientace v mnohotvdrnosti historickych, sociokulturnich, etickych,
politickych, pravnich a ekonomickych faktii tvoricich ramec kazdodenniho Zivota;
K poznavani a posuzovani kazdodennich situaci a udalosti ve vzajemnych vazbach
a sirsich souvislostech vcetné souvislosti mezinarodnich a globalnich.

Ucté k viastnimu ndrodu i k jinym nérodiim a etnikim: k rozvijeni respektu ke
kulturnim ¢i jinym odlisSnostem (zvldstnostem) lidi, skupin i riiznych spolecenstvi.
Uplatnovani aktivniho pristupu k ochrané zdravi, Zivota, majetku pri béznych,
rizikovych i mimoradnych udalostech i poznavani otazek obrany statu.

Ziskavani orientace v aktudlnim deéni v CR, EU, NATO a ve svété, k rozvijeni
zdjmu o verejné zdleZitosti.

Utvareni veédomi vlastni identity druhych lidi, krozvijeni realistického
sebepoznavani a sebehodnoceni, k akceptovani vlastni osobnosti i osobnosti
druhych lidi.

Orientace v problematice penéz a cen a k odpovédnému spravovani osobniho
(rodinného) rozpoctu s ohledem na menici se zivotni situaci.

Utvareni pozitivnich vztahu k opacnému pohlavi v prostiedi skoly i mimo skolu,
kK rozpoznavani stereotypniho nahlizeni na postaveni muze a Zeny v rodine,
V zaméstnani i v politickém Zivoté, k vnimani predsudku v nazirani na roli Zen ve
spolecnosti.

Rozpoznavani nazoru a postojit ohroZujicich lidskou diistojnost nebo odporujicich
zdkladnim principiim demokratického souZiti; ke zvySovani odolnosti vuci

myslenkové manipulace.
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Uplatiovani vhodnych prostredkii komunikace k vyjadrovani viastnich myslenek,
citit, ndzoru a postoji, kzaujimani a obhajovani vlastnich postojiu

a k primérenému obhajovani svych prav. (RVP ZV, 2017)

Vzdélavaci obsah nejen vzdélavacich oboru Dé&jepis a Vychova k obcanstvi, se

zam¢iuje na rozvoj klicovych kompetenci, za které jsou v zakladnim vzdélani

povazovany:

Kompetence K uceni — zak vyuziva pro efektivni u¢eni vhodné zpisoby, metody,
aj.

Kompetence k reseni problémii — zak vnima nejruznéjsi problémové situace,
nachdzi moznosti jak situace fesit.

Kompetence komunikativni — 74k formuluje a vyjadfuje své nazory, myslenky
Vv logickém sledu, vyjadiuje se souvisle a kultivované jak v Gstnim atk
V pisemném projevu.

Kompetence socidlni a personalni — Zak umi spolupracovat ve skuping, vytvaii si
pozitivni pfedstavu o sob& samém.

Kompetence obcanské — zak respektuje presvédceni druhych lidi, vazi si jejich
vnitinich hodnot, chape zékladni spole¢enské normy.

Kompetence pracovni — Zdk umi pouzivat materidly, nastroje, aj. bezpetné

a tgelng. (RVP ZV, 2017)

4.3.1 Déjepis

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru a uéivo.

Clovék v déjindch.
o Vyznam zkoumani déjin, ziskavani informaci o déjinach, historické
prameny,
o historicky cas a prostor.
Pocatky lidské spolecnosti.
o Clovék a lidska spolecnost v pravéku.
Nejstarsi civilizace. Koreny evropské kultury.

o Nejstarsi staroveké civilizace a jejich kulturni odkaz,
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O

O

antické Recko a Rim,

stiedni Evropa a jeji styky s antickym Stredomorim.

- Krestanstvi a stredoveka Evropa.

©)

O

o

o

Novy etnicky obraz Evropy,

utvareni stati ve vychodoevropském a zapadoevropském kulturnim
okruhu a jejich specifickych vyvoyj,

islam a islamska rise ovliviujici Evropu (Arabove, Turci),

Velka Morava a cesky stat, jejich vnitini vyvoj a postaveni v Evropé,
krestanstvi, papezstvi, cisarstvi, krizove vypravy,

struktura stredoveké spolecnosti, funkce jednotlivych vrstev,

kultura stredoveéké spolecnosti — romanské a gotické umeni a vzdélanost.

- Objevy a dobyvani, pocatky nové doby.

o

o

o

o

Renesance, humanismus, husitstvi, reformace a jejich sireni Evropou,
zamorské objevy a pocatky dobyvani sveta,
Cesky stat a velmoci v 15. - 18. stoleti,

barokni kultura a osvicenstvi.

- Modernizace spolecnosti.

o Velka francouzska revoluce a napoleonské obdobi, jejich viiv na Evropu a
svet, vznik USA,

o industrializace a jeji duisledky pro spolecnost; socidlni otdzka,

o ndrodni hnuti velkych a malych narodii; utvareni novodobého ceského
naroda,

o revoluce 19. stoleti jako prostredek reseni politickych, socialnich a
narodnostnich problémui,

o politickée  proudy (konzervatismus, liberalismus, demokratismus,
socialismus), ustava, politické strany, obcanska prava,

o kulturni rozriiznénost doby,

o konflikty mezi velmocemi, kolonialismus.

- Moderni doba.
o Prvni svétova valka a jeji politické, socialni a kulturni dusledky,
o nove politické usporadani Evropy a uloha USA ve svéte; vznik

Ceskoslovenska, jeho hospodarsko-politicky vyvoj, socialni a narodnostni

problémy,
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O

mezinarodnépoliticka a hospodarska situace ve 20. a 30. letech, totalitni
systemy — komunismus, faSismus, nacismus — disledky pro
Ceskoslovensko a svét,

druha svétova valka, holokaust; situace Vv nasSich zemich, domaci

a zahranicni odboj; politické, mocenské a ekonomické diisledky valky.

Rozdeéleny a integrujici se svet.

©)

Studend valka, rozdeleni svéta do vojenskych bloku reprezentovanych
supervelmocemi, politické, hospodarské, socialni a ideologické souperent,
vnitini situace v zemich vychodniho bloku,

vwoj Ceskoslovenska od rok 1945 do roku 1989, vznik Ceské republiky,
rozpad kolonialniho systému, mimoevropsky svet,

problémy soucasnosti,

véda, technika a vzdélavani jako faktory vyvoje,; sport a zabava. (RVP ZV,
2017)

4.3.2 Vychova k obcanstvi

Vzdélavaci obsah vzd€lavaciho oboru.

Clovék ve spolecnosti.

o Nase skola,

o nase obec, region, kraj,

o nase viast,

o kulturni Zivot,

o lidska setkani,

o vztahy mezi lidmi,

o zasady lidského souZiti.
Clovek jako jedinec.

o Podobnost a odlisnost lidi,

o vnitrni svét cloveka,

o osobni rozvoj.

Clovek, stat a hospodadr'stvi.

o

Majetek, vilastenectvi,

o penize,

o

hospodareni,
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o banky a jejich sluzby,

o wroba, obchod, sluzby,

o principy trznitho hospodarstvi.
- Clovék, stdat a pravo.

o Pravni zaklady statu,

o stdtni sprdva a samosprdva,

o principy demokracie,

o lidska prava,

o pravni ad Ceské republiky,

o protipravni jednani,

o pravo v kazdodennim Zivoté.
- Mezinarodni vztahy, globalni svet.

o Evropska integrace,

o mezindrodni spoluprace,

o globalizace. (RVP 2V, 2017)
4.4 Ramcovy vzdélavaci plan pro Gymnazia

Clovék a spole¢nost

Vzdélavaci obory Obcansky a spolecenskovédni zaklad a D&jepis, umoziiuji realizaci
vzdélavaci oblasti, ktera je pro tyto predméty Clovék a spole¢nost. Jejim ukolem je
vyuzivani spolecenskovédnich poznatkt ziskanych v zakladnim vzdé€lavani, rozviji je
a uci zéky zpracovavat v SirSim myslenkovém systému. Jednim z tkoli je také u Zzaka
rozvijet nové obsahové prvky, pro jejichZ pochopeni je nutné mit rozvinutéjsi mysleni
a praktickou ¢innost, coZ se predpoklada u Zaki gymnazia. Zaci se udi ve vzdélavaci
oblasti ¢lovék a spolecnost kriticky reflektovat spole¢enskou skute¢nost, posuzovat rizné
ptistupy k feSeni problému. Probihd zde rozvoj dulezitych myslenkovych operaci,
praktickych dovednosti a védomi vlastni identity zaka. Oblast ma také za tikol pfispivat
k utvéfeni historického védomi, k uchovani kontinuity tradi¢nich hodnot a pfiprava na
odpovédny demokraticky Zivot. Presahy vzdélavaci oblasti se promitaji také do jinych

oblasti. (RVP GV, 2013)
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4.4.1 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Jak uvadi ramcovy vzdélavaci plan: ,, vzdélavani v dané vzdéldvaci oblasti sméruje K

utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci, tim, Ze vede Zdaka k:

utvareni realistického pohledu na skutecnost a k orientaci ve spolecenskych
jevech a procesech tvoricich rame kazdodenniho Zivota,

chapani soucasnosti v kontextu minulosti a budoucnosti, k vaimani spolecenské
skutecnosti a minulosti jako souhrn prikladii modelovych spolecenskych situaci a
vzorii lidského chovani a jednani v nejriiznéjsich situacich,

chdpdni vyvoje spolecnosti jako promény socidlniho projevii zZivota v case,
K posuzovani spolecenskych jevii v synchronni i chronologickych souvislostech
provazanych pricinnymi, ndslednymi, diisledkovymi a jinymi vazbami,

rozvijeni prostorové predstavivosti o historickych a soudobych jevech, k vnimadni
vyznamu zemépisnych podminek ro variabilitu a mnohotvarnost spolecenskych
Jevii a procesi,

vnimani soundleZitosti s evropskou kulturou; pochopeni civilizacniho prinosu
riiznych kultur v zavislosti na Sirsich spolecenskych podminkach, uplatiovani
tolerantnich postojit viici minoritnim skupinam ve spolecnosti, odhalovani
rasistickych, xenofobnich a extremistickych nazoru a postoju v mezilidském styku,
zvladani zakladii spolecenskovédni analyzy a historické kritiky, k rozliSovani mezi
redlnymi a fiktivnimi deji, k chapani promenlivosti interpretace jevii a ideji
V zavislosti na vyvoji jedince a spolecnosti,

rozvijeni pozitivniho hodnotového systému opreného o historickou i soucasnou
zkusSenost lidstva;, chapani nespravnosti mechanického prenosu soucasnych
etickych predstav do reality minulosti,

vedomeé reflexi viastniho jednani i jednani druhych lidi; respektovani riiznych
systemiut hodnot a motivaci druhych lidi; odhalovani predsudkit v posuzovani
riuznych lidi, udalosti ¢i socidlnich jevii a procesii, rozpozndavani negativnich
stereotypii v nahlizeni na roli muze a Zeny ve spolecnosti,

upeviiovani pocitii odpovédnosti za sebe jako jednotlivce i jako clena urcitého
spolecenstvi, k rozvijeni zralych forem souziti s druhymi lidmi a ochoty podilet se
na verejném zZivote své obce, regionu, statu, uplatiovani partnerskych pristupii

pri spolupraci,
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- osvojovani demokratickych principu v mezilidské komunikaci, k rozvijeni
schopnosti diskutovat o verejnych zdleZitostech, rozpoznavat manipulativni
strategie, zaujimat vlastni stanoviska a kritické postoje ke spolecenskym
a spolecenskovédnim zdlezZitostem, vécné argumentovat, vyuzivat historické
argumentace na podporu pozitivnich obcanskych postojii,

- rozvijeni a kultivaci védomi osobni, lokalni, ndrodni, evropské i globalni

identity.(RVP GV, 2013)
4.4.2 Obcansky a spoleCenskovédni zaklad

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru.

Clovék jako jedinec.
o Podstata lidské psychiky,
o osobnost clovéka,
o psychologie v kazdodennim Zivoteé.
- Clovék ve spolecnosti.
o Spolecenska podstata cloveka,
o socidlni struktura spolecnosti,
o socialni fenomény a procesy.
- Obcan ve state.
o Stat,
o demokracie,
o lidska prava,
o ideologie.
- Obcan a pravo.
o Pravo a spravedinost,
o pravo v kazdodennim Zivoté,
o organy pravni ochrany.
- Mezinarodni vztahy, Globalni svet.
o FEvropska integrace,
o mezindrodni spoluprace,
o proces globalizace.
- Uvod do filozofie a religionistiky.
o Podstata filozofie,
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o filozofie v d&jindch. (RVP GV, 2013)

4.4.3 Déjepis

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru.

- Uvod do studia historie.

o

Vyznam historického poznani pro soucasnosti,

o prace historika, historické informace, j€jich typy, ucel a moznost vyuziti,

Pravek.

o Doba kamenna.

- Staroveék.
o Staroorientalni staty,
o antické Recko,
o anticky Rim,
o naSe zemé a ostatni Evropa v dobé Fimské, civilizovanost a barbarstvi,
limes romanus jako civilizacni hranice.
- Stredovek.
o Utvareni stredovéké Evropy,
o islam a arabska rise, mongolska a tureckd expanze,
o krestanstvi jako nové kulturni a spolecenské pojitko, vnitini nejednota
krestanstvi, papezstvi a cisarstvi, krizové vypravy, kacirstvi a husitstvi,
o venkov a zemédelstvi, kolonizace; rozvoj remesel a obchodu, urbanizace,
o vzdélanost a uméni stredovéké spolecnosti.

o

o

o

o

Pocatky novovéku.

Renesance a humanismus; reformace,

zamorské plavby,

rivalita a kooperace evropskych velmoci v raném novovéku, tricetileti
valka,

absolutismus a stavovstvi,

barokni kultura, politika, nabozZenstvi.

- Osvicenstvi, revoluce a idea svobody, modernizace spolecnosti.

o

©)

o

Osvicenstvi,
velka revoluce,

Evropa za napoleonskych valek a po Videnském kongresu,
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rozvoj vyroby a vedy, proména agrdrni spolecnosti ve spolecnost
pramyslovou, zmény v socialni strukture,

utvareni novodobych narodnich spolecnosti (Ceské, slovenské, némecke,
italské); emancipacni hnuti socialnich skupinach,

predpoklady a projevy imperidalni (mocenské a kolonialni) politiky
velmoci; nastup Ruska jako evropskeé velmoci; USA, jejich vnitrni vyvoj a
mezinarodni postaveni do 1. svétové valky,

vzajemné stretavani velmoci, diplomatické a vojenské aktivity v predvecer
1 svetové valky, mimoevropska ohniska kolonidlnich konflikti,

promeény zivotniho stylu, vzdélanost a umeni ,, belle epoque *“ prelomu 19.

a 20. stoleti.

- Moderni doba I — situace v letech 1914 — 1945.

o

Prvni svétova valka, ceské zemé v dobé prvni svétové valky, 1. odboj,
revoluce v Rusku, upeviiovani bolsevické moci,

versaillesky systém a jeho vnitini rozpory,

vznik Ceskoslovenska, Ceskoslovensko v mezivdlecném obdobi,

Evropa a svét ve 20. a 30. letech, svétova hospodarska krize ve svété | v
CSR, rist mezindrodniho napéti a vznik valecnych ohnisek,

mnichovska krize a jeji diisledky,

kultura 1. poloviny 20. stoleti (zrod moderniho uméni, ndstup masové
kultury, sport),

druha svétova valka, Protektorat Cechy a Morava, II. 0dboj.

- Moderni doba |l — soudobé déjiny.

o

o

Evropa a svét po valce (OSN, princip socidlniho statu),

Vychodni blok, jeho politicky, hospodarsky a socialni vyvoj;, SSSR jako
svetova velmoc; RVHP, Varsavska smlouva,

euroatlanticka spoluprace a vyvoj demokracie; USA jako svétova velmoc,
Zivotni podminky na obou strandch ,,zelezné opony “,

konflikty na Blizkem vychode, vznik statu Izrael,

dekolonizace; ,, treti svét a modernizacni procesy v nem,

pad komunistickych reZimii a jejich dusledky, sjednocujici se Evropa a jeji
misto v globalnim svete,

globalni problémy moderni spolecnosti. (RVP GV, 2013)
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5 Prakticka cast

Prakticka cast prace je rozdélena do vice podcasti. Na zacatku praktické casti je
poukazano na aktuélni situaci v Ceské republice ve vyuzivani digitalnich technologii ve
vzdélavani nejen spoleCenskovédnich piredméti a moznosti Skol s digitalnimi
technologiemi pracovat, v dalsi ¢asti je charakterizovana zakladni $kola, ve které jsem
provedla analyzu a oducila zde né€kolik vyuCovacich hodin s vyuzitim digitalnich
technologii, tyto vysledky jsou zpracovany kvalitativné, a to formou piipadové studie.
Vysledek Setfeni je dale doplnén o jednoduché dotaznikové Setient, které bylo na zdkladni
Skole provedeno. Na zavér prakticke ¢asti je pfedstaveno ne€kolik vyucovacich hodin pro

vyuku spolecenskovédnich pfedmétii s vyuzitim mobilnich a digitalnich technologii.
5.1 Aktudlni situace v CR

Ohledn¢ vyuzivani digitalnich technologii v ¢eském skolstvi, tedy v matetskych,
zakladnich, stiednich a vysSich odbornych Skolach, probéhla v prabéhu $kolniho roku
2016/2017 inspekéni ¢innost, kterou provadéla Ceska $kolni inspekce. Tato ¢innost byla
realizovana prostfednictvim inspekéniho elektronického zjistovani, v podobé
elektronického dotazniki pro feditele vSech Skol. Jednim z tkolu zjistovani bylo
naplnovani Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020. Byli zji$tény znac¢né odlisnosti
vysledkd, a proto byl pak segment zakladnich skol déle rozdélen na malé skoly (méné

nez 150 7akit) a velké gkoly (nad 150 zaki).

Bylo zjisténo, ze Vv Ceském Skolstvi nejsou dostatecné a predevsim efektivné
vyuzivany digitalni technologie. Jednim ze zjisténi bylo, Ze jsou Casto technologie
vyuzivany dispropor¢né, a to pouze se zaméfenim na aktualné popularni technologie,
napf. interaktivni tabule, které se na mnoha skolach potizovaly, a to bez skutecné
dostate¢né, funkéni a uUc¢inné aplikace, bez obsahové podpory nebo bez podpory

vzdélavani pedagogi, jejich vyuziti upada a Casto slouzi pouze jako projekcni platno.

Da se fici, ze témét vSechny Skoly pouzivaji pro vedeni svych agend specifické

informacni systémy k tomu urcené. V této oblasti je vidét znatelny nartist v porovnani

vvvvvv

agend s nardstajici administrativni zatézi. S digitalizaci také souvisi potfeba vlastni
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infrastruktury, jako jsou servery apod., kdy ro¢ni naklady ¢ini pfiblizn¢ 10-20 tisic na

Skolu. Souhrnny ro¢ni néklad kol na informacéni agendy ¢ini minimalné 80 miliont K¢&.

Personélni obsazeni je nedostate¢né, zprava odhalila, ze aprobovanost pedagogickych

pracovnikil vyudujicich obor Informaéni a komunikaéni technologie (ZS) a ICT piedméty

(SS a VOS) je v piipadé malych ZS 52%, SS a VOS 80%, v piipadé ucebnich oborii je

okolo 50%. Zastaralost pocitact hraje také roli, pocitace jsou obnovovany postupné, dle

finan¢nich moznosti $koly. Témét vSechny Skoly maji k dispozici pocitacové ucebny,

problém nastava v ptipad¢ z4jmu o ucebnu pro jiny aprobacni predmét, kdy je velmi té€zké

pocitacovou uc¢ebnu vyuzit, jelikoZ jeji primarni vyuziti je na hodiny ICT a tedy nezbyva

prostor v p¥ipadé zajmu o praci v uéebné i na jiné predméty. (CSI, 2017)

Faktor ZS malé | Z8S velké | SS+VOS
Nedostatek ¢asu 31,4 34,7 29,7
Nedostatecné vyuziti ICT 46,0 53,7 45,8
Nedostatecna znalost obsluhy ICT 20,5 36,4 285
Problémy pfi organizaci vyuky 26,5 32,1 26,3
Problémy pfi provazéani ICT a uc¢ebnich osnov 5,9 9,3 141
Negativni postoj k zaclenéni ICT do vyuky 5,8 13,6 12,2
Spatné ptedchozi zkuSenosti s vyuzitim ICT ve | 3,2 17,7 1,7
vyuce

Obavy z ICT a nedostatek sebevédomi 10,5 28,4 20,5
Jiny diivod 8,6 8,3 8,4
Z4dné prekazky nevnimame 22,3 12,5 18,8

Tabulka 1: Faktory, které nejvice brani intenzivnéj$imu vyuzivani ICT uciteli ve vyuce —

podil $koly (v %). (CSI, 2017)

39




5.1.1 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020

V listopadu 2014, byla vladou Ceské republiky podpofena Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020, kterd vznikla na navrh MSMT. Tato strategie reaguje na
neustaly vyvoj digitalnich technologii a jednim z cill je zapojeni modernich technologii
do vyuky. Je ziejmé, Ze digitalni technologie, ¢im dal vice ovliviuji prostiedi, ve kterém
zijeme, dotyka se vSech oblasti a také Skolstvi a vzdélavani. Problematice vyznamnych
technologickych trendii se vénuji mnohé piedpovédi budouciho vyvoje. Jednim
z nejprestiznéjSich a nejuznavangjSich je Horizon Report, jedna se o kazdorocné

publikovany dokument,... ,ktery predpovidd ve trech casovych horizontech dva

vevr

(MSMT, 2014)
Cile strategie digitalniho vzdélavani

Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2020 byla schvalena usnesenim

vlady CR ¢&. 538, 9. gervence 2014 a formuluj tfi priifezové priority:
- smizovat nerovnosti ve vzdelavani,

VyuZivani novych technologii nabizi nové mozZnosti a ptileZitosti, jak nastavit
systém, ktery zptistupniuje vzdélavani vSem, kdo se chce a potiebuje vzdelavat,
beztoho aby je znevyhodioval socioekonomicky status, pohlavi, narodnost, apod.
Dulezité je uvédomit si, Ze vSichni Zaci nemaji moznost piistupu k digitdlnim
technologiim a digitalnim zdrojim, je tedy dilezité rozvijet u vSech déti digitalni
gramotnost a schopnost vyuzivat digitalni technologie k uc¢eni vS§em zakiim dle

jejich individualnich moznosti.
- podporovat kvalitni vyuku a ucitele jako jeji klicovy predpoklad,

Jednim z cilt je také dliraz na kvalitu vyuky, opirani o aktudlni vysledky lidského
poznani, rozvijeni kreativity a predevS§im inovace organizacnich forem, metod
vyuky a zplsobu vzdélavani. Dllezitym je také socialni aspekt, ktery se podili na
rozvoji informacéni spolecnosti. Jednim ze zakladnich predpokladii pro Zzivot
vV informacni spoleCnosti je také rozliSit pfinosy a rizika (prevence kyber
kriminality, kybernetické bezpeci, on-line bezpeci, etickd pravidla, apod.), v této

oblasti Ceské Skolstvi zaostava a bude nutné zaclenit do kurikula formalni vyuky.
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- odpovedné a efektivné ridit vzdélavaci systém.

Aby mohly skoly a vzdélavaci instituce vyuzit prilezitosti, které jim digitalni
technologie nabizeji, je nutné zmeénit podminky, v nichz vyuka probiha. Zavadéni
digitalnich technologii do vzdélavani ma jasna pravidla a charakteristiku a je
nutné je dodrzovat. Jednou ze slozek je zaméteni se na vyucovaci proces a jeho
skute¢na podpora pii vyuzivani digitalnich technologii. Mezi prvotni cile mizeme
fadit promény na pedagogické urovni, tyto zmény by méli byt podporovany
zménami na urovni organizacni, efektivni fizeni a sprava instituce. Nutnou
podminkou je dostatecné a funkéni technické vybaveni a jeho sprava. Proces
transformace je cyklicky a bude nutné neustale sledovat vyvoj v oblasti digitalnich

technologii. (MSMT, 2014)

5.2 Pripadova studie

Vyuka probihala na zékladni Skole v misté bydlisté. Jedna se o devitiletou zakladni
Skolu, ktera ma v skolnim roce 2018/2019, 22 tiid. Filozofie zakladni $koly je zamétena
na utvareni osobnosti ditéte a rozvoj cizich jazyki. Navstivila jsem 6. tfidy, tedy hodinu
Vychovy k ob¢anstvi, kde stejny pan ucitel uci v obou t¥idach, tedy v 6. Aiv 6. B. Pan
ucitel pouzivd v hodinach ucebnici od nakladatelstvi Fraus Vychova k obcanstvi.
Oduceni hodin probihalo v dob& po jarnich prazdninach a také jsme se s zZaky neznali,
¢imz byla zfejm¢é ovlivnéna mens$i nesoustfedénost ze strany zakd. Vyuku jsem si
vyzkousela v obou zminénych tfidach, u kazdé tfidy jsem oducila dvé vyucovaci hodiny,

celkem tedy ctyfi.

Ttidu 6. A navstévuje celkem 24 zaku, pfitomnych na vyuku v den experimentu bylo
21. V tfid¢ 6. A probihd vyuka vychovy k obcanstvi v jejich kmenové tfidé. Tedy je zde
bézné usporadani lavic, tabule a ve tfid¢ je také stolni pocitac a dataprojektor, ktery ndm
umoznil vyzkouSet experimentdlni vyuku s vyuZzitim digitalnich technologii. Od pani
teditelky jsme méli pro tuto vyuku umoznéné a povolené pouzivani mobilnich telefond,
jinak pfi bézné vyuce maji zaci povinnost mit mobilni telefony po celou dobu vyucovani
ataké v dobé prestavek v batohu, jinak porusuji Skolni fad. Bylo vidét, Ze zaci jsou s timto
pravidlem jiz tak sziti, ze je naopak velmi piekvapilo, Ze dnes mohou telefony vytahnout

z tasek a batohti a budeme je pti vyuce pouzivat. Pocitala jsem také s variantou, ze nektefi
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zaci nebudou mit mobilni telefon, a proto jsem pozadala pana ucitele ICT, zda si mohu

zapujcit tablety, které maji pro vyuku k dispozici.

S panem uclitelem vypocetni techniky, jsme se bavili o moznostech vyuzivani
digitalnich technologii, pan ucitel a zaroven ICT koordinator, m¢ presvédcil, ze se snazi
kolegy vzd¢€lavat v oblastech ICT, chce ukazat kolegtim, ze prace s mobilnimi zatizenimi
je snadna a piimét kolegy, aby pouzivali digitalni technologie pii vyuce svych predmétd,
ovSem vidi zde pouze malé zmény, piredevSim u zacinajicich ucitelii, kteti digitalni

technologie vyuZzivaji.

Ve skole je k dispozici kromé stolnich pocitaci a pocitaové ucebny také
multifunkéni ucebna, ktera obsahuje fadu digitalnich a mobilnich technologii. Nalezneme
zde interaktivni tabuli, dataprojektor, 4 tablety, 6 notebookll a dva stolni pocitace pro

ucitele. S témito vSemi vymozenostmi mohou ucitelé a zaci pii hodinach pracovat.

Ja si tedy zapijcila 4 tablety na vyuku. K mému piekvapeni z 21 pfitomnych zaka
vytahlo smartphone 19 z nich, 1 chlapec m¢l telefon starSiho typu a nebylo zde mozné
pouzivat internetové piipojeni a 1 divka mobilni telefon neméla, idajné si jej jen v dany
den zapomnéla doma. Zaptjcila jsem tedy dva tablety. Celd Skola je pokryta wifi

pripojenim a po celou dobu experimentalni vyuky s pfipojenim nebyl problém.

Na zacatkli vyu€ovaci hodiny, jsem zapsala do tfidni knihy a nastinila jsem Zaktm,
jak bude hodina vypadat. Zaci jsou zvykli na za¢atku kazdé hodiny vychovy k ob¢anstvi,
fict rizné aktuality, které se v predeslém tydnu stali, dva chlapci méli tyto aktuality
ptipraveny, vyslechli jsme si je a poté jsme spoleéné opakovali u¢ivo, které jiz probirali
v minulych hodinich, tedy paméatky UNESCO v Ceské republice, Zaci se mnou
spolupracovali, odpovidali na mé otazky, vylustili jsme spole¢né kiizovku, kterou jsem
jim pfipravila a asi poslednich dvacet minut jsem nechala na praci s aplikaci Kahoot, zZaci
mne piekvapili, aplikaci jiz znali z hodin anglického jazyka jak mi hned oznamili, po
chvili jsme ovsem zjistili, ze Kahoot zn4 jen jedna skupina déti, ktera ho pouziva pfi praci,
protoze jsou zaci na hodiny anglického jazyka rozde€leni do dvou skupin a kazdé skupina
ma jinou pani ucitelku. Vysvétlila jsem zakladni praci s Kahoot a postupné se vSichni
pfipojovali, prostfednictvim pin kddu, ktery jsem pomoci dataprojektoru nechala zobrazit
na platng. Nékteti zaci s mou asistenci, jini samostatné. Zaci méli na vybér otazku a &tyii
mozné odpovédi, kdy vzdy byla spravné pouze jedna. Zaci vidéli na platné otazku

a odpovédi, které jsou napsany v barevnych polich a s ptisluSnym geometrickym tvarem,
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zatimco na svém zatizeni vidéli pouze barevné symboly, ¢tverec, kosoctverec, trojuhelnik
ze zaci, kteti jiz Kahoot znaji, pracovali odhodlanég, rychleji, soutézivost je motivovala.
Zéci, kteii pracovali s Kahoot poprvé byli nejprve skeptiGti a zfejmé jim vadilo, Ze pro
zaky, ktefi jiz znaji z hodin anglického jazyka je to mnohem snazsi. Nakonec nam zbyl
Cas, a jelikoz byli nékteré otdzky chybné, tak jsme si Kahoot jest¢ jednou zopakovali
s mensim ¢asovym limitem, ktery byl snizen na 20 sekund. Soutézivost u zaki byla znat
a také prace s Kahoot byla rychlejsi, hbitéjsi, odpovédi na otazky jiz méli skoro vSichni

spravng.

Druhd hodina tfidy 6. B probihala o tyden pozdéji. Hned na zacatku mé pan ucitel
upozornil na dvé informace, prvni byla, Ze zaci z 6. B jsou ponc¢kud divocejsi a prace
S nimi je ¢asto mnohem téz§i a druhou véci je, Ze ve tfidé je chlapec s kombinovanym
postizenim a mé k sob¢ pani asistentku. Sesli jsme se v multimedidlni uc¢ebné, kde jsme
byli vyjimecné, jelikoz obvykle hodina probihd v tfidé 8. A, kde ovSem neni projektor,
Z tohoto diivodu jsme se premistili do multimedialni u¢ebny. Celkem tiidu navstévuje 23
zaki, v den vyuky bylo pfitomnych 18. Hodina zacala predstavenim a zapsanim do tfidni
knihy a nastinénim jak bude hodina probihat, Zici jiz predbézné védeli od svych

vrstevniku z 6. A.

Zacali jsme tedy opét aktivitou, kterou méla ve tfidé pfipravenou jen jedna divka,
druhy 74k — chlapec na kol zapomnél. Informovala nas o aktivitach formou kratkych
zprav z uplynulého tydne, forma byla vtipna a pfijemnd na zacatek hodiny. Poté jsme
zacali opakovat jednotlivé pamatky UNESCO, zaci nejprve moc nespolupracovali,
nehlasili se, neodpovidali, a proto jsem pfeSla na formu brainstormingu, kdy jsem na
tabuli fixou napsala t¢éma UNESCO, nechala jsem zaky promyslet, cO je napadne za
souvislost anahodné zakim davala fixu, az se vSichni prostfidali a prob&hl tzv.
brainstorming, n€které¢ myslenky jsem potom nechala zaky vysvétlit, jakou maji asociaci
s tématem UNESCO. V této hodin¢€ jsme nedé¢lali kiizovku, z diivodu ¢asové narocnosti
brainstormingu. Pfesli jsme tedy piimo na Kahoot, z 18 zakii m¢lo mobilni telefon
k dispozici zaka 15, tfem zaktim byl zapijCeny tablet, ktery v této mistnosti nebyl
problém. V této tiidé s aplikaci Kahoot nikdy zaci nepracovali, tim padem bylo
ptihlaSovani zdlouhavéjsi, a vysvétleni prace také, opét byl zobrazen pin na platné a
otazky 1 Casovy limit byli uplné stejné. Odpovédi byli ptiblizné 50% dobie a 50% Spatné,

pricemz do vyuky zasahl pan ucitel a zeptal se zaki, co se s nimi déje, ze tak Spatné
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vysledky nemyvaji. Nikdo neodpovédél, spustili jsme tedy test jesté¢ jednou a to opét
s kratSim Casem na odpovédi, pan uditel se omluvil, Ze mi do vyuky vstupuje, ale jeho
vstup pravdépodobné zaky usmérnil zadoucim zptisobem. Spustila jsem tedy podruhé test
v Kahoot, od zacatku zde byla mnohem vétsi uspésnost nez u testu poprvé, bylo vidét, ze

zaci u¢ivo umi, jen poprvé si ziejmée délali legraci.

V této hodin€ byla opravdu mnohem méné¢ ptijemna atmosféra, ve tfidé byl chlapec,
kterému se podfizovali dalsi 3 chlapci, a proto moc nespolupracovali, byli drzi a najit si
k nim cestu nebylo snadné. Druhou véci byl chlapec s kombinovanym postiZzenim, brala
jsem ho bézn¢, jako kazdého zaka, mél ovsem velky problém v ¢asovém limitu otazku
precist a jesté na ni odpoveédét, proto poprvé mél malou Gspésnost, podruhé jiz otazky
znal a ja je dala k dispozici na sttl pani asistence a vzdy mu pani asistentka ptecetla
otazky lehce s pfedstihem a on se rozmyslel a jen s nami odpovidal a to byl jiz 100 %
uspésny, $la jsem jej po hodiné pochvalit a fekl mi, Ze se mu hodina moc libila, Ze to bylo

néco jiného nez jen uceni z ucebnice, coz mne velmi potésilo.

Dalsi hodiny opét probihaly v tfidach 6. A a 6. B, byl zde od minulych hodin
ttitydenni odstup. Hodina v 6. A probihala v pocitacové ucebné, kdy mél kazdy zak sviyj
pocitac, seslo se nas 20 a 3 Zaci méli Skolni notebook. Ttidu 6. A jsem pfivitala, zapsala
jsem do tfidni knihy, zaci jiz védé€li, Ze pfijdu, ovS§em neznali obsah hodiny. Sezndmila
jsem je tedy s obsahem hodiny a zacali jsme pracovat. Na zac¢atku prob&hly opét jiz
zminéné aktuality, které¢ méla ve tfidé dvé dévcata, kazda z nich je méla ptipravené hezky,
strucné a byla tam fakta, kterd po nich pan ucitel vyZaduje. Dale jsme zopakovali téma
muj domov, moje mésto a poté piesli k slavnym piedkiim a konkrétné ke krométizskym
rodaktim, Zaci méli za ukol pfipravit si jiZz minulé hodiny prezentace o slavném rodékovi
po skupinach po ctyfech zacich, minulou hodinu prezentovaly dvé skupiny a dnes
prezentovaly dalsi dvé skupiny, piesli jsme tedy k prezentacim. Prvni skupina méla
prezentaci o Karlu Krylovi, prezentace obsahovala to, co pan ucitel zadal, prezentace byla
stru¢nd, vystiznd a vSechna diilezitd fakta obsahovala, zaci dostali znamku 1 a druha
prezentace byla o historické osobnosti o Pavlu Josefovi Vejvanovském, v této prezentaci

chybéla nektera dulezita fakta a byla celkové mnohem chudsi, tito Zaci dostali znamku 2.

Po prezentovani jsme piesli na test, ktery jsem si ptipravila v aplikaci Socrative. Zaci
mne ihned utvrdili, Ze pracuji s aplikaci Socrative. NeZ jsem stihla vysvétlit, jak aplikace

funguje, byli jiz nekteti zaci prihlaseni. Ptala jsem se, kde se s aplikaci setkali, bylo mi
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feceno, ze v hodindch ICT a také v hodinach fyziky. Velkou pomoci je, ze maji zaci
vytvotené Google uéty, tedy piihlaseni bylo jednodussi. Zaci jiz prostiedi znali, takZe
| orientace byla mnohem rychlejsi, celkové prace se Socrative byla z mého pohledu pro
7aky rychlejsi. Zaci méli test s12 otazkami na odpovéd  true/false
(pravda/nepravda).Potestu se blizil konec vyucovaci hodiny, Gspésnost byla okolo 80%.
Ukazala jsem zakim vysledky, jak byli Gspésni, pod¢kovala jim a rozloucila se s nimi a

zaci uz utikali na obéd.

V tfid¢ 6. B probihala vyuka také v pocitacové ucebné. Bylo zde 17 zakl. Zapsala
jsem do tfidni knihy, pfivitala se s zdky. Nastinila jsem zdkim, jak bude vyucovaci
hodina probihat. Na zacatku hodiny byla opét aktualita, v této tfid¢ ji méli dva hosi,
jelikoz v této tid¢ jiz méli prezentace za sebou, méli tedy procvi¢ené kroméiizské
rodaky, dala jsem praci s aplikaci Socrative na zacatek jako opakovani, kazdy zak mél
svlj pocitac, zaci v této tridé také z hodin ICT znali praci s Socrative, piihlésili se
prostiednictvim Google uctu, zde nam trvalo pfihlaSeni trochu déle, ¢ekali jsme na
chlapce s kombinovanym postizenim, ma problémy s motorikou rukou a proto psani na
Socrative také nainstalovana, tablet ptijal a dale pracoval s nim, kdy pro né&j prace byla
mnohem jednodussi. Také mu dopomadhala pani asistentka. Opét méli Zaci stejny test
s odpovéd'mi true/false. Byla zde spéSnost okolo 75%, Zaci se snazili, byli 1 mnohem
mirnéj$i nez v minulé hodiny, zfeymé uz jsme se znali a prace pro ob¢ strany byla
pfijemnd. Poté jsme praci v Socrative shrnuli, zopakovali jesté jednou krométizské
rodaky a pustili se do nového uciva, kterym byla komunikace. M¢éla jsem pro Zaky
vytvofeny kratky test v Kahoot, ktery obsahoval 6 otazek na seznameni s tématem
komunikace. Zaci se pomoci poéitade a zobrazeného pinu piihlasili, na otazky méli 30
sekund, otazky byli lehké na seznameni s tématem. Zaci zacali odpovidat, soutézit
a vladla zde velmi piijemna atmosféra, poté jsme si ukazali spravné vysledky, vSe jsme

zrekapitulovali, zopakovali dilezité pojmy, rozloucili se a hodina skoncila.
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5.3 Dotaznikové Setreni

Prizkum probihal mezi zaky, ktefi se Gcastnili vyuky, ktera je vySe popsana. Jednalo
se 0 zaky 6. rocniku. Celkem bylo osloveno a zpétnou vazbu poskytlo 38 zaki vybrané
zakladni Skoly, kterych se vyzkum dotkl. Dotaznik se sklada celkem z 16 uzavienych a

otevienych otazek a je vlozen na konci prace jako samostatna piiloha.

Hlavnim cile dotazniku bylo, aby Zaci odpovidali na otazky pravdive, aby se nebali
napsat opravdu to, co si mysli, z toho diivodu jsem se rozhodla udélat dotazniky zcela
anonymni. Nelze tedy porovnat, zda se jedna o zaky tfidy 6. A, nebo 6. B. Celkové

odpovidalo na dotaznik 38 Zaku.

Otazka ¢ 1: Libila se vam vyuka s aplikacemi a mobilnimi technologiemi

V hodinéach vychovy k ob¢anstvi?

mANO

m SPISE ANO

M SPISE NE
NE

Obrazek ¢. 1: Graf odpovédi na otazku ,,Libila se vam vyuka s aplikacemi a mobilnimi

technologiemi v hodinach vychovy k ob¢anstvi?*

Polovina zaku se vyjadfila, Ze se jim vyuka s mobilnimi technologiemi jednoznacné
libi a radi s ni pracuji, dvanéct zakl se vyjadiilo, ze vyuka s mobilnimi technologiemi se
jim spiSe libi, pét zaka dalo, Ze se jim vyuka s mobilnimi technologiemi spiSe nelibi a dva

zaci se vyjadrili, Ze se jim vyuka nelibi.
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Otazka ¢ 2: Uvitali by, jste vice vyuCovacich hodin s mobilnimi

technologiemi (tablety, mobily)?

m ANO
B NE

Obrazek ¢. 2: Graf odpovédi na otazku ,,Uvitali by, jste vice vyucovacich hodin

s mobilnimi technologiemi (tablety, mobily)?*

Pouze dva zaci odpovédéli negativne, 95% zaka by uvitalo, kdyby méli moznosti
Castéji vyuzivat v ramci vyucovani digitalni technologie. O této otdzce jsme s zaky
| panem ucitelem diskutovali a jednim z problému pro¢ tyto hodiny nelze realizovat je
velké vytizenost pocitatoveé ucebny a moznost vzit si vlastni mobilni telefon je omezena,
jelikoz musi ucitel zadat o vyjimku pisemné pani feditelku pro moznost vyuzivani

mobilnich telefond v ramci vyuky.

Otéazka ¢. 3: Pouzivate 1 v jinych vyucovacich hodinach digitalni (mobilni)

technologie?

mANO
| NE
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Obrazek ¢. 3: Graf odpovédi na otazku ,,Pouzivate i v jinych vyucovacich hodinach

digitalni (mobilni) technologie?*

Pouze dva Zaci nejsou presvédceni, ze by pouzivali v jinych vyucovacich hodinach
digitalni technologie. VétSina ovSem presvédcena je, a odpovédéla ano, Ze mobilni

technologie ve vyuce pouzivaji.

Otéazka ¢ 4: V jakych vyucovacich hodinach digitalni (mobilni) technologie

vyuzivate?

W FYZIKA
B ANGLICKY JAZYK
mICT

ZEMEPIS
m PRIRODOPIS

Obrazek €. 4: Graf odpovédi na otazku ,,V jakych vyuCovacich hodindch digitalni

(mobilni) technologie vyuzivate?*

Otazka byla otazkou otevienou, zaci zde mohli napsat vice predmétli nebo také jeden,
odpovidali ti Zaci, ktefi v predeslé odpovédi odpovédéli ano. Zaci uvedli, Ze digitalni
technologie pouzivaji v nasledujicich predmétech Fyzika, ICT, Anglicky jazyk, Zemé&pis
a Piirodopis, na grafu mizeme vidét procentudlni rozlozeni. Cisly mizeme vyjadfit
vyuzivani mobilnich technologii nasledovné. 32 zakli odpovédélo, ze vyuzivaji nebo
nekdy vyuzili digitalni technologie v hodinach fyziky, v anglickém jazyce vyuziva 12
zaku, ziejme se jednd o skupinu zaki s 6. A, ktefi mne o této skuteCnosti informovali.
V ptirodopise 9 zakl, jednd se o zaky, ktefi navstévuji pifirodovédné praktikum,
V hodinach zemépisu 17 zak a vSichni zéci odpovédeli, ze v hodinach ICT. Jde vidét, ze

zde zalezi opravdu na uciteli, ktery ma zapal s digitalnimi technologiemi pracovat.
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Otéazka ¢ 5: S jakou aplikaci se Vam pracovala snadnéji?

m KAHOOT
Bl SOCRATIVE

Obrazek ¢. 5: Graf odpovédi na otazku ,, S jakou aplikaci se Vam pracovalo snadngji?!*

V této Casti zaci odpovidali, s kterou ze dvou vyzkouSenych aplikaci se jim snadnéji
pracovalo, prace byla intuitivngjsi, snadngjsi. Zaci zde odpovédéli, ze 80%, coz je 25
zakl, hodnoti jako snadné&jSi praci s aplikaci Socrative, 20% zakd zase vybralo za

snadn¢jsi Kahoot. Zde hraje zfejmé velkou roli také predesla znalost aplikace Socrative.

Otéazka ¢ 6: Prace s jakou aplikaci t¢€ vice bavila?

m KAHOOT
m SOCRATIVE

Obrazek ¢. 6: Graf odpovéedi na otazku ,, Prace s jakou aplikaci t¢ vice bavila?*
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Na rozdil od predeslé odpovédi, je zde patrné, ze zaky vice bavila aplikace Kahoot,
zdéla se jim zadbavnéjsi, vice se v ni soutézilo, také se zaktim libilo prostfedi aplikace,
vzhled. 63% zakl bylo pro aplikaci Kahoot, zbylych 37% ocenilo aplikaci Socrative na

které je bavilo, Ze s ni jiZ umi pracovat.

Otéazka ¢ 7: Ktera ze dvou prob&hlych hodin se Vam vice libila?

M PRVNI

m DRUHA

m OBE STEINE
m ANI JEDNA

Obrézek €. 7: Graf odpovéedi na otazku ,,Kterd ze dvou probehlych hodin se Vam vice

libila?“

Je patrné, Ze v obou tfidach méla vétsi tspéch druha vyu€ovaci hodina, coz miizeme
prikladat také k tomu, ze jsme se jiz s zaky znali, zéci tusili o n¢jaké neobvyklé hoding.
Pouze dva zaci odpoveédéli, Ze se jim nelibila ani jedna hodina, je to taky nazor a vSem

nemusi vyhovovat prace s digitalnimi technologiemi ve vyuce.

Lze se také domnivat, Ze v prvni hodiné museli Zaci vénovat velkou pozornost seznameni
S prostfedim pro vétSinu z nich nové aplikace, zatimco ve druhé hodiné jiz prace se
smartphony a mobilnimi aplikacemi pro né nebyla nova a mohli se Iépe soustiedit na

vzdélavaci obsah.

50



Otéazka ¢ 8:0svojili jste si ucivo?

mANO
B TROCHU
m NE

Obrézek €. 8: Graf odpovédi na otazku ,,Osvojili jste si ucivo?

Vice nez polovina zaku si osvojila ucivo, ptesné tedy 20 zakt, 13 zakid odpovedélo,
ze trochu a 5 zakl i1 ucivo neosvojilo, tuto informaci mizeme prikladat tomu, ze pro
nekteré zaky byla prace s aplikacemi nova a mnoho informaci, z tohoto divodu jim délalo
problém osvojit si uc¢ivo. Vérim, ze v ptipadé Castéjsiho zapojeni technologii do vyuky,

by osvojovani uciva probihalo s vyssi Gspésnosti.

Druhé ¢ast dotazniku byla zaméfena na konkrétni zhodnoceni probehlych hodin,
predevsim se jednalo o hodnoceni prace ucitele a hodnoceni atmosféry pti hodinach.
V odpovédich nebyla ani jedna negativni odpovéd’ na otdzku tykajici se porozuméni
zadani a mym pokynim, vSichni zaci tedy porozuméli a védeli, co maji kdy délat. Mensi
problémy nastaly pii pfipojovani k aplikaci Kahoot, protoze tuto aplikaci vétSina zaku
neznala, zaci hodnoti kladn€¢ pomoc z mé strany ohledné vysvétleni funkénosti aplikace
a piihlaseni. Atmosféru ve tfidé zaci hodnotili rizné, néktefi odpoveédéli, ze se jim
atmosféra ve tfid¢ libila, bavila je soutézivost, n¢které odpovédi byli 1 negativni ve

smyslu, ze je hodina bavila, libila se, ale nelibilo se jim chovani nékterych spoluzaka.
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Na otazku, ktera se tykala organizace hodiny, vSichni zaci odpovédéli kladn€. Neméli
problém s neobvyklym usporadanim hodiny a naopak velmi je potésila moznost vyuzit
vlastni mobilni telefony. Kladné také zaci hodnoti to, ze do prace byli zapojeni vSichni
a soutézili mezi sebou navzijem, jeden zdk napsal do dotazniku, ze mu soutézivost

nevyhovuje a je pro n¢j stresujici.

Vysledky dotaznikového Setieni dopadly dle mého ocekavani. Béhem vyuky v 6. A
jsem méla celkové ze tfidy vyborny dojem, byl zde vidét zajem o vyuku, o nové podnéty,
prace s zaky byla zdbavna, Zaci byli bystfi. Musim pfiznat, Ze hodiny s zédky 6. B byly
0 poznani mén¢ piijemné, i kdyz vétSina zaki méla snahu a chut’ ucit se novym vécem,
bylo zde patrné, ze tfidu ovladaji 4 chlapci a narusuji atmosféru ve tfid¢. Zavérem bych
podotkla, ze v hodindch bylo znat, ze se vétSina zakd bavila, vyuka s mobilnimi
technologiemi byla pro zaky ptinosna a ¢aste¢né nova. Do prace se zapojili v§ichni Zaci,
I ti, kterym se ze zacatku moc nechtélo. Hodiny probihaly dle nalady tiidy, celkové

experimentalni vyuku hodnotim kladn¢ a pfinosné.
5.4 Navrhy vyucovacich hodin

V této Casti prace jsou piedlozeny navrhy vyu€ovacich hodin spole¢enskovédnich
pfedmétl, v kterych je vyuZita prace s digitdlnimi technologiemi. Pfipravy jsou
jednohodinové. Prvni tfi pfipravy jsou pfipravy pro hodiny Vychovy k obCanstvi na
zakladnich Skolach a Zakladl spolecenskych véd na Skolach stfednich a gymnaziich.
Dalsi dvé ptipravy jsou ptipravy pro vyuku Dé&jepisu pro oba stupné vzdélani. V kazdeé
Z piiprav je pouZita jedna nebo vice aplikaci zminénych v diplomové praci. Nékteré

z hodin, jsou také odzkousené v praxi.
5.4.1. Prvni priprava

Obcdansky a spolecenskovédni zaklad.

- Tematicky okruh: Clovék jako jedinec.

- Ucivo: osobnost cloveka.

- Cilova skupina: ZS, SS (s t&Z§imi otazkami).

- Cile: Zak porovna osobnost v jednotlivych vyvojovych fazich Zivota, vymezi, co
kazda etapa pfinasi do lidského zivota nového a jaké zivotni tkoly pted cloveka

stavi.
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- Metody: diskuse, samostatné prace zaku.
- Organizacni formy: skupinova prace, hromadna prace.
- Pomucky: tabule, dataprojektor, PC, tablety, smartphone.
- Rozvijené kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence k feseni
problému, kompetence socialni a personalni, kompetence obcanska.
- Meziptedmétové vztahy: Prirodopis.
- Prlfezova témata: osobnostni a socialni vychova, mediélni vychova.
- Pfiprava:
o 5 minut: zépis do tiidni knihy, sezndmeni s naplni hodiny
o 10 minut: spoleéné zopakovani latky z minulé hodiny pomoci
brainstormingu
o 5 minut: pfihlaseni do aplikace Kahoot
o 15 minut: prace v Kahoot
o 5 minut: zhodnoceni aktivity

o 5 minut: shrnuti a ukonéeni hodiny

Cilem této hodiny je upevnéni jednotlivych vyvojovych obdobi u ¢lovéka. V hodiné
probiham, opakovani latky z minulé hodiny a poté prace v aplikaci Kahoot, kde je pro
zaky ptipravené procvicovani, jsou zde otazky a Zaci na svych zatizenich odpovidaji, je
mozné poté oznadmkovat jako test. Ve vyuce jsou kombinovany tradicni organizacni
formy a metody vyuky s aktiviza¢nimi, coZ odpovida souc¢asnému trendu vzdélavani.
Prace v aplikaci probiha samostatné nebo ve skupinach, kdy Zaci odpovidaji v prostiedi

aplikace Kahoot.
5.4.2 Druha priprava

Ob¢ansky a spolecenskovédni zaklad

- Tematicky okruh: Clovék ve spole¢nosti.

- Ucivo: socidlni struktura spole¢nosti.

- Cilova skupina: Z8S, 6. tiida.

- Cile: Zak objasni, jaky vyznam ma socidlni kontrola ve skupin€é a ve vétSich
socialnich celcich. Zak objasni normy chovani. Zak se umi chovat v riiznych
spoleCenskych situaci.

- Metody: Metoda slovni, samostatna prace zaki, inscena¢ni metoda.
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- Organiza¢ni formy: frontalni vyuka, skupinova vyuka.
- Pomtcky: tablet, pocita¢, dataprojektor.
- Rozvijené kli¢ové kompetence: kompetence K ucéeni, kompetence obcanska,
kompetence komunikativni, kompetence pracovni.
- Meziptedmétové vztahy: Cesky jazyk.
- Priifezova témata: vychova demokratického obcana, multikulturni vychova,
medialni vychova.
- Ptiprava:
o 5 minut: zépis do tfidni knihy, sezndmeni s naplni vyucovaci hodiny
o 10 minut: opakovani, z minulé hodiny, test v aplikaci Socrative
o 20 minut: prace s aplikaci Toontastic
o 5 minut: ukazka vypracovanych videi

o 5 minut: zhodnoceni a ukonceni hodiny

Druha ptiprava si klade za cil objasnit socialni postaveni, socialni status. Zaci zde
pracuji v aplikaci Socrative, kde je pro né¢ pfichystano mensi opakovani z predeslych
hodin a poté piejdou k rozdé€leni do skupin, velikost skupiny zalezi na kazdém uciteli
a poctu tableti popiipadé pocitacu. V aplikaci Toontastic zaci ptipravi kratky animovany
film, scénku na pfedem urcené téma, které se bude tykat socidlniho statusu jedince,
poptipadé ukazka situaci v kazdodennim socialnim kontaktu. Zaci pracuji se schématem
ptibéhu, s pfipravenymi obrazky, zvukem aj. Na konci hodiny Zaci sviy kratky
animovany film pfedstavi, vyuka zde probiha také formou zaZitku. (Dnesni spolecnost,
2011)

5.4.3 Treti priprava

Obcansky a spolecenskovédni zaklad

- Tematicky okruh: Obcan ve state.

- Ucivo: pravo v kazdodennim zivote.

- Cilova skupina: SS, 3. roénik.

- Cile: Zak rozliduje trestny &in a prestupek, vymezi podminky trestni
postizitelnosti ob&anti a uvede piiklady postihil trestné &innosti. Zak uvede, které

statni organy vydavaji pravni predpisy i jak a kde je uvetejnuji.
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- Metody: popis, diskuse, prace s textem.

- Organiza¢ni formy: frontalni vyuka, skupinova vyuka.

- Pomucky: tablet, pocitac, dataprojektor, tabule.

- Rozvijeni klicové kompetence: kompetence obcanska, kompetence
komunikativni.

- Meziptedmétové vztahy: Déjepis.

- Prlfezova témata: Multikulturni vychova, Medialni vychova.

- Pfiprava:

o 5 minut: zapsani do tfidni knihy, tvod hodiny, nastinéni vyucovaci hodiny

o 10 minut: opakovani z minulé¢ hodiny v aplikaci Quizlet s vyuzitim
flashcards

o 10 minut: poslech na Youtube

o 15 minut: pfedstaveni u¢iva diky Youtube, skupinova prace

o 5 minut: zrekapitulovani a ukon¢eni hodiny

Cilem hodiny je seznameni se s pojetim prava jinym zplisobem, nez bézn¢ pomoci
ucebnic. Na zacatku hodiny prob&hne opakovani v aplikaci Quizlet, poté se prejde na
vyklad pravniho materialu, kde si v aplikaci Youtube pusti Zaci pisni¢ku S nazvem
Pouceni pro tcéastniky vstupujici do jednaci sin€ ovsem takova je —JUDr. Jahelka v ni de
facto slovo od slova piezpiva pouceni, které byva vyvéseno na vstupech do soudnich
mistnosti. Poté Zaci provedou spoleéné ve skupiniach rozbor dané problematiky

a pfedstavi spoluzakim.

5.4.4 Ctvrta piiprava
Déjepis
- Tematicky okruh: Moderni doba II - soudobé déjiny.
- Ucivo: globalni problémy moderni spole¢nosti.
- Cilova skupina: SS, 4. ro¢nik.
- Cile: Zak vymezi zékladni problémy soudobého svéta a moznosti jeho dalsiho
vyvoje.
- Metody: Metoda slovni, samostatna prace zakd.
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- Organiza¢ni formy: frontalni vyuka, skupinova vyuka.
- Pomicky: tablet, pocitac, dataprojektor, QR Karty.
- Rozvijené kli¢ové kompetence: kompetence K ucéeni, kompetence obcanska,
kompetence komunikativni.
- Meziptedmétové vztahy: Zemépis, Piirodopis.
- Prlfezova témata: Environmentalni vychova, medidlni vychova.
- Ptiprava:
o 5 minut: zapis do tfidni knihy, nastinéni pritbéhu hodiny
o 10 minut: opakovani z minulé hodiny
o 20 minut: procvic¢ovani v aplikaci Plickers, vyuziti QR kodu

o 10 minut: shrnuti a zhodnoceni hodiny

Cilem hodiny je zaméfeni se na dneSni soudobé problémy svéta, nejprve probcéhne
opakovani z minulé hodiny, poté bude piipravena v aplikaci Plickers prace na procviceni
globalnich problémii. Ucitel si pfedem vytiskne z aplikace ze slozky CARDS, QR kody,
poté vyuzije tablet nebo smartphone ke snimani jednotlivych odpovédi zakt. Zaci budou
odpovidat odpovédi True/ False, popiipadé 1ze pouzit v pfisti hodiné€ na odpovédi ABCD
nebo opacné. Diky kart¢ REPORTS je poté mozné zobrazit zdkim vysledky. Po

procviceni, je vhodné hodinu zrekapitulovat a ohodnotit.
5.4.5 Pata priprava
Déjepis

- Tematicky okruh: Objevy a dobyvani, poc¢atky nové doby.

- Ucivo: barokni kultura a osvicenstvi.

- Cilova skupina: Z8S, 8. tiida.

- Cile: Zak rozpozna zakladni znaky jednotlivych kulturnich styld a uvede jejich
predstavitele a ptiklady vyznamnych kulturnich pamatek.

- Metody: Metoda slovni, samostatna prace zaka.

- Organizac¢ni formy: frontalni vyuka, skupinova vyuka.

- Pomucky: tablet, pocitac, dataprojektor, tabule, kiida.

- Rozvijené klicové kompetence: kompetence k uceni, kompetence komunikativni,
kompetence k feseni problému.

- Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk.
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Prifezova témata: Medidlni vychova, Multikulturni vychova.

- Prtiprava:
o 5 minut: zapsani do tfidni knihy, nastinéni prtibéhu hodiny
o 10 minut: opakovani z minulé hodiny
o 20 minut: prace s aplikaci Quizlet
o 5 minut: shrnuti prace v aplikaci
o 5 minut: ukonceni hodiny, shrnuti celé hodiny

Cilem hodiny je opakovani barokni kultury a urceni jednotlivych baroknich pamatek.
Probéhne opakovani formou pracovniho listu, poptfipadé mozné vyuzit brainstorming,
poté probéhne prace s aplikaci Quizlet, pro tuto hodinu vyuzijeme skupinu Study a v ni
aktivitu flashcards, kde si zaci zahraji podobnou aktivitu jako pexeso, ktera bude slouzit
k nauceni novych pamatek a pfifazeni obdobi, budou se zde prolinat také star$i umélecké

slohy a historickd obdobi, tim bude slouzit cviceni k prohloubeni a procviceni vétSiho

okruhu. Poté hodinu zhodnotime a ukonéime.
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Zaver

Diplomova prace mapuje vyuzivani digitdlnich technologii ve vyuce
spolecenskovédnich pfedmétl a to konkrétné obCanské vychovy, zékladl spole¢enskych
veéd a déjepisu v sekundarnim a gymnazialnim vzdélavani. Jednim z tkoli mé prace bylo
propojit mnou studované aprobac¢ni piedméty, zaklady spolecenskych véd a informatiku.

Cilem prace bylo zmapovat moznosti vyuzivani digitalnich technologii ve vzdélavaci
oblasti Clovék a spole¢nost dle Ramcového vzd&lavaciho programu pro zakladni
vzdélavani a dle Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia. Na aplikace bylo
nahliZeno z nékolika aspektt, které vyuku ovliviiuji. Dal$im vyty€enym cilem prace bylo
vyuziti aplikaci pfi experimentalni vyuce. V praktické ¢asti prace je posouzena efektivita
vyuky.

Cilem praktické c¢asti je pét vzorovych pfiprav na vyuku spolecenskovédnich
pfedmétd s vyuzitim digitalnich technologii, pouzitelnych ve vyuce. Experimentdlni
vyuka je vyhodnocena prostiedky kvalitativniho vyzkumu formou ptipadové studie a
doplnéna o dotaznikové Setieni.

Prvni kapitola prace, uvadi do tématu, objastiuje zakladni i rozsifené pojmy spojené
s vyuzivanim digitalnich technologii a definuje jednotlivé prostedky, které je mozné ve
vyuce vyuZzivat.

Druhd kapitola objasiiuje mobilni technologie ve vyuce, moznosti s jakymi
digitalnimi technologiemi pracovat, poukazuji klady a zapory jednotlivych technologii.
Jsou zde rozebrany jednotlivé operacni systémy, S kterymi se ve vyuce mlizeme setkat.

Tteti kapitola se vénuje aplikacim, které je mozné ve vyuce vyuZivat, jedna se o
stru¢ny nahled, vzhledem k nepfebernému mnoZstvi aplikaci. Aplikace jsou rozdéleny a
vZdy struéné charakterizovany.

Posledni kapitola teoretické Casti prace objasnuje charakteristiku vzdélavaci oblasti
Clovék a spoleénost a seznamuje s vzdélavacim obsahem ramcovych vzdélavacich planu
pro zékladni 1 gymnazidlni vzdélavani. Poukazuje na vzdélavaci obory déjepis a obcansky
a spolecenskovédni zéklad.

Patou kapitolou prace zacina praktickd cast mé diplomové prace, kdy nejprve
v zacatku Kapitoly je poukazano, jaka je aktudlni situace vyuzivani aplikaci v ceském
Skolstvi, dalsi podkapitolou je ptipadova studie zaloZena na experimentalni vyuce, ktera
je v dalsi podkapitole doplnéna o dotaznikové Setfeni. Zavérecna kapitola praktické casti
nabizi pét ilustrativnich ptiprav pro vyuku. Konkrétné se jedna o tii pfipravy na vyuku
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obcanského a spolecenskovédniho zakladu s vyuzitim digitalnich technologii a dvé
ptipravy pro vyuku predmétu déjepis s vyuzitim digitalnich technologii. Pfipravy jsou
riznorodé¢ a je mozné je pouzit na riznych stupnich Skol. V ptipravach jsou vyuzity rizné
aplikace a prace s nimi.

Béhem psani diplomové prace jsem se seznamila s nékolika aplikacemi, které je
mozné ve vyuce vyuzit. Neékteré aplikace jsem pii vyuce nejen obcanské vychovy, ale
také informatiky vyuzila. Na jednotlivé aplikace, jsem nahlédla i z jinych uhla pohledu.
Celkové mne prace navedla k myslence pouzivat vice digitalni technologie, nez se na
mnou navstivené zakladni skole pouziva. Prace s aplikacemi nejen zaky bavila, osvojili
si nové ucivo, byli pozorngjsi, pracovitéjsi, zaroven se zakiim s aplikacemi intuitivné
pracovalo, coz je typické pro dnesni ,,digitalni generaci®. Do své budouci praxe planuji

vyuzivat v rozumné mife digitalni technologie, mobilni aplikace a vyuku tak zpestrovat.

Vyty€ené cile prace se podafilo splnit.
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Seznam obrazki a tabulek

Vsechny obrazky byly ziskany jako printscreeny autorkou prace, v aplikaci Kahoot byly
pouzity obrazky ze stranky www.pixabay.com (obrazky zdarma, vyuzitelné pro

komer¢ni pouziti).
Tabulka 1: Faktory, které nejvice brani intenzivnéj§imu vyuzivani ICT uciteli ve vyuce —
podil skoly (v %).

Obrazek €. 1: Graf odpovédi na otazku ,,Libila se vam vyuka s aplikacemi a mobilnimi

technologiemi v hodinach vychovy k obcanstvi?*

Obrazek ¢. 2: Graf odpovédi na otazku ,Uvitali by, jste vice vyucovacich hodin

S mobilnimi technologiemi (tablety, mobily)?

Obrazek ¢. 3: Graf odpovédi na otazku ,,Pouzivate i v jinych vyucovacich hodindch

digitalni (mobilni) technologie?*

Obrazek €. 4: Graf odpovédi na otazku ,,V jakych vyu€ovacich hodindch digitalni

(mobilni) technologie vyuZzivate?*
Obrazek ¢. 5: Graf odpovédi na otazku ,, S jakou aplikaci se Vam pracovalo snadnéji?!*
Obrazek ¢. 6: Graf odpovédi na otazku ,, Prace s jakou aplikaci t¢é vice bavila?*

Obrézek €. 7: Graf odpovedi na otazku ,,Kterd ze dvou probehlych hodin se Vam vice

libila?

Obrézek €. 8: Graf odpovédi na otazku ,,Osvojili jste si ucivo?*

Obrazek ¢ 9 : Kahoot, ukazka otazky na projektoru.

Obrazek ¢ 10: Ukazka odpovédi v Kahoot, jak odpovidaji Zaci na svych zatizenich.
Obrazek ¢. 11: Ukazka prace v aplikaci Plickers.

Obrazek ¢. 12: Ukazka prace v aplikaci Quizlet.

Obrazek ¢. 13: 1. otazka testu v Kahoot. ,, Ve kterém mésté je pamdatka UNESCO? “
Obrazek ¢. 14: 2. otazka testu v Kahoot, ,, V kterém méste je Vila Tugendhat? *
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Obrazek ¢. 15: 3. otazka testu v Kahoot. ,, O jakou pamdtku UNESCO se jedna? “

vevr

se nachazi v jakém méste?

Obrazek ¢. 17: 5. otazka testu v Kahoot. ,,Jak se jmenuje vesnice, kde je Vesnicka

rezervace, kterd je zapsana v seznamu UNESCO? “
Obrazek ¢. 18: 6. otazka testu v Kahoot. ,, Co znamena pojem UNESCO? *

Obrazek ¢. 19: 7. otazka testu v Kahoot. ,, Jakd pamdtka UNESCO se nachazi na

obrazku?

Obrazek ¢. 20: 8. otazka testu v Kahoot. ,, Které z mést nema zadnou pamdtku

UNESCO?“
Obrazek ¢. 21: 9. otazka testu v Kahoot. ,,Jakd je na obrdzku pamatka UNESCO? *

Obrazek ¢. 22: 10. otazka testu v Kahoot. ,, Jak se jmenuje pamdtka UNESCO v

Trebici? “

Obrazek ¢. 23: 11. otazka testu v Kahoot. ,, Zamek a zamecky atedl zapsany na seznam

UNESCO se nachazi v jakém méste?

Obrazek ¢. 24: 12. otazka testu v Kahoot. ,, Kolik UNESCO pamdtek mame v CR?
Obrazek ¢. 25: 13. otazka testu v Kahoot. ,, CO jakou padtku UNESCO se jedna? *
Obrazek ¢. 26: 14. otazka testu v Kahoot. ,,Je pamatkaUNESCO ve mésté Ostrava? *

Obrazek ¢. 27: 15. otazka testu v Kahoot. ,, O jakou pamatku UNESCO se jedna? “
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Prilohy

Priloha, Dotaznik

1. Libila se vam vyuka s aplikacemi a mobilnimi technologiemi v hodinach vychovy
k obcanstvi?
a) Ano
b) Spise ano
c) SpisSe ne
d) Ne

2. Uvitali by, jste vice vyuc¢ovacich hodin s mobilnimi technologiemi (tablety,
mobily)?

a) Ano

b) Ne

3. PouZivéte i v jinych vyucovacich hodinach digitalni (mobilni) technologie?

a) Ano
b) Ne

4. 'V jakych vyucovacich hodinach digitalni (mobilni) technologie vyuzivate?

5. S jakou aplikaci se Vam pracovala snadnéji?

a) Kahoot
b) Socrative

6. Oduvodnéte svoji predchozi odpoveéd’:

7. Graf odpovédi na otazku ,, Prace s jakou aplikaci té vice bavila?“

a) Kahoot
b) Socrative

8. Oduvodnéte svoji pfedchozi odpoved™:
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a)
b)
c)
d)

10.

a)
b)

c)

11.

Prvni
Druha
Ob¢ stejne
Ani jedna

Osvojili jste si ucivo?
Ano

Trochu
Ne

Vysvétlil Vam ucitel jak pracovat?

. Ktera ze dvou probéhlych hodin se Vam vice libila?

12.

Porozuméli jste ucitelovym pokyntim, a nebo vznikly né¢jaké nejasnosti?

13.

Zdalo se Vam, ze byli vSichni zaci zapojeni do hodiny?

14.

Byla ve tiid¢ pratelska a tvotiva atmosféra?

15.

16.

Byla ve tfid€ napjata atmosféra?

Jiné, nazory,..
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Ve kterém meésté je Vila Tugendhat?

“

Obrazek ¢ 9 : Kahoot, ukazka otdzky na projektoru.

Obrazek ¢ 10: Ukazka odpovedi v Kahoot, jak odpovidaji Zaci na svych

zafizenich.
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o

KROMERIZSKY RODAK JE?

A Karel Got B VaAclav Havel
C LucieBila E Karel Kryl

Obrazek ¢. 11: Ukazka prace v aplikaci Plickers.

Quizlet Q Search Create

Kromérizsti rodaci

sTUDY
Flashcards
(7 Learn

. & Write

@ Spell

2 Test

PLAY

Max Svabinsky

= Match

9@ Gravity

Obrazek ¢. 12: Ukazka prace v aplikaci Quizlet.
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Nasledujici pfilohy, jsou printscreen celého testu v Kahoot, s kterym Zaci pracovali pii
experimentalni vyuce, obrazky v aplikaci jsou z www.pixabay.com (obrazky zdarma

pro komer¢ni vyuziti).

Seznam otazek poloZenych p¥i experimentalni vyuce v testu Kahoot:
Otazka ¢.1 ,,Ve kterém mésté je pamatka UNESCO?*

Otazka ¢.2,,Ve kterém mést¢ jeVila Tugendhat?

Otazka ¢.3 ,,0 jakou pamatku UNESCO se jedna?*

wevr

Otazka ¢.5 ,,Jak se jmenuje vesnice, kde je Vesnicka rezervace, kterd je zapsana

v seznamu UNESCO?*

Otazka ¢.6 ,,Co znamena pojem UNESCO?*

Otazka ¢.7 ,,Jakd pamatka UNESCO se nachazi na obrazku?*
Otéazka ¢. 8 ,,Které z mést nema Zadnou pamatku UNESCO?
Otazka ¢.9,,Jaké je na obrazku pamatka UNESCO?*

Otazka ¢€.10 ,,Jak se jmenuje pamatka UNESCO v Ttebici?*

Otazka ¢.11,,Zamek a zdmecky atedl zapsany na seznam UNESCO se nachdzi v jakém

meste?*

Otazka ¢.12 ,, Kolik UNESCO pamatek mame v CR?¢
Otazka ¢. 13 ,,Co jakou padtku UNESCO se jedna?*
Otézka €. 14 ,,Je pamatkaUNESCO ve mésté Ostrava?*

Otazka ¢.15 ,,0 jakou pamatku UNESCO se jedna?*
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Ve kterém mésté je pamatka UNESCO?

- o
Answers

‘ e

_ . i

Obrazek ¢. 13: 1. otazka testu v Kahoot. ,, Ve kterém mésté je pamdatka UNESCO? “

Ve kterém mésté je Vila Tugendhat? B

o
Q :
Answers

Obrazek ¢. 14: 2. otazka testu v Kahoot, ,, Ve kterém mésté je Vila Tugendhat ?



O jakou pamatku UNESCO se jedna?

@

Answers

A Kromeérizsky zamek ’ poutni kostel sv. Jana Nepomuckého na Zelené hore

. Olomoucky kostel . Kutna hora

Obrazek ¢. 15: 3. otazka testu v Kahoot. ,, O jakou pamdtku UNESCO se jedna? “

. Ceské Budéjovice.

Obrazek ¢. 16: 4. otazka testu v Kahoot. ,, Pamdtka UNESCO — sloup nejsvétéjsi trojice

se nachazi v jakém meste?
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Jak se jmenuje vesnice, kde je Vesnicka rezervace, kterd je zapsana v seznamu ®
UNESCO? R
“ 4
° o
Answers

Obrazek ¢. 17: 5. otazka testu v Kahoot. ,,Jak se jmenuje vesnice, kde je Vesnicka

rezervace, kterd je zapsana v seznamu UNESCO? “

Co znamena pojem UNESCO?

Answers

A Organizace podporujici ekologii. ‘ Organizace NATO pro vzdélani a kulturu.

. Organizace CR pro kulturu. . Organizace OSN pro vzdélani, védu a kulturu.

Obrazek ¢. 18: 6. otazka testu v Kahoot. ,, Co znamena pojem UNESCO? *
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Jaka pamatka UNESCO se nachazi na obrazku?

A Lednicko-valticky areal.

. Velky Tynec. . Zamek Hluboka.

Obrazek ¢. 19: 7. otazka testu v Kahoot. ,, Jakd pamatka UNESCO se nachdzi na

obrazku? “

Které z mést nema Zzadnou pamatku UNESCO?

Answers

25

@ c

Obrazek ¢. 20: 8. otazka testu v Kahoot. ,, Které z mést nema zadnou pamdtku

UNESCO?



@

Jaka je na obrazku pamatka UNESCO?

Answers

A Chram sv. Barbory v Kutné Hore. ‘ Chram sv. Barbory v Plzni.

. Chram sv. Anny v Kutné Hore. . Chram sv. Anny v Plzni.

Obrazek ¢. 21: 9. otazka testu v Kahoot. ,,Jaka je na obrazku pamatka UNESCO? “

@

jak se jmenuje pamatka UNESCO v Trebici?

@

Answers

A Historické centrum. ‘ Zamek a zahrady.

. Stredoveky hrad. . Zidovska &tvrt a bazilika sv. Prokopa.

Obrazek ¢. 22: 10. otazka testu v Kahoot. ,, Jak se jmenuje pamdtka UNESCO v

Trebici?
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Zamek a zamecky aredl zapsany na seznam UNESCO se nachazi v jakém meésteé? O

A Hradec Kralove. thomysl

. -

Obrazek ¢. 23: 11. otazka testu v Kahoot. ,, Zamek a zamecky atedl zapsany na seznam

UNESCO se nachazi v jakém méste?

Kolik UNESCO pamatek mame v CR?

23

Obrazek ¢&. 24: 12. otazka testu v Kahoot. ,, Kolik UNESCO pamadtek mdame v CR?

fo
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O jakou pamatku UNESCO se jedna?

Answers

A Olomouc - historické centrum. ‘ Brno - historické centrum.

. Zlin - historické centrum. . Praha- historické centrum.

Obrazek ¢. 25: 13. otazka testu v Kahoot. ,, CO jakou padtku UNESCO se jedna? “

Je pamatka UNESCO ve mésté Ostrava?

o
é

A AnNo.

Obrazek ¢. 26: 14. otazka testu v Kahoot. ,,Je pamdatkaUNESCO ve mésté Ostrava? “
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@

O jakou pamatku UNESCO se jedna?

Answers

A Kvétna zahrada v Kromé&rizi. ‘ Lednicko- valticka zahrada.

. Podzamecka zahrada v Kromérizi. . Podzamecka zahrada v Lednici.

Obrazek ¢. 27: 15. otazka testu v Kahoot. ,, O jakou pamatku UNESCO se jednad? “
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