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Abstrakt

Prace pojednava o informacnim portalu méstyse Zubri¢. V tivodu je popsan soucasny stav
informacnich portalt obci a mést. Dale jsou zde vymezeny a také vysvétleny pojmy, které
s touto problematikou souviseji. Nasleduje ¢ast, popisujici rozcélenéni systému. V této ¢asti
jsou vysvétleny jednotlivé role aktérti, véetné jejich opravnéni. Zavér prace popisuje zpisob
testovani a mozné rozsifeni do budoucna.

Abstract

This working handle with about information system of the market—town Zubf#i¢. The in-
troduction describes the present state of the information systems of the villages and towns.
Further there are determitation as well as illustrate the notions, which are related whith
this problems. Next part describes the dismemberment of system. In this part are illustra-
ted the individual role of participants, including their reason.The conclusion of the work
describes the way of the testing and the other expansion into the future.
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Kapitola 1

Uvod

Internet a jeho obsah bereme v dnesni dobé jiz jako samoziejmost. Diky jeho rozsire-
nosti se také neni ¢emu divit. Dnes uz si malokdo uvédomi, ze praptvodni Gcel Internetu
byl zcela jiny. Samotny vznik se datuje do 70. let minulého stoleti. Cilem bylo vytvorit
spolehlivou a hlavné stabilni sif, kterd by odolala i jadernému Gtoku. K docileni této stabi-
lity a bezpecnosti slouzi struktura smérovaci. Ta zajisti doruceni pakett pres jiné funkéni
smérovace v pfipadé poruchy. Postupem casu se Internet rozsitil z vojenské a akademické
pudy do bézného provozu.

Ptvodni névrh Internetu nepocital s tak razantnim rozvojem. V pocatcich jeho
vyvoje se pocitalo s 32bitovym adresovanim. Tyto adresy jsou typu IPv4. Adresovy prostor,
ktery mél byt nevycerpatelny se v dnesni dobé razantné zmensuje. Proto se v nejblizsi dobé
plné zac¢ne vyuzivat protokol IPv6. Ten mé narozdil od miliardy adres svého predchidce
stovky sextilionti téchto adres.

Jednim z nésledkti rozvoje Internetu je masivni rozvoj webovych prezentaci. Pro
mnohé firmy je takovato prezentace na Internetu zpisob jak na svoji komercéni ¢innost
pomeérné levné upozornit. Z toho, co zde bylo napsidno se muze zdat, ze Internet slouzi
jen jako zdroj zabavy nebo komerce. Skute¢nost nastésti vypovida o pravém opaku. Vedle
zébavy tak nalezneme na Internetu mnohé uzite¢né informace. Ty jsou vétSinou na Internet
umistovany pravé pres informacni portély.

Vystavba informac¢nich portalt mne natolik nadchla, Ze jsem se rozhodl svou ba-
kalafskou praci vénovat pravé jim. Informacni systém, ¢i portal umoziuje jednoduchou
spravu jednotlivych webovych prezentaci. Je mnohem pohodlnéjsi pro uzivatele vlozit na
server data pres vytvorené uzivatelské rozhrani nez je pracné vepisovat do klasického HTML
kédu.

Tato prace popisuje vyvoj informac¢niho portalu méstyse. V jednotlivych kapitolach
je popsan navrh, implementace a testovani potfebné pro vznik funkéniho systému. Dilezitou
slozkou systému je rozdéleni jednotlivych roli. I tuto problematiku zde mame vyfesenou.



Kapitola 2

Vymezeni pouzitych pojmni

2.1 Meéstys

Méstys se nékdy také nazyva mésteckem [10]. Co do velikosti a vyznamu stoji mezi
obci a méstem. V minulosti se jednalo o mista, kde se poradaly pravidelné tydenni dobyt¢i
trhy. Timto privilegiem se lisily od béznych vsi. Pro tyto okolni vesnice plnil méstys roli
spadového mista. Na rozdil od mésta je zde silnéji zastoupeno zemédélstvi.

Samotna méstecka zacala vznikat od 14. stoleti. Statut méstecka udéloval panovnik.
Pozdéji, ve 20. stoleti ministerska rada. Od roku 1948 do roku 2006 se prestal udélovat tento
status. Od roku 2006 udéluje status méstyse piedseda Poslanecké snémovny Parlamentu CR.

Pojem méstys neni znam pouze v Ceské republice. Oznacuji se jim také méstecka
na Slovensku, v Dansku, Rusku ¢i Francii.

2.2 Informacni systém

Pojem informaéni systém se skladd ze dvou slov: informacni a systém. Nejdiive
objasnim vyznam téchto slov [9].

2.2.1 Informace

Pojem informace lze chapat z riznych hledisek jinak. Existuje filozofické, komunikaéni,
kybernetické ¢i matematické pojeti informace. V oblasti informacnich systémt a pocitaciu
viibec se pouziva kybernetické pojeti informace. Informaci nazyvame data, kterd maji svoji
sémantiku. Sémantika dat, znamené, Ze data maji svlij vyznam a jsou interpretovana uziva-
telem. Jako data oznacujeme reprezentaci skutecnosti, ktera je schopna prenosu, uchovani,
interpretace ¢i zpracovani.

2.2.2 Systém

Systém lze chapat jako mnoZinu prvki a vazeb mezi nimi, které jsou icelové definovany
na néjakém nosici. Obecny systém se skldda ze vstupni a vystupni ¢asti. Do systému vstupuji
tyto zdroje. Nez dojdou na vystup systému, jsou transformovany. Transformace méni zdroje
a probihaji zde procesy. Typickym rysem, ne vSak nutnym, obecného systému je zpétna
vazba. Diky zpétné vazbé nejsou vystupy systému zavislé pouze na vstupech, ale i na
stavu systému. Stavem systému jsou tedy zdroje. U zdroji se zabyvame jejich perzistenci



(pfetrvanim) a konzistenci ( splnénim jistych pravidel o moznych kombinacich hodnot
zdroju ve stavu). Schéma takového obecného systému je na obrazku 2.1

Zpétna vazha

vstup fransformace vy stup

Obrazek 2.1: Obecné schéma systému

Informacni systém je otevieny systém, jehoZz nosi¢ pouzivd konceptudlni zdroje,
konkrétné informace. Z tohoto vypliva, ze nenakladd s hmotnymi zdroji, ale naopak se
zdroji nehmotnymi. Jedna se o model redlného systému, kde stupeni abstrakce se urci podle
pozadavki na vysledny systém.

2.3 Databaze

Databéze je bez nadsdzky pfimym ndstupcem papirové kartotéky [4]. Umoziiuje t¥i-
dit obsazena data podle jednotlivych atributi. Dale podporuje vkladani novych polozek
a jejich zafazeni do tabulky. Data v tabulce jsou perzistentni. Znamena to, ze museji
byt dostupnéa i po skonceni aplikace. Databéze zacaly vznikat v 60.letech minulého stoleti.
V pocatcich vzniku databézi se jednalo spiSe o objektové orientované. Az v 70. letech byl
polozen zaklad rela¢nich databédzi. Timto zakladem je ¢lanek od E.F. Codda, ktery vysel
v Casopise Communications of the ACM. V této publikaci byl zaveden zcela novy pojem
perzistentni data. Cilem bylo dosdhnout datové nezavislosti. Doslo k oddéleni logické
struktury od implementace.

Pro uceleni prehledu o druzich databazi uvadim nékteré v nasledujicim vyctu:

1. Hiearchicka databaze — omezuje logické uspofadani dat na stromovou strukturu

2. Sitova databaze — zaloZena na sifovém modelu , data uspofddany jako uzly rovin-
ného grafu

3. Rela¢ni databaze — zaloZena na rela¢nim modelu
4. Objektova databaze - vyuziti principi objektového programovéani

5. Objektové rela¢ni databaze —existence pohledii, kombinace vlasti rela¢ni a objek-
tové databaze

Nézev relac¢ni databaze nevychazi z toho, ze mezi tabulkami jsou relace. Na tento
mylny fakt mtzeme Casto narazit v literatufe. Relace v relacnim modelu oznacuji samotnou
tabulku.



2.3.1 Kilic¢

K1i¢ je jednoznacny identifikdtor zaznamu, fadku tabulky. Klicem mize byt jediny
sloupec nebo kombinace vice sloupci tak, aby byla zarucena jednoznacnost. Pole klice
musi obsahovat hodnotu. To znamena, Ze nesmi obsahovat hodnotu NULL. V praxi se casto
pouzivaji umélé klice, coz jsou ¢iselné nebo pismenné identifikatory. Kazdy novy zaznam
tak dostava vyssi hodnotu identifikdtoru nez ten predchozi.

Dalsim dulezitym pojmem jsou nevlastni kli¢e. Slouzi pro vyjadfeni vztahd a re-
laci mezi databazovymi tabulkami. Jedné se o pole nebo skupinu poli, kterd nam umozni
identifikovat, které zaznamy z ruznych tabulek spolu souvisi.

2.3.2 Integrita databaze

Integrita znamené, ze uloZené data jsou konzistentni. Lze vkladat pouze data, kterd
splnuji predem dané kritéria, jako je naptiklad datovy typ slouce. Pro zachovani integrity
slouzi mechanismus integritnich omezeni. Ten zabrani vzniku skody na datech pfi praci
s databazi. Diky tomu je mozno docilit mazani dat, kterd ztratila v systému vyznam. Mezi
entitni omezeni patfi doménové, referencni, nebo aktivni referenéni omezeni.

2.3.3 Systém rFizeni baze dat

Systémem fizeni baze dat( dale SRBD) rozumime programovou vrstvu fesici operace
nad databéazi.Nazorné na obrazku 2.2. Hlavnim cilem tohoto systému je odstinit aplikaci
od samotnych technickych detailti( databaze). SRBD zajistuje vytvoieni databéaze, tabulky,
vkladani nebo vyhledavani. Tyto systémy umoznuji vyuziti triggert, provadéjicich pre-
dem definované ¢innosti nad datab4zovou tabulkou. Dalsi funkci SRBD je sprava kli¢t. Ty
maji své vlastni indexovani, dodrzuji unikatnost ve sloupcich, ve kterych je primarni nebo
unikatni kli¢. Pomoci indexovani je implementovano také fulltextové vyhledavani. V ne-
posledni fadé hlida SRBD integritu dat. Zamezi tak napf. vlozeni duplicitniho fadku, &
vlozeni hodnoty NULL do sloupce, ve kterém bjt nemi. SRBD spole¢né s databazi tvori
databazovy systém. V dnesni dobé jsou na trhu napf. nasledujici systémy: Oracle, DB2,
Firebird, Microsoft SQL Server, MySQL, SQLite, PostreSQL.

APLIKACE

SRBD

DATABAZE

Obrazek 2.2: Schéma databazového systému



2.3.4 Normalizace a normalni formy

Jestlize mame relaci na slozenych ¢i vicehodnotovych doménach, ktera neni ve skutec-
nosti relaci ve smyslu relacniho modelu dat oznacujeme ji jako nenormalizovanou. Proces
prevodu z nenormalizované na normalizovanou formu nazyvame normalizaci. Normali-
zovana tabulka obsahuje pouze skalarni hodnoty. V tomto pfipadé se jednad o 1. normalni
formu. Téchto normalnich forem je celkem 6. V této hierarchii plati, Ze pokud ma relace
spliovat k-tou normalni formu, musi spliovat podminky k-1 normaélni formy a néco na vic.
Posledni dvé (4. a 5.) normy definuji vlastnosti z hlediska vicehodnotovych zévislosti na
spojeni.

Prehled norméalnich norem (dale jen NF):

e ONF - tabulka obsahuje alespon jeden sloupec, ktery miize obsahovat vice druht
hodnot.

e 1NF — vsechny sloupce tabulky nelze déale délit. Jeden sloupec neobsahuje vice druhti.
e 2NF — tabulka obsahuje pouze atributy, které jsou zavislé na klici.
e 3NF - v tabulce neexistuji zddné vztahy mezi neklicovymi atributy.

e 4NF — sloupce tabulky popisuji jeden fakt nebo jednu souvislost.

e 5NNF — tabulka by se pfidanim libovolného nového sloupce rozpadla na vice tabulek.

2.3.5 Vztahy mezi tabulkami

Data ve dvou nebo vice tabulkadch mohou spolu navzajem néjak souviset. Pro provazani
téchto dat slouzi relace. RozliSujeme nékolik typt téchto relaci:

1. 1:1 — pokud pravé jednomu zéznamu tabulky odpovidd pravé jeden zédznam jiné
tabulky

2. 1:N — nejpouzivanéjsi typ, u kterého odpovida jednomu zaznamu tabulky vice za-
znami z jiné tabulky

3. M: N — nejméné vyskytujici se typ vazby. Vice zaznamim jedné tabulky odpovida
vice zdznami jiné tabulky. V praxi se nahrazuje tento typ piidanim dalsi tabulky
a vznikem vztahtt 1:M a 1:N



Kapitola 3
Vyvoj informacnich systému

V této kapitole si objasnime jak vznikaly informa¢ni systémy. Vyvoj informacnich sys-
tému zalezel nejen na vyvoji hardwaru, ale i na vyvoji programovacich jazyku [4]. Diky tomu
se pristup k informa¢nimu systému strukturoval do jednotlivych modult. Prifez vyvoje je
shrnut dle jednotlivych typickych obdobi.

3.1 50. léta

Obdobi padesatych let minulého stoleti se v oblasti informacnich systému oznacuje
za tzv. prehistorické obdobi. Typickym rysem je definice dat a definice procesi dohromady.
Data tak byla souc¢asti procest z ¢ehoz vyplyva, Ze nemohla byt sdilena vice procesy. Veskera
data, algoritmy, uzivatelské rozhrani a modely byly implementovany v jednom systému.
Neexistovala ani metodologie vyvoje software. Ten diky tomuto stavu vznikal Zivelné a
tvarci neméli klasifikovany vSechny ¢asti téchto systémi. Vstupem programt byly dérné
Stitky, neexistovaly ani monitory ¢i klavesnice.

3.2 60. léta

V tomto obdobi probéhlo v prvni fadé oddéleni dat od procesti. Tento stav jiz umoznil
pracovat procestim nad vice mnozinami dat. Oddéleni dat a procesti nebylo jesté v plné
mife dokonéno. Popis dat stéle zustal fyzicky v programech. To stdle neumoznilo sdileni
dat vice procesum. Vysledkem tohoto obdobi bylo, Ze definice programu mohla pracovat
s vice databazemi a jednim systémem tak spravovat vice sad adaja.

3.3 70. léta

Jiz od pocatku 70. let se zacal vyvijet doslova revolu¢ni pfistup k databazi, ktery se
pouziva do dnes. Jedna se o systém Fizeni baze dat (viz. 2.3.3). Data jsou ulozena samo-
statné v databazi. Databéze je bud na jednom misté nebo je distribuovana. Diky tomuto
umisténi je dosaZeno nezavislosti definice procesi na datech(viz. obrazek 3.1). Data jsou
strukturovana a zavedenim pojmu transakce se zvysuje jejich konzistence. Jednou z hlavnich
vyhod uloZeni dat v databazi je Gplny pfehled o datech. Dale pak snadny pfistup k témto
datim pomoci specidlnich jazykid. Toto vSe vede i k atomic¢nosti transakci, které umoznuji
zachovat integritu dat v databdzovych tabulkich. Data jsou sdilena, coz umoznuje multiu-
zivatelsky pristup s pfipadnym omezenim jednotlivych pohledi.V neposledni fadé je také



snadnéjsi zabezpecit data v databazi oproti predchazejicim postuptim. Takova zabezpeceni
se provadéji na zakladé opravnéni pristup k témto tabulkam.

Aplikace 1 Aplikace 2

SRBD

Obréazek 3.1: Systém Fizeni baze dat

3.4 80. léta

Nastupem 80. let se zacalo ¢im dal vice pohliZet na interakce s uzivatelem. Aby tyto in-
terakce byly pro uzivatele co nejpohodlnéjsi, zacala se propracovavat ¢im dél vice uzivatelska
rozhrani. Pristup k datiim se oproti predeslym obdobim téméf nezménil. Samotnd definice
uzivatelského rozhrani neni souc¢asti definice procesti (viz. obrézek 3.2). Tato prosttedi za-
cala byti standardizovana. Diky tomu mohl uzivatel pfistupovat k aplikaci z riznych variant
rozhrani jako jsou displeje, tiskarny nebo datové kanély.

systém e stém
pro aplikaéni program 1 :3;0 aplikaéni program 2
fizeni fizeni
rezhrani [ rozhrani F—1
uiMs algoritmus 1 UIMS algoritmus 2
SRBD
DB1 ]z DBn

Obrazek 3.2: Interakce s uzivatelem



3.5 90. léta a soucastnost

Pro 90. 1éta je typicky nastup tzv. workflow. Diky tomuto pfistupu mize uzivatel
umistit definice procestt mimo aplikace. V téchto letech se vyvinuly specialni specifika¢ni
prostiedky zejména pro deklarativni definici procest. Tyto prostfedky umoziuji kromé
definice vlastniho procesu provadét i formalni dokazovani spravnosti, proveditelnosti nebo
testovani samotnych procesi.

Systémy od konce 90. let do soucasnosti jiz neméni stav systému. Hlavnim pfedpo-
kladem je kladeni predem nespecifikovanych dotazt. Informacni systémy jsou v dnesni dobé
velmi rozsireny. Na Internetu je mozné najit mnoho odkaz na riizné takovéto systémy. Vy-
uziti nalezly i napiiklad v bankovnim sektoru. Samotné elektronické bankovnictvi je jeden
propracovany systém. Ale nejen zde. Dalsim prikladem by mohly byt systémy sportovnich
klubti, radii, televizi a dalsich masmédii.

3.5.1 Informacni portaly mést a obci

Touto kapitolou bych chtél samostatné rozvést aktualni stav elektronickych systémi
obci, mést a méstysi. Diky rozvoji Internetu a hlavné jeho technologii mizeme v dnesni
dobé shlédnout nepreberné mnozstvi takovychto elektronickych prezentaci. Tyto prezentace
samoziejmé museji splnovat jista kritéria. Mezi né patii napiiklad povinné zvefejnované
informace o méstysu. Do téchto povinnych informaci patii:

e Oficialni nazev — plné znéni nazvu daného méstyse

e Duvod a zpusob zaloZeni — uvedeni jakym zptusobem a kdy byl méstys zalozen.
Toto zaloZeni je polozeno na zakladé zakona ¢. 128/2000Sb.(viz. 4.1).

e Organizac¢ni struktura — zde nalezne navstévnik systému podrobné informace o us-
poradani byrokracie v obci. Jedna se o informaci, kdo tvofi obecni zastupitelstvo,
jednotlivé odbory a spolky.

e Kontaktni spojeni — uvedeni kontaktu, na kterém nalezneme budovu uradu. Do
téchto kontaktd patri napriklad adresa, telefon, e-mail, elektronickd podatelna a jiné.

e Zpusob pripadnych plateb — rozvedeni informace pro pripadné platce jistych po-
platkd. Uvedeno ¢islo i¢tu, na kterém probihé zasilani poplatkt, piipadné jiné aler-
nativa plateb.

e Identifika¢ni iidaj IC — toto ¢islo je osmiciferné a udava identifikaéni éislo pravnické
osoby. V &eském prostiedi se zazilo i oznadeni ICO, coZ znamend identifikacni ¢islo
organizace.

e Identifika¢ni idaj DIC — uvedeni jednozna¢ného unikatniho ¢isla datiového polat-
nika. Kazdy takovyto daifiovy subjekt ma své &islo DIC. Cislo DIC piidéluje p¥islusny
financ¢ni arad.

e Rozpocet — kazdy obcan ma pravo vidét rozpocet obce na dalsi roky. Tento rozpocet

musi byt zvefejnény na Gredni desce po schvaleni mistnim obecnim zastupitelstvem.

e Zadosti o informace — uc¢uji obyvateltim, jakym zptisobem mohou v misté bydligté
podavat tyto zadosti. Ve vétsiné pfipadti se jedné o pisemné. U kazdé této zadosti musi
byt provedena archivace na strané ufadu. Existuje i moznost stni zddosti. V tomto
pripadé se zadné archivace provadét nemuseji.

10



e Prijem Zadosti — obcan je v této ¢asti informovan o stavu Zadosti, ale hlavné o tom,
jakym zptsobem mé zadosti podavat.

e Opravné prostiedky — dle zékona ¢. 500/2004Sb. je ob¢an informovan jak se ma
arad chovat v oblasti vefejné spravy.

e Formulare — tato sekce sdéluje obdantim kde si mohou vyzvednout formuléfe po-
tfebné pro komunikaci s aradem.

e Navody pro feseni nejdulezitéjsich zivotnich situaci — kazdy dostane podrob-
nou informaci, pro danou zivotni situaci. Jedna se napriklad o situaci, kdy obcan nevi
jak vytidit dand podani, kam se obratit s potfebnymi lhitami. Také jsou zde obsazeny
udaje o tom, jak oslovit prislusné zodpovédné organy.

e Predpisy — pokud obcan potiebuje nahlédnout do statem zavaznych predpist, na-
lezne odkaz, kam s timto pozadavkem zajit.

e Sazebnik thrad za poskytovani informaci — je nutné, aby obcan byl uvédomén
o veskerych poplatcich, které od néj bude urad za zvefejnéné informace pozadovat.

e Vyroéni zpravy — povinnosti tfadu je minimalné jednou za rok zvefejnit vyro¢ni
zpravu. Ve vyroc¢ni zpravé nalezne obcan hlavné iidaje o hospodareni obce.

e Organizace zFizované obci — téméf kazda obec zastifuje svoji finanéni podporou
néjaké spolky nebo organizace. V této ¢asti je ob¢an informovan o téchto organizacich.

Pri prozkoumaéavani internetovych prezentaci a elektronickych systémt mést, obci
a méstysi jsem dosel k zavéru, ze soucasna situace na ceském Internetu neni piili§ priz-
niva. Mezi hlavni nedostatky bych vyzdvihl hlavné pfiliSnou podobnost téchto stranek. Jiz
béznym okem poznd uzivatel, ze stranky obce A a stranky obce B vytvarela stejna firma.
Rozdil mezi témito strankami je totiz casto pouze v barvé prezentace. Pravdou je, ze pokud
se kazdy zaméfi pouze na stranky svého mésta, tak tento jev az tolik nevadi.

Abych nezistal pouze jen u kritiky soucasného stavu systému tak je tfeba i chva-
lit. Pfi podrobném zkouméni systémi ¢lovék narazi i na opravdu vyvedené prezentace.
U téchto portald je vhodné zakomponovany typicky prvek krajiny do vzhledu webového
layoutu. I takova malickost na mne zapusobila tak, ze jsem si v podvédomi tyto stranky
uchoval v paméti. Samotné typicka krajina ¢i stavba ovSem neni zafizenou vyhrou, jak by
se mohlo z ptredeslé véty zdat. V tomto ohledu na véc ¢asto rozhoduji detaily a subjektivni
pohled jedince na danou véc. Rozdilny nazor bude mit jisté odbornik na webové stranky
nez napriklad bézny obcan, ktery pouze stranky prohlizi.
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Kapitola 4

Zavazné zakony pro meéstys

Stejné jako kazda fyzicka ¢i pravnicka osoba se i zalezitosti, tykajici se méstyse musi
iidit dle platnych zakonti Ceské republiky. Pro zalezitosti méstyse a jeho informaénich
portalt plati predevsim 3 nasledujici zadkony, které okrajové popisu nize. Pfi tvorbé tohoto
systému jsem se i ja, jako autor portalu musel téchto zédkontd drzet. VSechny tyto zédkony
vznikly v roce 2000. Jejich Gi¢innost se vztahuje nejen na obce a mésta, ale i na méstyse,
které byly obnoveny v roce 2006 (viz. 2.1).

4.1 Zakon o obcich

Jedna se o zakon, ktery byl schvalen 12. dubna 2000. Presné oznaceni tohoto zakona
je zakon ¢. 128/20008b.[12]. Zékon definuje v prvni fadé co je viibec obec. Podminkou pro
to, aby obec byla méstem je nutnost mit alesponi 3000 obyvatel. Statut mésta udéluje pred-
seda Poslanecké snémovny. V pripadé slouceni vice obci, je-li alesponi jedna méstem, tak
po slouceni opét vznikd mésto. V opacném pripadé, pri rozdéleni mésta na mensi spravni
celky, je méstem ta ¢ast, ktera zahrnuje miniméalné 3000 obyvatel.Specidlnim typem mésta
statutarni m&sto. Uzemi téchto mést se miize délit na méstské obvody s vlastni samo-
Spravou.

Obce, mésta a méstyse museji mit sviij vlastni prapor a znak. Jestlize nenavrhnou
vlastni motiv, je jim pridélen znak a prapor od predsedy Poslanecké snémovny. Obec muze
navrhnout predsedovi Poslanecké snémovny navrh na zménu znaku a praporu.

Obec ma pravo na svou samospravu. Samosprava plni tkoly v souladu se zdko-
nem a s potfebami dané obce. Urci-li vyssi moc vykon statni spravy obcinazyva se poté
Uzemi obce spravnim obvodem. Povinnosti pro obcany muze obec uklddat v samostatné
pusobnosti obecné zavaznou vyhlaskou. Obecné zavazné vyhlasky a nafizeni obce museji
byt vyhlaSeny. Vyhlaseni se provede tak, Ze se umisti vyhlaska na dfedni desku dané obce.
Pravni predpis nabird ac¢innosti 15. dnem po vyhlaSeni. V ptipadé nutnosti je mozno, aby
pravni predpis nabyl tc¢innosti dnem vyhlaseni. Duvody, pro¢ k tomuto doslo, museji byt
ve vyhlasSce uvedeny.

Dle paragrafu ¢islo 112 musi byt ifedni deska umisténa na misté verejné pristup-
ném. Umistuje se zpravidla na budové, kde mé obec sidlo tfadu. Udaje na tfedni desce
klasické a té elektronické musi byt totozné.

Obec je spravovana zastupitelstvem. Mezi dalsi organy obce patii rada obce, sta-
rosta a obecni ufad. Obce mohou zfizovat obecni policii. Jedna-li se o mésto ¢i méstys plni
funkci zastupiteli zastupitelstvo mésta ¢i méstyse.
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Zakon o obcich také urcuje, kdo je obcanem. Toto urceni sdéluje také prava a po-
vinnosti ob¢anti. Mezi prava patii napiiklad po dovrseni véku 18-ti let pravo volit, hlasovat
v referendu obce, vyjadfovat se k rozpoc¢tu obce nebo pozadovat projednani urcité zalezi-
tosti. Tato prava ma i fyzickd osoba, kterd pouze vlastni na zemi obce nemovitost.

Kazda obec ma sviij nazev. Pokud zazada o zménu nazvu tak musi podat zadost

na Ministerstvo vnitra. Obec mé pravo rozhodovat o nazvech svych ¢éasti, ulic a jinych
verejnych prostranstvi. Po provedeni takovéto zmény musi obec zménu nahlasit na prislusny
Katastralni afad. Nazvy ulic a méstskych ¢asti se uvadi v ¢eském jazyce. Jestlize na daném
tzemi Zije alespon 20% obyvatel jisté narodnostni mensiny a tato skutecnost se prokazala
pri poslednim s¢itani lidu, mohou pozadat tito obyvatelé o vicejazycné nazvy téchto ¢asti
v referendu.
Pokud tato vyhlaska porusuje zékony, pozastavi okresni arad jeji vikon. Od podani tohoto
navrhu na pozastaveni plyne lhiita mistnimu zastupitelstvu v rozsahu 3 mésict. Pokud do
konce této lhiity nezjedna napravu, celou véci se zabyva Ustavni soud.Po rozhodnuti soudu
o zruseni vyhlasky je povinna obec vyvésit toto oznameni do 15 dni na tfedni desku.

4.2 Zakon upravujici pocet zastupitelu

V tomto paragrafu zakona se pojednava o stanoveni poc¢tu volenych zastupitel dané
obce [12]. Pocet zastupitelti se urci dle tabulky 4.1. Pocet zastupitel. ktery ma byt zvo-
len se ozndmi na tiedni desce nejpozdéji do 2 dnti od tohoto ustanoveni. Pocet obyvatel
pro toto ustanoveni se bere vzdy k 1. lednu daného roku, kdy jsou konené volby do mist-
niho zastupitelstva. Neni-li v dané chvili v obci zvoleno zastupitelstvo, ur¢i pocet ¢lenii na
zékladé stejnych podminek okresni Gfad. Je—li uréen $patny pocet zastupitelt, ktery nesou-
hlasi s tabulkou 4.1, ur¢i okresni urad pocet zastupitelti na dolni hranici daného rozmezi.

Pocet obyvatel Pocet ¢lentl zastupitelstva
do 500 obyvatel 5 az 9 ¢lent
nad 500 do 3000 obyvatel 7 az 15 ¢lentd
nad 3000 do 10000 obyvatel 11 az 25 ¢lent
nad 10000 do 50000 obyvatel 15 az 35 ¢lent
nad 50000 do 150000 obyvatel 25 az 45 ¢lent
nad 150000 obyvatel 35 az 55 ¢lenu

Tabulka 4.1: Pocet ¢lenii zastupitelstva dle poc¢tu obyvatel

Pro tcely této prace jsem uréil, ze méstys Zubti¢c bude mit okolo 6000 obyvatel.
Znamend to tedy, Ze v zastupitelstvu musi byti 11 az 25 ¢lenid. Pfi jiném poctu zastupiteld
program upozorni starostu, ktery tyto ¢leny do systému zadéavé, ze zadal Spatny pocet
téchto obecnich c¢initeli.
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4.3 Zakon o informacnich systémech verejné spravy

Pro cely informacnich systému vefejné spravy byl dne 14. zafi pfijat v platnost zédkon
¢. 365/2000Sb.[12]. Tento zakon stanovuje prava a povinnosti, které souviseji s vytvarenim,
uzivanim, provozem a rozvojem informacnich systémi pro vefejnou spravu. Dle tohoto
zakona je urcen jako spravce subjekt, ktery za dany systém zodpovida. Na systém je mozno
ziskat atestaci, kterou provadéji atestacni stfediska. Atest se vydavd maximélné na dobu
5 let. Systém se vyznacuje predev§im dalkovym pfistupem naptiklad s vyuzitim Internetu.

Zakon se nevztahuje na informacni systémy vefejné spravy vedené zpravodajskjmi
sluzbami, Policii Ceské republiky a Vézetiskou sluzbou Ceské republiky. Déle se nevztahuje
na ministerstva financi, obrany, vnitra nebo na systémy Narodniho bezpecnostniho odboru.

Kontrola dodrzovani pravidel informacnich systému je na strané prislusného mi-
nisterstva. Jestlize nastane situace, Ze ministerstvo zjisti néjaké nedostatky, vyzve organ
verejné spravy k napravé tohoto nedostatku. Predmeétem této vyzvy je soupis nedostatki,
které maji byt v napraveny. Soucasti tohoto upozornéni je také lhtita, do kdy ma byt na-
prava provedena. Tato lhtita nesmi pfesdhnout dobu 6 mésici.
mléenlivosti. Spravce informac¢niho systému mé sice moznost pristupovat k citlivym dattim,
ale nikdy je nesmi pouzit ku svému ¢i cizim prospéchu nebo skodé.

Zakon vymezuje i prava a povinnosti spravce systému. Jednim z hlavnich nafizeni je,
Ze spravce mize s daty nakladat pouze v rdmci systému. Nemuze je tedy naptiklad kopirovat
nebo dale jinak sirit. Dalsi dtlezité nafizeni nafizuje k tomu, aby se porizena data uchovala
na dobu nejméne tii let. Tato data lze ovSem znicit, jestlize je nelze preposlat zpét ¢i dorudit
nebo vznikla—li by z dusledku téchto dat skoda. Pfi poruseni nékterych z uvedenych prav
hrozi sankce az do vyse 1.000.000 K¢.
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Kapitola 5

Neformalni specifikace

Hlavnim cilem projektu je vhodné navrhnout a poté naprogramovat informac¢ni systém
méstyse Zubri¢. Méstys Zubii¢ ve skuteénosti neexistuje. Aby nevznikly jakékoliv kompli-
kace, tak jsem si jej vymyslel. Méstys ma priblizné 6000 obyvatel. Tento idaj je podstatny
pro urceni omezeni na pocet ¢lenit mistniho zastupitelstva.

Mezi stézejni problémy, které je tfeba vytesit a vhodné naimplementovat je funkéni
ufedni deska. Ta musi obsahovat mimojiné datum vyvéseni a datum platnosti. Déle musi
byt vyfeSena moznost pro obcany vidét rizné obecni vyhlasky a narizeni. Obc¢an bude mit
také moZnost ddvat na jevo své nézory bud nevefejné pomoci elektronické podatelny a nebo
verejné v diskuzi. Dalsi moznosti jak reagovat na polozené otazky jsou vkladané ankety.

V navrhovaném méstysu je také bohaty kulturné —spolecensky zivot. Funguje zde
fotbalovy klub, Sbor dobrovolnych hasi¢ti, knihovna nebo kino. Kazda z téchto organizaci
mé svou fotogalerii. Jednotlivi vedouci danych oddilu tyto fotogalerie budou mit moznost
spravovat. Vedouci fotbalového klubu a Sboru dobrovolnych hasi¢t navic spravuji své sekce
v diskuzi. Aby obcan ziskal uceleny ptehled, kdy se kona konkrétni akce, bude implemen-
tovan kalendar akci. Diky nému ziskad vefejnost zaruceny piehled o kulturné—spolecenském
déni.

Aby se docililo rastu obchodu v okoli méstysu bude v systému moznost vkladat
mistni firmy. Pro nefiremni objekty dale moznost vkladat inzeraty s poptavkou a nabidkou
nejen prace.

V dnesni dobé, kdy je mnohem vétsi migrace obyvatel nez dfive je nutno, aby mohl
stranky navstivit i cizinec. Aby se tomuto docililo je valna ¢ast systému trojjazycéna. Vedle
rodné cestiny existuje anglickd nebo némecka verze. Nejen diky tomu se docili funkénosti
systému pro Siroké spektrum obyvatel.
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Kapitola 6

Navrh systému

Kapitola navrh systému pojednava o samotném postupu predpiipravy na programo-
vani informac¢niho systému. Nejdiive bylo nutno si urc¢it jednotlivé role. O rolich v systému
pojednava kapitola 6.2. Veskeré idaje jsou ulozeny v databazovych tabulkich. Popis tabu-
lek a celé databaze je popsan v kapitole 6.1. Pro samotné naprogramovani databaze bylo
nutno prevést ER diagram na schéma databdze (viz.6.3). P¥i programovani jsem musel
navrh nékolikrat doupravovat. Nékteré polozky byly navrhnuty zbytecné a neefektivné. Na-
opak pri prvotnim navrhu ¢ast polozek chybéla. Tento jev nepovazuji za dusledek $patného
navrhu jak by mohl nékdo podotknout. Zkusenosti z praxe mne vedou k zavéru, zZe se jedna
o obvykly jev. Vyvoj tak postupuje iterativné. Vyrobi se ¢ast systému, konzultuje se se
zékaznikem. Takto se dojde podle mého nézoru k nejlepsimu vysledku a spokojenosti obou
stran.

Pro tcely navrhu existuje mnoho vyvojovych prostfedi, které za programaétora
udélaji notnou davku prace. Tato prostfedi jsem prfi navrhu a nasledném vyvoji systému
nepouzil. Psanim systému jsem se totiz chtél i naucit nové véci a ne se jen divat jak automat
zkusenosti, které budou do budouciho profesniho Zivota vice nez uzite¢né.

Pii névrhu informaéniho systému jsem nejdfive musel prostudovat zékony (viz. ka-
pitola 4). Samozifejmosti byla i inspirace z jiz existujicich systémi na Internetu. Timto
zkouménim jsem dogel k mnohym napadtim, které jsem bud implementoval stejnym zptiso-
bem, nebo jsem je vylepsil. Po prostudovani téchto zalezitosti zacal vznikat samotny navrh
systému.

6.1 ER diagram

V celém znéni se nazyva Entity Relationship Diagram. Vyuziva se k modelovani
dat. Tato data potiebujme v systému uchovat. Jedné se tedy o statickd data. ER diagram
patii do metody unifikovaného vyvoje aplikaci. Modeluje data na vyssi Grovni nez jsou jen
datové typy a hodnoty.

Pro uceleni této publikace povazuji za nutné uvést nasledujici pojmy souvidejici
s ER diagramy.

e Entita — objekt redlného svéta. Napriklad konkrétni uzivatel systému

e Entitni mnoZina — je souhrn mnozZin entit téhoZ typu. Napiiklad uzivatelé
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e Vztah — popis asociaci mezi jednotlivymi entitnimi mnozinami. Napriklad uzivatel
vlozil konkrétni prispévek

e Vztahova mnoZina — mnoZina stejnych vztahi. Napiiklad uZzivatelé vkladaji piis-
pévky.

Dle obrazku 6.1 nyni popisu jednotlivé entity systému.

6.1.1 Obcan a Typ role

Tabulka Ob&an uchovava informace o jednotlivych obcanech. Mezi tyto informace
patii jméno, p¥ijmeni, titul, pF¥ihlaSovaci jméno a heslo pro bezpecné ptihlase-
ni. Heslo je uchovano v tabulce v zahashované podobé. Pii psani jsem vyuzil 32 bitovy
MD5 hash. Diky tomuto zamezim piipadnému nezddoucimu piistupu ze strany ttocnika.
Sloupec PfihlaSovaci jméno je unikatni. Nemitze tedy nastat situace, ze by se dva obcané
novi je typ role. Pomoci uvedené hodnoty se odkazuji na tabulku Typ role, kde je ucho-
vana informace o rolich.

S tabulkou Ob&an 1zce souvisi tabulka uvadéjici rozdéleni typu role. Na zdkladé to-
hoto rozdéleni je umoznéno uzivateli pfistupovat do jednotlivych sekci systému. Role v sys-
tému jsou nésledujici: starosta, administrator, vedouci SDH, vedouci socidlniho
odboru, vedouci stavebniho odboru, vedouci fotbalového klubu, bé&zZny obcan,
vedouci knihovny a vedouci kina. Zastupitelé obce jsou umisténi v samostatné tabulce.

6.1.2 Vyhlasky a nafizeni

Uloznym prostorem pro jednotlivé vyhlasky a nafizeni je tabulka Vyhlasky a nafi-
zeni. Hlavni ¢asti je sloupec Cesta k datim, kde je uloZena cesta k adresaii s daty. Diky
tomu, ze data nejsou uloZena piimo v tabulce jako typ blob, nedochazi k tak velkému
zatizeni databéze pii provozu. Neméné diilezita polozka Zobrazit urcuje zda-li se ma dané
vyhlaska zobrazit. Sloupec Typ sdé&leni informuje o druhu zobrazované informace.

6.1.3 Ufedni deska

Jednou ze stézejnich zobrazovanych informaci je zcela jisté d¥edni deska. Vkladat
nové udaje na ufedni desku smi pouze starosta obce. Mezi zobrazované informace patii
Datum vyvéSeni a Datum sejmuti. Prvni z téchto tdajt se vklada automaticky pii vlozeni
nové informace dle serverového Casu. Datum sejmuti informuje uzivatele do kdy bude na
ufedni desce dokument k dispozici. Aplikace pii vyprseni tohoto data automaticky znevidi-
telni polozku pro bézné obcéany. Jednou z dalsich moznosti jak zabranit zobrazeni informace
je za pomoci polozky Zobrazit. Diky tomuto muzZe starosta kdykoliv danou polozku zne-
viditelnit. Data opét nejsou fyzicky uloZena v tabulce, ale pouze jako odkaz na umisténi
v adresafi na serveru.

6.1.4 Aktuality

Pro rychlé zobrazeni aktualni informace je k dispozici v systému tabulka Aktuality,
ve které jsou uloZeny textové zpravy pro obcany. Sekci aktuality spravuje starosta, ktery
opét miize konkrétni aktualitu zneviditelnit za pomoci sloupce Zobrazit.
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6.1.5 Elektronicka podatelna

Umozniuje ob¢antim zadavat své podnéty z pohodli svého domova. Nahrazuje tedy kla-
sickou podatelnu. Pro podani je zde umistén formulaf, kde je nutno zadat svou e-mailovou
adresu, aby mohl starosta zodpovédét na dany mail. Bézny ob¢an mé k dispozici pouze jiz
zminény formuldr. Starosta po prihlaseni vidi sefazené dle data pfijaté podnéty. Mezi hlavni
polozky téchto podani patii E-mail, Datum podani, P¥edmét zpravy a Typ zpravy.

6.1.6 Ankety a Kontrola ankety

Pro zjisténi vefejného minéni jsou v systému zavedeny ankety. Ankety muze zadévat
administrator. Pfi vyplnéni ankety je nutno uvést jednotlivé moznosti a ndzev ankety.
Po dobu platnosti dané otazky vidi ob¢ané graficky znazornéno rozlozeni odpovédi v grafech.
Zobrazené grafy vyuzivaji grafického prvku, ktery je dle procentuédlniho rozlozeni odpovédi
dlouhy.

Uzce s tabulkou ankety souvisi tabulka Kontrola ankety . Jedna se o pomocnou
tabulku, ve které je vzdy ulozena dvojice hodnot IP adresa a ¢islo ankety. Na zakladé
téchto dvojic zamezim opétovnému hlasovani uzivateli ze stejné IP adresy. Dalsi moznou
variantou by bylo ukladat podobné idaje do cookies, ale ty se daji snadnéji vypnout a tedy
by byla tato ochrana snadno obejitelna.

6.1.7 Fotogalerie

Fotogalerie tvori jednu velkou tabulku, ktera je diky sloupci Sekce rozdélena na jednot-
livé ¢asti. V systému jsou zavedeny Casti pro Obecni, hasi&skou, fotbalovou fotoga-
lerii, dale pak pro fotogalerii kina a knihovny. Tyto jednotlivé sekce si spravuji ve-
douci jednotlivych organizaci, obecni fotogalerii poté starosta. Fotogalerie je oSetfena aby
slo vkladat pouze grafické formaty dat. Opét, jako u vSech tabulek, kde se zachazi s binar-
nimi daty, je zde sloupec cesta k dattm, ktery odkazuje na uloZeni fotografii v adresari
fotogalerie.

6.1.8 Diskuze

Diky diskuzi si mohou zaregistrovani nebo i nezaregistrovani uzivatelé psat na libovolna
témata. Diskuze je rozdélena do dil¢ich sekci. Rozdéleni je uréeno pomoci sekce diskuze.
Samostatné sekce si spravuji jednotlivi vedouci. Pti vlozeni piispévku od nezaregistrovaného
uzivatele se v hlavicce piispévku zobrazi nazev host. Pro tcely zabezpeceni proti atokim
ruznych botl ze strany Internetu je nutno opsat kéd vygenerovany v obrazku nazyvajicim
se captcha. Po ispésném vyplnéni je prispévek vlozen do dané sekce s aktudlnim casem
a datem.

6.1.9 Organizace v obci

Obsahem tabulky je prehled organizaci v obci. Tyto jednotlivé polozky slouzi jako cizi
klice na tabulky jednotlivych dil¢ich organizaci. Pfehled organizaci je uveden v nasleduji-
cich kapitolach.
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6.1.10 Knihovna

Prvni z organizai je knihovna. Sekce knihovny slouzi jako on—line katalog zde ulozenych
knih. Pro snadnéjsi prehled jsou o knihach ulozeny informace: ndzev knihy, autor, rok
vydani a nakladatelstvi. Diky této struktuie mé uzivatel umoznénu snadné€jsi orientaci
pri hledéni knihy.

6.1.11 SDH

Nézev sekce SDH znamena v plném znéni sbor dobrovolnych hasi¢ia. Cilem tabulky je
uchovat informace o ¢lenech hasi¢ského sboru. Mezi uklddanymi informacemi nalezneme
jméno hasie, pfijmeni hasice a jeho funkci v oddile. Kazdy navstévnik tak ziska
uceleny prehled o soucasném stavu sboru hasic¢a a jejich jednotlivych funkcich.

6.1.12 Kino

Sekci kino spravuje vedouci kina. Ten mé& moznost vkladat do této tabulky tudaje
o vysilanych filmech. Obsah tabulky tedy tvori on-line pfehled vysilanjch a planovanych
filmt v mistnim kiné. Uzivatel je informovan o ndzvu filmu, vstupném a také o rozsahu

s e

6.1.13 Fotbalovy klub

Udaje v sekci fotbalovy klub informuji o sou¢asné soupisce klubu. U jednotlivich hraci
je i uveden po€et géld. Dalsimi zobrazovanymi informacemi je vedle jména, p¥ijmeni,
pozice a &isla dresutaké datum narozeni. Tyto zobrazované informace povazuji za zcela
dostatecné, aby si navstévnik sekce vénujici se fotbalu udélal uceleny dojen o soucasném
stavu klubu.

6.1.14 Kalendar akci

Cilem tabulky kalendaf akci je obcanovi sd€lit v prehledném usporadéani piehled
konanych a planovanych kulturnich akci. Kompletni informaci o konané akci tvori ¢tvefice:
Nazev akce, datum konadni, organizator a samotny popis akce. Vystupem tabulky je
graficky uspofadany kalendar. V kalendari jsou u dni, ve kterych se kona akce vyznacena
souvisla policka graficky a také odkazem na blizsi informace o akci.

6.1.15 Inzerce

Pro tcely vyvésovani inzerati je v systému sekce inzerce. Rozdéleni inzerce je na Ctyri
Casti: prodédm, koupim, préace nabidka a préace poptédvka. Platnost jednotlivych inze-
ratl je omezena samotnym systémem na jeden mésic. Tuto lhitu jsem zvolil pro zptehled-
néni celkové inzerce. Pomoci sloupce druh rozpozné systém, do které sekce dany inzerat
spadéa a také jej v této sekci zobrazi. Pro zvyseni prehlednosti o autorech inzeratti mohou
vkladat inzerci pouze zaregistrovani uzivatelé.

6.1.16 Podniky

Pro tcely zvyseni konkurenceschopnosti mistnich podniki jsem pfipravil sekci podniky.
Zde mize uzivatel po prihlaseni vkladat firmy z mistnich ¢asti méstyse. Pro uplnost je
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nutno o daném podniku uvést informace o ndzvu podniku, telefonu, e-mailu, adrese
a popisu ¢innosti podniku.

6.1.17 Vyrocni zprava

Dle zékona ¢islo 128 (vice v kapitole 4.1) musi obec zvefejiiovat vyroéni zpravu za
dany rok. Aby systém splnil tyto pozadavky je zde ulozena tabulka s témito vyro¢nimi
zpravami. Data nejsou fyzicky uloZena v tabulce, ale je zde pouze odkaz na dana data ve
sloupci cesta k dattm. Dalsim dilezitym tdajem je rok zpravy, ktery slouzi k informaci
o roku, ke kterému se vztahuje dana vyrocni zprava.

6.1.18 Zastupitelstvo

Pro Gcely obecniho zastupitelstva je urcena tabulka s ndzvem Zastupitelstvo. Mze
obsahovat 11 az 25 polozek. Pro zavedeni systému je tedy nutno inicializovat tuto ta-
bulku daty o konkrétnich zastupitelech. Pocdet zastupitelii je dany dle poc¢tu obyvatel(viz.
tabulka 4.1). O jednotlivych zastupitelych je uchovana informace o jmén&, p¥ijmeni,
funkci v obci, p¥ihlasSovacim jméné a hesle. Pro zvysSeni bezpecnosti je heslo zaha-
shovanano pomoci MD5 kryptografie. Mezi zastupiteli se uréi dle sloupce funkce v obci
jejich pracovni zafazeni. Zda — li se jednd o bézné zastupitele, ¢i vedouci stavebniho
odboru nebo vedouci socidlniho odboru.

6.1.19 Hlaseni

Miuze nastat situace, Ze probéhne hlaseni rozhlasu méstyse v dobé, kdy obcan neni
pritomen. Aby se zamezilo neinformovanosti obyvatel, zavedl jsem v systému tabulku, ve
které jsou uchovany pfepisy téchto hlaseni. Opét je pouzit pouze odkaz na data ve sloupci
obsah hlaZeni. Pro tplnost tabulka obsahuje i sloupec datum hlaseni, diky kterému je
ziejmé, kdy k hlaseni doslo.

6.1.20 Noviny méstyse

Néami navrhovany méstys ma i svoji redakci novin. Pro Gplnost rozsifeni téchto vy-
tiski slouzi i elektronicka varianta vytiskti. Tato data jsou uloZena v tabulce s nazvem
noviny méstyse. V tabulce je uchovano datum vydani a cesta k souboru. Tabulka opét
spolupracuje s adresafovou strukturou na serveru.

6.1.21 Zapisy z jednani zastupitelstva

Pro acely uchovani zapist z jednani mistniho zastupitelstva je urcena tato tabulka.
Uchovava informaci o datu zasedani, datu a ¢asu vloZeni. Pro zabezpeceni spravného
vloZeni téchto dat je uzpusoben program tak, aby zamezil vloZeni dat o zasedani, které jesté
nebylo. Vkladat jde tedy pouze zpétné. Data jsou fyzicky ulozena v adresaii a v tabulce
nalezneme odkaz na né.
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Obrazek 6.1: ER diagram navrhovaného systému
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6.2 Rozdéleni roli v systému

Systém meéstysu umoznuje uzivateli se prihlasit a provadét jako zaregistrovany prislusné
akce. Rozmezi jednotlivych uzivatelskych akci je dle jednotlivych roli. Samoziejmosti je, ze
administrator bude mit vétsi rozsah pravomoci nez bézny uzivatel. Rozdéleni jednotlivych
roli popisuji nasledujici podkapitoly. Kompletni zobrazeni ptfipadt uziti je na obrazku 6.2

6.2.1 Administrator

vvvvvv

Seni muze upravovat udaje o jednotlivych obyvatelich. Obyvatele hled4d bud v tabulkovém
prehledu nebo za vyuziti funkce hledani na zakladé kli¢t. Ze zaregistrovanych ob¢ant mutze
jako jediny zvolit nového starotu a jednotlivé vedouci oddila. Aplikace zabezpecCuje, aby
soucasné nebyli uréeni dva a vice starosti.

Jednou z dalsich funkci administratora je vkladani anket. Diky anketdm ziskaji
nejen predstavitelé ifadu prehled o vefejném minéni. Prehled maji i navstevnici portalu
ze strany obcani. Pribézné vysledky anket jsou zobrazovany v grafickém prehledu. Minéni
mohou obcéané vyjadrovat také pomoci obecni diskuze. Jestlize nastane ptipad, ze nékdo
zadad nevhodny prispévek ma administrator moznost tuto skuteénost napravit. Piispévek
se tak nahradi hlaskou: Prispévek porusil pravidla slusneho vyjadrovdni. Timto opatfenim
se zamezi vkladani piispévki porusujici prava obyvatel a jinych nevhodnych piispévki.

Administrator udrzuje porddek i v Castech Inzerce a podniky. V obou téchto
¢astech mohou zaregistrovani obcané realizovat své nejen podnikatelské zaméry a vkladat
reklamu. Predpokladem je, Ze bude nékdo vkladat i nevhodné inzeraty nebo firmy. Tomuto
nechténému jevu zamezi prihlaSeny administrator.

6.2.2 Obcan

Obcané se v nasem systému rozlisuji na dvé velké skupiny. Bud je obéanem zaregistro-
vanym a nebo nezaregistrovanym. Zaregistrovany ob¢an ma mnohem vice moznosti prace
v systému. Naopak obcan bez regisrace miize pouze vklddat pfispévky do jednotlivych
diskuzi. Tyto prispévky jsou oznaceny slovem host. Druhou aktivitou neregistrovaného
obcana je podévat nameéty do elektronické podatelny. Posledni moznosti, kterou ma
i neregistrovany obcen je moznost hlasovat v anketach obce.

Pfi registraci a nasledném tspésném piihlaseni ptribudou k jiz zminénym funkcim
jesté moznosti vlozit inzeraty do sekce Inzerce. Takto zvefejnéné inzeraty jsou prehledné
oznaceny jménem inzerenta. Pokud jako funkcionalitu nepovazujeme prohlizeni jednotli-
vych sekci systému, tak posledni moznosti pro ob¢ana je vkladani firem. Samotné vkladani
probéhne po vyplnéni piislusnych tdaji do formulare.

6.2.3 Zastupitel

Po zvoleni obc¢ana do obecniho zastupitelstva je tento obcan pfidan do této sekce.
Zastupitelé maji v systému za kol vkladat po kazdém zasedani jednotlivé zapisy. Takto
zvefejnéné zapisy si poté muze kdokoliv stdhnout do svého pocitace a precist. Mezi dalsi
povinnosti zastupitelt patii vkladani elektronické podoby mistnich novin. Uéelem této po-
vinnosti je v co nejvétsi mozné formé informovat Sirokou verejnost o déni v obci. Poslednim
ukolem zastupitele v systému je vkladani textové formy hlaseni obecniho rozhlasu. Neni
totiz moznost zvolit ¢as, kdy by hlaseni slyseli vSichni obcané.
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6.2.4 Starosta

vvvvvv

muze byt pouze jeden. OSetieni pro zménu starosty tomu vzdy zabrani. Starosta vklada
a maze fotografie v obecni fotogaleriii. Jako jediny ma také moznost vidét naméty od
lidi v elektronické podatelné. Nasledné tak pomoci elektronické posty muze prislusné
podnéty Tesit.

7 pohledu vykonani povinnosti starosty je zde moznost spravovat afedni desku.
V ni je moznost bud pfidat novou polozku nebo jiz dfive zadané polozky editovat. Mezi
nejvyraznéjsi moznosti editace je zneviditelnéni prispévku pro obcany. Dalsi trfednickou
povinnosti starosty je urceni a udrzovani zastupitelstva a jednotlivych odborta v obci. Apli-
kace je urcena pro meéstys o cca 6000 obyvatelich. S touto aglomeraci musi mit méstys
11 az 25 zastupitelt. Aplikace jinou moznost ani starostovi neumozni. Jednou z dalSich
neméné dilezitych povinnosti starosty je vyvéSovani vyhlasky. Zde jsou stejné moznosti
editace jako u G¥edni desky ¢i vyro&nich zprav. Aby byli obéané informovani o aktu-
alnich zalezitostech co nejdrive vklada starosta do aktualit kratké zpravy o aktualnim
déni.

Starosta se v systému nezabyva pouze ifednickou ¢innosti. Informuje i ob¢any o kul-
turnim déni v obci. Veskeré vlozené akce jsou nasledovné zobrazeny pro obcany v prehled-
ném kalenda¥i akci.V pripadé zmény data konéni ¢i jakékoliv jiné zmény miize starosta
udaje o akcich libovolné ménit. Nastane—li situace, Ze je akce iplné zrusena ma starosta
moznost odstranit akci z kalendére.

6.2.5 Vedouci knihovny

Za jednotlivé sekce svych oddili zodpovidaji konkrétni vedouci. Vedouci knihovny
spravuje elektronicky katalog dostupnych knih v mistni knihovné. Mezi ¢innosti knihovnika
tak spadd vlozeni knihy a odstranéni knihy ze systému. Za pouziti té€chto jednotlivych
funkci docili knihovnik stale aktualniho e—katalogu. Knihovna organizuje jednou za rok
literarni soutéz. Fotky z této soutéze vklada vedouci knihovny do systému.

6.2.6 Vedouci kina

Dalsim ze seznamu vedoucich je vedouci kina. Po tspésném piihlaseni ma tento ve-
douci moznost spravovat nabidku s filmy, které nabizi mistni kino. Nabizené filmy se po
skonceni vysilani automaticky jiz nezobrazuji. Takto je docileno aktualni nabidky. Pfi pre-
miérach velkofilmu Casto zavitaji tvirci do naseho multikina. Fotky z téchto velkolepych
akci vklada vedouci do své ¢asti fotogalerie.

6.2.7 Vedouci fotbalu

Mistni fotbalovy klub objizdi okolni turnaje. Proto mé vedouci fotbalu moZnost
vkladat fotografie ze zapasu do fotogalerie. Pti jednotlivych vsiténych gdélech edituje udaje
hracha. Po skonceni sezény mé moznost vynulovat veskeré statistiky. Pro informovani o za-
pasech a déni okolo klubu slouzi fotbalova diskuze. Pokud nastane situace, Zze nékdo porusi
pravidla slusného diskutovani mé& moznost vedouci fotbalu takovy piispévek zrusit.
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6.2.8 Vedouci SDH

Mistni sbor dobrovolnych hasi¢t patii k nejaktivnéjsim organizacim v obci. Pro spravu
sekce SDH mé opravnéni vedouci SDH. Opét jako i jini vedouci vklada fotografie do své
sekce ve fotogalerii. Ddle mé na starosti spravu hasi¢ského klubu. P¥i vstoupeni nového ¢lena
do organizace jej mtze pridat do systému. Naopak pii odchodu ¢lenti je muize odstranovat
ze systému.

6.3 Schéma databaze

Pfed samotnym zahajenim programovani systému je nutno udélat jesté posledni krok
v ndvrhu. Transformovani ER diagramu na schéma databaze. Opét jsem zvolil cestu néa-
vrhu bez pouziti jakéhokoliv automatického nastroje, ktery by délal praci za mne. Vysled-
kem navrhu je schéma na obrazku 6.3. Za pouziti tohoto schématu lze jiz implementovat
celou databazovou strukturu.
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Datum_akce

| ID| MNazev_akce

Organizuj s{ Text_sdeleni

Wlezil |

Nalkladatelstvi | Cislo_org |7
Cislo_org |—

Knihovna

| ID_knihy| Nazeu_knihy| Autor

Rolk wydani

SDH

| D | Jmeno_clena Prijmeni_clena Funkce v_oddile

Kino
| ID| Nazev_filmu| Info_o filmu | Wstupne| ‘“isilano od| ‘\Asilano do Cislo_org |—
Fotbalowy _kiub

ID| Jmeno_hrace Prijmeni_hrace| Cislo dresu| MNarozen| Pezice | Goly Cislo_org |—

Zastupitelstvo

—)l D Jmeno | Prijmeni Funkece v_obci Heslo Pribl as_jmeno |

Hlaseni |

| ID Datum_hlaseni] Obsah_hlaseni

Wlozil |

Nowiny_mestyse |

| D Datum_vlozeni

Cesta_k_souborul wiezil |

Zapisy_z_jednani |

| D Datum_vlozeni| Cas_vlozeni Cesta_k_datum Datum_zasedani

wlezil |

Obrézek 6.3: Schéma databdaze
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)l ID| Jmeno| Prijmeni | Titul Heslo Prihlas_jmeno Role |—)| ID| Nazev_role |
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| ID| Cesta_k_datum| Typ_sdeleni Zobrazitl Vlozil| Popis Organizace v_obci |
| D Nazev_organizace | Edituje
Podniky
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Kapitola 7

Implementace

Implementaci informaéniho portdlu mé&styse bych rozdelil do n€kolika dil¢ich ¢asti.
Prevazna vétSina udalosti se odehrava na strané serveru. Pro cely naseho programu je
pouzit Apache server. Vice informaci je uvedeno v kapitole 7.1. P¥ikazy pro server jsou
implementovany v jazyce PHP. Podrobnosti tykajici se PHP jsou uvedeny v kapitole 7.2.
Pro ucely uchovéani dat a jednotlivych tdaju je pouzita databaze MySQL ( viz. 7.3). Na
trhu existuje vice databézi, které by se daly pouzit. Jednalo by se napiiklad o PostgreSQL
nebo o Oracle. Dynamické prvky systému jsou implementovany pomoci jazyka JavaScript
(viz. 7.5). Aby bylo docileno tspésného zobrazeni konvertuje prohlize¢ kéd PHP na kéd HTML
(viz. 7.6).

Pro dosazeni maximalni modularity a zaroven pfehlednosti kédu je vétsina skripti
sloZena z dil¢ich ¢asti. Tyto ¢asti jsou nasledné vkladany do vSech skriptt. Mezi dil¢i ¢asti
patii skript pro vlozeni HTML hlavicky, polozek levého menu, a pfihlasovaciho formulére.
Diky tomuto postupu se omezil rozsah dalsich skriptt. Docilil jsem tak oddéleni ¢asti ob-
sahové od ¢asti designové.

Levy sloupec tvofi hlavni nabidku celého systému. Jsou zde ulozeny hlavni kategorie
jako napiiklad Aktuality, Ufad, Obec nebo Spole&enské déni. Pro ucely vyssi prehled-
nosti jsou podkapitoly téchto sekci schovany a zobrazi se po kliknuti na danou sekci. Timto
jsem zamezil prili§ velkému a tudiz i neprehlednému menu, které by zcela jisté odradilo
nejednoho uzivatele. Stav zobrazeni kategorii je uchovan v Cookies prohlizece. Docilime
tak stavu, kdy ztstane pro uzivatele uchovan posledni stav zobrazeni.

Cely systém je navrzen ve tfech jazykovych mutacich. Prvotni nacteni jazyka je
urceno dle nastaveni prohlizece. Jazyky lze libovolné stfidat kliknutim na pfislusnou vlajku
symbolizujici konkrétni jazyk. Samotny preklad je proveden do trovné vSech nadpisi prvni
kategorie, chybovych a informmacnich hldsek. Dale pak v prfevazné mife jsou prelozeny
i nadpisy druhé kategorie. Informace o konkrétnim pouzivanim jazyce je uchovéana v uzi-
vatelské session. Na zdkladé tohoto sezeni se pouziji makra z dilé¢ich jazykovych skriptt
(cestina.php, deutsch.php a english.php).

Uzivatel ma moznost se prihlasit do systému pomoci formulafe, ktery je umistén
v pravém sloupci aplikace. Pii prihlaSeni musi urcit jestli se jedna o zastupitele ¢i nikoliv. Pro
rozliSeni zastupitell je ve formulafi umistén checkbox. Informace o prihlaseném uzivateli
jsou ulozeny v session. Na zakladé ID uzivatele a jeho role jsou umoznény prihlasenému
jednotlivé funkce. Popis dil¢ich funkci je uveden v kapitole 6.2.

Pokud se chce uzivatel odhlasit ze systému, klikne na tlac¢itko odhlaseni, umisténé
na pozici prihlasovaciho formulafe. Timto se zni¢i soucasné sezeni a informace o prihlase-
ném. Pro zajisténi vyssi bezpecnosti je v systému i automatické odhlasovani. Tato funkcio-
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nalita funguje tak, ze pokud nezjisti po dobu 15 minut od posledni ¢innosti zadnou aktivitu,
automaticky odhlasi aktualné prihlaseného. K rozliSeni téchto intervalt se vyuziva Linuxo-
vého Casu, ktery porovnavam ve specialni funkci.

V systému se hodné pracuje s datem a ¢asem. Linuxovy ¢as méa stejny format
jako typ TIME v MySQL. Proto nebylo tieba jej jakkoliv upravovat. Horsi situace nastala
v praci s datumy. Aplikace jako vstup od uzivatele bere datum ve formétu DD.MM.YYYY.
Do databéze se uklada jiz jako YYYY-MM-DD. Pro konverze mezi témito formaty ¢asu jsou
implementovany funkce umisténé ve skriptu overeni_data.php. Bylo potifeba Tesit i dalsi
funkce jako je porovnani dvou datumi nebo zjisténi korektnosti zadaného data.

7.1 Apache

Modul Apache pisobi jako nas webovy server. Jeho hlavni dlohou je nejen zpraco-
vani pozadavku, které uzivatelé odesilaji prostifednictvim svych webovych prohlizect, ale
také zobrazeni vysledku pripravenych pomoci kédu umisténého ve vyzadanych souborech.
Apache je velmi vykonny stroj a muze splnit prakticky vsechna prani, jakd muZe spravce
webu mit [5].

7.1.1 Historie Apache

Podnétem pro vytvoreni serveru Apache byl odchod vyvojire Roba McCoola z Natio-
nal center for Supercomputing Applications, kterd vyvinula Gspésny webovy server NCSA[S].
V tinoru 1995 vznikla Apache Group, skupina vyvojaii, kterd odstartovala vyvoj nového
zéplaty ( patches), které zvySovaly funkcost a stabilitu serveru a daly tak i podnét k po-
jmenovani nového serveru na Apache ( z anglického a patche - zaplata). Prvni verze
Apache vznikla 18. bfezna 1995 a nesla oznaceni Apache 0.2.

V§voj Apache pokracoval i v nésledujicich letech a pfinesl mnoha vylepSeni. Za
zminku stoji jisté podpora pro virtualni servery od verze Apache 1.0. Dale vylepseni vlast-
nosti v souboru .htaccess ve verzi Apache 1.1. V neposledni fadé podpora HTTP/1.1 od
verze Apache 1.2. Pro operacni systém Windows vznikla podpora od verze Apache 1.3.
Poslednim vyraznym pokrokem byla verze Apache 2.0, ktera obsahuje nastroje pro spravu,
i vzdalenou.

7.2 PHP

Prevazna vétsina zdrojovych kédu vyuziva jazyka PHP. Pti vyvoji systému jsem se
rozhodl pro PHP4. Timto krokem jsem chtél docilit, aby nevznikl Zadny problém s webhos-
tingy, které novéjsi PHP5 nepodporuji. Jednim z rozdilt verzi ¢tyfi a pét je rozdilny zptsob
zapisu konstruktort. Jak tedy z predchozich vét vyplyva, program je napsan funkcionalné.
Skripty PHP se spoustéji vyhradné na strané serveru.

7.2.1 Historie PHP

Pocatky skriptovaciho jazyka PHP se datuji do roku 1994 [7]. V tomto roce jej zacal
vyvijet pan Rasmus Lerdorf. Prvotni myslenkou bylo vytvorit jednoduchy systém, ktery by
pocital pristupy na své webové stranky. Pavodni PHP bylo napsano v jazyce PERL. Brzy vsak
byl systém piepsan do jazyka C, ktery méné zatézuje server. Jednalo se o skupinu skripti,
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ktera byla nazvana Personal Home Page Tools, zkricené PHP. Zajem o tento nové vznikly
systém prudce stoupa. Proto autor dopliiuje dokumentaci a elektronickou konferenci. Kratce
na to autor zacina pracovat na druhé verzi systému. Ta je spojena s jeho dalsim programem
Form interpreter, zkracené FI.

V nasledujicich letech pracuje autor zcela sim na druhé verzi PHP oznacené jako
PHP/FI 2.0. Druha verze je na tolik oblibena, Ze v roce 1997 ji ma nainstalovanou ptes
50.000 domén. Nasledné za¢ne na vyvoji spolupracovat vice autort, ale stale se projekt da
povazovat za dilo jednoho muze.

Projektem PHP se zac¢inaji zabyvat i dalsi vyvojafi- Andi Gutmans a Zeev Suraski,
ktefi celé PHP prepisuji a vice prizpusobuji pro e-komerci. Projekt PHP/FI 2.0 je pozastaven
a systém PHP 3.0 je zrychlen a doplnén o dalsi funkce. K projektu PHP 3.0 se pripojuji
desitky programatori a vyvijeji dalsi rozsifujici moduly. Za zminku jisté stoji, ze od PHP 3.0
je systém dostupny i pro Windows. Samotna zkratka je nyni pfeklddana jako Hypertext
Preprocesor. Na konci roku 1998 vyuziva PHP pfiblizné 10% vsech WWW serverti.

Po oficidlnim uvolnéni PHP 3.0 v ¢ervnu 1998 zacinaji programéatofi pracovat na
prepsani jadra. Vznikla tak podpora prace s databazemi. Vyslednym produktem bylo zbrusu
nové jadro Zend. Nazev jadra je slozen z pismen kfestnich jmen autort. Nové jddro PHP 4.0
je uvolnéno v roce 1999 a je desetindsobné rychlejsi nez predchozi PHP 3.0. Nejveétsimi pii-
nosy nové verze byla podpora HTTP sessions, bufferingu nebo bezpe&néjsiho zpra-
covani vstupl@ od uZivatele.

V dnesni dobé vyuziva PHP ptiblizné 20% veskerych webovych serverii. Pracuje se na
vyvoji systému Zend II a aplikaci prvki navrzenych pro PHP 5.0. Patii mezi né napriklad
podpora XML, kterd bylo ze samotného PHP odsunuta do knihovny libxml2. Dale pak za
zminku stoji i podpora SQLite.

7.3 MySQL

K implementaci informac¢niho systému jsem zvolil databazovy systém MySQL. Ten umoz-
nuje technologiim PHP a Apache spolupracovat na zpfistupnéni a zobrazeni dat ve forméatu
¢itelném v internetovych prohlizecéich. MySQL, spolu s PHP a Apache tvoii tzv. XAMPP. Soucasti
modulu XAMPP je i néstroj na spravu databazi PHPmyAdmin [3]. Jednd se o nastroj slouzici
ke snadnéjsi spravé tabulek MySQL.

MySQL se déli na dva formaty uchovani dat. Forméty se nazyvaji MyISAM a InnoDB.
Nejpouzivanéjsi je prvni zmitovany, ktery tvofi nastupce systému ISAM. Tento format je
pouzit i pro tcely naseho informac¢niho systému. Nejmarkantnéjsim rozdilem je, ze format
InnoDB ma zabudovanou podporu transakci.

7.4 CSS

Pro tcely samotného vzhledu je pouzit stylopis CSS. Néazev CSS je zkratkou pro Cas-
cading Style Sheets. Vzhled systému vyuziva blokové elementy DIV a fadkové elementy
SPAN ve zdrojovém textuPHP/HTML. Nejen diky témto elementtim mohl vzniknout samotny
vzhled systému. Mnou navrzené CSS vyuziva grafické prvky zpracované programem Adobe
Photoshop. Vyuzil jsem navrhy popsané v knize [2].
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7.4.1 Historie CSS

Postupny vyvoj HTML se zacatkem 90. let zacal ubirat Spatnym smérem. Jiz se vytracela
puvodni struktura dokumentu a vyvojari se soustfedili vice na vzhled. Postupem ¢asu zacalo
vyvojait a tvlrctim prohlizect dochazet, ze tudy cesta nevede. Proto v roce 1996 vznikla
prvni verze CSS [1]. Za otce dnesniho CSS je povazovan Hikon Wium Lie, $éfvyvojar Opery.
Stylopis CSS podporoval Internet Explorer od verze 3.0. Jediny prohlizec, skepticky k tomuto
vyvoji byl dlouho Netscape. Od verze Netscape 4.0 jiz CSS podporuje.

7.5 JavaScript

Jak jiz bylo zminéno dfive pro zvyseni piehlednosti stranek jsem pouzil technologii
JavaScript. Konkrétné na schovavani podsekci menu umisténého v levém sloupci. Dalsim
prvek, na ktery jsem nasadil JavaScript je bézici aktualni cas. JavaScript bézi na rozdil od
PHP na strané klienta. Tato skute¢nost umozriuje uzivateli stranek vyuzit vétsi funkcionalitu
a dynamicnost bez nutnosti posldni pozadavku na server.

7.6 HTML

Samotné HTML vyuzivam v celém projektu jen zifidka. Pomoci jazyka HTML je popsana
pouze hlavicka dokumentu s veskerymi metadaty. Zbytek aplikace obstarava jazyk PHP.
I pfes tuto skutecnost je nutno se o jazyce HTML zminit. VSechny mnou napsané skripty se
totiz ve vysledku v prohlizeéi pretransformuji do podoby HTML, aby je mohly prohlizece
bez problému zobrazit.

7.6.1 Historie HTML

Prvni definici jazyka HTML vytvoril v roce 1991 Tim Bernes—Lee jako soucast projektu
WWW, ktery mél umoznit védcim zabyvajicim se fyzikou vysokych energii komunikaci
a sdileni vysledki vyzkumu po celém svété [6]. Ne ndhodou proto cely projekt vznikal
v CERNu. Tato verze HTML je zndma pod oznacenim HTML 0.9. Umoznila rozclenit text do
nékolika logickych tirovni, pouzit nékolik druhil zvyraznéni textu a zaradit do textu odkazy
a obrazky.

Pozadavky uzivateli na WWW vzriistaly, a proto producenti riznych prohlizect
obohacovali HTML o nékteré nové prvky. Aby tak byla zachovana kompatibilita mezi raznymi
verzemi, zavedl Bernes-Lee pod hlavickou IETF (Internet Engineering Task Force)
navrh standardu HTML 2.0. HTML 2.0 mé dvé arovné. Prvni z nich rozsifuje predchozi
verzi HTML. Druh4 troven navic definuje praci s formulafi. Specifikaci HTML 2.0 nalezneme
v RFC dokumentu ¢islo 1866.

Dalsi rozsifeni znamé jako HTML+ zahrnuji rozsifeny o vytvareni tabulek, matema-
tickych vzorct a lepsi obtékani obrazkt. Dave Raggett z laboratoii Hewlett—Packard HTML+
formalizoval a vytvoril jeho deklaraci DTD ( Document Type Declaration) v jazyce SGML.
Na jare 1995 tak vznikl navrh standardu HTML 3.0. Na jafe 1996 jiz bylo jasné, Zze HTML 3.0
byl tak mohutnym skokem vpfed, Ze se nenasel nikdo, kdo by implementoval prohlize¢ s jeho
podporou.

Clenové konzorcia W3C se tedy shodli na vlastostech, o které rozsiii HTML 2.0, a vy-
tvorili tak HTML 3.2. To vsak nezahrnuje vSe z verze HTML 3.0. Dal$im podstatnym rozsire-
nim bylo pfidéni podpory Java - aplett. Tato verze nese nazev Wilbur.
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Na zacatku cervence 1997 zvefejnolo konsorcium W3C navrh HTML 4.0, ktery vznikl
Upravami piedchozich verzi a vytvorenim jednoho komplexniho dokumentu popisujiciho
navrh standardu.

7.6.2 Protokol HTTP

Jazyk HTML, ktery je urcen pro aplikaci WWW vyuziva aplikacni protokol HTTP. Transport-
nim protokolem je spolehlivy TCP [11]. Protokol HTTP pracuje na principu dotaz — odpovéd.
Jakakoli aktivita musi byt vyvolana klientem. Komunikace se serverem probihéd ve vétsiné
pripadt pies port 80.

Soucasti tplného dotazu/odpovédi musi byt specifikovanad metoda, URI, verze a hla-
vicky. Server, podporujici protokol 1.0 vrati odpovéd a spojeni uzavie. Protokol 1.1 definuje
tzv. perzistentni spojeni a proto servery podporujici verzi 1.1 spojeni neuzaviou hned,
ale cekaji chvili na dalsi ptikazy. Klient mtze pokracovat v dotazovani na ostatni prvky
HTML stranky a spojeni sdm ukoncit.

Odpovéd obsahuje verzi protokolu, kéd odpovédi, textovou hldsku odpovédi, hla-
vicky, prazdny radek jako oddélovac a vétsinou i télo odpovédi.Kédy odpovédi se déli do
nasledujicich skupin:

e 1xx — informativni odpovéd
e 2xx — Gspéch (napf. nejéastéjsi 200)

e 3xx — presmérovani

4xx — chyba na strané klienta ( nejznaméjsi 404)

5xx — chyba na strané serveru

Jelikoz je verze 1.1 perzistentni, musi byt v hlavicce uvedena presnd délka téla
odpovédi nebo alespoii typ kédovani, aby klient védél, kdy odpovéd kond¢i. Mezi nejznaméjsi
metody dotazu patii:

e GET - nejpouzivanéjsi metoda. Slouzi k vyzvednuti objektu ze serveru.

e POST — v téle této metody se daji na server prenést informace o uzivateli. Pouziva

N

e HEAD - chova se jako GET, ale nepfenasi se télo.

e PUT/DELETE - vytvoii/smaZe objekt na serveru

e OPTIONS - slouzi ke zjisténi o daném kontextu.

e TRACE — pouziva se ke sledovani cesty celého dotazu

¢ CONNECT - slouzi k tunelovani HTTP protokolu
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Kapitola 8

Testovani

vvvvvv

casu, které se pocitd do vyvoje. Z tohoto poznatku také plyne, Ze prodrazuje vysledny
produkt. Testovani bych rozdélil do dvou dil¢ich ¢asti. Prvni ¢ésti je testovani béhem sa-
motného programovani. Druhou ¢asti je testovani jiz hotového systému. Tuto ¢ast je nejlépe
nechat na lidech, ktefi by mohli s aplikaci prijit do styku.

8.1 Testovani pri vyvoji

Pro 1cely testovani pfi vyvoji poslouzi tabulka 8.1. V té jsou uvedeny prihlasovaci
jména a hesla do aplikace. Aplikace vyuziva pro sviij provoz skolni server. Naleznete ji na
adrese http://www.stud.fit.vutbr.cz/~xbilek01/bakalarka/.

Prihlasovaci jméno Heslo Role
admin adminll administrator
Roomy student starosta
rada radall vedouci fotbalu
hasilsky hasilsky11 vedouci SDH
connery conneryll vedouci kina
knihovnik knihovnik11 | vedouci knihovny

straka strakall zastupitel

Tabulka 8.1: Role v informa¢nim systému

Pfi testovani systému jsem se svym ptivodnim névrhem narazil na problém. Ne-
vhodnym zasilanim hlavicek prestala aplikace smysluplnné pracovat. Tato skute¢nost na-
stala nasledkem Spatného navrhu. Abych docilil vysledné funkénosti, musel jsem celou apli-
kaci znovu naprogramovat. Jiz nevyuzivim pouze index.php, kde jsem piivodné pfepinal
mezi jednotlivymi skripty. Nyni je vyuzito celé spektrum jednotlivych podskripti. Program
tak ziskal na prehlednosti.
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8.2 Testovani uzivateli

Po docileni vysledné podoby programu jsem vyuzil okruh ptatel pro testovani aplikace.
Jednotlivce jsem volil dle dosazeného vzdélani a soucasné profese. Timto jsem se snazil
docilit sirsiho spektra pohledu. Jiz od poc¢atku bylo jasné, ze rozdilny pohled na rizné ¢asti
maji Zeny a jiny pohled zase muzi.

8.2.1 Testovani designu

Prvni verze systému meéla zcela odlisny design nez tato finalni verze. Nahled prvni verze
je na obrazku 8.1. Nahled finalni verze poté na obrazku 8.2. K této razantni zméné vzhledu
mne dovedly nazory jednotlivych respondentii. Vétsina se shodla, Ze prvotni verze neptsobi
jako portal obce. Vysledny pohled na systém z hlediska designu je znézornén v grafu na
obrazku 8.3.

MEWS

CFFICE

VILLAGE

dis

Name:‘
|

password:

L]

Login as the council:

USEFUL LI L4

Obrazek 8.1: Puvodni vzhled
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Mapa webu

Obrézek 8.2: Vysledny vzhled

B hachera
B Papne

Primé&r
B Shby

Obrazek 8.3: Oblibenost vysledného vzhledu
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8.2.2 Testovani prehlednosti

Aby byl systém co nejvice intuitivni na ovladani, bylo tfeba provést dalsi testovani.
Tentokrat jsem testovaci osoby rozdélil do dvou skupin. V prvni skupiné jsou lidé, kteri prilis
na pocitaci nepracuji. Ve druhé naopak lidé, kteri maji bohaté zkusSenosti s obsluhou PC.
Vysledné hodnoty znazornéné v grafu na obrazku 8.4 patii ke skupiné lidi méné pocitacové
gramotnych. Naopak na obrazku 8.5 jsou lidé, ktefi na pocitaci pracuji téméi denné.

15%
B Nakznuto ihned
B Nakznuto po
chwili
MNakznuto za
diouho

0% m Nerakznuto

18%

Obrazek 8.4: Hleddni méné zkusenych

39%

B Nakznutoihned

B Nakznuto po
chvili
MNakznuto za
diouho

5% M Nemkzuto

10%

Obrazek 8.5: Hledani vice zkusenych

Vysledné hodnoty jasné napovidaji, ze lidé, ktefi pracuji denné na pocitaci se v na-
Sem systému orientuji rychleji. Napoméha jim k tomu nabyté zkuSenost. Naopak u lidi,
ktefi neprijdou tak casto do stysku s pocitacem byly vysledky o néco horsi. Po zvazeni
téchto hodnot jsem usoudil, Ze struktura programu je pro vétsinu lidi prijatelna.
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Kapitola 9

MozZna rozsireni do budoucna

Systém v soucasném stavu vyhovuje specifikaci a hlavné zadani. Nastoleni tohoto stavu
byl pocatecni cil. Systém proto povazuji za uplny a funkcni.

Pro moznéa rozsiteni v budoucnu by bylo nutno nejprve piepracovat navrh a poté
samotnou implementaci. Zalezi na obsahlosti rozsireni. Pro nasazeni do praktického provozu
by bylo nutno zabezpecit aplikaci na mnoha trovnich. Pokud by obsahovala data, ktera by se
neméla dostat do nepravych rukou, tak by pravé tato oblast byla prvni v rozvoji. Souc¢asna
aplikace obsahuje data, ktera jsou nasledné nabizena uzivateli. I pres tuto skutecnost je
dbéano na zabezpeceni. Dalsi oblasti je uchovani hesel uzivateli. Soucasna aplikace vyuziva
hashe MD5, ktery by mohl byt nahrazen napiiklad pomoci SHA1.

Rozsifeni programu by nemuselo probihat pouze v oblasti funk¢nosti. V oblasti
technologii bych do budoucna celou aplikaci piepracoval do objektového modelu. Jiz se
bude predpokladat, ze webhostingy tuto technologii zvladaji. Déale by bylo vhodné vyuziti
napiiklad technologie Flash.

Program by Sel prepracovat a rozsitit i na grafickém poli. Zalezelo by pokazdé na
pozadavcich klienta a oficidlnich barvéch obce.

36



Kapitola 10
Zaver

PfifeSeni implementace informaéniho portdlu mé&styse jsem se setkal s celou etapou
vyvoje software. Od pocatecniho névrhu, ktery sméroval z neforméalni specifikace az k té
formalni. P¥i tomto procesu jsem si prohloubil znalosti v oblasti modelovani UML. Prvnim
formalnim modelem je ER diagram. Ten modeluje jak budou data vypadat v klidu. Dalsim
modelem je use case diagram. Zde jsou naopak znazornény veskeré akce, které budou
jednotlivi aktéfi v systému vykonavat. Abych mohl naprogramovat samotnou databéazi bylo
nutno v dalsim kroku provést transformaci ER diagramu na schéma reladni databéaze.
Touto ¢inosti skoncila etapa navrhu.

Nasledovala etapa samotného programovani. Zde se ve finalni fazi vyvoje proka-
zala chyba v navrhu. Proto bylo nutné celou aplikaci pfeprogramovat. Tato nemild zku-
Senost mne utvrdila v dulezitosti spravného navrhu. Bez néj totiz vznikaji podobné kom-
plikace. Mezi dalsi komplikace bych ptifadil napiiklad problém s kédovanim na serveru
eva.fit.vutbr.cz. Server mi totiz neustile piepisoval kédovani uvedené v metadatech
hlavicky HTML dokumentu. Problém jsem vyfesil nakopirovanim souboru .htaccess na ser-
ver. V tomto souboru jsem nadefinoval pozadované kédovani a znakovou sadu.

Na zéavér bych tedy shrnul ziskané poznatky. P¥i vyvoji aplikace jsem si prohloubil
znalosti modelovani systému. Déle pak pfi implementaci jsem se setkal s vécmi jako je
naptiklad tzv. captcha ( generovany kéd do obrazku pro ucely zabezpedeni proti robotim).
V neposledni fadé také praci s adresari na strané serveru. Veskera data jsou uklddana pro
urychleni aplikace do téchto adresari.
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Dodatek A

Seznam priloh

e Priloha 1-DVD-ROM se zdrojovymi kédy aplikace, véetné elektronické dokumen-
tace a navodu na pouZiti
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