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Anotace

Tento projekt se zabyva automatickym generovanim testovych otazek. Najdeme tu
komplexni feSeni problému nadhodné generace otazek. Pomoci jazykl HTML a PHP je
vytvofena jednoducha aplikace umoznujici pfistup k datim z databaze: prohliZzeni,
editace, pfidavani zaznamU, apod. Systém dale umozZnuje nahodny vybér testovych
otazek z nékolika okruh(l a podle typu generovaného testu. Dal$i funkci je generace
otazek i spravnych odpovédi ve formatu PDF a HTML pomoci systému LaTex.

Annotation

This project deal with automatic generation testing questions. We will find that turn-key
solution problem randomly generation questions. By the help of languages HTML and
PHP is created simple application susceptible data access from database: adding,
editing, addition entries, etc . System further makes it possible to potluck testing
questions of several perimeters and according to type generated test. Next function is
generation question and correct answers in size PDF and HTML by the help of system
LaTex.

Klicova slova

Webovy server, databazovy systém, hypertextovy preprocesor.
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Web server, database system, hypertext pre-processor.
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1. Uvod

V diplomové praci se seznamime s moduly AMP (Apache, MySQL a PHP).
Rozebereme jejich jednotlivé soucasti a dozvime se tak, jakym zplsobem spolu
komunikuji. Ukolem prace je v systému MySQL vytvofit strukturu databaze
umoznujici generovani testovych otdzek a pomoci jazyki HTML a PHP vytvorit
jednoduchou aplikaci umoznujici pfistup k datim z databaze: prohlizeni, editace,
pridavani zaznamu, apod. Déle databazovy systém rozsifit o moznost nahodného
vybéru testovych otazek z nékolika okruhl, pfip. podle typu generovaného testu,
v€etné zameény poradi otazek: pisemka, zkouska, test, apod. Poslednim krokem
bude vytvoreny systém doplnit funkci generace zadani i spravnych odpovédi ve
formatu PDF a HTML pomoci systému LaTeX.

Druha kapitola se vénuje pouzitym technologiim, kterych je tfeba vyuzit k
uspésnému vypracovani projektu. K vytvofeni uzivatelského prostfedi nam poslouzi
HTML a CSS kaskadni styly. Pro samotny program je pak dale nutné se seznamit
s PHP a MySQL jazykem. Aby to celé dohromady mélo kde pracovat, potfebujeme
také znat pouziti virtualniho serveru Apache.

Treti kapitola se zabyva navrhem a vytvarenim databaze, do které nahravame
potfebné informace o generovanych zadanich. Ukladame zde tedy otazky slouzici ke
generovani pisemek, testl nebo zkousek. Otazky tfidime podle kategorie a okruhu
otazky. Pomoci jazykll HTML a PHP vytvorime aplikaci umoznuijici pfistup k datlim
z databaze. Toho dosahneme dvojim zplsobem a to pomoci formularti nebo pomoci
weboveé aplikace phpMyAdmin.

Ctvrta kapitola pojednava o nejdllezit&jsi &asti celého projektu a tou je
bezesporu vyfeSeni nahodné generace zadani. Zde je nutné brat v uvahu, aby kazdé
generované zadani i s moznostmi odpovédi bylo opravdu nahodného charakteru a
odpovidalo také rozloZzeni otdzek v databazi podle pouzitych okruht. Dalsi
podminkou je soucasne s vygenerovanym zadanim zobrazovat také spravné
vysledky na otazky v pfipadé generovani testu. Vytvorené zadani nemusime
zobrazovat pouze na obrazovce monitoru, ale mizeme ho i ulozit do souboru, ktery
nam poslouzi pozdéji. Zde vyuzijeme systému LaTeX, ktery ze souboru, ktery je
ulozen v odpovidajicim formatu, mize generovat zadani ve formatu PDF a HTML.
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2. Uvod do pouzitych technologii a do hnuti Open Source

Termin open source (otevieny zdroj) vznikl v roce 1998 poté, co se firma
Netscape rozhodla zverejnit zdrojovy kéd svého oblibeného prohlizec¢e Navigator.
Toto ozndmeni podnitilo malou skupinu softwarovych vyvojarl, ktefi byli
dlouhodobymi €leny skupiny, jez se méla brzy pferodit v hnuti open source, k tomu,
aby formalné oznamili vznik iniciativ OSI (Open Source Iniciatives) a definice OSD
(Open Source Definition). Pfestoze byla ideologie OSI puvodné podporovana pouze
komunitou hackerl, zacali po uvolnéni zdrojového koédu prohlize¢e Netscape
Navigator pfispivat svymi napady a opravami programatori vsech vrstev a postaveni.
Poselstvi OSI bylo vyslano a zacalo zit vlastnim zivotem. Hlavni proud pocitaového
svéta s nim musel zacit pocitat.

Programy typu open source jsou velmi dobrée, protoze:

» Jsou zadarmo, tedy volné dostupné Siroké verejnosti. Softwarovi vyvojari a
programatori vénuji dobrovolné svyj ¢as zdokonalovani existujiciho softwaru a
tvorbé novych programud. Otevieny software nevyZaduje uz samotné své
postaty Zadné formy licencovani nebo prodejnich poplatku.

» Jsou nezavislé na platformé a jsou nezavislé na technologii.

2.1 Apache

Apache pusobi jako webovy server. Jeho hlavni Ulohou je nejen zpracovani
pozadavku, které uzivatelé odesilaji prostfednictvim svych webovych prohlizecl, ale
také zobrazeni vysledkl pfipravenych pomoci kédu umisténého ve vyzadanych
souborech. Apache je velmi vykonny stroj a mUze splinit prakticky v8echna prani, jaka
muzeme jako spravce webu potfebovat.

Mezi zakladni funkce webového serveru patfi:

» Stranky chranéné pomoci hesel rtznych uzivatell,

> Prizplsobené stranky oznamujici chyby,

» Zobrazeni kédu v rlznych urovnich HTML, jakoz i schopnost uréit, na které
urovni mUze prohlize€ pfijmout nabizeny obsah,

Protokoly uziti a chyb v mnoha rliznych konfigurovatelnych formatech,
Nastaveni rlznych adres IP mapovanych na stejny webovy server,

Direktivy Directory Index pro vice soubord,

Prezdivani adres URL nebo piepisovani bez pevného limitu.

YV V V

Webovy server apache je velmi oblibeny a jeho popularitu ovliviiuje nepochybné
flexibilita, vykon a samozfejmé také cena. Lze ho pouzivat jako hostitele verejného
weboveého serveru, jako hostitele podnikového intranetu nebo jednoduse jako
testovaci stroj pro vyvijené stranky, které neni tfeba za témito ucCely odesilat na
zabezpecleny server nebo jiny pocitac.
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2.2 PHP

PHP je velmi komplexni programovaci jazyk pro dynamické webové aplikace.
Je to nejrozSifenéjSi serverovy jazyk pro tvorbu webu. Jazyk umoznuje skriptovani
na strané serveru. Umoznuje dynamizaci webového serveru. Jednd se o
hypertextovy procesor, ktery na serveru interpretuje stranky HTML s vlastnimi
prikazy pred jejich odeslanim ke klientovi (obvykle webovy prohlize€) a to znamena,
ze PHP umoznuje vkladat vlastni skripty pfimo do hypertextovych stranek podobné
jako tfeba Java Skript. Rozdil je v8ak v tom, ze Java Skript je interpretovan pfimo u
klienta, kdezto PHP na strané serveru. Jeho flexibilita zné& Ccini jeden
z nejoblibenéjsich skriptovacich jazyku vibec.

K tomu vede cela fada véci:

je relativné jednoduché na pochopeni

ma syntaxi velmi podobnou jazyku C a je tedy vétsiné vyvojaru dost blizky

podporuje Sirokou fadu souvisejicich technologii, formatd a standardu

je to otevreny projekt s rozsahlou podporou komunity

daji se najit kvanta jiz hotového kdédu k okamzitému pouziti nebo funkéni PHP

aplikace. Podstatna ¢ast z hotového kédu je Sifena pod néjakou svobodnou

licenci a da se pouzit ve vlastnich projektech

dobre si rozumi s webovym serverem Apache

> snadno komunikuje s databazemi, jako je MySQL, PostgreSQL a fada dalSich

> je to multiplatformni a Ize jej provozovat s vétsinou webovych serverl a na
vétsiné dnes existujicich operacnich systému

» podporuje mnoho existujicich poskytovatelt webhostingovych sluzeb

Y V.V V VY

Y

Existuje vSak i nékolik nevyhod:

je interpretovany, ne kompilovany jazyk

kdokoli ma pfimy pfistup k serveru, mize nahlédnout do vasich PHP skriptt
podpora objektového programovani neni v PHP na moc dobré urovni.

protoze je PHP aktivné vyvijen, v budoucich verzich jazyka se mohou nékteré

funkce zménit nebo se mohou chovat jinak nez dosud.

YV VY

Drive byly stranky pouze statické a k jejich vyrobé se pouzivalo jen samotné
HTML. To ovSem prestavalo staCit a do stranek se zacaly pfidavat programovaci
jazyky. V pfipadé webu je mizeme rozdélit na klientské a serverové. Kazdy jazyk ma
svUj zdrojovy kéd. V pripadé klientskych jazykl se spolu s HTML kédem do pocitace
uzivatele odesle ze serveru také zdrojovy kdd daného jazyka, kde se také provede (v
prohlize€i). Mezi tyto jazyky patfi napf. JavaScript nebo Visual Basic Script. Tyto
jazyky uméji stranku napf. rtzné animovat. U téchto jazykl je ovSem problém s
podporou. Tfreba JavaScript je velice rozsahly jazyk a nékteré jeho funkce jsou rtzné
podporované u rlznych prohlize€lu. Proto pfi programovani v JavaScriptu je

v v v

nezbytné stranku pribézné testovat aspori v téch nejrozsirenéjsich prohlizecich.

Naopak u serverovych jazykl (mezi které patfi treba PHP, ASP, Python &i
Ruby) k témto problémUm nedojde. Zdrojovy kéd se totiz vibec s prohlize¢em
nedostane do styku, nebot se provede uz na serveru, ktery odeSle vysledek
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prohlize€i a tomu je jedno, kde se ty informace vzaly. Server je pocitac, ktery je volné
dostupny z internetu, a jsou na ném umistény vytvorené stranky. Serverem se také
oznacuje aplikace, ktera vytvari virtualni server. PHP samo o sobé fungovat nemuze,
potiebuje pravé néjaky ten server/aplikaci. NejCastéji se u PHP pouziva server
Apache. Z principu fungovani PHP vyplyva hned nékolik vyhod. Na rozdil od
klientskych jazyk( uzivatel nema pfistup ke zdrojovému kodu. Tedy co si
naprogramujeme, to ndm nikdo neodcizi. A navic diky tomu mUze PHP pracovat s
citlivymi daty (osobni data apod.). Soubor s pfiponou *.php nemusi obsahovat pouze
PHP skript. Jiz z uvedenych prikladl je jasné, Ze se mohou tfeba stfidat bloky PHP a
HTML. Soubor PHP také nemusi PHP obsahovat vibec. Naopak pokud do souboru
HTM pridame néjaké ty PHP skripty, zlstanou nevyhodnoceny a pfijdou prohlizedi
tak, jak jsou.

Mezi jeho zakladni schopnosti patfi urcité prace se soubory (¢teni i zapis) a prace
s databazemi (napf. MySQL). PHP si také rozumi s cookies. Jinak je to plnohodnotny
programovaci jazyk, ktery ma vSechny mozné podminky, cykly, proménné apod. Tyto
vlastnosti nam tedy umoznuji:

internetové obchody
vyhledavani

diskusni fora

redakéni systemy
navstévni knihy

rlzna pocitadla, ankety...

Dalsi véc, co PHP umi, je pospojovat stranku z vice soubor( do jedné. Kdyz se
nam tedy néjaka cast stranky opakuje neustale (v ramci stranky i v ramci webu),
muzeme ji ulozit do zvlastniho souboru a ten potom vzdy do stranky vlozit. Prikladem
muze byt treba menu. Funkéné to nahrazuje ramy, pro prohlize¢ to je ale na rozdil od
ramd zcela transparentni, ten nepozna, z kolik jednotlivych souborl je stranka
poslepovana, jemu vzdy prijde az celkovy vysledek.

2.3 MySQL

Je to databazovy systém, jenz umoznuje technologiim PHP a Apache
spolupracovat na zpfistupnéni a zobrazeni dat ve formatu Citelném v internetovych
prohlizeCich. Jedna se o server zpracovavajici dotazy ve strukturovaném
dotazovacim jazyce (Structured Query Language - SQL) navrzeny pro zpracovani
velkého mnozstvi velmi slozitych dotazl. Jde o relaéni databazovy systém, MySQL
tedy umoznuje spojovani mnoha rlznych tabulek. Diky tomu nabizi maximalni
efektivitu a rychlost. MySQL je dokonalou volbou pro zpfistupnéni dat skrze internet,
zejména kvUli schopnosti obslouzit velky pocet pozadavkl a také kvuli pokrocilym
bezpecnostnim opatfenim. MySQL tedy umoznuje ukladat samostatné informace do
tabulek neboli do oblasti souvisejicich informaci. V nerelacnich databazovych
systémech jsou vSechny informace ulozeny v jedné obrovské oblasti, v niz jsou
také bézného vyclenéni urcité informace. V MySQL se kazda tabulka sklada ze
samostatnych poli neboli sloupcu, které zastupuji jednotlivé €asti ulozené informace.
V jednom poli je ulozeno napriklad jméno uzivatele, v dalSim poli je tfeba jeho
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pfijmeni. Jednotliva pole mohou nést informace rdznych typt — napfiklad text, Cisla,
kalendarni data apod.

Datové tabulky budeme vytvaret podle toho, jaké informace v nich chceme
ukladat. Jednotlivé tabulky jsou v MySQL propojovany na zakladé spole¢nych
jmenovatell, tedy poli, kterd obsahuiji stejné informace. Predstavme si tedy tabulku,
ktera obsahuje jména, adresy a identifikaéni ¢isla zakaznikl. Druha tabulka obsahuje
identifikaCni Cisla zakaznikl a jejich objednavky. Spoleénym jmenovatelem obou
tabulek je tedy sloupec, v némz jsou uloZena identifikacni Cisla zakazniku. Informace
ulozené v obou tabulkach Ize pak spojit praveé prostifednictvim tohoto sloupce. Staci
jen vyhledat radky, v nichz se ulozené informace (tedy identifikaéni ¢isla zakaznik()
shoduiji.

Nékolik zakladnich a zaroven neoblibenéjsich funkci MySQL:

» Moznost vyuziti véts§iho poctu procesoru prostrednictvim vlaken jadra
Moznost spousténi nezavisle na hostitelské platformé

Cetné typy sloupct pokryvajici prakticky veskeré datové typy

Skupiny funkci pro matematické vypocty a tfidéni

Prikazy, které umoznuji snadny pfistup spravcl k informacim o databéazich
Nazvy funkci, jez nekoliduji s nazvy tabulek a sloupcl

Systém ovérovani uzivatell na zakladé hesla

YV VYV VY

24 HTML

HTML je jednoduchy znackovaci jazyk, ktery slouzi k vyrobé webovych
dokumentu. Jeho nejvétsi vyhodou je univerzalnost. Je tedy jedno, kdo si stranky
prohlizi, at' uz pouziva Windows, Linux nebo mobilni telefon, stadi jen, aby mél
HTML 4.01, ktera vznikla jiz v minulém tisicileti. Od roku 2004 se uz pracuje i na paté
verzi, ktera je zatim stale ve vyvoji.

Webové stranky Ize vytvaret v libovolném textovém editoru jako je napriklad
poznamkovy blok. Zakladni podminkou je, aby ukladal soubory v Cistém textu, tedy
editory jako Word jsou nevhodné. Dalsi dulezitou vlastnosti je tfeba pouziti fontu se
stejnou Sifkou jednotlivych pismen, coz zpfehledruje koéd. Obé tyto podminky
poznamkovy blok spliuje, proto Ize vystaclit pfi navrhu webovych stranek pouze s
nim. Pokrocilé editory vSak nabizeji tfreba barevné zvyraznéni jednotlivych ¢asti kddu
¢i automatické doplfiovani tagl. Kvlli celkové uUpravé psaného kédu a jeho
prehlednosti je lepSi pouzivat editory k tomu uréené, jako je napriklad PSPad nebo
Notepad.

Vv

* html, které jsou zaroven nejpouzivangjsi. Je dulezité si jednu variantu vybrat a pak
se ji drzet v celém projektu. Mezi dalSi pfipony patfi treba *.php, *.asp nebo *.xhtml
podle toho, jaky programovaci jazyk pouzivame. V zasadé se pod kazdou pfiponou
skryva obycejny textovy soubor, ktery muizeme editovat ve vysSe uvedenych

14



programech. Pokud bychom pouzivali pouze poznamkovy blok, nesmime
zapomenout vytvoreny soubor ulozit s danou priponou, jinak se nebude otvirat
v pfislusném prohlizeCi, ale opét v normalnim textovém editoru. Dokumenty
s pfiponou *.html se oznacuji jako stranky statické a jak jiz sam nazev napovida,
nabidne uzivateli vzdy pouze to, co je jeho obsahem. Pokud tedy do statické stranky
pomoci HTML napiSeme vétu ,Dnes je pondéli rano a je devét hodin”, pak se tato véta
na strance zobrazi vzdy, nehledé na fakt zda je utery, stfeda Ci Ctvrtek, a nehledé na
to kolik je ve skute¢nosti hodin. Naproti tomu stranka dynamicka pouziva funkce
programovaciho jazyka ve kterém je napsana, a poskytuje uzivateli udaje dle funkci,
které obsahuje. Takové dokumenty maji pfevazné priponu *.php. Do takové stranky
tedy mUzeme napsat napf. ,Dnes je <?php echo date(”d.m.Y H::is”); ?>“ a funkce
programovaciho jazyka PHP nam kazdy den a kazdou hodinu vypiSe naprosto
presny datum, hodinu i den. Tyto funkce pak zpracovava webovy server, ktery musi
mit podporu pro dynamické stranky.

Pokud se podivame na rozdil mezi dynamickou a statickou strankou pomoci
obrazku, bude vypadat asi takto:

Dynamicka stranka

l;l E PoZadavek

Zpracovani
dat
serverem

]

Webovy server Webowy prohlizec

Odeslana data

Staticka stranka

E PoZadavek

Odeslana data

TR

Webovy server Webovy prohlizec

Obr.1 - Rozdil mezi statickou a dynamickou strénkou

Jak je z obrazku patrné, tak u statickych stranek odesle webovy prohlize¢
pozadavek na stranku, server ji najde, a odesle ji prohlize€i tak, jak je. To znamen3,
ze stranku odesle v naprosto stejném formatu a obsahu v jakém je ulozena. Naproti
tomu pfi pozadavku na dynamickou stranku odesle prohlize¢ pozadavek, server je
zpracuje, vykona, a teprve potom posle udaje prohlizeci, ktery je zobrazi. Diky
dynamické strance se tak dostava uzivateli mnohem Sirs§iho spektra informaci a
moznosti jak se strankou pracovat. Je tak napf. mozné na stranku online vkladat
komentare, uploadovat obrazky, odesilat maily pomoci formulafe a mnohé jiné.
Nejéastéjsim programovacim jazykem pro statické stranky je HTML, XHTML s
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podporou CSS (Flash a Javu pak vykonavaji prohlizece, nikoliv server), pro
dynamické pak PHP ¢€i ASP s podporou databazi.

Cely HTML kéd je jazyk, kterému rozumi jak uzivatel, tak i prohlize€. Tento
kod se sklada ztzv. ,tagd“ neboli znacek, které se pisi v ostrych zavorkach <>.
Zminéné tagy se déli na parové a neparové. Kazdy tag ma svUj specificky vyznam,
ktery ovlivhuje vyslednou podobu stranky. Kazdy dokument HTML se musi skladat
ze dvou Casti: hlavicky a téla. O to se postaraji tagy <head> a <body>. Oba to jsou
parove tagy, tedy musi nékde zacinat a nékde koncit, tedy se skladaji ze dvou casti,
napr. <head> a </head>. Ukonc&eni tagu se déla pouhym pfidanim lomitka.

Celou stranku musime jesté ohraniCit tagem <html>, ktery fika, ze se jedna o
dokument HTML. Jednoduchy zdrojovy kéd prazdné webové stranky tedy vypada
takto:

<htm/>
<head>
<title>Toto je jednoduchd strdnka</title>
</head>
<body>
Diplomovad prdce.
</body>
</html>

Do tagu <title></title> se vklada nazev dokumentu, neboli to, co se objevi v
zahlavi prohlize¢e. Tento tag mlze byt umistén pouze v hlavi¢ce, kde se obvykle
nachazeji rozsifujici informace o dané strance a rluzné nastaveni. Télo naopak
obsahuje to, co se ve vysledku zobrazi na vystupu, tedy v prohlize€i. Stranka tedy
bude obsahovat text ,Diplomova prace“. Nazev index.html (¢i index.htm, index.php
atd) se pouziva pro hlavni stranku v daném adresari, obvykle hlavni stranku webu.
Pokud bychom index.html nahrali na webhosting, staCi pak napsat jen
http://www.nase-adresa.cz/ a zobrazi se index.html. DalSi stranky se daji potom
propojit pomoci (hypertextovych) odkazu.

V pfipadé parovych tagl by se nikdy nemélo zapominat na jejich uzavieni,
vyhneme se tak spousté problémUm. Na druhou stranu, prohlize¢e jsou pfi &teni
dosti tolerantni a spoustu véci jsou si schopné domyslit. Pokud tedy na konci
zapomeneme napsat </html>, pravdépodobné se nic nestane. OvSem z hlediska
zapisu je to nespravné. Casem se kéd mize stat pomé&rné rozsahlym a
neprehlednym. Proto je potfeba naucit se dodrzovat urcita pravidla, abychom
zachovali zpétnou Citelnost. Je pomérné castym zvykem odsazovat kazdou novou
urover tagll pomoci tabelatoru. Dale je moznost psat vSechny tagy velkymi pismeny,
¢imz také muzeme docilit lepsi prehlednosti. Orientaci v kédu nam také usnadni
barevné zvyraznéni, které umoznuji pokrocCilejsi editory uréené k vytvareni HTML
kédu.

Velmi dulezitou polozkou v HTML jazyku je prace s formuldfi a vytvareni

tabulek. Webovy formular je ¢ast stranky sloZzena z rlznych tlagitek, vstupnich poli a
prepinacu, ktera slouzi pro ziskani néjakych dat od uzivatele. Na zakladé téchto dat
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se potom provadi skript (napsany v PHP, Javé nebo v jakémkoli jiném jazyku) a jeho
vysledek se jeho prostrednictvim pfeda uzivateli. Obvykle skript formatuje text
pomoci HTML znacek a svUj vysledek preda prohlizeéi, ktery ho zobrazi. Formular
byva zajimavym zpestrenim vsSech stranek, ale pokud chceme mit z formulare néjaky
vysledek, neobejdeme se bez skriptl, které data z formulare zpracuji.

Tabulky jsou v HTML velice dulezité nejen proto, ze se pomoci nich daji velice
prehledné prezentovat rizné informace, ale i proto, ze si s nimi mUzeme obc&as
vypomoci i pfi designu stranek. Na druhou stranu Ize misto tabulek pouzivat podporu
CSS, avsak nejlepsi variantou se jevi kombinace tabulek i CSS. Tabulky musite
uzaviit do parového tagu <table></table>, pouziti ukonCovaciho tagu je zde
vyzadovano. Vlastnosti tabulek mizeme ménit pomoci mnoha atributli. Muzeme tak
urcit, jak ma byt na strance tabulka zarovnana, barvu vypiné jednotlivych bunék nebo
jejich sirku.

2.5 CSS (Cascading Style Sheets)

Cascading Style Sheets neboli kaskadové styly umoznuji rozsahle formatovat
témeér vSechny objekty na strance. Nabizeji prakticky neomezené moznosti
formatovani a samotna udrzba webovych stranek je tak velice jednoducha.
Zakladnim duvodem pro¢ pouzivat CSS je pfedevS§im omezena formatovaci
schopnost HTML. Nastavit u textu font, velikost, fez a barvu je opravdu malo a s
nékterymi objekty neudélate pomoci HTML vibec nic. CSS umozni upravovat kazdy
prvek na webu, cokoliv muze ziskat ramecek, barvu pozadi, texturu &i specialni
umisténi vic¢i zbytku stranky. Pokud piSeme dokument v Cistém HTML, musime
psat formatovani rovnou do textu. To vede k neprehlednosti kédu a zpétna uprava
vzhledu je velmi pracnd. Naopak pokud vyuzijeme kaskadnich styll, tak se HTML
kéd omezi pouze na rozlozeni stranky ve smyslu: toto je hlavni nadpis, toto je
podnadpis, toto je normalni odstavec, tento text je dulezity, toto je postranni lista. K
takovému dokumentu pak pfipojime externi soubor se styly, ktery urCi, jak ma
vypadat hlavni nadpis, podnadpis, normailni text a ze postranni pruh se zobrazi jako
postranni. Zmény ve vzhledu se pak provadi pouze upravou CSS souboru, do HTML
kodu se vibec nemusi zasahovat.

CSS mulzeme rozdélit na interni a externi. Interni je ta jednodussi moznost,
ktera nevyuziva vSechny moznosti CSS. Zadava se pfimo do daného objektu.
Externi zplUsob spociva v tom, Ze pouzijeme zvlastni misto (tfeba i samotny soubor
*.css), v kterém nadefinujete vSechny potfebné vlastnosti a pfiradite je taglim, a ktery
potom zpétné vilozime do kazdé své HTML stranky. Tedy pokud si nastavite jako
hlavni pismo Verdanu, vyrobite tfeba 100 stranek, a rozhodnete se najednou treba
pro Tahomu, staCi zménit jediné slovo v jediném souboru. Pokud bychom pouzili tag
<font>, museli bychom ménit zase v§ech 100 souboru.

CSS ma ovSem taky urcité nevyhody. Tou zakladni je podpora prohlizecu.
Tedy nejCastéjsi prohlizeCe jako Firefox, MSIE nebo Opera vsSechny z&kladni
parametry podporuji, ovéem problém spociva v tom jakym zplsobem. Kazdy totiz
reaguje na danou vlastnost trochu jinak a v celkovém designu se to nakonec projevi
docela razantné. CSS se sklada ze selektoru a definice neboli deklarace nebo vice
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definici. Definice je (v nékterych pfipadech) uzaviena ve slozenych zavorkach { } a
mezi jednotlivymi definicemi se pise stfednik. V praxi to vypada takto:

<div style="font-family:verdana; color:red;"> </div>

V tomto pfipadé je selektorem tag <div>, definice jsou font-family a color.
Slozené zavorky zde pouzity nejsou, misto toho jsou zde uvozovky. Misto definice se
spi$ pouziva vyraz vlastnost. Kazda vlastnost ma svou hodnotu. Bavit se o néjakém
tagu nema smysl, stejné je pokazdeé jiny. Ovsem kazdy tag, at’ uz je jakykoliv (tedy
pomoci CSS muzeme formatovat témeér kazdy tag), obsahuje pfi tomto zpUsobu
parametr style. V tomto parametru jsou jednotlivé vlastnosti. Kazda vlastnost ma za
dvojte¢kou svoji hodnotu. Co tyto dvé vlastnosti délaji, je zcela zjevné. Text v tagu
div bude verdanou a bude Cerveny. Jinak tyto dvé vlastnosti funguji stejné jako
COLOR a FACE v tagu <font>. Tedy vlastnost color muze obsahovat barvu jak
slovné (red, blue, black...) tak hexadecimalné. A za verdana muizeme dosadit
jakékoliv pismo.
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3. Tvorba databaze a jeji obsluha

Abychom mohli generovat testové otazky, musime mit moznost je nékde
uschovat. K uschové dat nam poslouzi systém databazi MySQL. Obsahem kapitoly
tedy bude vytvareni databaze, ktera nam bude pozdéji slouzit k nahodnému
generovani jejino obsahu. Nejprve bude nutné databazi navrhnout a vytvofit. Po
dokonéeni takové procedury mlzeme zacit databazi plnit zaznamy, které pozdéji
muUzeme zobrazovat, upravovat nebo zpétné mazat. K vysledkim se mulzeme
dopracovat dvojim zpUsobem: Prvnim zpusobem je v pfislusném editoru vytvofit
pomoci PHP a MySQL prikazu pfislusné funkce, které nam zajisti moznost pfidavani,
editovani a mazani zdznamu. Druhou a jednoduss$i variantou je pouziti webové
aplikace phpMyAdmin, ktera je feSena graficky a vesSkeré pfikazy k vykonavani
prislusnych funkci mUzeme generovat pouhym zmacknutim spravného tlacitka.
V préci se seznadmime s obéma zpusoby vytvareni a Upravy databaze.

3.1 Navrh a vytvorfeni databaze

V prvnim kroku se provadi navrh databaze. Nebo-li, vytvofime vhodné tabulky,
do kterych pozdéji data ukladame. Poslouzi k tomu primarni tabulka, ktera bude
obsahovat nasledujici sloupce: Identifikacni Cislo (ID) testové otazky, zadani,
moznosti odpovédi (a,b,c), oznaceni spravné odpovedi, kategorie dané otazky a
oznacovan za primarni kli¢. Pomoci ného budeme schopni pozdéji data v tabulce
radit, ménit, mazat atd. Tabulka by mohla vypadat nasledovné:

ID Moznost | Moznost| Moznost | Spravna | Kategorie | Okruh
otazky Zadani otazky A B C odpovéd | otazky | otazky
Muze Clovek slyset ton o Nelze
1 frekvenci 35Hz? Ano Ne urcit 2 2 1
Hmotnost protonu je
2 stejna jako hmotnost? | Elektronu | Fotonu | Neutronu 3 2 2
Popis 6 rozdilu mezi
zivymi a nezivymi
3 systémy - - - - 1 3

Obr.2: Primarni tabulka databaze

ProtoZe obsah sloupcl spravna odpovéd, kategorie otdzek a okruh otazek se
bude pro nékteré otazky neustale opakovat, jsou vyplnéna pouze Cisla, ktera se
odkazuji na dal$i vytvofené tabulky. Cislo uloZzené v hlavni tabulce oznaduje ID
odkazu v tabulkach vedlejSich. Tabulka pro spravnou odpovéd obsahuje odkaz na
korektni odpoved v zadani. Kategorie otazek znadi, jestli bude zadani otazky pouzito
jako testova otazka s moznostmi odpoveédi nebo pouze jako zadani otazky na kterou
je pozadovano odpovédét. Okruh otazek urCuje, na jaké téma je otazka vytvorena.

19




Tabulky budou vypadat nasledovné:

ID
odpovedi |Nazev odpovedi Niazev ID okruhu | Nazev okruhu
1 Odpoved A ID kategorie kategorie 1 Fyzika
2 Odpoved B 1 Zadani 2 Chemie
3 Odpoved C 2 Test 3 Biologie

Obr.3: Dalsi tabulky databaze

Po navrhu usporadani tabulek se muzeme pustit do vytvareni databaze otazek
a jejich tabulek. Toho muzeme bud dosahnout pomoci sady SQL prikazl, kdy je
nutné se k databazovému serveru nejprve pfipojit, vytvorit databazi, oznadit ji jako
pracovni a teprve potom vytvaret tabulky odpovidajicimi SQL pfikazy. Jednodussi a
prehlednéjsi zplsob je pro vytvareni tabulek vyuzit webové aplikace phpMyAdmin,
které je nize vénovana podkapitola.

3.2 Vkladani, ziskavani a zobrazovani dat z databaze

K naplnéni databaze pozadovanymi daty muzeme vyuzit bud prikazl
sepsanych v textovém editoru nebo webové aplikace phpMyAdmin. Pro ovéreni
funkénosti vSech funkci pouzitych v diplomové praci nam postaci databazi naplinit
experimentalnimi udaji, které se budou skladat z otazek uréené pro test a zadani,
pricemz otazky budou v urcitém poméru rozlozeny do vSech tfi vytvofenych okruha.
V pfipadé otazek zadani jich bude celkem 15 a budou zastoupeny v okruzich
v pomeéru 3(fyzika) : 7(chemie) : 5(biologie). U testovych otézek bude situace resena
podobné, tedy celkovy pocet testovych otazek bude 10 a budou zastoupeny
v okruzich v poméru 5(fyzika) : 3(chemie) : 2(biologie).

Jadrem kazdé databazové aplikace je Cteni dat z databaze. Data
z databazoveého serveru MySQL ¢teme pomoci PHP kodu a prehledné zobrazujeme
vétsSinou pomoci tabulek HTML. V MySQL, ostatné jako v kazdé jiné databazi
obsahujici jazyk SQL, se data z databaze vybiraji pomoci pfikazt. PHP pouziva na
zadavani prikazu pro vybér pozadovanych dat svoje funkce, pomoci nichz databaze
vrati tzv. sadu zadznamd, kterou budeme chtit dale zpracovavat. Pro zobrazeni dat
potom pouzivame funkce, pomoci kterych nacteme pozadovany fadek do
asociativniho nebo &iselného pole a v cyklu mizeme data fadek po radku vypisovat.
Pomérné Casté je vypisovat sady zaznamu do tabulek. Neni to vlbec slozité, protoze
kod PHP se s HTML muze proplétat. Vysledek celé sady pfikazl v kombinaci PHP a
HTML kédu by byl pro seznam pouze testovych otédzek zobrazen na obr. 4. Obdobné
by vypadal seznam pro otazky zadani (obr. 5) a seznam okruh( je zobrazen na obr.
6. Vybrali jsme tedy sadu zaznamd, kterou jsme navic sefadili podle kategorie otazek
a poté jsme ji radek po radku vkladali do tabulky HTML.
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Databaze testovych otazek

. . . . Okruh
Zadani MozZnost A Moznost B Moznost C )
otazek
Litr wvody a lir lihu, Yysledny cbierm bude (za pfedpakladu,
pfesné 2 litry 0 néca mené nes 2 litry 0 néca vice nez 2 liry Fyzika
Ze ani kapka nepadne vedle?
na elekirickérm naboji na momertu hybnosti
Yelkost poloméru horizontu udalosti 23visi na? hmotnosti Eerné diry Fyzika
Zerne diry Zerne diry
ktera charaktaristika zvuku zplsobuje to, Ze hluboka tomy
vinova délka frekvence rychlost Fyzika
milZeme slyiet i za rohem?
LaleZi na teplote
MEZe primérny Clovsk slyset zvuk s frekvenci 35 kHez Ao Me prostredi, v némz se Fyzika
Elovek naléza
Auto A se pohybuje rychlosti v, Auto B se pohybuie rychlosti
dcvakrat vetsi CtyFikrat vetsi osmkrat vatsi Fyzika
2v, Kolikrat vEtsi kinetickou energii ma auto B nez auto A7
atomove jadro v ném | atormowd jadro (v ném atomavé jadra (v ném
protony) a elektronovy | protony a neutrony) & || neutrony’ a elektronovy
Atom obsahuje? Chemie
obal {elektrony a elektronovy obal (v ném | obal f ném protony &
neutrany} elektrany) elektrany)
Hrnotnost protonu je pFiblizng stejna jako hrmotnost? elektronu fotonu neutronu Chemie
rikleond (= proton,
nuklzond ¢(= protondl a || nukleond (= protond a
Mukleonave gislo udava podet? neutrond a elekirond Chemie
alekirond dobromady’) | neutrond dohromady
dohrornady)
ZivoFich,ktery ma sarii & samisi pohlavi se nazyva? ohojemnik oboupohlaynik hormosexual Biologie
Carvené krevni krvinky obsahuji fervené krevni barviva? fibrinogen hermoglobin globulin Biologie

Celkern otazek: 10

Obr. 4: Seznam testovych otazek
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Databaze pisemnych otazek

., Okruh
Zadani i
otazek

Kolem wypravého stojicho na zadatki nastupiSts projel viak o délce 250 m za 20 s.Za jak diouho projede tento viak podél ndstupists o

Fyaika
délce 150 m?
Klec osobniho wytahu ve dornactiposchod'ovém obytném domé ma hmotnost 150 kg, Uveze i dospélé osoby o calkové hmotost
250 kg, Ze sklepa a2 do nejwyEsho podia¥i urazi klec drahu 45 m za dobu 90 s, Nekdy jede wytah prazdny, jindy se temi Fyaika
osobami.Jakou silou je napinano 1ano, je-i vtah v Kiidu nebo pohybuje-i se rovnomérmé?
O hydroelektrarmé na Fece volha u mésta Volgograd vime, Ze ma nejwy 8 wkon 2540 MW, Feka ma stfedni objemonwy tok 8 000

Fyaika
m3/s. Energie vodniho toku lze vyuZit na 60 %, Jak wysoko musi byt hladina prehrady nad vstupem vody do turbin?
Napiste vzorec pevné karboxylové kyseliny a kapalné karboxyové kyseliny, Nazvite tyto kyseliny a porovnejte jejich siu, Chermie
Jak probha hydrobyza sol a karbosxdovych kyselin? PopiSte rovnici, Chemie
Napi$te vzorec karboxylové kyseliny, ktera zapacha a karboxylové kyseliny bez zapachil, Nazvéte tyto kyseliny a porovnejte jejch siu., Chemie
Popitte rovnicl dikaz aldehydd pomodi Fehlingova Sinidla, Chemie
Jaké zname funkeni derivaty karboxylovych kyselin? Nazvy a obecné vzorce! Chemie
Co veznikd oxidacl acetonu? Popigte chemickou reakdl, Chernie
Co vanikd reakal akoholu a aldehyydu? Popiite korkrétmi reakcl, Chemie
Popi§ alespon & rozdiu mezi Zvymi a nedivymi systémy a vysvetli je, Biclogie
Popi zakladni chemické sloZeni bufky (atomy a rozdél latky) a wysweti slovo biogenni, Biclogie
Wyjmenuj a popiE wyznam energeticky bohatych nizkomolekularmich latek v bufice, Biclogie
Popis stavbu a funkcl struktur bufiky, které maji zasadni vyznam pro energetické pochody v burikéch (stavba a wyznam mitochondrie

Biologie
3 plastidu).
VysvEt princip mejozy, kde tento proces probiha a co zajistiuje? Biclogie

Celkern otazek: 15

Obr. 5: Seznam otazek zadani

Okruhy testovych otazek

Fyzika

Chemie

Biologie

[Zpét do hlavniho menu]

Obr. 6: PouZité okruhy testovych otazek
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3.3 Uprava dat v databazi

Z databaze jiz umime zaznamy vybirat a umime je do ni vkladat. To nam vsak
nestaci, protoze chceme mit také moznost zaznamy editovat (aktualizovat) nebo
mazat. Abychom vS8ak vytvofili prostfedi jednoduché na obsluhu, je nezbytné, aby
vstupni data zadaval sam uzivatel. Tato data jsou pfitom shromazdovana
prostfednictvim formulari. Webovy formuldf je ¢ast stranky slozena z rlznych
tlacitek, vstupnich poli a prepinacl, ktera slouzi pro ziskani néjakych dat od
uzivatele. Na zakladé téchto dat se potom provadi skript (napsany v PHP, Javé nebo
v jakémkoli jiném jazyku) a jeho vysledek se néjak preda uzivateli. Obvykle skript
formatuje text pomoci HTML znacéek a svUj vysledek preda prohlizedi, ktery ho
zobrazi. Skript PHP pfijima data z formulard a pouziva je k vykonani urcité operace —
napfiklad k pfidani nového zaznamu, k aktualizaci zaznam(, mazani zaznam( v
databazi, atd.

Formular je na strance oznacen pomoci paroveho tagu <form></form>.Timto
zpUsobem uréime, které formularové prvky (vstupni pole, tlacitka atd.) patfi k sobé a
budou se odesilat najednou - jednomu fidicimu skriptu. Jednotlivych formulafi maze
byt na strance libovolné mnoho, ale nesmi se navzgjem nijak prolinat. Element
které budeme potfebovat vzdy pfi pouziti formulafl, jsou action="" a method="".
Atributem action="" urcite, ktery skript se ma pouzit pro zpracovani zadanych udajl.
Hodnota atributu method="" uréuje metodu, jakou maji byt data odeslana ke
zpracovani. Na vybér je ze dvou moznosti: GET nebo POST.

Metoda GET se pouziva spiSe pro odesilani mensich formulafl a tam kde
prilis nezalezi na bezpecnosti, protoze pokud odesilame data metodou GET, je velice
jednoduché je zfalSovat a podstréit skriptu néjaké nekorektni udaje. To plati i u
koduje zadana data stejné jako GET, ale posila je zvlast - mimo URL. VesSkera data
se rovnou smeruji na standardni vstup skriptu. Tato data se sice nikde nezobrazi, ale
to neznamena, ze je nejde zménit.

Priklad:
<form action="odeslat.php?action=pridat" method="post">

Predame tak skriptu odeslat.php vstupni proménnou action (s hodnotou ,pridat’)
odeslanou metodou POST.
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3.3.1 Vkladani novych otazek do databaze

Pokud bychom chtéli vkladat nové zaznamy do databaze, a pfitom nechtéli
vyuzit webového prostfedi phpMyAdmin musime vytvofit vhodné jednoduché
rozhrani, ve kterém si i nezkuseny uzivatel poradi s pfidavanim novych zaznam( do
databaze. Prostfedi vyhovujici pozadavkim je zobrazeno na obr. 7. Zobrazeny
formular pro vyplnéni nového zaznamu slouzi v tomto pfipadé pro pfidani nové
testové otazky.

Pridat testovou otazku

Zadani

Moznost A

Moznost B

Moznost C

Spravna odpovéd” || Wyhere spravnou odpovad

Okruh otazky Wyberte okruh otdzky ¥

Obr. 7: Formular pro pridéani nové testové otazky

Pro pridani otazky zadani vypada prostredi podobné, jen zde jiz neni moznost
vkladat moznosti odpovédi a vybirat spravnou odpovéd. Po vypInéni formulare
informacemi o nové testové otazce jej tlaCitkem ,Pridat® odeSleme ke zpracovani
skriptem, ktery prostfednictvim MySQL pfikaz( provede zapis nové otazky do
databaze.

3.3.2 Editace otazek v databazi

vvvvvv

je nutné zaznamenat identifikacni Cislo (ID) otazky, kterou se chystame aktualizovat.
Toho dosahneme tak, ze po oznaceni pozadované otazky, kterou chceme editovat,
se nacteni prislusného fadku v databazi provede pomoci informace o identifikaénim
Cislu otazky, kterou soucasné odesleme strance, na které se ji chystame zobrazit.
Okno pro editaci otazky s okruhu fyzika a se spravnou odpovédi B pak vypada
nasledovné:
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Uprava testové otazky

Litr wody & litr lihu. Vysledny objem bude (za predpokladu, Ze ani
kapka nepadne wvedle?
Zadani
MoZnost A pfesné 2 litry
MoZnost B 0 n&co méné net 2 litry
MoZnost C 0 n&co vice net 2 litry
Spravna
. Odpoved B+
odpovéd
Okruh otazky

F ]
Chemie
Biologie

Zmenit otazku

Mwrnazat okdzkuy

Obr.8: Formular pro dpravu testové otazky

Po upravé formulare jej tlaCitkem ,Zménit“ odesSleme ke zpracovani skriptem,
ktery provedené zmény ulozi do databaze a nahradi tak plvodni hodnoty.

3.3.3 Mazani zaznamu v databaze

Odstranéni znamena vzdy ztratu dat. K odstranéni zaznamu musime pfesné
ur€it, o ktery zaznam v databazi jde. Jakmile pak jednou odstrafiovaci zéznam
spustime, zaznamy budou odstranény bez jakékoli nadéje na obnovu.

Stejné jako v pfipadé upravy zaznamu, odesildme vykonavacimu skriptu udaj

o identifikaénim Cisle. Mazaci procedura potom vybere fadek s odpovidajicim ID a
radek odstrani.
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3.4 PSPad editor

Velmi uziteény editor uréeny programatorm nejruznéjSich programovacich
jazykl. Program neobsahuje nekone¢nou fadu zbyteénych funkci, které vétsina z
uzivatell stejné nikdy nevyuzije a soustfedi se spise na jednoduchost, pfehlednost a
rychlost. Velmi zajimava je funkce Sablony, ktera umozriuje definovat ur€itou cast
programové kédu (€i néceho obdobného) pod definovany prikaz a prfi programovani
tento kod rychle vyvolat. Pro zapoceti pouzivani této funkce a nadefinovani
prislusnych blokl kédu je nutno si proéist napovédu, ktera je velmi pékné
zpracovana. V posledni verzi byla pfidana moznost definice vlastnich klavesovych
zkratek pro urcité pfikazy, coz je velmi oblibena funkce. Tento program neni nutné
instalovat a po stazeni ho staci pouze spustit. Program podporuje pres 30 rlznych
prostfedi (PHP, HTML, XML, ASP, SQL, Python, atd.), v kterych vyrazné ulehci
praci.

Kratce k funkcim:

« editace v UNICODE,

prace se dvéma soubory souCasné v rozdéleném okneé, v€etné moznosti

uzamknout posuv,

neomezena délka editovaného textu,

FTP client - umoznuje editovat soubory pfimo z webu,

HEXa editor s moznosti vkladani,

umoznuje otevfit vic dokumentl soucasné,

Sablony (napf. HTML tagy, skripty, kusy kodu atd.) jsou uzivatelsky

definovatelné,

e konverze Ccestiny (Latinll, Kamenickych, Windows 1250, ISO 8859-2,
UNICODE, UTF-8),

» kontrola pravopisu, dopInéni diakritiky,

e konverze formatu DOS, MAC, UNIX,

e pfimé ulozeni souboru na disketu, do obsahu e-mailu nebo jako pfiloha e-
mailu,

e zvyraznéni syntaxe s automatickym nastavenim dle typu souboru, zvyraznéni
skriptl v ramci HTML,

e tisk zvyraznéné syntaxe s moznosti nahledu pred tiskem,

e porovnani obsahu textovych soubor(,

export vcetné zvyraznéni do RTF a HTML, souboru nebo pfes schranku,

import z RTF do HTML,

definice externich programu, ve kterych je mozné soubor otevfit, kompilace...,

sloupcové a radkove bloky, zalozky v textu,

jednoducha integrace do kontextové nabidky systému Windows,

preformatovani, komprese a kontrola HTML kodu,

interni HTML prohlize€,

zmeény velikosti pismen, odstranéni a pfidani diakritiky , formatovani kddu,

kontrola pravopisu,

e zobrazeni ASCII tabulky s moznosti tisku,
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D’ Soubor  Projekt  Uprawvy  Hledat Zobrazit Format Mastroje  Skripty HTML  Mastaveni Okno  Mépovéda

sPee- "e-EH-Q k PEESAIBS = ET(EGH A wm R

@ E it “':tm ARG Crag Q ‘-f G El @ &=

1. menuphp | 2. style.css | 3. testphp | 4. zadaniphp | 5. uprava.php | 6. gen_testphp | 7. gen_zkouskaphp | 8. nas_test_latex php | 9. gen_test_latex. php

. (] Q@ T T P TP o P R P . PN TP o AT WP o A T AP WA LA
p= <? include "prihlaseni.php™: 2>
ot s &2 2
® .Hov_l;l projekt <7php
0 Slozka $dotaz = "SELECT * FROM otazky WHERE otazka kategorie = 1 ORDER BY otazks okruh":

jvysledek = mysql_query($d0taz]
or die(mysgl errori)):

fpofet_otdzek = mysgl num rows($vysledek):
jotdzky_zéhlavi=<<<EOD

<table width="90%" border="1" cellpadding="1" cellspacing="1" align="center":>
“tE>
<th width="40%" align="center"s><crZadani</th>
<th align="center"><crMoZnost A</thx>
<th align="center"»<crMoZnost B</th>
<th align="center"»<crMoZnost C</thx>
<th align="center"><c>Okruh otazek</th>
</ tEx
ECD:;

jdotazz = "IELECT * FROM otazky WHERE otazka kategorie = Z ORDER EBY otazka okruh";

fvysledekz = mysgl gueryiidotazi)
or dieimysgl_error()):

fpofet_otazekZ = mysgl_num rows (§vysledek2):

jotdzky_zéhlaviZ=<<<EOQD

[T W DU PO WY Tt T LI RYSGE. pUR T SRR [ PRGUGE. )L (RN LRSI [ PRRpRpRg gy T SRR [ gy | upspnpepupy 17y

1:1 (148) [3348] = < 60 $3C HTML multibighlighter LINIY Kddowani: Windows (CP1250)

Obr.9:0kno textového editoru PSPad

3.5 phpMyAdmin

PhpMyAdmin je webova aplikace umoznujici zakladni spravu s databazi
MySQL a jejich tabulkami. Umozhuje také administratorim spravovat mozné
uzivatele databaze a jejich pristupova prava. Rozhrani je opticky rozdéleno na dvé
Casti - levy sloupec, ve kterém je seznam databazi a tabulek a nékteré ovladaci
prvky a zbyvajici prava Cast, kde se odehrava veskera manipulace s daty. Na prvni
strance mUzeme provést néktera nastaveni, provadét administraci MySQL a také zde

jsou odkazy na dokumentaci:

phpiiyAdsmin

localhost phpMyAdmin - 2.11.4
@ @ 3 verze MySQL: 50512 b Verze MySOL klienta: 5.051a
e cdeol (1) » Verze protokolu: 10 b Poufité rozEifeni PHP: mysgl
0 ‘”fwm‘tiuﬂﬁ_ffhem ) @ Senver. localhost via TOPAP & Jazyk - Language @ Cesky-Crech
® moviesite s
o mysql 23 Mb UZivatel: root@localhost d Vzhled: [Original 3
o phpryadmin (8) Znakowd sada v MySQL: UTF-8 Unicode (utfB) b Velkost mioma [0 I
* test id) Poravnavani pro toto pipojent k MySQL: | utif_unicode_ci v
= wipy (1) = = B Dokurnentace phphiyAdrina
o webauth (1) @ Vytvorit novou databazi B ki phphyAdmina
Porovnéani ) | Wytvofit a p F y'
Prosirn vyberte databazi ¢ Oficialni stranka phphyAdmina
Informace o staw MySQL » [Changelog] [Subversian] [Lists]

Systémavé proménng MySQL
£ Procesy

H Znakows sady a porovnavani
Ulozits

Tnou nadist aprawméni
Opravnéni

Databaze

Eport

Impart

BFRERSTE

Obr.10: Hlavni okno webové aplikace phpMyAdmin
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MUzeme zde vytvorit databazi, zobrazit informace o serveru a provést rizna
nastaveni rozhrani. Pro zakladni prohlidku si v levém sloupci vybereme databazi, do
které mame pristup (napriklad databaze test) a zobrazi se pfehled akci s databazi:

mb};}jr‘rj"”j” @ Server: localhost » [Ei Databaze: test
@‘@ ffStuktura 7 saL  OVyhledavani  (giDotaz  &iExport [ilmport ENavrhai  $8Upravy g2 0pravnéni  [¥ Odstranit

Databaze Tabulka Akce Zéznamﬁ@ Typ Porovnavani Velikost Navic
test(4) v| [0 kategorie 3 @ X z MylSAM latinl_swedish_ci 2.0 EiB -
[1 edpovedi ¥ @ X 3 MylSAM  latinl_swedish_ci 2.1 KiB =
=6 [ okruhy B # @ X 2 MylSAM  latinl_swedish_ci z.1 KiB -
Sl;:t:ff;: [0 otazky F @ X 44 MylSAM  latinl_swedish_ci  9-1 KiB 392 B
B okruhy 4 tabulek Celkem 52 MylSAM latin1_swedish_ci 15.-3 KiB 392 B

=) ey 4+ Zagkdnout vie / Odikrtnout vée / Zagkrnout neoptimalni Zagknnuté: w

Lo Mahled kowytigténi i Datovy slomik

r ‘i Vytvofit novou tabulku v databazi test

Nazev: Potet sloupci:

Obr.11: Vytvorena databédze ,test“ a jeji tabulky

Na obr.11 je zobrazeno okno ze zmifiovaného prostiedi, ve kterém se
procedury vytvareni databaze a tabulek vykonavaly. Byla tedy vytvorena databaze
s nazvem ,test‘ s odpovidajicimi tabulkami. Databaze test obsahuje Ctyfi tabulky:
kategorie, odpovedi, okruhy a otazky. Jednotlivé tabulky mUzeme rizné prochazet a
prohlizet si tak jejich sloupce. Napriklad tabulka otazky se sklada ze sloupcu:
otazka_id, otazka zneni, odpoved A, odoved B, odpoved C, odpoved,
otazka_kategorie a otazka okruh. Pokud je néco ve sloupcich tabulky jiz ulozeno,
muzeme jejich obsah pomoci phpMyAdmin prohlizet, ménit, mazat nebo pridavat
zaznamy Nove.

phpfx?gr‘_;:;‘!f:?fi ©d Server: localhost » (&1 Databaze: test » [ Tabulka: otazky
@@ =] Projit Struktura @ soL ‘Nyhledavani  FcVlozit [ Export  [Slmport Upravy [fiVyprazdnit [¥ Odstranit
Databaze Sloupec Typ Porovnavani  Vlastnosti Nulowvy Vychozi Extra Akce
test (4) v [] otazka_id int{11) he autn_increment S X b B
[[] otazka_zneni text latin1_swedish_ci Ne i A
(i ) [] odpoved_A varchar(255)  latinl_swedish_ci Ne [ S X B B E
g ’;?:DB\?;: [] odpoved B varchar(258)  latin1_swedish_ci Me ] B & X i)
I [] odpoved_C varchar(255)  latin1_swedish_ci e 1] E » X i
[] odpoved irt(2) Ne [ 7S X ol :
[] otazka kategorie int{2) Ne 0 - 4 Fa E
[] otazka_okruh int(2) Ne a 2L X B B B G
1 Zaskrnout vie J Odskrinout vie Zadkrtnuté: V4 > il
Lo Mahled k vytiSténi oF Zobrazit relace G Mavehnout strukturu tabulky
Fc Pridat |1 sloupcd ) Na konci tabulky (¢ Ma zagatku tabulky (3 Po | otazka_id ~
Indexy: Vyuziti mista Statistika fadkii
Kli¢owy nazev Typ Mohutnost  Akce Sloupec Typ Pouziva Odaj Hodnota
PRIMARY PRIMARY 44 ¥ otazka id  Data 7 320 B Format dynani cky
Wytvaiit index na |1 sloupcich Index 2 WEE | 5 ?waﬂé\!éﬂi AL, FnREh e =5
Navic 23z B Radki 44
Efektivni 8376 B Délka fadku 187
Celkem 5388 B Velikost radku o 213 B
FEOptimalizovat tabulku  Dalsi Autoindex g4
Vytvoreni Ucery 24. vnora 2009, 12:47

Posledni zména Ctvrtek 21. kwétna 2009, 14:54

Obr.12: Struktura sloupci v tabulce ,otazky*
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http://obr.11

php;y]y,fdfj;”j” ©d Server: localhost » &1 Databaze: test » [E Tabulka: otazky

= [ Projit Struktura  ESOL ‘Nyhledavani #:VloZit FExport FZlmport %EUpravy [fVyprazdnit [ Odstranit
(]| =] -
Databaze Sloupec Typ Funkce Nulovy Hodnota
test (4) w otazka_id int{11) w
otazka_zneni text w Litr vody a litr lihu. Vysledny objem
test (4) bude (za pfedpokladu, Ze ani kapka
nepadne vedle?
B kategorie
B odpovedi
B okruhy
B otazky
odpoved_A varchar(255) [ presné 2 litry
odpoved_B varchat(255) b onéco méné ne 2 litny
odpoved_C warchar(255) hd o nécovice nei 2 lityy
odpoved int(2) v 2
otazka_kategorie int(2) w z
otazka_okruh int(2) v i

Obr.13: Okno pro pridéni nové testové otézky

phpMyAdmin umoznuj pfi praci s MySQL predevsim:
Vytvoreni a odstranéni databaze
Vytvoreni tabulky, jeji kopirovani, pfejmenovani a odstranéni
Specialni funkce provadéné nad tabulkou (zména typu, optimalizace)
Udrzba struktury tabulky véetné& indexd
Vkladani, upravovani a editaci dat
Nahravani binarnich dat
Vyhledavani dat v tabulce i v celé databazi
Zobrazeni dat

Pro administratory jsou pak funkce jako:
Sprava uzivatell a jejich opravnéni
Kontrola databazovych opravnéni
Stav serveru
Export databazi a to i vice najednou
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4. Generovani otazek

Cela prfedchozi kapitola se vénovala obsluze navrhnuté databaze a prostiedi
pro vkladani, upravu a mazani pouzitych dat v databazi. Dalsim krokem bude vyuziti
informaci z databaze Kk jejich nahodnému generovani. V databazi jsou ulozené
otazky, které se daji tfidit podle kategorie a okruhu do kterého spadaji. Nabizi se
tedy moznost z databdze nahodné generovat sadu otadzek z nékolika okruh,
pfipadné podle typu generovaného testu. Aby bylo dosazeno takového vysledku, je
nezbytné vytvorit celou radu funkci, ktera zajisti jiz zminovany nahodny vybér otazek
a také jejich odpovédi v pfipadé generovani testu nebo zkousky.

4.1 Funkce pro nahodné generovani

Pfed tim nez zaCneme vybirat z databaze data, je treba zjistit kolik otazek ve
zvolené kategorii a okruhu je k dispozici. ProtoZe otazky rozdélené podle okruht jsou
v databazi ulozeny v rlzném poctu, pfi vybéru musime zajistit, aby celkovy pocet
otazek ze vSech moznych okruhl byl v zadani generovan podle ¢etnosti rozlozeni
otazek pod témito okruhy ulozenych. Jinak fe€eno pomér poctu generovanych
otazek z jednotlivych okruht by se mél shodovat s pomérem celkovému poctu otazek
v databazi rozdélenych podle okruht. Dal$i velmi dualezity ukol bude plinit pravé
funkce, ktera nam zajisti, aby otazky po vybéru z databaze byly skutec¢né
zobrazovany nahodné. Pfi generovani testu nebo zkousky je nutno navic zajistit také
nahodnou generaci moznych odpoveédi a dale vytvofit skript, ktery nam pro aktualni
generovany test nebo zkousku zobrazi spravné reSeni otazek. Pro identifikaci
jednotlivych zadani a spravnych odpovédi nam poslouzi funkce pro generovani
nahodné posloupnosti znak, kterd bude unikatni pro kazdé nové vytvorené zadani a
bude stejna pro sadu spravnych odpovedi. Vyjadreni funkce pro vytvoreni unikatniho
identifikacniho Cisla generovaného zadani je vyreseno v pfiloze. Hlavni podstatou
skriptu je nadefinovani proménné, ktera obsahuje urcity pocet znaku, které chceme
pfi generaci nahodného Cisla pouzit a potom pomoci pocitadla generovat nahodné
tyto znaky a ukladat si je do nové proménné€, ktera predstavuje vygenerovany kod.
Jeho délka je dana nastavenim pocitadla, a dokud neni dosahnuto pozadované
délky, cyklus se neustale opakuje.

Hlavni nabidka pro generovani otazek je zobrazena na obr. 14. V levé Casti
jsou odkazy na procedury tykajici se obsluhy databaze zminované v predchozi
kapitole a v prostfedni ¢asti mame na vybér ze tfi moznosti generace zadani. DalSi
zalozku tvori Export zadani prostfednictvim LaTeXu, ktery je popsan pozdeji. Déle se
tu jesté vyskytuje zalozka Hlavni menu a Okruhy otazek.
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Automatické generovani testovych otazek

(@™

USTAV RADIOELEKTRONIKY

Informace o aplikaci

Systém umoZfiuje generovani testovich otdzek, Pomoci jazykll HTML a PHP mame pFistup k datdim z databaze a miZeme tak zdznamy libovolng ménit. Pomoc! formulsid

miZeme wkonavat nasledujici procedury: prohlizeni zaznamd, editace, piidavani nowych zaznami, mazani apod.

Systém zajidtuje moznost nahodného wibiru testovich otazek z nékolika okruhd a take podle typu generovaného testu: pisermka, zkouska nebo test, wetné zameény pofadi

otazek.

Generované zadani i jejich spravné odpovédi miZeme krome wipisu na obrazovky, take ukladat do souboru a pomoci systému LATEX pozddji generovat zadani | spravne

odpovédi ve formatu PDF a HTHL.

KaZdé vygenerované zadani obsahuje unikami kIiE, ktery slouzi k idetifikaci jednatlivich zadani a spravnych odpovedi

Copyright © 2009 Designed by Pavel Cidl  “ysoké ufien( technické v Brné

Obr. 14: Menu aplikace pro generovani otazek — zalozka Hlavni menu

4.2 Generovani zadani pro pisemku

Pokud se zabyvame vytvarenim nahodného zadani pro pisemku, musime
databazi sdélit pozadavky, které nam vycleni pouze zaznamy, které mohou byt pro
pozadovanou akci pouzity. Nejprve tedy vybereme vsechny zaznamy, ktera jsou
v databazi ulozena v kategorii ozna¢ena jako zadani. Po nacteni jejich obsahu si
spocitame jejich celkovy pocet a také pocet otazek odpovidajici jednotlivym
okruhlm. Ten poslouzi pravé pro funkci zajistujici vypocet a ndhodné generovani
zvoleného poctu otazek uzivatelem z v§ech moznych dostupnych okruhl splfujici
danou kategorii zadani. Pfed samotnym vypocCtem si nejprve uzivatel definuje pocet
otazek, ktery chce v pisemce generovat a pocet bodu za jednu otazku. Formular pro
zadavani zminénych pozadavkl a vysledek generovani je zobrazen na obr. 15 a obr.
16. Potvrzovaci tlacitko nas presmeéruje na skript, ktery zajisti pomoci pfislusnych
funkci vygenerovani spravného poctu otazek v zavislosti na pocCtu otazek
z jednotlivych okruhu.
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Nastaveni generovani pisemky

Pocet generovanych

7 |

otazek v pisernce (1 - 15)

Potet bodf za jednu

]

otazku

[ Generovat zadani

Obr. 15— Nastaveni generovani pisemky

Automatické generovani testovych otazek

@

USTAV RADIOELEKTRONIKY

(Identifikafni gislo: p70zch3n)
Zadani pisemné prace

(Pisemka se sklada celkem z 7 otazek. KaZda otazka je hodnocena maximéalné 5 body. Celkem tedy Ize s pisemky ziskat 35 bodi.)

1. Kolem vypravciho stojiciho na zacatku nastupisté projel vlak o délce 250 m za 20 s.Za
jak dlouho projede tento vlak podél nastupisté o délce 150 m?

2. Napiste vzorec karboxylové kyseliny, ktera zapacha a karboxylové kyseliny bez
zapachu. Nazvéte tyto kyseliny a porovnejte jejich silu.

3. Jaké zname funkcni derivaty karboxylovych kyselin? Nazvy a obecné vzorce!
4. Jak probiha hydrolyza soli a karboxylovych kyselin? Popiste rovnici.
5. Popiste rovnici diikaz aldehyd pomoci Fehlingova ¢inidla.

6. Popis stavbu a funkci struktur buriky, které maji zasadni vyznam pro energetické
pochody v bufikach (stavba a vyznam mitochondrie a plastidu).

7. Vyjmenuj a popis vyznam energeticky bohatych nizkomolekularnich latek v burice.

Copyright @ 2009 Designed by Pavel Cidl  Yysoké ufeni technicke v Brné

Obr. 16 — Generovani zadani pro pisemku
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ZkuSebni databaze obsahuje celkem 15 otazek zadani v poméru 3:7:5 otazek
na jednotlivé okruhy. V nasem pripadé bylo pozadovano generovat 7 otazek a byly
vygenerovany otazky z okruhl v poméru 1:4:2. Vysledek tedy odpovida Cetnosti
rozlozeni otazek v databazi.

4.3 Generovani zadani pro test

PFfi generovani testu vyuzivame stejné funkce, jako tomu bylo v pfipadé
generovani otazek pro zadani. ZpUsob vypoétu generovanych otazek je tedy shodny,
avsak u testu je nutno takeé zajistit, aby i moznosti odpovédi byli generovany nahodné
a nezalezelo tak na poradi v jakém jsou ulozeny v databazi. DalSi pozadavek, ktery
také nutno spinit je zobrazovani spravnych odpoveédi pro generované otazky. Pro
nahodné zobrazovani odpovédi vychazime z plvodni funkce, kterd prosla rfadou
uprav. Funkce slouzi pro generovani nahodnych Cisel, které jsou od sebe navzajem
rizné. 1. parametr je pocet potiebnych Cisel. 2. parametr je maximalni hodnota
generovanych Cisel. Funkce defaultné vypisuje pod sebe na obrazovku, zaroven
véak pfimo muUze vracet pole s témito hodnotami. Podrobnéji je skript popsan
v pfiloze. Nastaveni generace testu a nasledné zobrazeni zadani testu je zachyceno
na obr. 17 a obr. 18:

Automatické generovani testovych otazek

@

USTAV RADIOELEKTRONIKY

Generovdani zadani

Generovani testu
Generovani pisemk

Generovani zkousk

Nastaveni generace testu

Pocet generovarych 2
otazek v testu (1 - 10)

Pocet bodf za jednu

5

Generovat test

otazku

Copyright @ 2009 Designed by Pavel Cidl  Wysoke uceni technicke v Brnd

Obr. 17 — Nastaveni generace ftestu
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(Identifilzaini fislo: 13895ydn]
Zadani testu

[Test se sklada celkem z 8 otazek. KaZda testova otizka je hodnocena 5 body. Celkem tedy lze s testu ziskat 40 bodf.)

1. Auto A se pohybuje rychlosti v. Auto B se pohybuije rychlosti 2v. Kolikrat vEtsi
kinetickou energii ma auto B neZ auto A?

A dwakrat vt

E) EhyFilordt witsi

) osmkrat wétE

2. Ktera charakteristika zvuku zplisobuje to, Ze hluboké tony miZeme slySet i za
rohem?

A winowa délka

Bl frekvence

) rychlost

3. Litr wody a litr lihu. ¥ysledny objem bude {za pFedpokladu, Ze ani kapka nepadne
vedle?

A) o néco vice ned 2 litky

E) prezng 2 litry

C) o néco méné nes 2 litry

4. MiiZe prdmérny cloveék slyset zvuk s frekvenci 35 kHz

A Zaledi na teplaté prostfedi, v némé se Elawvék nalézd

E] MNe

C] Ano

5. Nukleonowé Eislo udava pofet?
A nukleond (= pratond a neutrond dohromady’)
Bl nukleond (= protond a elektrond dohromady’)

C) nukleond [= protond, neutrond a elektrond dohromady

6. Hmotnost protonu je pFibliZné stejna jako hmotnost?
A elektronu
B] Fatonu

) neutronu

7. Atom obsahuje?
A) atomové jadro (v ném protony) a elektronowy obal (elektrany a neatrany)
E) atomové jadra (v ném protony a neutrony 3 elektronowy abal (v ném elekirormy

) atomové jadro (v ném neutrony) a elektronowy obal (v ném protony a elektrony)

8. Cervené krevni krvinky obsahuji £ervené krevni barvivo?
A fibrinogen

E] glabulin

) hernoglobin

Obr. 18 — Generovani zadani pro test
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| v pripadé testovych otazek probéhla generace podle cetnosti rozlozeni
otazek v databazi. V poslednim kroku zbyva jesté vyresit zobrazovani spravnych
odpovedi. Toho Ize dosahnout definici nékolika podminek, které nam zajisti oznaceni
spravné odpovédi i presto, ze z databaze jsou odpovedi generovany zcela nahodne.
Ukazka rfeseni skriptu je opét zachycena v pfiloze.

\ SPRAVNE VYSLEDKY TESTU

‘ Identifikaéni éislo: 13895ydn

‘ 2adani Spravnd odpovéd”

1. Auto A se pohybuje rychlost! v, Auto B se pohvbuije rychlosti 2v. Kolikrat vatsi
EtyfFikrat vatsi
kinetickou energil mé auto B ne? auto A?

2. Ktera charakteristika zvuku zpdscbuje to, Ze hiuboké tony miZeme slydet | za

winova délka
rohem?

3. Litr vody a it lihu, Wysledry obijem bude (za pfedpokladu, 2e anl kapka

o néco ménd ne? 2 litry
nepadne vedle?

‘4. Md%e prdmérmy flovek slydaet reik 5 frekvenci 35 kHz ‘ Me

nukleond (= protond a neutrond
5. MNukleonové gislo udava pocet?

dohromady)

‘6. Hmotnost protonu je priiblizné stejnd jako hmotnost? ‘ neutronu

atomové jadro (v ném protory a

7. Atom obsahuje? neutrony) a elekironovy abal (v ném
elektrorwy)
‘8. Cervené krevni krvirky obsahuii éervené krevni barviva? ‘ hermoglobin

Obr. 19 — Tabulka spravnych odpovédi

4.4 Generovani zadani pro zkousSku

V pfipadé pozadavku generovani zkousky vybereme z databaze otazky pro
zadani i pro test. Zkouska se tedy bude skladat z dvou Casti: z pisemné Casti a
testové. Nahodné generovani obsahu zkousky probiha podle pfedchozich poznatkd,
které byly pouzity pfi generovani testu a pisemky. Zbyva tedy odeslat pozadavek
podle obr. 20, ve kterém je nutno vyplinit pocet otazek pro danou kategorii a bodové
ohodnoceni za jednu otazku. Pfi potvrzeni tlaCitka ,Generovat zkousku“ se vykonaji
funkce pro nahodnou generaci zadani a testu dohromady, stejné jako v predchozich
podkapitolach. Vysledkem tedy bude zadani zkousky (obr. 21), kde pro testovou ¢ast
zkous$ky je nutno také zobrazit jejich spravné vysledky (obr. 22).

Nastaveni generovani Zkousky

Pocet generovanych testowych otazek ve zkousce (1 - 10) 5
Poet bodi 23 jednu testovou atizku 3
Pocet generovanych otdzek zadani ve zkousce (1 - 15) 5
Poiet bodi 23 jednu otdzku zadani 2

Obr. 20 — Nastaveni generovani zkousky
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(Identifikatni Cislo: dc8pkwym)

Zadani zkousky

{Zkouska se sklada celkem z 5 testoyych otazek a z 5 otazek zadani. KaZda testova otizka je hodnocena 3 body a

otazka zadani je hodnocena maximalné 2 body. Ze zkougky je celkem moZné ziskat maximalné 25 bodi.)

1. Klec osobniho vytahu ve ¢trnactiposchod’'ovém obytném domé ma hmotnost 150 kg.

o

Uveze tFi dospélé osoby o celkové hmotnosti 250 kg. Ze sklepa azZ do nejvyssiho
podlazi urazi klec drahu 45 m za dobu 90 s, Nékdy jede wytah prazdny, jindy se tFemi
osobami.Jakou silou je napinano lano, je-li vytah v klidu nebo pohybuje-li se

rovnoméerné?
2. Popiste rovnici diikaz aldehydd pomoci Fehlingova Einidla.
3. Co vznika reakci alkoholu a aldehydu? Popiste konkrétni reakci.

4, Popis stavbu a funkci struktur bunky, které maji zasadni vyznam pro energetické
pochody v bufikach (stavba a vyznam mitochondrie a plastidu).

5. Popis alespon 6 rozdilu mezi Zivymi a neZivymi systémy a wysvetli je,

6. Ktera charakteristika zvuku zpiisobuje to, Ze hluboké tény miZeme slySet i za
rohem?

A% vinova délka

B} rychlost

C) frekvence

7. Velikost polomé&ru horizontu udalosti zavisi na?
&7 na elektrickérn nabofi Eerné diry
B} na momentu hybnosti éermé diry

C) hrmotnosti Cerné diry

8. MlZe primérny clovék slyset zvuk s frekvenci 35 kHz
A Ano

B) Ne

C1 Zaled na teploté prostfedi, v ném? se Elovek naldéza

9, Hmotnost protonu je pFibliZné stejna jako hmotnost?
A7 fotonu

B elektronu

C) neutronu

10. Cervené krevni krvinky obsahuji Eervené krevni barvivo?
&7 hernoglobin

B} fibrinogen

C) globulin

Obr. 21 — Generovani zadani pro zkou$ku
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\ SPRAVNE VYSLEDKY TESTOVYCH OTAZEK

‘ Identifikacni tislo: dc8pkwwm

Zadani

Spravna odpoved”

6, Ktera charakteristika zviku zplsobuje to, Ze hiuboké tory mdZeme slydet i za
vinova délka
rohem?

‘?. Yelikost poloméru horizontu udalosti zévisi na? ‘hmotnosti derné diry

‘8. MoZe pramérmy Elovek slydet zvuk s frekverci 35 kHz ‘Ne

reutron

‘9. Hmotnost protonu je piiblizné stejné jako hmotnost?

‘10. Cervend krevnl krvinky obsahuii Zervené krevni barvivo? ‘hemoglobin

Obr. 22 — Tabulka spravnych odpovédi pro zkouSku

4.5 Export zadani pomoci systému LaTeX

Program TeX predstavuje v podstaté pouze program (kompilator) pro pfevod
zdrojovych prikazu uzivatele do vystupniho grafického souboru ve formatu DVI
(DeVice Independent). LaTeX prfedstavuje nadstavbu TeXu o  balicky
preddefinovanych maker, ktera usnadnuji a zpfistupnuji slozity jazyk TeXu pro sazbu
dokumentu Sir§Simu spektru uzivatell. UzZivatel se tak muze vice soustfedit na obsah,
protoze o formu se staraji prichystana makra. Pokud potfebujeme vyuzivat Ceskou
sazbu, pouzijeme pfikazu usepackage[cp1250]{inputenc}. Pro vytvareni PDF potom
pdfLaTeX. Pfi vytvafeni dokumentd do HTML a jinych formatd vhodnych pro web se
pozivaji nastroje TeX4ht, LaTeX2HTML nebo tex2page. Prfeklad pomoci TeX4ht a
pdfTeX probiha ve dvou fazich. Nejdfive je klasickym TeXem vygenerovan vystup do
DVI souboru, ovSsem se specialnimi poznamkami pro dalsi zpracovani. Na rozdil od
jinych nastroju, které se snazi néjakym zplUsobem provadét expanzi TeXovych
prikazl vlastnimi prostfedky, tak mame zaruceno, Ze expanze vsSech maker
probéhne korektne.

Pro praci se systémem je tfeba jesté prohlize¢ souborl DVI, programy pro
prevod formatu DVI do formatu PS nebo PDF a dalSi podpurné utility. Ackoliv
zdrojovy text je pouze ASCII soubor, ktery muze byt pfipraven v libovolném editoru,
aby bylo mozné systém efektivné pouzivat, je vhodné mit k dispozici kvalitni editor
pro tvorbu zdrojovych souboru.

Co je TeX (LaTeX):

» Sazeci autorsky systém, nejvhodnéjsi pro sazbu matematickych a technicky
zamérfenych knih, zprav, protokolu...

Programovatelny, t.j. s vlastnim makrojazykem

Volné Sifitelny, otevreny, rozsifitelny.

Stabilni

Dobfe dokumentovany

S vystupem nezavislym na vystupnim zafizeni

Optimalizovany, vysoce efektivni, vyuzivajice nejrychlejsi algoritmy své doby

YV VVYVYYY
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K praci s LaTeX je potieba:

editor

kompilator(y)

balicky maker (grafika, barvy, hypertext, vicesloupcova sazba. . . )
prohlizece ruznych formatu vystupu (DVI, PostScript, PDF)
konvertory formatu vystupu

YV VVYY

Pokud tedy potfebujeme generovat zadani ve formatu vhodného pro dalSi
zpracovani pomoci systému LaTeX je nutné puvodni skripty opatfit odpovidajicimi
zménami. PredevSim vypis vygenerovanych otazek se jiz neuskuteCnuje na
obrazovce monitoru, ale zapis probiha do pfedem vytvofeného souboru. Format
takového souboru uz v sobé nezahrnuje HTML znacky, ale naopak je doplnén
znackami, které popisuji, jak bude vystupni dokument po zpracovani LaTeXem
vypadat. Pro identifikaci jednotlivych zadani a spravnych odpovédi budou nazvy
generovanych testll ve svém nazvu obsahovat nahodné a unikatni identifikaéni &islo.
Vystupni soubor je opatien pfiponou *.tex a ulozen na misto definované
prednastavenou cestou. Tento vychozi soubor uz muzeme pomoci odpovidajicich
pfikazl zpracovat podle pozadovaného formatu. Staéi jen pouzit odpovidajici pfikaz
a dale urcit cestu k pozadovanému souboru. Pro vystupni format DVI, ktery mizeme
prohlizet napriklad pomoci prohlizeCe YAP, vypada zapis do prikazové radky
nasledovné:

latex jméno_souboru.tex
Preklad dokumentu ve formatu LaTeX do HTML mizeme provést piikazem:
htlatex jméno_souboru.tex

Cely dokument pak bude pfeveden do jediného HTML souboru. Preklad do
DVI souboru se specialnimi pfikazy TeX4ht i nasledné prevedeni tohoto souboru do
vystupniho formatu probiha automaticky, a to v€etné pfipadného nekolikanasobného
prekladu dokumentu za ucelem vyreseni kfizovych odkazu.

Preklad dokumentu ve formatu LaTeX do PDF potom provadime pfikazem:

pdflatex jmeno_souboru.tex
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ZADANI TESTU (Cislo: hz5m3x60)

Test se sklada celkem 6 z otédzek. Kazda testova otazka je hodnocena 5 body.

Celkem tedy lze s testu ziskat 30 bodi.

1. Auto A se pohvbuje rychlosti v. Auto B se pohybuje rychlosti 2v.
Kolikrat vétsi kinetickou energii ma auto B nez auto A?

o A) dvakrat vetsi
o B) osmkrait vetsi
o () étyrikrat vetsi

2. Ktera charakteristika zvuku zptsobuje to, Ze hluboké tény muzeme slyset
i za rohem?

e A) rychlost
e B) vinova délka
o () frekvence

3. Litr vody a litr lihu. Vysledny objem bude (za predpokladu, Ze ani kapka
nepadne vedle?

e A) presné 2 litry
e B) o néco méné nez 2 litry
e C) o néco vice nez 2 litry
4, Hmotnost protonu je piiblizné stejnd jako hmotnost?
o A) elektronu
e B) neutronu

e () fotonn

5. Nukleonové ¢islo udava pocet?
o A) nukleonu (= protoni a elektront dohromady)
e B) nukleont (= protont, neutroni a elektronit dohromady)
e C) nukleoni (= protonu a neutront dohromady)
6. Cervené krevn{ krvinky obsahuji ¢ervené krevni barvivo?
e A) hemoglobin
e B) globulin

e () fibrinogen

Obr.23: Vygenerované zadani v PDF souboru pomoci systému LaTeX
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ZADANI TESTU (Cislo: bz5Sm3x60)

Test se sklada celkem 6 z otazek. Kazda testova otazka je hodnocena 5 body.

Celkem tedy lze s testu ziskat 30 bodi.

1. Auto A se pohybuje rychlosti v. Auto B se pohybuje rychlosti 2v. Kolilerat wEti kunetickou energn ma aute B neZ auto A7

o A) dvalerat wEtH
o B) osmkrat wEtE
o ) Etyfikrat vEtd

2. Ktera charakteristika zwuku zplisobuje to, ¥e hluboké tény miiFeme slySet i za rohem?

e &) rychlost
o B) vinova délka
o ) frelovence

3. Litr vody a litr lihu. Vysledny objem bude (za pfedpokladu, Ze ari kaplka nepadne vedle?
e A3 pFesné 2 litry
* B) o néco méné nek 2 Litry
o o néco vice nef 2 litry

4. Hmotnost protomu je piibliEng stena jako hmotnost?

o 4 elektronu
* B) neutromu
o C) fotonu

5. Nuldeonowé Eislo udava potet?

e A) mikleonf (= protondl a elektron dohromady)
e B) mukleonfl (= protond, neutrontl a eleltrond dohromady)
o ) mukleont (= protonil a neutronil dohromady)

6. Cervené krevni krvinky obsahwi Cervené krevnd barvivo?
* A) hemoglobin

¢ B) globulin
e ) fibrinogen

Obr.24: VVygenerované zadani v HTML pomoci systému LaTeX
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5. Zaver

Ze ziskanych poznatkl byla v MySQL vytvofena jednoducha databaze a
pomoci obsluzného jazyka PHP a HTML odzkouSeny zakladni operace
s databazemi. Vysledkem je databaze otazek, ktera obsahuje tabulku pro zadani
otazky, moznosti odpovédi v pfipadé testovych otazek, oznaceni jeji spravné
odpovedi, kategorie dané otazky a okruh otazek pro ktery je otazka uréena. Pro
snadnéjsSi manipulaci s obsahem databaze bylo vytvofeno uzivatelské prostredi pro
obsluhu databaze a generovani otdzek do podoby, ktera je prehledna pro
obsluhujiciho uzivatele. V prostfedi mizeme otazky pridavat, editovat, ménit nebo
mazat. Jednotlivé procedury byly odzkouSeny i pfes webové prostifedi phpMyAdmin.

Hlavnim cilem diplomové prace bylo vyuzit obsahu databaze k nahodnému
generovani testu, pisemky nebo zkousky pfi vybéru otazek z nékolika okruh.
Ktomuto ucelu byla databaze naplnéna experimentalnimi otazkami, které byly
zastoupeny podle okruhl a to v rizném poméru pro otazky zadani i pro otazky
testové. V pfipadé testovych otazek je pozadovano, aby se po generaci zadani testu
nahodné zobrazovaly i moznosti s odpoveédmi a nezobrazovali se tak, jak jsou
ulozeny v databazi. Dale bylo nutné zajistit, aby kazdé generované zadani mélo sv(j
unikatni identifikacni kli¢ a v pfipadé testovych otazek nebo zkousky se soucasné
zobrazovali spravné odpovédi na testové otazky. VSech zminovanych pozadavku
bylo dosazeno pomoci skriptl, které nahodné zajistuji vybér otazek z okruhu,
nahodné zobrazuji moznosti odpovedi a soucasné jsou schopny zobrazovat spravné
vysledky k aktualnimu zadani.

DalSim ukolem prace bylo stavajici systém doplnit funkci pro generovani
zadani i spravnych odpoveédi ve formatu PDF a HTML pomoci systému LaTeX. Toho
bylo dosazeno ukladanim generovaného zadani do souboru s odpovidajici pfiponou,
ktery je opatfen znaCkami pracujici se systémem LaTeX. Pozadované formaty PDF a
HTML byly nasledné vytvoreny pomoci specialnich prikazu.
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7. Prilohy

Priloha A — Ukazka skriptu pro praci s databazi:

<xo0

VloZeni a uprava testové otazky prostfednictvim dat ziskanych z formulara:

<?php
// pomoci prepinace nastavime pozZadovanou akci
switch ($ GET['action']) {

// vybér akce tprava otdzky
case "edit":

// nacteni prislusnych sloupcu v tabulce a pro jeden ridek provedeny zmény

$sgl = "UPDATE otazky SET
otazka zneni = '" . $_POST['otazka_zneni'] Lo,
odpoved A = '" . $_POST['odpoved_A'] o,
odpoved B = '" . $ POST['odpoved B'] . "',
odpoved:C = ', $:POST['odpoved:C'] o,
odpoved = '" . $_POST['odpoved'] o,
otazka okruh = '" . $_POST['otazka_okruh'] Lo
WHERE otazka id = '" .$ GET['otazka id'] . "'";
break; B B B

// vybrana akce pridat novou otdzku
case "pridat":
switch ($ GET['type'l) {
case "otazka":
// vytvoreni nové otdzky a jeji uloZeni do databdze
$sgl = "INSERT INTO otazky
(otazka zneni,
odpoved:A,
odpoved_B,
odpoved C,
odpovedT
otazka kategorie,
otazka okruh)

VALUES
(' $_POST['otazka_zneni'] o,
'" . $_POST['odpoved A'] . "',
'" . $_POST['odpoved B'] . "',
'" . $ _POST['odpoved C'] . "',
'" . $ POST['odpoved'] . "',
1, -
e, $_POST['otazka_okruh'] R
break;
}
break;

}

if (isset($sql) && 'empty(Ssqgl)) {
echo "<!-=-" . $sgl . "--—>";
Sresult = mysqgl query($sql)

or die("Invalid query: " mysql_error());
7>
Vymaz testové otdzky:
<?php
// odstranéni radku v tabulce podle zjisténého identifikacniho cisla
$sgl = "DELETE FROM otazky

WHERE otazka id = '" .$_GET['otazka_id'] Lo,

mysgl query($sqgl);
>
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Priloha B — Ukazka skripta pro generovani otazek:

Skript pro generovani nahodného retézce znaki:

function generujKod ($delka = 8)

{
// vytvoreni prdzdné proménné Skod
$k°d =" u,.

// definice mozZnych znakt

$znaky = "0123456789bcdfghjkmnpgrstvwxyz" ;

// vlozZeni ndhodného znq
pozadovaného poctu z
while ($i < $delka) {

// vyzvednuti ndhodného znaku z proménné Sznaky
$char = substr($znaky, mt rand(0, strlen($znaky)-1), 1);

ku do proménné Skod dokud neni dosdhnuto
ci podle Sdélka

// dokud neni dosdhnuto pozZadované délky cyklus se neustdle opakuje

if ('strstr($kod, $char)) {
$kod .= S$char;
Si++;

}

// Dokoncen cyklus a je navrdcena posloupnost pozZadované délky

return $kod;

Skript pro generovani zadani pisemné prace:

//nacteni otdzek pro generovdni pisemky
$zadani = mysql_query("SELECT * FROM otazky

or die(mysqgl_error());

// pocet vsech otdzek

$pocet zadani = mysql num rows ($zadani) ;

// vybér otdzek z daného okruhu
$jedna = mysql_query("SELECT * FROM
order by otazka_id")

or die(mysqgl_error());

//pocet otdzek pro dany okruh
$pocet_1 = mysql_num;rows(sjedna);

// vypocet poctu generovanych otdzek
$pocet generovanychl = ceil ($pocet 1

//oSetfeni proti zacykleni fun
If ($pocet_generovanychl > $pocet 1)
{return false;}

// nulovdni pocitadla otdzek v okri
$pocet_dosud vygenerovanych = 0;

// definice Ze proménnd je pole
$pole cisel = Array();

// dokud se pocet vygenerovanych

WHERE otazka kategorie

otazky WHERE otazka okruh =
z daného okruhu

*

2 order by otazka_id")

1 && otazka kategorie = 2

($_POST['pocet']) / $pocet_zadani) ;

nerovna poctu, ktery Jje

($pocet_dosud vygenerovanych != $pocet generovanychl)

{

$generovane_pislo = Rand (0,$poéet_1—1); // generovani
//pokud je pravda,ze generovane cislo lezi v poli..

if ( in_array($generovane_pislo,$pole_pisel) == true )

{} // pak nedelej nic

else // pokud neni v poli..

{
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// generovane cislo ulozi do jine promene
$cislo otazky = $generovane cislo;

// take ho ulozi do pole
$pole_pisel[$pocet_dosud;yygenerovanych] = $generovane_cislo;

// inkrementace pocitadla
$pocet_dosud vygenerovanych++;

//ulozeni vysledku generace
$vysledek = MySQL_Besult($jedna,$generovane_pislo,otazka_zneni);
$otazky podrobnostil .=<<<EOD

Skript pro generovani mozZnosti odpovédi u testovych otazek:
// funkce pro zobrazovdni mozZnosti s odpovédi v ndhodném poradi
function generovani_cisel ($kolik potrebuju,$max hodnota,$min hodnota)
{

If ($kolik potrebuju > ($max hodnota - $min_hodnota +1))

{return false;}
$pocet_dosud vygenerovanych = 0;
$pole cisel = Array();

while ($Pocet_dosud;yygenerovanych 1= $kolik_potrebuju)
{

$generovane cislo = Rand ($min_hodnota,$max hodnota) ;

//pokud generovane cislo nelezi v poli..
if ( 'in array($generovane cislo,$pole cisel) )

{
$cislo = $generovane cislo;
$pole_pisel[$pocet_dosud;yygenerovanych] = $generovane_pislo;
$pocet dosud vygenerovanych

}

}

return $pole cisel;

// odpovédi k ndhodné vybrané otdzce

$vysledek 1 = MySQL Result($dotaz,$generovane cislo,odpoved A);
$vysledek 2 MySQL Result($dotaz,$generovane cislo,odpoved B) ;
$vysledek_ 3 MySQL Result($dotaz,$generovane cislo,odpoved C) ;

//zadani vstupnich parametri funkce
$pole moznosti = generovani cisel (3,3,1);

// cyklus pro zajisténi ndhodného zobrazeni odpovédi
for ($i=0; $i<4; $i++ )

{
switch ($i)
{
case 0: $zobrazenil = "vysledek ".S$pole moznosti[$i]; break;
case 1: $zobrazeni2 = "vysledek ".S$pole moznosti[$i]; break;
case 2: $zobrazeni3 = "vysledek ".S$pole moznosti[$i]; break;
}
}

//zobrazeni odpovedi

echo $$zobrazenil."<br>";
echo $$zobrazeni2."<br>";
echo $$zobrazeni3."<br>";

Skript pro zobrazovani spravnych odpovédi na testové otazky:

// prepinac, ktery vraci podle zvoleného case proménou "$vysledek [$i]
for ($i=0; $i<4; $i++ )
{
switch ($i)
{
case 0: $zobrazenil = "vysledek ".$pole moznosti[$i]; break;
case 1l: $zobrazeni2 = "vysledek ".$pole moznosti[$i]; break;
case 2: $zobrazeni3 = "vysledek ".$pole moznosti[$i]; break;
}

// definice podminek k zjisténi sprdvné odpovédi
if ($odpoved == "Odpoved A")
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$odpoved = "$vysledek 1";

if ($odpoved == "Odpoved B")
$odpoved = "$vysledek 2";

if ($odpoved == "Odpoved C")
$odpoved = "$vysledek 3";

// ndsledovné uzZ se pouze provede Vvypls proménné Sodpoved na obrazovku

Priloha C — Vygenerovany soubor *.tex pro systém LaTeX:

\documentclass[12pt,adpaper,]{article}

\usepackage [cp1250] {inputenc}

\title{ZADANI TESTU (Cislo: bz5m3x60) }
\author{ Test se sklada celkem 6 z otazek. Kazda testova otazka je hodnocena 5 body.}
\date{Celkem tedy lze s testu ziskat 30 bodu.}

\begin{document}

\maketitle

1. Auto A se pohybuje rychlosti v. Auto B se pohybuje rychlosti 2v. Kolikrat vétsi kinetickou
energii ma4 auto B nezZ auto A?

\begin{itemize}

\item A) dvakrat vétsi

\item B) osmkrat veétsi

\item C) &tyrikrat veétsi

\end{itemize} 2. Ktera charakteristika zvuku zpusobuje to, Ze hluboké tény mizZeme slySet i
za rohem?

\begin{itemize}

\item A) rychlost

\item B) vlnova délka

\item C) frekvence

\end{itemize} 3. Litr vody a litr lihu. Vysledny objem bude (za predpokladu, Ze ani kapka
nepadne vedle?

\begin{itemize}

\item A) pfesné 2 litry

\item B) o néco méné nez 2 litry

\item C) o néco vice neZz 2 litry

\end{itemize} 4. Hmotnost protonu je pfiblizZné stejnid jako hmotnost?

\begin{itemize}

\item A) elektronu

\item B) neutronu

\item C) fotonu

\end{itemize} 5. Nukleonové éislo udava pocet?

\begin{itemize}

\item A) nukleond (= protont a elektrond dohromady)

\item B) nukleond (= protont, neutront a elektront dohromady)

\item C) nukleond (= protont a neutrond dohromady)

\end{itemize} 6. Cervené krevni krvinky obsahuji éervené krevni barvivo?

\begin{itemize}

\item A) hemoglobin

\item B) globulin

\item C) fibrinogen

\end{itemize}

\end{document}
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