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Porovnani grafickych programii pro upravu fotografii
a tvorbu propagac¢nich materiala

Souhrn

Prace se zabyva porovnanim vektorovych a bitmapovych grafickych editori pro
upravu fotografii a tvorbu propagacnich materialti. Zakladni rozdily jsou definovany dle
specifikaci ziskanych z odborné literatury. Dale se tato prace vénuje srovnavanim za pomoci
vypracovanych grafickych tloh a jejich naslednym zhodnocenim. Pfi zhotoveni téchto
typovych tloh je na né¢ pohlizeno z hlediska kvality, pfesnosti, ovladatelnosti a rychlosti
vSech funkci a nastroji vyuzivanych pii uzivani grafickych editord. Hlavnim piinosem
diplomové prace je usek praktické casti, ktery porovnava editory dle vSech specifikaci
a provedenych tloh, ze které je mozné vyvodit urcité zavery pro pouziti grafickych editorti
pro upravu fotografii a tvorbu propagacnich materiald pro Provozné ekonomickou fakultu
Ceské zemédélské univerzity. Nasledné porovnani miize pomoci pii vybéru grafického
editoru podle funkci a nastroji. V neposledni fadé jsou editory srovnany dle cenové

dostupnosti a vyvozeny zavery pro pofizeni editord.

Klic¢ova slova: grafika, Photoshop, Affinity, grafické editory, grafické ulohy, porovnani,

software, propagace, fotografie



Comparison of graphics editor for editing photo and
creating promotional materials

Summary

This thesis compares vector and bitmap graphics editors for editing photo and creating
promotional materials. The basic differences between the editors are defined by using
specifics from professional literature. The thesis is further dedicated to comparing the
graphics tasks followed by their assessment from the view of quality, precision,
controllability and speed of all tools and features of editors. The main contribution of this
thesis is the comparison of all editor specifications and performed task. Analysis of this
comparison can facilitate the deciding on which type of graphic editor to choose for editing
photo and creating promotional materials for Faculty of economics and managment of Czech
university of life sciences Prague. Subsequent comparison based on the analysis can assist
in selecting the graphics editor by its features and tools. Editors are aligned according to the
affordability and draw conclusions for the acquisition editors. Subsequent compare of
analysis can assist in selecting the graphics editor by the features and tools. Editors are
compared by pricing affordability and based on that the conclusions for the acquisition of

the editor were drawn.

Keywords: graphics, Photoshop, Gimp, graphic editors, graphics tasks, compare, software
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1 Uvod

Téma diplomové prace porovnani grafickych programiti pro upravu fotografii a tvorbu
propagacnich matrial bylo inspirovano mou dosavadni spolupraci s Provozné ekonomickou
fakultou (PEF) na vytvareni grafickych a fotografickych tkold v editorech spole¢nosti
Adobe. V prosinci 2016 byly nové vydany grafické editory od spole¢nosti Serif i pro
operacni systémy Windows [45], které svymi schopnostmi mély konkurovat editoriim
Adobe. Tyto informace vedly k zamysleni, zda je mozné nahradit dosavadni feSeni PEF

jinymi grafickymi editory.

V predkladané diplomové praci lze téma pokladat za aktualni vzhledem k novému
neprobadanému spektru novych funkci, nastroja a celkové editort dostupnych i na operacni
systétmy Windows. Cilem prace je nejen porovnat editory, ale také vyvodit urcité zavéry s

moznostmi vybéru editort pro PEF.

Diplomova prace bude vychazet z prostudované odborné literatury a expertnich
rozhovort, ze kterych budou ziskédny veskeré potfebné informace v oblasti vyvoje, licenci,
pozadavkl a specifikaci testovanych editorti. VSechny poznatky poslouzi jako jeden
z faktort ovliviyjici vicekriterialni rozhodovani a poslouzi také k vyuziti pro analyzu vSech
pouzitych kritérii. Provedend analyza bude také zohlediiovat vytvorené typové tlohy, které

se zamétuji na moZnosti a funkce jednotlivych nastrojii testovanych editord.

Na zavér prace budou shrnuty dosavadni zjisténi, provedena interpretace vsech
vysledkl a v zavére¢né diskuzi budou porovnany vybrana feSeni pro tpravu fotografii a

tvorbu grafickych propagacnich materiald.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cil diplomové préce je zaméten na porovnani grafickych programt pro Gpravu fotografii a
tvorbu grafickych propagaénich materiali a vhodnost jejich vyuziti na propagaci PEF Ceské

zeméedelské univerzity v Praze.

V dil¢ich cilech se tato prace bude zabyvat porovnadnim grafickych editoru,
charakterizovanim a popsanim rozdilnosti editorti dle specifikaci a moznosti vyuziti vici
stavajicimu feSeni na PEF. Z hlediska dalS§iho zkouméni budou vypracovany odpovidajici
typové ulohy, které budou slouzit taktéz jako podklad pro posouzeni vhodnosti pouziti
editori. Timto prozkouméanim bude zjisténo, zda ke stdvajicimu feSeni na PEF, v ramci
uprav fotografii a tvorby grafickych propagacnich materiald, existuje jina vyhovujici
varianta. V neposledni fad¢ je dil¢im cilem této diplomové prace stanovit moznosti Gispor
v oblasti grafickych programt pti tGpravé fotografii a tvorbé grafickych propagacnich

materiali na PEF Ceské zemé&délské univerzity.
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2.2 Metodika

Po prozkoumani odborné literatury a zdrojii, které se zabyvaji oblasti grafickych editor, se
V prvni ¢asti bude diplomova prace vénovat bliz§imu seznameni a vyuziti grafickych editort.
V ramci zkoumané problematiky bude vyuzito expertnich rozhovort k ziskani odbornych
informaci a pozadavkl na grafické editory vyuzitych na PEF. Na zéklad¢ prostudovani
materiald a zjisténi potieb fakulty bude vybrana nejvhodnéjsi alternativa ke stavajicimu
feSeni a vytvoreno srovnani pomoci zadanych specifikaci a vlastnosti, které jsou nutné pro

tvorbu propagacnich materiall, Upravu fotografii a vyuziti pti vyuce na PEF.

Prakticka ¢ast diplomové prace bude zaméiena na typové grafické ulohy, pti kterych
se bude sledovat kvalita, rychlost a ptesnost zpracovani. Realizaci téchto grafickych tloh

budou sledovany rozdily mezi jednotlivymi kroky v editorech.

V zavéru bude pouzita vzajemnd komparace vybranych grafickych editorti pro
zjisténi souhrnnych rozdili. Na zakladé téchto rozdilti bude vypracovano doporuceni dle
vysledkli stanovenych metodou vicekriteridlniho rozhodovéani. V této Casti prace bude
pouzita bodovaci metoda pro ohodnoceni dilleZitosti kritérii uritym poctem bodu, kde
budou vymezeny ptesné rozestupy vah mezi kritérii. Stanoveni néasledujicich vah potadi
bude urceno bodovaci metodou, kde dle zvolené stupnice budou ohodnocena kritéria.
Veskeré udélené body budou poté opatieny slovnim popisem, ze kterych nasledné budou
vyvozeny zavéry. Ve vysledku bude zjisténo, jaké editory jsou pro danou praci vhodnéjsi a

nasledné bude fakulté nabidnuto urcité feseni, které vyplyne ze zjisténého vysledku.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Grafické editory a pocitacova grafika

Program neboli graficky editor slouzi k Gipravé nebo vytvareni grafického zndzornéni
umélych grafickych objektld nebo zobrazitelnych a prostorovych informaci. VSechna tato
tvorba se provadi prostiednictvim grafického rozhrani, které obsahuje rizné nastroje, jejichz

kombinacemi se vytvaii vysledna pocitacova grafika. [1, 2, 3]

V grafickych editorech se tvofi veSkeré tiskoviny, noviny, Casopisy, billboardy,
upravuji fotografie nebo vytvareji fotomontaze, které v nékterych piipadech nelze rozeznat
od realného snimku. Editory pro ucely 2D grafiky uz ptekroCily své limity a tak je tézké
rozeznat, co je realna fotografie a co je pouze grafickym dilem. Tyto pfedsudky se vSak
meéni, pokud se zane uvazovat o tvorbé grafiky ve 3D, kde je stile mozné spatfit

nerealistické grafické prvky. [3, 4]

Pocita¢ova grafika se tedy déli na dve rizna odvétvi 2D a 3D. [4] Na PEF se k tvorbé
propagacnich materiali pouziva vyhradné 2D grafika, proto se tato prace s grafickou tvorbou
ve 3D zabyvat nebude. Grafickd tvorba ve 2D se nicméné dale déli na bitmapovou a

vektorovou grafiku, to je ¢asto pii tvorbé propagacnich materialti na PEF nutné propojit. [5]

3.1.1 Vektorové editory

Jakakoliv obrazova informace vytvorend ve vektorovém editoru je definovana pomoci
tvaru, barvy, tloustky, vypln¢ a ptipadné dalSich parametrti kiivky. Veskeré vlastnosti
kiivky jsou ukladany vSemi vektorovymi editory
jako matematicky zapis. Z tohoto dlivodu je, pfi
zvétSovani  vytvotené kiivky pomoci dvou
kotevnich bodli, mozné pozorovat nezménénou

strukturu kfivky (obrazek 1), neboli vektor
zlstava vzdy vyhlazen. [4, 6, 7] Obrizek 1 - Struktura kiivky

Tento jev je zpusoben dopoctenim dle matematické definice zapisu v editoru.
Vektorovy editor je tak kdykoliv schopen vypocitat pfesny tvar ¢ary mezi dvéma kotevnimi

body. Diky této vlastnosti dopocitavani jednotlivych vlastnosti kiivky je mozné jakékoliv

kiivky zvétSovat nebo zmensovat bez ztraty kvality a neménné velikosti souboru. [4, 6, 7]
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3.1.2 Bitmapové editory

Bitmapova, nebo jinymi slovy rastrova grafika, je jakykoliv vyfotografovany snimek nebo
fotografie ulozena v pocita¢i nebo na internetu. Kazdy rastrovy obrazek je tvofen
jednotlivymi obrazovymi body, kde kazdy bod je uréen presnou pozici a barvou. Cim vice
ma obrazek téchto obrazovych bodu, tim obsahuje
vice detaili a jedna se o tzv.rozliSeni obrazku.
Zaroven z pohledu kapacity zafizeni je dulezité fici,
ze se zvySujicim se rozliSenim také stoupd velikost

souboru z pohledu datové velikosti. [4] Pfi pohledu

na nasledujici obrazek 2 jsou pifi 500% zvétSeni

PR A

patrné obrazové body, ze kterych se fotografie sklada. Obrazek 2 - 500% zvétseni

I kdyz uz se objevuji naznaky vytvareni vektord ptimo v bitmapovém editoru, hlavni
soucasti bitmapového editoru se tvorba vektorové grafiky nikdy nestane. Ve vektorovém
editoru bude vzdy vice vyuzitelnych nastroji a mnoho jednodussich zpusobt, jak dany
vektor vytvorit. Bitmapovy editor ve vétSing€ piipada s vektory pracovat umi, ale neumi je

spravné zobrazit, nebot’ pfi ptiblizeni se zobrazi jednotlivé obrazové body. [6]

3.1.3 Rozdily

Po rozdéleni pocitacové grafiky na vektorovou a bitmapovou, je dilezité odliSit zptisob
zpracovani obrazové informace u obou editord. Zatimco vektorové editory se vyuzivaji na
tiskoviny, postery neboli tiskové formaty, bitmapové editory jsou vyuzivany spiSe pro

upravu digitalnich fotografii a tvorbu ilustraci nebo weboveého obsahu. [§]

Bitmapovy editor zachovava vérné piivodni scény, 1ze ovladat kazdy bod na obrazu
nebo vyuzivat realistické zobrazeni. Zaroven vSak zabird vice uloZzného prostoru v zafizeni,
trpi velkym snizenim kvality pii zvétSeni nebo je piimo zavisly na po¢tu obrazovych bodi,

ze kterych je obraz slozen. [7]

Naopak ve vektorovém editoru 1ze neomezené zvétSovat a zmenSovat vytvorené
tvary nebo pracovat s kazdym objektem zvlast a také vektorové soubory po ulozeni maji ve
vétsin€ piipadu mensi velikost v datovém prostoru. Oproti nevyhoddm v bitmapovém
editoru lze fici, ze ve vektorovém je takika nemozné vytvorit realistickou obrazovou

fotografii. [9]
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Velky rozdil je pak v moznostech ulozeni soubori v editorech. Rastrovy obrazek lze
ulozit v nékolika formatech jako JPG, PNG, TIFF vzdy si zachova relativné stejnou podobu
a mizeme jej oteviit v libovolném obrazkovém prohlize¢i. Vektorové obrazce 1ze ulozit do
vlastnich formati jako je soubor Al nebo EPS, obsah si vsak Ize otevtit pouze ve vektorovém
editoru. Od roku 2001 s verzi 1.4 je podporovan format PDF, do kterého Ize ulozit veskeré
informace jako do klasickych formati Al nebo EPS. [10, 11]

Hlavnim rozdilem mezi bitmapovou a vektorovou grafikou je moznost z vektort
snadno vytvaiet rastrovy obrazek. Zatim co vytvoreni vektoru z rastrového obrazku je velmi
slozita vypocetni operace a zadny z editord tuto techniku neovlada dokonale, tak z vektoru

ziskat rastrovy obrazek je takika bezztratova operace. [2, 7, 9]
3.2 Vyuziti grafickych editori na Provozné ekonomické fakulté

Grafické editory se na PEF vyuzivaji, jak k upravée fotografii, tak k tvorbé riznych plakati,
které tvoii vétSinu propagacnich materiald PEF. Uplatnéni je vsSak i ve vyuce, kde jsou
editory dostupné v ramci predmétu, napiiklad ve volitelném predmétu pocitacova grafika,
pro ktery jsou piimo nastrojem vyuky. Uplatnéni maji 1 v riiznych ptibuznych predmétech,
kde studenti mohou vyuzit grafické editory piedinstalované v nékterych u¢ebnach naptiklad
Kk tvorbé wireframu, upravé fotografii pro prezentace nebo ptipravé posterti skupinovych

praci. [5]

S ohledem na tvorbu propagacnich materialu pro PEF je dulezité z mnoha hledisek
propojeni neboli kompatibilni spoluprace bitmapového a vektorového editoru. Nutné jsou
predevSim zpétné upravy, dolad’ovani a dotvafeni vV ramci upravy fotografii, textu nebo
napiiklad zmén barev. Tato propojenost editort je dulezita i vzhledem ke schvalovacimu
procesu PEF vii¢i propagaénim materialim, kdy je nutné mit ptistup k ptiivodnim datim pro

upravy, ale také pro rychlost a usnadnéni celkové prace. [5]

3.2.1 Soucasny stav a budouci vize

PEF disponuje celkové 38 licencemi na grafické editory spole¢nosti Adobe. Pro studenty je
volné pfistupna ucebna E341, kde je celkové 17 licenci verze Adobe Creative Suite CS6.
Ostatni licence pro ucely tvorby, otevieni nebo upravu propagacnich materidlli jsou
pristupné predevsim pro grafiky, tvir¢i zaméstnance fakulty nebo vedeni, kde se v nékterych

ptipadech uziva i verze CS5 viz ptiloha 1. [5] [12]
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Verze CS5 a CS6, které fakulta vyuziva, byly vydany v tzv. krabicovych verzich
v roce 2010 a 2012. K moralnimu zastarani softwaru dochézi jiz mezi 3-5 lety uzivani, kdy
si uzivatelé mohou vSimnout jiz moznych nedostatkli viici novym aktualizacim nebo
piipadné konkurenci. Fakulta tento software do nyné&jsi doby (tnor 2017) neaktualizovala,
jelikoz spole¢nost Adobe ptesla v roce 2015 na odlisny zplisob platby za licence. [5, 12, 13,
14, 15, 31, 32]

Vzhledem k dobé uplynulé od pofizeni licenci na verze CS5 a CS6, by fakulta
upgrade neméla dale odkladat z nize uvedenych divodi. Jednak se studenti nesetkaji
S novymi verzemi a nemohou se tak uc€it s novymi nastroji, vyuzivat nové postupy a pracovat
s aktualnim softwarem a rovnéz zaméstnanci si nemohou usnadnit svou praci pfi tpravach

fotografii nebo tvorbé propagacnich materidlt. [5, 12, 14, 15, 31, 32]

V ramci stalé modernizace PEF je tento pfechod na verze Creative Cloud nebo jiné
feSeni pro grafické editory nevyhnutelny. S rozSifenim fakulty v rdmci vystavby Centra
ekonomicko-manazerskych studii CZU v Praze (CEMS 2) je planované téz rozsifent licenci
Adobe ze stavajicich 38 na ptiblizn€ 100 licenci. V poméru 60:40 by mély byt do budoucna
vybaveny 2 ucebny (60 licenci) a 40 licenci by mélo byt zpfistupnéno pro grafiky a

zameéstnance. [5, 12]

3.2.2 Pozadavky fakulty na graficky editor

Pii vybéru spravného editoru je zapotiebi zvazit n€kolik pozadavkd, které byly zjistény
Vv ramci expertniho rozhovoru. Nejdfive je zapotiebi brat v uvahu hranice, které by mély
grafické editory spliiovat v ramci podpory a moZnosti, které nabizi. Programy na Gpravu
fotografii a tvorbu propagacnich materiali by mély zaruCovat funkénost, pouZitelnost,
multitasking a dostatecny vykon pro plynulost pfi praci. Dostatecné rychlé aktualizace by
mély zarucovat jistou bezporuchovost. Pfi splnéni téchto pozadavki by mélo byt redlné

udrzet editory od moralni zastaralosti po dobu nasledujicich 5 let 1 déle. [5]
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Na PEF je zvykem pracovat a vyucovat v editorech jednak na opera¢nim systému
Windows, ale také na platformé macOS. Grafické editory by tak mély byt nejen
multiplatformni, ale taktéZ umozilovat vytvareni bitmapové i vektorové grafiky. Pii realizaci
uloh je nutnd spoluprace obou odvétvi editorti a musi byt zarucena jejich kooperace v ramci
jednotlivych projekt. Vlastnosti editoru musi byt dostacujici a ekvivalentni pro tvorbu

veskerych propagacnich materialli a tipravu fotografii. [5]

V neposledni fad¢€, pfi eventudlnim pfechodu na jiné grafické programy nez od
spole¢nosti Adobe, musi byt zarucena zpétna kompatibilita se vSemi soubory, se kterymi se
doposud pii tvorbé propagaénich materiali pracovalo ve formatech Ai, Eps, PDF, PSD a

dali. [5]
Jednotlivé pozadavky na grafické editory na PEF jsou:

- Funk¢nost

- Bezporuchovost

- Pouzitelnost

- Multitasking

- Vzijemna kooperace bitmapového a vektorového editoru
- Podpora pro operacni systémy Windows i macOS

- Zpétna kompatibilita se stavajicimi grafickymi formaty
3.3 Konkurence

V ramci bitmapovych i vektorovych editorl je spolecnost Adobe se svymi editory Adobe
Photoshop a Illustrator zatim nejpokrocilejsi ve vyvoji nastrojli a funkci. V ramci nékolika
zdrojli je mozné rovnéZ zjistit, Ze Adobe ziskalo za program Photoshop ocenéni Nejlepsi
graficky editor fotografii 2016 nebo Illustrator Nejlepsi vektorovy graficky program pro rok
2017.[16, 17] Tyto divody vsak vedou k volb& pouze odpovidajicich grafickych programt

splitujicich urcité kvality, které byly stanoveny v ramci pfedchozi kapitoly 3.2.2.
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Obrazek 3 - Loga grafickych editori

Bezplatné rastrové editory

Mezi bezplatné grafické editory se zatazuji naptiklad tyto editory: GIMP, Paint. NET nebo
Google NIK Collection. GIMP je vsak dle svych specifikaci a vlastnosti pfi porovnani piimo
s Adobe Photoshopem hodnocen jako velmi vhodny pro pouziti v nekomerénim odvétvi.

[18, 19, 20]
Placené rastrové editory

V ceskych domacnostech je nejvyuzivanéjsim grafickym programem Zoner studio, ktery
slouzi ptedevsim na upravu fotografii. [21] Editor, ktery spliiuje vSechny potiebné vlastnosti
je Corel PaintShop PRO od spole¢nosti Corel. Ten svymi schopnostmi dosahuje podobnych
kvalit jako editor od spolecnosti Adobe. Umisténi mezi velmi schopnymi rastrovymi editory
ziskal Affinity Photo, ktery byl v roce 2016 zvolen hned jako druhy nejlepsi rastrovy editor
po Photoshopu. [17]

Bezplatné vektorové editory

Nejznaméjsi bezplatny vektorovy editor je Inkscape, ktery svym rozhranim a ovladanim
piipomind GIMP, ale svymi funkcemi zastava ulohu pfi tvorbé rliznych logotypii nebo

propagacnich materiald. [22, 23]
Placené vektorové editory

Specificky trh s vektorovymi editory nabizi hned po editoru Illustrator, program CorelDraw
od spolecnosti Corel. CorelDraw ve vétSin¢ piipadi velmi spolehlivé supluje funkce a
nastroje Illustratoru. Jako konkurence Illustratoru existuje graficky editor Affinity Designer,

ktery se snazi respektovat vSechny dosavadni trendy, formaty i platformy. [16, 24]
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3.3.1 Vychodisko ke zvolené konkurenci

Dle stanovenych pozadavkii PEF pro vybér grafickych editorii je potieba z vybéru
konkurentli spolecnosti Adobe odstranit nékteré vyrobce. Naroky na software jsou velmi
specifické a je vyzadovana vysoka narocnost a urcita kvalita pro vybér vhodnych programd.
Pro tyto ucely je nutné dojit k zavéru, ze nekomercni neplacené verze grafickych editori
témto pozadavkim nevyhovuji, a to z hlediska funkcnosti, bezporuchovosti nebo

pouzitelnosti. [18, 19, 20, 22, 23]

Za nevyhovujici grafické editory lze oznacit i1 editory, které nepodporuji vyuziti
vzajemné kooperace bitmapového a vektorového editoru. Tento pozadavek se d4 zatadit
mezi klicové a je nevyhnutelny vzhledem K ¢astému vyuziti napiiklad pro Gcéely tGprav
fotografii, které se nasledné¢ vyuzivaji v brozurach, plakatech a dalSich nejen tiskovych
materidlech fakulty. Na tomto zaklad¢ byly jako hlavni konkurenti spole¢nosti Adobe

zvoleny grafické editory od spolecnosti Serif a Corel. [25, 26, 27]

Spolecnost Corel nabizi editor pro Gpravu vektort a také rastri. Tyto editory nabizi
vysokou kvalitu 1 odpovidajici néstroje, které se vyuzivaji pro upravu fotografii i tvorbu
propagacnich materidli na PEF. Programy spolecnosti Corel jsou vyvijeny pouze pro

operacni systém Windows. [25]

Spolecnost Serif se svymi editory Affinity Photo a Affinity Designer spliiuje veskeré
pozadavky PEF. Stejné tak jako programy od spole¢nost Corel, editory Affinity poskytu;ji
veskeré nastroje i odpovidajici kvalitu. Tyto editory ovSem vyuzivaji celou skalu uzivateli
operacnich systémi Windows 1 macOS a zaroven slibuji naprostou kompatibilitu se soubory

Adobe. [26, 27]

Vybér konkurencnich programti pro grafické editory spole¢nosti Adobe Photoshop a
[lustrator se jevi po vzdjemné komparaci velmi jednoznacné. Vzhledem k vybranym
variantam je zjevné, Ze dle pozadavki na editory pro Ucely PEF, I1ze vybrat nabidku editorii
od spole¢nosti Serif. To Ize vyvodit i z nékolika provedenych nezavislych testli, které
poukazuji na lepsi kvalitu, funkcnost, bezporuchovost nebo pouzitelnost u uzivateli a

odbornikti pravé u programi Affinity Designer a Affinity Photo. [16, 28, 29]
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3.4 Adobe Photoshop a Adobe Illustrator

3.4.1 Historie

Spole¢nost Adobe je softwarovd firma, ktera vyviji komeréni grafické editory.
Nejznaméjsimi grafickymi editory jsou Photoshop, Illustrator nebo InDesign, které¢ byly
predstaveny jiz v 90 letech. Spole¢nost Adobe byla predev§im znama pro sjednoceni
standardii v podob¢ PostScript a PDF. Firma se nyni zamétuje nejen na oblast pocitacové
grafiky, publikovani a ptedtiskové piipravy, ale v soucasné dob¢ je znama i v oblasti

postprodukce videi, zvuku nebo specialnich efektt. [30]

[Mlustrator, ktery vznikl po vzoru InDesignu k jednodussi tvorbé vektorovych navrhi,
byl nésledné v roce 1990 vydan Photoshop pro upravu fotografii. V t¢ dobé byly ulohy
rozdany jasnég, ale v nynéjsi dobé (rok 2017) se programy doslova propojuji. Photoshop je

jiz pouzivan jako néstroj pro kresleni a Illustrator pro ob&asnou kresbu scenérii. [30]

Do roku 2015 spole¢nost prodavala veskeré své produkty jednotlivé v tzv.
krabicovych verzich. V tomto zlomovém roce byl spole¢nosti Adobe ptedstaven novy
zpusob prodeje. Vesketi uzivatelé, ktefi stale chtéli vyuzivat nejnovéjsi verze editort, byli

nuceni piejit na mésicni pfedplatné Creative Cloud. [30]

3.4.2 Verze

Dosud bylo spole¢nosti Adobe piedstaveno 18 verzi grafického editoru Photoshop.
Nejnovéjsi verze CC 2017 (18.0.0.) byla pfedstavena v listopadu roku 2016 a pfinesla
nékolik novinek v rdmci designu, rychlosti, plynulosti a pfibylo i nékolik novych nastrojt.
[33]

[ustrator ma az doposud 21 verzi s kone¢nou verzi CC 2017 (21.0.0.), ktera byla
pfedstavena spolecné i s ostatnimi produkty Adobe 2. listopadu 2016. V této verzi, jako i ve
verzich Photoshopu, mélo Adobe za tkol pfedevSim redesign editorti. Adobe vSak
nezapomnélo ptidat 1 nékolik novych funkci, jako zivy ndhled pisma, kresleni s pfesnosti na

pixely nebo snadné pouzivani glyfh. [34]
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3.4.3 Hardwarové pozadavky

Creative Cloud vyzaduje z hlediska hardwarovych prostfedk pro Windows alespon
procesor od Intelu® Core 2 nebo AMD Athlon® 64 (2GHz nebo rychlejsi), operacni systém
Microsoft® Windows® 7 se Service Packem 1 nebo novéjsi, nejméné 2GB RAM paméti
(8GB je vsak doporucovano), 2,6 GB volného mista na pevném disku pro instalaci 32-bitové
verze nebo 3,1GB pro verzi 64-bit, dalsi volné misto bude vyzadovano po instalaci, rozliSeni
1024x768 s 16bitovou barevnou hloubkou, 512MB paméti VRAM, OpenGL 2.0 a také
ptipojeni k internetu. [35, 36]

Verze pro macOS vyzaduje alesponi verzi opera¢niho systému novéjsi neZ verzi
Yosemite, vicejadrovy procesor Intel s podporou 64-bit, nejméné 2GB RAM, 4GB volného
mista na pevném disku. Dale je pak potieba rozliSeni displeje nejméné 1024x768 s podporou
16-bitové hloubky, 512MB dedikovanou VRAM a OpenGL 2.0. Samoziejmosti je nutné
ptipojeni k internetu. [35, 36]

Tyto minimalni hardwarové naroky jsou nutné pro spusténi editoru Adobe
Photoshop, Illustrator mé naroky na hardware fadové niz$i. Je nutné uvést, Ze nejvetsi vliv
na vykon pfi praci maji nastroje pro tvorbu 3D, rizné grafické zndzornéni Stétct,

vicenasobné rozostieni nebo prace v 16bitové barevné hloubce. [35, 36]

3.4.4 Nastroje a funkce
Nastroje

Nejvyuzivangjsi nastroje v obou editorech Photoshop i Illustrator se nachazeji v panelu po
levé strang. V panelu Photoshopu se nachézeji néstroje na retuse, vybér a dal$i nastroje pro
upravu fotografii, ale také zde 1ze nalézt vektorové nastroje jako tvorba riznych tvar nebo
textu. V editoru Illustratoru Ize nalézt veSkeré nastroje pro tvorbu vektorové grafiky rovnéz
V levém panelu nastrojii. Zde jsou vSak nastroje rozdéleny do nékolika sekci jako naptiklad
vybér, nastroje vektortt nebo volba barev. V mnoha piipadech se u nastrojii zobrazuje
Vv pravém dolnim rohu Sipka, kterd naznacuje moznost volby dalsiho podobného nastroje.
S vyuzitim vSech téchto nastrojii pomahaji v hornim panelu rozsifené volby nastroje. Ve

volbach nastrojii 1ze nastavit velikost, kryti nebo pozice objektu. [37, 38]
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Filtry a Efekty

S vyuzitim filtra ve vektorovém editoru Illustrator je to slozité, tyto ukony jsou velmi slozité
na vypocet, a tak n¢které funkce filtrii jsou velmi pomalé nebo nepiesné. Tyto filtry nachazeji
uplatnéni spise v rastrové grafice v editoru Photoshop, kde pomdhaji pfi realizaci nekterych

efektl nebo odstranéni vad na fotografii. [37, 38]
Barevné reZimy

V obou editorech je mozné pouzit nejvyuzivanéjsi barevné reZzimy jak RGB, tak CMYK
barevny rezim. Oba tyto rezimy lze vyuzivat jak v 8 bitovém tak 16 bitovém barevném
prostoru. V zavislosti na situaci Ize ve Photoshopu také vyuzit i ostatni rezimy, které editor

nabizi, naptiklad LAB, bitovou mapu, indexovanou barvu nebo vicekanalovy rezim. [37, 38]
Styly vrstev

V pracovnim prostfedi Adobe Photoshopu je mozné u jednotlivych vrstev, respektive skupin
vrstev, vytvaret efekty. Efekty se aplikuji pravé na tu vrstvu, kterd je oznacena. Pii této
upravé je mozné volit mezi jednotlivymi efekty jako volby prolnuti, zare, stiny nebo prekryti

libovolnou barvou. [37, 38]
RAW formaty

Fotografie pofizené nejen zrcadlovkami ukladaji snimky do formatu RAW, ktery je
nekomprimovany a uchovava v sob& nejvice dat pro snimek. Tento format fotografie je v§ak
surovy a prakticky Sedy bez jakéhokoliv kontrastu. Pro takovyto format ma Photoshop
zabudovany program nazvany camera RAW, ktery format RAW dokéZe otevfit a zpracovat.
V camera RAW je moZné vytdhnout a zachovat veSkeré detaily snimku pomoci riznych

nastroju, ale téz upravit vady jako zakfiveni objektivu nebo odstranit aberace. [37, 38]
Vrstvy uprav

Tvorba v rastrovém editoru umoznuje vytvaret tzv. vrstvy Gprav. Tyto vrstvy jsou obdobou
nastroji uprav pfizpusobeni, ale maji n¢kolik vyhod. V prvni fadé se vytvoii samostatna
vrstva, ke které je kdykoliv mozné se vratit a poupravit dle danych moznosti. Timto je tedy
docileno mozZnosti pracovat s danym dokumentem nedestruktivné. S tim souvisi 1 dalsi
vyhoda oproti ipravam destruktivnim, I1ze jakymkoliv zpiisobem ménit potfadi jednotlivych

uprav nebo ménit prihlednost a tim docilit libovolnych zmén i po aplikovani tprav. [37, 38]
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Akce

Pro usnadnéni prace ve Photoshopu, hlavné pfi praci na fotografiich nebo jejich exportu,
jsou zde kdispozici akce. Pfi spravném pouziti tohoto nastroje lze dosahnout velké
efektivnosti prace, vzhledem k nékterym rutinnim upravam. Akce jsou nastroj, do kterého
1ze nahrat a ulozit jakoukoliv posloupnost uzitych nastrojii i s jejich hodnotami a nasledné

je spustit. [37, 38]
Inteligentni objekty

Jsou to vrstvy, které se navenek ve Photoshopu jevi jako klasicka vrstva. Tyto inteligentni
objekty v§ak mohou skryvat vektorovy format, ktery se vzapéti otevie ve vektorovém editoru
Ilustrator, kde je pfipraven k dalsim upravam. Mohou vsak skryvat i oby¢ejny obrazek,
ktery se otevie pouze v novém panelu, ale v plivodni velikosti a bez uprav provedené

V prvnim dokumentu. [37, 38]
Vektorizace

Tento zpisob ziskani z rastrového dokumentu nebo obrazkového formatu vektor v Adobe
[Nustrator je velmi slozity vypocetni algoritmus a nikdy neni moZné dosdhnout presnosti
puvodniho vektorového obrazu. Tento zplsob naptiklad slouzi k znovu vytvareni vektora

nebo tvorbé prvotniho névrhu. [37, 38]
Moznosti s barvami

Photoshop 1 Illustrator nabizeji moZnosti vybéru barev ve vzorniku nebo piimo volbé
Vv jakékoliv Skale RGB nebo CMYK. Illustrator vSak jako vektorovy editor mysli predevsim
na tvorbu riznych propagacnich materialii a vytvofil tak okno pro vybér barvy. V tomto
okné je mozné k vybrané barve nalézt Ctyfi nejvhodnéjsi barevné kombinace odstint, aby
k sobé co nejvice ladily napohled. Zde je mozné vybirat i znékolika barevnych

harmonickych barev z diivodu nalezeni nejvhodné;si kombinace barev. [37, 38]

3.4.5 Cenova politika

Od roku 2015 Adobe nabizi mési¢ni nebo ro¢ni predplatné s moznostmi slev. Nabidka je
Sirok4, a tak byla pfedstavena i cenova politika pro Skoly. Ta ¢ini v rocnim ptedplatném
4211 K¢ bez DPH (ke dni 17.2.2017 1 € = 27,02 K¢) za jeden editor nebo pak 8 102 K¢/rok

bez DPH za veskeré programy a aplikace od spolecnosti Adobe, kde jsou nejen programy
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Photoshop a Illustrator na Gpravu fotografii a tvorbu propagacnich materidlt, ale také
programy na tvorbu videa, specialnich efektt, sazbu atp. Pfi komunikaci s firmou Adobe

bylo zjisténo, Ze pro verze Education je nabizena sleva 10 % pfi potfizeni 10 a vice licenci.

[39]
3.4.6 Instalace a spusténi

V piedchozich verzich produktl v rdmci verzi CS6 byla instalace programu provadéna z CD
ptilozeného v krabici a déle bylo nutné postupovat dle ndvodu a nasledné zadat sériové ¢islo.
S uvedenim verzi Creative Cloud je potiebné stdhnout a nainstalovat instalaéni soubor
CreativeCloudSet-Up.exe. Aplikace Creative Cloud po pfihlaseni umoziuje okamzity
ptistup k instalaci vSech editori Adobe a téz ke knihovné CC, ktera obsahuje kvalitni datové

prostiedky k uziti. [30,40]

V programu Creative Cloud po kliknuti na tlacitko stdhnout, okamzité¢ zacne
stahovani a naslednd instalace, ktera je jiz samoobsluzna. Po dokonceni instalace je editor

ptipraven k pouziti. Po nainstalovani maji editory Photoshop a Illustrator velikost na pevném

disku slibovanou v ramci doporuceni na strankach Adobe. [5, 40]

Obrazek 4 - Spousténi editori Adobe

Pfi rychlém testu spusténi po instalaci byl Adobe Photoshop spusStén za 6 sec.
[lustrator za 5 sec. Op€tovné spusténi je fadoveé rychlejsi, protoze ne€které véci jiz byly
pfipraveny v RAM paméti. Naopak po restartovani zatizeni se oba editory pusti v priméru

0 1-2 sec. pomaleji.
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3.4.7 Pracovni plocha

Pracovni plochy obou editort jsou rozlozeny do vice oblasti. Na levé stran¢ se v zakladnim
rozlozeni prvkli zobrazuje panel néstroji, ktery slouzi k rychlé volbé¢ libovolného nastroje.
Nekolik nastrojii je oznaeno v pravém dolnim rohu trojuhelnikem, ktery znazornuje
pritomnost dalSich podobnych nastroji. V horni Casti se nachazeji rozsifujici moznosti
jednotlivych nastroju. V této ¢asti se rovnéz nachazi (u operac¢niho systému Windows) panel
menu samotného editoru, ktery nabizi dalsi funkce, filtry, uprav textu, efekty nebo také

nastaveni Uprav fotografii. [41, 42].

Obrazek 5 - Pracovni plochy editori Adobe

Nastavitelnd okna s ostatnimi pomocnymi funkcemi se nachazeji po pravé strané,
které jsou volitelné pfemistitelnd a kombinovatelna. Kazdy uzivatel si mize individualné
nastavit pracovni plochu dle svych uZivatelskych potieb. Toto nastaveni 1ze uloZit a vytvofit
tak pracovni plochy pro rizné uziti. Uzivatel pak ma moznost pfepinat mezi nastavenimi pii

tvorbé riznych praci. [41, 42].

3.4.8 Podpora a support

V ramci verzi Creative Cloud je pro spolecnost Adobe daleko jednodussi vytvaret i mensi
aktualizace, uZivatel tak dostava rychleji vylepSeni a opravy i v rdmci malych balicka, které
jsou dostupné v aplikaci CC. Diky moznosti rychlych aktualizaci, také velmi dobte funguje

komunita, které Adobe takto mize vice naslouchat a rychleji reagovat. [43]
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Adobe nabizi nékolik instruktaznich videi ptfimo na svych webovych strankach, které
byly vytvoteny spise jako privodce pro nové uzivatele. Tim, Ze je spolecnost Adobe na trhu
jiz od 90let, byla jiz vytvofena a napsana velka spousta materialii k samo zdokonalovéani,

jsou to jednak knihy, ale taktéz velmi popularni nau¢na videa, kterd tvofi sami uzivatelé.

[43]

Spolec¢nost Adobe nabizi velkou spoustu moznosti komunikace. Jednu z hlavnich
moznosti tvofi live chat piimo na strankach spolecnosti, kde je mozné fesit online veskeré
problémy. Sekundarni moznosti, jak s firmou komunikovat je telefonicka hotlinka, ktera je
dostupna ve v8edni dny od 9—17 h. Veskeré tyto sluzby jsou nabizené predevsim v anglickém

jazyce. [43]
3.5 Affinity Photo a Affinity Designer

3.5.1 Historie

Spolecnost Serif je na trhu jiz od roku 1987, vytvotila nékolik produktli zamétenych na
tvarci prace, pfedev§sim pro desktop publishing (DTP). VSechny jejich programy byly
podpoteny v roce 1990 filozofii: vytvofit levny DTP program do kazdé domécnosti. [44]

V roce 2014 byl predstaven prvni graficky editor spole¢nosti s ndzvem Affinity
Designer, ktery mél za ukol byt pfimou a dostacujici konkurenci pro Adobe Illustrator. O
rok pozdé&ji pak nasledovala obdoba editoru Photoshop na tpravu fotografii, Affinity Photo.
Tyto editory byly piedstaveny pouze pro operacni systém macOS, kde se dockaly velkych
uspéchii, proto ke konci roku 2016 byly oba editory pfedstaveny i pro PC uZivatele

operacnich systémit Windows. [44, 45]
3.5.2 Verze

Grafické editory obdrZely v prosinci 2016 nejnovéjsi aktualizaci na verzi 1.5, se kterou byl
uvolnén prodej i pro Windows. Cislo verze 1.5 naznaduje, 0 jak velmi mladé softwary se
jedna, nicméné po diikladnéj$im pohledu je mozné si v§imnout, jak rychle tato firma reaguje
na nové technologie. Nyni se na léto 2017 chystd nova verze 1.6, kterd ma pfijit pfedevSim

se svétlym zobrazenim prostiedi, ale téz s nékolika novymi funkcemi a vylepsenimi. [45]
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K dosazeni nejvyssi kvality produktd a nutnosti obstat v konkuren¢nim prostiedi je
spolecnost Serif nucena pozorné naslouchat uzivatelim a dbat na celkovou spolehlivost
softwaru. Nové verze jsou predstavovany online a kazdy uzivatel mize jiz dopiedu vidét,
co se chysta. V neposledni fad¢ zde funguje velké komunitni forum, kde se uzivatelské
napady a postiehy dale fesi a spolecnost klade na tento komunikacni kanal velky daraz. [45,

46, 47, 48]

3.5.3 Hardwarové poZzadavky

Nejnovéjsi verze vyzaduji na operacnim systému Windows alespoit kompatibilni grafickou
kartu s DirectX 10, kde procesor pocitaée neni tolik rozhodujici, protoze tyto editory
podporuji jakykoliv z modernich procesortt od roku 2007. Nutna velikost RAM byla
stanovena na 2GB, ale doporucena velikost je 4GB. Pevny disk by mél obsahovat minimalné
670MB volného mista pro ulozeni nutnych souborli programu. VSechny tyto pozadavky

zavrSuje podminka vlastnit operacni systém Windows 7 nebo nov¢jsi. [47, 48]

Pro uzivatele macOS je nutné mit alespon procesor intel 64-bit core 2 Duo nebo
nove¢jsi a zaroven minimalné 2GB RAM, operacni systém novéjsi nez macOS X 10.7.5, ale
zaroven 1.07GB volného mista na pevném disku. Jedinym rozdilem mezi obéma editory
Affinity Designer a Affinity Photo je velikost na pevném disku, kde pro Affinity Designer

je velikost vzdy nizsi bez rozdilu opera¢niho systému. [47, 48]

3.5.4 Nastroje a funkce
Nastroje

Panel nastrojli po pravé strané editori vzdy zobrazuje aktudlni nastroje pro relevantni praci
s dokumentem. Zde jsou, vSak zobrazeny vzdy nastroje dle zrovna spusténé persony viz nize
obrazek 8. Tyto persony urcuji, jaké nastroje jsou zrovna pro ur€ity typ dokumentu nejvice
potteba. Naptiklad pro Gpravu fotografii ve formatu RAW jsou potieba jiné néstroje nez pii
vyuziti zakladni persony, kdy je moznost vytvaret i vektorové grafické prvky v rastrovém

editoru. [47, 48]
Filtry a Efekty

Zalozka snazvem filtry je dostupna pouze v Affinity Photo, ktera slouzi naptiklad

k rozostieni riznych casti fotografii nebo vyuziti vyrovnani zkresleni objektivu. Zajimavou
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soucasti zalozky filtr je nastroj zvany frequency separation, ktery slouzi k profesionalni

retusi a vyvazeni odstini pleti portrétovych fotografii. [47, 48]
Barevné rezimy

V pracovnim prostiedi obou editorti 1ze vyuzit veSkeré dostupné barevné rezimy RGB,
CMYK nebo LAB. RGB i barevny rezim CMYK lze vyuzit v rozsahu 8-bit i 16-bit. Pro
zvlastni tcely tvorby HDR obrazu je zde moznost volby rezimu RGB-32bit. [47, 48]

Styly vrstev

Velmi kvalitni optimalizace pro operacni systémy zarucuje plynulé vyuziti efekt vrstev i
ve vektorovém editoru, kde je mozné meénit stiny, zafe nebo zobrazeni 3D modelu. Styly
vrstev dale slouzi i pro tvorbu rliznych dalSich zvyraznéni objektu naptiklad zménou barvy

nebo vytvofenim piechodu barev. [47, 48]
RAW formaty

Pro upravu fotografii pofizenych do formatu RAW je v Affinity Photo dostupna pfislusna
persona, ve které lze fotografie v tomto formatu vyvolat. V této personé k tomu slouZzi
klasické nastroje jako volba expozice, vyvazeni bilé a volba pro vytazeni stinil a svétel ve

fotografii. [47, 48]
Vrstvy uprav

Uprava fotografii se provadi v rastrovém editoru Affinity Photo. Uzivatel¢ mohou vyuzivat
nastroje Uprav piimo z horni liSty, kde se nachazi pod zalozkou vrstev nebo ptimo v pravém
postrannim panelu. Po pouziti néstroje se vZzdy vytvoii nova vrstva Uprav, kterou lze dale

uzpusobit naptiklad prithlednosti nebo pfimo potfadim mezi vrstvami. [47, 48]
Makra a batch

Mezi nastavenim viditelnych oken plochy v Affinity Photo je skryta i zdloZka s nastavenim
pro makra, kde je mozné si nastavit nahravani a nasledné spusténi urcité posloupnosti ukont.
Pfi nahrani aplikace rozostfeni na fotografii, 1ze pak jednim kliknutim aplikovat na dalsi
fotografie stejny filtr se stejnym nastavenim. Pro néstroj makra nelze nastavit piimé
exportovani, toto v§ak nahrazuje funkce batch, ktera funguje i s neotevienymi fotografiemi

v editoru. [47, 48]
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Zivé filtry

Po pouziti zivych filtri se vytvoii nova vrstva, ktera obsahuje veskeré informace o pouzitém
nastaveni filtru pro zpétné upravy. Tyto filtry se rozd€luji do nékolika sekci, od rozostieni,
zostfeni nebo odstranéni Sumu az po korigovani korekce objektivu nebo vytvareni osvétleni.
Vsechny tyto filtry je mozné nasledné nastavit i po ukonceni Gprav, a tak nedochazi k zadné

destrukci ptivodni fotografie nebo dokumentu. [47, 48]
Moznosti s barvami

V editorech od spole€nosti Serif je mozné pozorovat, Ze nezaleZi na tom, v jakém barevném
rezimu pracujete, protoze volbu barev lze ovlivnit pfepnutim ve vybéru barev. Zde je mozné
vybirat obdobné barevné rezimy, jako jsou moznosti barevnych rezimi CMYK, RGB nebo
LAB. Toto nastaveni vSak mize usnadnit praci s pievadénim celého dokumentu do

potifebného barevného rezimu. [47, 48]

3.5.5 Cenova politika

Ve spole¢nosti Serif si jiz od po¢atku razi svou cestu piedevsim cenou. Cena byla za jeden
z editori Affinity Designer nebo Affinity Photo stanovena na jednorazovych 49,99 $s DPH.
V ramci budouciho planovani aktualizaci se spolecnost Serif zminila o prvnim placeném
upgradu na verzi 2.0. Z této planované aktualizace zatim nejsou znamy zadné detaily, jakym
smérem by se aktualizace méla ubirat nebo jaka cena bude stanovena pro upgradu. [47, 48,
49]

O ~ArrNiTy

YOUR QUOTATION

Per Licence Total

$44.99 $4,499

$22.49 " $2,249 "
$1.88 ™ $188 ™

Obrazek 6 - Cenovy navrh Affinity
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Pro spolecnost je ovSem klicové byt variabilni a pfizptisobivy, a tak nabizi i cenovy
program pro $koly. Bylo zjisténo, Ze pro 100 licenct, které by byly vyzadovany fakultou, je
mozné ziskat vyraznou slevu na celkovou cenu. Vysledna cena za oba editory Affinity Photo
a Affinity Designer byla stanovena na jednorazovych 1105,4 K¢ bez DPH (ke dni 2.3.2017
1 $=24,57 K&) neboli 110 540,43 K¢ bez DPH za 100 licenci (obrazek 6). [47, 48, 49, 50]

3.5.6 Instalace a spusténi

Cela instalace jednoho z editorti pro Windows je zaloZena na stazeni potiebného instala¢niho
souboru o velikosti 260 MB. Po spusténi instalacniho souboru je v nékolika krocich
dokoncena instalace, kterd je nasledné potvrzena i zadanim produktového klice. Po ukoncené
instalaci editoru se program spusti do nékolika vtefin a tato rychlost spusténi je pak

dodrzovana i po restartu zatizeni. [47, 48]

(A

AFFINITY
DESIGNER

Obrazek 7 - Spousténi editoru Affinity

Z hlediska uzivatelti macOS se editory stahuji pfimo v aplikaci App Store. Zde plati,
Ze stazeni a instalace probihd na pozadi a uzivatel se tak nemusi jiZ starat o dalsi kroky,

pouze zada produktovy kli¢ a mize okamzité pracovat. [47, 48]

3.5.7 Pracovni plocha

Affinity Photo i Affinity designer maji svou pracovni plochu rozdélenou do nékolika
podobnych ¢asti jako vétSina graficky editor. V levé 1isté se nachazeji nastroje pro praci
s dokumenty, které nésledné¢ podporuje horni lista, kde se zobrazuji uréita rozsifujici
nastaveni pro aktualn€ zvoleny nastroj. Nad touto liStou je pak po vzoru editort Adobe
moznost volby mezi rliznymi filtry, efekty nebo nastavenim dokumentu. Po pravé strané se
nachazi okna pomocnych néstrojii a funkei, které 1ze volné€ uspotfadat jak v rdmci jednoho

okna, tak je zde moznost piesunuti na jakoukoliv pozici. [51, 52]
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Obrazek 8 - Pracovni plochy editori Affinity

Oba editory na pracovni ploSe nabizi specifickou moznost tzv. person. Persony jsou
zvlastni rozhrani navrzené pro specialni uziti konkrétnich nastroji. V Affinity Photo se
nachdzi 5 person, kde je moznost upravit napiiklad fotografie v RAW formatu nebo dalsi
persona je pak pouze pro Gpravu barevnych tonid. Persony v programu Affinity Designer
jsou zajimavé taktéz pro zobrazeni vektorové kresby v Pixelové podobé nebo pro

jednoduchou volbu exportu riznych ¢asti dokumentu. [51, 52]

3.5.8 Podpora a support

Kdyz spole¢nost Serif vydala editory, jako prvni zalozila na svych webovych strankach
editori féorum a blog. Férum slouzi pro uzivatele jako nastroj pro komunikaci s ostatnimi
odborniky z fad spole¢nosti 1 uZivatell. Je zde moZné nalézt mnoho navoda a pfipominek
K jednotlivym verzim editorti. Spole¢nost zde Cerpa inspiraci a naslouché tak potfebam

uzivatelim, aby mobhla tyto informace vyuzit k dal§imu vyvoji novych verzi.

Blog pak slouZi jako informativni slozka spole¢nosti pro uZivatele, kteti se zde
mohou dozvédét vice o chystanych novinkach nebo datu aktualizaci. V téchto mistech
webovych stranek probihd s firmou rovnéz komunikace z jakychkoli pottebnych divodu.
Firma déle nabizi klasické kanaly pro komunikaci, jako jsou emailové sluzby nebo

facebookové zpravy, na které zvladaji odpovidat jiz do n€kolika hodin. [44, 45, 46,]

Pro uzivatele je ptipraveno piimo od spole¢nosti mnoho instruktdznich a nau¢nych
videi, které jsou publikovany na raznych video kanalech. Nasmérovani uZzivateli ke

zhlédnuti videt je 1 pfimo po spusténi editoru, kdy je zobrazeno okno s moznostmi stahnuti
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ruznych hotovych praci grafikli, které jsou behem videi vytvatreny. Pro editory Affinity je
taktéz dostupna kniha s podrobnymi navody k editoru Designer s nastavenim nastroji a
funkeci. [53, 54]

Pti vyvoji téchto grafickych editori bylo pomysleno i na nutnost podpory rtiznych
formatl, predev§im formatd od spolecnosti Adobe, které jsou vramci grafickych a
fotografickych praci nejvyuzivanéjsi. Affinity tedy slibuje 100% podporu formatt PSD, Al,
PDF, TIFF a dal$ich forméati od velkych vyrobct grafickych editort. [47, 48]

Aktualizace jednotlivych programt probiha v opera¢nim systému Mac velmi snadno
v aplikaci App Store. Zde pro aktualizaci staci kliknout na tlacitko aktualizovat a uZivatel se
jiz nemusi o nic dalsiho starat. V opera¢nim systému Windows, je pii dostupné aktualizaci
uzivatel upozornén pfimo v programu zadosti o stazeni aktualizace a nasledné presmérovan

na webové stranky vyrobce, kde je aktualizaci mozné stahnout. [45]
3.6 Srovnani vybranych Grafickych editoru

Po spusténi editor a rychlém zorientovani, je mozné vypozorovat, ze editory obou
spole€nosti Adobe 1 Serif maji v testovanych verzich (Adobe CC 2017 a Affinity 1.5) velmi
podobné feseni. Lze fici, ze bézny uzivatel by nemusel najit pii praci tolik rozdili, nicméné
pfi bliz§im zkoumani a pozorovani je ziejmé, ze kazdy z editorl je jiny a uren pro jiné
ucely.

Dle srovnani specifikaci a funkci editorii v ptiloze 2 a 3 si l1ze povSimnout, Ze feSeni
od spolecnosti Serif mé takika stejnou podporu operacnich systémi jako editory od
spole€nosti Adobe. Affinity Photo a Affinity Designer nabizeji podobné minimalni naroky
na hardware jako Adobe Photoshop a Illustrator, avSak u editorti Serif Ize uSettit az 2GB

volného mista na pevném disku, neboli vice nez 500% uSetieni volného mista na harddisku.

V ramci podporovanych formatu a barevnych reZimil jsou na tom editory velice
podobné. Adobe nenabizi podporu pro nativni formaty editori Affinity Photo ani Affinity
Designer, ale ani pro formaty HDR, které jsou specifické svou Skélou a spektrem uloZenych
dat. Grafické editory od firmy Adobe pak nenabizi podporu pro méné vyuzivané formaty
jako jsou BMP, PBS nebo PXR. Podpora barevnych rezimi je zavisld na vyuziti editoru,
jelikoz Affinity Designer mé velké piesahy do bitmapové grafiky podporuje i barevné
rezimy LAB, stupné Sedi nebo HDR.
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Z hlediska dalsich specifikaci je mozné pozorovat, Ze zdkladni nastroje pro navigaci,
vybér, malovani, kresleni nebo tvorbu tvart a textli jsou dostupné v editorech bez vétsich
retusSe, tvorby nedestruktivnich Gprav nebo pfitomnost nékterych vyuzivanych nastroji. Tyto
rozdily jsou iniciativou pro dal$i zkoumani v rdmci nésledujici kapitoly, ktera je zamétena

na hlubsi prozkoumani nastrojt a funkei s vyuzitim typovych tloh.

V neposledni fad¢ je rozdil mezi stavajicimi feSenimi cena, ktera je ve spole¢nosti
Adobe tvofena mésicnim nebo ro¢nim piedplatnym. Serif nabizi licence i pro Skolni vyuziti
za jednorazovy poplatek, ktery je pfiblizné ve vysi jedné osminy ceny ro¢niho predplatného

u Adobe.
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4 Vlastni zpracovani

Tato ¢ast diplomové prace se bude vénovat tvorbé grafickych iloh ptedevsim pro néasledné
zhodnoceni presnosti, prehlednosti, intuitivnosti a efektivnosti pii praci v obou editorech.
K tvorbé typovych uloh budou pouzity editory v nejnovéjSich dostupnych verzich Adobe
Illustrator CC 2017, Adobe Photoshop CC 2017 a Affinity Designer 1.5 a Affinity Photo 1.5.

Vytvatené typové ulohy jsou piipraveny dle nejpouzivangjSich postupti pii uprave
fotografii a tvorbé propagacnich materialti na PEF. Tyto tlohy tak pokryji stanovenou cast,
se kterou se grafici i studenti mohou v praxi setkat v bitmapovych i vektorovych editorech.
Vzhledem k velké propracovanosti grafickych editorti vzdy existuje nékolik moznych cest,
jak dojit ke stejnému nebo velmi podobnému cilovému efektu. V tomto piipad¢ je vzdy

zvolena pouze jedna z mnoha moznosti dosazeni pozadované upravy.

Kazdé teSeni ulohy je nejprve vytvoreno v editorech Adobe a nasledné v grafickych
editorech spolecnosti Serif. V Adobe je vytvoien celkovy postup pro dokonceni ulohy,
v editorech Affinity je nasledné¢ postup zopakovan v dostacujici formé pro vyvozeni
vysledk. Timto postupem je docileno zjisténi rozdili v postupech, nastrojich a ve
funk¢nosti editorii. Editory jsou pouzity v zakladnim nastaveni, které je dostupné po bézné

instalaci bez ptidani jakychkoli dopliikku nebo nadstaveb.

Jednotlivym tloham a postupiim jsou nasledné v podkapitole zhodnoceni udéleny
body ze stupnice 1 az 5 bodi. Cim vyssi pocet bodii je udélen, tim 1épe editor danou tlohu
vypracoval. Tyto udé€lené body jsou vyuzity pro zpracovani vicekriteridlni analyzy

v kapitole 4.3.
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4.1 Newsletter

Newsletter je soucasti emailového marketingu a patii mezi néstroje pfimého marketingu,
ktery ma za ukol zaujmout zakazniky a zlepSit vztah mezi spolecnosti a stavajicim
zékaznikem. Jedna se o pravidelné zasilany graficky zpracovany e-mail, ktery zédkaznika
netladi do zadného rozhodnuti. Ukolem newslettru je obvykle zaujmout na prvni pohled
odbératele obsahem. Mezi nejvhodnéjsi témata patii naptiklad navody a tipy, prizkumy

nebo rozhovory s profesionaly. [59, 60]

PEF prozatim nemé zadny jednotvarny newsletter, ktery by pravidelné chodil
studentlim se zajimavymi informacemi o fakulté a jejim déni. Z téchto diivodl byl vytvoren
navrh na newsletter od zac¢atku i se zamyslenim nad vyplnénim jednotlivych ¢asti, aby podal

€0 nejvice poutavych informaci pro studenty.

4.1.1 Wireframe

Navrh newslettru pro PEF byl navrhnut do nékolika oblasti, aby

} byly zobrazeny nejprve nejdilezitéj$i informace a orientace

newsletteru byla lepsi jak pfi tvorbe, tak pro piipadné studenty

(viz ptiloha 4):

Hlavicka

- Hlavni udalost

| ’ | - Ostatni udalosti

e _ATTV
XXX

- Akce s obrazky
- Jobs.pef.czu.cz
- Zapati
M= Kazda ze sekci ma svuj specificky postup tvorby, jak

dosahnout jejiho cilového feSeni. U kazdé z oblasti je uzito
odli$nych néstroju a funkci predev§im z prostiedi bitmapového
Obrizek 9 — Wireframe  editoru, nicméné pro n&které prvky je potfeba vyuzit také editor
newsletter vektorovy. Vhledem k vyuziti obou editori je dosazeno uziti

podstatné ¢asti veSkerych vyuzivanych funkei editor.
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4.1.2 Vytvoreni Sablony

Pti vytvareni nového dokumentu budou zvoleny rozmeéry, barevna hloubka a barevny rezim
pfipravovaného newslettru. Novy dokument bude pomoci voditek rozdélen do nékolika
sekei s ur¢itymi rozméry. Voditka, které je potfeba urcitym zplisobem zarovnat V celé Sitfe
newslettru, t€Z slouzi k uspotadani a moznému zarovnani veskerych tvart, textti nebo jinych

vrstev v dokumentu.

Pro newsletter bude zvolen rezim barvy 8-bit v RGB, ktery je vhodny pro pouziti na
web neboli zobrazeni na monitoru pocitace ¢i jiném zatizeni. Rozméry Sablony byly zvoleny
na 1000px x 2135px, aby odpovidaly béznému emailovému newslettru a zarovei se veSkery

obsah vesel do jednotlivych poli.
Postup v editorech Adobe

Tvorba dokumentu je ve Photoshopu ve verzi CC 2017 piipravena na vyuziti nékolika
formata (pro mobilni zafizeni, web nebo tisk). Nicméné pii tvorbé newslettru je nutné zadat
pfesné rozméry dokumentu a zvolit barevny rezim, v tomto pfipadé je zvolena ¢ervend barva
pozadi. Zvolené nastaveni je mozné ulozit pro pfipadnou novou tvorbu newslettru se stejnym

nastavenim.

@© Posledni

VRENE POLOZKY (2

Newsletter PEF

1000 Pixely

Znssit
Pidat do vzorniku

Pixely/palec
Knihovny barev

Pouze webové barvy

Obriazek 10 — Adobe novy dokument
V nove vytvoreném dokumentu je nasledn¢ zformovano rozlozeni celého newslettru
pomoci voditek, které jsou dostupné v zalozce horni liSty zobrazit. Zde je zvolena polozka
nov¢ rozlozeni voditek, to umoznuje nastaveni rozlozeni voditek v celém dokumentu podle

zadanych parametri. Na obrazku 11 je pak vidét konecné rozloZeni Sablony pro newsletter.
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Pfednastaveni:

Sloupce
Pofet 5
Sitka 0 cm

Odstup 1 cm

Dole:

3,1 cm 7,1 cm 0,45

Zrusit

Nahled

Odstup 0,98 cm

vp

cm | 7, 1cm

Sloupce na stfed| | Odstranit existujici voditka

Postup v editorech Affinity

66-2.1
parent Background

Dimensions:

“Actual Size’ Zoom:

Include Margins

Obrazek 12 — Affinity novy

dokument

Obrazek 11 — Adobe voditka

Editor Affinity Photo umoZiiuje k vytvofeni nového
dokumentu vyuzit zalozku novy. V dialogovém okné se
zobrazi vSechny potfebné nalezitosti k vytvofeni dokumentu
ve spravném rozliSeni i barevném rezimu. Pro zjednoduseni
pfi volbé nového dokumentu jsou zde i pfednastavené rozméry

nejpouzivanéjSich formata.

V novém dokumentu je zapotiebi vytvofit rozlozeni
pro dané oblasti. Vzhledem k pfesnému rozloZeni oblasti dle
wireframu je zapotiebi zvolit sprdvné rozmeéry oblasti.
V editoru je dostupné nastaveni voditek, kde v dialogovém

okn¢ Ize vytvaret nova voditka s pixelovou ptesnosti.

Obriazek 13 — Affinity voditka
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Zhodnoceni postupu

Vytvareni nového dokumentu je v ptipadé obou editori na stejné bazi, v obou piipadech 1ze
dokument vytvofit se vSemi potfebnymi nastavenimi. Pro pfesné rozlozeni stranky na
jednotlivé Casti se jevi moznost Affinity Photo leps$i z divodu moznosti volby dle
jednotlivych pixell. V ptfipadé Adobe Photoshopu jsou volby omezené na pocty sloupcti

nebo fadkl. OvSem Casova naro¢nost v obou piipadech je v praxi srovnatelna.

Tabulka 1 - Zhodnoceni vytvoieného dokumentu

ADOBE Affinity
Kvalita 5 5
Ovladatelnost 4 4
Presnost 4 5)
Rychlost 4 4

4.1.3 Praces tvary

Nésledné po vytvotfeni rozlozeni pomoci voditek je zapotiebi oddélit dokument do
jednotlivych sekci. Na tento druh rozloZeni jednotlivych sekci je nejvhodnéjsi nastroj pro
tvorbu tvart. Nastroj pro tvorbu tvarli 1ze rovnéZ vyuZit k navrZeni rozmisténi obrazki, které
budou slozit pouze jako masky. Tyto tvary budou nahrazeny za obrazky, proto nezélezi na

zvolené barevné varianté tvara.
Postup v editorech Adobe

S vyuZitim néstroje obdélnik a rozloZenych voditek je vytvoreno vSech 8 sekci, které jsou
nasledné rozdéleny do skupinovych vrstev, tak aby se oddélily sekce i1 pro dalsi vyuziti. Pro
tvary byla zvolena bild barva, Zddné barevné ohranic¢eni a nulové zaobleni rohu, ale 1 po

dokonceni tikonu je mozné ve vlastnostech vrstvy tvart tyto nalezitosti zménit.
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AT TV

ak

0000000

Obrazek 14 — Adobe rozloZeni dokumentu
V dal$im kroku jsou vytvofeny v jednotlivych skupinovych vrstvach (Hlavni
udalosti, AT TV a Akce s obrazky) tvary stejnym postupem s odpovidajicimi rozméry pro
nasledné vlozeni obrazkt. U téchto tvari pro maskovani obrazkli neni nutné dbat na
barevnost, protoze se tvary skryji za obrazky. Pro tyto vrstvy tvari byla zvolena rizna

barevnost, aby byly v okné vrstev rozlisitelné jiz na prvni pohled.

Vrstuy
P pruh
Normdini

Zamek:

o

contsinar

contzinar

container

container

contsinar

contzinar

Obriazek 15 — Adobe rozloZeni v panelu vrstev
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Postup v editorech Affinity

Postup oproti Adobe je nepatrné rozdilny, v prvnim kroku je nutné vytvofit tvar pro samotné
pozadi celého dokumentu. V dal§im kroku jsou jiz vytvofeny samotné obdélniky, které¢ maji
za ukol odd¢lit od sebe jednotlivé sekce. I v tomto ptipad¢ jsou veskeré vrstvy tvar
presunuty do jednotlivych skupin, aby nedochazelo k ¢astému hledani té spravné vrstvy pro
praci. V sekcich ptipravenych pro obrazky jsou vytvoieny tvary s pfesn¢ danymi rozméry

pro snazsi vkladani obrazki.

Obrazek 16 — Affinity rozloZeni v okné vrstev

Zhodnoceni postupu

Pro oddéleni v§ech oblasti bylo vytvoieno n€kolik tvart, které jsou shodné vytvoreny v obou
editorech. Pro umisténi danych tvar do spravnych skupin slouzi okno vrstvy, kde se
nenachazi jiné nez kosmetické rozdily. Affinity Photo ma potiZze s moznosti automatickych
voditek, ty jsou automaticky vytvofeny a zméteny, ale v nékolika ptipadech byly odvozeny
od jinym objektim. Pokud jsou klasicka voditka vytvofeny pro kazdy obrazec, lze

dostahnout stejnych vysledk.

Tabulka 2 - Zhodnoceni prace s tvary

ADOBE Affinity
Kvalita 5 5
Ovladatelnost 5 4
Presnost 5 4
Rychlost 5 4
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414 Loga a piktogramy

V této uloze bude vyuzito barevné logo PEF ve vektorovém formatu, které bude v této formé
vlozeno piimo do stavajiciho dokumentu newslettru. V newslettru bude logo vyuzito v
zahlavi 1 zapati, proto az v bitmapovém editoru bude vybrana a zménéna barva celého loga
PEF, zejména kvili Gitelnosti na odlind barevném pozadi. Logo Ceské zemédélské
univerzity je voln¢ dostupné v ¢erné barvé na bilém pozadi, zde pro pouziti v zépati bude

nutné vyuzit funkci editoru a invertovat barvy.

Pro sekci Jobs.pef.czu.cz bude vytvofeno néckolik piktogrami, které budou
znazoriovat urity druh nabizené pracovni pozice. Tyto piktogramy budou zhotoveny ve
vektorovém editoru kvali vyhodam vektori a moznému dalSimu vyuziti. Zde bude téz

demonstrovana ukazka propojeni editort pfi zpétné tiprave piktogramu.
Postup v editorech Adobe

V editoru Illustrator je nejprve otevien dokument s vektorovymi logy PEF, zde se nachazeji
barevné ceské i anglické varianty. Pro pfesun vektorového loga do bitmapového editoru
Photoshop sta¢i nastrojem vybér oznacit pfislusné logo a pouzit klavesovou zkratkou

CTRLA+C nebo piimo piesunout z okna Illustratoru do Photoshopu.

‘7 ) Ceskd zem&d&lskd univerzita v Praze 1
B Provozné ekonomicka
i ©

fakulta

'OY0, Provozné ekonomick
W fakulta

Fad‘ilt‘y of Economics
and Management

©xo]

Obrazek 17 — Adobe logo PEF
V prosttedni Photoshopu se po zvoleni zkratky CTRL+V zobrazi tabulka s vyzvou

pro vlozeni. Tato tabulka zndzorfiuje moznost zvolit inteligentni objekt, obrazové body,
cesty nebo vrstvu tvaru. Pro moznost zpétné upravy této vrstvy ptimo v lllustratoru je nutné
v dialogovém okné zvolit inteligentni objekt. Po vloZeni do zahlavi newslettru je mozné

pozorovat v obrazku 18, Ze logo se v pozadi ztraci.
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Vlezit

VloZit jako:

O Inteligentni objekt

Obrazové body
-

Vrstvu tvaru

Pfidat do mé soucasné knihovny

Obrazek 18 — Adobe inteligentni objekty
Zanikajici logo v zapati je mozné vyiesit pomoci stylu vrstvy, ktery lze ménit i u
vrstvy inteligentni. Po kliknuti pravym tlacitkem my$i na vrstvu, staci vybrat polozku styl
vrstvy. Zobrazi se dialogové okno, ve které Ize nastavit nékolik prav jako stin, pfechod
nebo praveé prekryti barvou. Pro prekryti byla zvolena bila barva se 100% krytim, aby logo

PEF nezanikalo na pozadi.

l Provozné ekonomicka
w fakulta

Obriazek 19 — Adobe styly vrstev
Pro piipadné zmény nebo Gpravy v pivodnim logu, staci kliknout na ikonu vrstvy.
Logo se opét otevie v lllustratoru a je mozné provadét jakékoliv zmény, které se po ulozeni

projevi piimo ve Photoshopu.

O v hlavicka

o ~ logo

=

logo PEF

Lo

O Efekty

© Prekryt barvou

Obrazek 20 — Adobe vrstva se stylem vrstev
Nasledné bylo logo PEF duplikovano a jeho kopie pfesunuta do zapati, kam bylo
rovnéZ vlozeno logo Ceské zemédélské univerzity. Toto logo bylo nicméné dostupné pouze

Vrastrové variant¢ s cernym pismem a bilym pozadim. Zapati je tvofeno Cernym
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obdélnikem, na kterém by logo bylo velmi vyrazné, z toho diivodu bylo invertovano pomoci

klavesové zkratky CTLR+I. Do této ¢asti také patii ikony socidlnich siti, které byly vlozeny

shodnym zpiisobem jako logo Ceské zemé&délské univerzity.

Obrazek 21 — Adobe zapati newsletter
Piktogramy potiebné k sekci Jobs.pef.czu.cz jsou vytvoteny v editoru Illustrator. Zde
pomoci nastroje zaobleny obdélnik jsou v postrannim panelu vytvoteny obrysy jednotlivych
piktogramt. Velikost zaobleni rohti se nastavuje pfi kliknuti do pracovniho platna nebo
nasledné v horni li§t¢ nastaveni nastroju. U piktogramil posuvnikt (obrazek 22) byla zvolena

nejvyssi dostupnd hodnota poloméru roht, aby doslo ke 100% zaobleni.

Zaobleny obdélnik

sk

Vyska: 60 px

]

Polomér rohdl: 4 px

OO

Obrazek 22 — Adobe zaobleni obdélniku
K dokonc¢eni dalSich piktograml jsou vyuzity stejné nastroje, pouze v piipade
prvniho piktogramu ohnutého papiru je vyuzit nastroj hvézda, kde je navolen pocet vrcholi.

Timto nastrojem lze vytvofit jakykoliv mnohothelnik i trojahelnik pfi zadani hodnoty 3.

Polomér 1: 25 px

Polomér 2: 50 px

Vrcholfi: |
CaOCamd

Obrazek 23 — Adobe vektorové piktogramy
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V nésledujicim kroku jsou vytvofené piktogramy piesunuty do piislusnych slozek
z vektorového editoru do rastrového Photoshopu. Piktogramy jsou ndsledné¢ umistény do

newslettru ve stejnych rozestupech, k tomu zde slouzi automatickd voditka, kterd ukazuji

Po otevieni vektorového loga PEF v Affinity Designer je mozné si vSimnout skvélé

nameétené pixely.

Obrazek 24 — Adobe zarovnani ve Photoshopu

Postup v editorech Affinity

kompatibility mezi editory, nebot’ logo bylo tvoteno v prostedi editoru Adobe Illustrator.
Pro piesun loga PEF je nutné zvolit klavesovou zkratku pro kopirovani a vlozit jej v editoru
Affinity Photo. V editoru je vytvofena skupina, ktera se sklada ze vSech ¢asti loga PEF piimo

ve vektorovém formatu.

7
=7 Provoﬁne elkléhomické
¥ fakulta

v
]
¥
¥
¥
¥
d
d

Obrazek 25 — Affinity logo PEF
S logem v prostiedi Affinity Photo je zachazeno stejny zptisobem jako v prostiedi
editoru Photoshop. Graficky editor Affinity nabizi podobné nastaveni stylti vrstev a je tak

zménéna barva pro piekryti celého loga PEF na bilou barvu.

Coshd zemédil

Y Provozn
@ fakulta

Obriazek 26 — Affinity styly vrstev
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Pro ucely pouziti v zapati newslettru byla skupina vrstev s logem duplikovana a pfesunuta
do spodni &asti. Do zapati ma byt také umisténo logo Ceské zemé&délské univerzity a loga
jednotlivych socialnich siti. Logo Ceské zemédélské univerzity bylo dostupné pouze v bilé

barvé pozadi s Cernym textem, proto je nutné barvy invertovat. Loga socialnich siti jsou

vlozena stejnym zptisobem.

Obrazek 27 — Affinity zapati newsletter
Pro vytvoteni piktograml potiebnych v oblasti Jobs.pef.czu.cz je nutné pfiejit do
editoru Affinity Designer. Zde jsou pomoci nastroje tvard vytvoieny vSechny tfi piktogramy.
Obdélnik je vytvofen s vyuzitim nastroje pro tvorbu tvard, velikost tvofeného obdélniku je
mozné pozorovat v informa¢nim okénku vedle tvaru nebo pak zadat pfimo v okn¢ transform.

Zaobleni rohtl je nasledné provadéno v horni list€ ve volbach nastaveni tvaru.

A S E P = -

Single radius ¥ Absolute size: : - TR N+ mgpt v BL A+ g - BR _Jv ipt

Obrazek 28 — Affinity zaobleni obdélniku
Tvorba a finalizace i ostatnich piktogrami probihd s vyuZitim stejnych nastrojii pro
tvorbu tvari a zaobleni rohli. Po dokonceni piktogrami jsou vSechny tvary piktogramil
presunuty do Affinity Photo. V bitmapovém editoru jsou presunuty do ptislusnych slozek a

zarovnany na piipravena mista v oblasti Jobs.pef.czu.cz.

Obrazek 29 — Affinity zarovnani v Affinity Photo
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Zhodnoceni postupu

Kopirovani z vektorového editoru do bitmapového ma stejny pribeh. V Affinity je moznost
rovnou pracovat s vektorovymi objekty, ale ve Photoshopu si lze vybrat s jakym formatem
se dale bude pracovat. Pfi zpétné upraveé vektort je v nékterych piipadech jednodussi
pracovat ptimo v bitmapovém editoru, ale pokud to jsou slozit&jsi upravy, jevi se jako lepsi,
prejit zpét do prislusného editoru. Pii pfebarvovani loga PEF nebyl nalezen zadny odlisny

nebo rychlejsi postup ani v jednom z editoru.

Pti tvorbé piktogramti v obou editorech lze pozorovat jemné detaily, ve kterych se
1181 nejen postup, ale také rychlost zpracovani. Zatimco jednoduché obrysy jsou vytvofeny
taktka stejné, naptiklad detail ohnutého listu je v lllustratoru tvofen pomoci
mnohouhelnikového nastroje, kde jsou uréeny pouze 3 strany. Ve volbach Affinity Ize nalézt

vice riznych tvart, a proto zde je jednodussi postup pfi tvorb¢ tohoto prikladu.

Tabulka 3 - Zhodnoceni postupu loga a piktogramy

ADOBE Affinity
Kvalita 5,5 55
Ovladatelnost 54 4,5
Presnost 9,5 55
Rychlost 54 55

415 Prace s obrazky

V této tloze bude do sekce Hlavni udalost pfidan panoramaticky snimek fakulty sloZeny
z 13 jednotlivych snimkd. Finalni panoramaticky snimek bude barevné upraven a piesunut

do newslettru, tak aby bylo mozné jej zpétn€ poupravovat v piivodni velikosti.

Sekce AT TV bude naplnéna snimkem obrazovky z publikovaného videa. Tento
obrazek bude nezbytné ofiznout a vyjmout pouze hlavni ¢ast pomoci masky, aby

nedochézelo k destrukci ptivodniho obrazku.

Posledni sekce, kterd vyuziva obrazky v newslettru je oblast Akce a obrazky. V této
oblasti je pouzito Sesti fotografii, proto je zde vyuZito hromadné zpracovani fotografii ve
formatu RAW. VSechny obrazky budou vyuZzivat rychlé masky vrstev, pro ukotveni a

snadnou vymeénu nebo posun obrazki.

50



Postup v editorech Adobe

Panoramaticky snimek se v editoru Photoshop vytvafi za pomoci néstroje Photomerge, ktery
se nachazi v menu pod polozkou automaticky. V tomto nastroji Ize vybrat rizné moznosti
nastaveni tvorby panoramatu, ale nejsnadnéjsi a velmi ucinna je volba automaticky. Nakonec

jiz postaci vybrat fotografie, které¢ budou spojeny v kone¢ny panoramaticky snimek.

Nazev soubors ["DSC_4715""DSC_8716 "DSC_£717" "DSC_4718"*DSC_&719 "DSC_4720" “DSC_4721" 0SC_ 4722 | | Viechny formity

o

Obriazek 30 — Adobe Photomerge
Slozeny panoramaticky snimek je zavisly na vyfotografovanych datech, proto lze
zpozorovat nedostatecnd data na obloze v prostfedni ¢asti a taktéz na fotografii v rozich diky
zaktiveni. Vhledem k moznostem byl zvolen zptisob ofiznuti okrajovych ¢asti a obloha ve

stiedu fotografie bude s vyuzitim nastroji doplnéna.

Obrazek 31 — Adobe nedokonalosti panoramatu

Oznaci-li se chybéjici oblast oblohy néstrojem lasa, 1ze po kliknuti pravym tlacitkem
zvolit nastroj vyplnit. Prostfednictvim tohoto néstroje je mozné dosdhnout u takto barevné

jednolité oblasti vybornych vysledk.
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Vyplii
Obsah: Podle obsahu
Volby

prizpfisobeni barev

< S— Prolnuti
!EEE H 3 Rezim: | Normainf
i . | koti: B00 %
!EEEEE e -“ | g 1 : | Zachovat prihlednost
T o S|

Ergag

Obrazek 32 — Adobe realizace vyplné dle obsahu
Celé panorama bylo tvofeno z fotografii v RAW formatu,
které jsou bezztratové v kvalité, ale barevnost téchto fotografii je
nizka, z toho diivodu je nutné vyuzit nastroji k jejich vylepseni.
Photoshop nabizi nedestruktivni vrstvy uprav, které dodaji

snimku spravné odstiny, sytost nebo naptiklad kontrast.

Rychle exportovat jako PNG V dal$im kroku pro pouziti

Exportovat jako..

Zivast 1
c

Obrazek 34 — Adobe vrstvy

uprav

v newslettru je zapotiebi vytvofit ze vSech dostupnych vrstev

Navrhovd plocha z vrstev...

Prevést na inteligentni cbhjekt

panoramatu inteligentni vrstvu. Tato vrstva nabizi moznost se

Rastrovat vrstvy kdykoliv vratit k upravdm a ptivodnimu snimku. Po pfesunu

Rastrovat styl vrstwy

L Wyvadeni barev 1

Obrazek 35 — Adobe
inteligentni objekt
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Obrazek 36 — Adobe vloZeni do Photoshopu
S vyuzitim barevného tvaru, ktery byl pfipraven pro rychlé maskovani, je usazeni
findlniho panoramatického snimku snadné. Po kliknuti na vrstvu je pfidana ofezova maska,

ktera zplisobi, ze tvar je vyplnén snimkem, ktery nepfekroci ohrani¢eni dané tvarem.

l Provozné ekonomicka
i fakulta

fakiutz-1

Obrazek 37 — Adobe oFezova maska
Vytvofeny screenshot z videa AT TV je vlozen jako obrazek do oblasti AT TV v
newslettru. Screenshot je samoziejmé potieba ofiznout, proto je

vytvorena maska, kterd vybere pouze ¢ast s ukazkou videa. Tim

se neznici ptuvodni screenshot a daji se stale pouzit pivodni data |
obrazku. Pro zobrazeni ve spravné formé a velikosti v této oblasti  Qprazek 3é _ Adobe maska
byl vytvofen tvar, ke kterému je rychlou ofezovou maskou

screenshot pfichycen. Nasledné je vlozena a na stfed zarovnéna voln¢ stazitelnd ikona pro

spusténi.
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Obrazek 39 — Adobe aplikace oi'ezu

Do vytvofenych ctvercovych tvar v oblasti Akce s obrazky je zapotiebi vyvolat
fotografie z formatu RAW. Ve Photoshopu k vyvolani fotografii v tomto formatu slouzi

nastroj Camera RAW. Fotografie se mohou hromadné otevtit ptimo z prostiedi Photoshopu.

i PO AP EARPNENNNOTF " &

02

R

O

Obrazek 40 — Adobe Camera raw

Po pravé strané lze vyuzit vesSkeré nastroje pro vyvolani snimku od vyrovnani
expozice, kontrastu a dalsi nastaveni viz obrazek 40 az po korekci objektivu v ostatnich

zalozkadch camera RAW. Pokud snimky jsou foceny ve

stejném  prostiedi pii stejném svétle, lze vyuzit

Vybrat viechny Ctrl+A
Vybrat ohodnocené Ctrl+Alt=A

synchronizované nastaveni pro ostatni snimky ze série.

Synchronizace nastaveni... Alt+S

Sloucit do HDR... Alt+M

..... Slouéit do panoramatu...

Postaci oznacit vSechny snimky, kterym chceme nastavit

DSC_2517.NEF

stejné hodnoty parametri a ve volbé¢ po klepnuti mysi zvolit

Obriazek 41 — Adobe

synchronizovat nastaveni. synchronizace nastaveni

Po nésledném otevieni se zobrazi kazdy snimek ve vlastnim okné¢, kdyby bylo
potfeba provadét jesteé zvlastni Gpravy. Nyni jsou jiz presunuty fotografie do dokumentu
s newsletterem do spravnych podslozZek, ve kterych jsou jiz vytvotfeny ¢tvercové tvary pro

maskovani vybéru.
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Obrazek 42 — Adobe ofezova maska

Postup v editorech Affinity

Affinity pro tvorbu panoramatickych snimkti ma obdobné néstroje jako v ptipad¢ editoru
Photoshop. V dialogovém okné jsou vybrany piislusné fotografie ke slozeni

panoramatického snimku, v némz se také zobrazi prvni nahled vysledku.

« © 4 > Tertopoétsé » DATA(D) » Photography > panorama - ciplomks v & | Prohledst: pancrame- diplo.. P

T8 DSCATISNEF

Nazev souboru: [*DSC_4T15" "DSC_ATI6" 'DSC_4T17" *DSC_4TI8" “DSC_4719" "DSC_4720° "DSC_4721"*DSC 4 | | Affinity Files v

o

Obriazek 43 — Affinity dialogové okno panorama
V dal$im kroku jiz editor vykresluje samotny obraz slozeny ze 13 snimkd. Zde dojde

jako v piipadé Photoshopu k nedostatku obrazovych informaci v rozich i dalSich ¢astech
oblohy. Affinty Photo pfed kone¢nym vykreslenim nabizi moznost samostatného dopocitani
dle okolniho prostfedi. S timto nastrojem je postup velmi zautomatizovany a lze ziskat

mnoho obrazovych informaci zpét pomoci jednoho kliknuti.
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Obrazek 45 — Adobe vyplii dle obsahu

Snimky byly potizené do bezztratového formatu fotografie
RAW, které ukladaji vice obrazovych informaci na ukor
barevnosti celého snimku. Z téchto divodu jsou pouZity
Adjustments, které vytvari nedestruktivni vrstvy Uprav, s nimiz lze
dodat snimku celkovou barevnost, kontrast nebo upravit celkové

barevné podani snimku.

Pro pouziti v newslettru je nutné v dal$Sim kroku sloucit

Obrazek 46 — Affinity
vSechny vrstvy panoramatického snimku s vrstvami adjustments. vrstvy uprav

Pak Ize snimek pfesunout do pfislusné slozky, zde staci

ukazatelem pii pfesouvani najet pod ptipraveny obdélnik k pouziti jako ofezovéa maska.
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Obrazek 47 — Affinity ofez maskou
Do oblasti AT TV je vlozen jiz ulozeny snimek z webového prohlizece, ktery neni
jakkoli ofiznuty pro tento typ uziti. V poli vrstev je stejnym zplisobem jako panoramaticky
snimek vlozen pod pfipraveny obdélnik pro ofezovou masku. Tim je dosazeno zobrazeni
pouze urcité casti screenshotu a nyni lze jiz snimku upravit velikost za pomoci tahel
k dosazeni ptesného usazeni v newslettru. Vlozeno je i logo Youtube, které uzivatele vede

ke spusténi videa.

Obrazek 48 — Affinity oFezova maska

Oblast Akce s obrazky v newslettru ma byt vyplné€na fotografiemi, které je nutné
hromadné vyvolat z formatu RAW. Affinity nabizi pro upravu RAW formatu specidlni
oddéleni ve svém editoru nazvané develop persona. V této personé je mozné nastavit
priblizné stejné ndlezitosti jako v pfipadé camera RAW u Photoshopu. Jedina moznost, jak
dosahnout stejné vypadajicich fotografii v sérii, je v prosttedi develop persony si u upravené

fotografie uloZit preset, ktery je postupné aplikovan na vSechny fotografie v sérii.
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Obrazek 49 — Affinity persona develop
Po dokonceni tprav v develop personé je nutné kazdou fotografii ptepnout zpét do
persony Photo. Z persony Photo je pak mozné jiz fotografii zkopirovat do piislusnych
podslozek se ¢tvercovymi objekty pro maskovani urcitych ¢asti jako v pripadé screenshotu

v oblasti AT TV.

Obrazek 50 — Affinity oFezova maska

Zhodnoceni postupu

Vybér fotografii pro panoramaticky snimek je v editorech stejny, nejdiive se prochdzi mistni
soubory na harddisku a nasledné€ jsou vybrany pouze ty snimky, ze kterych bude nasledné
panorama vytvofeno. Photoshop umoziuje v dialogovém okn¢ dalsi nastaveni, 1ze zvolit
mezi rozvrzenimi snimkd, zda maji byt pouzity v perspektivé, cylindricky nebo jako kolaz.
Affinity ve svém dialogovém okné rovnou zobrazi nahled vysledného snimku. K vyplnéni

mezer chybéjicich dat v obraze je vyuzit takika stejny postup s totoznym vysledkem.
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Photoshop i Affinity Photo s panoramatem dale pracuji ve formatu RAW, lIze tedy
pomoci nedestruktivnich vrstev dosahnout kvalitnich uprav s nizkou degradaci obrazu. Po
presunu fotografie do dokumentu se v pfipadé Affinity Photo ztrati data uprav, zatim co
Photoshop miize ze vSech vrstev uprav vytvofit inteligentni objekt a je mozné se dostat zpét
k ptivodnimu snimku. V porovnani rychlosti lze Fici, ze Affinity Photo byl pfi vykreslovani

panoramatu pomalejsi, protoze rovnou dotvarel nedostatecnd data obrazu.

Vlozenim screenshotu bylo zjisténo, Ze Photoshop ma komplikovanéjsi postup pfi
vytvareni ofezové masky z obrazce. V tomto editoru je nutné udé€lat o 2 kliknuti vice neZli

v editoru Affinity Photo,

Oblast akce s obrazky v newslettru bylo nutné vyplnit Sesti fotografiemi. Tyto
fotografie byly upravovany ve formatu RAW. Kazdy editor tento format upravuje jinym
stylem, Affinity vyuziva personu develop, ve které je mozné nalézt vSechny volby, které
jsou dostupné i v nastroji camera RAW ve Photoshopu. Pro tento format je zapotiebi
pfesnost a rychlost néstroju. V editoru Affinity nebylo mozné upravovat vSechny snimky
zaroven, tato situace byla vyfeSena moznosti ulozeni presetu. Pro 6 fotografii je tato metoda
pouzitelna, ale pii1 vy$Sim poctu fotografii tento postup aplikovani presetu velmi zpomaluje
praci. V Affinity Photo pfi upravé formatu RAW dochézi také k pomalému vykreslovani

uprav (viz piiloha 5).

Tabulka 4 - Zhodnoceni postupu prace s obrazky

ADOBE Affinity
Kvalita 555 4,5, 4
Ovladatelnost 53,5 3,572
Presnost 4,55 55,5
Rychlost 53,5 55,3
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4.1.6 Tvorba a uprava textu

Text se nachdzi ve vSech oblastech newslettru, v Hlavni sekci je nejvice mozné
demonstrovat moznosti nastaveni textu. Zde bude text vytvofen jako nadpis, zarovnan

k voditkiim, zménéna jeho velikost, prostrkani textu nebo vybrana barva.
Postup v editorech Adobe

Photoshop nabizi ve svych nastrojich dv€ moznosti tvorby textu. Jednim zplsobem lze po
klepnuti umistit kurzor a text je tvofen v libovolné dlouhém fadku. Tento zplsob je vhodny
pro nadpis oblasti Hlavni udalost, kde je v horni li§t¢ zvoleno pismo, velikost a barva ve
vzorniku. Tento text byl nésledné piesunem zarovnan k voditku, které je umisténo

Vv dostatecné vzdalenosti od okraje.

' Provozné ekonomicka
fakulta |

I Zajimavé prostory na PEF I

Obrizek 51 — Adobe nastroj text

Druhd moZznost pro tvorbu textu je vytvofeni urcitého ohraniceni, kde se text
Vv zavislosti na délce vlozi na dalsi fadek. Pro delsi text jako v ptipad¢ této oblasti, je tento
zpusob nejjednodussi volbou. Po vlozZeni textu ve stejnych parametrech jako nadpis Ize vidét
Vv obrazku 52, ze text nesedi do krajii, barevné neni odliSen od nadpisu a velikost textu je
nadmeérna. Pro tyto piipady je v okné znaky mozné nastavit jednotlivé parametry. Ve
vysledku bylo zvoleno mensi pismo 14 b s Sedym pismem. Pomoci volby prostrkani bylo

dosahnuto vysledku, kde text doléha ke krajim v kazdém tadku.

60



Inaley H

Open Sans v || Semibold

-] 18b

ViR = ”
"-‘f_\ Z metriky

Zajimavé prostory na PEF

Provozné ekonomicka fakulta C2U vV Praze je prestizni

vzdélavaci a védecka instituceAQO fakultu je velky zéjem ze
strany uchaze€i o studium. Unikatni aredl nabizi studijni,
sportovni ale také relaxacni zazemi.

IT w00% X, 100%

ﬂ—fr ob Barva:

TITITT- T T.T F+
Zajimavé prostory na PEF

fi aa

Anglicky:

Obrazek 52 — Adobe nastaveni nastroje text

Postup v editorech Affinity

Dvé¢ volby nastroje textu v Affinity Photo jsou samoziejmosti. Tvorba samotného textu od
daného bodu je vyuzita pro veskeré nadpisy v dokumentu, druhd moznost tvorby textu je
vytvoreni urcité oblasti, do které je text umistén a danou oblast nemutze piekrocit. Textova

pole jsou stejné jako ostatni vrstvy mozné uchytit k vytvofenym voditkiim.

Zajimavé prostory na PEF

rovozné ekonomicka fakulta CZU v Prbze J& prestizni vZd e
0 fakultu je velky zajem ze strany uchaLzeEltl o studium. Un P
sportovni ale také relaxaéni zazemi.

4 Typography

fi [

b Language

Obrazek 53 — Affinity nastaveni nastroje text
Textové vrstvy maji své nastaveni characters, snimz lze dosahnout piesného
nastaveni textu do kraji. Text je pak samoziejmé zpétné¢ mozné upravovat a navolit jiné

hodnoty napftiklad s vyuZitim této Sablony pro newsletter v jiném mésici.
Zhodnoceni postupu

Po doplnéni veskerych textu v obou editorech, nebyly v této véci nalezeny zadné rozdily.
Affinity Photo 1 Adobe Photoshop jsou pro tvorbu textu vybaveny takika stejnymi néstroji.
Pti shlédnuti obou findlnich verzi newslettru po této kapitole je po textové strance jeden od

druhého nerozeznatelny.
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Tabulka 5 - Zhodnoceni postupu tvorba a tiprava textu

ADOBE Affinity
Kvalita 5 5
Ovladatelnost 5 5
Pi‘esnost 5 5
Rychlost 5 5

4.1.7 Finalizace pro web

V neposledni fadé, nez bude newsletter dokoncen a bude mozné jej ptipravit pro web, je
potteba doplnit nékteré komponenty, které nebyly v ptedchozich kapitolach rozebirdny kviili
duplicitnim postupiim. V dokumentu byly doplnény ostatni texty, zbylé tvary a tlacitka (viz
ptiloha 6).

Nyni bude cely newsletter roziezan na jednotlivé ¢asti, které mohou pak odkazovat
pfimo na webové stranky. Nasledné bude dokument vyexportovan a tim piipraven

pro rozeslani jako newsletter, poptipad¢ ulozen na web.
Postup v editorech Adobe

Za pomoci nastroje fez v editoru Photoshop je postupné cely newsletter rozdélen fezy na
ptislusné ¢asti. Tyto €asti je pak moZzné v ramci dialogového okna pfizpusobit jak velikosti,
tak hlavné vlozenim URL adresy, ktera je potfebna pro odkazovani pifimo z newslettru na

vybrané webové stranky.

Den otevienych dvefi 2017

Obrazek 54 — Adobe nastroj ez
Finélni ulozeni roziezanych c¢asti je provedeno nastrojem exportovat pro web, ve
kterém lze jeste nastavit a poupravit fezy. Pfed kone¢nym exportovanim obrazki je mozné
nastavit format, kvalitu nebo barevnou hloubku vyslednych obrazkii. Pro optimalizaci pro

prohlizece je zde nastaven format JPEG s vysokou kvalitou obrazu.

62



Provozné ekonomick
fakulta

T
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Obrazek 55 — Adobe export dokumentu

Postup v editorech Affinity

V Affinity Photo pro exportovani slouzi samostatna persona, ktera ma na starosti ulehceni
pravé pro export webu nebo aplikaci. V této person¢ jsou v levém sloupci pouze nastroje pro
vybér, pifesun a tvorbu fezl. Pravy sloupec nastrojii pak slouzi pro celkovy piehled

exportované¢ho formétu, vrstev a vytvotrenych fezl (slices).

Layers Slices
Batch builder:
Export preset:  Single PNG-24 =

@ vozné ekonomickd
@ fakulta

= » ! newsletter
v == glicei

Path: Builder Mone

x B PNG-24 -

X - slicel.png
+
+

» & shice2

Zdjimdve prostory na PEF

» fy == logo

p Ty == Newsletter 20.2.201]

Obrazek 56 — Affinity export dokumentu
Pro vytvoreni fezl je mozné tvorit kazdy jednotlivé zvlast’ nebo oznacit jednotlivé
vrstvy a fez udélat automaticky. V nastaveni slices pro export je mozné nastavit vSechny

druhy formatt, ale také je tu moznost exportovat vice druhli forméatt najednou.
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Zhodnoceni postupu

Pii vytvareni fezii v porovnavanych editorech lze v Affinity Photo rychleji dosahnout
konecného roziezani celého newslettru. Photoshop umoziuje kazdému fezu piidélit nékolik

vlastnosti v€etn¢ URL adresy.

Editor od spolecnosti Adobe mé& moznost exportovat jednotlivé fezy i s HTML
souborem pro zobrazeni ve webovém prohlizeci. Affinity vyuziva oddélenou ¢ast pro export,
aby odlisilo praci a umoznilo editoru vice samotného nastaveni. V této personé je mozné

nastavit exportovani pouze nékterych ezl nebo i export riiznych formatd zaroven.

Tabulka 6 - Zhodnoceni postupu finalizace

ADOBE Affinity
Kvalita 4 4
Ovladatelnost 4 S
Piesnost ) 5
Rychlost 4 5
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4.2 Plakat

Tento druh propaga¢niho materialu je vytistény list papiru, ktery je vystavovan na vetejnych
mistech. Nejcastéji se skladd z textové a obrazkové formy, kterd je v mnoha ptipadech
spojena pro upoutani pozornosti. [56] Plakaty jsou na PEF nejvice vyuzivany nastroj pro

komunikaci, propagaci akci a piedavani informaci studentiim. [5]

4.2.1 Wireframe

Navrh plakatu v pfiloze 7 byl koncipovan do bézné

velikosti A3, ktery ma rozméry 297 x 420 cm. Tento

plakat je navrzen pro udalost Dne otevienych dvefi

(DOD), kde je zapotiebi upozornit na jaké fakulté¢ se DOD

nachdzi, den a ¢as konani a dalsi text potfebny pro podani

dostacujicich informaci ptipadnym ¢tenaitim plakatu.

Pti tvorbé néavrhu plakdtu bylo dbano na

dostate¢ny prostor pro viditelnost loga PEF v horni ¢asti.

Druhou ¢ast plakatu tvofi samotna fotografie, ktera ma

upoutat pozornost na prvni pohled. Text je nasledné

) Obrazek 57 — Wireframe plakatu
umistén v dolni ¢asti plakatu, kde tvoii podstatnou ¢ést.
V kazdé oblasti budou uZity jiné postupy k dosaZeni cilového feSeni, aby bylo dosazeno
vyuziti dostate¢ného mnozstvi odlisSnych néstroji a funkci, které jsou vyuzivany na PEF

k tvorbé propagacnich materiald a upravé fotografii.

4.2.2 Vytvoreni §ablony

Novy dokument pro vytvofeni Sablony plakatu bude vyuZzivat barevny rezim CMYK se
standardizovanymi rozméry A3. [55] Plakaty a jiné tiskoviny jsou tvofeny v prostiedi
vektorového editoru pro snaz$i variabilitu, nizsi velikosti souborii a pfipadné moznosti

uprav.
Postup v editorech Adobe

Tvorba dokumentu v Illustratoru je usnadnéna piipravenymi, nejcastéji vyuzivanymi,
formaty platen. Zde je mozné zvolit kreslici platno A3, kde 1ze v pravém postrannim sloupci

zvolit barevny rezim, ale téZ orientaci platna. Pro Ucely plakatu byla zvolena vertikalni
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varianta, kterd odpovida zvolenému wireframu. Tiskové zatizeni umoziuji tisknout do kraj,

proto je nutné v tomto piipad¢ zvolit hodnoty spadavek na kazdé strané¢ 3 body.

® posledni

NAPOSLEDY OTEVRENE POLOZKY

Plakst_DOD

297 Milimetry

420

Obrazek 58 — Adobe novy dokument Illustrator

Postup v editorech Affinity

Platno pro novy dokument je v Affinity Designer vytvaieno stejny zptisobem jako v Affinity
Photo, protoze oba editory maji takika stejné prostfedi. V dialogovém okné jsou zvoleny
konkrétni hodnoty pro tvorbu plakatu, ale jsou zde i pfednastavené formaty pro tisk, web

nebo rizna zafizeni.

New Document

Type:
Page Preset: A3

Document Units:  Millimetres

¥ Create artboard
Colour:
‘Colour Format: | CMYK/8

Colour Profile:  U.S. Web Coated (SWOP) v2

Transparent Background

Dimensions:

Page Width: 297 mm ¥ Portrait

Page Heigl
DPI: 300
¥ Include Margins
Left Margin: 3 mm Right Margin: 3
Top Margin: 3 mm Bottom Margin: 3

Retrieve Margin from Printer

oK Cancel

Obrazek 59 — Affinity novy dokument Designer
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Zhodnoceni postupu

Ve vektorovych editorech stejné jako v obou bitmapovych je nastaveni nového dokumentu
pro uZivatele dostatecné jednoduché a srozumitelné. V dialogovém okné Ize zvolit vSechna

potfebna nastaveni pro tvorbu plakatu.

Tabulka 7 - Zhodnoceni postupu vytvoi‘eni dokumentu

ADOBE Affinity
Kvalita 5 5
Ovladatelnost 5 5
Presnost 5 5
Rychlost 5 5

4.2.3 Praces Tvary

Dle vytvofeného wireframe je nastinéno pfiblizné rozlozeni prvki na strance. K tomuto
rozlozeni slouzi nastroj pro vytvareni tvard. Tyto tvary se vSak daji vyuzit i k tvorbé ikon

obrazcli nebo k vyuzZiti pro nastroj masky.

Postup v editorech Adobe

Zvolenim nastroje tvar v editoru lllustrator Ize tahem
vytvaret rizné tvary, které jsou pfeddefinované jako
¢tverec, obdélnik nebo mnohouhelnik. K rozlozeni
¢asti pro umisténi fotografii, textu a loga je mozné si

vystacit pouze s obdélnikem.

Veskeré cCasti jsou od sebe barevné odliSeny
vzhledem K piehlednosti pii tvorbé. Cast vyznatena
zlutym obdélnikem je vyhrazena pro logo PEF, modra
¢ast v dokumentu znazoriiuje plochu pro dosazeni
obrazku, zeleny a oranzovy obdélnik tvoti oblasti pro

textovou Cast plakatu.

Obrazek 60 — Adobe $ablona
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Ve spodni ¢asti pro text bude rovnéz umistén kruh, ve

Sitka: 40 mm

kterém se bude nachéazet cislovka vyjadiujici zaméstnanost
absolventd, proto je nutné toto Cislo vice zvyraznit. Na misto

nastroje obdélnik je zde vyuzita elipsa. Ve volbé Sitky a vysky

je nastavena stejna hodnota pro dosazeni vytvoreni kruhu.
) . Obrazek 61 — Adobe
Pro zvyraznéni je vyuzit obrys kruhu, ten je vytvoren nastaveni elipsa

s vyuzitim volby tahu a zvolenim zadné vypln¢ obrazce. Obrys kruhu je nésledné zvyraznén
vystouplym obloukem na jedné stran€ kruhu. Pfi tomto tkonu je zapotiebi vyuZzit néstroj

Sitky, ktery dokéaze libovolné ménit $itku libovolného tahu.

Obrazek 62 — Adobe kruh

Tvorba ikony pro autobus je vytvofena v dal$im platné

dokumentu, nejdfive je ikona rozvrZena pomoci jednotlivych
barevnych obdélniki. Cervené a modré jsou hlavnimi ¢astmi, ze
kterych je piktogram autobusu skladan. Obdélniky zelené barvy
slouzi pouze pro jednodussi vyméieni stejnych vzdalenosti, ¢asti
vyplnéné Zlutou barvou, budouve finalni podob¢ ikony Qprazek 63 — Adobe pousiti

prahledné. nistroje tvar

Kazdy roh obdélniku bude zaoblen zvlast, jelikoz v nékterych piipadech je nutné
zaoblit pouze dva ze Ctyf roht. Na kazdy roh je nutné kliknout a taZzenim zménit velikost
zaobleni nebo v horni listé editoru navolit hodnotu. S rohy obdélniki je mozné libovolné
posouvat o pixely jako v piipadé zlutého horniho obdélniku, ktery nasledné tvoii

rovnoramenny lichobéznik.
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Obrazek 64 — Adobe zaobleni

Nastroj cestar nabizi mnoho mozZnosti, jak sloucit nebo
rozdélit vice objektli. S vyuzitim nastroje spojit jsou slouceny
¢ervené a modré obdélniky, které tvofi hlavni ¢ast autobusu.

Zluté obdélniky jsou pro dosaZzeni prihlednosti oznadeny

spolecné s hlavni ¢asti, kterd je nyni celd modra. Nasledné je

Obrazek 65 — Adobe cestar

vyuZito nastroje cestafe odecist od, jak je moZzné pozorovat na
obrazku 66. V pozadi nyni muze byt jakykoliv jiny obrazec nebo
fotografie a piktogram je v urcenych ¢astech prithledny.

-

Obrazek 66 — Adobe vyuZiti cestare

V neposledni fad¢, je do hlavicky ptidano jiz ptipravené logo PEF, které je svisle
zarovnano do stfedu. K zarovnani slouzi nastroje v horni 1isté editoru, které se zobrazi vzdy

po oznaceni dvou a vice objekti.

Ceska zemédélska univerzita v Praze
@;@- Provozné ekonomicka
W fakulta

Obriazek 67 — Adobe logo PEF
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Postup v editorech Affinity

V naéstroji tvar lze vybirat z velké nabidky jednotlivych tvari, které
1ze vytvortit. K vytvoreni Sablony pro plakat, kam se budou vkladat
jednotlivé Casti postaci pouze nastroj obdélnik. Jednotlivé ¢asti jsou

od sebe prozatim barevné odliSeny, aby nedoslo k jejich zaméné.

Ve zluté ¢asti se bude nachazet logo PEF, modra ¢ast bude
vyplnéna fotografickym snimkem pro upoutani pozornosti, zelend a

oranzova ¢ast je pak vénovana textové casti plakatu.

Pro textovou ¢ast v zeleném poli je vytvoien nesoumérny

kruh, ktery bude slouzit pro zvyraznéni poctu zaméstnanych

s

Obrazek 68 — Affinity

Sablona

absolventl. Nejdiive je vSak za pouziti néstroje elipsy vytvotren kruh o rozmérech 40 mm x

40 mm. Tah okolo kruhu je nastaven v horni li§té€ pro nastaveni dal§ich voleb tvart. Zde je

pomoci kiivky vymodelovéana nerovnost v levém hornim rohu.

Obrazek 69 — Affinity vyuziti kiivky v tahu

Do vrchni ¢asti hlavnicky plakatu je presunuto logo PEF z dokumentu, kter¢ je svisle

zarovnano pomoci nastrojui v horni 1i§té pro tvary.

1

Ceska zemEdelsna univerzita v Praze

Obrazek 70 — Affinity logo PEF
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Ikona autobusu pro vyuziti v textové Casti je tvoifena pomoci
obdélnikli na novém platné¢ dokumentu s plakatem. Zelenou barvou n
jsou vyznaceny pouze tvary urené k odméfeni jednotlivych I
vzdalenosti. Modie a ervené jsou zbarveny obdélniky pro kostru celé

ikony autobusu. Zluté jsou pak oznadeny &ésti, které budou v koneéné

fazi prihledné. -
Obrazek 71 — Affinity

U tvarli vytvofené ndstroji tvarli je mozné ménit rohy POUZiti nastroje tvar
libovolnym zptisobem dle danych voleb a nastaveni. Po zvoleni daného tvaru jsou v horni

list¢ nastaveni zobrazeny volby pro zménu rohli v procentudlnim pojeti nebo s presnosti

pixell.

Obrazek 72 — Affinity zaobleni tvari
Stejné tak jako cestat v Illustratoru, tak i v Affinity Designeru jsou stejné moznosti
pro vytvareni prinikd, fezani nebo slucovani tvari. V Affinity je nutné vybrat kazdou vrstvu

zv1ast’ a postupné od celé kostry autobusu odecitat jednotlivé zluté tvary.

7

Obriazek 73 — Affinity vyuzZiti cestaie
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Pokud jsou ikony nebo jiné tvary tvofeny na jiném nez ptivodnim platné¢ dokumentu,
jsou okamzite presunuty do nové skupiny vrstev page, ve které se nachazi veskeré vytvorené
vrstvy na ur¢itém platné. Toto uporadani je pak dodrzovano i vramci pfesunu mezi

jednotlivymi platny.
Zhodnoceni postupu

Pti vytvareni tvarii pro oblasti dle wireframu nema zadny z editori jakykoliv problém,
jelikoz se jedna o jednu ze zakladnich funkei vektorovych editord. Pi tvorbé obrysu kruhu
S roz§ifenou ¢asti v levém hornim rohu je situace odlisna. Zatimco editor Illustrator vyuziva
K této praci ptimo jiny nastroj, v Affinity Designer je mozné tohoto efektu dosahnout p¥imo

V nastaveni tahu pomoci kiivky.

V dal§im kroku byl vytvofen piktogram autobusu, ktery se skladal pouze ze
zaoblenych obdélnikt. Pti zaoblovani jednotlivych rohti se jevi zpiisob Affinity po vizudlni
strance vice uzivatelsky privetivejsi. Pii konkrétnim zaobleni provadi vykresleni v redlnim
Case, je tak mozné rovnou vidét kone¢ny vysledek pfed dokoncenim operace. Illustrator

zobrazuje pfi zaobleni pouze obrys a neni mozné vidét redlné zobrazeni tvaru.

[lustrator vyuziva pro slouceni nebo rozd€leni objektl nastroj cestaf, obdobny
nastroj vyuziva i editor Affinity Designer. Pfi realizaci vyfiznuti zlutych casti z kostry
autobusu bylo u Affinity nutné vytvaret jednotlivé fezy postupné, zatimco v Illustratoru staci

odecist pomoci cestatfe celou skupinu.

Tabulka 8 - Zhodnoceni postupu prace s tvary

ADOBE Affinity
Kvalita 5,55 55,5
Ovladatelnost 4,4,5 55,5
Presnost 5,55 55,4
Rychlost 5,55 55,3
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4.2.4 Tvorba a uprava textu

V ramci této ulohy budou doplnény veskeré texty do ptipravenych oblasti. Z hlediska
celkovych Uprav a zarovnadni textu budou pouzity odpovidajici nastroje, které jsou ve
vektorovych editorech dostupné. Pro specidlni uziti bude vyuzito néstroji pro prevedeni

textové vrstvy na kiivky nebo moZznosti zahnuti textu podle tvaru.
Postup v editorech Adobe

Naplnéni plakatu textem probihd vyuzitim nastroje text, moznosti nastaveni tohoto nastroje
jsou shodné s volbami v editoru Photoshop. V Illustratoru jsou vsak dal$i nastaveni v horni

liste, ktera slouzi pro celkové zarovnani nejen textu ale i ostatnich objektt.

Znak B R onome

Nastroj Retusovéni pisma

* T

5, [—
Obriazek 74 — Adobe zarovnani a nastaveni textu

Ve spodni ¢asti textové oblasti je navrzen kruh, ktery by mél lemovat text. Ten je

vytvofen za pomoci nastroje text na cesté, kterd se nachazi v podskupiné nastroje text

Vv levém panelu nastroji. Nejdiive je nutné vytvofit novy tvar kruhu, ktery musi byt veétsi,

neZ je samotny kruh pod nim. Po kliknuti na kruh je moZné vloZit potfebny text, poné¢vadz

je text planovan na vnitini spodni stranu, je nutné jej pfesunout a zménit polaritu textu.

Obriazek 75 — Adobe obtékajici text
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Pro dosazeni prithledného efektu u textu DOD, je nezbytné nejprve text pievést na
kiivky. Tento tkon je provadén za pomoci prostého oznaleni textu a nastroje vytvorit
obrysy. Diky tomuto ndstroji jsou vytvofeny z textu kiivky, které je mozné dale formovat

podle svych predstav. V tomto piipadé je vSak vyuZito néastroje cestaf a textové kiivky jsou

odecteny od zelen¢ho obdélniku, touto cestou vznikne prithledny napis DOD.

Obrazek 76 — Adobe cestar v textu

Postup v editorech Affinity

Za pomoci dostupnych néstroji pro tvorbu a Gpravu textu jsou do plakatu vloZeny texty, u
kterych je nutné upravit pismo, prostrkani nebo velikost. Pro pfesné usazeni textu na plakat

slouzi vytvorena i automaticka voditka spolu s nastavenim zarovnani jednotlivych radki.

Character Paragraph

All *  Myriad Pro = Provozné ekonomicka
= fakulta

14 pt ~ Regular
[Mo Style]

4 Underline and Strikethrough

uu ul s s s M

4 Positioning and Transform 4 TabStops

6,8 pt)

4 Typography 4 Justification

» language

Obriazek 77 — Affinity zarovnani a nastaveni textu
Cerny kruh v textové ¢asti byl vytvoren pro obtékajici text, ktery je vytvofen pomoci
nového kruhového tvaru s pruimérem 50 mm. Na tento kruh je pomoci nastroje text aplikovan
potiebny text, ktery ve spodni ¢asti kopiruje kruznici. Po vlozeni je nutné text jesté usadit

pomoci ¢ervenych tahel, aby sed¢€la polarita a text byl zarovnany na stied.
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Obrazek 78 — Affinity obtékajici text

V horni ¢asti textového pole je vytvorena zkratka DOD a pomoci néstroji textu je
uzpuisobena dané ¢asti. Pro dosazeni pruhledného textu je mozné vyuzit nedestruktivni
nastroje cestare, kdy staci oznacit text a vrstvu pies kterou ma byt tvar nebo text prihledny.
Nésledné je vytvofena vrstva umisténa v podskupiné pozadi, tak Ze s ni lze nadile

manipulovat i ménit libovoln€ dany text.
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Obrazek 79 — Affinity nedestruktivni cestar

Zhodnoceni postupu

Nastaveni textovych vrstev je shodné s nastavenim v bitmapovych editorech, proto jak bylo
zjisténo zde nedochazi k Zadnym rozdilim mezi vyobrazenymi texty. V piipadé obtékajiciho
textu okolo kruhu jsou patrné rozdily pouze v ovladéni, ale to mé kazdy editor nastaven dle

svého.

Pokud lze fici v Cem Illustrator zaostava, tak je to realizace nedestruktivniho cestaie.
V Affinity lze pfimo na vytvofeny text aplikovat nedestruktivni vrstvu odectenim od daného

tvaru, ¢imZ je dosaZeno prithlednosti textu, ktery je i po dokonceni uprav zpétné upravitelny.
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Tabulka 9 - Zhodnoceni postupu tvorba a tiprava textu

ADOBE
Kvalita 5 4
Ovladatelnost 51
Presnost 5,3
Rychlost 53

4.2.5 Praces obrazky

Tato iloha bude feSena z velké ¢asti v rastrovém editoru, bude se jednat o upravu portrétni
fotografie ur€itymi technikami retusi, ale rovnéz s vyuzitim moZznosti inteligentni deformace

obrazu. Nakonec bude fotografie pfesunuta do vektorového editoru, kde bude slouzit

Vv hlavni ¢asti k dotvoteni celého konceptu plakatu.

Postup v editorech Adobe

Fotografie je oteviena pomoci editoru Photoshop klasickym zptisobem. Hned na prvni
pohled je patrnd nutnost zakladnich tprav jako vyvazeni bilé barvy, kontrast, vyvazeni
expozice nebo nastaveni sytosti barev. I kdyZ fotografie je jiz ve formatu JPG, Photoshop

nabizi moznost portrét oteviit v nastroji camera RAW. V tomto nastroji Ize provadét stejné

upravy jako s formatem RAW.

Affinity
55
55
55
55

Obrazek 80 — Adobe camera RAW
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Po zpétném otevieni upravené fotografie z camera RAW jsou za pomoci
retusovacich nastrojii v levém panelu odstranény nékteré nedostatky na pleti. S vyuzitim

nastroje zaplata jsou odstranény piekazejici vlasy na cele a dale za pouziti nastroje retuSovaci

Stétec jsou odstranény nékteré dalsi nedostatky jako pupinky a nékteré vétsi pihy.

Obriazek 81 — Adobe nastroj zaplata
U snimkd v nékterych piipadech dochazi k deformaci obli¢eje vzhledem
Kk perspektivé a zkresleni objektivu. [57] Zde je k napravé zvolen nastroj zkapalnéni, ve
kterém je mozné deformovat obraz dle moznosti nastroji. Nastroj pokiiveni zde slouzi
vyhradné k deformaci celkového obrazu nebo jeho ¢asti. Photoshop ovSem nabizi v menu
po pravé strané nastaveni zkapalnéni tvare, kde je mozné po automatickém rozeznéni

obli¢eje upravovat posuvniky jednotlivé ¢asti obliceje.

@ @

=)

Obriazek 82 — Adobe zkapalnéni
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Pro sladéni odstinu pleti nejen na tvafti byl zvolen profesionalni /8 Frequency Separaton
postup frequancy separation [58], ten zachovava veskeré detaily
a je mozné jej vyuzit i na zmirnéni kruhi pod o€ima. Mezi vrstvy,

Vrstva 1

ostrost HF a neostrost LF, je mozné vytvofit novou vrstvu, kam

Ize aplikovat nastrojem $tétec odstiny pleti pro potfebné vyvazeni.

Rozostfenim pozadi za postavou, 1ze dosdhnout vétsiho Obrizek 83 — Adobe
odstupu a zvyraznéni poptedi. Zde je zvolen postup, pfi kterém je  frequancy separation
nejdiive vytvoten hruby vybér, ktery je danymi nastroji zpiesnén

a s vyuzitim masky vrstvy je vybrana pouze ¢ast pozadi bez postavy v popiedi.

Obriazek 84 — Adobe rozosti‘eni pozadi
Po dokonceni prace ve Photoshopu je fotografie presunuta do vektorového editoru
[lustrator, ve kterém je umisténa pod modry obdélnik. Tento modry obdélnik slouzi pouze
jako misto pro umisténi fotografie. V tomto kroku se oznaci fotografie s obdélnikem a zvoli
se moznost v menu vytvofit ofezovou masku. Timto postupem je dosazeno, ze fotografie se

umisti na misto obdélniku, ktery nyni tvoti masku.

s proeee Provozné ekonomickd
in& ekonomicka fakulta

a7
Alt+Crl+7

Obrazek 85 — Adobe oiezova maska
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Postup v editorech Affinity

Hlavni obrazek, ktery tvoii velkou ¢ast plakatu je otevien v editoru Affinity Photo pro
upravu jemnych detailti. Se standardnimi Gpravami pro format RAW je v editoru urcena
persona develop, ve které¢ jdou upravovat i snimky v jinych forméatech jako naptiklad v tomto

ptipadé JPG.

Obrazek 86 — Affinity persona develop
Kliknutim na tladitko develop v levém hornim rohu, je fotografie opét oteviena
Vv personé Photo v€etné nastavenych uprav. V n€kterych castech obliceje je mozné pozorovat
jemné nedostatky a piekazejici vlasy na cele. S vyuzitim retusovacich nastroji dostupnych

Vv levém sloupci jsou tyto nedostatky odstranény.

Obrazek 87 — Affinity nastroj pro retus

Pii zobrazeni celého snimku je patrné zkresleni objektivem, a to pfedevSim na
obliceji portrétované osoby. V personé liquify jsou moznosti nastroj, které tyto vady umi
eliminovat. S vyuzitim nastroji push a punch a jejich nastaveni je obraz deformovan do

vysledné podoby.
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Brush Mavigator
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Ramp

Gaussian

Obrazek 88 — Affinity persona liquify
Po aplikaci zmén a vraceni zpét do persony Photo je zvolen filtr v hlavnim menu
frequency separation, kterym jsou zmirnény kruhy pod o€ima a vyvazen celkovy odstin pleti.
V dialogovém okné& jsou nejprve nastaveny hodnoty pro zvyraznéni detaill, pak jiz lze

vytvotit mezi vrstvami prazdnou pixel vrstvu v niz je §té€tcem snizen odstin kruht pod o¢ima.

Select Arrange Filters
Blur »
Sharpen
Distort
MNoise
Detect
Colours
Frequency Separation...

Frequency Separation

Apply Image...

Lighting...
Shadows / Highlights...

Haze Removal...

Plugins

Obrazek 89 — Affinity frequancy separation
Vzhledem k nedostateénému oddé€leni postavy od pozadi je zvoleno rozostfeni
pozadi. Affinity Photo nabizi volbu live filtres, kterd je nedestruktivni vrstvou jakéhokoliv
filtru naptiklad i rozostfeni. V tomto pfipadé je vytvofena tato vrstva s gaussian blur, po
rozkliknuti vrstvy je vZzdy mozné v dialogovém okné ménit nastaveni dle potieby.
S nastrojem pro vybér je vytvorena zakladni oblast okolo postavy a s pouZitim ndstroje
refine jsou vybrany i jemné detaily vlast. S timto oznacenym vybérem je vrstvé gaussian

blur vytvoiena maska, ¢imz je dosaZeno rozostfeného pozadi.
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Obrazek 90 — Affinity vybér a rozostieni pozadi
Z Affinity Photo je fotografie pfesunuta do dokumentu plakat ve vektorovém editoru
Affinity Desinger. Fotografie je po vloZeni pfesunuta pod modry obdélnik, ¢imz je vytvofena
maska. Nyni Ize s fotografii libovoln¢ posouvat, nezdvisle na umisténi bude vzdy vidét

pouze obraz v ur¢eném miste.

plakit

Provozné ekonomickd ek emadli uoivrts ¥ P
fakulta Provozné ekonomicka
fakulta

Obriazek 91 — Affinity ofezova maska

Zhodnoceni postupu

Oba bitmapové editory nabizi pro editaci fotografii v JPG svou moznost pro tupravu RAW
formatu. Nastroje a ovladatelnost na jedné fotografii jsou velmi optimalizované a je mozné
upravovat 1 fotografie ve vysokém rozliSeni. Samotné editory nabizi své nastroje pro dalsi
retuSovani, které umoznuji kvalitné odstranit nekteré nedostatky na pleti nebo jiné ¢asti

fotografie.

S manipulaci neboli deformaci obrazu je Photoshop se zékladnimi nastavenimi na
stejné urovni jako Affinity Photo. Photoshop ovSem nabizi v nastroji zkapalnéni automatické

rozeznani obliceje, které 1ze posuvniky samostatn¢ upravovat.
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Profesionalni postup frequency separation pro retu$ a vyvazeni barev pleti neni ve
Photoshopu zautomatizovan. Z toho divodu je nutné si pamatovat pfesny postup, diky
kterému lze dosahnout stejnych vysledku jako v editoru Affinity. Affinity Photo tento druh
postupu ma jiz obsazen ve svych filtrech a je tak velmi rychlé jej pro jakoukoliv fotografii

rychle pouzit.

Vybér postavy se v obou editorech provadi takika stejnym postupem, kdy je nejprve
nastrojem vybér zhruba vybrana postava a pomoci nastroji pro doladéni lze vybrat i
jednotlivé vlasy. Pro rozostieni pozadi, vSak Affinity nabizi své nedestruktivni filtry, které

nabizi zménu intenzity i po dokonceni Uprav.

Tabulka 10 - Zhodnoceni postupu prace s obrazky

ADOBE Affinity
Kvalita 5,955 5,9,95
Ovladatelnost 55,22 53,55
Piesnost 55,55 53,55
Rychlost 5,514 5,4,5,5

4.2.6 Praces barvami

Barevnost celého plakatu se bude odvijet od zakladnich barev loga PEF, které ma ve své

barevné variant€ loga ¢ervenou barvu CMYK 20, 96, 85, 11 a Sedou 0, 0, 0, 30.
Postup v editorech Adobe

Pro ptebarveni celého plakatu na vyhovujici barevné rozloZeni v Illustratoru slouzi néstroj
ptebarvit kresbu. Tento nastroj zobrazi vSechny barevné kombinace v ozna¢eném prostoru,

které lze nasledné ménit posuvniky nebo ptimo zadanim ptislusné hodnoty CMYK barvy.
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Obrazek 92 — Adobe nastaveni barev

[ prebarvit kresbu

Postup v editorech Affinity

V Affinity Photo lze nastavit jednotlivé barvy jako globalni barvy pro dokument. Toto
nastaveni poslouzi k tomu, ze pii zméné jednotlivych barev 1ze dosdhnout prebarveni celého

plakatu pouze pomoci n¢kolik kliknuti.

|-

PROGRAM

Sl 201842511

Obriazek 93 — Affinity nastaveni barev

Zhodnoceni postupu

Kazdy editor mé vlastni postup, jak zménit barvy celého dokumentu prostrednictvim
nékolika kliknuti mysi. Illustrator ve svém dialogovém okné umoziiuje nastavit barvy
oznacenych objektl, naopak v Affinity Designer 1ze vytvofit globalni barvy dokumentu,

které 1ze kdykoliv zménit pro cely dokument.
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Tabulka 11 - Zhodnoceni postupu prace s barvami

ADOBE Affinity
Kvalita 5 5
Ovladatelnost 4 S
Pi‘esnost 5 5
Rychlost 4 5

4.2.7 Finalni aprava

Pro findlni dokonceni je plakat uveden do kone¢né podoby, vlozenim nékolika tvard pro
zvyraznéni nadpist, ale také zaobleni nékterych rohti obdélnikli. Vyexportovat plakat je
nutné se soutiskovymi znackami, znackami fezi a barev pro spravnou kalibraci v tiskdrné.
Vytvoreny plakat je ovSem pouzitelny i pro webové rozhrani, proto je nutné jej vyexportovat

i do formatu JPG.
Postup v editorech Adobe

Doplnénim a pravami chybéjicich ¢asti pfisluSnymi nastroji v editoru je plakat uveden do
findlni podoby, ktera je pfipravend pro kone¢né vyuziti. NeZli dojde k samotnému exportu,
je nutné vSechny texty ptevést na kiivky. Tento ukon je nezbytny predevsim vzhledem
k tisku, protoze nékteré tiskarny nemusi znat pouzité pismo a mohou jej zaménit za jiné (viz

ptiloha 8).

@ Provozné ekonomicks
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Obrazek 94 — Adobe finalni verze plakatu
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Export do PDF se provadi pomoci polozky ulozit jako, kde je zvolen ptislusny
format. V tabulce pro export do PDF je mozné navolit ulozeni veskerych vrstev v dokumentu
nebo posledni kompatibilni verzi PDF. V postrannim menu lze nastavit spadavky, ofezové
znacky nebo také kompresi obrazki. Z hlediska exportu do JPG je postup obdobny, zaménén

je pouze nastroj, ktery se v menu nazyva exportovat obrazovky.

e ) zusm ) weatpor ) e )

Obrazek 95 — Adobe export

Postup v editorech Affinity

K dokonéeni celého plakatu jsou vytvoreny jesté obdélniky pro nadpisy a upraven roh
textové oblasti na zaobleny z diivodu vétsi vzdusnosti k vytvorené fotografii. Pro ulozeni
pro tisk a jiné moZnosti v Affinity Designer slouZi persona export. Zde je mozné oznacit cely
plakat nebo jen nékteré ¢asti, které se maji vyexportovat. V pravém okné slices je nasledné
mozné ulozit vice druhti souborti najednou.
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Obrazek 96 — Affinity export finalniho plakatu
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Zhodnoceni postupu

Pifi exportu jsou v Affinity vyuzity vyhody persony pro export, kde je pouzito
mnohondsobné exportovani formati na jednou. Illustrator tuto variantu nenabizi, ale
exportovat i do jinych forméati zvlada perfektné€ i s podporou starSich verzi. Illustrator
v dialogovém okné pro export nicméné nabizi volbu pro ofezové znacky, ty v piipadé

Affinity Designer musi byt dokresleny ru¢né.

Tabulka 12 - Zhodnoceni postupu finalizace

ADOBE Affinity
Kvalita 4 3
Ovladatelnost 4 4
Presnost S 3
Rychlost 4 5
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4.3 Vicekriterialni analyza

Pro vybér mezi editory budou porovnany feSeni od spole¢nosti Adobe a Serif s vyuzitim
metody vicekriterialniho rozhodovani. Z pohledu vétsi piehlednosti jsou kritéria rozdélena
do 3 oblasti, prvni se soustfedi na specifikace a porovnani v ramci nich. Druha oblast se
vénuje celkovému hodnoceni jednotlivych vypracovanych tloh, které jsou pro praci

s editory na PEF specifické a tieti ¢ast se pak zaobira zhodnocenim kvalit softwaru po urcité

dobé uzivani.

z hlediska funk¢nosti softwaru a pii rozhodovani o kvalité softwaru nema zadny vliv.

Ukazatel ceny bude nasledné zohlednén a posouzen V samostatné kapitole po celkovém

Cena mezi kritéria nebyla zahrnuta, protoZze se nejednd o podstatné kritérium

vyhodnoceni vysledkt vicekriteridlni analyzy.

Vybrana byla tato kritéria:

1.

Operacni systém

. Hardwarové poZzadavky
. Podporované formaty

. Barevné rezimy

. Nastroje a funkce

2
3
4
5
6.
7
8
9

Podpora & support

. Komunikace
. Vytvoreni Sablony newslettru

. Prace s tvary pro newsletter

10. Loga a piktogramy pro newsletter

11. Prace s obrazky v newslettru

12. Tvorba a Giprava textu v newslettru

13. Finalizace newslettru

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
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Vytvofeni Sablony plakétu

Préce s tvary pro plakat

Tvorba a uprava textu na plakatu
Préce s obrazky na plakatu

Prace s barvami na plakatu
Finalizace plakatu

Funk¢nost

Bezporuchovost

PouZitelnost

Uc¢innost



4.3.1 Kiritéria

Vsechna zvolena kritéria jsou kvalifikovana jako kvalitativni data ¢ili nelze kritéria
objektivné méfit, z téchto diivodu je nutné uzit bodovaci stupnici. U kazdého kritéria budou

zvoleny postupy pro vyjadieni dilezitosti jednotlivych kritérii v porovnani s ostatnimi.

U kritérii 1-7 je vychazeno z tabulky porovnani z kapitoly 3.6 (viz pfiloha 2 a 3), kde
jsou zohlednény vSechny nastroje a funkce bitmapovych i vektorovych editort. Pro kritéria
8-19 jsou zvoleny 4 néstroje hodnoceni, kde je mozné pozorovat jednotlivé detaily
V postupech vypracovanych uloh. Kritéria 20-23 jsou vytvofena pro zhodnoceni

funkcionality a kvality samotného softwaru.

Softwarové pozadavky

Vektorové 1 bitmapové editory jsou multiplatformni, podporuji desktopové operacni
systtmy a v nékterych piipadech 1 mobilni. U hodnoceni je vychazeno z poctu

podporovanych operacni systémt.

Hardwarové pozadavky

Z hlediska hardwarovych poZadavki na chod programu jsou grafické editory rlizné€ naro¢né,
ale zpravidla je mozné editor spustit i na starSich pocitacich. Lépe hodnoceny jsou editory

S niz§imi naroky na vykon samotného pocitace.

Podporované formaty

Editory jsou vramci podpory formati uzpusobeny pouziti pro webové rozhrani
s nejdulezitéjSimi formaty JPG, PNG nebo pro upravu fotografii TIFF a RAW. Pro tisténé
materidly jsou predev§im dilezité formaty PDF, PNG nebo pro celkovou praci ve
vektorovych editorech Ai, DWG, EPS. Body pro hodnoceni jsou rozdéleny dle poctu

podporovanych formata.

Barevné reZimy

Uprava fotografii v digitalni podob& pro webovou prezentaci je provadéna nejastdji
v rezimu RGB, protoze monitor neni schopen zobrazit piesné barvy rezimu CMYK. Naopak
pro tisténé materialy je vyuzivan rezim CMYK. Editory jsou hodnoceny dle podpory

jednotlivych barevnych rezimi.
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Nastroje a funkce

Vycet nastroji a funkci v bitmapovych i1 vektorovych editorech poukazuje na jejich
schopnosti a moznosti. Kazdy nastroj je vSak jinak dualezity, proto jsou nastroje hodnoceny

nejen podle poctu, ale je dbano i na vyznamnost jednotlivych nastroju a funkci.

Kvalita zpracované ulohy

V ramci tohoto kritéria je hodnocena kvalita zpracovani, ktera je zavisla na odlisnostech od
puvodnich predstav ndvrhu. Déle je kontrolovana barevnost, ostrost a kvalita vytvofenych
objektl nebo jiné odli$nosti.

Ovladatelnost nastroju v editorech pri zpracovani ulohy

Kritérium ma za cil posoudit jednotlivé volby vyuzitych nastroji a moznosti, kterymi bylo
dosazeno finalni podoby.

Piesnost nastroju editora pri zpracovani ulohy

Kazdy vyuzity nastroj v uloze je posuzovan, zda pracuje piesn¢ a spolehlivé. Hodnoceni je

poté zalozeno piedevsim na tom, zda nastroj nevytvari né¢jaké objekty nebo nastaveni, které

by se v dané situaci nemély objevovat.

Rychlost provedeni v editorech p¥i zpracovani ulohy
Hodnoceni rychlosti vytvofené ulohy je zavislé na straveném Casu pii jeji tvorbé. Pro tento
ptfipad byly ulohy tvofeny opétovné, aby byl eliminovan c¢as straveny hledanim nebo

nefunk¢nosti nastroja.

Funkénost

Je schopnost editorii obsahovat funkce, které zabezpecuji predpoklddané nebo stanovené
potieby uzivatele pfi pouzivani softwaru. Vzhledem k potfebam uzivatele je hodnoceno

predevsim spravné chovani editoru a mira ispéSnosti prace pii a po spusténi editoru. [63]

Bezporuchovost

Pti pouziti softwaru by méla byt dodrZzena minimalni chybovost a editor samotny by mé&l byt
schopny zachovat specifikovanou troven vykonu pfi pouziti v daném systému. Zde jsou
pozorovany a hodnoceny nedostatky nebo chyby softwaru, které se vyskytly béhem prace
v editorech. [63]
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Pouzitelnost

Je schopnost softwarového produktu byt srozumitelny se snadno naucditelnou obsluhou a
atraktivni pii pouzivani za stanovenych podminek. V tomto pfipad¢ jsou hodnoceny tyto

aspekty pro rozhrani editord. [63]
U¢innost
Hodnoceni u¢innosti softwaru ma za ukol zméfit, zda je v editoru dostate¢né vyuzivan vykon

vzhledem k mnozstvi pouzitych zdroji, nastroji a funkci. Pro hodnoceni jsou v editorech

pozorovany ruzna zamrznuti nebo pomala vykreslovani. [63]

4.3.2 Stanoveni vah Kritérii
Metoda stanoveni vah Kkritérii

Kuréeni vah kritérii byla zvolena metoda postupného rozvrhu vah, jelikoz byla kritéria
seskupena do dil¢ich skupin dle ptibuznosti. Nejdfive se stanovily vahy jednotlivych skupin
kritérii pomoci bodovaci metody. Metoda bodovaci byla zvolena, protoze jsou znama potadi
1 rozestupy v potadi jednotlivych skupin kritérii. Pfi bodovani skupin kritérii byl pouzit
rozsah od 1 do 100 bodu, nacez body byly pridéleny skupinam kritérii podle své dulezitosti.
Cim vys§i pocet bodt kritérium ziskalo, tim vétsi dileZitost v této analyze dané kritérium

ma. Nasledné je nutné tyto hodnoty normalizovat pomoci vzorce:

Vj

J — \yn
k=1 Vk

Normalizovanou vahu skupin kritérii SKj znac¢i wj. Udé€lené body jsou znadeny
vj, j=1, 2...n, kde n je pocet vSech skupin kritérii, Vk zna¢i sumu vSech udélenych bodu. [61,
62]

Nasledn¢ byly stanoveny vahy kazdého kritéria v ptislusné skupiné. Zde byly opét
zvoleny vahy metodou bodovaci se stupnici od 1 do 10 bodi. Dale byly ptislusné hodnoty
normalizovany, dle jiZ zminéného vzorce, kde normalizovanou véhu Kj znac¢i wj a udélené
body jsou znaceny vj, j=1,2...n, kde n je pocet vSech kritérii ve skuping. V poslednim kroku
pro stanoveni vah kritérii byly tyto vahy vyndsobeny vdhami skupin kritérii v ramci kazdé

skupiny, ¢imz byly ziskany vysledné normované vahy kritérii. [61, 62]
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Vahy Kkritérii

Vzhledem k velkému poctu kritérii byla samotna kritéria seskupena do dil¢ich skupin podle
pfibuznosti. Vahy jednotlivych skupinovych kritérii byly urceny dle metody zminéné
v predchozi kapitole. Cim vys&i prioritu maji kritéria, tim byl ud&len vys$si pocet bodi.
Normované vahy jsou pak jen v poméru piepocitané hodnoty pro kazdou skupinu nebo
samotné kritérium. Vysledné vahy kritérii jsou ziskany vynasobenim normovanych vah Wisk

a Wik viz ptiloha 9.

Ud¢leni boda a stanoveni vah bylo fizeno nejen subjektivnim nazorem, ale je
podlozeno specifikacemi editort, vysledky ze zpracovanych uloh, celkovou kvalitou

softwaru, ale také zjiSténymi informacemi v rdmeci expertnich rozhovort.
Tabulka 13 — Vahy skupin kritérii a jednotlivych kritérii

SK Vjsk SK K
SK1 20 0,01618123 SK1 K1
SK2 eI 0024271845 K2
SK3 Bl 0,028317152 SUMA
SK2 K3
SK4 20 0,01618123 =
SK5 OB 0024271845 ST
SK6 Rl 0071197411 SK3 KE
SK7 GO  0,080906149 SUMA
SK8 GO  0,080906149 SKa K6
SK9 OB 0064724919 K7
SUMA

SK10 40 0,03236246

K8, K12, K16, K20, K24, K28, K32,

SK11 40 0,03236246 K36, K40, K44, K48, K52
K9, K13, K17, K21, K25, K29, K33,
SK12 88 0,071197411 g:((fé K37. KL, K45, K49, K53
SK13 100 0,080906149 K10, K14, K18, K22, K26, K30, K34,
K38, K42, K46, K50, K54
SK14 57 0,046116505 K11, K15, K17, K23, K27, K31, K35,
K39, K43, K47, K51, K55
SKI5 | 88 [ UWCRIZEE  —emin
SK16 40 0,03236246 SK17 K56
SK17 70 0,056634304 SUMA
SK18 70 0,056634304 SK18 K57
SK19 IO 0,056634304 SUMA
SK20 | 70  EOEEIR SK19 K8
SUMA | 1236,0 1 SUMA
’ SK20 K59
Legenda: SUMA
Vj: pocet bodil SK: skupina kritérii
Wj: normovana vaha K: kritéria
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4.3.3 Hodnoceni kritérii

K hodnoceni kritérii je pouzita bodovaci metoda, kterd nejprve hodnoti kazdou variantu
podle vsSech kritérii urCitym poctem bodu. Pro kvantifikaci ziskanych dat je nutné u
jednotlivych kritérii dodrzet stejnou stupnici bodovani. Body kritériim jsou udélovany dle
subjektivnich nazorti v rozmezi 1 az 5 bodu a nasledn¢ jsou doplnény slovnim popisem pro

zdivodnéni udé€leni urcitého poctu bodu.

S ohledem na jednotliva kritéria prvni casti kritérii, které jsou zaméfeny na
specifikace, je mozné tyto kritéria hodnotit dle tabulky v ptiloze 2 a 3 v kapitole 3.6, kdy
jsou jednotlivé hodnoty pro a proti vyhodnoceny pro udéleni bodi 1 az 5 viz obrazek

v priloze 10.

V kapitolach jednotlivych zhodnoceni u vypracovanych tuloh bylo dodrzeno
hodnoceni stanovenych kritérii kvality, ovladatelnosti, pfesnosti a rychlosti provedeni. Tyto
zhodnoceni jsou pouzity jako podklady pro udéleni jednotlivych bodi v rdmci hodnoceni
kritérii. V této oblasti se rovnéz nachazi tabulky s ud€lenymi body, které jsou na zaveér

zprimérované a udéleny konkrétnim kritériim viz tabulka v ptiloze 11.
Funkénost — SK17 — K56

Editory obou spolecnosti se chovaji piesné podle ocekavani, ktera byla ziskana v ramci
instruktaznich videi a publikaci. VSechny vypracované ulohy tak bylo mozné realizovat dle

predstav.
Bezporuchovost — SK18 — K57

Bitmapové i vektorové editory maji v nastaveni moznost nastaveni vyuziti RAM paméti i
grafického Cipu. V pribéhu vypracovani uloh v editorech Adobe se nedostavily zadné

evidentni chyby, ke kterym by dochdzelo v rdmci programu. V Affinity Photo bylo mozné

o 24

zobrazena zadna hlaska a s editorem neslo urcitou dobu jakkoli manipulovat.
Pouzitelnost — SK19 — K58

Rozhrani v editorech Adobe Photoshop a Illustrator jsou od sebe odliSena zobrazenim

nastrojii 1 celkového prostiedi. U editord Affinity bylo v nékterych ptipadech obtizné
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rozeznat, ve kterém z editord byl dokument otevien. V ptipadé pouzitelnosti v editorech

Affinity bylo téZ ocenéno zachovani vétSiny znamych zkratek z editort Adobe.
Utinnost — SK20 — K59

Affinity Photo pii upravé fotografii ve formatu RAW nezvlada jednotlivé upravy
vykreslovat v realném case. V nékterych ptipadech jsou tpravy ve fotografii vykreslovany
po ¢tvercich a cely postup se tak stava uzivatelsky nepiivétivy viz piiloha 5. U editoru Adobe

Photoshop nebylo mozné se s témito nedostatky setkat.

4.3.4 ReSeni a interpretace vysledki

Na zékladn¢ stanovené bodovaci stupnice byl u kazdého kritéria ptidélen piislusny pocet
bodi. Nasledné vynasobeni stanovenych bodli a hodnot normovanych vah kritérii byly pro
kazdou variantu seCteny pfislusné body. Tyto vysledky vynasobenych hodnot je mozné

nalézt v ptiloze 12.

Z vysledku vicekriterialni analyzy v tabulce 14 je patrné, ze dle stanovenych
pozadavku PEF lze editory obou spolecnosti Adobe i Serif pokladat za sobé konkurence
schopné. Lepsi varianta ma v fadku suma vyssi hodnotu souctu vSech vypoctenych hodnot.
Tyto vysledky jsou postavené nejen na subjektivnim uvazeni, ale rovnéz na vysledcich
zjiSténych v této diplomové praci.

Tabulka 14 — Interpretace vysledki vicekriterialni analyzy

Vysledek Adobe Vysledek Serif Affinity
SUMA
PORADI
ROZDIL 0,016535
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4.4 Cenové reSeni

Vzhledem Kk vysledkiim z vicekriterialni analyzy je zfejmé, ze editory od spolec¢nosti Serif
jsou dostateén¢ konkurence schopné viici editorim Adobe. Z tohoto divodu je zde
vytvofeno cenové feSeni pro editory obou spole¢nosti na uUpravu fotografii a tvorbu

propagacnich materialt pro PEF a nasledné je toto feSeni porovnano.

Cena editort pro fakultu neni zavislad pouze na samostatné cen¢ softwaru. V téchto
piipadech je cena taktéz zavisla na vySkoleni 40 zaméstnancti, kterym by nova verze nebo

pfimo novy software mohl délat problém pfi jejim samotném uzivani.

Pti komunikaci se spolecnosti Serif bylo zjisténo, ze samotna Skoleni firma nenabizi,
ale bylo odkazéno na 337 profesionalnich volné dostupnych naukovych videi, které jsou
Vv priméru dlouhd 8,5 minuty (40 hodin) pro ukazky riznych nastrojii a funkci. Spole¢nost
Adobe $koleni nabizi, ale verze editorti CC se od star$ich verzi CS6 nelisi v mnoha ohledech,
a i v tomto piipad¢ by bylo mozné vystacit s video $kolenim novych nastrojii a moznosti
v ramci 10 h. Pro tyto ucely byly vytvoteny tabulky pro srovnani vydajii na potizeni editori
Photoshop a Illustrator spole¢nosti Adobe a také pro editory Serif Affinity Photo a Affinity
Designer, kdy bylo pocitano s ¢astkou 200K ¢/h pro skoleného.

Tabulka 15 — Vypocet celkové ceny Adobe Tabulka 16 — Vypocet celkové ceny Affinity
ADOB AFFINTY
Pocet hodin 101 | Potet hodin 40
Cenazah 200 K¢ Cenazah 200 K&
celkem za 1 Skoleni 2000 K¢ celkem za 1 gkoleni 8 000 K&
pocet Skolenych osob 40 pocet skolenych osob 40
Cena celkem za Skoleni 40 - Cena celkem za $koleni
osob PR | 40 osob 320 000 K&
Cena za mésicni licenci 7292KE| | Cena softwaru 100 licenci 110 540 K¢
Cena softwaru 100 licenci 729 200 K¢ Cena skoleni 40 oso_b_ 320 000 K¢
Cena celkem za Affinity 430 540 K¢

Cena skoleni 40 osob 80 000 K¢
Cena celkem za rok Adobe 729 200K ¢
Cena za predplatné na 3
roky 2 187 600 K¢
Cena za predplatné na 5 let 3 646 000 K¢
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V nésledujici tabulce 1 s grafickym zndzornénim je mozné vidéet, Ze za prvni rok by
PEF mohla usetfit s pofizenim feSeni od spolecnosti Serif vice nez 378 tisic K¢. V prvnim
roce je celkova uspora ovlivnéna pocatecni investici do Skoleni zaméstnanci. V dalSich
letech je uspora skoro dvakrat vyssi a dale linedrné roste v zdvislosti na vypocteném
horizontu let. Z tohoto piedpokladu vyplyva, ze fakulta by byla schopna, po druhém roku

uzivani, uspoftit rocné 729 200 K¢ viz tabulka 17.

Tabulka 15 — Celkova mozna tspora pro PEF

Penézni Uspora za 1 rok 378 659,57 K¢
PenéZni Uspora za 3 roky 1837 059,57 K¢
Penézni Uspora za 5 let 3 295 459,57 K¢

Penézni Gspora
K¢&3 500 000,00
K¢&3 000 000,00
K¢2 500 000,00
K¢&2 000 000,00
K¢&1 500 000,00
K&1 000 000,00

K¢500 000,00
« ]

Penezni uspora za rok penéZni uspora za 3 roky Penézni uspora za 5 let

Obrazek 97 - grafické znazornéni penéZni uspory
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5 Diskuse

PEF je nyni v situaci, kdy vzhledem k moralnimu zastarani softwaru a vybavovani novych
uceben v ramci dostavby budovy CEMS 2, bude v nejblizsi dobé donucena potidit novejsi
verze editorti od spole¢nosti Adobe. V tomto ohledu by tato prace méla pomoci zvazit

varianty vyuziti nabidky konkurenc¢nich editorti, které jsou na trhu dostupné.

Z vysledku vicekriteridlni analyzy je zfejmé, ze spojeni vektorového a bitmapového
editori obou spole¢nosti je na tom takika stejné s ohledem ke vSem zvolenym kritériim. Ve
vSech ptipadech uziti editord pro typové tlohy bylo mozné docilit kvalitni findlni podoby a

bylo mozné sledovat jednotlivé rozdily editort.

V ptipadé bliz§iho zkouméni jednotlivych editor zvlast’ bylo zjiSténo v kapitolach
zhodnoceni u jednotlivych tloh, ze nejvétsi odlisnosti se nachazeji v editoru Affinity Photo,
ktery, oproti Adobe Photoshop, ma v nyn&jsi verzi softwaru problémy s plynulosti
vykreslovani uprav fotografii ve formatu RAW. Naopak vektorovy editor Illustrator od
spolecnosti Adobe je nepatrné horsi nez Affinity Designer, ktery podporuje nékolik funkci
a nastrojii, které nejsou v editoru Illustrator vibec dostupné. Ve vysledku je mozné
konstatovat, Ze PEF by nemélo zalezet na zvoleném feSeni pro Upravu fotografii a tvorbu

propagacnich materiald z hlediska celkové funkénosti téchto editord.

I kdyz PEF jiz dlouhodob¢ vyuziva editory spole¢nosti Adobe, vzhledem k tsporam
by se fakult¢ investice do nového feSeni vyplatila diky kazdoro¢ni uspofe vice nez
729 000 K¢ od druhého roku pouzivani. Ro¢ni tspory by mohly byt vyuzity naptiklad pro
vybaveni u€ebny 30 pocitaci o cené¢ 24 000 K& nebo by uspory mohly byt pouZzity na

investice do vyzkumu a vyvoje realizovaného v ramci fakulty.

Pokud by fakulta i pfes moralni zastarani softwaru stale nebyla pfesvédcena pro
celkovy piechod na feSeni od spolecnosti Serif, mize byt pofizeno toto feSeni a nyné&jsi
licence Adobe mohou stale fungovat pro ucebni tcely nebo praci grafiki. Spole¢nost Serif
u svych editort totiz garantuje 100% kompatibilitu s formaty typickych pro Adobe, proto by
mohly tyto editory byt vyuzivany soucasn€. Editory od spolecnosti Serif nabizi nové
technologie, Casté aktualizace a vy$s§i komfort pfi uzivani nez u dosavadnich licenci fakulty,
Vv tomto piipadé by pak nedosSlo k moralnimu zastarani jako se to stalo v piipad¢ editort

Adobe.
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Vysledky z vicekriterialni analyzy je mozné vyuzit nejen pro ucely PEF ale je mozné
tuto analyzu vice zobecnit pro jina feSeni. Pro podnik nebo pro samotného uzivatele by
analyza mohla byt ndpomocna pii vybéru grafického editoru pro profesionalnéjsi vyuziti. Je
nutné ale podotknout, Ze vypracované typové ulohy jsou specifikované ptimo pro uziti pro
upravu fotografii a tvorbu propagacnich materidli na PEF, bylo by potifebné zvazit, zda

odpovidaji tyto typové ulohy rovnéz konkrétnimu feseni.
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6 Zavér

V této diplomové praci byly porovnany grafické editory pro upravu fotografii a tvorbu
propagaénich materialti pro PEF Ceské zemédglské univerzity. Z hlediska pozadavki, které
byly ziskany v ramci expertnich rozhovort, byly vybrany editory Affinity Photo a Affinity
Designer jako konkurence ke stavajicimu feSeni od spole¢nosti Adobe. Porovnani editora
probihalo na zakladé poznatkl ziskanych z odbornych zdroji a naslednym posouzenim

rozdilt v jednotlivych specifikacich.

Tato prace dale byla zaméfena na vytvoreni urcitého spektra uloh, které mély co
fotografii a tvorby propagacnich materidlti na PEF. Vytvofeni identickych typovych uloh
vedlo k dostate¢nému porovnani rtiznych technik a funkci. Kazda z uloh byla provedena
vzdy dvakrat, aby byly eliminovany vSechny nezadouci jevy a bylo dosazeno ptesného

méteni kvality, ovladatelnosti, ptesnosti a rychlosti.

Cilem prace bylo také prozkoumat a zjistit, zda ke stavajicimu feSeni na PEF, v ramci
uprav fotografii a tvorby grafickych propaga¢nich materialdi, existuje jind vyhovujici
varianta. Pro feSeni daného cile byla zvolena vicekriterialni analyza s vyuzitim bodovaci
metody, kde byly zahrnuty specifikace jednotlivych editor, vysledky z méfeni pfti
vypracovani tuloh, ale také hodnoceni celkové cinnosti softwaru. Vysledné hodnoty
porovnani ukazaly, Ze editory spole¢nosti Serif i Adobe jsou si navzajem konkurence

schopné svou kvalitou, pfesnosti, ovladatelnosti i rychlosti.

Zaverem lze konstatovat, ze PEF je moZné nabidnou tyto editory, jako Uspornéjsi
feSeni v ramci ndkladi na grafické editory pro Upravu fotografii a tvorbu grafickych

propagacnich material.
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Ptiloha 1 (zdroj: OIKT): Dostupné licence na PEF

802.1x-PEF-DEKANAT

Adobe Creative Suite CS6

Adobe Creative Suite CS4

802.1x-PEF-KE

CTYROKA-PC-01

Adobe Creative Suite CS5

802.1x-PEF-KII

KIIDOKT-PC-01

Adobe Creative Suite CS6

VRANA-NB-01

Adobe Creative Suite CS5

802.1x-PEF-KIT

OCENASEK-PC-01

Adobe Creative Suite CS6

802.1x-PEF-KR

FEJFAROVAM-PC

Adobe Creative Suite CS6

802.1x-PEF-KSI

KVASNICKA-PC-01

Adobe Creative Suite CS5

Adobe Creative Suite CS6

802.1x-PEF-UCEBNYO E341-00 Adobe Creative Suite CS6
E341-02 Adobe Creative Suite CS6
E341-04 Adobe Creative Suite CS6
E341-05 Adobe Creative Suite CS6
E341-06 Adobe Creative Suite CS6
E341-07 Adobe Creative Suite CS6
E341-08 Adobe Creative Suite CS6
E341-09 Adobe Creative Suite CS6
E341-10 Adobe Creative Suite CS6
E341-11 Adobe Creative Suite CS6
E341-12 Adobe Creative Suite CS6
E341-14 Adobe Creative Suite CS6
E341-17 Adobe Creative Suite CS6
E341-19 Adobe Creative Suite CS6
E341-20 Adobe Creative Suite CS6
E341-21 Adobe Creative Suite CS6
E341-Z Adobe Creative Suite CS6
zalohapef-1 Adobe Creative Suite CS6
zalohapef-2 Adobe Creative Suite CS6
E235-1 Adobe Creative Suite CS6
E235-2 Adobe Creative Suite CS6
E235-3 Adobe Creative Suite CS6
E235-4 Adobe Creative Suite CS6
E235-5 Adobe Creative Suite CS6
E235-6 Adobe Creative Suite CS6
E235-7 Adobe Creative Suite CS6
E235-8 Adobe Creative Suite CS6
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Priloha 2 (zdroj: Autor): Porovnani nastroju a funkci bitmapovych editort

macOS

Windows

Linux

Android

i0S

procesor

pamét RAM

GPU

Misto na HDD

Nutné pfipojeni k Internetu

IPG

JPEG

TIFF

PNG

BMP

RAW

PSD

afphoto

PDF

EPS

HDR

SVG

PSB

PXR

Adobe Photoshop

\\[e]
Windows 7 a nové;si
NE
\\[e]
VSechna zafizeni

Intel core 2
2GB (doporucené 8GB)
512MB, OpenGl 2.0
2,6 GB volného mista

Affinity Photo

ANO
Windows 7 a nové;si
NE
NE
iPad

intel 64-bit core 2
2GB (doporucené 4GB)
Podpora Direct X 10
670MB
NE
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WMF

RGB

CMYK

LAB

Stupné Sedi

bitova mapa

RGB HDR

zakladni nastroje*

RetuSovaci nastroje

Uprava barev

histogram

zoom

vrstvy

masky

Transformace

akce

Uprava videa

prace s 3D

Animace GIF

HDR

360° foto

Panorama

odstranéni sumu

korekce objektivu

doostreni

kolorizace

nedestruktivni kolorizace

Filtry
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ANO

ANO
ANO
ANO
ANO
NE
ANO

ANO
ANO
ANO
ANO
1000000%
ANO
ANO
ANO
ANO
NE
ANO, jednodussi varianta
NE
ANO
ANO
ANO
ANO
ANO
ANO
ANO
ANO
ANO

* zékladni nastroje jsou:
Pro navigaci
Pro vybér
pro ofiznuti
pro méreni
pro malovani
pro kresleni
pro tvorbu textu
pro retusovani



nedetruktivni filtry ANO
inteligentni objekty NE
gradienty ANO
gradienty v redlném case ANO
odbornd prace s textem ANO
historie max 1000 krok max 8000 krok
Export s historii Uprav NE ANO
historie rychly pfistup NE ANO
Galerie obrazkd Adobe Stock Shutterstock
Spracovani RAW Camera RAW Develop Persona
manipulace s obrazem Zkapaleni Liquify persona

’ o e Tone maping p,ersona nebo vrstvy
Ténovani obrazu Uprav
prace s perspektivou Ubézny bod Nastroj perspektiva
plugin vSechny pro ps Vétsinu pro PS
Export pro web ANO export persona
Aktualizace na pozadi na pozadi nebo stazeni z webu
instruktazni videa ANO ANO
Kompatibilita s jinymi editory ANO ANO
podporovany jazyk CZ, ENG... ENG...
email ANO
hot linka NE
chat na webu ANO
forum ANO
jeden editor 3790 K¢ bez DPH rok 553 K¢ jednorazové

7292 K¢é bez DPH/rok

1105 K¢ jednorazoveé ( oba editory )

vSechny editory véetné
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Ptiloha 3 (zdroj: Autor): Porovnani nastroju a funkci vektorovych editori

Adobe lllustator Affinity Designer
macOS
Windows Windows 7 a nové;si Windows 7 a novéjsi
Linux NE NE
Android NE
i0S NE
procesor Intel core 2 intel 64-bit core 2
pamét RAM 2GB (doporucené 8GB) 2 (doporucené 4GB)
GPU 512MB, OpenGl 2.0 Podpora Direct X 10
Misto na HDD 2,6 GB volného mista 670MB
Nutné pfipojeni k Internetu ANO NE
I
PSD ANO
Al \\[e]
PDF \\[e]
SVG ANO
EPS ANO
PNG ANO
TIFF ANO
JPG \\[e]
GIF ANO
EXR NE
HDR NE
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afphoto

afdesigner

DWG

BMP

EMF

PNG

WMF

HDR

RGB

CMYK

LAB

Stupné Sedi

RGB HDR

zakladni nastroje*

kreslici platna

Uprava barev

Harmonie barev

NE
NE

NE

NE

NE
ANO
ANO
ANO

NE
NE
NE

ANO
ANO
ANO
ANO
ANO

vrstvy

styl vrstvy

NE

Vrstvy Uprav

NE

zoom

64000%

maska

ANO

Transformace

ANO

Cestar

ANO

Tah

ANO
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ANO
ANO
ANO
NE
ANO
ANO
ANO
1000000%
ANO
ANO
ANO
ANO

* zakladni nastroje jsou:
Pro vybér

pro kresleni
pro malovani

pro zmény tvard
pro symboly

pro pfesun a zménu zvétseni
pro tvorbu textu



praces 3D

HDR

Filtry

gradienty

gradienty v realném case

odborna prace s textem

historie

Export s historii Uprav

historie rychly pfistup

Galerie obrazk

Vektorizace

Export pro web

Aktualizace

instruktazni videa

Kompatibilita s jinymi editory

podporovany jazyk

email

hot linka

\\[e] ANO
NE ANO
\\[e] ANO
ANO ANO
NE ANO
\\[e] ANO
max 1000 krok max 8000 kroku
NE ANO
NE ANO
Adobe Stock Shutterstock
Ano NE
ANO export persona
I
na pozadi na pozadi nebo stazeni z webu
ANO ANO
ANO ANO
CZ, ENG... ENG...
I
ANO ANO
ANO NE

chat na webu

ANO ANO

forum

jeden editor

3790 K¢ bez DPH rok 553 K¢ jednorazové

vSechny editory véetné

7292 K¢ bez DPH/rok

1105 K¢ jednorazoveé ( oba editory )
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Ptiloha 4 (zdroj: Autor): Wireframe newsletteru

— Lorem ipsum dolor sit amet,
- consectetur adipiscing elit. Munc

Title

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut
commodo sagittis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat

Button
Title
Lorem ipsum d_o\_o' sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. hun(_ . consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commeodo sagittis, maximus, nulla ut commodo
sapien dui mattis dui, nen pulvinar sagittis, sapien dui mattis dui,
lorem felis nec erat nan pulvinar lorem felis nec erat

Title

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commodo
sagittis, sapien dui mattis dui,
non pulvinar lorem felis nec erat

Title
Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus,
nulla ut commodao sagittis, sapien dui mattis dui, nen pulvinar lorem felis

Title

Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus,
nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis dui, nen pulvinar lorem felis

@ §5

) s
Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dolor
sit amet, sit amet, sit amet,
consectetur consectetur consectetur
adipiscing elit adipiscing elit adipiscing elit
Nunc maximus, Nunc maximus, MNunc maximus,
nulla ut commeodeo nulla ut commodo nulla ut commedeo
link
oy N oy N
(~) (~) (=) (=)
p— p— p— o

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commodo
sagittis, sapien dui mattis dui,
non pulvinar lorem felis nec erat
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Ptiloha 5 (zdroj: Autor): Vykreslovani iprav RAW fotografii v Affinity Photo

Mean: 34.50
Std. Dev.: 62.84
Median: 27
Pixels: 23473

Min: 0 Max: 1

Basic Lens Details Tones Overlays
Preset Defauit
‘ ¥ Exposure

Exposure
L]

Blackpoint

Brightness

= ¥ Enhance

Contrast

Saturation

Vibrance
o

- White Balance

| = Shadows & Highlights

Profiles
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Priloha 6 (zdroj: Autor): Finalni podoba Newsletteru

@Pro 5 ol : N‘e"ws‘lettermzz‘oﬂ
w fakulta .

Zajimavé prostory na PEF

Nadchézejici Udélosti na PEF Veletrh pracovnich piilezitosti PEF
2322017
Veletrh pracovnich piilezitosti
2322017
Zajimavosti ze socialnich médii
2422017
Unor 2017

AT TV - #3 Prosinec 2016

Junior consultant Projektovy asistent UX designer

Vice na http://jobs.pef.czu.cz
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Priloha 7 (zdroj: Autor): Wireframe Plakatu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Munc maximus, nulla ut
commado sagittis, sapien dui mattis dui, non
nulvinar lorem felis ner erat

Larem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commodo sagittis,
sapien dui mattis dui, non pulvinar
lorem felis nec erat

Larem ipsum dalor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Munc
maximus, nulla ut commodo sagittis,
sapien dui mattis dui, non pulvinar
lorem felis nec erat

Larem ipsumn deler sit amet, consectetur adipiscing
elit. Munc maximus, nulla ut commede sagittis,
sapien dui mattis dui, nen pulvinar lorem felis nec
eratLorem ipsum deler sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo
sagittis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem
felis nec eratLorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut
commde sagittis, sapien dui mattis dui, non
pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus,
nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis dui,
non pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum dolor
sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien dui
mattis dui, nen pulvinar lorem felis nec eratLorem
ipsum daolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
MNunc maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien
dui mattis dui, non pulvinar larem felis nec
eratLorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Munc maximus, nulla ut commeodo
sagittis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem
felis nec eratLorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Munc maximus, nulla ut
commade sagittis, sapien dui mattis dui, non
pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipiscing elit. Munc maximus,
nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis dui,
non pulvinar lorem felis nec erat
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Priloha 8 (zdroj: Autor): Finalni podoba plakatu

Ceska zemédélska univerzita v Praze
o Provozné ekonomicka
w fakulta

= ;
e

PROGRAM

11:00

Beseda sdékanem PEF - posluchara El
12:00

Prohlidka fakulty (start pfed poslucharnou El)
12:30

Prochazka aredlem

Matematika

Matematika

Studijniplany 2016/2017

k dispozici ve foyer fakulty

Informace o studiu na PEF
Informace o pripravnych kurzech na PEF
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Priloha 9 (zdroj: Autor): Tabulka s vyslednymi vahami kritérii

Skupiny kritérii

SK1

Wj

Kritéria

SK2

0,016181230

K1
K2

SK3

0,024271845

K3
K4

SK4

0,028317152

K5

SK5

0,016181230

K6
K7

SK6

0,024271845

K8
K9
K10
K11

SK7

0,071197411

K12
K13
K14
K15

SK8

0,080906149

K16
K17
K18
K19

SK9

0,080906149

K20
K21
K22
K23

SK10

0,064724919

K24
K25
K26
K27

SK11

0,032362460

K28
K29
K30
K31

SK12

0,032362460

K32
K33
K34
K35

0,071197411

K36
K37
K38

116

Vahy
0,4
0,6
0,5
0,5

1
0,7
0,3

0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25
0,25
0,3125
0,1875
0,25

Vysledné vahy
0,00647
0,00971
0,01214
0,01214
0,02832
0,01133
0,00485
0,00758
0,00455
0,00607
0,00607
0,02225
0,01335
0,01780
0,01780
0,02528
0,01517
0,02023
0,02023
0,02528
0,01517
0,02023
0,02023
0,02023
0,01214
0,01618
0,01618
0,01011
0,00607
0,00809
0,00809
0,01011
0,00607
0,00809
0,00809
0,02225
0,01335
0,01780




SK13

SK14

SK15

SK16

SK17

SK18

SK19

SK20

SUMA

1236

K39

K40

K41l
0,080906149

K42

K43

K44

K45
0,046116505

K46

K47

K48

K49
0,071197411

K50

K51

K52

K53
0,032362460

K54

K55
0,056634304 K56
0,056634304 K57
0,056634304 K58
0,056634304 K59

1,000

0,01780
0,02528
0,01517
0,02023
0,02023
0,01441
0,00865
0,01153
0,01153
0,02225
0,01335
0,01780
0,01780
0,01011
0,00607
0,00809
0,00809
0,05663
0,05663
0,05663
0,05663
0,439320388
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Ptiloha 10 (zdroj: Autor): Tabulka s vyslednymi udélenymi body pro kritéria 1-7

K1 Operacni sys

K2 Hardware pozadavky
K3 podporované formaty
K4 barevné rezimy
K5 nastroje a funkce
K6 podpora a support
K7 komunikace

Photoshop
4
1
12
5

Illustrator
2
1
13
2

118

Adobe
soucet
6
2
25
7

AFF soucet

4
10
28
10

pocet bodl
ADOBE

pocet bodl
Affinity

vl WO

Al |ps




Pramér

4,5

5

4,5
4,5
4,75

Pramér

4,5

4,5

5]4,33333
4|3,33333

4,5

44,33333

4,33333

5] 4,66667
5]4,33333

4,5

3,5

3,75

w
(2]
(@)
o
<
L
[aa]
(®)
o
<
w
[a]
(@)
o
<
L
[aa]
(®)
o
<

Priloha 11 (zdroj: Autor): Tabulka s udélenymi body pro kritéria 8-55

K10
K11
K12
K13
K14
K15
K16
K17
K18
K19
K20
K21
K22
K23
K24
K25
K26
K27
K28
K29
K30
K31
K32
K33
K34
K35
K36
K37
K38
K39
K40
K41
K42
K43
K44
K45
K46
K47
K48
K49
K50
K51
K52
K53
K54
K55
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Ptiloha 12 (zdroj: Autor): Tabulka s vysledky vicekriterialni analyzy

Skupin Vysledek
y Kritéri Vysledn Serif Vysledek Serif
kritérii | Vj Wj a VEL WAREvahys S Adobe Affinity Adobe Affinity
Ki | 04 0,0064 = p 0,0323624 0,0258899
sK1 | 20 | 00161812 7 6 68
30 & | 06 0,0097 0,0097087 0,0485436
’ 1 38 89
0,0121 0,0606796 0,0606796
K3 | 05
sk | 30 | 0:0242718 4 12 12
45 ki | o5 0,0121 0,0485436 0,0606796
’ 4 89 12
0,0283171 0,0283 0,1132686 0,1415857
SK3 | 35 = K5 1 5 08 o
0,0113 0,0566343 0,0453074
K6 | 0,7
0,0161812 3 04 43
SK4 | 20
30 K7 0.3 0,0048 0,0242718 0,0194174
’ 5 45 76
kg | 0312 NULE 0,0379247 0,0379247
5 8 57 57
0,187 | & 0ol 0,0182038 0,0182038
K9
ks | 30 | 00242718 5 5 83 83
45 TR 00060 0,0242718 0,0303398
' 7 45 06
0,0060 0,0242718 0,0242718
K1l | 0,25 > e ne
k1o | 0:312 (L) 0,1112459 0,1112459
5 5 55 55
0,187 | & 0kik 0,0667475 0,0533980
K13
sk | gg | 00711974 5 5 73 58
11 YRRY g 00178 0,0889967 0,0711974
' 0 64 11
0,0178 0,0889967 0,0711974
K15 | 0,25 5 el "
Kig | 0312 0,0252 0,1264158 0,1264158
5 8 58 58
0,187 | &) ok 0,0682645 0,0682645
K17
K7 | 10| 0,0809061 5 7 63 63
0 49 K18 | 0.25 0,0202 0,1011326 0,1011326
’ 3 86 86
0,0202 0,0910194 0,1011326
K19 | 0,25 . 5 Tt -
0,312 | & 0rsr) 4,3333333 0,1264158 0,1095604
K20 5
skg | 10 | 0,0809061 5 8 33 58 1
0 49 Koy | 0187 | 3,3333333 0,0606796 0,0505663
5 7 33 12 43
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0,0910194 0,1011326
K22 : :
> 17 86
K23 4,3333333 0,0809061 0,0876483
33 49 28
0,1011326 0,1011326
K24 : :
> 86 86
0,0606796 0,0606796
K25
SK9 | 80 0,0647249 12 12
19 K26 0,0809061 0,0809061
49 49
0,0809061 0,0809061
K7 49 49
0,0404530 0,0404530
K28 74 74
0,0242718 0,0303398
K29 45 06
sk10 | 40 0,0323624
60 K30 0,0404530 0,0404530
74 74
0,0323624 0,0404530
K31 6 74
0,0505663 0,0505663
K32 43 43
0,0303398 0,0303398
0,0323624 K33 06 06
SK11 |40 | ™
60 K34 0,0404530 0,0404530
74 74
0,0404530 0,0404530
K35 74 74
0,1112459 0,1112459
K36 5 55 55
4,33333 0,0578478 0,0667475
K37 5
0,0711974 33 96 73
SK12 | 88
11 K38 4,6666666 0,0889967 0,0830636
67 64 46
K39 4,3333333 0,0889967 0,0771305
33 64 29
0,1137742 0,1264158
K4 : :
0 > 72 58
K4l 0,0455097 0,0758495
SK13 10 | 0,0809061 (0] 15
0 49 K42 0,0809061 0,1011326
49 86
0,0809061 0,1011326
K4 : :
3 49 86
K44 0,0720570 0,0720570
0,0461165 39 39
SK14 | 57
05 K45 0,0302639 0,0389108
56 01
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K46
Ka7
K48
" K49
sk15 | gg | 00711974
1
K50
K51
K52
K53
sk16 | 4o | 0:0323624
60
K54
K55
0,0566343
: K56
sk17 |70| 04
0,0566343
: K57
sk18 | 70| 04
0,0566343
: K58
sk19 | 70| 04
0,0566343
: K59
sk20 | 70| 04

122

0,0576456
31
0,0432342
23
0,1112459
55
0,0533980
58
0,0889967
64
0,0711974
11
0,0404530
74
0,0242718
45
0,0404530
74
0,0323624
6
0,2831715
21
0,2831715
21
0,2831715
21
0,2831715
21

0,0518810
68
0,0547633
5
0,1112459
55
0,0667475
73
0,0889967
64
0,0889967
64
0,0303398
06
0,0242718
45
0,0242718
45
0,0404530
74
0,2831715
21
0,2265372
17
0,2831715
21
0,2265372
17




