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Souhrn

Zavéretna prace se zabyva vytvorenim valida¢niho nastroje pro zapis

kaskadovych styla (dale CSS) dle metodiky zvané Block Element Modifier (dale BEM).

Obsahuje pak i teoreticky ivod do problematiky BEM metodiky, HTML, CSS a

pouzitych technologii pti tvorbé tohoto nastroje.

Pro vyvoj byl zvolen programovaci jazyk Javascript (Node.js) v podobé
ECMAScript 2015 a TypeScriptu. Funkéni koéd je otestovan pomoci testovaciho

Framework AVA. Tyto technologie jsou v praci popsany.

Vysledkem této prace je modul pro aplikaci CSS-should, ktery je pod licenci MIT
a vytvoril jej miij byvaly kolega Robin Pokorny.

Samotna aplikace obsahuje exemplarni priklady jejiho vyuZiti a je pojmenovana

jako CSS-should-plugin-bem.

Klicova slova

Linter, CSS, BEM, HTML, JS, Nodejs, Javascript, Typescript, Ava



Summary

This bachelor thesis deals with creation of validation tools for writing cascading
styles (CSS here in below) in accordance with a methodology called Block Element

Modifier (the BEM).

[t also contains theoretical introduction to the methodology of BEM, HTML, CSS

and technologies used to create this tool.

Programming language Javascript (Node.js) was chosen for the development of
the mentioned tool, in the form of ECMAScript 2015 and TypeScript. Function code is

tested using the test Framework AVA. These technologies are described in the thesis.

The result of all is a module for application CSS-Should, which is licenced under

the MIT and made by my former colleague Robin Pokorny.

The application itself contains typical examples of its use and is named as the

CSS-should-plugin-bem.

Keywords

Linter, CSS, BEM, HTML, JS, Nodejs, Javascript, Typescript, Ava



1 Uvod

Vysledkem této zavérecna prace snazvem ,Ndstroj pro validaci zdpisu
kaskadovych stylit“ je projekt pro vefrejnou publikaci pojmenovan jako
CSS-should-plugin-bem.

Tento projekt je modulem pod MIT licenci pro aplikaci CSS-should.

Tato aplikace slouzi pro zpracovani a porovnavani pravidel ¢i vlastnosti

kaskadovych stylii v jazyce Javascript.

UmoZnuje tudiz definovat libovolna pravidla, nasledné pak jakoukoliv
implementaci CSS kontrolovat a hledat chyby. Modul CSS-should-plugin-bem
definuje pravidla pro zapis kaskddovych styli dle metodiky BEM slouzici k

pojmenovani CSS trid.

Jde v podstaté o konvenci pojmenovavani tiid v CSS, ktera umoznuje zapis kodu
lépe Cist a orientovat se v ném. Kromé toho umoznuje pak snadnéjsi praci s témito

objekty.

Dohromady pak modul, ktery je soucasti této zavéreCné prace, spolecné
s aplikaci CSS-should vytvari komplex, ktery umoznuje uzivatelim kontrolovat

spravnost zapisu (linting) trid CSS dle vySe zminéné metodiky BEM.

Podobné validatory kédu momentalné ve svété tvorby CSS nejsou prilis
vyvijeny. Par jich ale existuje, nicméné pro mé potreby nejsou vyhovujici nebo jsou

prili§ komplexni pro efektivni vyuziti.

V zavéru prace pak srovnavam vyhody a nevyhody oproti jiz existujicimu

konkuren¢nimu nastroji.

Tato skutec¢nost mi vnukla onu myslenku vytvorit tento nastroj pro budouci

pouziti nejen pro studentské ucely, ale pravé pro profesni ucely.

V praxi totiZ vySe zminiovanou metodiku pro jmennou konvenci pojmenovavani
CSS trid hojné pouZzivam. Nejen j3, ale i spousta mych kolegti ve firmé. Rozhodné by se
tedy mné i jim tento nastroj pro vyvoj hodil. Diky této komunité vyvojart pak mohu

v budoucnu odhalit nedostatky a pripadné doplnit néjakou dalsi funkcionalitu.



2 Cil a metodika

Prace je rozdélena na dvé casti: teoreticka a prakticka.

V prvni teoretické casti bude predstavena problematika HTML a
kaskadovych stylti (CSS), metodiky pro zapis CSS tfid BEM. Dale pak tvod zapisu v

jazyce Javascript a jeho podmnoziny pro efektivnéjsi praci s nim - TypeScript.

Tato cast také obsahuje principy pro izolovani testovani funkcionality pomoci
jednotkovych testli (Unit testing). S tim souvisi i predstaveni pouzitého testovaciho
Frameworku AVA. Definice pojmu Middleware. Nakonec pak vysvétleni lintingu a

pojmu verzovaciho systému GIT.

Druha prakticka cast je zamérena na analyzu feSeni a implementaci samotné
aplikace pomoci nastroji uvedenych v teoretické Casti této prace. Prochazi jednotlivé
casti implementace a dokumentuje teoreticka vychodiska souvisici s teoretickou ¢asti

prace.

2.1 Hlavni cil

Hlavnim cilem je analyza, navrh a implementace valida¢niho nastroje
pro zapis kaskddovych styli dle metodiky Block Element Modifier.
Zamérem vytvoreni této aplikace je pak vyplnéni nedostatku validacniho nastroje
tohoto konkrétniho typu v oblasti open sourcel. Prace ma dale za cil poskytnout vhled

do pouzitych technologii.

2.2 Diléi cile
e charakteristika kaskaddovych stylti a moznost zapisu pro HTML

e vyuZiti jazyku Javascript na serveru (Node.js), predevSim pak jeho modifikace

TypeScriptu
e popis metodiky BEM

e charakteristika middleware

1 .
Definice Open source na https://opensource.com/resources/what-open-source



2.3 Metodika

Zamérem této prace je vytvoreni funk¢niho modulu pro jiz existujici aplikaci.
Jedna se tedy o navrh nové samostatné aplikace zosobnujici sva specifika, ktera ovSem
musi implementovat rozhrani middleware. Jednotlivé kroky reSeni vychazi z metodiky

Unified Process?.
Jednotlivé etapy Ize rozdélit na kroky:
e Studium BEM metodiky
e Definice pozadavki, které middleware musi splitovat pro integraci
e NavrZeni funkcionality
¢ Implementace a testovani
e Vytvoreni prikladu pro demonstraci funk¢nosti

e Publikovani middlewaru do NPM3

2.4 Volba tematu

Toto téma bylo zvoleno na zakladé absence podobného nastroje pro kontrolu
zapisu CSS trid dle BEM metodiky. Inspiroval mne mtj byvaly kolega z prace Robin
Pokorny, ktery mi tuto myslenku nadhodil. Na nasem projektu Jobs.cz se tato metodika
hojné pouziva. Aplikace tudiz obohati jak primo projekt, na kterém pracuji, tak i

jakéhokoliv uZzivatele, ktery si jej pod MIT* licenci opatri. Napriklad pres npmjs.com.

? Popis Unified Process na: http://fei.mtrakal.cz/materialy public/7.semestr/%5B2010-
2011%5DINPSW_ Simerda/prednasky/02 UPIntroduction.pdf

> O NPM na: https://docs.npmjs.com/getting-started/what-is-npm

* Definice MIT licence: http://www.webopedia.com/TERM/M/MIT _license.html



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Hypertext markup language — HTML

Je standardni znackovaci jazyk pro tvorbu dokumentd, jehoZz prvky tvori
zakladni stavebni kameny vSech webovych stranek a webovych aplikaci.
(W3C)

Prvni specifikace byla vytvorena v roce 1990 Timem Berners-Leem, ktery jazyk
vymyslel. Vychazel z jazyka SGML (Longman, 1998) . Postupné vznikly dalsi specifikace
HTML 2, 3,4 a5.

HTML definuje strukturu dokumentu a umoziuje tak pomoci znacek:
e vytvorit nadpisy, odstavce textl, tabulky, seznamy, obrazky
e pohybovat se diky hypertextovym odkaziim po rtiznych webovych strankach

e navrhovat formulare pro konani transakci se vzdalenymi sluzbami, vyhledavani

informaci, objednavani zboZi, vytvoreni rezervace ¢i zanechani vzkazu

e vkladat tabulky spread-sheets, filmové ¢i zvukové soubory apod. (W3(C)

3.2 Struktura HTML5
HTML dokument se sklada ze 3 casti:
e tadek obsahujici HTML verzi (Doctype)

e hlavicku (Head) - obsahuje meta tagy, titulek a zdroje na kaskadové styly, skripty

apod.

e télo (Body) - obsahuje bloky, které jsou pak ve strance viditelné (W3C)



<I!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Title</title>
</head>

<body>

<div>

<p>content</p>
</div>

</body>

</html>

Obrazek 1: Priklad struktura HTML

3.3 Box Model

Box model popisuje obdélnikové boxy, které se generuji kolem jednotlivych

elementdl ve stromu dokumentu stanovenych podle vizualniho formatovaného

modelu. (W3C)

vnitini okraj (content) - definovan vyskou a Sifrkou elementu

padding - vrstva mezi content a rameckem (border) - pokud je padding nulovy, tak

je jeho velikost shodna s content boxem
ramecek (border) - plati podobné pravidlo jako vyse

vnéjsi okraj (margin) - transparentni vrstva



-——-—-----———----——_———1
I ™ Margin (Transparent) |
: TB Border :
e——————————————
| | TP Padding : :
: | | l
lLM LB| LP Content RP |RB RM I
I | | [
I | B8P | I
l L _______________ | '
I BB |
1 BM |
L_----------—_—_—_—_-----I
= Margin edge
—— Border edge
— — — Padding edge
——— Content edge

Obrazek 2: Box model

3.4 Kaskadove styly — CSS

Je deklarativni jazyk pro obohaceni webovych dokumentti o grafickou podobu

prvki (pismo, barvy, odsazeni, pozicovani, apod.) (Bos)

Prvni specifikace CSS vznikla ve W3C v roce 1996 (W3C). Pomoci tohoto jazyka
je tedy mozné definovat vizudlni podobu webové stranky. Vlastnosti prvki lze

deklarovat pro jednotlivé HTML elementy, tridy, identifikatory ¢i data-atributy.

3.4.1 CSS Vlastnosti:

stylovdnit:

e pozadi - background-color, background-image, ...
e text - color, text-align, text-shadow, ...

e pismo - font-family, font-style, font-size, ...

e odkazy - a:link, a:visited, a:hover, a:active

e seznamy - list-style-type, list-style-image, list-style-position, list-style-type



okraje:
e styl okrajli - border-style
e tloustka okraji - border-width
e barva okrajl - border-color
e lze nastavovatijednotlivé okraje (left, top, right, bottom)
e vnéjsi odsazeni - margin
e vnitini odsazeni - padding
pozicovdni:
o float (left, right)
e flex-box
e grid
(T)

3.4.2 Z4pis CSS

Stylovani HTML prfimo uvnitf dokumentu pomoci je velmi neprehledné, pro

vyvoj neudrzitelné a neefektivni.

3.4.3 Zapis pomoci obecnych HTML znacek

<p style="color: red;">Red text</p>

Obréazek 3: CSS v HTML

Proto je doporuceno vytvaret samostatné soubory obsahujici CSS, které se pak
pripoji v hlavicce HTML dokumentu. Deklarované vlastnosti se daji aplikovat obecné

na HTML znacky:

¢ body - télo dokumentu

e p - odstavec

e h1,h2,h3, h4, h5, h6 - jednotlivé trovné nadpist
e ul - necislovany seznam

e 0l - ¢islovany seznam



e li- prvek seznamu

e div - blokovy oddil

e span - radkovy oddil
e table - tabulka

e tr-radek tabulky

e td - burika tabulky

e a-odkaz

body {
background-color: red;
}
p{
text-align: center;
color: white;
}

Obréazek 4. CSS pro obecné HTML elementy

3.4.4 Zapis pomoci unikatniho identifikatoru

Dale je moZno pouZit misto obecnych znacek unikatni identifikator ID v HTML.
Tim, Ze je identifikator unikatni a dle standardu by se mél vyskytovat v dokumentu

pouze jednou, je toto pouziti velmi konkrétni a neni znovu pouZitelné.

| <p id="text">Text</p>
Obrazek 5: Unikatni identifikator v HTML

Zapis vlastnosti pak vypada nasledovng, dllezity je znak “#”:

#text {
text-align: center;
color: white;

Obréazek 6: Zapis CSS pro ID



NejcastéjSim reSenim, jak cilit na elementy, které maji byt stylovany, je pouziti

CSS trid. Tridy se mohou opakovat.

| <p class="text">Text</p>
Obréazek 7: Tfida pro CSS v HTML

V CSS syntaxi se pro tridy pouZziva znak “.”.

.text {
text-align: center;
color: white;

Obrazek 8: Zapis tfid v CSS

Tato varianta zapisu je nutnosti pro moznost vyuziti metodiky, které se tato

prace vénuje.

3.5 Block Element Modifier — BEM

Jde o konvenci pojmenovani pro psani objektové orientovanych kaskadovych

stylt.

BEM byl vymyslen v ruské firmé Yandex®. Hlavni myslenka je v rozdéleni tiid

do téchto tri kategorii:

blok .block
element .block__element
modifikdtor .block__modifier

Potomek bloku je element, modifikator je pak variantou konkrétniho elementu.

Jde tedy o logické rozdéleni zanotenych elementt (selektord) uvnitf.

> Odkaz na web spole¢nosti: https://www.yandex.com/



Tato metodika pojmenovani se hojné pouziva ve svété vyvoje, jelikoZ je tak kod
na front-endu® prehlednéjsi a srozumitelnéjsi. CSS tridy jsou totiZ rovnéz viditelné
uvniti HTML kdédu a tim se pravé ona Ccitelnost projevuje. Tento zplsob velmi
usnadnuje tymovou praci na projektu.

Kromeé této domény pridava tato metodika jeSté benefit pro rozsirovani zapisu
definovanou komponentu. Napiiklad miize modifikdtor ménit barvu, pismo, pozici a

dalsi libovolné CSS vlastnosti. (Vsevolod Strukchinsky)

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Title</title>
</head>

<body>

<ul class="nav nav--hidden" role="navigation">
<1li class="nav__item">

<a href="/">Uvod</a>

</1i>

<l-=- L ==

</ul>

</body>

</html>

Obrazek 9: Ukazka BEM metodiky v HTML na nesefazeném seznamu

e .nav je blok (nazev komponenty)
e .nav--hidden je modifikator (varianta komponenty)

e .nav__item je element (potomek komponenty)

.nav {
display: block;
¥
.nav--hidden {
display: none;
¥
.nav__item {
padding: 10px;

Obrazek 10: Ukazka CSS pro BEM metodiku k pfikladu na obrazku 9

® Definice slova front-end: http://it-slovnik.cz/pojem/frontend
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V CSS je pak vidét, Ze tfida nav—hidden, nastavuje neviditelnost celé navigace.
Tim, Ze se pouZiva obecné pojmenovani je pak hned z kédu jasné, k ¢emu je dana trida
urcena. Nesmi se ale pod jednu tridu logicky kombinovat vice vlastnosti, aby pak

vlastnosti tfidy nedélaly vice funkcionality, neZ je syntakticky zahodno.

Cili by naptiklad ttida nav—hidden neméla obsahovat CSS vlastnosti pro
velikost pisma, ¢i barvy atd. Tyto vlastnosti by pak méla definovat néjaka jina trida,

ktera by mohla byt znovupouzitelna a aplikovana na jinych elementech.

Ku prikladu, pokud chceme definovat néjakému elementu cervenou barvu
textu, tak vytvorime dalsi tiidu a té tuto vlastnost nastavime. Tridu ale pojmenujeme
néjak obecné jako text—warning, aby se vystihlo chovani tridy, ktera upozornuje
v textu na néco varujiciho. Jde o dalsi vyuziti modifikatoru cili predpokladame, Ze uz
existuje trida text, ktera definuje vlastnosti textu (velikost, Sifrku pisma, styl pisma
apod.). Pokud by ona tfida text neexistovala, jde o Spatné pouZiti modifikatoru, jak je

zminéno vysSe. Modifikator mize byt definovan pouze pro jiz existujici element.
BEM metodiku Ize celkem jednodusSe aplikovat a lehce se ji naucit, tudiz se z ni

stava standard (Michalek)

Preprocesory’ pro psani CSS pak velmi dobfe umi usnadnit BEM zapis. Jde o

zanorovani dalsich tiid do sebe.

3.6 Javascript

Je skriptovacim programovacim jazykem, ktery bézi jak na strané serveru, tak

na strané klienta v prohliZeci. Na serveru je potfeba pro béh Framework Node.js.

V roce 1996 byl standardizovan jako ECMAScript. Hojné se pouZiva na
statickych webech pro vétSi dynamicnost (animace). Nicméné v posledni dobé se
rozviji webové aplikace pravé diky Javascriptu (Capka). Nejnovéjsi platna specifikace

se jmenuje ECMAScript 2016 8.

7 O preprocesorech na: http://www.vzhurudolu.cz/blog/12-css-preprocesory-1

8 Definice ECMAScript na: https://www.ecma-international.org/ecma-262/7.0/
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Javascript je netypovy jazyk, je objektové orientovany, tridy funguji na bazi
Prototypes®.

V projektu byl pro implementaci pouZit pravé serverovy Javascript ECMASript

2015 znamy také jako ES6.

class Person {
constructor(name, surname) {
this.name = name;
this.surname = surname;

¥
getFullName() {

return this.name + ' ' + this.surname;
¥

Obrazek 11: ukéazka zapisu tfidy v ECMAScript 2015

3.7 TypeScript

Je nadmnoZinou Javascriptu. Je to open source nastroj od spole¢nosti Microsoft,
ktery obohacuje samotny Javascript o funkce, které ho priblizuji syntakticky k Javé0 ¢i
dotNetu!l. Pridava datové typy, interface a moznost psat dle paradigmatu OOP 2.

Nicméné stale je nutna znalost Javascriptu pro pochopenti toho, jak interpret funguje.

Samotny koéd, ktery je nutné psat do souborti s koncovkou “ts” jsou
kompilovany do standardniho Javascriptu. BEhem kompilacel3 Ize pfrijit na chyby v
kédu a ty pripadné odladit, cozZ je nesmirna vyhoda. Programator tedy mize chybu

objevit drive, neZ se samotny kod provede. Toto velmi Setfi ¢as pri vyvoji. (Microsoft)

V projektu je pouZita verze 2.0.

? Prototypes popis: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Refe-
rence/Global _Objects/Object/prototype

' Popis jazyku Java: https://techterms.com/definition/java

" Popis jazyku ASP.Net: https://techterms.com/definition/aspnet

12 Popis a definice OOP: https://techterms.com/definition/oop

1> O kompilaci: http://it-slovnik.cz/pojem/kompilace
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K tomu, aby kompilator mohl pracovat s konkrétnimi typovymi definicemi je
nutné tyto typy doinstalovat. Kuptikladu pokud je v projektu pouzit balicek css14,
ktery slouzi k parsovani!®> CSS souborii je zdhodno nainstalovat soubor definici pro
tento balicek. Postup je jednoduchy, staci spustit prikaz pro staZeni balicku pomoci

NPM z repozitare DefinitelyTyped?®.

Diky témto definicim umozZnuje vyvojové prostredi — IDE7 naSeptavat nazvy

metod apod., coZ velmi usnadiiuje vyvoj.

interface Person {
firstName: string;
surname: string;

}

class Student {
private fullName: string;

constructor(private person: Person) {
this.fullName = person.firstName + ' ' + person.surname;

}

public getFullName() : string {
return this.fullName;
}
}

const person : Person = {firstName: 'John', surname: 'Doe'};
const student : Student = new Student(person);
console.log(student.getFullName());

Obrazek 12: ukazka zapisu tfidy v TypeScriptu

3.8 Jednotkové testovani — Unit testing

Je druh testovani software. Testuje se zde funkcionalita na irovni jednotek tedy

metod (funkci). Testy jsou izolované a rychlé. Lze tak otestovat velké mnozstvi riznych

' Repozitaf projektu: CSS https:/github.com/reworkcss/css

1> Vysvétleni pojmu parsovani na: http:/kam.mff.cuni.cz/~kuba/vyuka/programovani/xa-
ver/parsovani.html

1¢ Zdroj repozitafe na: http://definitelytyped.org/

' Popis IDE pojmu: http://searchsoftwarequality.techtarget.com/definition/integrated-de-
velopment-environment
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vstupl metody. Vytvoreni unit testii k funkcionalité 1ze jeSté pred naimplementovanim

samotného testované kodu.

Takové technice se pak 71ika test driven development (TDD)
(Agiledata, 2013 str. 2016). UmoZiiuje programatorovi velmi efektivné navrhnout

verejné rozhrani. Tento projekt tak byl i ¢astecné vytvoren.

Dalsi technikou je Behavioral driven development (BDD)!8. Zde nejde o poradi
psani unit testli, nybrz o pojmenovani testovacich scénait dle toho, jak se aplikace

chova. Nikoliv podle toho, co presné déla. (Dan North & Associates)
Priklad:
testShouldResolveUrllfResponseNotFound

Jednotkové testy jsou velmi uZitecné pri tvorbé funkcionality i pri jejim dal$Sim
udrzovanim a rozsirovanim. Lze velmi jednoduse poznat, zdali iprava zptlisobila chybu
Ci nestabilitu aplikace. Zahodno by bylo mit vSe pokryto témito testy, ale to vZdy nejde.
Nadstavbou Unit testli jsou pak integracni testy, ty testuji, jak ndzev napovid3, integraci

jednotlivych sluzeb a moduli v aplikaci.

3.8.1 Data provider

Je datova struktura obsahujici vice prvki, které nesou data pro testovani. Je to
nejcastéji vicerozmérné pole nebo objekt implementujici Iterator interfacel®, aby bylo
mozné nad prvky iterovat. Vyhodou pouziti data-provideru je, Ze lze uSetrit spoustu
spole¢ného kédu a ménit pro jednu testovaci metodu parametry a oCekavané vystupy.
Je to rozhodné efektivnéjsi a rychlejSi nez psat pro kazdy test-case zvlastni metodu.

(PHPUnit)

3.9 AVA testovaci Framework

Je jedno-vlaknovy open source testovaci Framework napsany v Node.js.

SlouZzi k unit testovani funkcionality psané v Javascriptu. Umoznuje paralelni béh v

'8 Vysvétleni pojmu BDD na: https://www.agilealliance.org/glossary/bdd/
" Definice Iteratoru: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Ite-
rators_and_Generators
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nezavislych procesech a tim roste rychlost provadéni testovani vizolovaném prostiedi.

(Sorhus)

import test from 'ava';

test(t => {
t.deepEqual([1, 2], [1,2]);
})s

Obréazek 13: ukazka syntaxe kodu v AVA

Lze jej nainstalovat pomoci balickovaciho manaZeru NPM, Yarn?° ¢i manualné

z Githubu:

https://github.com/avajs/ava

3.10 Middleware

Tento pojem definuje urcitou €ast kodu (knihovnu) treti strany, kterou lze
obohatit danou aplikaci. Je to alternativa plug-inu?! na serverové casti aplikace.
Resi samostatné nékolik problému a pripravuje pro “mateiskou” aplikaci vstupy.

(IT Slovnik)

Ku prikladu tato zavérecna prace je middlewarem pro aplikaci CSS-should.
Cilem tohoto middlewaru je pripravit pravidla, se kterymi pak hostitelska aplikace umi
pracovat. Middleware musi implementovat verejné rozhrani aplikace. Toto rozhrani

slouzi k umoznéni komunikace se softwarem tretich stran.
CSS-should-plugin-bem tudiZ musi implementovat metody:
e preprocess (vraci volani funkce??)

e name (vraci datovy typ?3 string)

2 Definice Yarn: https://yarnpkg.com/lang/en/

10 vyznamu slova plug-in: https://techterms.com/definition/plugin

*2 Definice funkce v Javascriptu:
https://developer.mozilla.org/cs/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions
 Prehled o datovych typech v Javascriptu: http://www.itnetwork.cz/javascript/za-
klady/javascript-js-tutorial-datove-typy-retezce-cisla-funkce
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3.11 Linting

Linting predstavuje proces, ktery pomaha hledat a odstratniovat chyby z kédu
programatort. Jako prvni analyzuje cely kéd a automaticky v ném nalezne a vyznaci
chyby. MiizZe jit napriklad o chyby v syntaxi, pieklepy apod. Velmi tim usnadiiuje praci
s kddem ve chvili, kdy nefunguje. Zaroven tvori idealni podminky pro jeho opravu.

(IT Slovnik)

CSS-should aplikace dokaze do CLI?* (konzole) vypsat nalezené chyby.

3.12 Verzovaci systéem GIT

Predstavuje verzovaci systém, ktery umozinuje vyvojairim efektivné pracovat
spolec¢né na jednom ¢i vice projektd najednou. Uchovava diference mezi jednotlivymi
verzemi v Case a tim padem umoZiuje sestavit jakykoliv stav kédu v minulosti.
Popisky k jednotlivym zménam pak jeSté popisuji, pro¢ vibec ke zménam doslo.

(GIT SCM)

Diky Gitu lze vytvaret vyvojové vétve, vytvaret tagy (verze), skladat vétve
dohromady (merge a rebase), vytvaret zmény (commit), publikovat zmény (push),

stahovat zmény (fetch a pull).
Veskery kod se pak uchovava v repositari. Slouzi tak zaroven jako zaloha.

Pro vyvoj aplikace je jeji verzovani dllezité a k tomu slouzi proces ,tagovani“
(verzovani). Tim je zabezpeceno, Ze si pak uzivatel miiZe stdhnout a nainstalovat
konkrétni verzi aplikace, pokud zrovna nepotiebuje z néjakého diivodu tu nejnovéjsi.

Verzovani aplikace se provadi jednoduchym prikazem:
git tag <verze>
A nasledné verzi zverejnit pres prikaz:

git push —tags

** Vysvétleni pojmu https://techterms.com/definition/command line_interface
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Doporuceni zptisob pro pridani verzi je zminén v podkapitole 3.14. Tato metoda

je pouZita i v pripadé tohoto projektu (Git).

3.13 GitHub

Tato webova sluzba umoznuje hostovat Git repositare na svém cloudu.
Diky prehlednému webovému grafickému rozhrani (GUI) lze prehledné sledovat obsah

repozitare, seznam verzi a zmén.

DileZitou funkci je moZnost pridavat kéd do projektu po schvaleni vlastnika

repozitaie (Pull request?>). (Github)

3.14 Publikovani balicku do NPM (Node Package Manager)

Aby mohl byt balicek publikovan do balickovaciho systému NPM je zahodno mit
spravné definovan soubor package.json 26. Primarné se musi spravné definovat

aktualni verze balicku dle sémantického verzovani (SemVer)?’.

Jakmile je tento postup spravny, staci si vytvorit u¢et na NPM. Pak jako uZivatel

v konzoli CLI v repozitari projektd k publikovani balicku postaci zadat prikaz:
npm publish

Samoziejmé, Ze v priibéhu vyvoje vznikaji dalsi verze projektu. Pro navyseni

verze jiz existujiciho balicku je zapotrebi vykonat nasledujici prikazy:
npm update <nova verze>
npm publish

Takto se nova verze dostane do cilového repozitare uvnitt NPM (npmjs).

> O pull requestech na GitHubu: https://help.github.com/articles/about-pull-requests/

K &emu se pouziva package.json soubor: https://docs.npmjs.com/getting-started/using-a-
package.json

*" Definice sémantického verzovani: http://semver.org/
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Aktualni verze mého balic¢ku je stejna jako na Githubu a nachazi se na webu

npmjs:

https://www.npmjs.com/package/css-should-plugin-bem

3.15 Navrh funkcionality

K tomu, aby aplikace CSS-should mohla s vytvarenym middlewarem fungovat je
zapotrebi pridat do zparsovaného stromu CSS souboru experimentalni CSS vlastnosti i

s hodnotami.

Middleware obdrzi strom CSS, ktery si projde, nalezne CSS tridy, které jsou
psany dle BEM na zakladé modifikatort a blokt. K témto pak do objektu jejich deklaraci

pripoji vySe zminéné vlastnosti jako dalsi hodnoty deklarace.

Objekt deklarace pro komunikaci s CSS-should vypada takto:

{
type: 'declaration',
property: 'x-should',
value: “match '${param}'",
}

Obréazek 14: Deklarace pro komunikace s CSS-should aplikaci

Kde $(param) obsahuje vzor trid, které dana CSS tfida musi mit jako predka dle
BEM.

Napriklad CSS trida modifikatoru tabs_item—Ilink musi mit jako predka

nékteré z hodnot:

.tabs * nebo .tabs item
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JelikoZ je téchto hodnot vice, tak se v objektu skladaji pod sebe:

{
type: 'declaration’,
property: 'x-should',
value: "match \'.tabs *\'",
¥
{
type: 'declaration',
property: 'x-should’,
value: "match \'.tabs__item\'",
}

Obréazek 15: Ukazka skladani vice deklaraci

Tedy v CSS souboru musi byt definovany CSS tfidy tabs a tabs_item.

ProtozZe .tabs__item musi mit jako predka pravé CSS tridu tabs.

Pokud v CSS stromu nékteré z tfid chybi, zapis této tridy je dle BEM metodiky

nevalidni a program vyhodnoti zapis jako Spatny.
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4 Prakticka cast

4.1 Zvolené technologie

K navrhu projektu jsem se rozhodl pro UML?28, které je standardem. Pri zvoleni
programovaciho jazyka jsem dlouho nevahal. JelikoZ je hostovana aplikace CSS-
should, do které je tento middleware vytvoren, napsana v Javascriptu, respektive
Node.js 29, tak i tato prace je napsand ve stejném softwarovém systému a

programovacim jazyce.

K verzovani jsem se rozhodl pro Git a samotny repozitar je hostovany pravé na

Githubu a jeho obsah je moZné vidét na URL:

https://github.com/MartinKristof/css-should-plugin-bem

4.2 Priprava prostredi

Kvyvojije potfeba nainstalovat aktualni verzi Node.js a balicCkovy manazer NPM

(Node Package Manager).
Do korenové slozky pridat prazdné adresare “src”, “test”.

Nelze zapomenout také na README.md soubor, kde uzivatelé najdou
informace o bali¢ku s navodem instalace a pouziti. Dale je zde uvedena historie verzi

aplikace. Obsah souboru je zapsan pomoci znackovaciho jazyku Markdown3°.

4.2.1 Instalace Node.js

Pro jednotlivé platformy se instaluje riiznym zplisobem, ale z webové stranky
projektu lze stahnout aktualni verzi pro vSechny zname platformy. V mém pripadé

jsem pouzil balicek pro operacni systém OS X od Apple.

2% Popis UML: http://proteus.fav.zcu.cz/~mautner/Pt/UML _richta.pdf
* Definice Node.js: https:/nodejs.org/en/about/
%% 0 jazyce Markdown: https://daringfireball.net/projects/markdown/
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4.2.2 Instalace NPM

Nejjednodussi cestou kinstalaci NPM je skrze CLI. Staci se tedy dostat

v adresarové strukture do adresare s projektem a spustit prikaz:

npm install npm@latest -g

Timto se NPM nainstaluje posledni verze globalné do systému.

4.3 Package.json

K tomu, aby mohl byt middleware publikovany v balickovacim manaZeru NPM,

je nutno definovat soubor package.json.

Dale se v ném deklaruje nazev balicku, verze, typ licence, autori, cesta k
repozitari (v tomto pripadé na GitHubu) a zavislosti (dependencies, v naSem pripadé i
zavislosti pouze pro vyvoj - devDependencies), které pak Ize jednoduse nainstalovat

pomoci prikazu v konzoli:
npm install

Prikaz stadhne pres internet z vySe zminéného zdroje konkrétni zavislosti a

nainstaluje je do nové vytvorené slozZky node_modules.

Zavislosti se ale nemusi psat rucné do souboru, ale vkladaji se tam automaticky,

pokud pri instalaci konkrétniho balicku pouZijeme prepina¢ —save.
npm install néazev-balicku —save

JeSté je dobré definovat cestu k souboru index.js (main), protoZe se nenachazi v

korenovém adresar, ale v adresari ,src".
Seznam pouzitych zavislost:
e ava (vysvétleno vySe v samostatné podkapitole)
e babel-cli (vysvétleno niZe v samostatné podkapitole)

e babel-preset-latest (vysvétleno niZe v samostatné podkapitole)
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e chalk3!
e CSS
o (diff32

e dale pak definition types pro vysSe zminéné zavislosti

4.4 Kompilator Babel

JelikoZ jsem se rozhodl psat aplikaci v ECMAScript 2015, tak je nutné
nainstalovat vyvojovou zavislost Babel33 a jeji podmnoziny. Ta se stard o kompilaci
nové syntaxe do podoby ECMAScript 5, které rozumi vSechny webové prohliZece a

verze Node.js.
npm install —save babel-register
Samotna kompilace se spousti prikazem:
babel src -d lib -q
e src - zastupuje parametr zdrojové slozky, ktera obsahuje skripty ke kompilaci

¢ lib - tento parametr definuje sloZku, kam se budou vysledné zkompilované soubory
ukladat

e prepinac d - priznak k tomu, Ze se zkompilované soubory exportuji do jiné slozky

(v tomto pripadé do slozky lib)

4.5 Instalace TypeScriptu

Jak je zminéno v teoretické Casti, rozhodl jsem se vyuzit k zapisu kddu syntaxi

TypeScriptu. I tento balicek je potfeba nainstalovat do projektu:
npm install —save typescript

Aby ale kompilator Typescriptu védél, jaké soubory ma prekladat a do jakého

vystupu je ma prekladat slouZzi konfigura¢ni soubor tsconfig.json.

1 O Chalk: https://github.com/chalk/chalk
32 Popis Diff zavislosti: https://github.com/kpdecker/jsdiff
33 O Babelu na: http://babeljs.io/
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Kompilace je dostupna pod:

tsc -p ./

4.6 AVA

Rozhodl jsem se implementovat TDD metodikou, tudiZ je instalace testovaciho

Frameworku AVA nezbytna:
npm install —save ava

V package.json pridat pak vzor jmen testovanych souborti, v tomto projektu

kon¢i suffixem34 Test.js.
Béh kodu nad unit testy lze spustit prikazem:

ava —v

4.7 Vytvoreni taski

V provadéni uloh vySe zminovanych zalezi na poradi. Nejdrive je nutno preloZit
kod z Typescriptu a aZ potom lze bud’ kompilovat kdd pomoci Babelu do produkéniho

adresare nebo lze spustit kontrolu unit testd.

Aby se jednak omezilo spousténi uloh ve Spatném poradi a zkratil se zapis
piikazi, je mozno diky NPM v souboru package.json zapsat ulohy tzv. tasky v sekci

“scripts”.

e compile:

npm run tsc && npm run build
Zavolani kompilace Typescriptu a nasledné Babelu

e build
babel src -d 1lib -q

Kompilace Babel z ECMAScriptu2016 do ECMAScript 5

** Suffix definice: https://en.oxforddictionaries.com/spelling/prefixes-and-suffixes
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tsc:

tsc -p ./
PreloZeni Typescript scriptd

test:

ava -=v

Spusténi jednotkovych testl s priznakem verbose, Cili vypisuje pripadné chyby

detailnéji do konzole

lint:

npm run compile && babel-node ./example/example-lint.]s

Spusti task build, nasledné tsc a provede linting ukazkového CSS souboru, ktery

neobsahuje chyby dle BEM metodiky, pro demonstraci funk¢nosti

lint-with-errors:
npm run compile && babel-node ./example/example-lint-with-

errors.js

Obdobné jako predchozi jen s tim rozdilem, Ze je zdrojovy CSS soubor s chybami

dle BEM metodiky, tudiz 1ze pak vypozorovat chyby, které v souboru jsou

declarations:
npm run compile && babel-node ./example/example-

declarations.js

Tento task zajisti, Ze se k CSS vlastnostem ze vstupniho CSS souboru pridaji BEM
definice, se kterymi pak miiZe pracovat aplikace CSS-should, vystup se pak ulozi do
nového souboru a vypiSe do konzole (vstupni soubor neobsahuje chybné

pojmenovani tiid podle BEM konvence)

declarations-with-errors:
npm run compile && babel-node ./example/example-

declarations-with-errors.js

Stejna uloha, jen s tim rozdilem, Ze vstupni soubor obsahuje nespravny zapis CSS

trid dle BEM metodiky
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Na zadkladé vyse definovanych taskd (uloh) je umozZnéno pomoci jednoho

prikazu spustit vSe, co je pro béh aplikace potiebné a ve spravném poradi:

npm run compile

4.8 Navrh implementace

ProtoZe middleware musi implementovat rozhrani, které je zminéno vyse,

rozhodl jsem se logiku, ktera generuje pravidla, zapouzdrit do samotné tridy.
4.9 Rozdélni na tfidy dle OOP

4.9.1 Tfida BemParser a jednotkovy test

BemParser

+ parse (className) : Array<string>

- getParts (className, shouldBePartOf, bemType, bemType) : Array<string>
- getBlockParam (className) : string

- getModifierParam (className) : string

- isBemBlock (className) : boolean

- isBemModifier (className) : boolean

Obréazek 16: UML diagram tfidy BemParser

Tato tfida dokaze, diky své verejné metodé parse, urcit, které selektory jsou
CSS tridy zapsané dle BEM metodiky, na zakladé piedanych selektori. Jednotlivé
detekce jsou implementovany pomoci reguldrnich vyrazii3>. Uvniti tiidy je logika
zajiSt'ujici zjistovani toho, které CSS tridy musi byt predky predanych CSS trid, jak bylo

popsano v kapitole s navrzenim funkcionality.

Priklad vracenych hodnoty metody parse, ktera vraci pole retézct:

3% Vysvétleni regularnich vyrazil v Javascriptu na URL: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global Objects/RegExp
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e [.tabs *] pro ~.tabs_link:hover"
e ['.tabs *', '.tabs 1link'] pro " .tabs_ link-active~

e [.item] pro "a.item--bold:active~

e ['.item *', '.item icon'] pro

“i.item icon.item icon—spinning"
e [] pro "~ .button”

Dalsi priklady na obrazku ¢.18.

private static getBlockParam(className : string) : string {
const blockPattern : RegExp = /\S+?(?=__)/g;

return className.match(blockPattern) && '.'+
className.match(blockPattern)[0] + ' *';

}

private static getModifierParam(className : string) : string {
const modifierPattern : RegExp = /\S+?(?=--)/g;

return className.match(modifierPattern) && '."' +
className.match(modifierPattern)[0];

}

private static isBemBlock(className : string) : boolean {
const blockPattern : RegExp = /\w+__\w+/g;

return className.match(blockPattern) ? true : false;

}

private static isBemModifier(className : string) : boolean {
const modifierPattern : RegExp = /\w+--\w+/g;

return className.match(modifierPattern) ? true : false;

Obrazek 17: Metody pro detekci BEM zapisu

Implementace této tridy byla ucebnicovym prikladem k pouZziti TDD metodiky.
Nejprve jsem si vytvoril testovaci soubor BemParserTest.ts do sloZky test. Pomoci

data provideru jsem definoval test case a edge case 3¢. Nasledné jsem zacal

3% Popis problematiky Test cases: https://www.teachengineering.org/acti-
vities/view/uno_doesitwork lesson01 activityl
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implementovat funkcionalitu tak, Ze zacaly prochazet vSechny jednotkové testy.

Postupné jsem tedy dopliioval kod, neZ prosly vSechny testy.

{
description: 'class on anchor with pseudo class’,
className: '.tabs_ link:checked',
expectedSub: ['.tabs *'],

s

{
description: 'list with modifier',
className: 'ul.menu--primary’,
expectedSub: ['.menu'],

s

{
description: 'modifier with entire element’,
className: 'i.item__icon.item__icon--spinning’',
expectedSub: ['.item *', '.item_ _icon'],

s

{
description: 'modifier without parent element',
className: '.item--bold',
expectedSub: ['.item'],

s

{
description: 'modifier on pseudo classes'’,
className: 'a.item--bold:active',
expectedSub: ['.item'],

s

Obrazek 18: Ukéazka testovacich dat pro jednotkovy test BemParserTest
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4.9.2 Tiida RulesResolver a jednotkové testy

RulesResolver

- rules : Array<Stylesheet>

+ resolve () : Array<Rule|MediaQuerylnterface>
- flattenRules (rules) : Array<Rule>

- isNotMediaQuery (rule) : boolean

- isRule (rule) : boolean

- getRuleWithBemDeclarations (rule) : Rule

- isCssClass (selector) : RegExpMatchArray

- getLastPartOfCssClass (selector) : string

Obréazek 19: UML diagram tfidy RulesResolver
Instance této tridy umoznuji pridat kjiz existujicimu stromu pravidel vlastni
pravidla ¢ili ty, které definuji spravny zapis dle metodiky BEM. Nejprve jsou pravidla a

selektory prevedeny na plochou strukturu pomoci metody flatten.

Pro ilustraci jde o nasledujici zapis a je preveden do nové podoby:

.tabs__ link--xxx,
.tabs__link--itemize,
.headline {

background-color: #1b6494;

}

Obrazek 20: Zapis jedné CSS vlastnosti pro vice CSS tfid

.tabs__link—xxx {
background-color: #1b6494;
}
.tabs__link—itemize {
background-color: #1b6494;
}
.headline {
background-color: #1b6494;

}

Obrazek 21: Nové plocha struktura zapisu jedné CSS vlastnosti pro vice CSS tfid
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Teprve k této strukture jsou BEM pravidla ptipojena, jen pokud se jedna o CSS
tridy. Pokud nejsou predané selektory CSS tiidy, tak jsou ignorovany (ID apod.) a viibec
se nekontroluji, protoZe je to zbytecné. BEM metodika se totiz vztahuje pouze na zapis

CSS tridy nikoliv identifikatoru.

V kddu se vola metoda parse, jeZ je definovana v prechozi kapitole. Tim jsou

predana do tfidy hodnoty.

OSetrena jsou i CSS pravidla uvniti media-query3?. Celou tuto funkcionalitu

zapouzdiuje verejna metoda resolve.

{
type: 'rule',
selectors: ['.tabs__item--active'],
declarations: [
{foo: 'bar'},
{
type: 'declaration’,
property: 'x-should',
value: "match \'.tabs *\'
bs
{
type: 'declaration’,
property: 'x-should',
value: "match \'.tabs__item\'"
¥
1s
position: {boo: 'bazz'}
s

Obrazek 22: Ukéazka vracenych pravidel do zparsovaného stromu CSS
v Javascriptu

37 Definice media-query na URL: https://www.w3.org/TR/css3-mediaqueries/
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public resolve() : Array<RuleInterface|MediaQueryInterface> {
let result : Array<RulelInterface|MediaQueryInterface> = [];

this.rules.forEach((rule : any) : void => {
if (RulesResolver.isNotMediaQuery(rule) &&
RulesResolver.isRule(rule)

) {
let rules = this.flattenRules([rule]);

rules.map((rule) => {
result.push(this.getRuleWithBemDeclarations(rule));

s

return;

}

rule.rules = this.flattenRules(rule.rules);
rule.rules = rule.rules.map((rule) => {
return this.getRuleWithBemDeclarations(rule);

})s

result.push(rule);

})s

return result;

Obrazek 23: Ukazka metody resolve ve tfidé RulesResolver

Jednotkovy test ovéruje, Ze se funkcionalita uplatiiuje skute¢né jen u CSS trid,
nikoliv u ID selektorii. Véetné kontroly, Ze vSe funguje i u pravidel uvnitt blokt

media-query..

4.9.3 Soubor index.ts a jednotkovy test

Tento soubor je klicovy pro cely middleware. Obsahuje verejné API38 pro
komunikaci saplikaci CSS-should. Uvnitt souboru se implementuji metody
preprocess a name. Prvni zminiovana metoda pouze prijme pravidla a pomoci tridy
RulesResolver ptibali ktémto pravidlim nova pravidla, které uz obsahuji BEM

definice. Metoda name vraci pouze nazev balicku.

¥ Definice pojmu API: https://techterms.com/definition/api
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import RulesResolver from './RulesResolver';

export const preprocess : Function = (
ctx : Stylesheet,
next : Function
) => : Function {
ctx.stylesheet.rules = (new RulesResolver(ctx.stylesheet.rules)

)
.resolve();
return next();
¥
export const name : string = 'BEM';

Obrazek 24: Ukazka metod v souboru index.ts

Jednotkovy test jen ovéruje, Ze se skutecné vola metoda next. S tim pak jesSté

ovéruje jméno middlewaru.

4.10 Demonstrace funkénosti

JelikoZ je aplikace CSS-should stale ve vyvoji a nemohu ji k ukazce funk¢nosti
jeSté pouzit, rozhodl jsem se vytvorit modul, ktery ji simuluje ve dvou oddélenych

krocich. Umistil jsem jej do nové slozky s nazvem example.

Prvni ¢ast se sklada z obohacovani CSS pravidel o ta vlastni, které definuji

pravidla pro BEM, tak aby jim rozuméla aplikace CSS-should.

Druha ¢ast pak tyto pravidla zkouma a umi rozpoznat chybu v zapisu dle BEM

metodiky.

Napsal jsem si tedy testovaci CSS soubory jako zdrojové, se kterymi pak cely
program pracuje. Tyto soubory obsahuiji jak CSS tridy, tak ID ¢i definice uvnitt media-
query.

Tento kdd uZ neni nutné testovat jednotkovymi testy a postaci pouze manualni

test, jelikoZ jde jen o volani CSS-should-plugin-bem middlewaru, ktery je kompletné

jednotkovymi testy ovéren.
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4.10.1 Ukazka linting procesu bez chyb ve vstupnim souboru

Exemplarni priklad pro kontrolu vstupniho souboru a nalezeni, v tomto pripadé
nenalezeni, chybéjicich tfid uvniti souboru. Tyto CSS tridy zptlisobuji, Ze nékteré zbylé

tridy pak nejsou validné zapsany dle BEM metodiky.
Uloha se provede spusténi piikazu v CLI konzoli:
npm run lint

Vystup je vypsan na obrazovku do konzole nasledovné:

Linting file <cesta k souboru>

No errors detected!

Obrazek 25: Vystup vysledku do konzole

Jak jsem zminoval, vstupni CSS soubor je napsan validné cili obsahuje potiebné

CSS tridy dle BEM metodiky.

.tabs {
border: 1px solid #1b6494;
}
.tabs__item--abc {
background-color: red;
}
.tabs__item {
display: block;
}

Obrazek 26: Uryvek validné definovaného vstupniho CSS souboru
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Na obrazku vyse je vidét, ze CSS trida tabs_item—abc (modifikdtor) musi
podle metodiky mit definovaného predka, a to pravé tridu tabs__item. Ta se v souboru
nachazi (element) a jeji predek, ktery musi uvnitf souboru také byt, je tfida tabs

(blok). Ona trida je viditelna hned na prvni radku ukazky.

VSechny tridy jsou tedy validné zapsany a kontrola tudiZ probéhla v poradku a

chyba nebyla nalezena.

4.10.2 Ukazka linting procesu s chybami ve vstupnim souboru

Obdobny pripad jako predchozi, nicméné vstupni soubor s kaskadovymi styly
obsahuje nevalidné zapsané tridy dle BEM metodiky. Nékteré tridy tam tudiZ nejsou

definovany.
Uloha se provede spusténi pifkazu v CLI konzoli:
npm run lint-with-errors

Vystup je vypsan na obrazovku do konzole nasledovné:

Linting file <cesta k souboru>
There are some bad class names according to BEM detected!

You have to specify this classes:

.tabs_ 1link, .tabs_ header, .tabs_item

Obréazek 27: Vystup do konzole v pfipadé lintingu nevalidniho CSS souboru

Uzivatel se timto zplsobem dozvi, jaké tiidy v souboru chybi a je potieba je

definovat, aby byl soubor validni.
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.tabs {
border: 1px solid #1b6494;

}

.tabs__item--abc {
background-color: red;

}

.tabs__link--xxx,

.tabs__link--itemize,

.headline {
background-color: #1b6494;

}

Obrazek 28: Ukazka nevalidniho zapisu CSS tfid uvnitf vstupniho souboru

Trida tabs_link (element) v souboru chybi, ktera je potreba pro spravné
pouziti jejich modifikdtorii (.tabs_item—abc a .tabs_link—itemize). Stejné tak je
tomu i v piipadé modifikdtoru tabs__item—abc, pro ktery neni definovana element
trida tabs__item. CSS trida tabs sice v souboru je, ale neni blokem pro Zadnou element

tridu, protoZe zminované element tridy nejsou v souboru nalezeny.

Tato a predchozi uloha jsou pouze nadstavbou a jsou vytvoreny pro poukazani,
Ze linting funguje. Opravdova funkcionalita pro vypis chyb bude implementovana

v projektu CSS-should, kde bude urcité vystup detailné;si.

4.10.3 Ukazka doplnéni BEM deklaraci bez chyb ve vstupnim souboru

Pomoci tohoto prikladu lze demonstrovat, jak opravdu funguje vysledek této
prace. Program nacte ze vstupniho CSS souboru selektory a jejich definice a obohati je

o BEM definice, jak je popsano v kapitole o vyvoji tfidy RulesResolver.
Proces se zahaji prikazem:
npm run declarations

Vysledek zpracovani je vypsan jak do konzole, tak i do nového vystupniho
souboru. Vytvoreny soubor obsahuje stavajici deklarace a selektory a nové i BEM

definice.
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Vystup vypsany v CLI konzoli zobrazuje obsah soucasného souboru a barevné
pak doplnéné a odebrané radky kddu. Zelené nové radky a cervené radky vymazané.

Sedou barvou jsou pak oznaceny radky, které se nezménily.

@media (max-width: 480px) {
.tabs__link--xxx,
.tabs__link--active,
.tabs__header--active,

.tabs_ link--xxx {
color: red;
x-should: match '.tabs *';
x-should: match '.tabs_ 1link"';

}

.tabs__link--active {
color: red;
x-should: match '.tabs *';
x-should: match '.tabs_ 1link"';

}

.tabs__header--active {
color: red;
x-should: match '.tabs *';
x-should: match '.tabs_header’;

}

#id2 {
color: red;

}

.tabs__item {
color: blue;
x-should: match '.tabs *';

¥
}

Obréazek 29: Ukazka vystupu do konzole po pfidani BEM deklaraci

Stejny obsah je uloZen do vySe zminovaného vystupniho souboru, samozrejmeé

bez barev. Do konzole je jeSté vypsana cesta k nové vytvorenému souboru:

css-should declarations will be written into file /css-

should-plugin-bem/example/output/example-out.css

Tento vystup pak bude pouzit pravé pro CSS-should aplikaci, kterda uz s nim
bude dale operovat a vypiSe uZzivateli informaci o tom, kde presné udélal chybu.

V tomto pripadé mu bude sdéleno, Ze je vSe v poradku.
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4.10.4 Ukazka doplnéni BEM deklaraci s chybami ve vstupnim souboru

Stejny priibéh tlohy jako v prechozi podkapitole, ale vstupni soubor obsahuje

nevalidné zapsané CSS tridy podle BEM.
Spusténi procesu se uskute¢ni zadanim prikazu do konzole:
npm run declarations-with-errors

Znovu je vypsan barevny vystup s nové pridanymi radky s BEM definicemi a
odebranymi radky do konzole vcetné cesty k novému souboru, do kterého je rovnéz

vystup uloZen.

Aplikace CSS-should bude na zakladé tohoto vystup hlasit chyby uZivateli
s podrobnym popisem, kde je problém a jaké tridy je potfeba dodefinovat do vstupniho

souboru.

Ukazku pro tuto ulohu neni treba poskytovat, protoZe se v zasadé ve vystupu

velmi nelisi.
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5 Diskuse

Testovani aplikace prokazalo, Ze nastroj funguje spolehlivé, nicméné je zde
prostor pro zlepSeni. Napriklad po strance konfigurace, kde jsou rezervy.
UZivatel by si mohl definovat vlastni oddélovace blokii a modifikatorti, namisto pevné
danych. Tento pevny zptlisob byl vybran na zakladé cetnosti pouzivani v komunité.
DalSi prostor pro optimalizaci by mohlo byt zvySeni rychlosti algoritmu, a to na zakladé

pouZiti perzistentnich datovych struktur (immutable.js)3.

Dale pripada v uvahu integrovat tuto aplikaci do internetového prohliZece
v podobé plug-inu. Bohaté by stacila podpora v Chrome. TudiZ by nebylo treba
instalovat Node.js a zadavat cestu ke vstupnim soubortim. UZivateli by byl piimo
v konzoli prohliZeCe vypsan vysledek kontroly vstupniho souboru, ktery by si stahl

rovnou z navstivené webové stranky. K tomu bych se mohl dostat v budoucnu.

V porovnani s podobnymi nastroji, jako je naptiklad post-css-bem-linter?, je
mij modul ponékud odlehCeny. Oba ale potrebuji pro svoji funkénost matetskou
aplikaci, kam se pak jako middlewary vloZi. OvSem hostujici aplikace pro vySe zminény
middleware - PostCSS je kolos oproti CSS-should, vtom bych vidél vyhodu mé
varianty. Nen{ potfeba instalovat velké mnoZstvi soubort. Naopak komunita PostCSS

je urcité vétsi, a to je naopak vyhoda pro druhou stranu.

Ackoliv je vysledkem této prace nastroj, ktery by mél zamezovat Spatnému
zapisu dle metodiky, nenauci programatory BEM spravneé pouZivat, respektive spravné
pojmenovavat jednotlivé bloky a modifikatory. Toto je zaleZitost zcela mimo, ktera se
neda jen tak naprogramovat. Ne nadarmo se rika, Ze jedno z nejvétSich uméni na

programovani je pravé pojmenovavani.

Také bohuZel neumi nastroj odhalit Spatné sémanticky pojmenované prvky, tim
je mySleno to, Ze napriklad programator pojmenuje tfidu odstavce jako tlacitko apod.

V3e uz je pak v rukach a hlavé vyvojare.

3% Popis a podrobnosti o knihovné Immutable.js na: https://facebook.github.io/immutable-
js/
* Popis balicku na URL: https:/github.com/postcss/postcss-bem-linter
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Po dokonceni aplikace CSS-should se exemplarni priklady mohou vymazat,
jelikoZ uz nebudou pro demonstraci potfeba. Tato udalost je v horizontu nékolika

mésici a pak se mij middleware stane plnohodnotnym nastrojem pro vyvojare.
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6 Zavér
Cilem této zavérefné prace bylo vytvorit nastroj pro kontrolu zapisu

kaskddovych stylti dle metodiky BEM. Tato ¢ast byla splnéna v praktické ¢asti této

prace.

Jejim vysledkem je pak vytvorena aplikace CSS-should-plugin-bem, ktera je

dostupna pod MIT licenci na Githubu, NPMjs a je i soucasti prilohy k zavérecné praci.

Vsekci teoreticka vychodiska byl splnén dil¢i cil, a to popsat pouzité
technologie. Doslo tedy k osvétleni pojmi HTML, CSS, Javascript, TypeScript, linting,
middleware a samotné definice Block Element Modifier metodiky pro pojmenovavani

CSS trid.

Dale jsou zminény i principy jednotkového testovani, které byly pouZity pro
kontrolu funkénosti samotné aplikace i za pomoci pouZitého testovaciho Frameworku

AVA.

Definovan je také postup publikovani do vySe zminénych zdroji, kde je aplikace
dostupna verejnosti.

Ukazka pouZiti je dostupna a byla splnéna rovnéZ v praktické c¢asti prace. Je tedy
moZzno demonstrovat funkcionalitu zavére¢né prace v praxi. S tim je popsano, jak bude

aplikace integrovana s hostovanou aplikaci CSS-should.

Vdiskuzi jsem pak zhodnotil funkénost aplikace, porovnal jsem ji
s konkuren¢nimi néastroji a nastinil dal$i budoucnost projektu, jako je naptriklad

integrace s internetovym prohliZecem.
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