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ABSTRAKT

Ciel'om tejto prace je vytvorenie moderného kokpitu ur¢eného pre herné a pracovné pouzitie.
Hlavnym cielom bolo vytvorit kokpit, ktory kombinuje estetiku s ergondémiou a

praktickost'ou, ¢im poskytuje pouzivatel'ovi maximalny komfort a efektivitu.

Préca kladie doraz na kombinaciu formy a funkcie, pricom sa zameriava na detaily ako st
pevné uchytenie chrbtovej Casti sedadla, dynamické a prispdsobitelné sedadlo a podlozka
pod nohy, ako aj volne pripevnena hlavova opierka pomocou magnetu. Vysledkom je
kokpit, ktory je nielen esteticky pritazlivy, ale aj vysoko prakticky a komfortny, ¢o zvySuje
jeho hodnotu pre pouzivatel'ov hl'adajucich efektivne a Stylové riesenie pre svoje herné alebo

pracovné potreby.

KLUCOVE SLOVA

Herny kokpit, ergonomické sedenie, pracovna stanica, pracovné prostredie, dizajn

ABSTRACT

The aim of this thesis is to create a modern cockpit designed for both gaming and work use.
The main goal was to create a cockpit that combines aesthetics with ergonomics and
practicality, thereby providing the user with maximum comfort and efficiency.

The thesis emphasizes the combination of form and function, focusing on details such as the
solid attachment of the backrest, the dynamic and adjustable seat and footrest, as well as the
freely attached headrest using a magnet. The result is a cockpit that is not only aesthetically
pleasing but also highly practical and comfortable, enhancing its value for users seeking an
efficient and stylish solution for their gaming or work needs.

KEYWORDS

Gaming cockpit, ergonomic seating, workstation, work enviroment, design
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1 UVOD

Rozsirenie fenoménu hrania hier a zaujmu o videohry v poslednych rokoch je
nepopieratelné. Pocet 'udi, ktori hravaji rozne druhy hier, sa stale zvySuje a stava sa z toho
aj ziskovy trh. Sutaze v elektronickych Sportoch, zname aj ako e-Sporty, sa stavaju Coraz
popularnejSie a vyhladavanejSie medzi fanasikmi po celom svete. Tento trend je
pozorovateI'ny najmi v mladSich generaciach, no aj v starSich vekovych skupinach narasta
zaujem o hranie hier a sledovanie e-$portovych podujati.

V sucasnosti sa vel'ké mnozstvo zamestnancov zaobera aj pracou, ktord vyzaduje sedenie
pred pocitacom, a to nielen v administrative, ale aj v inych odvetviach, ako st napriklad
financie, bankovnictvo, obchod, kreativne odvetvia ako digitalni umelci, herni dizajnéri, 3D
umelci a programatori. Okrem toho sa mnohé domacnosti stavaju digitalnymi pracoviskami,
kde je praca z domu, cez pocita¢, beznou sucastou kazdodenného zivota a moze zaberat’
znaénu Cast’ pobytu doma.

Hernd pracovna stanica, zndma aj ako herny kokpit, je Specidlna zostava navrhnuta pre
nadsenych hracov. Je to kompletnd a samostatna pracovna sustava, ktora zahina vsetko, ¢o
hra¢ potrebuje na pohlcujuci a pohodlny herny zazitok.

Herna stanica zvycCajne pozostava z pohodiného herného kresla, stola, herného pocitaca
alebo notebooku, monitor, klavesnice, mysi, slichadiel a d’alSicho prisluSenstva, ako su
reproduktory, mikrofon a ovladace. Stanica je navrhnutad tak, aby optimalizovala herny
zazitok hraca, s funkciami, ako su nastavitelné drziaky monitorov, riadenie kéablov a
ergonomicky dizajn.

Niektoré herné pracovné stanice maju aj zabudované zvukové systémy a efekty osvetlenia,
ktoré mozu zlepsit’ herny zazitok. Tieto stanice su ¢asto prispdsobitel'né, umoziujuc hra€om
zvolit’ si funkcie, ktoré chcu, a prispdsobit’ nastavenie podl'a svojich preferencii.

Herné pracovné stanice su oblubené najmd medzi profesiondlnymi hra¢mi alebo
pouzivate'mi, ktori trdvia vela €asu hranim, pretoZze ponukaji vyhradeny a pohodlny
priestor na hranie. M6Zu sa pouzivat’ aj na in¢ ulohy, ako je napriklad videoeditacia, graficky
dizajn alebo programovanie, o z nich robi vSestranné pracovné stanice.

17



2 PREHLAD SUCASNEHO STAVU POZNANIA

2.1 ResSersSné metody

V tejto kapitole sme sa zamerali na kritéria a spdsob vyberu informa¢nych zdrojov v ramci
Studie o dizajne herného kokpitu. Hlavné aspekty, ktoré zvazujeme, st doveryhodnost’,
aktualnost’ a relevancia. V ramci reSerSe boli vyuzité Booleovské operatory a stratégia
stavebnych kamenov. Tieto kritéria su kl'acové pre zabezpelenie kvality a relevancie

reSerSnych materidlov.

2.1.1 ResSersné otazky

Hlavné otazky, ktor¢ si je treba zodpovedat’ predtym ako sa zacne riesit’ findlny dizajn su:

= Aké je dlhodobé pdsobenie nespravnej polohy pri sedavej praci na chrbticu a
celkové zdravie? Ktoré¢ hlavné problémy vznikaju?

= Ako pomocou dizajnu rozsirit’ ciel'ova skupinu od sucasného stavu a ako sa odlisit’
od konkurencie?

2.1.2 ResSersSné poziadavky a reSersné stratégie

Skladanie vyhl'adavacich zadani pomocou booleovskych operatorov je technika pouzivana
na presné a efektivne vyhl'adavanie informacii v databazach alebo na internete. Booleovské
operatory su logické spojky, ktoré umoznuji kombinovat slové alebo frazy a urcuju, ako sa

maju tieto slovad kombinovat’.
NajbeZnejSimi booleovskymi operatormi su:

e AND: vyhladava slova, ktoré sa vyskytuju spolo¢ne v jednom dokumente.
Napriklad vyhl'addvacie zadanie "Cervené AND autd" by vratilo dokumenty
obsahujuce obe tieto slova.

e OR: vyhladava dokumenty obsahujuce aspoii jedno zadané slovo alebo frazu.
Napriklad vyhl'addvacie zadanie "¢ervené OR modré auta" by vratilo dokumenty
obsahujuce bud’ slovo "Cervené" alebo slovo "modré" alebo oba.

e NOT: vyhl'adava dokumenty obsahujlice prvy vyraz, ale neobsahujuce druhy vyraz.
Napriklad vyhl'adavacie zadanie "autd NOT cervené" by vratilo dokumenty
obsahujuce slovo "auta", ale nie slovo "Cervené".

Pouzivanie tychto operatorov v kombinacii s hadanymi slovami alebo frazami moze zleps$it’
Y y

presnost’ a relevanciu vysledkov vyhl'adavania.

18



Priklady Booleovskych operatorov pouzitych v reSersi

= Long time sitting AND spine

= Ergonomy AND spine

= Gaming AND health

= Gaming AND posture

= Gaming OR programming AND posture
= Working setup NOT table...

Kricové reSersné slova: Gaming work station, ergonémia, gaming, gaming setup, office,
home office, sitting position

Nadradené pojmy Podradené pojmy

Gaming - RGB podsvietenie, herna stoli¢ka, herny setup, esports

Ergondémia - sedacie uhly, podloZka pod nohy, bedrova opierka, kréna opierka
Drzanie tela - opora chrbtice, spravne drzanie tela, kréna chrbtica, zlé drzanie tela
Monitor - pozorovacie uhly monitora, vzdialenost’ od monitora

Sedenie - dlhodobé sedenie, chronicka bolest chrbta, zmena polohy sedenia
Pracovna stanica - zero gravity sedenie, polohovatelnost, kreslo, periférie, podstava
Praca - sedavé zamestnanie, kreativny priemysel

Zdravie - cirkulacia krvi, relaxacia, tlak na chrbticu, zaseknuty nerv, karpaly

2.1.3 Vyber informacného zdroja

Primarny

* Produktové katalogy (Ingrem, MWE Lab, Secretlab, Maxnomic, DX Racer...)
* QOdborné ¢lanky (Primo, Mendeley, Science Direct)

» Uzivatel'ské informacie (ankety, rozhovor)

= Patenty (Primo)

19



Sekundarny

= Osteopaticki lekari
*  Webové stranky
» Bibliografické databazy

2.1.4 Sumarizacia zdrojov

PODIEL ZDROJOV INFORMACII

mClanky mKnihy mPatenty M Produkty m Clanky

Obr. 2-1 Diagram pomeru informacnych prameriov

2.2 ResSers na sucCasny stav techniky

Tato kapitola nas zozndmi so sucasnym stavom hernych kokpitov, ktoré sa nachadzaji na
trhu. Oboznami nés 0 jednotlivych Castiach zariadenia a ich vyzname a v neskorsej ¢asti nam

ukaze priklady konkrétnych produktov.
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2.2.1 Technicka analyza

Pre lepSiu orientaciu v nasledujtcich kapitolach je nevyhnutné si zadefinovat’ ako samotné
zariadenie, tak jeho zakladné Casti. Na pochopenie zakladného fungovania herného kokpitu
je potrebné si pomenovat jeho jednotlivé komponenty a funkéné polohy. Toho najlepsie
dosiahneme vyuzitim nasledujucich obrazkov:

Rameno

@ Monitor

Opierka hlavy

Sedadlo

Priestor na elektroniku/PC
@ Podstava

Stél a podpery na lakte

Obr. 2-2 Hlavné komponenty herného kokpitu

Rameno, na ktoré sa umiestiiuju jeden aZ tri monitory sa tradi¢ne tvaruje oblukom ponad
hlavu. Rameno dokaze podl'a potreby zmenit’ polohu a v mieste upevnenia monitoru sa
nachadza kib, pomocou ktorého je mozné plne prispdsobit’ pozorovaci uhol individualnemu
uzivatelovi.

Ako monitor sa mozu vyuzit' jeden az tri monitory v klasickom pomere stran 16:9, alebo
jeden Sirokouhly zakriveny monitor v pomere stran 21:9.

Sucastou sedadla je zabudovana nastavitel'na bedrova opierka a aditivna hlavova opierka.
Oblast’ sedadla musi byt schopnd menit’ ako naklonenie operadla a podnozky vo vychodzej
polohe, ale tak isto je schopna sa cela nato¢it” do zero-gravity polohy.

21



2.2.2 Ergondmia

B
\

/" Eroo Schéma
\_ Herng Kokpit )/

¥ 4

ProSTREDIE | SO
INOVAC|E

Obr. 2-3 Ergoschéma

Sedenie

Dlhodobé sedenie moze mat’ vyznamny vplyv na chrbticu a sposobit’ rézne zdravotné
problémy. Tu st niektoré z hlavnych dosledkov dlhodobého sedenia na chrbticu: Bolest’
chrbtice, zhorSena drzanie tela, diskomfort a bolest’ v krku a ramenach, zhorSena cirkulacia
krvi, zhorSena flexibilita a mobilita a zdravotné problémy suvisiace s chrbticou. [1]

Bolest’ chrbtice sa casto prejavuje v dolnej Casti chrbta (bedrovej oblasti) a v hornej Casti
chrbta (krénej a hrudnej oblasti) kvoli nedostatonej podpore chrbtice a nevhodnej polohe
tela, o vedie k napdtiu svalov a diskomfortu. [2]

ZhorSené drzanie tela sa moze vyvinut’ pri dlhodobom sedeni, ¢o moze viest’ k sklonu hlavy
dopredu (tzv. "textovy krk") a zakriveniu chrbtice (tzv. kyfoza alebo lordéza). [2]

Diskomfort a bolest’ v krku a ramenach su €asté pri sedeni za poc¢itacom alebo pri inych
¢innostiach, ked’ dochadza k napatiu v krku a ramenach. [3][4]

Obmedzenie krvného obehu v dolnych koncatindch, ¢o modze spdsobit’ opuchy, tnavu a
neprijemné pocity v nohéch.
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x WRONG SITTING POSTURE +/ CORRECT SITTING POSTURE

Obr. 2-4 Spravna a nespravna sedacia poloha a body, kde vznika bolest’ [5].

Neutralna pozicia (Zero-gravity)

Zero-gravity poloha pri sedeni je ergonomicka poloha, ktora napodobiiuje stav beztiaze. Tato

poloha je nazyvana "zero-gravity" alebo "neutrdlna pozicia" a je navrhnuta tak, aby

minimalizovala zat'azenie na chrbtici a inych Castiach tela. Niektoré kI'icové charakteristiky

tejto polohy zahfnaju:

RozloZenie t'azZiska: V zero-gravity polohe je taZisko tela rovnomerne rozloZzené, ¢o
minimalizuje tlak na chrbticu a svaly.

Ohnuté kolena a kiby: Kiby st mierne ohnuté a st v neutralnom postaveni, ¢o na
ne nevyvija tlak a nevyvolava stres.

Podpora hlavy: Hlava je spravidla podporena tak, aby bola v jednej rovine s
chrbticou, ¢o minimalizuje naméahanie a nasledné bolesti krénej chrbtice.

Opierky pre nohy: Nohy st podopreté podnozkou, ¢im sa minimalizuje tlak na
dolné koncatiny.

Minimalizacia tlaku na chrbticu: Celkovy ciel tejto polohy je minimalizovat’ tlak
na chrbticu a napitie svalov, co mdze byt prospesné pre pohodlie a prevenciu bolesti
chrbta a inych zdravotnych problémov.

Tato poloha sa vyuZiva nielen vo vesmirnych misiach, ale aj v niektorych ergonomicky
navrhnutych sedacich zariadeniach, v sG€asnosti najmd v leteckom a medicinskom
priemysle. Je znama svojou schopnostou znizit’ zatazenie chrbtice a vytvorit’ prostredie na
pohodIné a uvolnené sedenie. Je preto Ziaduce tito polohu propagovat’ a spopularizovat’
asnazit’ sa ju zaujat’ (resp. zotrvat v nej) aj v domacom prostredi vzhladom na narast
problémov s chrbticou pri sedavych ¢innostiach a zamestnaniach.
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1338

Obr. 2-5 Zero-gravity sedacia poloha

Priblizné uhly st navrhnuté tak, aby minimalizovali zat'aZenie chrbtice a zlepSili krvny obeh.
V praxi sa mo6zu uhly niektorych poloziek mierne lisit' v zavislosti od individualnych
preferencii a potrieb pouzivatel'a. Je dolezité najst’ polohu, ktora je pre kazdého jednotlivca

najpohodlnejsia a najefektivnejsia.

e Clenky: 111° (£6°)

e Koleno: 133° (£8°)

e Bedro: 128° (£7°)

e Laket: 122° (£12,4°)

o Krk: 36,8 cm (£1,7 cm)
e Rameno: 24° (£5°) [6]

24



2.2.3 Designérska analyza

Herné kokpity ako samostatny produkt, ktory sa aj designom nejak vyraznejSie zaobera sa
V suCasnosti primarne zameriava na hraCov videohier. Herna estetika Casto obsahuje
futuristické prvky a inovativne technologie, ktoré maju pritiahnut' pozornost hracov.
Pouzivanie jasnych a vyraznych farieb, ostrych a dynamickych geometrickych tvarov a
dal$ich prvkov st sucast'ou hernej estetiky. Tieto prvky vSak nedéavaji z psychologického

hladiska velky zmysel, nakol'’ko m6zu odvadzat’ pozornost’ a uzivatela tak vyrazne rusit.

TaktieZ sa ¢asto pouzivaju inspiracie z roznych fiktivnych svetov, ako napriklad sci-fi
vesmiry, fantasy svety s roznymi druhmi bytosti a nadprirodzenymi schopnostami alebo

post-apokalyptické svety.

Jednym z ikonickych designovych prvkov v hernej estetike je RGB podsvietenie vSetkého
¢o existuje od reproduktorov, zadnej strany monitorov, samotnych stoli¢iek alebo stolov.

Tento $tyl dizajnu ma taktiez svoje obmedzenia z ohl'adu potencialnych novych cielovych
skupin. Problém, ktory herné kokpity riesia, teda ergonémiu sedenia pri dlhodobej aktivite
za pocitacom sa netyka len hraov a tento typ dizajnu je pre ich interiér neprijatelny.
Samotny produkt sa teda obmedzuje na vel'mi tzku cielovl skupinu. Jeho premenou do
nieCoho konzervativnejSicho je teda priam nevyhnutna za ucelom zaujatia novych
zékaznikov. Dalou nest’astnou vol'bou st stoli¢ky v pretekarskom §tyle, ktoré, ako uz nazov
napoveda boli prevzaté zo zdvodnych vozov. V hernych stoli¢kach je to prevazujica volba,
ktora sa z nepochopite'ného dovodu uchytila ako priemyselny Standard.

Naopak, produkty, ktoré sa na hernu estetiku neviazu v oblasti estetického dizajnu vel'mi
pokrivkavaju, ak sa vobec da povedat’, ze by bol nejakou vysSou prioritou.
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Cooler Master Orb X

Cooler Master Orb X je v st¢asnosti dizajnovo asi najzvladnutej$i multifunkény herny stol,
ktory kombinuje moderny dizajn s pokroc¢ilymi funkénymi vlastnostami. Jeho futuristicky
dizajn a robustné konstrukcia poskytuju stabilnt zékladniu pre herné vybavenie a periférie.
Rozmery stola st navrhnuté tak, aby poskytovali dostatok priestoru pre herné vybavenie a
optimalny pracovny priestor pre hracov.

Stanica je polouzavretd, aby odstranila rusivé vplyvy a umoznila nepretrzity rezim sukromia.
Automatizovany kryt sa méze aktivovat stlacenim tlacidla. Vstavané reproduktory vytvaraji
skuto¢ny priestorovy zvuk a Uzasny zvukovy zazitok bez potreby slichadiel. Stanica je
obklopend RGB osvetlenim, ktoré mdze byt’ nastavené podl'a atmosféry alebo nalady. Kreslo
je vybavené nastaviteI'nou opierkou hlavy, bedrovej opierky a opierky na nohy. Mozno nan
osadit’ az tri 27-palcové monitory.

Audio systém je 2.1-kanalovy s 60W masterAUDIO vykonovym zosiliiovacom, optickym
vlaknovym (S/PDIF) vstupom a nasledujucimi reproduktormi: 2 ks 2”*2 full-range, 2 ks 2”
tweeter, 1 ks 5” subwoofer. USB hub obsahuje 3 * USB-A 3.1 GEN1 5V/0.9A, 1 * USB-A
3.1 GEN15V/15A, 1 * USB-C 3.1 GEN1 5V/1.5A, 1 * USB-C 3.1 GEN1 s 60W PD.

Hmotnost’ Orb X je 343,5 kg a jeho rozmery su 1881 mm x 1810 mm x 2088 mm. Cena sa
pohybuje v hladine 15 000 dolarov.[7]
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Obr. 2-6 Cooler Master Orb X
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Orb X ma schopnost’ skldpania a vyklapania horného ramena, ¢o umozinuje pohodiny vstup
a vystup zo zariadenia, ako aj naklonenie uhla monitora. AvsSak, na rozdiel od niektorych
inych hernych stolov, Orb X neponika mozZnost' zero-gravity polohy. Namiesto toho je
mozné len nastavit’ polohu sedadla. Je vSak ddlezité poznamenat, ze sedadlo je plne
inkorporované do konstrukcie stola a nie je pouzity externy kus od inej firmy, ¢o sa Casto
vidi u zavodnych kresiel.

Jednou z vyhod Orb X je tiez jeho schopnost’ zakotvit’ samotny PC alebo iné herné zariadenie
do zadnej Casti pristroja. Toto zakotvenie eliminuje potrebu vel'kého mnoZstva externej
kabelaze, o prispieva k celkovému ¢istejSiemu vzhl'adu pracovného prostredia.

Obr. 2-7 Cooler Master Orb X pohlad z boku a jeho nastavitelné ¢asti

RGB osvetlenie v tomto pripade moéze spdsobit’ ruSenie pri hrani hier alebo vykonavani
uloh. Osvetlenie mdéze odvadzat pozornost od obrazovky a jeho umiestnenie oproti
monitoru moéze sposobit’ neziaduce odlesky a odrazat’ sa na displeji. [7][8]
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Ingrem — C4 RGB (https://www.ingrem.com/C4-Owlet)

Model C4 od spolo¢nosti Ingrem patri dizajnovo do jednoduchsej kategorie a je dostupny
vo viacerych verziach. Jeho charakteristickym rysom je perforovana ramenna oblast’, do
ktorej je mozné umiestnit’ rézne doplnky, ¢im sa zariadenie da personalizovat’ podla

preferencii pouzivatela.

Jeho nizka cena je jednou z jeho vyhod, avSak tento cenovy bod prinasa aj niekol’ko zaporov.
Zariadenie pontka zaklonenie sedadla do neutralnej polohy, pri ktorom sa dozadu naklana
cely stroj.

Ingrem C4 ma obmedzenu nosnost’ ramena, ¢co mdze mat’ za nasledok obmedzené moznosti

upevnenia vacsieho poctu alebo t'az§ich monitorov.

RGB, alebo Black verzia tohto modelu je postavena okolo sedadla od firmy DX-Racer

potiahnuté kozenkou. Obsahuje zabudovanu nastavite'na bedrova opierku.

Ingrem C4 sa vyznaduje rozmermi 152 cm na $irku, 68 cm na hibku a 167 cm na vysku. S
hmotnost'ou 150 kg je stabilnym a robustnym hernym stolom, ktory poskytuje dostatok
priestoru pre herné vybavenie a zaroven je stabilny a spolahlivy pocas pouzivania. Cena je
2499 dolarov. [9]

Obr. 2-8 Ingrem — C4 RGB
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https://www.ingrem.com/C4-Owlet

Verzia Cat okrem pridanych macacich usi a chvostu v ramci personalizacie a ruzovo-bielej
farebnej schémy ma sedadlo (taktiez DX-Racer) vyrobené zo sietoviny. Vzhl'adom na
material bedrova opierka nie je sucastou sedadla, ale je spojena s opierkou hlavy. [7]

Obr. 2-9 Ingrem — C4 Cat
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MWE Lab Emperor S2 - Alpine White - 3 monitors setup

Produkty MWE Lab sa vo velkej vécSine svojich vyrobkov drzi velmi funkéného
a jednoduchého dizajnu, odlisuju sa vSak mechanikou pohybu a celkovym rieSenim ramena
na upevnenie monitoru. Specializuji sa najmi na kancelarske rieSenia a marketingom sa
nezameriavaju na herni komunitu. Je to poznat’ jednak na dizajne, tak na absencii RGB
osvetlenia.

Rozmery pracovnej stanice Emperor S2 st nasledovné:

e Di7ka: 1600 mm
e Sirka: 890 mm
e Vyska: 1120 mm

Stanica vazi 145,2 kg, ¢o ju radi medzi mensie produkty vo svojej kategorii. Cena tejto
pracovnej stanice je 2550 USD.

Obr. 2-10 MWE Lab Emperor S2 - Alpine White - 3 monitors setup
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Depth Height Tilt

Backward/Forward Up/Down Forward/Backward up to

Zero-g position.

Backrest Armrests Keyboard Tray
Forward/Backward Inward/Outward Forward/Backward

Obr. 2-12 Ostatné pohyby

Ako mozeme vidiet', celd konStrukcia okrem stojanu sa zakloni dozadu a tam cely princip
pohybu kon¢i. Do stanice sa nastupuje z boku po odsunuti lakt'ovej opierky. [10]
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Ergoquest — ergo pracovné stanice

Ergoquest je vyrobca pracovnych stanic, ktoré st zamerané predovsetkym na kancelarske a
pracovné riesenia sedenia. Ich dizajn je Gplne zamerany na funkcnost a ¢asto ignoruje
esteticky aspekt. Napriek tomu, ich produkty su zname pre ich vysoku kvalitu a
spolahlivost’. Su vSak Casto pomerne drahé v porovnani s inymi vyrobcami. Ergoquest sa
tiez vyznacuje ponukou Specifickych priestorovych rieSeni, ktoré su navrhnuté na mieru
podla potrieb zdkaznika. Niektoré¢ z ich produktov mézu byt prispdsobené na zaklade
individualnych poziadaviek a mézu zahrhat’ Specialne funkcie alebo prispdsobenia.

Obr. 2-14 Zero Gravity Workstation 15 - $6595 [12]
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Obr. 2-16 Zero Gravity Workstation 4 - $6595 [14]
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3 ANALYZA PROBLEMU A CIEL’ PRACE

V tejto kapitole sme sa zamerali na podrobnu analyzu problémov uz existujicich produktov,
identifikaciu potrieb ciel'ovej skupiny a stanovenie jasnych cielov a poziadaviek pre
navrhovany herny kokpit. Zhrnutim existujucich rieseni, potrieb zdkaznikov a ciel'ov tejto
prace nastavuje vychodiskovy bod pre navrh a vyvoj produktu, ktory bude spinat

poziadavky a oCakavania svojej ciel'ovej skupiny.

3.1 Analyza problému

3.1.1 Nazov produktu a jeho klasifikacia

Témou tejto diplomovej prace je dizajn herného kokpitu, ¢o je Specialna zostava navrhnuta
nie len pre nadsenych hracov. Je to kompletna a samostatne stojaca stanica, ktora zahfna
vSetky periférie ako st obrazovky, klavesnica, mys, priestor na ulozenie PC zostavy a
samozrejme sedadlo. VSetky tieto prvky st plne ergonomicky nastaviteIné pre potreby

konkrétneho uzivatel’a.

Herny kokpit je produkt, ktory spadd do kategorie materialnych vyrobkov. Je urCeny pre
opakované pouzitie a predpoklada sa malosériova vyroba. Tento produkt sa pouziva
opakovane, Vv sucasnosti primarne hra¢mi, ktori hladaju autenticky herny zazitok vo

vlastnom prostredi.

3.1.2 Specifikacia zakaznika

Moznymi zékaznikmi, ktori by mohli byt zdujemcovia o herny kokpit, st vyrobcovia
hernych periférii (Logitech, CoolerMaster, Steelseries...), vyrobcovia hernych stoli¢iek ako
SecretLab, Maxnomic, Herman Miller a vyrobcovia samotnych hernych kokpitov (Ingrem,
Imperatorworks, Martiangear). Kazda z tychto skupin zakaznikov méze mat’ svoje vlastné
Specifické poziadavky a oCakavania voci produktu.

3.1.3 Specifikacia spotrebitela

Spotrebite'mi herného kokpitu st primérne jednotlivci a profesionali z r6znych oblasti, ktori
maju zaujem o tento produkt. Medzi tychto spotrebitelov patria umelci, freelanceri, hraci,
programatori, spisovatelia, pracovnici digitadlneho priestoru, inZinieri a technologicki

nadSenci.
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Dal§im potencidlnym spotrebitelom s zamestnavatelia, ktori alebo vybavia technikou
svojich zamestnancov na home office, alebo na zariadenie kancelarii a pracovného
prostredia.

Pre umelcov a freelancerov herny kokpit poskytuje alternativny pristup k ich praci a
moznost’ vyuzitia novych interaktivnych nastrojov pri tvorbe obsahu. Pre hra¢ov predstavuje
autenticky herny zazitok a zlepsuje im hratel'nost’ a imerziu do hier. Programatori, inZinieri,
spisovatelia a pracovnici digitalneho priestoru by mohli zvysit’ svoju produktivitu a pohodlie
pri praci, tak isto eliminovat zdravotné problémy sposobené charakterom ich prace.
Technologicki nadSenci by ocenili inovativne technické rieSenia v produktoch.
Zamestnavatelia moézu kokpit vyuzit v ramci zariadenia kancelarii, ktoré vyuzivaji
najnovsie technologie a vymozenosti. VzhI'adom na to, Ze kokpit uzivatel'ovi poskytuje ista
formu sukromia, je to vhodna alternativa stolového sedenia v pripade, ze je kanceléria
usporiadana vo forme open office.

Tato Skala potencialnych moznych spotrebitelov indikuje, ze herny kokpit ma Siroké
vyuzitie a atraktivnost’ pre rozne segmenty trhu. Zaroven tu vzhl'adom na stfasny stav
dizajnu, ktory je silno zamerany prevazne na hracov ponuka moznost’ vzniku novych trhov,

ktoré som uviedla vyssie.

3.1.4 Specifikacia trhu, ceny a pouzitych vyrobnych technoldgii

Vzhl'adom na vyS$S§iu cenu produktu, ktorda nam uz tak obmedzuje spotrebitel’a je dolezité sa
zamerat' na globalny trh. Ceny sa su€asne pohybuji na rozmedzi 5000 — 15 000€,
s primeranim na komplexicitu dizajnu a vnttorného vybavenia kokpitu. Kokpit, ktory ma
masazne sedadlo bude tak logicky stat’ viac, ako produkt, ktorého sedadlo je len herna
stolicka zasadend do konstrukcie.

Co sa tyka konstrukénej stranky, pre ram kokpitu sa predpoklada ocel alebo hlinik, ktory sa
bude zvarat’, pripadne obrabat’ pomocou CNC, vonkajsi plast’ bude zhotoveny z ABS plastu
tvarovany vstrekovanim. Sedadlo sa sklada z dvoch materidlov, a to je nizko expanzna pena
vstrekovana do formy a potahového materidlu. Tento materidl moze byt vzhladom na
preferenciu pouzivatela koZa, koZenka alebo latka a je spracovany calinnickymi
technologiami.
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3.1.5 Vymedzenie atributov a ciefov produktu

Hlavny problém dizajnu na zaklade reSerSe pri aktudlnom stave trhu je prili§ ostry
predimenzovany dizajn, ktory posobi vel'mi tazkopadne a doslova sa radi do hernej estetiky.
Tato estetika sa vyznacuje vyraznym a agresivnym tvarovanim, farebnym podsvietenim a
inspiraciou v tazkej fantasy alebo sci-fi vojenskej technike. Tento $tyl dizajnu vel'mi limituje
konec¢nu cielova skupinu na hracov, ktora je vzhl'adom na cenu uz tak celkom tzka a ani
V ramci nej jej neholduju vsetci jej Clenovia.

Na druht stranu existuju strohé zariadenia, ktorych dizajn vSak az prili§ priznava funkcénu
konstrukciu a v kone¢nom ddsledku nie je az tak hlboko rieseny. Navyse nie vSetky produkty
navySe zakomponovavaju naklonenie sedadla zero gravity polohy alebo priame ulozenie PC
do zariadenia.

Na zaklade tychto poznatkov bola zostavena nasledujica tabul’ka:

Charakteristika Ciele Obmedzenia Funkcie Prostriedky
Stabilita v v
Naklon sedadla do zero gravity polohy v v
Ventilacia v v v
Bezpecnost — oblé hrany v
Trvacnost materidlu a odolnost vodi Y
oderu
Pevnost kostry v v v
Material prijemny na dotyk v
Pomocou ergonémie odlahdit zataz na
. v
chrbticu
UloZenie periférii a ich prisposobenie v v
Odlisenie od existujucich produktov a
. . . v

preniknutie na nové trhy
Zakomponovanie ozvucenia v
Prevadzkova hluénost - chladenie v
Priestor na odloZenie slichadiel v v
Priestor na odloZenie obcerstvenia v v
Ovladanie zariadenia - nastavitelnost
. . v v
jednotlivych prvkov
Pripojenie do internetovej a elektrickej

poj ) J v v v

siete
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Farebné prispdsobitelné podsvietenie v v v
Bedrova opierka v v v
Opierka hlavy v v v
Laktové opierky a ich nastavitelnost v v v
Podnozka v v v

Tab 3-1 Vymedzenie atributov a cielov produktu

3.2 Ciele prace

Hlavnym cielom tejto prace je navrhnat herny kokpit, ktory je plne ergonomicky
prispdsobitel'ny uZzivatelovi, je mozné ho je mozné ho vybavit' vSetkymi potrebnymi
perifériami patriacim ku préci s poc¢itatom a pomocou dizajnového rieSenia zasiahnut’ nové

potencialne trhy, ktoré nie st priamou sucast’ou herného priemyslu.
Ciastkové ciele diplomovej prace:
* Plne nastavite'né sedadlo zakomponované do celkového dizajnu
= Naklon sedadla do zero-gravity polohy

» Priestorovo efektivny a vizudlne odl'ah¢eny dizajn

37



4 KONCEPCNY NAVRH

4.1 Analyza cielov a Specifikacia obmedzeni

Ciele stanovené v predchadzajucej kapitole boli kategorizované do troch hlavnych skupin
podrla charakteristiky, ktorou su spravidla oznacované. Tieto skupiny st Design, Ergonoémia

a Funkc¢nost. Tymto spdsobom je mozné lepSie Strukturovat’ a analyzovat' ciele podla

hlavnych aspektov, ktoré sa snazime dosiahnut’.

Vdaka tomuto kategorizovaniu je mozné lepSie sledovat’ a hodnotit’ pokrok a spechy v
kazdej oblasti. Zaroven umoznuje cielene pracovat’ na jednotlivych aspektoch v zavislosti

od priorit a potrieb projektu.

4.1.1 Analyza ciefov

Design

Bezpecnost’ — oblé hrany
Ulozenie periférii

Efektivne navrhnuté rameno
Odkladaci priestor
Podsvietenie

Ergonomia

Material vhodny na kontakt s pokozkou
Minimalizacia zat'aze chrbtice
Umiestnenie ovladacich prvkov
Opierka hlavy

Bedrova opierka

Lakt'ové opierky

Podnozka

Pohodlie, eliminacia zat'aze chrbtu

Funkénost
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Zero-gravity poloha

Cirkulacia vzduchu

Pevnost’ a stabilita kostry systému
Napéjaci vstup a pripojenie na internet

Ozvucenie



e Cable management

e Ukotvenie pocitacovej jednotky

Pre lep$iu vizualnu prehl'adnost’ bola zhotovena tato schéma:

[ Bezpecnost — oblé ] Material vhodny na
hrany kontakt s pokozkou
. o Minimalizacia zataze
[] UloZenie periférii ] chrbtice
] Efektivne navrhnuté ] Umiestnenie ovladacich
rameno prvkov

[] Odkladaci priestor [ ] Opierka hlavy

[] Podsvietenie [ ] Bedrové opierka
[ ] Laktové opierky

[ | Podnozka

(] Pohodlie, eliminacia
zataze chrbtu

Obr. 4-1 Hierarchicky strom cielov

4.2 Technicka a funkéna analyza

FUNKCNOST

| | Zero-gravity poloha

| | Cirkulacia vzduchu

Pevnost a stabilita

kostry systému
Napajaci vstup a
pripojenie na internet

Ozvucenie

Cable management

Ukotvenie pocitacovej
jednotky

Herny kokpit je konStruovany na Styri hlavné funkéné polohy. Prvé poloha je, ked’ je kokpit

otvoreny, rameno je vyklopené hore, sedadlo sa nachadza vo vychodiskovej polohe a stolik

je odsunuty. Po nasadnuti sa zasunie na miesto stolik a laktové opierky, sklopi sa dolu

rameno. V tomto momente sa moze kokpit vyuzivat’ v polohe klasického sedu. Nésledne je

mozné sedadlo zaklonit’.

Pre vystipenie z kokpitu treba sedadlo vratit do vychodiskovej polohy, v polohe zero-
gravity nie je z bezpeénostnych déovodov mozné kokpit opustit’.
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Vstup do kokpitu Zatvorenie stoliku Sklopenie ramena Zero-gravity
Obr. 4-2 Funkéné polohy

Podstava a priestor na PC a elektroniku mézu a nemusia byt’ spojené do jedné¢ho prvku.
Priestor na PC mdze byt vSak namiesto podstavy spojeny so sedadlom a umiestneny pod

4

nim.

Obr. 4-3 Glass box
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4.3 Navrh alternativnych rieSeni

V ramci tvorenia variantnych rieSeni som este nekladla najvacsi doraz na esteticky dizajn
ako taky, ale snazila som sa zamerat’ najméa na preskimanie roznych funkénych rieseni, ako
je princip naklanania sedadlovej Casti do zero-gravity polohy a umiestnenie s naslednym
polohovanim ramena, na ktorom sti umiestnené monitory. Tieto moznosti som rozmiestnila
do troch réznych variant, kde pri kazdej z nich bol pouzity iny princip oboch funkcii.

4.3.1 Variant|

Tento koncepcény ndvrh vychddza z pohybu kruhového vyseku po jemu vlastnej kruznici.

Obr. 4-4 Variant | — poloha zero-gravity

Kreslo strieda polohy otocnym pohybom sedadlovej oblasti, ktora je stabilne ukotvena
Vv stojane, vd’aka comu nevyzaduje ziadny d’alsi priestor v jeho okoli na zaistenie spravneho
a bezpetného fungovania. Tento princip je obzvlast vhodny pre uloZenie produktu
v domécich priestoroch, ktoré byvaju zvid¢Sa menej priestranné ako komercné kancelarie.
Tak isto sa z hl'adiska bezpecnosti eliminuje riziko neimyselného ublizenia na zdravi ¢i uz
moznym detskym ¢lenom rodiny, alebo domdacim zvieratdm, ktoré by si mohli

V nestrazenom okamihu 'ahnut’ do priestorov, ktoré sa naklananim zuzuju.
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Obr. 4-6 Variant | — koncept naklanania sedadla

Vd’aka obaleniu sedadlovej oblasti do Skrupiny vznikéd dostato¢ny priestor na ulozenie PC
zostavy spolu so zvysnou elektronikou a zaroven eliminuje mnozstvo zahybov, v ktorych sa

uklada prach a pripadné zvysky jedal, ktoré mézu byt pocas vyuzivania konzumované.

Rameno monitoru je umiestnené zhora, kde dochiddza ku jeho minimalnemu pohybu
V priestore, ¢o tak isto eliminuje nutnost’ udrZiavania okolitého priestoru volnym. Je to tak
isto Standardne pouzivané rieSenie ramena.

Obr. 4-5 Variant | — vychodzia poloha
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4.3.2 Variant Il

Druhy variantny navrh vychadza zo staciondrnej polohy podstavy, ktora je prepojena so
stolikom a monitorovym ramenom, ktoré su umiestnené z bo¢nej strany a ako také sa
pocas naklonenia sedadla do zero-gravity polohy nehybu, nakol’ko st ukotvené v podstave
a nie v sedadle. Ku naklonu dochadza len pri sedadle. Rameno a stdl potom prispdsobia
svoju polohu sedadlu.

O\

Obr. 4-6 Variant Il — skica

Tento variant v§ak naradza na problém, Ze pri pohybe ramena zabera prili§ vel'a miesta zo

strany kokpitu, ¢o je neZelana vlastnost’.

Obr. 4-7 Naznacenie pohybu komponentov
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4.3.3 Variant Il

Treti variant sa odliSuje svojim inovativhym pristupom k pohodliu a ergondmii. Integracia
ramena, ktoré zdruzuje monitorové stojany, stolik a laktové opierky, do jedného
pohyblivého celku ponuka komplexny a efektivny sposob nastavenia pracovného prostredia.
Pohyb nahor umoziuje uzivatel'ovi 'ahky pristup do sedadla a jeho opustenie.

Obr. 4-8 Variant Il — skica a vychodzia poloha

Prechod sedadla do zero gravity polohy potom nasledne nakloni dozadu celé sedadlo,
v ktorom je rameno ukotvené. Oba tieto pohyby ale vyzaduju relativne vel'a priestoru

V porovnani s prvym variantom.

4"

Obr. 4-9 Variant Il — ostatné funkéné polohy.
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4.4 Analyza alternativnych rieSeni a vyber najlepSieho

Vybrané varianty som nasledne vyhodnotila na zéklade stanovenych aspektov hodnotenia
na stupnici od 1 do 10 bodov. Variant 1 a Variant 3 ziskali vel'mi tesné bodové ohodnotenie,
avSak kone¢nym vitazom bol Variant 1. Tento variant ma tak isto znacne konzistentnejSie
hodnotenie ako Variant 3, ktorého skore na stupnici vyrazne fluktuuje.

Obr. 4-10 Porovnanie variant

Z tychto dévodov bol nakoniec pre d’alSie pokra¢ovanie zvoleny prvy variant. Nachadza sa
tam vSak priestor na zlepSenie a pripadné¢ zakomponovanie niektorych prvkov ostatnych
variant.

Aspekty hodnotenia Variant 1 Variant 2  Variant 3
OdliSenie od su€asnej produkcie 7 9 10
Rameno s monitormi 6 8 7
Moznosti tvarovania sedadlovej oblasti 9 7 8
Minimalny vplyv zmeny polohy na celkové rozmery 10 7 5
Rozsah pohybu operadla 6 8 5
Odfah&enost 7 7 10
Udrzba 9 6 9
Priestor na umiestnenie PC 8 4 6
Vzdusnost' dizajnu 7 9 8
Vyhodnotenie 69 65 68

Tab 4-1 Zhodnotenie variantov
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5 PREDBEZNY NAVRH

5.1 Urcéenie tvarov, rozmerov a materialov

5.1.1 Urc¢enie tvaru

Na zaklade vyhodnotenia troch variant v predchadzajucej kapitole bolo rozhodnuté, Ze
najvhodnejsie riesenie bude rozpracovat’ Variant 1. Fakt, ze pohyb, ktory umoznuje zmenu
medzi dvoma pracovnymi polohami je viac-menej fixny a drzi sa vramci predom
vyhradeného priestoru bol hlavnym rozhodujucim kritériom.

Obr. 5-1 Predbezny navrh

Oproti Variantnému navrhu 1 bola upravena a vyrazne znizena podstava a tvarovanie
krytky sedadla taktiez zabera mensiu cast’ kruhového vyseku, ako zaberal predtym. Kvoli
tomu bolo presunuté umiestnenie PC zostavy z tela sedadla do podstavy. Zatvorenie
podstavy ma vel’ky vyznam z hl'adiska tidrzby, nakol’ko sa v nej nebude ukladat’ zbytocny
prach na t'azko dostupnych miestach, ktoré sa eSte t'azsie Cistia.
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Obr. 5-2 Dve pracovné polohy

Zariadenie alternuje medzi dvoma funkénymi polohami, zero-gravity a vzpriamenou. Praca
na PC je mozna v oboch, nastupovanie a vystupovanie z kokpitu vSak len pocas polohy
vzpriamenej, ked’ sa horné rameno a stolik odsunu bokom ako na obrazku 5-3.

Obr. 5-3 Nastupna a vystupna poloha

Princip pohybu vychadza z dvoch pretinajucich sa kruznic a ich vysekov. (Obr 5-4). Sedadlo
sa pohybuje vo vyseku, ktory jeho kruznica tvori v podstave. V tomto pripade sa rameno
hybe spolu so sedadlom.
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Obr. 5-4 Schéma s kruznicami

Obr. 5-5 Predbezny navrh — alternativne rieSenie podstavy a ramena
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Vzhl'adom na to, ze primarne urcenie produktu je do domdacnosti bola tak isto vypracovana
alternativa, ktora ma ,,zadnt stranu®, kde je rameno prepojené s podstavou a rameno sa pri
pohybe nehybe spolu so sedadlom, ale sa iba priklana danej polohe. Tato zadné strana si
priam pyta byt postavend ku stene, ¢o je znac¢ne ziaduce vzhl'adom na umiestnenie, na
rozdiel od predchéadzajucej verzie, ktora je skor vhodna na umiestnenie do vacsich priestorov
ako samostatne stojaci produkt. Z tohoto dévodu sa fiou aj budeme d’alej zaoberat’ a rozvijat’
ju.

5.1.2 Rozmery
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Obr. 5-6 Predbezné rozmery

V ramci urovania rozmerov sme sa snazili navrhnit’ kokpit ¢o najmensi vzhl'adom na

primarne urcenie do domacnosti. Stale su vSak limitované rozmermi ¢loveka ako takého.

5.1.3 Materialy a sp6sob vyroby

Vnutorna kostra

Material: Ocel (trubky/profily)

Popis: Vnutorna kostra nabytku je vyrobena z ocele, konkrétne z trubiek a profilov. Tento
material poskytuje pevnu Struktiru a zabezpecuje stabilitu kokpitu.

Vonkajsi plast

Material: ABS

Technoldgia Vyroby: Vakuové tvarovanie / termoforming
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Popis: Vonkajsi plast nabytku je vyrobeny z materidlu ABS a formovany pomocou
technoldgie vakuového tvarovania (termoforming). ABS poskytuje odolnost’ a esteticky

vzhl'ad, zatial’ ¢o termoforming umoziuje presné tvarovanie.

Sedadlo

Material: Cold Cure - pena strednej tvrdosti

Popis: Sedadlo v kokpite je vyplnené penou strednej tvrdosti, znamou ako "cold cure pena".
Tento materidl zabezpecuje pohodiné sedenie a pruznost’.

Calunenie sedadla

Materialy: latka / koza

Popis: Sedadlo je potiahnuté ¢altinenim, ktoré moze byt vyrobené z textilu, kozenky alebo
koze. Tato variabilita umoziuje prisposobenie vzhl'adu ndbytku podla individudlnych
preferencii.

Stolik

Material: ABS

Specifikacia: Protismykova podlozka na vrchu

Popis: Stolik je vyrobeny z materidlu ABS a ma protiSmykovu podlozku na vrchu, ¢o zvySuje
jeho funk¢nost’ a bezpecnost’ pri pouZivani.

5.2 Odhad vyrobnych nakladov a objem vyroby

5.2.1 Odhad ceny

Vzhl'adom na snahu rozsirit’ trh o nové skupiny zakaznikov, ktori stale zapadaju do kategorie
fyzickej osoby je snaha udrZzat’ produkt niekde v strednej cenovej hladine uz existujicich
produktov, ktora sa pohybuje niekde okolo 10 000€.

5.2.2 Predpokladany odhad vyroby

Vzhl'adom na sucasne existujuci dost’ uzky trh (hraci) a zaroven na relativne vysokl cenu
vyrobku bude snahou produkt umiestnit’ na trh celosvetovo. Odhaduje sa malosériova
vyroba s moznym potencialom rozsirenia do buducnosti.

Vysledkom tejto diplomovej prace bude priemyslovy vzor Fprum. (3)
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6 DETAILNY NAVRH

Nasledujtica kapitola sa venuje detailnému popisu findlneho rieSenia jednotlivych cCasti
produktu.

6.1 Tvaroveé rieSenie

6.1.1 Proporcie a kompozicia

Dizajn kokpitu je prevazne obly, ¢o dodava celému priestoru elegantny a aerodynamicky
vzhlad. Stredna Cast, na ktorej je ulozené sedadlo, je tvorena vysekom z valca. Tento vysek
je navrhnuty tak, aby okruhlou stranou harmonicky zapadal do podstavy. Z podstavy
nasledne vychadza rameno, ktoré sluzi na drzanie monitoru. Tento prvok zabezpecuje
praktickost’ a funkénost’ celého pracovného priestoru.

Obr. 6-1 Hmota kokpitu zboku
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Dizajn kokpitu je prevazne obly. Stredna Cast’, na ktorej je ulozené sedadlo, je tvorena
vysekom z valca, ktord okruhlou stranou zapada do podstavy, z ktorej vychadza rameno na
drzanie monitoru.

Obr. 6-2 Perspektivny pohlad spredu

Kokpit by sa dal rozdelit’ na Styri Casti, dve zakladné Casti a dve vedl'ajSie. Medzi hlavné
patri krytova Cast’ polstrovaného sedadla a podstava so zabudovanym tloznym priestorom
na elektroniku. Rameno s monitorom a posuvny stolik teda mozno povazovat za vedlajsie
Casti.
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Obr. 6-3 Bo¢ny pohlad — farebné a tvarové rieSenie

Naklopenie do sedacej polohy o 35°po kruznici.

Obr. 6-4 NatoCenie do sedacej polohy o 35°
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Po otocCeni o 35° sa kokpit nachadza v sedacej polohe, ktora zaroven predstavuje zaciatocna
polohu. Tato poloha je navrhnuté tak, aby umoziiovala pohodiné usadenie sa do sedadla.
Zaroven sa vSak ale aj d& pouzivat’ na pracu, ak si uzivatel’ nezela zaklonenie do zero gravity
polohy.

Obr. 6-5 Poloha na nastup/vystup so zdvihnutym ramenom

Ked’ sa pripravujeme na vstup do kokpitu, tito sedacia poloha zabezpecuje, Ze vSetky
komponenty st v optimalnej pozicii pre jednoduché a bezproblémové nasadnutie.
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Obr. 6-6 Sklopena poloha

Sklopena poloha je poloha, ktora je urena na obdobie, ked’ sa pristroj nepouziva. Tato
poloha umoznuje optimalne uskladnenie a ochranu komponentov kokpitu, ¢im sa
minimalizuje riziko poskodenia. Ergonomicky dizajn a sklopena poloha tiez Setria priestor
a zabezpecuju, ze kokpit je pripraveny na d’alSie pouzitie bez potreby zlozitej pripravy alebo
nastavenia.
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6.1.2 Sedacia ¢ast

Tvar siluety sedacej Casti je vytvoreny vysekom z kruhu, ¢o je dolezité hlavne kvoli funkénej
stranke prechodu medzi polohami a z toho vychadza cely princip dizajnu.

Obr. 6-7 Bo¢ny pohlad na sedadlovu ¢ast

Krivky evokujice viny a pohyb vody dodavaju sedacej Casti plynulost’ a organicky vzhl'ad,
ktory pripomina prirodzené¢ formy nachadzajiice sa v prirode. V uzivatelovi vzbudzuje
dynamicky pocit.

Obr. 6-8 Perspektivny pohlad izolovanej sedacej Casti bez sedadla
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Obr. 6-9 Perspektivny pohlad zozadu bez sedadla

Tvar kokpitu organicky vytvara okolo sediaceho ochrannti zonu a navodzuje pocit bezpecia.
Tento dizajn bol starostlivo navrhnuty tak, aby obklopoval pouzivatel'a a poskytoval mu
pocit izolacie od vonkajSieho prostredia, ¢o zvySuje sustredenost’ a pohodlie. Plynulé linie a
zaoblené hrany kokpitu nielen prispievaji k estetickému vzhladu, ale tiez podporuji
prirodzeny pocit ochrany, ¢im sa zniZuje stres a zlepSuje celkovy zdzitok z pouzivania.
Kokpit tak vytvara intimne a bezpecné prostredie, ktoré je idealne pre herné aj pracovné
aktivity.

Obr. 6-10 Perspektivny detail spredu bez sedadla
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Zuzenie krytovania po stranach esteticky zjemiuje celkovy vzhl'ad kokpitu. Napriek tomu
je navrhnuté tak, aby neovplyvnilo funk¢nost’ a stabilitu cel€ho systému.

Tato dizajnova volba tiez prispieva k vytvoreniu iltzie vécSieho priestoru okolo
pouzivatel'a, ¢o moze zvysit’ pocit pohodlia a otvorenosti. Kokpit tak pdsobi menej masivne
a viac integrovany do prostredia, v ktorom sa nachadza. Vzdus$nost, ktoru zizené krytovanie
dodava, zvysuje vizualnu atraktivitu produktu a robi ho pritazlivym pre pouzivatel'ov, ktori

ocenia moderny a l'ahky dizajn.

Obr. 6-11 Detail sedadla a hlavovej opierky

Chrbtova cast’ sedadla je upevnena ku krytovaniu napevno, ¢im poskytuje stabilni oporu pre
chrbat pouzivatel'a. Tento pevny uchyt zarucuje, Ze chrbtova Cast’ zostane v spravnej
ergonomickej polohe bez ohl'adu na pohyby alebo nastavenia ostatnych cCasti kokpitu.
Sedadlo a podlozka pod nohy st navrhnuté ako dynamické a prisposobitelné komponenty.
Pouzivatel’ si ich moze jednoducho nastavit’ podla vlastnych potrieb a preferencii, ¢o

zarucuje maximalny komfort a podporu pocas pouZivania.

Hlavova opierka je vol'ne prichytend pomocou magnetu. Tento systém umoznuje rychle a
jednoduché prispdsobenie opierky bez nutnosti zlozitého nastavovania. Magneticky uchyt
poskytuje dostatocnu pevnost’ na to, aby hlavova opierka zostala na mieste, no zaroven
umoziuje jej 'ahké odstranenie alebo posunutie podla potreby. Takyto dizajn prispieva k
flexibilite celého kokpitu, ¢im zvySuje pohodlie a individualizaciu pouzivatela.
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Obr. 6-12 Izolované sedadlo zhora

6.1.3 Podstava

Obr. 6-13 Detail podstavy zboku s viditefnym kruhovym vysekom
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Vnutro podstavy kokpitu opisuje obvod kruznicového vyseku, rovnako ako sedacia Cast’.
Tento dizajn zabezpecuje, ze sedacia Cast’ sa mdze hladko pohybovat’ po podstave, ¢im sa
dosahuje plynuly a stabilny pohyb. Tento mechanizmus umoznuje pouzivatel'ovi prisposobit’
si polohu podl'a potreby, o zvySuje celkovy komfort a flexibilitu kokpitu.

Podstava je navrhnuta tak, aby poskytovala pevny zaklad pre sedaciu Cast’, priCom jej
vnutorny obvod je precizne tvarovany, aby dokonale ladil s pohybmi sedacej Casti. Tento
dizajn nielenze podporuje stabilitu a plynulost’ pohybu, ale tiez prispieva k estetickému
vzhl'adu celého kokpitu.

Vdaka tejto konStrukcii moze sedacia Cast’ prirodzene sledovat’ krivku podstavy, co
umoziuje jednoduché a intuitivne nastavenie polohy. Tento pohyb je hladky a tichy, ¢o
zvySuje celkovy uzivatelsky zazitok. Kombinacia kruznicového vyseku v podstave a
dynamickych kriviek sedacej ¢asti vytvara harmonicky a funké&ny dizajn, ktory spiiia vysoké
naroky na pohodlie a praktickost’.

Obr. 6-14 Detail vetracich otvorov

Po strandch podstavy kokpitu su strategicky umiestnené vyrezané vetracie otvory. Tieto
otvory su nevyhnutné, pretoZe vo vnutri podstavy sa nachddza priestor uréeny na
umiestnenie PC skrine. Vetracie otvory zabezpecuju ucinné prudenie vzduchu, ¢o je kIicové

pre udrzanie optimalnej teploty a prevenciu prehrievania pocitacovych komponentov.
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Dizajn vetracich otvorov je starostlivo prepracovany tak, aby umoznoval maximalnu
ventilaciu bez naruSenia celkového vzhl'adu kokpitu. Ich umiestnenie a tvar su prispdsobené
dynamickym krivkam kokpitu, ¢im sa dosahuje harmonia medzi funk¢nostou a estetikou.
Otvory su dostato¢ne velké na to, aby umoziovali efektivny prietok vzduchu, ale zaroven
st navrhnuté tak, aby nepdsobili rusivo a zachovali elegantny vzhl'ad kokpitu.

Obr. 6-15 Priestor na uloZenie PC alebo inej hernej konzoly

Ulozny priestor lokalizovany v podstave kokpitu je navrhnuty tak, aby pojme pogitad s
rozmermi do 550 x 500 x 250 mm, a poskytoval dostatok miesta na uskladnenie r6znych
zariadeni. Tento priestor je vybaveny vystivacim dnom a dvierkami, ktoré tvarom splyvaji

so zvySkom povrchu kokpitu, ¢o zabezpecuje elegantny a jednotny vzhl'ad.

Vysuvacie dno umoziuje jednoduchy pristup k uloZzenym zariadeniam, ¢o je praktické najma
pri ¢astom pouzivani alebo potrebe rychleho pristupu. Tento mechanizmus zjednodusSuje

manipuléciu so zariadeniami a zabezpecuje ich bezpecné a stabilné uloZenie.

Dvierka tlozného priestoru su navrhnuté tak, aby ladili so zvySkom kokpitu, ¢im sa dosahuje
Cisty a moderny vzhl'ad. Ked’ st dvierka zatvorené, ulozny priestor sa vizualne zlucuje s

celkovym dizajnom kokpitu, ¢im sa zachovava jeho estetickd hodnota.

Skrinka v loznom priestore je dostatocne vel'ka na uskladnenie PC skrine alebo inej hernej
konzoly Standardnej velkosti. Tento priestor je premyslene dimenzovany, aby pojal rozne
modely a znacky zariadeni, pricom stale umoznuje adekvatne vetranie a chladenie. Vd’aka
tomu je zabezpecena optimalna prevadzka zariadeni a predlzuje sa ich Zivotnost.
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Obr. 6-16 Pohlady zhora a zozadu

Na Obr. 6-14 st znazornené pohl'ady na kokpit zhora a zozadu. Tieto pohl'ady poskytuji
detailnejsi prehlad o dizajne a tvarovani kokpitu, priCom zvyraziuju jeho krivky. Pri
pohl'ade zhora st viditelné dva otvory, ktorymi z tela podstavy vychadza rameno.
Kombinacia tychto pohl'adov poskytuje komplexny obraz o dizajne podstavy.

Obr. 6-17 Rameno na upevnenie monitoru a stolu
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Rameno zaoblenost’ou dotvara celkovy pocit pohodlia a umoziuje sa dokonale sustredit’ na
pracu. Toto zaoblené rameno, ktoré vychddza z tela podstavy, je navrhnuté tak, aby

prirodzene obklopovalo pouzivatel’a, ¢im vytvara ochrannt zoénu a pocit bezpecia.

Rameno tiez slizi ako drziak pre monitor, ktory je umiestneny v ideédlnej vyske a
vzdialenosti od pouzivatela. Tento dizajn umoziiuje optimalne umiestnenie monitora pre
maximalnu ergondémiu, znizuje tnavu oc¢i a krku a podporuje lepsiu produktivitu. Vd’aka
tomuto rieSeniu méze pouzivatel’ pohodlne pracovat’ alebo hrat’ bez zbyto¢ného napétia a
stresu.

6.1.4 Upevnenie monitorov

Rameno pre monitor v hernom kokpite moze byt nakonfigurované v dvoch moznych

verziach:

Jednoduchy, idealne Sirokouhly monitor: Tato verzia je navrhnuta pre pouzitie jedného
sirokouhlého monitora, ktory poskytuje pohlcujuci vizualny zazitok. Sirokouhlé monitory,
ako su ultrawide alebo super ultrawide, st idedlne pre herné alebo pracovné prostredie,
pretoze ponukaju rozsiahly priestor na obrazovke, ¢o umoziuje lepSiu produktivitu a hlbsi

ponor do hry. Typické velkosti tychto monitorov st okolo 34" az 49" s pomerom stran 21:9
alebo 32:9.

Tri monitory do 32 uhloprieCky: Tato verzia podporuje konfiguraciu troch monitorov,
kazdy s maximalnou uhloprie¢kou 32". Této trojmonitorova konfigurécia je vel'mi popularna
medzi hra¢mi a profesionalmi, ktori potrebuji viac obrazovkového priestoru na sticasné
zobrazovanie roznych aplikécii alebo hernych okien. Umoziuje §ir§i zorny uhol a mozZe
zlepsit’ celkovy pracovny alebo herny zazitok tym, Ze poskytuje viac flexibility a zobrazenie
viacerych informécii naraz.

Obidve verzie maji svoje vyhody a mozu byt prispdsobené podla potrieb a preferencii
pouzivatela.
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Obr. 6-18 Pohlad na krytovanie pre verziu s jednym monitorom

Rameno svojim tvarom akoby ochrafiovalo monitor a zéaroven elegantne prekryva
upeviovaci mechanizmus, ¢im prispieva k celkovému estetickému dojmu. Tento dizajnovy
prvok nielen zvySuje vizudlnu pritazlivost’ kokpitu, ale tiez zabezpecuje, ze vSetky technické
a funk¢éné komponenty st skryté pred o¢ami pouzivatela.

Obr. 6-19 Upevnenie monitoru pomocou systému VESA
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Obr. 6-20 Pohlad na krytovanie pre verziu s troma monitormi,

Verzia pre tri monitory s roz§irenym ramenom a troma VESA drziakmi vyuZiva rovnaku
stredovu Cast’ ako verzia pre jeden monitor, pricom sa menia iba pripojené ramend. Toto
rieSenie je navrhnuté tak, aby pontiklo maximalnu flexibilitu pri inStalacii monitorov, zatial’
¢o zékladna konstrukcia a upevitovaci mechanizmus zostavaji nezmenené.

6.1.5 Stdl a ovladacie prvky

Stol je tvarovany tak, aby zaroven sluzil aj na podporu zapésti a Casti lakt'ov. Na povrchu sa
nachadza drazkovanie, ktoré zabezpeci, aby Sa umiestnend klavesnica pri nakloneni do zero
gravity polohy nekizala dolu. O drazky sa oprt nozi¢ky na klavesnici a poskytnu jej tak
ukotvenie v preferovanej polohe.

Obr. 6-21 Tvarovanie stola
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Obr. 6-22 Oto¢ny gombik na prepinanie medzi funkEnymi polohami

Na prechod medzi funkénymi polohami slizi oto¢ny gombik umiestneny na kraji stola. Je
mozné ho tak isto aj stlacit’, ¢im sa inicializuje zdvih ramena na umozZnenie vystupenia zo
zariadenia.

Obr. 6-23 Zarazka na odlozenie mysi, bezdrétova nabijacka na telefén

66



Pocas uzivania zariadenia v zero gravity polohe je mozné ulozit mys do hornej Casti stolu,
o umoziuje zarazka. T4 zabezpeduje, Ze aj ked’ je pouZitd bezdrotova mys, tak neskizne
dole, ak nie je zrovna uchopena v ruke pouzivatel'a. V strednej €asti sa nachddza zabudovana
bezdrotova nabijacka na mobilné zariadenia.

6.2 Konstrukéné rieSenie

VESA

Krytovanie monitoru

Monitor Kolajnice/rameno

\
|
) - |\]
Stol .
Chladenie
Sedadlo a z:h;li:vanie
seda
(peltier)
Hydraulické piesty

Dvierka na PC
Krytovanie sedadla

Polohovanie sedadla

PC Skrina

Vonkajsi plast
Ventildcia

Zakladova doska

Peltier
hadica

Kostra a nohy

Obr. 6-24 Rozpad produktu
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Rozmery
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Obr. 6-25 Rozmery
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Rozmery herného kokpitu su navrhnuté tak, aby poskytovali dostatok priestoru a pohodlia
pouzivatelovi. DiZka kokpitu je 2350 mm, ¢o zabezpeluje dostatoény priestor pre
ergonomické usadenie a umiestnenie vietkych potrebnych komponentov. Sirka kokpitu je
890 mm, ¢o je optimdlna Sirka pre pohodlné sedenie a manipuléciu s perifériami. Vyska
kokpitu je 2150 mm, ¢o umoziuje pohodlné umiestnenie monitora v idealnej vyske a
zaroven poskytuje dostatok priestoru pre hlavu pouzivatel'a. Zékladna ma Sirku 760 mm, ¢o
zarucuje stabilitu celej konstrukcie. Celkova vyska kokpitu vratane ramena je 1960 mm,
pricom vyska ramena nad zékladinou je 630 mm, ¢o umoznuje pohodiné vstupovanie a
vystupovanie z kokpitu.

6.2.1 Kostra

Obr. 6-26 Kostra podstavy

Ocel'ova kostra je zakladnym prvkom, na ktory sa pripeviiuje krytovanie podstavy herného
kokpitu. Tato pevna a stabilna konstrukcia zabezpecuje celkovu stabilitu a odolnost’ celého
systému. Ocelovy rdm je navrhnuty tak, aby zvladol zat'az a poskytoval oporu pre vSetky
pripojené komponenty, vratane sedadla, ramien pre monitory a d’alSie prisluSenstvo.

Hlavné vlastnosti ocel'ovej kostry:

e Stabilita a pevnost’: Ocel'ovy ram poskytuje robustni oporu, ktord zabezpecuje, ze
cely kokpit zostava pevny a stabilny aj pri intenzivnom pouzivani.
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e Modularnost’: Dizajn kostry umoziiuje jednoduché pripevnenie krytovania a d’alSich
komponentov, ¢o zjednoduSuje montéz a prispdsobenie podl'a potrieb pouzivatela.

e Ergondmia: Kostra je navrhnuta tak, aby podporovala ergonomické usporiadanie
komponentov, ¢o zvySuje komfort a produktivitu pouzivatel’a.

e Estetika: Skrytd konStrukcia umoznuje elegantné zakrytie vSetkych technickych
detailov, ¢im prispieva k Cistému a modernému vzhl'adu kokpitu.

Pouzitie:
Ocel'ova kostra slizi ako zaklad pre rozne typy krytovania, ktoré mézu byt pripevnené na
ram, aby poskytovali ochranu a esteticky vzhlad. Tento systém je flexibilny a umoznuje

pripojenie réznych typov ramien pre monitory, sedadiel a d’alSich prvkov, co umoznuje
prispdsobit’ kokpit Specifickym potrebam pouzivatela.

Tento dizajn poskytuje potrebnu robustnost” a flexibilitu, ktora je nevyhnutna pre moderné
herné a pracovné stanice, ¢im zaruCuje dlhu Zivotnost a vysoky vykon vSetkych
komponentov.

6.2.2 Pripojitefnost

Obr. 6-27 Vstupy na zdroje

V zadnej spodnej Casti sedadla herného kokpitu sa nachddza vyklenok, v ktorom je
umiestneny vstup RJ45, vyuzivany na pripojenie k internetovej sieti. Tento port je vyhodny
pre pouzivatelov, ktori preferuju stabilné a rychle kablové pripojenie k internetu. Ak
pouzivatel preferuje bezdrotové pripojenie, moéze tento port jednoducho nevyuzit' a
spol'ahnut’ sa na pripojenie cez Wi-Fi siet’.

Pod tymto vstupom RJ45 sa nachadza zasuvka pre zdrojovy kabel. Tato zdsuvka umoziuje
napdjanie celého kokpitu, ¢im zaist'uje, Ze vSetky elektronické komponenty a prislusenstvo
dostavaju potrebny prisun energie. Dizajn s umiestnenim tychto portov v zadnej spodnej
Casti sedadla prispieva k udrzaniu ¢istého a uprataného vzhladu kokpitu, pretoze vSetky
kable st vedené a usporiadané mimo dohladu, ¢im sa zabranuje neporiadku a zvySuje sa
estetickd hodnota celého zariadenia.
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6.3 Ergonomické rieSenie, bezpecnost a hygiena

Zakladné ergo pohl'ady, porovnanie s malym, norméalnym a velkym ¢lovekom

Obr. 6-28 Vstup a vystup z kokpitu

Na bezpec¢ny vstup a vystup z kokpitu je potrebné, aby sa horné rameno vyklopilo smerom
hore. Toto vyklapanie umoznuje pouzivatel'ovi pohodlne a bezpe¢ne vstupit’ do kokpitu a
usadit’ sa. Dodato¢né kiby umiestnené v &asti, ktora dri stol, zabezpeéuju, Ze plocha stola
zostava vo vodorovnej polohe poc¢as pohybu ramena.

Tento mechanizmus predchadza padu mysi a kldvesnice na zem, ¢im sa zaist'uje stabilita a
bezpecnost’ periférnych zariadeni.

Systém vyklapania a stabilizacie stola zaist'uje, ze pouzivatel’ ma vzdy pohodlny a bezpecny
pristup do svojho pracovného alebo herného priestoru, pricom vsetky periférie zostavaji na
svojom mieste a su chranené pred padom.
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Obr. 6-29 Pozorovaci uhol monitoru

Na obrazku je zobrazeny pozorovaci uhol pre uzivatela kokpitu, ktory je nastaveny na 33°.
Tento uhol je dodlezity pre zabezpecenie ergonomického umiestnenia monitora, ¢im sa
znizuje napdtie v krku a ociach pouzivatela. Spravne nastavenie pozorovacieho uhla
prispieva k pohodlnému sledovaniu obrazovky a znizuje riziko zdravotnych problémov
spojenych s dlhodobym sledovanim monitora. Tento dizajn kokpitu je navrhnuty tak, aby
umoznoval uzivatel'ovi udrziavat’ prirodzenti polohu hlavy a krku, ¢o podporuje lepsie
drzanie tela a celkové pohodlie pri pouzivani.

Pri navrhu herného kokpitu je ddlezité brat’ do uvahy tieto Statistické ukazovatele, aby sa
zabezpecilo, ze produkt bude pohodIny pre Siroku skalu pouzivatel'ov. Napriklad:

5. percentil: Kokpit by mal byt navrhnuty tak, aby bol pohodlny aj pre menSich
pouzivatel'ov. Na tento extrém bola pouzita vyska 5% Zeny, ¢o je 155 cm. To znamena, Ze
kokpit by mal umoznovat’ nastavenie dosahu ramien a vysky sedadla tak, aby sa zabezpecilo
pohodlie aj pre mensich pouzivatelov.
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95. percentil: Kokpit by mal byt dostato¢ne priestranny a nastavitelny pre vicSich
pouzivatel'ov. Na tento extrém bola pouzitd vyska 95% muza, ¢o je 182 cm. Kokpit by mal
poskytovat’ dostatok miesta na nohy a umoznovat nastavenie vySky monitora, aby sa

zabezpecilo pohodlie aj pre vacsich pouzivatelov.

50. percentil: Optimalizacia pre priemernu vel'kost’ zabezpeci, Ze vacsina pouzivatel'ov bude
mat’ pohodlny zazitok. Tu bola pouzita vyska priemerného muza, ¢o je 177 cm. Kokpit by
mal byt navrhnuty tak, aby bol optimalny pre tuto priemernu vysku, ¢im sa zabezpeci
pohodlie pre vacsinu pouzivatelov.

Pouzitim tychto percentilovych hodnot a priemernej vysky pri navrhu kokpitu sa zabezpeci,
ze produkt bude pohodIny a prispdsobitel'ny pre Sirokt Skalu pouzivatel’'ov, ¢im sa zvysi jeho
univerzalnost’ a pouzitel'nost. [15]

1820

1550

Obr. 6-30 Vyskové extrémy

6.4 Udrzatelnost

Pri navrhovani produktu bol kladeny déraz na vyber kvalitnych a trvacnych materialov,

pretoze nejde 0 spotrebny tovar a o¢akava sa, Ze bude sluzit’ dlhé roky. ABS plasty st plne
recyklovatelné atak pri pripadnom poskodeni niektorych casti krytovania je mozné
zabezpetit nihradu aposkodeny kus recyklovat, &im sa predizi Zivotnost produktu
a obmedzi potreba jeho celkovej vymeny a vd’aka tomu vznika menej odpadu.

73



Dal§im prvkom, kde je potrebné dbat’ na kvalitu materialu je Galtinenie sedadla. Latka a koza
su vSeobecne odolnejSie, ako kozenka, Co je materidl, ktory je velmi nachylny na
opotrebovanie a celkovo tak znizuje Zivotnost’ produktov. Jeho vyroba a odpad, ktory po
skonceni jeho Zivotnosti vznika je tak isto z dlhodobého hladiska Skodliva pre Zivotné
prostredie.

Nakol’ko sa sedadlo sklada z viacerych komponentov, v pripade degradacie cold cure peny
sposobenej Casom a zatazou je mozné vymenit’ jednotlivé siCasti samostatne a nie je tak
potrebna vymena celej sedacej oblasti.

6.5 Farebné a grafické rieSenie

6.5.1 Farebné rieSenie

Obr. 6-31 Farebné rieSenia a alternativne farebné rieSenie

Vzhl'adom na malosériova vyrobu sa pocita s moznostami personalizacie produktu pre
konkrétnych zakaznikov a ich Specifickych poziadaviek a osobnych preferencii. Tento
pristup umoziuje prispdsobit’ kazdy kokpit individudlnym potrebam pouzivatel'a. MoZnosti
personalizacie mozu zahfiat’ vyber farebnych kombinécii alebo rdzne typy materialov.

Takyto pristup k vyrobe nie len zvySuje spokojnost’ zakaznikov, ale tiez pridava jedine¢nt
hodnotu kazdému produktu, co je kI'icové v prémiovom segmente trhu. Personalizicia

umoznuje zdkaznikom ziskat' presne taky produkt, aky potrebuji pre svoje Specifické
pracovné alebo herné prostredie, ¢im sa zlepSuje ich celkovy uzivatel'sky zazitok.
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Obr. 6-32 Monochromatické farebné rieSenie

6.5.2 Grafické rieSenie

Logotyp

Kokpit bol pomenovany spojenim slov Satoru (& - osvietenie) [16] a Suguru (£ —
excelentnost) [17] ¢o spolu vytvara nazov Satosugu. Tento nazov reflektuje filozofiu, ktora
stoji za navrhom kokpitu — prinasat’ uzivatel'om osvietenie a excelentny herny zazitok. Na
samotnom zariadeni sa pouZiva skratena verzia slova bez samohlasok - STSG, ¢o dodava
nazvu moderny a minimalisticky vzhl'ad, ktory je Tlahko zapamitatelny a esteticky
pritazlivy.

Spojenie tychto dvoch japonskych slov symbolizuje harmonickli kombindciu tradiénych
hodnét a inovativneho pristupu. Satoru, o znamend osvietenie, predstavuje vyssiu troven
vedomia a pochopenia, ktoré chceme uzivatelom ponuknut’ prostrednictvom nasho kokpitu.
Suguru, ¢o znamend excelentnost, zdoraznuje naSu snahu o dosiahnutie najvysSich
Standardov kvality a vykonu. Tymto ndzvom chceme komunikovat’, ze nas§ produkt nie je
len obycajnym hernym kokpitom, ale nastrojom, ktory umozni hra€om dosiahnut’ nové
urovne zazitku a schopnosti.

Pouzitie skratenej verzie STSG na zariadeni je praktické a vizudlne atraktivne. Tato skratka
nielenze zjednodusuje ndzov, ale zdroven evokuje moderny a technologicky vyspely

produkt. Skratka STSG je l'ahko rozpoznatelnd a zapamitatelnd, ¢o je dolezité pre
budovanie znacky a marketing.
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Obr. 6-33 Logotyp s nazvom produktu

Logotyp STSG, vytvoreny vo fontu Gill Sans Ultra Bold, posiliiuje dojem robustnosti a
spolahlivosti. Font svojou hrubkou a modernym vzhl'adom podporuje vizudlnu identitu,
ktord je v sulade s filozofiou nadzvu Satosugu. Tato kombindcia tradi¢nych hodnoét s

modernym dizajnom vytvara silny a konzistentny obraz znacky.

Samotné logo vyobrazuje betta rybicku, ktora sa toci v kruhu, ¢im zachytéva princip pohybu
kokpitu pocas premeny jeho funkénych poloh. Tento dynamicky motiv symbolizuje
plynulost’” a flexibilitu, ktoré su kl'icovymi vlastnostami navrhu herného kokpitu. Betta
rybicka, zndma svojou eleganciou a schopnostou rychlo menit’ smer, perfektne reprezentuje
inovacie a moderny pristup v dizajne kokpitu. Logo tak nielenZe vizualne pritahuje, ale aj
hlboko rezonuje s podstatou a funkénostou produktu, ¢im vytvara silnl a zapamétatelnt

znacku.

©STSG

Obr. 6-34 Logotyp s nazvom alternativna verzia
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Obr. 6-35 Umiestnenie logotypu na tele produktu

Logotyp je na kokpite umiestneny primarne na krytovani drziaku monitoru, pretoze ide o
dominantnu plochu bez vyrazného pokrivenia. Vzhl'adom na symetricky charakter loga je
jeho umiestnenie na rovinu symetrie celého kokpitu vel'mi vhodné. Toto strategické
umiestnenie zarucuje, ze logo je dobre viditeI'né.
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Obr. 6-36 Umiestnenie loga na hlavovej opierke

Umiestnenie loga na hlavovej opierke je realizované prostrednictvom vysivky.
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7 ZAVER

Na zaciatku tejto prace stal problém tykajuci sa dizajnu sucasnych hernych kokpitov
dostupnych na trhu. Tieto produkty Gasto nespliiaju poziadavky na moderny dizajn a
ergondémiu, ¢o vyrazne ovplyviiuje kvalitu herného zazitku. Ciel'om tejto diplomovej prace
bolo navrhnut herny kokpit, ktory sa vyrazne odliSuje od existujucich rieSeni a eliminuje ich

nedostatky, pricom zohl'adiuje potreby pouzivatelov.

Na zaklade prieskumu v odbornych ¢lankoch, katalégoch a knihdch boli stanovené ciele,
ktoré mala tato praca dosiahnut’. Celé rieSenie sa opiera o relevantné a spol'ahlivé zdroje, ¢o
zarucuje pravdivost’ a uskutocnitelnost’ navrhu. Na zéklade zistenych informdacii bol
vytvoreny origindlny a funkény dizajn, ktory prindSa nové moznosti v oblasti herného
priemyslu.

Navrhnuté tvarové a materidlové rieSenie sa oproti existujucim hernym kokpitom viac
priklana k réznorodym podmienkam pouzitia. Diplomova praca sa v mnohych ohl'adoch
sustred’'ovala na zasadné odliSenie od sucasného trhu. V navrhu je zahrnutych mnoho
pouzivatel'skych prvkov, ktoré zvySuji multifunkénost” kokpitu a zaroven sa casto na
existujucich produktoch nevyskytuji. Medzi tieto inovacie patri napriklad ergonomicky
tvarované sedadlo, intuitivne ovladacie prvky a materialy, ktoré zvysSuju komfort a odolnost’.

Velkou inovaciou je aj tvarové a farebné rieSenie kokpitu. Dizajn bol vytvoreny tak, aby
podporoval odolnost’ zariadenia a minimalizoval potrebu Udrzby. Eliminaciou zbyto¢nych
ostrych rohov a zahybov, kde by sa mohol usadzovat’ prach a necistoty, sa zvysila
praktickost’ a hygienickost’ kokpitu. Farebna schéma sa odklana od ¢isto neutralnych farieb
a obsahuje jednu akcentovu farbu, ktora méze byt’ prispdsobend individuadlnym preferenciam
zakaznika. Tento pristup nielenze pridava na vizualnej pritazlivosti, ale umoznuje aj
personalizaciu produktu podl'a vkusu pouzivatela.

Pri pohlade na aktualny trh mozno predpokladat, Ze vyrobn4 a predajnd cena tohto
inovativneho kokpitu by mohla byt vysSia ako pri beZnych modeloch. AvSak volba
odolnych materidlov a robustnd konStrukcia by mali znizit' riziko vzniku poruch a
naslednych nakladnych oprav. Tym sa dlhodobo zvySuje hodnota a Zivotnost’ produktu, ¢o
moze ospravedlnit’ vysSie pociatoéné naklady.

Tento Siroky zaber navrhu poskytuje rieSenie, ktoré by v budicnosti mohlo byt realizované
ako funkény prototyp alebo dokonca komeréne dostupné zariadenie. Budici vyvoj by vSak
mal prebiehat’ v spolupraci s vyrobcami, ktori by poskytli podrobné podklady k technickému
rieSeniu vnutornych komponentov, ktoré tejto praci, vzh'adom na nedostupnost’ detailnych
materialov, chybali.
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Napriek vSetkym vzniknutym komplikaciim moézeme konStatovat, ze bol vytvoreny
konceptualny navrh, ktory splnil vsetky definované ciele a poziadavky zadania tejto
diplomovej prace. Tento projekt ndm umoznil preskimat’ nové moznosti v oblasti herného
priemyslu a priniest’ na trh produkt, ktory méze v budicnosti zmenit' sposob, akym hraci
zazivaju svoje obl'ibené hry. Verime, Ze tento inovativny herny kokpit sa stane inSpiraciou

pre d’al$i vyvoj a prinesie nové Standardy do sveta herného dizajnu.
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8 VYSLEDOK VYZKUMU PODI'A RIV

Druh vysledku

Funkény vzor

Nazov vysledku

Herny kokpit

Autori

Bc. Natalia BaliSova

Pbévodca

Miesto uloZenia vysledku

VUT Brno

Tab 8-1 Vysledok vyzkumu podla RIV
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10 ZOZNAM POUZITYCH SKRATIEK A SYMBOLOV

NASA National Aeronautics and Space Administration
RGB Red-Green-Blue (Cervena-zelena-modra)
° Stupent

mm milimieter

€ Euro

ABS akrylonitryl-butadién-styrén

" palec

cm centimeter

uUSB Universal Serial Bus

USB-A Universal Serial Bus typu A

kg kilogram

ks kus

VESA Video Electronics Standards Associaton
PC personal computer

CNC Computer Numerical Control

usD United States Dollar

$ United States Dollar
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ZMENSENY DESIGNERSKY POSTER

Herny kokpit
2024

Natdlia Balisova
vedouci: doc. akad. soch. Ladislav Kfenek, ArtD.

Satosugu je dizajn moderného hemého kokpitu, klory je uréeny pre hemé a pracovné
pouzitie. Hlavnym cielom je vytvorif kokpit, ktory kombinuje estetiku, ergonémiu a prak-
tickosf, aby poskytoval maximélny komfort a efekfivitu pouzivatelovi. Téma zahfiia de-
tailny popis jednotlivych dizajnovych prvkov, ako si dynamické krivky in3pirované
vinou a pohybom vody, integrované tGlozné priestory s vetracimi otvormi, zaoblené
Iné dlozky pod

rameno na drzanie monitora, a prispasobitelné komponenty sedadla a

nohy.
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ZMENSENY SUMARIZACNY POSTER

STSG

HERNY KOKPIT
SUMARIZACNY POSTER

Tato téma sa zameriava na dizajn a konstrukciu moderného herného kokpitu, ktory je uréeny pre herné a pracovné pouzitie. Hlavnym ciefom je vytvorit’ kokpit, ktory
kombinuje estetiku, ergonomiu a praktickost’, aby posk komfort a ivil zivatelovi. Téma zahriia detailny popis jednotlivych dizajnovych

prvkov, ako st d ké krivky in$pirované vinou a poh vody, integs é ulozné priestory s vetracimi otvormi, zaoblené rameno na drzanie monitora, a pris-
posobitelné komponenty sedadla a podlozky pod nohy.

DESIGN HERNEHO KOKPITU / DIPLOMOVA PRACA / Autor: Be. Natalia BaliSova / Veduci prace: doc. akad. soch. Ladislav Kienek, AtD. / VUT v Bme / FSI / UK | OPD / 2024
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ZMENSENY ERGONOMICKY POSTER

ERGONOMICKY POSTER

1720

> ] -

Na bezpecny vstup a vystup z kokpitu je potrebne. aby sa horné rameno vyklopilo smerom hore.Toto
vstipit' do kokpitu a usadit’ sa. Dodatoéné kiby umiestnené v asti, ktord dri std, zabezpeuii, ze plocha stola zostiva vo vodorovne] polohe pocas pohybu ramena

Pri navrhu herného kokpitu je délezité brat’ do Gvahy tieto Statistické aby sa

7e produke bude pohoding pre Siroki skilu poutivatefov.

1820

1550
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ZMENSENY TECHNICKY POSTER

VESA

Krytovanie monitoru

Monitor "
Kolajnice/rameno

STSG /

TECHNICKY POSTER

Chladenie

a zohrievanie
sedadla
(peltier)

Sedadlo

Hydraulické piesty

Dvierka na PC
Krytovanie sedadla

Polohovanie sedadla —_

PC Skrifia

e
Vonkajsi plast
A Ventilacia
Zakladova doska
Peltier
MIERKA 1:25 hadica
i
8 Cold Cure Pena Ocelové proifly ‘
Viplh sedadi Vndtornd Sruktira
'
- L -
R0 ABS plast Latka
Povrchy Potah sedadia
—

Vnitorna kostra herného kokpitu je vyrobend z ocefovych trubiek a profilov, €o poskytuje
| pevnu Struktiru a stabilitu.Vonkajsi plast’ je z materialu ABS, ktory je tvarovany pomocou vaku-
ového tvarovania, €o zaistuje odolnost’ a esteticky vzhlad. Sedadlo je vyplnené penou strednej
tvrdosti, znamou ako "cold cure pena", ktora zabezpeluje pohodiné sedenie a pruinost.

2150
1

\ 2 Calinenie sedadla méze byt z litky alebo koze, éo umoziuje prispdsobenie vzhfadu podfa pre-
‘ ' Loy ferencii pouzivatefa. Stolik je vyrobeny zABS a ma protismykovi podlozku na vrchu, €o zvysuje
' jeho funkénost' a bezpecnost’ pri p
e 1560
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