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1 Uvod

Zakladem této bakalafské prace je nastinit vyskyt rlznych gramatickych a
slovotvornych jevu pii rozhovorech v pocitacové on-line hie World of Warcraft. Jelikoz je
Vv dnesni dobé komunikace na internetu obecné velice bézna, vliv internetu na CeStinu je
zde obrovsky a neustdle nas jazyk obohacuje, coz se postupné zroviny internetové
komunikace promita i do jinych rovin jazyka. Rozhodl jsem se vSak zaméfit konkrétnéji, a
to pravé na hru World of Warcraft, protoze je povazovana za nejhrangjsi on-line hru na
sveété a v Cesku neni tato skuteCnost vyjimkou. Rozhodné se da predpokladat, ze pocet
hract do budoucna jesté vzroste, a tudiz mizeme cekat urcité ovlivnéni ¢eského jazyka a

jeho slovni zasoby v riznych smérech.

V prvni €ésti prace jsem se zaméfil na konkrétngjsi priblizeni hry, tedy jeji vznik
funkce a moznosti a v neposledni fadé¢ moznosti komunikace v této hie. Ve druhé casti
jsem pak poukdzal na slovotvorné a gramatické jevy, jez jsou ovliviiovany novymi hernimi
vyrazy a k danym specifickym jeviim jsem pfifadil konkrétni ptiklady z rozhovort ve hie

WoW.

V jednotlivych kapitolaich jsou uvedeny prtiklady, které cituji ze svych
zaznamu herniho chatu World of Warcraft, dale pak z aplikace TeamSpeak, diskusniho
fora www.forum.wowfan.cz/ a diskuzniho fora www.wow.herniweb.cz. VSechny citované

rozhovory jsou uvedeny v puvodnim znéni a bez oprav.



2 Teoreticka Cast

V této casti se zam&fim na popis hry, abych si objasnil herni principy, moznosti hry a
taky jeji podstatu. Podivdm se na stru¢ny ptehled hry pro uvedeni do problému, déle pak
na obecny pohled masovych on-line her, cestu, jakou hra World of Warcraft viibec vznikla,
priblizim, jaké herni styly hra podporuje.

Pro objasnéni hry je dilezité znat i moznosti volby charakteru, které jsou k dispozici,
také popisi, jakou dany charakter mtize mit roli a také profesi.

A nakonec se zaméfim na formy komunikace ve hie, obecné pfiblizim, co je to chat a

jaké aplikace se U hry pouzivaji.

2.1 World of Warcraft

Hru World of Warcraft (dale jen WoW) mulzeme povazovat za v dneSni dob¢
nejznamé;jii a nejhrangjsi MMORPG" hru viibec.

Napln hry je zaloZena na systému odmén za vitézstvi v boji a pfi ném nabytych
zkusenosti a umoznuje hraci vstoupit do svéta WoOW z jeho vlastni perspektivy, ne jak
tomu bylo v piedchozich sériich.

Hrag, jakozto hrdina v tomto virtualnim svété plném car a kouzel jménem Azeroth,
prozkoumava Sirokd uzemi a plni tkoly — questy?, pfi nichz zaZiva rizna dobrodruzstvi.
Utastnici hry ,,se mohou setkdvat s ostatnimi postavami, bavit se, bojovat s jinymi hraci,
zakladat pratelstvi, tvorit aliance a soutézit s neprdteli, to vSe za ucelem ziskani sily a
slavy “(Hanuskova, 2012, s. 9).

Herni ptfibéh se inspiruje fantasy ptibéhy rtizného plivodu, je obohacen napiiklad 1
prvky stfedovéku, ale hlavné navazuje pfibéhem z piedchozich sérii Warcraftu (Hrbacek,
2012).

Kazdy hra¢ si zde vytvaii svoji postavu, kterou si vybere ze dvou oddila, frakei —
Horda nebo Aliance, poté vybere svoje povolani a v neposledni fad¢ rasu. Tato postava
nema na zacatku hry zadné schopnosti a majetek, a tak si je ziskdva postupné béhem hry

bojem a zabijenim riznych bytosti.

! MMORPG — Massive(ly)-Multiplayer On-line Role-Playing Game v doslovném piekladu Masivni
multiplayerova online rolové hra (hra na hrdiny).

2 Quest — tikol, ktery se plni za u&elem ziskani zkuSenostnich bodti k dovrseni vys§ich trovni.
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Svét WoW je proménlivy, protoze jsou do néj neustale ptidavany nové lokace, ukoly ¢i
objekty, které jsou do hry vkladany pomoci tzv. patcht®, a hra¢ se musi prizpisobovat.
Cim t&Z8 je Groveti hrani (ziskavani vyssich levlﬁ4), tim vice Casu hra zabira, a také ke
splnéni téchto Girovni je nutné stat se ¢lenem tzv. guildy, tedy urcitého socidlniho uskupenti,
které hrace ve virtualité¢ udrzuje. Nejvyssi dosazitelny level je, diky nejnovéjsimu patchi
Mists of Pandaria (2012), 90.

Hra ma od roku 2004, kdy vysla, celkem ¢tyfi patche (datadisky), a to The Burning
Crusade (2007), Wrath of the Lich King (2008), Cataclysm® (2010) a jiz zminény Mists of
Pandaria (2012), (Filgas, 2012).

Proto, aby se dalo vstoupit do onoho virtualniho svéta, je nutné mit moznost piipojeni
se na internet a také se za pouziti oficidlniho serveru musi platit. Najdou se vSak i tzv.
freeservery, za které se platit nemusi, ale jejich kvalita je tomu odpovidajici.

Americka spolecnost Blizzard Entertainment vytvofila tuto hru, jejiz hlavnim jazykem,
jak hernim, tak komunika¢nim je angli¢tina. Jak uz bylo ptedeslano, WoW hraji hraci
zZ celého svéta a vyjimkou nejsou ani hraci c¢eské narodnosti, je tedy bézné, Ze se tato slova
uréitym zpisobem modifikuji a ,,pocestuji®, avSak zlstava anglicky zaklad (Hanuskova,
2012).

., World of Warcraft je online hra, kde hraci z celého svéta prevezmou role hrdinskych
fantasy postav a prozkoumdvaji virtualni svét plny tajemstvi, kouzel a nekonecného

dobrodruzstvi “, (http://wowka.cekuj.net/pruvodce-pro-zacatecniky).

2.1.1 MORPG

Role playing game (zkracend RPG)® hry jsou takové, kdy se hrag vziva do role, svého
vytvoreného avatara’, a tak ma zodpovédnost za jeho dal§i vyvoj a jednani. To vie se d&je
ve velice propracovaném virtualnim svété s pribéhem, kterého jste ucastnikem (Hrabec,

2010).

¥ Patch, v prekladu zaplata, je program, ktery opravi nebo vylepsi nedostatky v daném programu.

* Level — aroveri, bod na n&jaké stupnici, naptiklad stupnici mnozstvi, dileZitosti nebo obtiznosti (srov.
Anglicko-¢esky vykladovy slovnik).

> Zde byl pro srovnani s Pandarii maximalni mozny dosazitelny ,,level“ 85 atd.

® Role-playing game (Rolové hra; Hra na hrdiny) — hra¢ se vziva do postavy a stava se z n&j sougast herniho
svéta.

" Avatar — vami ztélesnény hrdina



MMORPG neboli Massive(ly)-Multiplayer Online Role-Playing Game jsou tedy
pocitatové RPG hry, kterych se ve stejny ¢as a dobu miizou zucastnit se svou virtudlni
postavou - avatarem az tisice hraci z celého svéta prostiednictvim internetovych serverti®,
kde spolecn¢ zdolavaji urcité ukoly — questy. (Hanuskova, 2012).

Tento typ her hraje az 30 mil. lidi po celém svéte, pticemz v roce 2008 62 % téchto
hract hralo WoW. V tomto roce také WoW dokonce ptekrocil hranici 11 milionti hrac,
¢imz se dostal do Guinessovy knihy rekorda (Filgas, 2012).

Mezi dalsi hry typu MMORPG patii napiiklad EverQuest Il, City of Heroes, Guild
Wars, Dungeons and Dragons Online a Lord of the Rings Online a mnoho dalsich

(Hrbagek, 2012).

2.1.2 Cesta ke vzniku World of Warcraft

Zrod hry World of Warcraft, ale i dalSich online her, které vznikly pravé pred touto,
ve svété 1 u nds velelspésnou ,,onlineovkou®, ptipisujeme studiu Blizzard Entertainment.
Zakladateli tohoto studia jsou Mike Morhaime a Alen Adham, ktefi se poprvé uvedli
v roce 1992 (tehdy jesté pod znackou Silicon and Synapse) hrou The Lost Vikings a jejich
tvorba strategii vyvrcholila v roce 1994 hrami, jez kladly duraz na piib&h, Warcraft: Orcs
and Humans a posléze v roce 1995 Warcraft Il: Tide of Darkness, které také ovlivnily
vznik Zzanru tzv. real time s‘tra‘[egy9 (dale jen RTS). Toto také miiZeme povazovat za
zarodek online hry World of Warcraft (Hrabec, 2010).

Nemuzeme opomenout fakt, z2 WoW je vSak modifikovano na RPG (viz vyse).
S RPG studio Blizzard ve své tvorbé také nezahalelo. Reprezentantem, konkrétné akéniho
RPG, u tohoto studia je hra Diablo (1997) a Diablo 1l (2000). V této hie ustupuje ptib&éh do
pozadi a do popiedi vstupuje opakujici se akce s moznosti neustalého vylepSovani a
tvofeni si své postavy, tedy hlavniho hrdiny. Hra¢i méli tedy moznost hrat hru dokola,

pfitom stale néco ziskavat (v ramci svého hrdiny) a skvéle se u hrani bavit. (Hrabec, 2010)

8 Program nebo zafizeni poskytujici sluzby jinym programim nebo zafizenim pfes pocitacovou sit. Herni
server — nabizi hrani her s vice hra¢i-multiplayer (www.wikipedia.org) - zminénych serverd poskytuje firma
Blizzard stovky. Kazdy tento server ma kopii herniho svéta. Tyto kopie se déli podle toho, kde hraci ziji

V realném svété a také se dale deéli na zakladni dvé dimenze, a sice Player vs. Enviroment (PvE), Player vs.
Player(PvP), které jsou pfiblizené v kapitole Styly hry WoW (Filgas. 2012).

% Real-Time Strategy - D&j ve hie probih4 v redlném &ase, tudiz pokraduje i tehdy, pokud hra¢ neni p¥ipojen.
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,,Blizzard ziskal povést firmy schopné koncipovat hru tak, aby si recipienta podmanila
na zakladé jednoduchého mechanizmu vedouciho k az , ndavykové hratelnosti®,
(Hrabec, 2010, s. 9).

Hra World of Warcraft byla tedy dotaZzena k dokonalosti tim, Ze Blizzard dali
dohromady RTS (real-time strategy) s bohatym a zazitym piibéhem a RPG (role-playing

game) s moznosti zdokonalovat svého hrdinu, a to v§e jako multiplayer.

Obréazek 1. Souboj s NPC° Obréazek 2. Rozhovor mezi hragi

2.1.3 Styly hry World of Warcraft

Ve hie WoW existuji dva zakladni styly nebo miizeme nazvat i dimenze - PvP (Player

vs. Player) a PVE (Player vs. Enviroment). Kazdy tento styl je na jednotlivych serverech a
zaleZi na hraci, ktery si zvoli.

Typ Player vs. Player, tedy hrac vs. hrac, je souboj proti sob¢ hrajicich realnych hracu,
ktefi proti sobé& bojuji v tzv. battlegroundech™.

Zato Player vs. Environment, v ptekladu hra¢ proti okoli, je typ herniho modu, kdy
hrac zapoli proti pocita¢em ovladanymi postavami (NPC), které jsou vici hraci nepiatelské
a agresivni. (Hanuskova, 2012).

Dimenze PVE tvoii dominantni komponent uz jen diky boji a ni¢eni monster, diky
kterym postava ziskava vétsi zkuSenosti a vyS$i troven a také je dominantni, protoZe se
hrag stretava s Al po celou dobu hry, kdezto s PvP se hrac setkava aZz v endgame fazi, to
znamena az po dosazeni maximalniho levelu.

PvE a PvP mizeme povazovat za dva zakladni pilife hratelnosti WoW (Hrabec, 2010).

% NPC - Non Personal Character — takto jsou oznatovény postavy ovladané pocitatem.
! Battleground — bojisté, aréna.
12 Al — Artifical intelligence — umél4 inteligence.
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2.1.4 Postavy a jejich vybér

Postava je nejpodstatnéjsim prvkem hry. Diky ni se jeji vlastnik mize pohybovat ve
virtualnim svétg, potkavat se s ostatnimi, bojovat s nimi, komunikovat, zakladat guildy™,
plnit tikoly a takto prochéazet a objevovat rozmanity herni svét.

Téchto postav miize mit hra¢ hned nékolik, kdy jedna je jako ,,main“, takova, kterou
hra¢ povazuje za svou hlavni a dalsi tzv. ,,alts”, vedlejsi, které hra¢ pouziva zejména pro

zpestieni svého herniho zazitku (Hrbacek, 2012).

Obrazek 3. Vybér postavy

2.1.4.1 Frakce

WoW je ve znameni neustdlého boje s prvopocatky v davnych dobéch, a to mezi
dvéma frakcemi — Alianci a Hordou. Vybér mezi témito dvéma frakcemi je prvnim krokem
volby a ovliviiuje usazeni a zapracovani se do herniho svéta. Aliance je povazovana za
oddil kladny, val¢i za dobro, svétlo, mir a proti temnym silam. Pfestoze Horda ma

i kanibalizuji) a ma ,,nalepku

»agresivni sklony*, je ,mravné zkazena* (napf. Nemrtv
zapornaki“, neni pravidlem, Ze se tak hrac¢ s postavou musi chovat. Je jen na ném, zdali si

zvoli postavu kladnou, neutralni nebo zépornou (Hanuskova, 2012).

13 Guilda — skupina hraga.
! Nemrtvi — druh rasy ve hie WoW — ti, co zemfeli, ale pfitom se vratili zp&t do svéta mezi Zivé.
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Tabulka 1. Rozdéleni ras ve frakcich

FRAKCE
Aliance Horda
Humans (Lidé) Orcs (Orkoveé)
Dwarves (Trpaslici) | Forsaken — Undead
(Nemrtvi)

Rasy Night Elves (No¢ni | Tauren (Taureni)
Elfové

Gnomes (Gnomové) | Troll (Trollové)

Draenei Blood Elves (Krvavi

(Draeneiové) Elfové)

2.1.4.2 Povolani

Tim, Ze si hra¢ zvoli frakci a vybere rasu, tvorba postavy zdaleka nekonci. Dalsi krokem je
totiz vybér povolani, od kterého se bude odvijet smér a budoucnost postavy. Neni totiz
pravidlem, Ze kazda rasa mize mit stejné povolani, ba naopak. Povolani si hra¢ béhem hry
muze zménit, a to volbou moZznosti ,,unlearn®, tedy odnaucit.

,,Povolani je ustrednim kamenem postavy skrz niz hrac participuje na svete Warcraftu.
Vylepsovani vybraného charakteru postupem po urovnich, touha po nauceni se vsech
dovednosti, hledani mezniho potencialu, vzivani se a identifikace. To vse se uzce propojuje

s povolanim *“ (Hrabec, 2010, s. 27).
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Tabulka 2. Rozdéleni povolani

Povolani | Rasy, které Role™ | Popis povolani (Hrabec, 2010, s. 25)
mohou mit
dané povolani
Lidé, Trpaslici, ,» Warriori jsou bojovnici schopni nosit platové brnéni,
No¢ni elfové, kteri se pokouseji o dokonalost v ozbrojeném boji. Jak
Gnomoveé, warrior udéluje nebo prijima poranéni, vytvdari rage
\Warrior Draenei, Tank (zurivost), ktery se pouziva k posileni jeho specidlnich
(Vélecnik) Orkové, DPS, utokii. Warriori si mohou vybrat v zaméreni se na
Nemrtvi obourucni, dvou jednorucnich zbrani nebo mece a stitu.
) J
Taureni Warriori maji nékolik schopnosti umoznujici jim rychly
, i P yict jum rycnly
Trollové ohyb po bojisti. Jejich zakladni statistikou je Sila,
pohyb po boj ] J
prestoze tank warrior potrrebuje i Staminu. “
,,Paladini jsou tézce obrnéni bojovnici a ochrdnci
Paladin Lidé. Troaslici Tank pouzivajici Svatou magii k léceni poranéni a boji se
, - 11D ’, ' zlem. Paladinové jsou relativné sobéstacni a maji
(Svaty Draenei, Krvavi | Healer, , e . . .
r . mnoho schopnosti zamérenych na predchdazeni smrti.
rytit) elfové DPS . L v
Mohou se zamérovat na obourucni zbrané, Stity nebo
léceni. Jejich zakladnimi statistiky zavisi na jejich roli.
] J¢
., Samani pouzivaji silu elementu k tomu, aby rozsiril sva
Draenei poranéni zbranémi nebo kouzly. Samani vyvolavaji v
Shaman Orkové, Healer, boji totemy - malé objekty, které podporuji, léci nebo
(Saman) Taureni Tr(;lové DPS zpusobuji poranéni neprateluim. Samani casto jednaji
' Jjako spiritudlni vudci v kmenovych spolecnostech. Jejich
zakladni statistiky zavisi na jejich roli. *
Trpaslici, No¢ni ,, Hunteri jsou doma v divociné a maji blizky vztah k
elfové, Draenei, bestiim. Vyuzivaji dalkovych zbrani, jako jsou luky nebo
Hunter Orkové, DPS pusky a jejich mazlicky (pets) k udileni poranéni. Mohou
(Lovec) Taureni, pouzivat pasti k tomu, aby poranili nebo udrzeli
Trollové, Krvavi nepratele v uzkych.
elfové
,, Druids jsou menici podob s blizkym vztahem k
rostlinam a zvireci 7isi. Jsou zde tri druhy druidii:
Tank Balance druids na dalku sesilajici prirodni nebo arkadni
Druid Nocni elf, Healer1D kouzla, Feral druids schopni prevzit podobu kocky nebo
(knéz) Tauren PS ’ medvéda a bojovat na blizko, Restoration druids
schopni lécit své spojence se zamerenim na periodické
léceni kouzly.
Lidé, Trpaslici, ,,Rogue casto slouzi jako assassin nebo zvéd, prestoze
Rogue Nocni elfove, hodné z nich jsou také osamelymi vilky. Rogueové se
(Z1odégj/Vr Gnomove, DPS specializuji na riizné jednorucni zbrané v obou rukach,
ah) Orkové, ackoliv ikonickou zbrani rogua je dyka. Rogue se casto
Nemrtvi, dokaze proplizit okolo nepratel nebo zautocit na

5 Vysvétleni nize v kapitole 2.1.4.3 Role.
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Trollové, Krvavi
Elfové

oponenta zezadu v pokusu to s nimi rychle skoncit. *

Lidé, Trpaslici,
Nocéni elfové,

,, Priests jsou vyvazenymi léciteli s rozmanitymi ndstroji.
Nicméné jsou také schopni obétovat léceni k tomu, aby

Priest Draenei, Healer, . . e ., e Lo
(Knéz) Nemrtvi, DPS ude'lovall poranéni Stln(')v'ourmqglf. U.V‘l’ll‘l'l” spovlfcn?s{z
Trollové, Krvavi Priests figuruji jako splrltua{l‘u vudci jejich prislusné
elfové rasy.
., Warloci udeluji ohnivé nebo stinové magické poranéni,
Lidé. Gnémové vyvsdvajz' n’eborproklz'n’ajl' Jjejich nepfdtel._e._ Mohou sdt_
Warlock (,)rkové ’ cvz’usevlvc poszlve‘m viastnich kouzel. YVaFIPCI jsou SChOpr_ll
(Cernokné | Nemrtvi K;V8Vi DPS preménovat Zivoty v manu n_e.bo prlv?lava’t clevny skypmy
#nik) ol fo’vé do jejich lokace. Warloci jsou obdvani v nékterych
aliancnich spolecnostech, zatimco jsou chapani jako
velci vitdcové v nékterych spolecnostech Hordy.
leebg:r?é?ove, ., Magové jsou ikonickymi uzivateli magie Azerothu a
Mage Taureni’ DPS sve umeni se uci skrze intensivni zkoumani a studium.
(Mag) Trollové Klivavi Své lehké brnéni nahrazuji okdazalou Fadou ofenzivnich
ol fO,Vé a defenzivnich kouzel.
,, Tito byvali agenti Pohromy (Scourge) se nyni spojili s
Alianci a Hordou. Death Knights jsou heroické
povolani, které zacina na vysoké urovni. Death Knights
Dead Viechny ras pouzivaji runy jako jejich zdakladni zdroj. Kazda ze ti
Knight h Y £ il Tank, typut run je vyuzivand pro riizné schopnosti. Death
(Rytif mohou mit Toto DPS Knighti maji vice dalkovych schopnosti nez vétsina
smrti) povoldni povolani na blizko s dirazem na zpiisobovani nemoci a

udelovani poranéni skrze své nemrtvé mazlicky.
(Aby si hra¢ mohl zvolit toto povolani, musi dosahnout
urovné 55 a splnit urCité questy.)

(Hrabec, 2010)

Poté, co si hrad¢ vybere, jestli bojovat za dobro ¢i zlo, zvoli rasu a jeji povolani,

zjisti, Ze by postava méla mit 1 svoji specializaci €1 zaméteni, ve které se mizZe rozvijet.

Kazdé povolani ssebou nese tifi talentové stromy, ve kterych je moZné zacit se

zdokonalovat od desaté trovné, kdy za kazdou dalsi Groven je pfipocten jeden talentovy

bod a ty je mozné postupné investovat do dalSich talent vys. Vyvijet se da ve vSech tfech

stromech najednou, a tyto talenty mize rizné kombinovat, coz postavé dodava uréitou

jedine¢nost. Zajimava a lakava je skutecnost, Zze hra¢ musi dopiedu peclivé promyslet, do

kterych talentt si body pierozdéli.
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2.1.4.3 Role

Tank - chrani spojence pied poskozenim tim, Ze NPC bude 0toc¢it na n¢j misto ostatnich
hraci. Tank unese obrovské mnozstvi damage™® a vyznacuje se velkym Stupném zdravi a
dobrou vybavou brnéni. Je obranného charakteru a snazi se upoutat pozornost pomoci
schopnosti aggro'’ (Hrabec, 2010).

Healer - hra¢ 16¢i své spojence, kdyZ jsou poskozeni. Diky man&™® aplikuje sva 16&iva
kouzla na poranénych spoluhracich a tak zvySuje moznost vyhry. U PvE se jedna o
primarni 1é¢eni ,,tanka“, u PVE leci spolubojovniky, tedy spoluhrace (Hrabec, 2010).

DPS (Damage Per Second'®) - bere na sebe roli damage na nepfatele.

Jedna se o nejcastéjsi roli ve svét€ WoW. Jeho uid€lem je dat nepfiteli co nejvétsi damage

Vv co nejkratsi dobé€ a pfitom v rovnovaze odolavat jeho atokiim.

(Hrabec, 2010)

2.1.4.4 Profese

Profese ve WoW jsou pouze doplnénim hry za ucelem ozvlastnit celkové razeni
hry. Clovék nemusi pouze klikat, bojovat proti protihra¢am z druhé frakce, plnit ukoly a
tak postupovat ve stale se vyvijejicim epickém piibéhu, ba naopak ma moznost svoji
postavicku rozvijet také v méné akcnich oblastech, mlze vytvaiet véci ze sesbiranych
materiald.

I kdyz Blizzard ptidaly do hry mozZnost ziskavat zkusenostni body (experience) pro
postup na vys§i urovné i pravé vyrobou C¢i ziskavanim materialdi, je takovy zptsob
»levelovani® pfili§ pomaly a nepohodlny, takZe se hra¢ vétSinou stejné stane objeti celkové

atmosféry hry, ktera je bojova a velmi rychla. ,.Crafténi?® se pak stava pouze doplitkem,

¢ Damage — §kodit, poni¢it.

7 Aggro — ze slova aggressive — Gto&ny, agresivni, projevuje agresivitu (srov. Anglicko-&esky vykladovy
slovnik); ve WoW je to minéno jako ito¢na vlastnost.

18 Mana - zdroj energie pro kouzla povolani vyuZivajicich jiny nez fyzicky zptsob boje.

¥ Damage per sekond — poniceni za sekundu.

vvvvvv

,Crafts - tvlirci. Tyto postavy byly samostatné a na stejné urovni jako valecnici, magové.
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coz byl ziejmé také imysl. VEtSina profesi je uzitecnd pro hrace, ktery se ji vénuje, ale také
pro ostatni spoluhrace, které diky svym vyrobkiim muze podporovat. Profese se d¢€li na
hlavni a vedlejsi nebo popiipadé primarni a sekundarni. Hra¢ si muze vybrat dvé z

nekolika hlavnich profesi a vedlej$i mize mit vSechny Ctyfi.

Primarni profese

Hlavnich profesi je jedenact. D¢Eli se na sbéracské a vytvareci. Sbéracské profese
jsou vétSinou vyuzivany jako podpurné profese profesi vytvarejicich a hraci neziidka
mivaji jako své hlavni profese napiiklad ,,mining™ (t€Zbu nerostl) a ,blacksmithing*
(kovarstvi). Z vytézenych minerald pak vytvoti brnéni nebo zbrané. Jsou také hraci, kteti
se specializuji pouze na sbér, a dokonce jsou takovi, ktefi méli dvé vytvaieci profese.
Takovy hra¢ je zcela odkazany na ziskavani materiali jinym zpusobem, kupovanim od

"sbérac" nebo "dotace" od pratel.

Alchemy (Alchymie) @ — je vyrobni profese zaméfena na vytvareni lektvart a elixir

které do€asné posiluji hrace béhem boje a doplituji body Zivota a many.

Blacksmithing (Kovaistvi) @ — vyrobni profese kdy hrac je schopen vyrabét zbrané a

brnéni.

Engineering (Konstruktérstvi) @ — vyrobni profese na vytvareni mechanickych pomticek

a stroji.

Herbalism (Bylinkafstvi) @ — sbératelska profese, kdy je hrac¢i umoznéno sbirat rtizné

bylinky apod.

Leatherworking (Kozedélnictvi) é — je vyrobni profese a konkrétné tvorba kozenych

lehkych brnéni, zaplat na brnéni, batizka apod.
Mining (TéZba nerostit) @ — téZba nerostl je sbératelska profese a z vytéZzenych materialt
1ze pak vyrabét zbran€, brnéni apod., avSak je nutné mit 1 vyrobni profesi, k t€Zb¢ prave

kovarstvi, viz vyse.
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Skinning (Koze$nictvi) @ — je sbératelska profese a slouzi jako schopnost stahovani

zvitat z kiize, ktera se pak mize pouzit na vyrobu kozenych vyrobkd.

Jewelcrafting (Sperkovnictvi) @ — vyrobni profese na tvofeni S$perkti a brousSeni

drahokamu.

Inscription (Svitky) Sv: — je vyrobni profese profese zaméfena na vytvareni kouzelnych

svitkli s podobnym vyuzitim jako alchymistické lektvary.

Enchanting (Ocarovani)

— tato profese umoznuje ocarovani predmétu, aby postavy

ziskaly dodatecné vlastnosti podporujici silu a zdravi postavy.

Tailoring (Krejéovstvi)@ — krejcovstvi, které stejné jako u ,,skiningu® vytvaii lehké
brnéni, batiizky apod.

Rozdil v poslednich dvou profesich je takovy, Ze nepotiebuji byt doplnény nékterou ze

21

sbéracskych profesi, nebot’ material na né lze ziskat jedin€ z ,,dropu“", tedy jako kofist z

porazenych nepiatel. Latky pro krejovstvi ,,padaji* ze zabitych ,,humanoidnich“? nepiatel
a materidlem pro okouzlovani je material ziskany rozloZenim kouzelnych predméth které
také byvaji soucasti kofisti zabitych neptatel. Rozlozi se tak na "soucastky" méné uziteny

«23

predmét, aby ,,enchanter*™ mohl posilit jiny uzite¢ny nékterou vybranou vlastnosti.

2! Drop - padat, kapat. Kdyz hra¢ porazi nepfitele, pichazi k nému a vybira ho — lootuje( loot — kofist). U
kazdého nepfitele je Sance, ze se u néj, co by kofisti, ocitne nékolik véci - penize, véci, latky aj. Tyto
predmeéty pak maji Sanci na "drop" na to, Ze se objevi, Ze ¢loveéku "spadnou.

22 Humanoid - obecny nazev ras pripominajicich ¢lovéka. Humanoid je inteligentni rasa se zékladnimi
atributy - dveé ruce, dvé nohy, télo, hlava.

2 Enchanter — ten co si zvolil profesi enchanting — o&arovéni.
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Sekundarni profese

First Aid (Prvni pomoc)@ — Prvni pomoc se vénuje vytvareni obvazl a protijedu.

Fishing (Rybafeni) @ — rybafi lovi jednoduchym zptsobem ryby, které se mohou
vyuzivat dale v jinych profesich, jako naptiklad ve vafeni, alchymii. Také se rybati mlze

postéstit vylovit z mote, ¢i poticka bednicky s poklady.

Cooking (Vareni) 6 — Vafeni vytvaii rizna herni jidla, ktera ¢lovéku pomahaji doplnit si
body zdravi a many po boji, plus nékteré pokrocilé pokrmy po jidle postavicce mohou

zvednout urcity atribut, napiiklad zvysit do¢asné body zdravi, posilit ito¢nou silu a pod.

Archeology (Archeologie) — archeologie je zvlastni profese, diky které hra¢ ve svété
WoW naléza digging site?®, kde miiZe nalézat ulomky "prastarych" artefakti. Vzdy kdyz se
mu podafi dat dohromady tyto stfipky ,,warcraftové* minulosti, mize ziskat predméty veétsi

¢1 mensi hodnoty a také se néco dozveédét o minulosti svéta, ktery v Blizzardu vytvorili.

Pro obecné shrnuti hry si dovolim citovat ¢lankem internetového magazinu
www.doupe.cz:

,,Jedna z nejpritulnéjsich online her, které jsou dnes k dispozici. MiiZzete u ni denné stravit
stejné dobre 30 minut jako 3 hodiny a pokazdé se budete dobre bavit.

,» TéSime se:

Neobycejné krasny a rozlehly svét Warcraftu online.

Habadéj questii a tisice hracu.

Stale nové udalosti, proménlivy svét, novy herni obsah.

Moznost zvolit si sviij viastni styl hrani.

Vyborné technické zpracovani (grafika, hudba, sitovy kod).
Bojime se:

Jediné véci, a to ze u World of Warcraft jednoho dne zdechneme *.

(http://doupe.zive.cz/clanek/preview-world-of-warcraft-ozivla-fantazie).

24 . . . . v Y , 7
Digging site — mala vyznaceni Uzemi vykopavek.
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2.2 Komunikace ve hifre WoW

Neni mozné, aby takovato masivni multiplayerova hra byla bez moznosti komunikace
mezi hraci. To je samoziejm¢e hra¢lim umoznéno, a to pfimo ve hie i mimo ni. Ve hfe jsou
to chaty, které umoziuji hra¢im mezi sebou pfimy kontakt a mohou si tak domlouvat
taktiky pfi tzv. raidech, coz je skupina hract, bojujici proti NPC postavam v PvE modu,
dungeonech, arénach apod. nebo si jen vypomahat ¢i se domlouvat pfi bojich v PvP modu.
Herni chat je vyuzivan také pro bézné rozhovory, rady apod., av§ak hraci pro tyto aspekty
rad¢ji vyuzivaji ,,mimohernich® dorozumivacich prostfedkl, jako jsou naptiklad rtzna
herni fora, fanouskovské webové stranky. V posledni dobé¢ je také velice rozsiteny zptisob

komunikace ptes aplikace ¢i programy typu TeamSpeak, Ventrillo, Mumble nebo Skype.

2.2.1 On-line komunikace obecné

Smahel (2003) obecn& rozdélil on-line komunikaci, a to podle toho, jakym
zpusobem jsou informace piedavany. Jednak a hlavné se informace on-line pieddvaji
textem (chaty, e-maily, fora), dale pak obrazem (pfeposilani obrazkd a obrazovych
materialil), zvukem (programy prendsejici zvuk) a nakonec multimédii (napf. video-
hovory).

DalSim délenim on-line komunikace, které stoji za zminku je synchronni
komunikace, takova, kdy jsou obé spolu komunikujici strany on-line (sdileji si informace
na chatu) a asynchronni komunikace, kdy se jedna o pteCteni si zpravy, az se adresat
pripoji na internet (v nasem piipad¢ jsou to napft. diskusni fora).

Toto dé€leni se vSak neda doslovné ,,Skatulkovat®, jelikoZ existuje spousta programu
k on-line dorozumivani, které umoziuji vSechny moznosti komunikace zaroven (viz
dé€leni). Tudiz je vlastné na daném uzivateli, jak on sdm a jakym zpisobem se bude chtit

sdilet (Smahel, 2003).
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2.2.2 Chat

Za chat (v piekladu povidat si, rozhovor, pohovofit si*) povazujeme jakoukoliv
diskuzi, rozhovor nebo komunikaci prostiednictvim internetu. V anglicko-ceském
vykladovém slovniku® se uvadi: ,,When people chat, they talk an informal and friedly

way.

Neboli v pitekladu: ,kdyz lidé chatuji, neformdlné a pratelsky spolu mluvi.” Nebo
zjednodusené: ,,A chat is an informal friendly talk — chat je pratelské neformalni
povidani. “

Tato komunikace tedy zpravidla nebyva formalni, jeji t€astnici se vzajemné osobné
neznaji, a také byva nezdvazna, proto ji miZzeme povazovat za urcitou relaxaci.

V druhé dekadé devadesatych let 20. stoleti se internet rozméaha nejvice, a s nim i
pravé komunikace ptes n¢j, proto jeho historie nema hluboké koteny, ale i piesto si jiz
chat, jako prostiedek komunikace vydobyl pevné misto v nasi spole¢nosti.

V komunikaci na chatu je nejvice zdsadni a nejpouzivanéjsi psana forma, ktera vSak
neni formou jedinou. V posledni dob&, samoziejmé diky modernim technologiim, mame
umoznéno uzivat i tzv. audiochat ¢i videochat (Kamenikova, 2012).

Dnes je k dispozici nepteberné mnozstvi riznych chatovych portalti a webovych
stranek. S chatem se také setkdvame na socialnich sitich. V neposledni fad¢€ jsou zde také
chatové programy typu MSN Messenger, ICQ, QIP a pro hrace WoW velice dulezité

pienosu zvuku schopné vyse zminéné aplikace Skype, Mumble, TeamSpeak ¢i Ventrilo.

2.2.3 Nejcastéji uzivané aplikce pro komunikaci ve WoW
Jak uZ bylo zminéno, ve hite WoW se neuziva Cisté chatu, ktery je k dispozici pfimo
ve hfe a béhem hrani, byt’ je vyuzivan hojné, ale je moZnost uzit i zvukové aplikace, které

hra¢i vyuzivaji ke komunikaci v guildach. Je totiz pravidlem, Ze kazda guilda ma

® HARAKSIMOVA, E. a kol. Anglicko-cesky, cesko-anglicky slovnik. Praha: Ottovo nakladatelstvi, 2007.
ISBN 978-80-7360-194-2.

2® ABDALLAOVA, N. a kol. Anglicko-cesky vykladovy slovnik. Praha: Lidové noviny, 1998, 1174 s. ISBN
80-710-6304-5.
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vytvoteny svij profil a dostanou se na n¢j jen povolani, tedy ¢lenové guildy, kteii se

prokazou heslem.

2.2.3.1 Mumble a TeamSpeak

Mumble je open source®’ aplikace pro hlasovou komunikaci, kterd se vyznaduje
prizpusobitelnosti ve hie overlayzs, umoziuje zaznam konverzace a je vybaven pokrocilou
detekci hlasové aktivity (www.mumble.com).

Hlavnim zdmérem tohoto programu je vytvofit co nejlepsi komunikaéni prostiedi
pro hra¢e a usnadnit jim, jako tymu, komunikaci mezi sebou a tim dosazeni jejich
spole¢ného cile, v naSem ptipad€ splnéni urcitého questu i cileného boje. Vyhodou pro
hrace je i kvalita pfenosu zvuku, kterou se Mumble vyznacuje (cs.wikipedia.org).

S TeamSpeak stejné jako s Mumble mohou hraci mluvit spoleéné v realném case,

zatimco jsou ponoteni do online hry. (www.teamspeak.com).

2.2.3.2 Ventrilo

Ventrilo je dalii evolu¢ni krok ve Voice over IP ( VoIP )¥. Software Ventrilo je
povazovan za priamyslovy standard, podle kterého se pokouseji napodobit jeho vlastnosti.
Tim, Ze nabizi prostorovy zvuk, polohovani a specialni zvukové efekty na uzivatelské
urovni, poskytuje kazdému uzivateli moznost, aby si pIn¢ ptizpusobil program piesné tak,
jak si pfeje, tzn. nastavit zvuk.

Ventrilo je znamy pro jeho skvélou kvalitu zvuku a minimélni zatizeni CPU* a tim
problému s kazdodennim uzivanim pocitace nebo béhem hrani online her. Ventrilo ma
jednoduché uzivatelské rozhrani, které se kazdy muze velmi snadno a rychle naucit,

(www.ventrilo.com).

Vv

% Prekryvny segment — segment programu, jenz se zavadi na misto jiného segmentu. (Vitovsky, c1992).
2% \oise over IP — VoIP — hlasové pienosy po internetu (Vitovsky, 2004).
% CPU - Procesor.
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3 PRAKTICKA CAST
V praktické ¢asti se zamétim na jazykovy rozbor jevu, jez se vyskytuji ve hie, které

budou doplnény teorii dané problematiky.

3.1 Jazykové jevy v komunikaci mezi hraci WowW

V jednotlivych kapitolach jsou uvedeny piiklady, které cituji ze svych zaznami, jez
jsem nastiadal béhem roku 2012 a 2013. VSechny citace jsou uvedeny v piivodnim znéni
bez oprav.

Kazdy ma danou schopnost komunikovat ve svém matetfském jazyce, né¢kdo vSak
dokéze uzivat i cizi jazyky, které mu umozni ptesdhnout jazykové bariéry s jinymi
narodnostmi. N¢kdy se ale mlize stat a stava, ze si se svymi vyjadiovacimi schopnostmi
nevystaéime a jsme nuceni se nauéit néjakému daldimu, specialnimu jazyku (Cmejrkova,
1996).

Takovym specidlnim jazykem v dnesSni dob¢ je jazyk pocitacl a z n¢j odvozena
komunikace, kterda umoznuje sdilet informace rychle a efektivn€, a to prostfednictvim
internetu, tudiz pievdzné e-maili ¢i chatd. Stale vice si totiz lidé v tomto prostfedi sdéluji
informace, at’ uz v pracovnim prostiedi mezi kolegy, tak v rodiné a pravé mezi kamarady.

To nahrava skutecnosti, Ze lidé inklinuji k mensi rozpacitosti pfi psani na pocitaci,
nez pii psani na papir (v tomto piipad¢ uz si pisatel svlij projev promysli) a nevénuji tak
pozornost gramatice, diakritice nebo si slova dle libosti upravuji ku prospéchu a ku
rychlosti a v zavislosti na spontannim toku svych myslenek (Cmejrkova, 1997).

Vybiral uvadi, ze internet mize ovliviiovat ¢loveka, a to zptisobem obohacujicim,
nebo neblahym (Vybiral, s. 151, 2000). Zkoumani onoho obohacujiciho ¢i pfinosného
vlivu poukazuje na moznost ,.informacni dostupnosti, interaktivnosti pri vymené zprav a
rychlost pri zprostredkovani kontaktu . Onen neblahy dopad ma pak na ovlivnéni kvality
feCi popiipadé slovni zasoby a rozsifeni anglicismil a pocitacové terminologie i do bézné
hovorové ¢estiny nemluvé na dusevni a zdravotni stav, avSak zkoumat dopady na psychiku
a zdravi se jiz odklani od mého tématu, proto je zde jiZ nebudu bliZze zmifiovat.

Jisty pfedpoklad ochuzeni jazyka mlize mit rizné pticiny:
,a) ucastnici interakci reaguji bez rozmysleni a bez promysleni projevu, s mensim

mnozstvim korektur v priubéhu recového aktu a po jeho skonceni;
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b) ucastnici si osvojuji spolecné sdileny jazyk s omezenou slovni zasobou, a v tomto smeru
se ovliviiuji navzdajem,
¢) ucastnici maji nedostatecné kultivovanou slovni zasobu;
d) pouzivany jazyk muze mit podobu jazykového "gesta", miize byt vyrazem odporu a
vymezeni se viici konformnim uzivateliim spisovného ci knizniho jazyka. (Vybiral, s.151,
2000).

Rychlost je v dneSnim svété dulezita a pii hrani her je rychlost psaného projevu o to
dalezitéjsi. Proto se ve zminéném pisemném projevu objevuje Casté zkracovani, zkratky,
neologismy, internacionalismy a jiné ,,vylepSovaky* pro usnadnéni a lepsi pochopeni

vzajemné komunikace.

Obrazek 4. Ukazka herniho chatu

3.1.1 Neologismy

Prvnim a velice rozsifenym jevem, jenz se vyskytuje v komunikaci pfi hrani WoW,
a ktery bych chtél pfiblizit, jsou neologismy. Abychom tedy tuto problematiku mohli uvést
na konkrétnich ptipadech, musime si nejdiive definovat, co to vlastné neologismy jsou.

Martincova (1983) ve svém sborniku uvadi, Ze terminem neologismus muzeme
nazvat prostfedky lexikalniho charakteru, jez se oznaduji jako nové. Nebo v Ceské
lexikologii Cerméka a Filipce (1985) je neologismus definovan jako , lexikdlni jednotka
Jjistéeho useku lexikdlni zasoby hodnocené z hlediska soucasnych platnych jazykovych
norem ve srovndni s jednotkami béznymi jako casové nové, uzivané a perspektivni (Filipec,
Cermak, s. 99, 1985)“. Zjednodusen& tedy miizeme fict, Ze za neologismus oznaujeme
vSechna nova slova, viceslovné vyrazy, novd pojmenovani a nové vyznamy (Martincova,

1998).
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Jak uz je dano ve spolecnosti, jazyk probihéd urcitym vyvojem, tudiz vznikaji nové
lexikalni jednotky a zaroven pfi tom nékteré zanikaji. Tento proces probiha v mnoha
rovinach, v rovin¢ lexikdlni vsak nejvice. V tom tkvi dynamika jazykového systému.
(Filipec, Cermak, 1985).

Mnoho autor se shoduje na tom, ze nové vznikla slova se vyskytuji v odborné
pracovni mluvé, publicistice ¢i odborném spisovném vyjadiovani (Mejstiik, NaSe ftec,
1965), avsak malo znich piSe o nove¢ vzniklych jednotkach z oblasti pocitacové,
internetové nebo hlavné noveé vzniklych slovech ve svété pocitacovych her, protoze zde, si
myslim, je proces vyvoje velice Zivy, byt’ se nejedna o slova spisovna, ale spise slangova.

Z toho vyplyva, Ze tento proces je tedy nejen zivy, ale také novy, proto si jej
dovolim nazvat jako tzv. lexikdlni inovaci, coZ je realizovani strukturnich typl v roviné
textu konkrétnimi lexikdlnimi jednotkami, jez maji moznost stat se modelem pro vytvoteni
dalsich pojmenovani (Zikova, Nase te¢, 2001).

Ukazka z analyzovaného textu:

Davinchi: Jses na hore ja schodim paldta

Palat je ve skute¢nosti ,,paladin® (postava rytite).

Beli: lol, lamo
Venca: mam svuj server ty lamo

Zde se hraci nazyvaji lamami, avSak ve smyslu hanlivé nadavky. N&€kdy i1 zdrobnuji na
,,Jamko®.

3.1.2 Slova piejata - internacionalismy

Cesky vykladovy slovnik definuje slovo internacionalni v angl. internacional
jako ,.tykajici se ruznych zemi — mezinarodni, internaciondlni (anglicko-¢esky vykladovy
slovnik).
V této praci se zaméfim na konkrétnéjs$i podskupinu internacionalismi, a to anglicismy,
jelikoz hra vznikla v USA, kde je hlavnim jazykem anglictina, tudiz vSechny atributy hry,
herniho svéta a servert jsou v anglickém jazyce a hraci z néj tedy odvozuji a ptejimaji
slova, a to nejen do cCestiny ale 1 jinych jazyku. ,,Anglickym sloviim se lze casto téZko

Vyhnout, protoze ceska slova pro oznaceni nékterych novych specidlnich jevii ani
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nevznikaji, a ujimaji se proto anglicismy.“ (Cmejrkova, s. 225, 1996). A to se da dolozit
zejména praveé v pocitacové oblasti.

Podle Pechova Velkého slovniku cizich slov je anglicismus ,,anglicky prvek v cizim
jazyce*. Anglicismus muzeme také definovat piesnéji, diky PetraGkové (1995) a jejiho
Akademického slovniku cizich slov: ,,anglicismus je jazykovy prvek prejaty z anglictiny do
Jjiného jazyka nebo podle anglictiny v ném vytvoreny™. Anglicismy jsou vnimany zejména
Vv oblasti lexikalni, avSsak mohou se projevovat i v morfologii, syntaxi ¢i hlaskoslovi.

Problematicka slova pro nas jsou takova, kterd prochazi procesem ,,pocestovani®.
Nejvetsi toleranci maji anglicismy, ¢i piejatd slova z anglictiny ve vyjadfovani at uz
odborném ¢i poloprofesionalnim, tak pro nas podstatném slangovém (Bozdéchova, 1997).

Ukazka analyzovaného textu:

Fimlar: Je tam nejakej corps, ale ten uz mé nezajima.
Corps — skeleton, mrtvola, hra¢ uz pii spéchu nechce zkoumat, zdali ma mrtvola u sebe

néjaky predmét.

Edocip: Jak ja nemdam tu energy tak zacinam mit mirny prisvih.
Hra¢ Edocip tim mysli, Ze mu dochazi energie (angl. energy). Energii maji Roguns misto

many.

Edogen: Mdm Leatherworking...
Leatherworking je profese v pickladu kozedélnictvi, hraci vsak zachovavaji puvodni

nazev.

Lukyness88: No...Shadowstep jde pouzit i ve stealthu :D Staci ho vytihnout ze
spellbooku:)

Shadowstep je agilita (schopnost utoku), kterou vyuZzivaji Roguns. Postava zneviditelni.

jgajarsky: predal si skinning knive

Jgajarsky oznamuje jinému hraci, Ze prodal niz na stahovani z ktize.

Fimlar: Doufdam ze tu ten mongrel bude, abych mél hotovej quest.
Mongrel jde druh postavy NPC a Fimlar ho chce zabit, aby dokonc¢il quest — tkol.
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Helcar: s takovou o level nepostoupim :D

Helcarovi se nedafii, proto reaguje takto. A mysli tim, Ze nepostoupi o vyssi troven.

Subinka: Heal vole :D

Hrac ,,Subinka“ apeluje na svého spoluhrace, aby ji poskytl heal, tedy uzdraveni, vyléceni.
Xelta: Neboj, bude roll :D

Hrac¢ Xelta ujistuje spoluhrace, ze budou o predméty losovat, byt v doslovném piekladu

roll ¢i rolling ,,losovat* neznamena.

Twinkysek: ale jsme vsichni spell.

Tim hra¢ upozoriiuje na skute¢nost, Ze maji vSichni vlastnost kouzleni — spell.

Robeer: Mam dals? /vl a k tomu mam evasion a 50% dodge, ze zacdatku kazdej skill dobrej
Evasion je dovednost, ktera umoznuje uréity pocet thybu pti boji. Dodge v piekladu uhyb,
je vlastnostr pii boji, kdy se soupet do hrace kazdou druhou ranou netrefi. Skill znamena

v piekladu dovednost.

3.1.3 Zkratky

Jak uZz bylo zminéno, rychlost dnesni doby apeluje na zestrucnéni jazykovych
prostfedkii. S tim souvisi vyskyt riznych mozZnych zkratek, zkratkovych slov, kodu,
znacek a symbolll, jez nemusi byt piivodem v matetském jazyce (Slovnik zkratek, 1994).

»K vytvareni zkratek vede jazykova ekonomie, projevujici se zde konkrétné
univerbizaci (tendenci uzivat jednotku misto dvou, tii atd.) “(Cvréek, s. 120, 2010).

Definice zkratky je, podle slovniku spisovné Cestiny, ,,ustdlené zkrdaceni slova nebo
slov*.

Zkratky vétSinou vznikaji tak, Ze se vypisSe vzdy ,.,prvni pismeno jednotlivych slov
nebo charakteristickd skupina pismen*. NejCastéji se jedna o tzv. inicialové zkratky, jez
jsou slozeny z pocatecnich velkych pismen (Kos, 1983).

Dnes uz se zkratky nepouZzivaji jen u vlastnich ndzvi stati, instituci atd., ale jiz se
pouzivaji i v obecné roviné a to v riznych oborech (Danes, 1989).

Pti slovotvorném procesu zkracovani (abreviace), ktery pouzivdme zejména kvili

zjednodusSeni a strucnosti slov a viceslovnich pojmenovani mohou vznikat:
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1. Inmicidlové zkratky — mlzeme nazvat také jako zkratky hlaskované a jsou slozené
Z prvnich pismen urcitych slov, které¢ jsou soucasti n¢kolikaslovnych pojmenovani.
Ty zapisujeme velkymi pismeny, mezi kterymi neni tecka (Chudochmelova,
Matéji, 2008).
U WoW se jednd o zkratky plivodem jazyka ciziho, tém fikame zkratky pisemné a

ty ¢teme hlaskovanim neboli ,,vokalizovanym ctenim hlasek“ (Cvréek, 2010).

Ukazka analyzovaného textu:

Solt: fast run pro cerstve alty bez achievu, znalost taktik, Tregy: 3xHeal 3x DPS rozumnej
item + Full Enchant a Achiment Glory link pls, klidne s jiné postavy CR

Pozvanka do raidu, ktery chtéji rychle probéhnout se tfemi hraci s roli uzdraveni se tfemi
hraci s roli DPS — demage per sekond. CR — cindery reserved- v dungeonu ,padaji‘
predméty, které se jmenuji ,,cindery*. Hrac¢, ktery sklada raid, si je rezervuje pro sebe a v

ptipadé, ze padnou, se o n¢ nebude losovat (roll), ale necha si je.

Boob: mdm 1000 hp

Boob zminuje, ze ma 1000 hit points — zasahovych bodt (oznac¢eni zivota).

Spankmyass: Prijme Sowu a HPalu na DS HC. Dolezite su HC skusenosti, aktivita a chut
to zabit.
DS je zkratka raidu pod nazvem ,,Dragon Soul* (Draci duse). HC je zkratka obtiznosti —

heroic (tuto zkratku uz vSak nepovazuji za inicialovou).

Georg: LF 1x plate dps na DS 10 8/8 + 11HC 385+ achiev
LF je zkratka pro Looking For Grupe, také se pise LFG, nebo LFM - Looking For More,

3

tedy v piekladu ,,hledani skupiny* nebo ,hledani nékoho navic“. Postupné se i zkratky
zacinaji zjednoduSovat, a tak misto LFG zacali hrac¢i pouzivat jen LF.

DS 10 znamena ze se vySe zminény raid ,,Dragon soul* jde v deseti lidech.

Leonmank: nékdo bh??

Hra¢ Leonmank shani zajemce ktefi by s nim zasli raid jménem ,,Baradin Hold*.
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2. Ramcové zkratky — jsou tvofeny z pocatecniho a posledniho slova, které

zkracujeme a opét za nimi nepiseme tecku.

Tyto zkratky jsem ve svém vyzkumu nezaznamenal.

3. Zkratkova slova - akronymy — vznikaji tak, ze spojime pocatecni slabiky slov u
viceslovnych pojmenovani. Tyto zkratky, ¢i zkratkova slova mizeme, na rozdil od
inicidlovych zkratek sklonovat (Chudochmelova, Matéja, 2008).

Muzeme sem zafadit i slova, kterd se daji na prvni pohled povazovat za zkratky

inicialové, ale da se K nim pfipojit piipona (afix), (Cvrcek, 2010).

Ukazka analyzovaného textu:
Davinci: Je to bida s tema NPCckama.

NPC — non person charakter, tedy postava ovladana pocitacem.

Kaskaderka: tady si néjake gmko hralo....

GM — game master v ptekladu ,,pan hry*, a stara se o chod hry, v tomto ptipadé¢ se
»Kaskaderka* divi Upravé terénu po jeho zésahu.

4. Dalsi zkratky vyskytujici se v komunikaci hry

Ve hie se vyskytuji i zkratky, které se nedaji zatadit do Zadného odvétvi.
Chester: Muj hlavni stat, bude agilita.
Stat — statistics v ptekladu statistika, ale v tomto kontextu je to zamysleno jako schopnost a

tou bude agilita — obratnost (patii mezi charakterové vlastnosti).

Tongs: Dds mi néjakej dung?

Dung = dungeon, coz je lokace, ve které bojuji hraci proti urcité oblud¢.

kaskaderka: tak ja nvm

Zkracené slovo ,,nevim*
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Prikladny vycet anglickych zkratek uzivanych ve hre

LOL — Laughing Out Loud — hlasity smich (vétSinou ironicky podtext)
ROFL — Rolling On Floor Laughing — valet se smichy po podlaze
ASAP — As Soon As Possible — co nejdiive to bude mozné

OMG - Oh My God — miyj boze (¢asto uzivano u udivu)

PLS — Please — prosim

SRY — sorry — omlouvam se

GL — Good Luck — hodné stésti

HF — Have Fun — bav se

Piikladny vycet eskych zkratek uzivanych ve hie
JJ—-JoJo

NN — Ne Ne

NZ — Neni zac¢

NJN — No jo no

KUA - k***a (obhroubla nadavka)

TVL -ty vole

Zkraty a zkratkova slova pouzivané v hernim chatu a chatovych aplikacich hry WoW,
se v tomto ptipad¢ velice Casto vyskytuji, protoze hra¢lim umoziuji uspofit jak misto, tak

¢as a jak uz bylo zminéno, pfi komunikaci ve hie je tato skute¢nost velice podstatna.

3.1.4 Hybridni sloZeniny

Skladani obecné je jeden ze zakladnich zptsobt, jak vytvaret slova. Slovo, které
vzniklo skladanim, tedy sloZenina (kompozita), vzniklo spojenim dvou zakladovych slov,
v nékterych ptipadech i vice. (Kolafova, Klimova, 2012).

Nas vSak nejvice zajimaji tzv. hybridni sloZeniny, které jsou velice Castym jevem
vyskytujicim se pii komunikaci mezi hra¢i WoW. Hybridni sloZeniny maji svoji typickou
charakteristiku, kterou se odliSuji od ostatnich slozenin, a to tzv. hybridnost (Mejstfik,
1965). O hybridnich slozenindch mizeme hovotit tehdy, pokud se nové slovo slozilo
Z jednoho ceského vyrazu a jednoho vyrazu ptivodu ciziho, v naSem ptipadé se jedna o

slova z americké anglictiny (www.rozhlas.cz). Musime vSak podotknout, Ze tato slova
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nemuzeme povazovat za spisovnd, ba naopak bychom je méli zatradit do ,,nespisovnych

prostredkii slangovych®. (Mejstiik, 1965). Hybridni slova miizeme rozd¢lit na tii typy:

1. Pokud piipojime ptedponu (prefix) z anglického slova ke slovnimu zakladu
naseho matei'ského jazyka.

Ukazka z analyzovaného textu:

Attevah: Budeme po cesté zabijet néjaky psy, abychom se trochu naexpili?

Na-exp-ili — exp je ze slova experience (zkusenost), ziskali tedy zkusenostni body.

Attevah: Tady toho miizu oskinnovat

o0-skinn-ovat — skinn je v ptekladu kiize, a hra¢ tim mysli, Zze stahne zvite z kize.

2. Pokud pfipojime ptiponu (afix) opét z anglického ptivodu ke slovnimu zakladu
domaciho ptvodu.

Ukazka analyzovaného textu:

Rekon: Super vypadla dvourucni axka, a ten demage je moc péknej, ctyri agility

AXx —Kka je ze slova axe (sekera) zde pfipojena piipona ka.

Carefulhoof: Docela missuju, coz mé stve
Miss-uju je ze slova miss (minout) a komuto vyrazu je pfipojena pfipona v nespisovném

tvaru.

soonCZ: mam takovy pocit ze chesty jdou trackovat

Chest znamena v piekladu truhlice, vyraz je vSak skloiiovan jako bézné Ceské slovo.

3. Pokud slozime slova z anglického a doméciho zékladu do jednoho celku.
Ukazka z analyzovaného textu:
Chaoscz: Muize ti vypadnout Blackperla, iridescentperla, smalllustrousperla, goldenperla
»Blackperla® a dalsi jsou pfedméty, které se mohou poslouzit jako suroviny na vyrobu
dalSich véci. V originale je to ,,black pearl®, avSak hraci si slovo perla pocestili a pfipojili
k ponechanému anglickému vyrazu ,,black® atd.
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soonCZ: jak mas u minimapy lupu tak je tam chest
Minimapa je op€t slozenina slov ciziho a ¢eského ptiivodu. Je to mapa, ktera je k dispozici

piimo béhem hry v pravého hornim rohu obrazovky.

Fimlar: Ted se nam oteviraji talentbody

Samostatny vyraz talent se spojil se samostatnym vyrazem bod a vznikla tak tato slozenina.

Holka: Predevcirem mi padla krasna epiczbraii
Epiczbrai je slozenina z viceslovného pojmenovani epicka zbran. Epicka zbran v tomto

v v ;v I v . v s . v 31
pfipad¢ znamend, Ze ma zbrail druhou nejvyssi kvalitu ve hie

Popis nejnovéjsich kompozit véetné hybridnich by mohl pfinést cenné poznatky o
vlivu cizich modelli na tvotfeni novych kompozit v ¢esting i o prejimani v oblasti skladani.
Popis kompozit nové tvofenych by zaroven piispél k vyzkumu neologismil v souc¢asné

cestiné.(Bozdéchova, 1997)

3.1.5 Univerbizace

Dalsim zptisobem, jakym si hraci Setfi ¢as a urychluji zptisob predani informaci je
LHuniverbizace®. K tomuto procesu dochazi vétSinou v hovorové komunikaci, avSak
neprochdzi pouze postupem pii tvorbé spisovnych slov, ale je prohlubovana ve tvorbé slov
slangovych a nespisovnych. U univerbizace se jedna o zkraceni, ¢ili zestruénéni
dvouslovného ¢i viceslovného pojmenovani na jednoslovné (Minafova, 2011). Mtzeme
tedy fict, ze vyraz univerbizace je ,projevem vice nebo méné védomého zasahovani do
jazyka“ (Hrbacek, s. 37, 1979).

»Za urcujici rys univerbizace v aspektu vznikovém povaZujeme existenci
synonymniho pojmenovani viceslovného, z néhoz jednoslovné univerbizované pojmenovani

ruznymi zpusoby vzniklo® (Jedlicka, s. 170, 1978).

3! T¥idy zbrani — I. Legendarni ; II. Epicka; IIL Rar (vzicna); IV. Common (b&Zn4).
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Univerbizace je tvofena tak, ze do odvozeného slova je vlozena ¢ast prvniho slova
z viceslovného pojmenovani a druhéd ¢ast z druhého slova vyslovného pojmenovani je
nahrazena slovotvornym morfem (Prosek, 2005), muze byt tedy nahrazena pfiponami.

Univerbizace vSak neprochazi pouze postupem pii tvorbé spisovnych slov, ale je
prohlubovana ve tvorb¢ slov slangovych a nespisovnych.

Ukazka z analyzovaného textu:

Molak: Ja si myslim, ze ten boj vydrzime do dalsiho ascendenta
Slovo mélo ptivodné dvouslovné vyjadieni, a to jako ,,ascendentalni obdobi®, tedy obdobi,

kdy se znovuobnovi funkce jiz pouzitého kouzla.

Beli: hm, ja hraju na officu ..
Na officu znamené, ze tento hra¢ hraje na oficialnim hernim serveru, univerbizace zde byla

aplikovéna na viceslovném pojmenovani.

3.1.6 Lingo

Lingo, z anglického piekladu znamena Zargon, coZ je nesrozumitelny jazyk. Z toho
dnes odvozujeme slovni spojeni ,,computer lingo*, tedy pocitacovy Zargon. Tento jazyk se
ptvodné ujal pii psani SMS*. Protoze tyto textové zpravy jsou omezeny na pocet znakd,
pisatelé si vymysleli zpisob jak do této ,,textovky* vpravit co nejvice informaci. Nejen, Ze
zacali uzivat zkratek (viz kapitola Zkratky a zkratkova slova), ale vyuzili pravé i
kombinaci pismen a ¢islic a V neposledni fadé zjednoduseni souhlaskovych skupin ks a kv.
(Hasova, 2002).

Tento zplisob psani se posléze prenesl i na pocitacové obrazovky, a to do chatovych
komunikaci apod., ne vSak z hlediska uspory mista, ale z hlediska Gspory ¢asové.

Pravé kombinace ¢islic a pismen je pro nas v této kapitole klicova. Tento jev ma

dokonce i svlij nazev, ktery zni LeetSpeak.

%2 SMS (Short message servise) - v doslovném prekladu ,,servis kratkych zprav*.
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3.1.6.1 LeetSpeak

LeetSpeak je zplisob komunikace, kde uzivatel méni pismena nebo Casti slov za
¢isla ¢i jiné znaky. Existuji stovky verzi pro pfevod textu do leetspeak

(www.computerhope.com).

Ukézka tohoto druhu textu az v extrémnim piipad¢ mize vypadat takto:

,, OR....transl8it! iz simpl 2 uz! jst typ n yor SMS, TXT o ch@ INgo & Lt transL8it! cvert it
2 pln eng --0-- typ n a frAze n eng & cvert it 2 SMS TXT lingo! bcum a mmbr 4 frE &
Ptelozeno jako:

., OR....transl8it! is Simple to use! just type and your SMS, text or chat lingo and let
translate it! convert it to plain english type and a phrase and english and convert it to
short message service text lingo! become a member for free “, (www.transl8it.com).
(Pteloz si! Je to jednoduché! Napis svoji SMS nebo lingo text a pteloz si ho! Preved’ si
frazi do bézné anglictiny nebo si béZno anglictinu pteved’ do kratkych ,,lingo* zprav!)
Byt’ se konkrétné u hry WoW takovychto extrému nedockame, jelikoZz je u hry nutna
rychlost psani, piesto zde leetspeak poslouzi, a to jako zpusob zkraceni a urychleni textu.

Ukazka analyzovaného textu:

Vejras: ok thanx
Anglické ,,d€kuji* je ve spravném znéni ,,thanks*, avSak pro zjednoduSeni jsou souhlasky

,ks* nahrazeny pismenem ,,x“, pfitom vyslovnost je totoZna.

Edgen: Rychle z5!

Zde byla cast slova ,,zpét* oznacena Cislem. Vyslovnost je opét u obou verzi opét totozna.

Dalsi LeetSpeak uZivany ve hre:
THX — Thanks

SUX — Sucks

G2G — go to go — muset jit

L2 — learn to — naucit se né¢emu
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3.1.7 Emotikony

Chatova komunikace se drzi na puli cesty mezi psanou a mluvenou formou jazyka.
Pfi chatu si piSeme, ale vkladdme do néj nejen rysy mluvené ceStiny, ale také emoce
(Hasova, 2002).

K tomu, abychom pfi psané komunikaci ve virtudlnim prostfedi dokézali dat najevo
své emoce, uzivame tzv. emotikony. Emotikona je spojeni slov emotion (emoce) a icon
(ikona), coz se da pielozit jako ,,emotivni ikona* (Smahel, 2003). Baranek (2000) ve svém
privodci definuje emotikony takto: ,.Jsou to zdstupci pocitii na pracovni plose nasi
komunikace. Zkratky nahrazujici podivna a dlouhd slova v elektronické komunikaci jsou
mnohem vymluvnéjsi nez tii tecky na konci vety, sméji se tam, kde trci holé véty, mraci se z
vet, které se posmivaji.‘

Emotikony se v uzivatelské fec¢i nazyvaji ,,smajlici. Je to odvozeno za anglického
slova ,,smileys®, coz v piekladu znamena usmévy. ,,Smajlici* jsou grafické symboly, které
jsou slozené z riznych interpunkénich symbold, znakli a znamének. Tyto znaky pak
umoznuji uzivateliim, pro nds hracim, vyjadiovat své emoce, a to takové jako je naptiklad
smich, smutek, pla¢, piekvapenost apod. (Www.jabber.cz).

Mnoho uzivatell internetu dokdze pouzivat mnoho téchto emotivnich vyjadieni,
avsak u hra¢i WoW je mnozstvi emotikon zizeno na mens$i mnoZzstvi, ne vice jak pét
druhli nemluvé o slozitosti a intenzity emoce. DileZité je konstatovat, Ze zde neexistuji
z4dné normy vyjadifovani, naptiklad emotikona ,,:-)* mize vyjadfovat jak radost, dobrou
néladu, ale také ironii. (Smahel, 2003).

., PFi odesilani zprav prateliim miuZete pomoci emotikon vyjadrit své skutecné pocity.
Emotikony predstavuji grafickou podobu emoci a pomahaji ve chvilich, kdy slova nestaci.
(www.messenger.msn.com).

Ukazka z analyzovaného textu:

Tonaqs: Dds mi néjakej dung?

Kybernauts: jakej by si chtél?

Tongs: ja nwm :)

Tongs: tak abych mel tak 200k?:)

V tomto rozhovoru zada hra¢ Tongs hrace Kybernautse o pozvani do spole¢ného
,»dungeonu‘ (Lokace ve které se v PVE bojuje proti hlavnimu ,,bossovi‘). ,,Smajlici®

vyjadiuji prosebny vyraz a odkazuji tak na rozhodnuti hrace Kybernautse.
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Twinkysek: naxxramas pojdme

Kaskaderka: dame? :D

Twinkysek: jo

Zde uzivatel Twinkysek nabizi hra¢i Kaskaderka moznost spole¢ného ,,dungeonu®, a
Kaskaderka reaguje otazkou zakoncenou ,,:D%, coz se mlize povazovat za povzneseni se

nad véci a branim to jako recesi.

3.1.8 Chyby v gramatice

,Znacna cast nasi verejnosti posuzuje znalost pravopisu jako viditelny projev vzdélani
cloveka, v diisledném a vseobecném respektovani pravopisnych zdsad pak vidi jeden
Z hlavnich predpokladii pro udrzeni hodnot, které jazyk narodu poskytuje* (Hlavsa a kol.,
s.5, 1993). Ano, tento nazor ma na sobé& kus pravdy, avSak pfi pohledu na rozhovory mezi
hra¢i na chatu ¢i v diskusnich férech je jasné vidét, ze se naopak najdou 1 taci, ktefi
pravopisné normy nijak nete$i, at’ uz to je zdivodu neznalosti, spontannosti nebo
zamérnosti. Tyto tfi jevy nazyva Hladka (2006) ve svém clanku jako neintenciondlni
chyby, tedy ty chyby, které si pisatel neuvédomuje nebo je prosté neznd, polointenciondalni,
kde ¢lovék pisSe spontanné a ma dojem, Ze si to mize dovolit a také pravopisné spravnosti
nepiikladd vyznam a nakonec intenciondlni, kdy pisatel déla pravopisné chyby zamérné,
aby ozZivil text a pobavil adresata.

Zjednodusovani komunikace prostfednictvim internetu se odrazi nejen na syntaktické, ale i

sémantické, kompozi¢ni a stylové strance jazyka.

Nejcastéjsi pravopisné chyby

Psanii (i) ay (y):
jelcin: tak mé je posli ti stranky ne
Zde hra¢ udélal piikladnou chybu neintencionalni chyby, kdy odkazuje na stranky

odkazem ,,ty*“ a udéla zde hrubku. Ve véte je jesté jedna hrubka viz ,,Psani mé/mné*.

Xetla: Nervi z toho tady sublo :D
Zde udé¢lal uzivatel chybu ve slové ,,nervy*, ktery se sklofiuje jako nerv — u, tudiz se pise
vV mnozném ¢isle pise ,,y*.

Predlozky s a z:
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Venca: skousel jsem hrat za huntera jeho velka sila je v luku ne pusce

Zde uzivatel Venca zaménil ,,s* za ,,z*“ ve slové ,,zkousel*.

Psani mné a mé
jelcin: tak mé je posli ti stranky ne
Hrac se zde dopustil chyby, kdy si neuvédomil, Ze ,,mné* je ve tfetim pad¢ a napsal vyraz

,,me*, ktery se takto pise ve druhém a Ctvrtém pade.

Psani souhlasek na konci slov:
Venca: tak si to mel rict hnet lamo

Uzivatel Venca napsal vyraz ,.,hned* s ,,t* na konci, tudiz stejné&, jako foneticka vyslovnost.

Venca: taky kdyz si gm tak prepokladam ze umiz gm prikazy

Interpunkce:
V pfipad€¢ interpunkce jsem nezaznamenal, Ze by pisatelé vrozhovoru wuzivali
interpunk¢nich znamének, a kdyz jich bylo uzito, tak v nepatfi¢né situaci a nespravném

piipadg.

Raksas: Nevite jestli se da nékde najit jaké Q mam hotové?

Rogosak: Zkus addon loremaster, mel by ukazat kde nemas splnene g vykricnikem na mape
Zde uzivatel ,,Raksas* nerozdé€lil vétu hlavni od véty vedlejsi. Ragosak ma zase v prvni
¢asti véty Carku tam, kde ma byt, avSak pred tfeti vétou vedlejsi ¢arku vynechal a vétu

nezakon¢il te¢kou.

daveL: Pravé ze je za chvilku Blizzcon tak jsem to postl protoze kdyz pred 2 lety se takhle
objevily informace o Cataclysm tak tomu taky skoro nikdo neveril...

V tomto souvéti se vyskytuji tii véty vedlejsi, pred kterymi by méla byt carka, avsak je
vynechana. Souvéti je nakonec zakonceno tfemi teckami, tudiz by ctenaf z toho mohl

usoudit, ze pisatel bude pokracovat, avSak neni tomu tak.
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Psani diakritiky:
Dalsim jevem, ktery se vyskytuje v chatové komunikaci je takovy, kdy pisatelé neuzivaji,

kvuli rychlosti, hacku, ¢arek a dalSich diakritickych znamének.

WOcas: na cedeckach TBC je patch 2.0.0 ... to znamena ze si nainstalujes obyc , pak
datadisk a az pak to patchnes na 2.0.5

Vejras: ok takze estli sjeme to good pochopil takze nainstaluju wowa, pak tma hodim BC a
na to este pach 2.0.5 ???

Vejras: a kdyz nemam pach 2.0.5 a budu se pripojovat na offik tak mi o to zacne stahovat
ne?

WOQOcas: ne proc ?

V tomto rozhovoru nebylo ani u jednoho hrace zaznamenano psani diakritiky.
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ZAVER

Bakalaiska prace se zabyva jazykovymi jevy v komunikaci mezi hraci on-line hry
World of Warcraft. V mém umyslu bylo zmapovat vyskyt novych slov, jez se ve hie
vyskytuji, a to slov, kterd jsou tvofena internacionalizaci, zkracovanim a skladanim
(hybridni sloZeniny). DalSimi jevy, na které se v této praci zameéfuji, jsou univerbizace,
emotikony, specidlni pocitacovy jazyk ,lingo* a také gramatické chyby v analyzovaném
textu. K dispozici jsem mél material obstarany béhem roku 2012 a 2013, ktery jsem
prubézné shromazd'oval z herniho chatu, diskusnich for a aplikace Mumble.

Vysledek moji prace jen potvrzuje skutecnost, Ze se v komunikaci objevuji vSechny
vySe uvedend specifika, avSak v rizné mife. Nejvice uzivanym jazykovym jevem
vyskytujicim se v rozhovorech mezi hraci jsou dle mé analyzy zkratky, a to zkratky
zejména inicidlové, dale pak hybridni sloZeniny, avSak pozadu nejsou ani zkratky
anglickych slov ¢i anglicismy. Emotikony jsou v textech Casté, protoze jsou ve svém
vyjadieni v textové komunikaci nezastupitelné. Univerbizace se v analyzovaném textu také
vyskytuje, ale jiz v mensi frekvenci. Déle jsem zjistil, Ze v bézné komunikaci mezi hraci se
ve vétsing pripadl neuziva jak diakritickych znamének, tak interpunkce, a to z divodu
rychlosti psani.

V mensi mife se v textu objevuje jazyk ,,lingo®, ktery jsem zaznamenal jen v mélo
ptipadech, déale pak gramatické chyby, které se sice vyskytuji, ale spiSe ojedinéle, a to
z diivodu nepozornosti, rychlosti nebo nezazitych pravidel pravopisu.

Jev, ktery jsem vilbec nezaznamenal v textu, jsou ramcové zkratky, podle ¢ehoz
usuzuji jejich velice nizky vyskyt v komunikaci.

V bakalaiské praci jsem se pokusil ¢asteéné odkryt svét hraca a jejich fec, které
jsou pro mnohé ,,nezasvécené* velkou neznamou a poukazat tak na soucasny stav cestiny
Vv on-line komunikaci mezi hra¢i hry World of Warcraft a dat tak predmét pro dalsi

zkoumani v tomto stale vyvijejicim se odvétvi.
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SHRNUTI

Bakalaiska prace se zabyva analyzou on-line hry World of Warcraft z hlediska jazykovych
jevi v komunikaci mezi hraci. Prace je rozd¢lend na dvé Casti.

Teoreticka Cast se zamétuje na komplexni objasnéni hry, jejiho vzniku, uvedeni do
problematiky MMORPG, volby hernich charaktert a jejich profesi, to vSe pro pochopeni
principu hry. Také se tato ¢ast zamétuje na moznosti komunikace mezi hraci.

V praktické ¢asti jsou popsany jazykové jevy, vyskytujici se v komunikaci mezi hraci a

k nim piifazené ukazky analyzovaného textu.

SUMMARY

This bachelor thesis deals with an analysis of the on-line game World of Warcraft in terms
of languge in communication between players. The thesis is divided into two parts.

The theoretical part focuses on a complex clarification of the game, its origin, an
introduction to the problems of MMORPG, the choice of gaming characters and their
occupations, all that for better understanding of the game's principles. This part also
focuses on the possible options of the in-game communication.

In the practical part there are described the language phenomena that can be found in the

in-game communication and their assigned examples of analysed text.
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PRILOHA

Sesbirany textovy material z roku 2012 a 2013

Lukyness88: No...Shadowstep jde pouzit i ve stealthu :D Staci ho vytahnout ze spellbooku
)

KubaCrafak: Lepsi jsou dyky jdou sni ma urcité spely a je podle mne je lepsi utocit
dykama ;)

soonCZ: mam takovy pocit ze chesty jdou trackovat

soonCZ: jak mas u minimapy lupu tak je tam chest

jgajarsky: predal si skinning knive

Fimlar: nevadi, budou expy, tim padem budeme rychleji levelovat

Fimlar: Doufdm Ze tu ten mongrel bude, abych mél hotovej quest

Helcar: s takovou o level nepostoupim :D

Fimlar: Tady jsme se dostali do jiny lokace

Helcar: Musim tady farmit

Davinchi: Je to bida s téma NPCckama

Fimlar: Je tam néjakej corps, ale ta uz me nezajima

Edocip: Jak ja nemdam tu energy, tak zacinam mit mirny prisvih

Edogen: Leatherworking, z toho si miizu vycraftit

Edogen: Konecné mam armorkit

Robeer: Mam dalsi Ivl a k tomu mam evasion a 50% dodge, ze zacatku kazdej skill dobrej
Attevah: Budeme po cesté zabijet néjaky psy, abychom se trochu naexpili
Attevah: Tady toho miizu oskinnovat

Rekon: Super vypadla dvourucni axka, a ten demage je moc péknej, ctyri agility
Chaoscz: Miize ti vypadnout Blackperla, iridescentperla, smalllustrousperla, goldenperla
Carefulhoof: Docela missuju, coz mé stve

Rekon: Expové to neni moc vyhodny, ale je to quest

Chester: Miij hlavni stat, bude agilita

Fimlar: Tady toho Mongrella vykilluju

Rekon: Ono docela trva nez respawne

Chester: Mé¢ se tady na téch chestkdch libi, Ze vam daji spoustu expii

Edogen: Rychle z5!

Edogen: Mdme tady cistky
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Fimlar: Ted se mi oteviraji talentbody
Holka: Predevcirem mi padla krdasna epiczbran Predevcirem mi padla krasna epiczbran

Boob: Mdm tisic hp

Tongs: Das mi néjakej dung?

Kybernauts: jakej by si chtél?

Tongs: janwm :)

Tongs: tak abych mel tak 200k? :)
Kaskaderka: co to bylo? :D

Tongs: :D

Kaskaderka: muzeme jit voida)

Tongs: toho uz mam

kaskaderka: tak ja nwm

Twinkysek: naxxramas pojdme
Kaskaderka: dame? :D

Twinkysek: jo

Twinkysek: healnu (bude lécit hrace — role)
Kaskaderka: a ja jako priest tank vi? :D (bude tankovat)
Twinkisek: aha:D

Kaskaderka: :D

Kaskaderka: ale mam 100% dodge
Twinkisek: tak vydis

Twinkisek: a koho pujdeme

Kaskaderka: tady ty osklivky

Twinkysek: omg :D

Kaskaderka: tady si néjake gmko hralo
Twinkysek: go

Twinkysek: muzeme jit na to? Dam inv Karboosovi, nevadi?
Twinkysek: nn

Kaskaderka: je to mage

Twinkysek: ale jsme vsichni spell
Kaskaderka: to je jedno, en?
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Twinkysek: tak nvm jestli néco zbyde
Kaskaderka: jop

Twinkysek: Ja budu mit zase hovno
Xelta: Neboj, bude roll :D)
Twinkysek: Chce to tanka

Subinka: Heal vole :D

Davinchi: v dominance pointu v kontinentu pandaria jsem dnes udélal dalsi pokracovani
pribéhu s volinem

Molak: huu

Davinchi: takze bych si je nakonec zase zacal délat :)

Davinchi: bejku ja vedel, ze tam bude ten hordackej pribeh

Molak: jasny no

Molak: kk ok

Molak: jdu off posnidat, tak dojdete oba a dame ty areny :D

Molak: Holy ma ty spely silny

Davinchi: Jses na hore ja schodim paldta

Davinchi: Skocil dolu ten priestak

Davinchi: Stunuju

Molak: Shodil jsem toho priestaka

Davinchi: Jo super

Molak: Jdi kdyztak do priesta , ja se ti pokusim kdyztak pomoct
Molak: Ja si myslim, ze ten boj vydrzime do dalsiho ascendenta
Davinchi: Stunik, super, krasa pohoda

Molak: Hazu na tebe beakon

Molak: Kkt

Davichni: Jses dole

Molak: Ja si tam skocil protoze se potrebuju vyhealovat
Davinchi: Cim te sejmul

Molak: Dmg, dava brutalni dmg paladin

Davinchi: Ten priestak sel dolu hezky
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Molak: Holy lolad, jdeme

Molak: Jdou do areny a jdou se schovavat, idioti

Molak: On je tady bez demona, bude mit silenej manaregen..
Davinchi: Doprdele, stunuj paldte

Molak: Kdyztak na me houkni at se muzu healovat
Davinchi: Nemam jit radsi do toho loka

Davinchi: Tu dmg radeji ustojim

Molak: Healuj se,

Davinchi: Healuju

Molak: Furt me trackujou, a to stojim na miste

Davinchi: Nahodim devotion auru

Davinchi: Stunuju paldata

Molak: Ted ma fear

Molak: Vigls sejmul toho prvniho elementala a ma jeste 500 hapécek

Davinchi: Ta ¢ubka je frost,

Beli: wtf ?

Venca: ja jsem ti to poslat ty kkkt

Venca: lamo

Beli: ja takove noobiky nemam authorizovane, takze nevidim jejich stupidni odkazy ...
Venca: poslal jsem ti pisnicku o stormu kdyz dez po stormu ale ty si wow nehral takj je to
hold tezky

Beli: ja mam na svem webu celej soundtrack, vsech 30 pisnicek tak drz tlamu a vypadni
Venca: tak si to mel rict hnet lamo

Beli: pise se hned ... a jeste jedna nadavka, tak jdes do ignor listu

Venca: jak chces ale rikal jsi kdyz bude neco na webu divniho tak mam napasat ty vydea
se ti sekaj ja jsem stoho nic nemel jenom jsem vydel ragnarose ale toho jsem uz videl a
zabil

Beli: lol, lamo

Venca: mam svuj server ty lamo

Venca: byl jsem gm (gamemaster- sprdvce hry)

Beli: hm, ja hraju na officu

Venca: viz co to je GM jako a co na nem bych taky mohl hrat
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Beli: delal jsem gmko ..

Venca: a za jaky povolani

Beli: tauren hunter

Venca: taky kdyz si gm tak prepokladam ze umiz gm prikazy
Beli: samozrejme

Venca: proc vseci hrajete za hordu

Beli: protoze nejsme male decka, co maji v hlave idela zachranit dobro pred zlem :-D
Venca: lol ale aliancove jsou dobry ne
Beli: ne, to jsou hovna

Venca: co mam si to ztebou chut rozdat lol
Beli: za koho hrajes lamicko ?

Venca: nejsem lama lamko za co myslis ze hraju
Beli: nezajima me to

Venca: za druida

Venca: elfa

Beli: loool

Beli: bez komentare :-D

Beli: usoplesku :-D

Venca: co si myslis ze druid nema silu
Beli: a co pouzivas nejcasteji za kouzlo ?
Beli: budu hadat .. moonfire

Venca: i to

Beli: a krom toho ?

Venca: koreny a premeny blesky a svetlo
Beli: :-D:-D:-D:-D:-D:-D:-D:-D

Venca: staci

Beli: mluvis jak totalni lama

Venca: lol

Beli: lol, vypadni .. nemam na tebe cas
Venca: chodite aspon na raid

Beli: jezisi ..

Venca: asi ne

Beli: opravdu ne ...

48



Beli: a u nepis .. nebo ignor list
Venca: muzes

Venca: lamko

Venca: no jo no hunter

Venca: tauren

Venca: to jsou borcove

Venca: skousel jsem hrat za huntera jeho velka sila je v luku ne pusce

WOcas: na cedeckach TBC je patch 2.0.0 ... to znamena ze si nainstalujes obyc , pak
datadisk a az pak to patchnes na 2.0.5

Vejras: ok takze estli sjeme to good pochopil takze nainstaluju wowa, pak tma hodim BC a
na to este pach 2.0.5 ???

Vejras: a kdyz nemam pach 2.0.5 a budu se pripojovat na offik tak mi o to zacne stahovat
ne?

WOQOcas: ne proc ?

Vejras: nekd rikal ze jo a co kdyz ho neamm ??

Vejras: musim si ho sehnat ??

WOcas: pokud mas 2.0.5 tak ti to nic stahovat nebude

Vejras: a pokad mam jen tu 2.0.0 TBC ??

WOcas: tak ti to stahne patch na 2.0.5

Vejras: kdyz se po 1. poksuim pripojit na offik ne ??? ( an serer kde momentalne hraju) ??
WOcas: tos vole ... :-D rekni mi cesky co po me chces !

Vejras: jak je to s tim prechodem z 1.12 a BC

Vejras: kdyz mam 1.12 a koupim si holy wow originalk ua BC

Vejras: co se bude dit :-)

WOcas: kdyz instalujes TBC tak ti to nahodi automaticky 2.0.0 at mas cokoliv !

Vejras: jj a pak na offi potrebuju 2.0.5 ? ne ??

WOcas: jo

Vejras: a ten sezenu jak ??? stahnu z nettu ??

Vejras: ok a kdyz se mi stahne tak sei automaticky nainstaluje nebo ho msuim manualne ??
WOcas: vsecko automaticky
Vejras: ok thanx
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Vejras: to jsem chtel slyset a nakonec HRAJU PRIEST FOREVER
WOcas: jakej spec ?
Vejras: wtf ??

Vejras: v tom se moc nevyznam se priznam

Tanmo: LFM bh 25 heal a dps

Kilom: skuseny Warr takn na radu?

Georg: LF 1x plate dps na DS 10 8/8 + 11HC 385+ achiev

Leonmank: nékdo bh??

Mikey: WTS Valor itemy dle vsaeho vyberu/w me!

karos: WTB 2x Lava Coral + par slacki

Kalifx: boty za valory 1,9k

Bloodinka: sklada nékdo BH? Sem mage

Bobik: LF heal na madnes ilvl 390+

Subtilis: LFM na BWD (normal, jdou se achievy), znalost dungu reqg.

Anzel: Aliaci jdou na Silvermoon, pojde brant :-)

Mitri: Friendly guilda prijme do svych rad hrase, kteri hraji pro zabavu a PVE/P archivy —
opravdu nechceme lidi typu — Honice ega, hatery, therocraftery a deti — kazdy den je pro
lidi v guilde naplanovana AKCE — pro vice info whisp me

Lopee: Game time za G

Lorre: LFG DS10 pala healer ilvl 393 od Hagara nebo Ultraxiona

Deffectus: LFM FL 6/7 HC Need 2x tank 2x Heal 2x DPS. Cindery a DusSe zabrane.
Embery sou volne. Achiev s nejakyma HC +385+ ilvl w/me Start 18:00

Carefulhoof: nesklada nekdo Fierelands Jsem heal

Anzel: Obrana Silvermoon /w me alici u krale

Happysinner: LF raid na pick pocket hagaru

Johnpetrucci: LF skilled a equiped maga alebo inu zmyselnu class do 3jek k d priestovi a
warovi skill 2k najmenu;.

Solt: fast run pro cerstve alty bez achievu, znalost taktik, Tregy: 3xHeal 3x DPS rozumnej
item + Full Enchant a Achiment Glory link pls, klidne s jiné postavy CR

Otakarek: Hleda shopneho HUNTERA/ele. Pozadavky 390+, team spirit. Zajemci/w nebo
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Makadn: Hledame rdps (ele shaman) a heal (saham, priest) k sestaveni stale RBG group,
cil alespon 1800+ - req:4200+ resi, mumble+mik+nabirame hrace se zajmem o

pohodovou gildu, ci klidne expeni

Punishers: wulfgard ty musis trpiet strasnym koplexom, nechas si zajebat boomkina a
namisto toho, aby si cestne leavnul, tak sa hras na kkt a hras na remizu, nooberstvo
najvacsie

Subinka: kazdej bod dobrej :)

Rekon: nechapu, proc by to mel vzdavat, kdyz muze remizovat ze :)

Punishers: skor demencia. Ten clovek asi nema hrdost. Hra najlaparskejsie kombo co
existuje

Chester: presne tak

Chester: co je cestneho na tom vzdat sa

Punishers: no cestne je na tom to, ze si nechal zajebat partaka tak leavnem a nebudem to
hrat jak dement na remizu

Rekon: kdyz muze remizovat, tak proc ma leavovat...nereknu nic, kdyby remiza byla
nemozna, ale tohle

Holka: 1vs2 to ste lamky

Boob: a to ze ste ho nevedeli 1vs2 zabit je cestne? :)

Attevah: :D

Punishers: nezbyl cas kdyz padnul boomkin tak byl konec

Rekon: no vidis tak co brecis

Subinka: cestnej konec :)

Holka: njn sou dobry

Kravajitka: Punisher...would you punish me?

Subinka: Jitko kradadvo ©

Coka: nékdo na odehrani cap?

Xetla: Nervi z toho tady sublo :D

Kravajitka: ha ha ha na samote u lesaaaaaa

Kravajitka: sublo taky bys potrebovala zacpat papulu roubikem abys tolik nervala
Subinka: Kdo si tu zase bere mocného sublu do ust? :D

Ras: SHUT UP GUYS

Bruxxa: Nervi! :P
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Subinka: pise se to spravne GAYS
Kravajitka: spis ty bys si mela vzit do ust
Ras: go sleap now!

Xelta: spravne se to pise FAGGS!

Xelta: nebo falz?

Subinka: nebo Malkojz?

Rekon: ano Subla zase spravne :D

daveL: Praveé ze je za chvilku Blizzcon tak jsem to postl protoze kdyz pred 2 lety se takhle
objevily informace o Cataclysm tak tomu taky skoro nikdo neveril...

Raksas: Nevite jestli se dda nekde najit jaké Q mam hotové? Konkrétné delam
Achievements v Qutlendu a v Blades Edge mi chybi 2Q a nemiizu uz Zadné najit.
Nainstaloval sem si Addon-Quest Completist, ale ten jen ukdze kde jsou a navic ty co uz
mam hotové nepozna ze jsou hotové, protoze sem je splnil pred instalaci. Diky za kazdou
radu.

Rogosak: Zkus addon loremaster, mel by ukazat kde nemas splnene g vykricnikem na mape
Jezdec: Jak pise Rogosak, urcite zkus addon Loremaster. Je genialni v tom, zZe ukazuje
nesplnéné questy a rekne ti, jestli jde o samostatny q, zacatek néjake delsi linie questii,
nebo treba jestli quest zacina z néjakého itemu. Blade's Edge je jednoznacné na splnéeni

vvvr

Tzn. mrkni do komentdru primo k achievementu [On the Blade's Edge]a spolecné s

Loremaster addonem (ktery ti ukdze nesplnéné questy) si dohledej kde zacit. @
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