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[bookmark: _Toc485762145]Úvod
Studium cizích jazyků se v dnešní době stalo nezbytností. Znalosti v oblasti cizích jazyků lze využít nejen při cestování či při kontaktech s cizími státními příslušníky a konverzaci s nimi, ale stále častěji se cizí jazyky, obzvlášť anglický jazyk, objevují v zaměstnání, odborných publikacích, odborných článcích, studijních materiálech a v dalších odvětvích. Tato skutečnost vede současnou společnost k přijímání a používání nové slovní zásoby a frází. Je nezbytné orientovat se nejen v běžné každodenní konverzaci, ale především v oblasti zahrnující informace v rámci studia či zaměstnání.
Ke zpracování tohoto tématu mne přivádí i skutečnost, že  jsem po ukončení studia anglického jazyka na Slezské Univerzitě v Opavě působila několik let jako učitelka anglického jazyka na druhém stupni ZŠ, proto vím, jak je důležité připravovat starší žáky pro další studium a rozvíjet jejich znalosti. Nyní působím jako učitelka na prvním stupni ZŠ, pracuji s dětmi mladšího školního věku a jsem ráda, že  se mohu podílet nejen na utváření jejich školních znalostí, ale i na celkovém náhledu dětí na výuku. Jelikož považuji výuku cizímu jazyku za velice důležitou, zapojuji anglický jazyk i do ostatních předmětů, které ve třídě vyučuji: Matematika, Tělesná výchova a Hudební výchova. Mé zkušenosti s tímto druhem výuky jsou kladné, proto bych se o některé náměty ráda podělila i prostřednictvím této práce.
Tato diplomová práce je zaměřena na využití CLILu při výuce matematiky na prvním stupni základních škol. V teoretické části práce jsem se zaměřila na představení metody CLIL, její historii, seznámení s aktivizačními metodami, v CLILu především s „language showers“, aktivizačními metodami a „scaffoldingem. Tyto metody jsou vhodné pro práci s dětmi mladšího školního věku, proto jsem je zvolila jako vhodné i pro praktickou část práce. Ve druhé části jsem se zaměřila na matematiku, historii, didaktiku matematiky, používané metody a na propojení matematiky a CLILu na prvním stupni ZŠ. Dále jsem uvedla zařazení obou předmětů v RVP ZV.
Metoda CLIL není zatím příliš rozšířená v České republice a ani materiály pro práci s ní nejsou snadno dostupné. Jako hlavní cíl své diplomové práce jsem si tedy vytýčila vytvořit nápadníček pro všechny učitele, kteří tuto metodu ve výuce používají nebo chtějí vyzkoušet. 
[bookmark: _Toc485762146]TEORETICKÁ ČÁST
Teoretická část práce je rozdělena do dvou částí. První část se týká CLILu z hlediska historie metody, seznámení s vyučovacími metodami, v CLILu používanými, poskytuje náhled na učitele CLILu a charakteristiku dětí mladšího školního věku, postavení vzdělávací oblasti Jazyk a jazyková komunikace (cizí jazyk) v systému RVP ZV.
Druhá část je zaměřena na vzdělávací oblast Matematika a její aplikace, historii matematiky, didaktiku a vyučovací metody, spojení matematiky a CLILu a postavení oblasti Matematika a její aplikace v RVP ZV.
[bookmark: _Toc485762147]clil- Content language integrated learning
Content and language integrated learning (CLIL) je zkratkou slov, která v překladu znamenají „Obsahově a jazykově integrované učení“.
CLIL znamená, že  se nejazykový i jazykový předmět vyučují současně, tedy integrovaně. Jedná se o jeden z typů dvojjazyčného vzdělávání. Žákům tato metoda umožňuje osvojit si znalosti v obou předmětech současně. Podle Eurydice (2006) se v CLILu jedná především o výuku obsahu nejazykového předmětu prostřednictvím cizího jazyka a současně o výuku cizího jazyka, ne o výuku výhradně vedenou v cizím jazyce. Jazyk se stává nástrojem učení, ne jeho cílem.
Podle Vraštilové a Pištory (2014) je cizí jazyk jen jednou součástí vyučovacího procesu, pozornost je věnována i obsahu vyučovaného předmětu. V hodinách cizího jazyka se klade důraz na řečové dovednosti takzvané four skills – poslech, mluvení, čtení a psaní (listening, speaking, reading and writing) jako na součást i cíl výuky. V předmětových hodinách jsou tyto čtyři dovednosti ne cílem, ale prostředkem k získávání nových informací.
Podle Šmídové (2010) je tento způsob učení se cizímu jazyku velmi příjemný pro žáky, kteří se cizímu jazyku učí bezděčně a postupně ho začínají automaticky používat. Zaměřují svoji pozornost především na obsah vyučovaného nejazykového předmětu, ne na použití a správnost cizího jazyka. Učí se v daném jazyku myslet. I když je tato forma výuky náročnější pro slabší žáky, kteří hůře dosahují dobrých výsledků v učení, přesto je zábavnější a motivuje i slabé žáky na cestě k lepším výsledkům. Zároveň velice dobře rozvíjí komunikativní schopnosti žáků. Vytvořením bezpečného a známého prostředí se snižuje stres dětí, který mnohdy provází komunikaci v cizím jazyku. 

Tejkalová (2011) ve své publikaci uvádí, že  zkratka CLIL nabízí mnoho způsobů, jak ji lze chápat a vyvolává spoustu otázek:
· C - jako CONTENT - písmenko C zahrnuje veškerý odborný obsah, tedy veškeré předměty, ve kterých se tato metoda dá využít, od pracovních činností a veškerých předmětů prvního stupně, přes předměty vyučované na druhém stupni základních škol až po odborné předměty obsažené ve výuce středních škol či univerzit. Měli bychom si však být vědomi toho, že  každému stupni budou vyhovovat různé postupy výuky s CLILem.
· L - jako LANGUAGE - plní funkci nástroje, který nás společně s ostatním obsahem výuky vede k cíli. Jazykem číslo jedna je v současné době angličtina, i když se metoda CLIL dá samozřejmě použít i s jinými světovými jazyky, anglický jazyk je momentálně v popředí zájmu žáků i rodičů. I proto je většina materiálů, které se týkají této metody, spojena s anglickým jazykem.
· I – jako INTEGRATED - integrace CLILu je zatím jednou z nezodpovězených otázek problematiky spojení cizího jazyka a nejazykového předmětu. CLIL integruje, představuje rovnováhu mezi jazykem a odborným předmětem, často je však chápán jako prostředek pro výuku cizího jazyka, pro rozvíjení komunikačních dovedností žáků, ovšem zapomíná se na odborný obsah. Je otázkou, zda se podaří najít rovnováhu mezi jazykovou a obsahovou stránkou.
· L – LEARNING - neboli učení se. Pro učitele je to obrovská výzva, neboť pokud se učení má stát integrovaným, musí tomu odpovídat i plánování, materiály, hodnocení a komplexní proces celého vzdělávání. 
Pojem CLIL byl vytvořen v roce 1994 a je používán radou Evropy jako zastřešující termín pro různé formy vyučování nejazykových předmětů nebo jejich částí v cizím jazyce. Specifikem CLIL je dualita cílů, kdy je vyučován nejazykový předmět a současně systematicky rozvíjen cizí jazyk. CLIL nabízí žákům příležitost používat dovednosti a znalosti z cizího jazyka, přestože nejsou přímo vyučovány. Mateřský jazyk není z výuky vyloučen, přechod mezi cizím a mateřským jazykem je přirozená součást výuky CLIL. (Hlaváčová, Klečková a kol. Seznamte se s CLILem, Getting to know CLIL practices, 2011, s.5)
Metoda CLIL se neustále rozšiřuje po celém území dnešní Evropy. Eurydice (2006) již v roce 2004 zmapovala použití CLILu v evropských zemích. Z níže uvedeného obrázku vyplývá to, že  největší část mapy tvoří území, kde se metoda CLIL vyučuje běžně ve školách jako součást hlavního vzdělávacího procesu, pokračují území, kde je CLIL vyučován v průběhu hlavního vzdělávacího procesu a v rámci pilotních projektů, menší část tvoří území, kde se CLIL vyučuje v rámci pilotních projektů a nejmenší část tvoří státy, kde se CLIL téměř vůbec nevyučuje. Z mapy je patrné, že  CLIL dobývá téměř celé evropské školství. Česká republika na tuto výzvu také zareagovala. Projekt „Cizí jazyky pro život“ v rámci projektu Národního institutu pro další vzdělávání (NIDV) začal v roce 2014 a trval 12 měsíců. Jeho cílem bylo zvyšování jazykových schopností učitelů a žáků s důrazem na použití cizího jazyka napříč předměty i v profesní přípravě na budoucí povolání.(Novosádová M., Horký J., 2015)
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     Obr. č.1- Postavení CLILu v primárním a sekundárním vzdělávání 2004/2005

[bookmark: _Toc485762148]historie clilu
Podle Coylové (2010) potřeba vyučování v jiném jazyku než v mateřském sahá více než 2000 let zpátky, do dob kdy římské impérium rozšiřovalo své hranice na území sousedních států. Bohatí římští rodiče posílali své potomky do Řecka, kde je nechali vzdělávat v řečtině, čímž jim zajistili nejen znalost cizího jazyka, ale i uplatnění v jiné společnosti a umožnili jim větší profesní uplatnění ve společnosti.
Podle Wolfa (2007) středověku vládla latina, která se jako jediný jazyk vyučovala hlavně v klášterních školách.
 Latina se považovala za jazyk vzdělaných lidí, její užití přetrvává i do dnešní doby, zejména v oboru lékařství a biologie.
 Wolf (2007) také uvádí, že  mnoho lidí středověku ovládalo více cizích jazyků. Tyto jazyky se lidé učili prostřednictvím kontaktu s rodilými mluvčími, především při společném obchodování nebo při vykonávání své profese. Podobně docházelo k výuce jazyků v 18. a 19. století. Vychovatelky, které působily především ve šlechtických rodinách, při výuce používaly svůj mateřský jazyk. Tím si děti osvojovaly nejen cizí jazyk, ale i kulturu jiné země a znalosti v jiných oborech. 
V Rusku se francouzština považovala za jazyk vzdělanosti, příslušníci ruské šlechty museli ovládat francouzštinu slovem i písmem. 
I v České republice se setkáváme s dvojjazyčným vyučováním například během německé okupace v průběhu II. světové války, nutností učit se ruskému jazyku během vlády Komunistické strany Československa. Díky spojení obou států (Česka a Slovenska) v jeden nebyl problém pro obyvatele Československa komunikovat i číst jak v českém, tak ve slovenském jazyce. Oba jazyky se běžně objevovaly v médiích, občané volně cestovali mezi oběma státy, děti v Čechách sledovaly v televizi slovenské pohádky a naopak děti na Slovensku se dívaly na české pořady. K propojení obou jazyků docházelo samovolně, výhodou bylo, že  oba jazyky jsou si velmi podobné.
[bookmark: _Toc485762149] metody užívané v clilu
Metoda CLIL může být využita jak na základních školách, tak na školách středních i vysokých. Podle stupně obtížnosti dělíme, CLIL na dva typy:soft CLIL a hard CLIL
[bookmark: _Toc485762150] Soft CLIL
 Je to méně náročný způsob výuky metodou CLIL. Kvůli své jednodušší formě se využívá již na prvním stupni základní školy. Většinou se jedná o zařazení obsahu nejazykového předmětu do výuky cizího jazyka. Výběr tohoto obsahu se podřizuje jazykovému cíli. Na prvním stupni základní školy se tento typ metody CLIL praktikuje pomocí tzv. „language showers“ (jazykové sprchy), což jsou krátké aktivity v cizím jazyce systematicky a pravidelně zařazované do nejazykového předmětu.
[bookmark: _Toc485762151]Hard CLIL 
Představuje typ výuky metodou CLIL, ve které se celé učivo vyučovaného předmětu (nebo jeho část) vybraných předmětů vyučují v jiném jazyce než mateřském. Tento typ CLILu je podřízen obsahovému cíli daného předmětu. Vzhledem k jeho větší náročnosti jak pro žáky, tak pro učitele je vhodný spíše pro střední školy či univerzity.
[bookmark: _Toc485762152]Language showers
Podle Mehista, Marshe a Frigolsové (2008) jsou „language showers“ vhodné zejména pro žáky ve věku od čtyř do deseti let, kteří jsou do výuky v cizím jazyce zapojováni v intervalech kolem 30-60 minut denně. Výuka zahrnuje hry, písničky, obrázky, učivo seznamující žáky s reáliemi, manipulaci s různými pomůckami a samozřejmě činnosti spojené s pohybem. Učitel mluví téměř celou dobu trvání aktivity v cílovém jazyce. Činnosti jsou rozvíjeny postupně, což je pro žáky vhodné, ví, co bude následovat a co mají od určité činnosti očekávat. To v žácích vzbuzuje pocit bezpečí a povzbuzuje je v učení.
Marsh (2008) také uvádí, že  language showers neznamenají jen učení se cizímu jazyku, ale především připravují žáky na další setkávání s jazykem a mění přístup žáků na kladný, důvěrně známý, s porozuměním a chápáním gramatických struktur. Domnívá se, že  jsou vhodné zejména language showers založené na každodenních činnostech žáků. Například o přestávkách či pauze na oběd Marsh uvádí příklad rozhovoru o jídle - slovní zásoba FOOD: The teacher says: Mmm, apples. Shelly has an apple. Who else has an apple? What is that, Paul? Yes, very good. That’s right, it’s an apple. What colour is the apple, red or green? Is it red like Igor’s shirt or green like Chantal’s skirt? Simultaneously pointing to Igor’s red shirt and Chantal’s green skirt facilitates comprehension.” (Mehisto, Marsh, Frigols,2008, s. 14) 
Hanušová a Vojtková (2011) uvádějí další příklady, kdy používají language showers jako vizuální prostředky ve třídě: plakáty, nápisy v cílovém jazyku. Učitel může také ve třídě vytvořit English Corner, kde mohou žáci využívat různé anglické knihy pro děti, anglické časopisy, vtipy, příběhy a deskové hry. Také tyto autorky doporučují vytvořit pro žáky ve výuce CLILu bezpečné prostředí prostřednictvím říkanek, básniček, písniček, příkazů a instrukcí, které děti znají a vědí, co bude následovat, co mají dělat, co očekávat.
K zařazení CLILu do vyučovacích hodin matematiky na 1. stupni základních škol můžeme využívat různé hry typu Ubongo, Dobble, Bingo. Vhodné je také zařazování pohybových aktivit, např. běhací diktát, soutěže družstev, plácačky atd. Více se tomuto tématu budu věnovat v kapitole 2.4 CLIL a matematika.
Systematické používání „language showers“ je pro žáky velmi přínosné, učiteli prvního stupně nabízí možnosti zařadit cizí jazyk do více předmětů během jednoho vyučovacího dne. Jazykové sprchy zařazujeme do výuky prostřednictvím různých aktivizačních metod.
[bookmark: _Toc485762153]Aktivizační metody
[image: ]Podle Hlaváčové, Klečkové a kol.(2011) je klíčovou součástí CLIL výuky aktivní zapojení žáků. Čím více jsou žáci zapojeni do výuky v jakémkoli předmětu, tím více si osvojují. (Hlaváčková, Klečková a kol., Seznamte se s CLILem, Getting to know CLIL practices, 2011, s. 7) Je známo, že  nejméně si člověk v procesu učení pamatuje informace, které slyšel, více si zapamatuje při zapojení více smyslů a nejvíce tím, že  učební látku předává ostatním žákům. Tuto informaci nejlépe vystihuje například pyramida učení. 







Obrázek č.2 Pyramida učení (Kalhous, Obst, et al., 2002)
Metody uvedené ve spodní části tabulky představují metody nejlepší pro aktivní zapojení žáků a pro nejlepší osvojení si poznatků a učiva. Metody uvedené v horní části tabulky jsou metody, které jsou jednostranné a žák osvojené učivo hůře vstřebává a pamatuje si získané informace kratší dobu.
Aktivizačním metodám se blíže ve své publikaci Metody aktivního vyučování věnuje Dagmar Sitná (2009). Aktivní učení zahrnuje principy a postupy, které pomáhají žákovi jeho aktivním zapojením přijmout a osvojit si nové poznatky, na základě kterých si dokáže vytvořit svůj vlastní úsudek. Tyto informace dále zpracovává a následně je začleňuje do systému svých znalostí, dovedností a postojů. Žák je aktivně zapojen do vyučovacího procesu, je v centru dění on, ne učitel. Je spolutvůrcem obsahu vyučování, sebehodnocení, celkového hodnocení třídy. Pokud učitel používá některou z aktivizujících metod, nemusí ji používat v průběhu celé vyučovací jednotky, ale i pouze v její části. Důležité je, aby se obsah aktivního zapojení žáka dále efektivně využil k získání nových poznatků.
Sitná (2009) uvádí spoustu příkladů aktivizačních metod. Mezi ty klasické aktivizační metody lze zařadit i různé didaktické hry. Můžeme si uvést několik příkladů her pro žáky:
· Brainstorming - jednoduchá metoda, často překládaná jako bouře mozků. Lze ji využít v kterékoli části hodiny k získání informací, co již žáci k tématu znají, ke zopakování učiva, k procvičení probrané látky. Metoda je použitelná ve všech typech škol, v jakémkoli počtu žáků. Není potřeba žádné zvláštní přípravy, prostor ani pomůcky. Učitel zapíše na tabuli téma a žáci doplňují odpovědi, nejčastěji jen hesla, vše, co je k danému tématu napadne. Jeden žák může být v roli zapisovatele, popřípadě je zapisovatelem učitel.
· Metoda 6-3-5 – obdoba „brainstormingu“, žáci pracují ve skupinách po šesti, napíší během pěti minut své tři nápady k zadanému tématu na papír. Metoda je taktéž nenáročná na pomůcky, podporuje schopnost žáků pracovat ve skupinách a vzájemně se respektovat.
· Snowballing – sněhová koule - je další z jednoduchých aktivizačních metod, která na rozdíl od ostatních začíná od jednotlivce a následně se žáci zapojí do práce ve dvojicích, čtveřicích nebo i větších týmech, dle zvážení učitele. Nabalují se na sebe jak členové skupiny, tak jejich poznatky a jejich postřehy k tématu. Opět je to metoda nenáročná na pomůcky a místo.
· Buzz Groups – bzučící skupiny – je to metoda podobná „Snowballingu“, ale od začátku žáci pracují ve skupinách. Zadáním může být třeba domácí úkol, získávání informací z internetu, odborné publikace, časopisu. Metoda je využitelná ve kterékoli části hodiny, jsou již nutné dopředu promyšlená témata hodiny a pomůcky.
· Mind maps - Myšlenkové mapy- metoda je použitelná jak pro žáky prvního stupně, tak pro univerzitní studenty. Děti, které ještě neumí psát, můžou své nápady kreslit. Při práci je důležitý nejen výsledek, ale celý proces tvoření myšlenkové mapy. Metoda je vhodná na uspořádání získaných znalostí, lze ji výborně uplatnit zejména při řešení problémových úloh.
Mezi další aktivizační hry využitelné zejména na prvním stupni základních škol patří také pexesa, domina, vědomostní testy a kvízy, křížovky. Jedná se o věci u dětí velmi oblíbené a motivující.
Podle Hlaváčové, Klečkové a kol.(2011) jsou práce s těmito metodami v CLILU náročné pro učitele, který musí věnovat pozornost především přípravě a přizpůsobit se úrovni znalostí cizího jazyka. Nové učivo prezentované metodou CLIL musí být jasné, srozumitelné, uvedené jednoduchými frázemi a řádně vysvětleno.
Dalšími, u žáků velmi oblíbenými aktivizačními metodami, jsou TPR aktivity (Total physical response activities). Těmito metodami se zabývají i Slatteryová a Williamsová (2006). Podle autorek jsou tyto aktivity velmi motivující pro žáky, kteří se řídí pokyny učitele, ale nemusejí ještě nutně umět mluvit. Seznamují se se zvukovou stránkou jazyka, přirozeně si osvojují hlásky a gramatické struktury a intonaci cílového jazyka. Mezi nejčastěji používané TPR metody patří používání písniček, rýmů, obrázků, písniček s pohybem typu Head and shoulders, Here we go round the Mullberry bush, Hokey-Pokey song a jiné. TPR metody je vhodné používat v době, kdy jsou děti unavené, například když píší nebo počítají delší časový úsek, musí se dlouho soustředit, je TPR ideální příležitostí k aktivnímu odpočinku. Pohyb je osvěží a jsou připraveny k další práci.
Slatteryová a Williamsová (2006) uvádějí příklady typu „Listen and… do something“
-Poslouchej a něco udělej, ve kterých učitel zadává anglicky instrukce a žáci přesně provedou to, co jim učitel řekl. Učitel srozumitelně vyslovuje své požadavky, pomáhá žákům pochopit instrukce pohybem či mimikou, žáci musejí pozorně naslouchat a nemusejí mluvit, pokus je výklad doplněn pohybem, lépe chápou požadavky učitele. Dalšími TPR aktivitami jsou „Listen and write“, „Listen and point“, hra „Follow the leader“, „Simon says“, pantomima, hry „Je pravda, že …?“ (Slattery M., Willis J.,English for primary teachers, 2006, s. 24-31)
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Scaffolding zahrnuje všechny podpůrné strategie a metody, které žákům umožňují osvojit si znalosti na základě svých vlastních poznatků. Učitel žákům poskytuje oporu a pomáhá jim dosáhnout cíle ne tím, že  jim řekne postup, ale tím, že  žáky naučí, jak na správný postup přijít sami a tím se dostat k cíli.
Hlaváčová (2011) uvádí, že  scaffolding je proces, který žákům poskytuje záchytné body, které usnadňují učení, a postupně nabízí žákům větší volnost, až žák zvládne danou činnost zcela samostatně. Každý učitel má zásobu aktivit, které žákům pomáhají pochopit novou látku a užít ji v praxi. Učitel CLILu má za úkol stavět dvojí lešení. Jedno pro probíranou látku a druhé pro cizí jazyk. Při práci s novou látkou je vhodné využívat známé a dobře procvičené a zvládnuté jazykové struktury, zatímco při opakování látky je možné rozvíjet jazyk formou nových slovíček, slovních spojení a nabízet žákům nové výrazy.
Scaffolding není stálá opora, jakmile se jedna příčka pomalu oddělá, staví se hned další, aby se podpořilo další příbuzné téma. Opora se odstraňuje po částech a staví se hned na jiném místě, je to velmi flexibilní metoda práce se žáky. Opora může být poskytována učitelem, dalšími studenty, například při skupinové práci, práci ve dvojicích, studenty, kteří již učivo zvládli, staršími studenty, kteří pomáhají mladším, ale také prostřednictvím materiálů, rodičů či jiných členů společnosti. (Mehisto.P.,Marsh D.,Frigols M.J,Uncovering CLIL,2008,s.139)
Mehisto (2008) uvádí příklad, jak lze scaffolding využít v praxi:
· Učitel předvede třídě postup při řešení nějakého úkolu
· Třída pomáhá učiteli vyřešit příklad s podobným zadáním
· Žáci řeší podobný příklad ve skupinách
· Žáci pracují na příkladech samostatně
Tento příklad lze využít v každém vyučovaném předmětu, v matematice prvního stupně základních škol se tento postup dá použít například při práci s různými typy slovních úloh.
Daleová a Tannerová (2012) uvádějí rozdíl mezi učitelovou pomocí a scaffoldingem na příkladu: když žák neví, jak se vyslovuje určité slovíčko a učitel mu výslovnost řekne, tak to je pomoc učitele. Pokud učitel řekne žákovi, ať si zkusí slovíčko vyslovit, zjistí, které zvuky slyší a napíše si je, učitel provádí scaffolding, který pomáhá žákovi vyřešit sám podobný problém v dalších hodinách.
Scaffolding tedy neznamená říci žákovi výsledek, ale dát mu takové podněty, aby se k výsledku dopracoval sám a uměl si v podobné situaci poradit i příště.
Protože veškeré výše zmiňované metody kladou velké nároky na připravenost učitele, budu se práci učitele věnovat v další kapitole.
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Podle Vraštilové a Pištory (2014) je ideální aprobací pro učitele CLILU na vyšším stupni škol kombinace cizího jazyka a nejazykového předmětu – například dějepisu, zeměpisu, ale i výchov – tělesné výchovy, hudební výchovy. Takový učitel je vzdělaný v obou předmětech a nemá tak problém s užíváním cizího jazyka a CLILU v praxi. 
Dellerová a Priceová (2007) dělí učitele CLILU do dvou skupin:
· Učitelé cizího jazyka – tito učitelé jsou plně kvalifikovaní na výuku v cizím jazyce, ovšem mají problémy s obsahem předmětu, který v daném jazyce vyučují
· Učitelé předmětu – tito učitelé jsou kvalifikovaní v obsahu daného předmětu, ovšem velice často nejsou jazykově vybaveni natolik, aby v cizím jazyce mohli žákům kvalitně předávat obsah učiva.
Ideálním učitelem pro metodu CLIL je učitel 1. stupně, který je aprobován ve všech vyučovaných předmětech 1. stupně, ovšem pokud ovládá zároveň i cizí jazyk na odpovídající úrovni.
Jazyková úroveň učitelů CLILu je velmi důležitým tématem, je nutno předcházet situacím, kdy učitel předá žákům chybné informace plynoucí z neznalosti předmětu, nebo pokud bude učitel užívat nesprávné gramatické struktury nebo nesprávné výrazy v cílovém jazyce. U nejazykových a předmětových učitelů je doporučena a je nezbytná těsná spolupráce.
Podle SERR by měl učitel pro soft CLIL ovládat jazyk na úrovni B1, pro hard CLIL na úrovni B2 a výše.
B1 Rozumí hlavním myšlenkám srozumitelné spisovné vstupní informace (input) týkající se běžných témat, se kterými se pravidelné setkává v práci, ve škole, ve volném čase atd. Umí si poradit s většinou situací, jež mohou nastat při cestování v oblasti, kde se tímto jazykem mluví. Umí napsat jednoduchý souvislý text na témata, která dobře zná nebo která ho/ji osobně zajímají. Dokáže popsat své zážitky a události, sny, naděje a cíle a umí stručně vysvětlit a odůvodnit své názory a plány. 
B2 Dokáže porozumět hlavním myšlenkám složitých textů týkajících se jak konkrétních, tak abstraktních témat včetně odborně zaměřených diskusí ve svém oboru. Dokáže se účastnit rozhovoru natolik plynule a spontánně, že  může vést běžný rozhovor vedený s rodilými mluvčími, aniž by to představovalo zvýšené úsilí pro kteréhokoliv účastníka interakce. Umí napsat srozumitelné podrobné texty na širokou škálu témat a vysvětlit své názorové stanovisko týkající se aktuálního problému s uvedením výhod a nevýhod různých možností (Společný evropský referenční rámec pro jazyky, 2001, s. 24).
Novotná (2011) uvádí, že  známe osm oblastí, které jsou považovány za základní pro přípravu učitelů CLILu:
· Identifikace potřeb žáka: Žák je hlavní účastník vzdělávacího procesu, přístup k výuce je u každého žáka individuální, učitel individualitu žáků musí brát v potaz a podřídit tomu plánování výuky.
· Plánování: Plánování hodin CLILu zahrnuje především, dobrou znalost žáků a cílů výuky, znalost efektivních výukových metod, vytvoření posloupnosti učebních událostí, vhodný výběr materiálu a pomůcek. 
· Multimodalita: Týká se způsobu, jak učitel oslovuje své žáky, může být zaměřena na sluch, vizuální vnímání, hmatové či kinestetické vnímání.Ve výuce CLIL jsou tyto smysly propojeny.
· Interakce: Učitelé by měli stále pamatovat jak na rozvoj výuky jazyka, tak na rozvoj znalostí ve vyučovaném předmětu. Duální zaměření vyžaduje ze strany učitele i žáků vysokou míru interakce, žáci by se na interakcích měli podílet různými způsoby, ne jen odpovídat na otázky, ale aktivně se zapojit do výuky.
· Hodnocení: Hodnocení v hodinách CLILu by mělo být dynamické, neustále se vyvíjet, spojovat hodnocení se sebehodnocením kde předmět hodnocení je jak obsahový, tak i jazykový cíl.
· Předmětová gramotnost: Učitel si musí uvědomit, že  žáci se mohou v průběhu studia setkat s velmi specifickými výrazy a měl by věnovat pozornost znalosti jazyka v různých oborech.
· Spolupráce a reflexe: Je nezbytná spolupráce mezi jazykovými a předmětovými učiteli, výměna informací a nápadů je přímo žádoucí. Je možné spolupracovat v rámci jedné školy, ale i v rámci více škol a vyměňovat si zdroje, nápady a zkušenosti.
· Kontext a kultura: Do výuky CLILu je zahrnuta i kultura daného státu, kde se mluví cílovým jazykem, k rozvoji pochopení kulturních souvislostí a komunikačního chování slouží kontakty žáků se zahraničními žáky, účast škol v mezinárodních projektech.

[bookmark: _Toc485762156]Charakteristika dětí mladšího školního věku ve vztahu k výuce AJ
Podle Slatteryové a Willisové (2006) se děti v tomto věku velice rychle vyvíjejí, mění se. Učí se mnoha způsoby, jako jsou pozorování, poslech, nápodoba, hra a činnosti. Mají v sobě přirozenou zvědavost, rády si hrají a zapojují představivost, také rády a dobře přijímají zažité, opakující se aktivity a rutiny. Udrží pozornost jen krátkou dobu, proto oceňují střídání aktivit a oceňují ve výuce rozmanitost. Děti ve věku od 7 let si osvojují mnoho jazykových dovedností prostřednictvím poslechu a vlastního prožitku, podobně, jako si osvojily mateřský jazyk. Učí se činností a hrou, tedy bezděčně, neučí se nová slova cíleně, ale prostřednictvím poslechu. Rády si zkoušejí nové zvuky daného jazyka, toto lze využít k vyučování prostřednictvím her, říkadel a zpívaných frází. Děti ve věku od 7 let se již učí číst a psát, rozeznávají rozdíly mezi skutečností a imaginací. Děti si často neuvědomují, že  se učí něco nového, považují výuku za legraci. 
Je nezbytné na žáky často mluvit anglicky a motivovat je používáním obrázků, her a příběhů a nechat děti samostatně se vyjadřovat. Děti velice rády používají cizí jazyk v krátkých rozhovorech, které simulují skutečný život.
Jejich gramatický systém se buduje postupně sám od sebe, za předpokladu, že  kolem sebe uslyší angličtinu ve velké míře. Naučí se mnoho slov a frází. (Slattery M.,Willis J., English for primary teachers,2006,s.4)
Podle Slatteryové a Willisové jsou pro vyučování vhodné aktivity vedené zajímavým a zábavným přístupem, zajistit u dětí pocit bezpečí a chuť zapojit se do výuky. Učitel by měl používat hodně gest, činností, obrázků, písniček, jednoduché příběhy a říkadla. Je nutno novou látku často opakovat, ale také nebát se přidávat postupně další věci a slova, povzbuzovat děti, aby se tyto nové výrazy nebály samy používat a pochopit významy slov. Vysvětlit cíl své činnosti a zapojit děti do řízení aktivit.
Scottová a Ytrebergová dělí děti mladšího školního věku na dvě podskupiny – děti od 6 do 8 let patří do první skupiny, jsou to děti, které rády mluví o sobě a o svém okolí, umí vyprávět o tom, co dělaly nebo slyšely, rozumí různým situacím rychleji než jazyku, který je doprovází, neumí ale rozlišovat mezi skutečností a fikcí. Děti v tomto věku neudrží pozornost na delší dobu, rády si hrají a pracují, ale musí mít další děti kolem sebe, většinou jsou velmi nadšené a mají kladný vztah k učení.
Děti z druhé podskupiny, ve věku 9-11 let, jsou podle Scottové a Ytrebergové velmi zvídavé, kladou učiteli mnoho otázek, již dovedou rozlišit skutečnost a fikci, jsou schopny pracovat ve skupině s ostatními, mají velmi vyvinutý smysl pro spravedlnost a křivdu těžce nesou. Z hlediska jazykové výuky jsou již kompetentní uživatelé mateřského jazyka, jsou schopny vyjadřovat i abstraktní věci a symboly.
Z toho vyplývá, že  nápaditá výuka s častým střídáním zajímavých aktivit je více než vhodná pro žáky v tomto věku. Zapojení her a více smyslů do výuky děti motivuje a zároveň dělá vyučování atraktivní. Děti rády manipulují s různými kartami a předměty, kterými můžeme zpestřit vyučovací hodiny, milují hry s jazykem, písničky, experimenty. Pokud přidáme správnou mimiku, výraz tváře, řeč těla, žáci se rádi zapojí do výuky.
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Dokument Rámcový vzdělávací program pro základní vzdělávání (RVP ZV) z roku 2013 zahrnuje Cizí jazyk jako součást vzdělávací oblasti Jazyk a jazyková komunikace. Do této vzdělávací oblasti dále patří Český jazyk a literatura a Další cizí jazyk. Díky této vzdělávací oblasti absolvent základní školy získá dovednosti a vědomosti potřebné ke správnému vnímání jazykových sdělení, rozumí jim, vhodně se vyjadřuje a umí prosazovat své názory a obhajovat si je. Podle RVP ZV má výuka cizího jazyka směřovat ke snižování jazykových bariér a pomáhat v osobním životě i při budoucím studiu nebo při vykonávání profese. Žáci by měli poznat způsob života lidí v jiných zemích, jejich kulturu a tradice. Výuka Cizího jazyka má prohlubovat všeobecný přehled žáků, toleranci k jiným národům, možnost žáků zapojit se do mezinárodních projektů. Žáci by měli po absolvování základní školy dosáhnout na úroveň A2 v Cizím jazyce a A1 v Dalším cizím jazyce. Úroveň A1 se také týká výstupů pro první stupeň základních škol.
A1 Rozumí známým každodenním výrazům a zcela základním frázím, jejichž cílem je vyhovět konkrétním potřebám, a umí tyto výrazy a fráze používat. Umí představit sebe a ostatní a klást jednoduché otázky týkající se informací osobního rázu, např. o místě, kde žije, o lidech, které zná, a věcech, které vlastní, a na podobné otázky umí odpovídat. Dokáže se jednoduchým způsobem domluvit, mluví-li partner pomalu a jasně a je ochoten mu/jí pomoci. 
A2 Rozumí větám a často používaným výrazům vztahujícím se k oblastem, které se ho/jí bezprostředně týkají (např. základní informace o něm/ní a jeho/její rodině, o nakupování, místopisu a zaměstnání). Dokáže komunikovat prostřednictví jednoduchých a běžných úloh, jež vyžadují jednoduchou a přímou výměnu informací o známých a běžných skutečnostech. Umí jednoduchým způsobem popsat svou vlastní rodinu, bezprostřední okolí a záležitosti týkající se jeho/jejích nejnaléhavějších potřeb.
 (Společný evropský referenční rámec, s. 24)
[bookmark: _Toc485762158]Matematika
Slovo matematika pochází z řečtiny μαθηματικός (mathematikós) = milující poznání; μάθημα (máthema) = věda, vědění, poznání.
„Matematika je věda o číslech a geometrických útvarech, věda o kvantitativních a prostorových vztazích reálného světa.“ (B. Novák, Vybrané kapitoly z didaktiky matematiky 1, 2003, s. 7)
[bookmark: _Toc485762159]Historie matematiky
[image: ]Pokud bychom chtěli zaznamenat historii matematiky, musíme se vrátit zpět až do dob pravěkého člověka, který si potřeboval spočítat úlovek, od starého Řecka až bychom došli k moderní matematice, která se týká mnoha vědních oborů. Vývoj matematiky probíhal různě v různých částech světa, velký rozvoj matematika zaznamenala především v Řecku, Číně, Egyptě, Mezopotámii. Velký rozvoj a poznatky přinesla i matematika arabská, čínská a indická, hlavně v období středověku, kdy evropskou matematiku hravě předběhly v tom, co se znalostí týče. Je zajímavé, že  podle archeologických vykopávek je nejstarší dochovaný předmět, který svědčí o schopnosti znázornit počet je z Moravy. Jedná se o stehenní kost vlka, na které se nachází 55 zářezů. Její stáří se odhaduje na 10 až 20 tisíc roků a byla nalezena v jeskyni Pekárka v centru tábora lovců mamutů ve Věstonicích. Tyto předměty se nazývaly vrubovky a později byly nalezeny další i v Asii, Egyptě a v Africe. (Znám Š., Bukovský L. a kol.,Pohľad do dejín matematiky, 1986, s. 11)


 
Obrázek č. 3 „Vrubovka“ (Znám Š. Bukovský L. a kol., Pohĺad do dejín matematiky 1986, s. 11)
Podle Kolmana (1999) se v matematice začala postupně zavádět čísla, od počítání na prstech, či článcích prstů, od pojmu „mnoho“ a „moc“ se začala používat čísla k vyjádření počtu. První matematické pojmy začaly vznikat kvůli potřebě pochopit některá sdělovaná fakta, vyjadřovaly počet různých předmětů a jejich porovnávání, po dlouhou dobu se počty omezovaly na množství dvou až tří kusů, později čtyř až pěti kusů. Postupně se vývoj ustálil na používání desítkové soustavy, jako nejvíce vyhovující.
Po dlouhá staletí bylo sčítání a odčítání jedinou používanou matematickou operací, postupně se přidávalo i násobení, které souviselo se vznikem zemědělství, s geometrickými představami. Dělení vzniklo mnohem později, jako první se začalo dělit na „ půl“. (Kolman)
Kolman dále uvádí, že  rozvoj primitivního obchodu přinesl i velmi hrubé a nepřesné základy geometrie, kdy se začalo používat měření na různé části těla - loket, palec, stopu atd. Velký rozvoj geometrie nastoupil zároveň s rozvojem hrnčířství, tkalcovství a stavebnictví - různými spirálami, trojúhelníky a jinými ornamenty se zdobily poháry, nádoby i látky. V historii se také často cestovalo se zbožím za hranice státu, proto se rozvíjela komunikace v cizím jazyce v souvislostech s nákupy - slovní zásoba týkající se kupovaného či prodávaného zboží, platby, hodnoty zboží, tvaru, velikosti atd.
 Postupem vývoje lidstva se matematické poznatky nezískávají jen experimentálně, ale i na základu úsudku. Matematika se mění ve vědu deduktivní. Na vznik matematických pojmů a operací také působily další podněty jako obchodnictví, peněžnictví, zeměměřičství, mořeplavby, astronomie.
Z tohoto historického vývoje vidíme, že  obor matematika je velice úzce spjat s vývojem lidstva a zasahuje do všech odvětví, kterými se člověk zabývá. Jazyk matematiky tak pronikl i do všech dalších odvětví, kde bylo nutno použít počty či geometrickou představivost. Proto se například pojmenování geometrických útvarů, těles, čísel atd. objevuje ve všech světových jazycích, což je pro nás z hlediska zavedení CLILu do učiva matematiky velkou výhodou.
[bookmark: _Toc485762160]Didaktika matematiky
Podle Nováka (2003) je didaktika matematiky speciální tzn. oborová didaktika, která se zabývá teorií vzdělávání v matematice. Je to věda s vlastním způsobem myšlení, strukturou a logikou.
Tuto didaktiku dělí na čtyři dimenze:
· Obsahovou - zde jde především o obsah a výběr učiva, transformaci poznatků matematické vědy do didaktického systému daného druhu a stupně škol. 
· Pedagogickou - zahrnuje činnosti učitele (metody a postupy vyučování) a poznávací procesy žáků.
· Psychologickou - jedná se o proces učení, motivaci žáků, udržení jejich pozornosti,…
· Konstruktivní - zahrnuje cíle vzdělávání, projektování, realizace a hodnocení
Současná didaktika matematiky má interdisciplinární charakter. Integruje vědy o vzdělávání a matematiku jako vědní obor. Zkoumá nejen procesy učení a vyučování matematice, ale i procesy vytváření matematických poznatků a jejich roli a uplatnění ve společnosti. Studuje roli žáka a učitele ve vzdělávání, studuje procesy, které probíhají v jejich vědomí, když „dělají“ matematiku. Když se zamýšlejí nad matematickou situací, pojmem nebo vztahem, když řeší úlohu (problém), když formulují své myšlenky.
 (Novák B., Kapitoly z didaktiky matematiky, 2003.s.7)

 „Didaktika matematiky je pre nás zaoberanie sa vzťahom medzi matematikou na jednej strane a ľuďmi, spoločnosťou, na strane druhej. Zahŕňa všetky otázky komunikácie o matematike a komunikácie v matematike. Vedie k novým poznatkom o matematike a vede všeobecne, o spoločnosti a o ľuďoch. Pre nás je časťou cesty k sebapoznaniu.“ 
(Fischer, R., Malle, G., Človek a matematika, 1991, s. 15)

[bookmark: _Toc485762161]Vyučovací metody 
[bookmark: _Toc485762162]Klasifikace výukových metod
Výukové metody lze dělit dle různých kritérií. Mezi nejčastěji používanou klasifikaci výukových metod patří komplexní členění dle J. Maňáka, který dělí metody takto: 
· Aspekt didaktický – metody z hlediska pramene poznání a typu poznatků, patří sem metody slovní, názorně demonstrační a praktické. 
· Aspekt psychologický – metody z hlediska aktivity a samostatnosti žáků, patří sem metody sdělovací, samostatné práce žáků, metody badatelské, výzkumné a problémové. 
· Aspekt procesuální – metody z hlediska myšlenkových operací, zahrnují postupy: srovnávací, induktivní, deduktivní a analyticko-syntetický. 
· Aspekt logický – metody z hlediska fází výchovně-vzdělávacího procesu, zahrnují metody motivační, expoziční, fixační, diagnostické a aplikační. 
· Aspekt organizační – metody z hlediska výukových forem a prostředků, jedná se o kombinaci metod s vyučovacími formami nebo vyučovacími pomůckami. 
· Aspekt interaktivní – tzv. aktivizující metody, mezi které řadíme: diskuzní metody, situační metody, inscenační metody, didaktické hry a specifické metody.
Další možností dělení je tzv. kombinovaný pohled na výukové metody podle autorů J. Maňáka a V. Švece, ve kterém sloučili pojmy výuková metoda a organizační forma. Metody jsou členěny do tří základních skupin: 
· Klasické: je upřednostňována hromadná výuka, učitel předává informace žákům a tím se dostává do nadřazené role. Žáci jsou v pozici posluchačů, přijímají tak informace z učitelova výkladu. Souhrnně jsou tyto metody označovány jako „tradiční“. Patří sem metody slovní, názorně-demonstrační a praktické. 
· Aktivizující: jsou to metody, pro něž je charakteristické řešení problémových situací ve vyučování, v matematice pak problémových úloh. Aktivizující metody by měly žáka podněcovat k tvořivému myšlení a sloužit jako podnět k činnosti a motivaci žáků. Řadíme sem metody diskuzní, heuristické, inscenační, situační a didaktické hry.
· Komplexní výukové metody: různorodá, ale vždy ucelená kombinace metod, organizačních forem výuky, didaktických prostředků nebo reálných situací, ovšem neustále spojené v komplex výukových metod. Jsou to frontální výuka, skupinová a kooperativní výuka, partnerská výuka, individuální výuka, samostatná práce žáků, projektová výuka, brainstorming, výuka podporovaná počítačem a metody kritického myšlení.
[bookmark: _Toc485762163]Výukové metody v matematice
Podle Nováka (2003) je výuková metoda cestou k dosažení předem stanovených cílů výuky. Na prvním stupni základních škol lze v učivu matematiky použít následující výukové metody:metody prezentace nového učiva a metody řešení matematických úloh.
Mezi metody prezentace nového učiva patří: 
· metoda induktivní - „Induktivní metoda (indukce = vyvození) je založena na úsudku, směřujícím od zvláštních případů k obecnému tvrzení. Je charakteristická pro přírodní vědy. Pramenem poznání je pozorování, experiment, zkušenost (empirie) a její logické zpracování“ (B. Novák, Vybrané kapitoly z didaktiky matematiky 1, 2003, s. 46)
Podle Divíška (1989) žáci provádí experimenty, vyvozují z nich závěry a hodnotí je.
· metoda deduktivní - „deduktivní metoda (dedukce = odvození) je založena na úsudku, směřujícím od obecného tvrzení ke zvláštnímu případu. Je charakteristická pro vědeckou matematiku“. (B. Novák, Vybrané kapitoly z didaktiky matematiky 1, 2003, s. 46)  
Divíšek (1989) žáci pracují s obecnými příklady, ze kterých vyvozují nové poučky.
· metoda genetická - Novák (2003) uvádí, že  následuje historický vývoj matematických pojmů. Žáci poznávají, jak se daný pojem vyvíjel. 
Využití genetické neboli vývojové metody hodnotí i Divíšek (1989) jako motivaci pro nové učivo, kdy učitel žákům ukazuje poznatky v souvislosti, jak v historii vznikaly (př. vývoj písemného násobení ze sčítání, měření délek, apod.)
· Divíšek (1989) uvádí i metodu dogmatickou - tato metoda předkládá žákům již hotové vědomosti. Lze ji využít tam, kde lze přesně popsat postup (algoritmus). Tato metoda však neučí žáky myslet a poznané postupy dále zdokonalovat, nemotivuje žáky k tvůrčí práci.
Mezi metody řešení matematických učebních úloh řadíme podle Nováka (2003):
· Analytickou metodu - tuto metodu používáme při úsudcích, pomocí nichž přicházíme na nové a neznámé výsledky, při hledání řešení složených slovních úloh a při řešení početních i konstruktivních úloh v učivu geometrie.
· Syntetickou metodu - tato metoda postupuje naopak než analytická metoda, a to od známého k neznámému, doplňuje metodu analytickou, proto je pro učivo matematiky výhodné používat metodu analyticko- syntetickou.
· Algoritmus - znamená přesný popis cesty, která nás dovede ke správnému výsledku. Lze se ho naučit. Může být vyjádřen slovem, symbolem nebo grafem. Osvojení základních algoritmů je základní dovednost žáka prvního stupně základní školy. 
· Heuristiku - jedná se o metodu tvůrčího řešení úloh a problémů, jejíž podstatou je objevování. Tato metoda je řazena mezi nestandardní neboli problémové úlohy. V matematice je často veden heuristický dialog, kdy učitel vede se žáky rozhovor, který vede k objevování nových poznatků.
[bookmark: _Toc485762164]CLIL a matematika 
Daleová a Tannerová (2012) se zabývají aplikací metody CLIL do různých vyučovacích předmětů. Jedním z jimi zkoumaných předmětů je matematika. Zde je nutno si uvědomit jednu zásadní věc. Matematika je často popisována nejen jako výukový předmět, ale jako samotný speciální jazyk. Učitelé CLILu v matematice neučí jen obsahovou část předmětu, ale dva další jazyky – cílový cizí jazyk a jazyk matematiky. Jazyk matematiky se skládá ze symbolů, specializované terminologie a zvláštních vizuálních podnětů. Je používána méně práce s textem, než v jiných výukových předmětech, žáci sami velmi často řeší samostatně úkoly v lavicích nebo poslouchají postupy učitele. Výzva pro učitele je všechny tyto akcepty spojit v ucelený celek a dosáhnout zamýšleného cíle nejen v jazyce, ale i v učivu matematiky.
V hodině CLILu v matematice by měl učitel povzbuzovat žáky v cizím jazyce nejen mluvit a popisovat postupy, ale i myslet, popsat a ověřovat výsledky svého bádání, spekulovat o možných řešeních. Také by se měli zaměřit i na psaný projev a zařadit jej do výuky. Je možno zařazovat různé pracovní listy s použitím možností ANO-NE v odpovědi, deskové hry typu Ubongo, Tučňáci na ledu, Blokus apod. k procvičování prostorové orientace, myšlenkové mapy, čtení jednoduchých textů např. slovní úlohy se zjednodušeným zadáním dle jazykové úrovně žáků. (Tom has got 35 apples, Jane has got 28 pears. How many pieces of fruit have they got altogether? )
Vhodné je zařazovat pohybové aktivity, soutěže, aktivity typu „ Listen and draw..“ – Draw a red triangle. There is a red circle next to the triangle. There are two big green rectangles above the circle…
Dle probíraného učiva je možno zařazovat různé písničky, básničky, pexesa, Dobble, domina, přiřazování obrázků patřících k sobě, hledání dvojic (příklad + výsledek…), hledání rozdílů na obrázcích, doplňování vět, spojování rozpůlených vět, bingo a spoustu dalších aktivit, které motivují žáky k používání cizího jazyka i prohlubování učiva matematiky.
Podle Tannerové a Daleové (2012) je v hodinách matematiky a CLILu možno používat: 
· Výklad učitele, instrukce a popisy řešení matematických problémů
· Psané texty – každodenní situace popsané v matematických termínech (ceny, porovnávání měny, čísla…)
· Používání audiovizuální techniky – interaktivní hry, videa, ve kterých se odehrává reálný život spojený s matematikou- banka, obchod…
· Modely – 3D modely, kompas, počitadla
· Měření různých předmětů ve třídě i mimo ni
· Pomocí vizuální podpory- tabulky, nástěnky, flashcards, fotografií
Matematika je pro používání language showers velmi vhodný předmět, její terminologie je velice obsáhlá a žáci se mohou naučit používat bohatý matematický jazyk jako prostředek k matematické komunikaci. Jazykové struktury v matematice jsou stálé, pokud se je žák naučí používat, může je bez obav použít ve větách a v instrukcích bez obav, že  udělá chybu a nebude mu porozuměno.
[bookmark: _Toc485762165]Matematika a RVP
Předmět matematika je v RVP ZV zařazen do vzdělávací oblasti Matematika a její aplikace. Tato oblast se dělí na čtyři základní tematické okruhy: Čísla a početní operace (na 2. stupni - Číslo a proměnná), Závislosti, vztahy a práce s daty, Geometrie v rovině a v prostoru a Nestandartní aplikační problémy a úlohy. 
Zaměřuje se zejména na aktivní činnosti, které jsou příznačné pro práci s matematickými objekty a pro využití matematiky v reálném životě. Vzdělávací oblast Matematika a její aplikace umožňuje žákům osvojit vědomosti a dovednosti využitelné v praktickém životě a napomáhá tak získat matematickou gramotnost. Základní vzdělávání klade důraz na porozumění základní matematické terminologii a symbolice, pochopení základních matematických postupů a vzájemných vztahů mezi nimi a osvojení základních algoritmů. Kromě toho se žáci učí používat prostředky výpočetní techniky, jako jsou kalkulačky, výukové programy, DUMy vytvořené pro interaktivní tabule. Rovněž se zlepšují v práci s různými zdroji informací, např. účelným využitím internetu.
Rámcový vzdělávací program vymezuje na 1. stupni základní školy učivo dle jednotlivých tematických okruhů:

· tematický okruh Číslo a početní operace zahrnuje přirozená čísla, celá čísla, desetinná čísla, zlomky, zápis čísla v desítkové soustavě a jeho znázornění (číselnou osu, teploměr, model), násobilku, vlastnosti početních operací s čísly a písemné algoritmy početních operací; 

· tematický okruh Závislosti, vztahy a práce s daty se zabývá obecnými závislostmi a jejich vlastnostmi, diagramy, grafy, tabulkami a orientací v jízdních řádech; 

· tematický okruh Geometrie v rovině a v prostoru zahrnuje základní útvary v rovině (lomená čára, přímka, polopřímka, úsečka, čtverec, kružnice, obdélník, trojúhelník, kruh, čtyřúhelník, mnohoúhelník), základní tvary v prostoru (kvádr, krychle, jehlan, koule, kužel, válec), délky úsečky, jednotky délky a jejich převody, obvody a obsahy obrazců, vzájemnou polohu dvou přímek v rovině a v neposlední řadě také osově souměrné útvary; 

· tematický okruh Nestandartní aplikační úlohy obsahuje učivo o slovních úlohách, různé číselné a obrázkové řady, magické čtverce a prostorovou představivost. 


[bookmark: _Toc485762166]PRAKTICKÁ ČÁST
 V praktické části diplomové práce jsem se zaměřila na vytvoření souboru language showers, které mohou sloužit i ostatním učitelům jako pomůcka k výuce metodou CLIL. Každý pracovní list obsahuje nějakou činnost, použitelnou kdykoli během vyučovací jednotky. Lze je zařadit na úvod hodiny jako zahřívací rozcvičku – warm-up activity, kdykoli v průběhu hodiny pro uvolnění atmosféry (písničky, pexesa, Dobble…) i na konci hodiny jako procvičení učiva. Náměty se vztahují ke vzdělávacím oblastem RVP Číslo a početní operace a Geometrie v rovině a prostoru.
Každý list také obsahuje metodický návod, vysvětlení pravidel her a případné obměny, doplnění o pohybovou složku. Ke každému pracovnímu listu jsem přidala krátký přehled „Classroom English“ – anglických pokynů, které je možno použít k představení aktivit a k práci s nimi. Classroom English je návod k použití angličtiny pro každodenní činnosti prováděné se žáky ve třídě. Naučit se správně fráze spojené s prací se třídou pomáhá i nejazykovému učiteli při práci. Nemusí vytvářet složitě věty a získává pocit jistoty, že  větu použije gramaticky správně, se správnou výslovností. Učitel i žáci používají angličtinu v reálných situacích a rozhovorech, podle Halliwellové (2006) toto utvrzuje žáky v tom, že  používají živý jazyk v reálných situacích, ne jen jazyk z učebnic a pracovních sešitů. Žáci postupně přicházejí na skutečnost, že  nepotřebují učiteli rozumět každé slovo, přesto jsou schopni porozumět sdělení učitele, podpořeni jeho gesty a mimikou.


[bookmark: _Toc485762167]Soubor pracovních listů
[bookmark: _Toc485762168]Shapes - Pexeso
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10-15 minut
Obsahový cíl: procvičit a zopakovat se žáky názvy rovinných geometrických útvarů

Jazykový cíl: procvičit anglickou slovní zásobu týkající se rovinných útvarů – circle, square, rectangle, triangle a názvy barev – brown,blue, yellow, green, black, red, slovní spojení “I have got“ – „Já mám“, „ There is ….“ „Je tu….“
Pomůcky: zalaminované kartičky s pexesem, PhDr. Věra Holutová, dostupné na: http://dum.rvp.cz/materialy/karetni-hra-pexeso-quot-geometricke-tvary.html#material_files 
Metodický návod:
Hra se skládá z obrázkových dvojic – celkem 48 obrázkových kartiček. Základním principem hry je vyhledávání stejných obrázků – v tomto případě stejných geometrických tvarů stejné barvy. Při hře jsou kartičky otočeny obrázkem dolů, obrací se pouze po dvojicích. Žáci si musí zapamatovat nejen tvary a barvu obrázků, ale i místo, na kterém se kartička nachází. Otočené dvojice si žák vezme k sobě na svoji hromádku. Vyhrává ten žák, který má nejvíce shodných dvojic. Hra končí, když jsou všechny obrázky otočeny.
Tuto hru je možno hrát ve dvojicích i v menších skupinkách po 3 až 4 žácích. Učitel hlídá, aby žáci po otočení kartičky správně řekli anglicky, co se na kartičce nachází za obrázek například: There is a red triangle. I have got a red triangle. Jen pokud správně tvar a barvu na obrázku pojmenuje, může si vzít uhádnutou a správně otočenou dvojici obrázků. Vítězí ten žák, který získá nejvíce dvojic.

Classroom English :
· Good morning ! – Dobré ráno!
· Here we have some new game.- Tady máme novou hru.
· You will get cards with pictures.- Dostanete kartičky s obrázky. 
· Do you know the game Pexeso? – Znáte hru Pexeso?
· You should name the shape and its colour in English.- Měli byste pojmenovat tvar a jeho barvu anglicky.
· There is a blue triangle. – Tady je modrý trojúhelník.
· I have got a red circle. – Já mám červený kruh.
· What pairs have you got? – Jaké dvojice jsi našel?
· How many pairs have you got? – Kolik máš dvojic?
· Now, it´s your turn.- Teď jsi na řadě ty. 
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  Obr. č. 4 Pexeso – shapes and colours
[bookmark: _Toc485762169] Shapes - Kvarteto
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10-15 minut
Obsahový cíl: zopakovat a procvičit se žáky názvy různých tvarů
Jazykový cíl: procvičit slovíčka- tvary a barvy, upevnit použití otázky Have you got? – Yes, I have. No I, haven´t. Máš....? Ano, mám…. . Ne, nemám….. .
Pomůcky: zalaminované kartičky s kvartetem, autorka: Klára Soldánová, dostupné na http://dum.rvp.cz/materialy/kvarteto-tvary-barvy.html#material_files 
Metodický návod:
Žáci vytvoří skupinky po 3-6 žácích. Hra se skládá z 32 karet- k sobě patřící čtveřice karet.
Cílem hry je získat co nejvíce kvartet (k sobě patřících čtveřic karet). Rozdávající hráč rozdává po jedné kartě dokola, dokud nerozdá všechny karty. Hru začíná hráč po levici rozdávajícího hráče. Zeptá se kteréhokoliv hráče na konkrétní kartu z kvarteta, od kterého má alespoň jednu kartu. Otázku pokládá anglicky, dotázaný hráč anglicky odpovídá. Jestliže tuto kartu oslovený hráč má, musí jí hráči, který se ptal, odevzdat. Ten se pak může opět zeptat na další kartu, a to stejného nebo kteréhokoliv z ostatních hráčů. Jestliže hráč nevlastní kartu, na kterou je tázán, dostává se tímto na tah a může se sám někoho zeptat na libovolnou kartu, která by se mu hodila do jeho kvartet. Může se ptát jen na kartu patřící do kvarteta, z něhož má alespoň jednu kartu v ruce. 
Učitel prochází třídou a kontroluje, jestli žáci mluví anglicky a pojmenovávají správně geometrické tvary.


Classroom English:
· Good morning ! – Dobré ráno!
· Here we have some new game.- Tady máme novou hru.
· You will get cards with pictures.- Dostanete kartičky s obrázky. 
· Do you know the game Kvarteto? – Znáte hru Kvarteto?
· You should tell the shape and its colour in English.- Měli byste říct tvar a jeho barvu anglicky.
· Use question:Have you got…… ? - Používejte otázku:Máš ….?
· Yes, I have. – Ano, mám.
· No, I haven´t. – Ne, nemám.
· Now, it´s your turn.- Teď jsi na řadě ty. 
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                                 Obr.č.5 – Kvarteto shapes

[bookmark: _Toc485762170]Shapes song for kids
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: zopakovat již známá základní slova z oblasti rovinných útvarů, vytvořit pro žáky bezpečné prostředí pro seznámení s novou slovní zásobou.
Jazykový cíl: naučit žáky používat slovní zásobu z oblasti tvarů : a circle, a triangle, a square, a heart, dbát na správný rytmus, intonaci jazyka
Pomůcky: CD 
Metodický návod: přehrávač, popř. počítač s připojením k internetu, flashka se staženou písní, Dostupné na: www.dreamenglish.com, https://www.youtube.com/watch?v=g2jdZ46nK-M
 Učitel si připraví flashcards se slovíčky: circle, triangle, square, heart. Pustí žákům písničku Shapes song. Pokud děti uslyší některý z tvarů, zvednou příslušnou flashcard, kterou mají nachystanou na lavici. Učitel pouští nahrávku po jedné sloce, aby žáci měli možnost seznámit se s melodií a slovy písně. Učitel přehraje nahrávku nejméně dvakrát. Po zhlédnutí videa zkouší děti pomocí prstů zobrazit některý ze tvarů uvedených v písničce - circle – kruh z prstů obou ruk, triangle – vytvoří trojúhelník pomocí palců a prostředníčků, square - napodobí čtverec pomocí ukazováčků a prostředníčků a heart - spojením palců dole a ostatních prstů nahoře ve tvaru srdce. Zazpívají si písničku s ukazováním tvarů podle představitele nahrávky.
 


Classroom English:
· Good morning! - Dobré ráno!
· Today, we will sing about Shapes! – What shapes do you know ? _ Dnes budeme zpívat písničku o tvarech. Které znáte?
· Can you see…… ? - Vidíš….. ?
· Yes, I can. – Ano, vidím.
· Good job! Dobrá práce!
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                      Obr.č. 6. Shapes song for kids
[bookmark: _Toc485762171]What shape is it? - song for kids
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: zopakovat a procvičit se žáky rovinné útvary.
Jazykový cíl: naučit žáky používat rozšířenou slovní zásobu z oblasti tvarů a rovinných útvarů: a circle, a triangle, a square, a heart, a star, a rectangle, an oval, a diamond
Pomůcky: CD přehrávač, popř. počítač s připojením k internetu, flashka se staženou písní, dostupné na www.dreamenglish.com, https://www.youtube.com/watch?v=9GFEjNL0XXw
Metodický návod: 
Učitel si připraví flashcards se slovíčky: circle, triangle, square, heart, star, rectangle, oval, diamond. Pustí žákům písničku What shape is it?. Pokud děti uslyší některý z tvarů, zvednou příslušnou flashcard, kterou mají nachystanou na lavici. Přehraje nahrávku nejprve po slokách, potom celou. Během pozorování videa zkouší děti napodobovat rytmus písničky. Představitel videa tleskáním upozorňuje na slabiky slovíček a tím zdůrazňuje rytmus písně a slovní zásoby. Rytmus se zrychluje, žáci zrychlují zároveň s písní. 
Pokud chce učitel zapojit pohyb, je možné rozdat žákům obrázek s rovinným útvarem, všichni si dřepnou do kruhu, čí útvar zazní, ten vstane, zvedne obrázek, vystoupí z kruhu, či provede jinou činnost dle zadání učitele.





Classroom English:
· Today we will sing a new song about shapes.- Dnes si zazpíváme novou písničku o tvarech.
· What shapes do you know? – Které tvary znáte?
· What shapes do you remember? – Které tvary si pamatujete?
· Pick up the shape you her in the song.- Zvedejte tvar, který slyšíte v písničce.
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                       Obr.7 What shape is it?



[bookmark: _Toc485762172]Domino- Shapes
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období : 1. období 
Ročník: 3.
Časová dotace : 10-15 minut
Obsahový cíl: seznámit žáky se základními geometrickými tvary, zopakovat jejich názvy, které již znají z učiva 2. ročníku, rozšířit znalost o další názvy geometrických těles
Jazykový cíl: seznámit žáky s novou anglickou slovní zásobou, se zaměřením na správný přízvuk, výslovnost
Pomůcky: zalaminované kartičky s dominem, autorka: Klára Soldánová, dostupné na http://dum.rvp.cz/materialy/domino-geometricke-tvary-barvy.html#material_files 
Metodický postup:
Hra Domino obsahuje sadu obdélníkových kartiček obsahující na jedné straně obrázek rovinného útvaru s barvou a na druhé straně jiného geometrického útvaru s jinou barvou. Žáci si zábavnou formou zopakují anglické názvy geometrických útvarů a anglických názvů barev.
Cílem hry je připojit k sobě kartičky obsahující stejný geometrický útvar a shodnou barvu. Zároveň musí říct správně barvu a název tvaru anglicky, což kontrolují ostatní členové skupinky a učitel, který chodí od skupinky ke skupince a monitoruje používání anglického jazyka i správnost přiřazování kartiček. Vyhrává hráč skupinky, který se zbaví svých kartiček jako první.

Classroom English:
· Good morning! – Dobré ráno!
· Let´s play the game Domino! – Zahrajme si hru Domino!
· You should find the shape and the same colour and put the card on the right place. – Měli byste najít tvar se správnou barvou a položit kartičku na správné místo.
· The one of you, who doesn´t have any card will win. – Ten z vás, který nemá žádnou kartičku, vyhrává.
· Now it´s your turn. – Teď jsi na řadě.
· Speak English, please. – Mluvte anglicky, prosím.
·  First say the shape and its colour in English, then you can put your card there. – Nejprve řekni anglicky název tvaru a jeho barvu, potom můžeš umístit kartičku na místo.


[bookmark: _Toc485762173]3D shapes- básnička
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období : 1. období 
Ročník: 3.
Časová dotace: 10-15 minut
Obsahový cíl: seznámit žáky se základními geometrickými tělesy, zopakovat jejich názvy, které již znají z učiva 2. ročníku, rozšířit znalost o další názvy geometrických těles
Jazykový cíl: seznámit žáky s novými anglickými slovíčky, se zaměřením na správný přízvuk, výslovnost, intonaci básně
Pomůcky: flashcards s obrázky geometrických těles, popřípadě s obrázky dalších předmětů, které tato tělesa připomínají, dostupné na https://it.pinterest.com/pin/165788830007017747/ 
Metodický návod:
Učitel prostřednictvím flashcards zopakuje se žáky názvy těles, připevní je na tabuli. Každý žák obdrží nafocený list s básní, aby mohl sledovat text a opakovat po učiteli slova básně. Učitel dbá na správnou výslovnost nových slovíček, správnou intonaci básně. Pro větší motivaci žáků lze připojit pohyb ke slovíčkům- např. party hat - děti si rukama vytvoří na hlavě pomyslný klobouček, bouncy ball - děti naznačí rukama kulatý míč, building tall - děti naznačí veliký vysoký obdélník, can of pop - děti balancují na rukách s plechovkami, dice you drop - děti předstírají házení kostkami. 3D shapes are here (ukazují na blízké věci) and there (děti ukazují na vzdálenější předměty). 3D shapes are everywhere –(rozpaží rukama a naznačí vše kolem sebe). 
[image: ]Classroom English:
· Good morning! - Dobré ráno!
· How are you today? – Jak se dnes máte?
· We will speak about 3D shapes. Which of them do you know?- Budeme mluvit o geometrických tělesech. Která z nich znáte?
· Repeat after me, please. – Opakujte po mně.              Obr.8 – 3D shapes
· Point at the right picture, you hear in the poem. – Ukažte mi na správný obrázek, který slyšíte v básničce.
· Well done. – Dobře.
· Let´s move.- Pojd´me se hýbat. 
· Rise your hands.- Zvedněte ruce.
· Show me a party hat.- Ukažte mi narozeninový klobouček.
· Show me a ball. – Ukažte mi míč.
· Show me a big building. – Ukažte mi vysokou budovu.
· Show me a can of pop.- Ukažte mi plechovku popkornu.
· Throw a dice. – Hoď kostkami.
· Excellent, good job. - Výborně, dobrá práce.
[bookmark: _Toc485762174]Dwarf´s message
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: zopakovat a procvičit se žáky početní operace násobení a dělení v rozsahu malé násobilky.
Jazykový cíl: rozluštit skřítkův vzkaz – pozdrav na jarní prázdniny, práce s anglicko- českým slovníčkem
Pomůcky: pracovní list, psací potřeby, slovníček
Metodický návod:
Učitel motivuje děti krátkým vymyšleným příběhem o skřítkovi, kterého večer potkal ve škole. Skřítek v noci hlídá třídu, aby bylo vše v pořádku a nachystané po děti na další den školy. Utírá tabuli, uklízí kapsáře, rovná křídy, vymýšlí hry, aby děti škola více bavila. A protože je to práce velmi náročná, je rád, když přijde doba prázdnin a skřítek si může odpočinout. Ale než odjel na dovolenou, nechal žákům vzkaz, a ten si musí vyluštit a přeložit.
Učitel rozdá žákům pracovní list a pobídne žáky k počítání příkladů. Žáci pracují samostatně, kdo má vypočítané příklady, hledá neznámá slovíčka ve slovníčku a pokouší se vyluštit skřítkův vzkaz. Výsledek však nesmí vykřiknout, pouze jej pošeptá učiteli. Potom si vzkaz napíší na tabuli a popřejí skřítkovi krásnou dovolenou.


Classroom English:
· Good morning ! – Dobré ráno!
· Here we have some message.- Tady máme novou hru.
· You will get papers with a message.- Dostanete papíry se vzkazem. 
· You should multiply and divide the numbers and solve the message.- Měli byste vynásobit a vydělit čísla a vyřešit vzkaz.
· The words you do not know, find in your dictionaries.- Slova, kterým nerozumíte si najděte ve slovníčku.
· Do not tell the message to your classmates, only whisper to your teacher. – Neříkej vzkaz spolužákům, pouze pošeptej učiteli.
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                                          Obr.9 - Dwarf´s message

[bookmark: _Toc485762175]Dobble – maths symbols
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: procvičit s žáky slovíčka týkající se základních matematických operací- sčítání, odčítání, násobení, dělení, zaokrouhlování, porovnávání čísel
Jazykový cíl: seznámit žáky s novou slovní zásobou, zrychlení a orientace ve spellingu anglických slovíček- plus, minus, multiplied by, divided by, times, equals, is, more than, less than, round, number, result, sum 
Pomůcky: Zalaminované kartičky s Dobblem, vygenerované autorkou na www.dobble.gorfo.com 
Metodický návod: 
Tato hra je velice oblíbená a hraje se v různých verzích- minihrách. Je potřeba zalaminovat kartičky se symboly nebo slovy. Učitel rozdá kartičky do skupinek žáků – 2 - 4 žáci ve skupince. Vysvětlí pravidla těm žákům, kteří je neznají.
Pravidla hry:
· Pekelná věž: Každému hráči učitel rozdá jednu kartu obrázkem dolů. Zbylé karty umístí v balíčku obrázkem nahoru doprostřed stolu. Na daný signál hráči otočí své karty. Hráč, který první přečte anglicky shodný nápis na své kartě a na kartě v balíčku, si kartu z balíčku vezme. Hra pokračuje dál s nově odkrytou kartou v balíčku. Cílem hry je získat co nejvíce karet. Hra končí, když je balíček dobrán.
· Studna: Mezi hráče učitel rozdá všechny karty kromě poslední. Tu umístí doprostřed stolu obrázkem nahoru. Hráči položí svůj balíček karet na stůl před sebe obrázkem dolů. Na daný signál hráči otočí své karty. Hráč, který první přečte a najde shodný název na své kartě a na kartě uprostřed stolu, dá svou kartu doprostřed stolu a otočí ve svém balíčku další kartu. Hra pokračuje dál. Cílem hry je zbavit se všech karet. Horká brambora: V každém kole dostane hráč kartu obrázkem dolů do natažené ruky. Na daný signál (třeba tlesknutí učitele) hráči druhou rukou otočí své karty. První hráč, který najde a pojmenuje shodný nápis na své kartě a kartě protihráče, dá svou kartu do ruky protihráče, se kterým měl shodný symbol. Tento hráč hledá shodný symbol mezi svou kartou a kartou protihráčů. Ostatní hráči hledají také. Hráči si takto předávají všechny karty, které mají v ruce. Cílem hry je zbavit se svých karet. Kolo končí pokud jsou všechny rozdané karty v ruce jednoho hráče. Ten tyto karty položí k sobě na stůl a hra pokračuje novým kolem. Hráč, kterému po skončení všech kol zbude nejvyšší počet karet, prohrál.
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                     Obr.10 -  Dobble - Maths symbols

[bookmark: _Toc485762176]Fly flaps - Plácačky
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: procvičit s žáky slovíčka týkající se základních matematických operací- sčítání, odčítání, násobení, dělení
Jazykový cíl:procvičovat se žáky slovní zásobu z oblasti matematických operací sčítání, odčítání, násobení a dělení - plus, minus, multiplied by, divided by, times, equals, is, 
Metodický návod: 
Učitel si připraví kartičky s různými čísly od 0 do 100. Kartička umístí pomocí magnetů na tabuli, nebo je rozloží po zemi před tabulí. Můžeme čísla na tabuli i napsat, ale plácnutím plácaček se čísla mažou a musí se často obnovovat. Učitel rozdělí žáky podle počtu do družstev. Každé družstvo dostane jednu plácačku na mouchy. Jeden žák z každého družstva přijde k tabuli s plácačkou. Učitel zadá anglicky příklad a žáci musí plácnout plácačkou na správný výsledek. Čí plácačka je na kartičce jako první, ten vyhrává, získává pro své družstvo bod a nastupují další členové družstva, až do té doby, kdy se celé družstvo prostřídá. To družstvo, které získalo nejvíce bodů, vyhrává. 


Classroom English:
· Good morning! – Dobré ráno!
· How are you today? – Jak se dnes máte?
· Fine. – Dobře
· Let´s have a new game. - Zahrajeme si novou hru.
· It´s name is Fly flaps. - Jmenuje se Plácačky.
· Divide into free groups of … - Rozdělte se do tří družstev po….
· The first in the group takes a fly flap into his hand and ges to the blackboard. – První z družstva vezme plácačku do ruky a jde k tabuli.
· I will tell you a mathematic example and you have to flap on the right result. – Řeknu vám matematický příklad a vy musíte plácnout na správný výsledek.
· The faster wins and gets a point for his team. – Rychlejší vyhrává a získá bod pro svůj tým.


[bookmark: _Toc485762177]Domino – multiplication and division 
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: procvičit se žáky základní matematické operace- násobení, dělení v rozsahu malé násobilky
Jazykový cíl:procvičovat se žáky slovní zásobu z oblasti matematických operací násobení a dělení - multiplied by, divided by, times, equals, is, 
Pomůcky:zalaminované kartičky,autor: Mgr. Libuše Sochorová, dostupné na: http://dum.rvp.cz/materialy/dominove-karty-nasobeni-deleni.html#material_files
Metodický návod: 
Učitel si předem připraví kartičky s příklady na násobení a dělení. Je vhodné si tyto kartičky vytisknout na barevné papíry a zalaminovat pro delší životnost. Pokus si je nakopírujeme na barevné papíry, předchází případnému pomíchání příkladů, které se potom těžce dohledávají. Podle počtu žáků si je rozdělí na skupiny. Každá skupinka dostane kartičky s dominem. Rozdělí si kartičky mezi sebe rovným dílem. Jedna z kartiček je označena jako Začátek – start a jedna jako Konec - finish. Žáci musí poskládat příklady od začátku do konce podle správných výsledků. Před položením kartičky musí žák správně anglicky říct příklad. Ten times four is forty. Ostatní ze skupinky a učitel kontrolují správnost pořadí a také správnost vět vytvořených žáky.




Classroom English:
· Hello everybody! – Ahoj všichni!
· Today we will play a game named Domino. – Dnes si zahrajeme hru, která se jmenuje Domino.
· Divide into groups of…. – Rozdělte se do skupin po….
· Each team will get cards with maths examples. – Každý tým dostane kartičky s příklady.
· You must find the result, say it in English and put the card in the right position. – Musíte najít výsledek, říci příklad anglicky a umístit kartičku na správné místo. 
· [image: ]If you are ready, rise your hand. – Až budete hotovi, zvedněte ruku.





                                                     Obr.11 Domino


[bookmark: _Toc485762178]At the café
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: procvičit se žáky základní matematické operace- sčítání a odčítání do sta
Jazykový cíl: procvičovat se žáky slovní zásobu z oblasti matematických operací sčítání a odčítání, jídlo, rozhovory v restauraci, objednávání jídel a pití – rozhovor v běžné každodenní situaci
Metodický návod: 
Učitel zopakuje se žáky názvy jídel a nápojů v anglickém jazyce. Je možné použít flashcards s názvy a obrázky, pexeso, plakáty s tématem jídla a pití. Učitel si připraví jídelní lístek v anglickém jazyce, který obsahuje názvy jídel a nápojů a jejich ceny. Další možností je připravit si jídelní lístky se žáky dle jejich vlastních návrhů. Tento způsob je ještě více motivační, ovšem náročnější na čas strávený nad přípravou. Žáci si rozdělí role, jeden z nich je číšník a druhý zákazník, později si své role vymění. Jeden z žáků si objednává občerstvení, druhý počítá útratu a obsluhuje. Po zaplacení si host zkontroluje vrácené peníze. Rozhovory je možno hrát se sadou dětských peněz, nebo si peníze vyrobit se žáky v rámci Výtvarné výchovy či Pracovních činností a zapojit tak další mezipředmětové vztahy. Učitel chodí po třídě v roli kontrolora a dbá na správnou slovní zásobu, správné používání anglických frází a používání anglického jazyka i na správnost výsledků sčítání a odčítání do sta.


Classroom English:
· Good morning! – Dobré ráno!
· Can I help you? – Čím posloužím?
· Can I have a tuna sandwich and a Coke, please? – Mohu dostat tuňákový sendvič a Coca-Colu, prosím?
· I will have a tuna sandwich and a coke, please. – Dám si tuňákový sendvič a Coca-Colu, prosím.
· Of course! – Zajisté!
· Anything else? – Ještě něco?
· No, thank you. – Ne, děkuji.
· How much is it? – Kolik to stojí?
· It´s ………………… - Stojí to …………….
· Waiter, the bill, please. – Účet, prosím.
· Enjoy your meal. – Dobrou chuť.
· Good bye. – Nashledanou.
· Maths symbols: plus, minus, is, numbers 0-100


[bookmark: _Toc485762179]At the Clothes shop
Vzdělávací oblast: Matematika a její aplikace
Období: 1.
Ročník: 3.
Časová dotace: 10 minut
Obsahový cíl: procvičit se žáky základní matematické operace- sčítání a odčítání do tisíce
Jazykový cíl: procvičovat se žáky slovní zásobu z oblasti matematických operací sčítání a odčítání, oblečení, rozhovory v obchodě, rozhovor v běžné každodenní situaci
Metodický návod: 
Učitel si připraví na tabuli nebo na kartičky nabídku obchodu s oblečením. Žáci si mohou nabídku obchodů vytvořit sami, třeba v hodinách Anglického jazyka, Pracovních činností, Výtvarné výchovy a zapojit do přípravy hodiny další předměty. Žáci si rozdělí role, jeden z nich je prodavač a druhý zákazník, později si své role vymění. Jeden z žáků nakupuje zboží, druhý počítá účet a obsluhuje. Po zaplacení si zákazník zkontroluje vrácené peníze. Rozhovory je možno hrát se sadou dětských peněz, nebo si peníze vyrobit se žáky v rámci Výtvarné výchovy či Pracovních činností a zapojit tak další mezipředmětové vztahy. Učitel chodí po třídě v roli kontrolora a dbá na správnou slovní zásobu, správné používání anglických frází a používání anglického jazyka i na správnost sčítání a odčítání do 1000.



Classroom English:
· Good morning! – Dobrý den!
· Can I help you? – Čím posloužím?
· I would like ……… - Chtěl bych…….
· I´m looking for…… - Sháním…….
· What colour? – Jakou barvu?
· What size? – Jakou velikost?
· How much is it? – Kolik to stojí?
· It´s ………………. – Stojí to…..
· Where are the cabins? – Kde jsou kabinky?
· Maths symbols : plus, minus, is, numbers 0-1000


[bookmark: _Toc485762180]Výzkumné šetření
Výzkumný vzorek tvořilo 30 žáků třetího ročníku prvního stupně základní školy Svatoplukova ve Šternberku. Tato třída se skládá z žáků, kteří v loňském roce splnili podmínky výběrového řízení do třídy s rozšířenou výukou cizího jazyka. To znamená, že  mají v hodinové dotaci o jednu hodinu Anglického jazyka více, o jednu hodinu Českého jazyka méně. Výuka dalšího cizího jazyka je zahrnuta v ŠVP od 6. ročníku. U těchto dětí jsem musela při vyhledávání a zpracovávání pracovních listů přihlédnout na znalost slovní zásoby v oblasti cizího jazyka. Děti se setkaly s AJ ve druhé třídě, hodinová dotace výuky. Jejich znalosti jsou na základní úrovni, proto i slovní zásoba v pracovních listech je sestavena z jednoduchých vět a frází. Obsah matematiky koresponduje s učivem 3. ročníku – násobení a dělení v rozsahu malé násobilky, sčítání a odčítání do sta a do tisíce, geometrické tvary a tělesa.
[bookmark: _Toc485762181]Vyhodnocení výzkumného šetření
Pro výzkumné šetření jsem zvolila formu pozorování. 
Pro práci na pracovních listech jsem zvolila formu individuální a skupinovou. Individuálně pracovali žáci při zpívání a předvádění písniček, u ukazování geometrických tvarů. Skupinovou práci jsem zařadila u her – pexesa, kvarteta, Dobblu, násobilkového i geometrického domina. Ve dvojicích žáci pracovali u rozhovorů v restauraci a v obchodech.
V průběhu práce s prvním pracovním listem – pexeso, byli žáci zpočátku nejistí, postupně se jejich přístup měnil a ke konci aktivity už byli schopni pojmenovat barvy i geometrické tvary anglicky s jistotou. Průběžným přidáváním aktivit v anglickém jazyku se zvětšovala jistota žáků a tempo práce se postupně zvyšovalo. Děti přistupovaly k práci aktivně, se zaujetím hrály hry a zpívaly písničky. Práce se jim líbila, vypadaly spokojeně a motivovaně. U hry násobilkové domino jsem u některých žáků pozorovala nejistotu, která pocházela spíše z nedostatečné znalosti malé násobilky než z používání cizího jazyka. Problém žákům dělala 
především fonetická skladba slova divided by. V případě žákovy nejistoty jsem se snažila jej navést ke správnému výsledku a správným směrem. V průběhu činností jsem chodila po třídě a žáky chválila, když se jim něco povedlo. Žáci měli po celou dobu k dispozici anglicko-české a česko-anglické slovníky, se kterými se rovněž učili pracovat. Hra Dobble žáky také bavila, ale u pomalejších žáků jsem pozorovala problémy s rychlým zorientováním v názvech na kartičce. Nejmenší problémy žákům dělaly rozhovory ve dvojicích, protože s podobnými rozhovory se běžně setkávají ve vyučovacích hodinách angličtiny. 
Jelikož mne zajímal i názor žáků, ptala jsem se jich v průběhu ověřování na jejich názory, které byly většinou kladné a pouze 2 žáci se tvářili neutrálně. Což je velmi dobrý výsledek. Vcelku bych uvedla, že  se mi všechny činnosti podařilo zdárně ověřit a byly pro žáky zábavné, motivující a přínosné.


[bookmark: _Toc485762182]ZÁVĚR
Tato diplomová práce byla zaměřena na aplikaci metody CLIL v matematice na 1. stupni základní školy. Cílem teoretické části bylo vymezit pojem CLIL, výukové metody používané pro zavedení CLILu do výuky, vyučovací metody ve vzdělávací oblasti Matematika a její aplikace a zařazení CLILu do hodin matematiky na 1. stupni ZŠ. Cílem praktické části bylo vytvoření nápadníčku pro učitele, který obsahuje language showers včetně metodických návodů, pravidel her a Classroom English pro pomoc nejazykovým učitelům. Všechny pracovní listy z praktické části byly ověřeny se žáky 3.B třídy ze ZŠ Svatoplukova ve Šternberku. Cíle této práce byly splněny.
Jelikož jsem svým pozorováním žáků v hodinách zjistila, že  aktivity žáky velice baví a jsou pro ně silným motivačním prvkem, rozhodla jsem se v tvoření a shánění námětů pro jazykové sprchy i nadále pokračovat. Tyto náměty poskytnu ostatním učitelům prostřednictvím internetových stránek. Jejich hledání či vytváření mi zabralo spoustu času, proto si myslím, že  každý učitel bude rád za přínos kvalitního materiálu do výuky. Zvláště v dnešní době, kdy jsou učitelé zahrnuti spoustou povinností nad rámec výuky a příprav na vyučovací hodiny. Jsem velice ráda, že  mi bylo umožněno vyzkoušet nové učební metody. Během práce jsem pozorovala na žácích nadšení, úsměvy a kladný přístup a takové by moderní vyučování mělo být. Učitelé by se měli snažit odbourat stres u dětí a nasměrovat je k cílevědomosti a radosti ze vzdělávání. Domnívám se, že  metoda CLIL je dobrým přínosem pro výuku cizího jazyka i nejazykového předmětu.
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							Shapes	
A circle, a triangle, a square, a heart,
Can you see a circle? – Yes, I can.
Can you see a triangle? – Yes? I can.
- a circle, a triangle, a square, a heart
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