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OPTIMALIZACE PRACE V APLIKACNIM SW

Abstrakt

Bakalafska prace v prvni ¢asti popisuje teoretickd vychodiska — aplikacni software se zamé-
fenim na notacni programy a stru¢né¢ charakterizuje nejrozsirenéjsi zastupce nota¢nich soft-
warl. Nejpodrobnéji se vénuje programu Sibelius, se kterym je pracovano v druhé casti
préace. Je charakterizovan vybér jeho funkcionalit, jeho uzivatelské rozhrani, a hlavné tvorba

plug-int pro tento program ve skriptovacim jazyce ManuScript.

V druh¢ ¢asti prace jsou analyzovany nedostatky a neefektivni postupy prace v programu
a je navrzeno jejich feSeni, piipadné zefektivnéni ¢i zautomatizovani postupli pomoci tvorby
vlastnich plug-inti v jazyce ManuScript. Je charakterizovan jejich navrh, metody a jednotlivé

prvky a nésledné je na piikladu piedvedeno, jak lze plug-in pouZzit v praxi.

Klic¢ova slova: Sibelius, ManuScript, plug-in, zdsuvny modul, nota¢ni software, skriptovaci

jazyk, optimalizace



OPTIMIZATION OF WORKING IN APPLICATION SW

Abstract

First part of the thesis describes the theoretical background—application software with fo-
cus on notation programs. It briefly characterizes the most common scorewriters, the main
emphasis is on Sibelius. It describes the selection of its functionality, user interface and es-

pecially the creation of plug-ins for this program in the scripting language ManuScript.

The second part analyzes the shortcomings and inefficient procedures in the program and
proposes their solution—streamlining or automating these procedures by creating plug-ins
in ManuScript. Their design, methods and elements are characterized, and then the example

shows how the plug-in can be used in practice.

Keywords: Sibelius, ManuScript, plug-in, notation software, scorewriter, scripting lan-

guage, optimization
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1 UVOD

Aplikacni software (nebo zkracené aplikace) znaci programové vybaveni pocitace, které za-
jistuje piimou praci uzivatele s pocitaem — plni uZzivatelovy konkrétni pozadavky. Tato

prace se zamétuje predevSim na specializovany typ aplikaci — notacni programy. (1-3)

Notaéni software (v angliCtin€ music notation software Ci scorewriter) slouzi k vytvaieni
notovych partitur a nasledné praci s ni (pfehravani, exportovani, sdileni s jinymi uzivateli
aj.). Jedna se o programy vyuzivané pfedevsim muzikanty, skladateli, aranzéry, hudebnimi

pedagogy, vydavatelstvimi hudebni literatury apod. (3-5)

Existuje mnoho nota¢nich programi; v praci bude struéné charakterizovano nékolik nejpo-
uzivangjsich. Nejvetsi diraz je kladen na program Sibelius, se kterym je pracovdno i v druhé
Casti prace. Diivodem k vybéru této aplikace je jeho Siroka uzivatelskéd zékladna, a pfede-

v§im moznost tvorby vlastnich plug-ind. (6, 7)

Plug-in neboli zasuvny modul je program, jenz funguje uvnitt jiného programu a roz§ifuje
jeho funkcionalitu. V softwaru Sibelius jsou plug-iny psany ve jazyce ManuScript. Jedna se
o jednoduchy hudebni programovaci jazyk zaloZeny na skriptovacim jazyce Simkin vyvinu-
tém v roce 1999. Pozd¢ji byl jeho tviircem a dal§imi lidmi rozsifen pro program Sibelius

a pojmenovan ManuScript. (8)

Sibelius je velmi silnym néstrojem ve své kategorii, ale (jako ostatné asi zadny software)
nemuize pokryt vSechny pozadavky uzivateli nebo pfinejmensim nedokdze vSechny zpraco-
vat efektivni a snadno p¥istupnou cestou. ReSenim takovych situaci miize byt plug-in, ktery
dany postup zefektivni ¢i zautomatizuje a uSetii tak uzivateli praci i ¢as. Téch pro tento soft-
ware byly napsany jiz stovky, ptesto 1ze nalézt postupy prace, které lze vytvorenim vlastnich

zasuvnych modull optimalizovat ¢i automatizovat. (8, 9)

V préci je pouzivano n€kolik hudebnich termind, jejichZ vyznam neni vzdy vysvétlen. Pro
plné pochopeni obsahu prace je tak piredpokladana zakladni znalost nota¢ni a hudebni ter-

minologie.
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2 CIiL PRACE A METODIKA

2.1 CiL PRACE

Bakalafska prace je tematicky zaméfena na optimalizaci a zefektivnéni prace v aplikacnim
SW. Hlavnim cilem prace je identifikace a analyza nedostatkti, navrh a realizace feSeni pro

efektivnéjsi praci ve zvoleném aplikacnim SW. Dil¢i cile prace jsou:

e charakteristika zvolené¢ho aplika¢niho SW,

e charakteristika zvolenych programovacich jazyka.
2.2 METODIKA

Metodika fesené problematiky je zalozena na studiu a analyze odbornych informacnich
zdroji. Vlastni prace spociva v identifikaci a analyze nedostatkii zvoleného aplikaéniho SW
s naslednym névrhem feSeni a vlastni realizaci pro zefektivnéni prace uzivatele. Na zakladé
syntézy teoretickych poznatkl a vysledkt praktické ¢asti budou formulovany zavéry baka-

larské prace.

Ve vlastni préci je pracovano s notacnim programem Sibelius — jednd se o jeden z nejpouzi-
vanéjsich a nejprodavangjsich softward ve své kategorii. Dal§im divodem k vybéru tohoto
programu je moznost vytvareni plug-inl v jazyce ManuScript (tento jazyk byl vytvoten pfi-
mo pro tyto ucely pro program Sibelius). Metodika problematiky byla z velké ¢asti zalozena
na analyze jiz napsanych plug-ind, které jsou pro program Sibelius dostupné, a studiu ofici-

alni literatury pro tento skriptovaci jazyk.

V préci jsou charakterizovany konkrétni nedostatky ¢i neefektivni postupy specializovanych
scéndit v tomto softwaru. Nasledné je navrzeno jejich feSeni ¢i zefektivnéni pravé pomoci

vytvofeni plug-int, jejichz funkcionalita a jednotlivé prvky jsou v préci vysvétleny.
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3 TEORETICKA VYCHODISKA

3.1 APLIKACNIi SOFTWARE

Software obecné je hromadné oznaceni pro pocitacové programy, které v pocitaci provadi

néjakou ¢innost; je tedy protikladem hardwaru (fyzickym soucastem pocitace).
Software 1ze podle jeho funkénosti rozdélit do nékolika skupin:

1. systémovy software
e firmware
e operacni systétm

2. aplikacni software (zkracen¢ jen aplikace)

Pojem aplikacni software zahrnuje takové programové vybaveni pocitace, které zajistuje
pfimou praci uzivatele s pocitac¢em. Cilem aplikaci je zpracovat a fesit konkrétni ulohy po-
zadované uzivatelem. K interakci mezi uzivatelem a aplikaci je vyuzivano grafické nebo

textové prostiedi.

I aplikaéni software 1ze dale délit dle funket, které vykonava, napf.: kancelatské aplikace ¢i
kanceléiské baliky, spravci soubord, vyvojove nastroje, grafické programy, databazové sys-
témy, internetové prohlizece, hry a zabavni software a dalsi specializované druhy aplikaci.

(1,2)

Jednim ze specializovanych typi aplikacnich softwarti jsou tzv. notacni programy. (3)
3.2 NOTACNI PROGRAMY

Notacni program (v angli¢tin€ music notation software nebo scorewriter) je software slou-

zici k vytvéateni, upravovani a tisku notovych partitur.

Vétsina dneSnich notacnich programit ma mnoho dalSich funkci — umoziluje zadavani not
pomoci MIDI kontrolerti, ptehravani zapsanych partitur (pomoci MIDI nebo virtualnich na-
stroju), export partitur do jinych formati (MIDI, audio soubor, pdf partitury aj.), sdileni par-

titur s ostatnimi uzivateli apod. (3-5)
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3.2.1 Finale

Obrazek 1: logo Finale (10)

Program Finale byl vyvinut Philem Farrandem v roce 1988 pro spole¢nost Coda Music Soft-
ware. Ta byla pozdéji prodana spole¢nosti Net4Music, kterd dnes nese nazev MakeMusic.
Finale je dostupné pro operacni systémy Microsoft Windows a macOS a dodnes zstava

jednim z nejpouzivanéjSich notacnich softwart na trhu. (10, 11)

Tomuto programu je nejvice vytykana strma kiivka uceni a neptivetivé uzivatelské prostiedi.
Naopak mezi vyhody patii velmi bohatd funkcionalita, a proto je pouzivan predevSim pro-

fesionaly a velkymi vydavatelskymi spolecnostmi. (12)

V plné verzi je program Finale prodavan za 600 $; jsou k dispozici i zlevnéné studentské
a pedagogické licence. Spolecnost MakeMusic nabizi 1 dal$i levnéjsi varianty programu s o-
mezenou funkcionalitou — PrintMusic a Finale Notepad —, které jsou dostupné pouze pro

operacéni systémy Microsoft Windows. (10, 13)

3.2.2 Dorico

[ D0RICO

Obrazek 2: logo Dorico (14)

Dorico je software od spolecnosti Steinberg dostupny pro operacni systémy Microsoft Win-
dows a macOS, ktery byl vydan v fijnu roku 2016. Byl vyvinut tymem z vétsi ¢asti tvofenym

vyvojafti programu Sibelius, ktefi byli propusténi v roce 2012. (14, 15)
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Program je pojmenovan po italském tiskafi z 16. stoleti Valeriu Doricovi, ktery jako prvni

tisknul duchovni hudbu napt. Giovanniho Pierluigiho da Palestriny. (16)

Mezi hlavni vyhody Dorica patii uzivatelska ptivétivost a velmi roz§irend funkcionalita. Za-
rovei tento software fesi automaticky vétSinu notacné-grafickych nalezitosti, které by parti-
tura méla obsahovat, a Setii tak praci a ¢as uzivatele. Dalsi vyhodou oproti ostatnim notacnim
softwariim na trhu je moznost moderni notace pouzivané ptevazné od 20. stoleti (mikroto-

nalita, zapis polymetrické hudby apod.). (17-19)

Plna verze Dorico Pro je prodavéana za 559 €, spolecnost Steinberg nabizi i licence pro pe-
dagogy a studenty za sniZzenou cenu. Ddle je dostupnd verze Dorico Elements v cen¢ 99,99 €,

ktera ma oproti verzi Pro omezenou funkcionalitu. (20)

3.2.3 MuseScore

mJsescore

Obrdzek 3: logo MuseScore (21)

MuseScore je notacni software zdarma pro operacni systémy Microsoft Windows, macOS
a Linux. Jde o open-source program pod GNU General Public License. Vznikl odtrzenim od
sekvenceru MusE, ktery ptivodn¢ sam umoznoval zapis not. Byl vyvinut Wernerem Schwee-
rem, ktery se v roce 2002 rozhodl, ze nota¢ni funkcionalitu tohoto programu ptfesune do

nového softwaru MuseScore. (21)

V lednu 2021 byla vydéna nejnovéjsi verze programu 3.6, kterd ptinasi zmény v oblasti no-
tografie, nového pisma apod., které maji uzivateli uleh¢it vytvareni profesionalné vypadaji-

cich not. (22)

Mezi nejvétsi vyhody programu patii jeho dostupnost, piivétivé uzivatelské prostiedi a bo-
hat4 funkcionalita. Oproti ostatnim zminénym nota¢nim softwartim také dostupnost ve vice

jazycich (i v ¢esting). (21, 23)
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3.2.4 Sibelius

Obrazek 4: logo Sibelius (6)
Sibelius je celosvétove nejprodavanéjsi notani program dostupny pro operacni systémy
Microsoft Windows a macOS. Byl vyvinut firmou Sibelius Software Limited, ktera je v sou-

casné dob¢ soucasti Avid Technology. (6, 7)

3.2.4.1 Historie

Program Sibelius byl vyvinut ve Velké Britanii dvéma bratry, dvojcaty Jonathanem a Benem
Finnovymi, ptivodné pro pocitace Acorn Archimedes. S vyvojem zacali na konci 80. let a

prvni verze programu vySla v dubnu roku 1993.

V roce 1998 vysla verze Sibelius 1.0 pro systém Microsoft Windows a o par mésict pozdéji
verze Sibelius 1.2 pro Mac OS. Z ptivodniho assembly language byl cely program piepsan
v jazyku C++. Vydani programu pro tyto operacni systémy vedlo k jeho celosvétovému roz-

Sifeni.

V fijnu roku 2006 byla piivodni firma Sibelius Software Ltd koupena americkou firmou
Avid Technology. V €ervenci 2012 spole¢nost Avid uzaviela kancelai Sibelia v Londyné
a propustila pivodni vyvojarsky tym. Po protestech uzivatelii vytvofila novy tym vyvojait

v Kanadé¢ a na Ukrajing. (6, 24)
3.2.4.2 Verze programu Sibelius

Verze programu Sibelius jsou od roku 2018 znaceny ve formatu Sibelius rok.mésic, napft.

v unoru roku 2021 byla vydana nejnovéjsi verze programu — Sibelius 2021.2. (25, 26)
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Navic od roku 2018 jsou dostupné tii varianty programu:

e Sibelius | First — dostupny zdarma, jen zakladni funkcionalita, maximalné 4 nastroje

e Sibelius (diive pod ndzvem Sibelius First) — levnéjsi nez plné verze, omezend funk-
cionalita, maximalné 16 néstroji

e Sibelius | Ultimate (dfive pod nazvem Sibelius) — plnd verze programu, proddvana

za 599 $ (6, 27)

3.2.4.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské prostiedi programu Sibelius proslo nejvétsi zménou pii uvedeni verze 7 (rok
2011); jako novinka se objevil tzv. pas karet (the ribbon) — ovladaci prvek patentovany spo-

le¢nosti Microsoft, zndmy predevsim z kancelatského baliku Microsoft Office. (28-30)

Takto vypada typické okno programu Sibelius (s pfidanymi popisky):

Quick Access Toolbar Window buttons
(Windows only) Title bar Find box (at top left on Mac)
LI -
Ribbon tabs Netelgut  Nottions Tot Py  Layowt  Agpewance  Pats  Revew  View S - H(l[l) button
= o &b o g asd - 5o V/ Adeanced & B = M @
The ribbon e l_ - ‘. Ao g Duete e Y o it SV e »Go ,0 Y . .
ot | e Cumpe ReSPe® e P Neme 3 Mene S - Ny T Minimize

- - ribbon
Document tabs = 1ol e 6 Playback 2 itmg and mputing netes

Switch tab

Open new tab
SCARBOROUGH FAIR

1% = .

“1 J L JL J
T \
Information Status bar Document view  Zoom controls
read-outs buttons

Obrazek 5: prostredi programu Sibelius (9)
Veskera funkcionalita programu je rozdélena podle kategorii do jednotlivych karet (ribbon
tabs): File, Home, Note Input, Notation, Text, Play, Layout, Appearance, Parts (dostupné

jen ve verzi Sibelius | Ultimate), Review a View.
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Karta File se chova jinak nez ostatni zminéné; po kliknuti na ni je schovana partitura a objevi
se tzv. pozadi (background), specialni zobrazeni s dalsi funkcionalitou pro praci s partiturou
— vytvareni nové partitury, ukladani, otevirani, exportovani partitury do jinych formatd, im-

portovani partitury z jinych formata, tisk partitury apod.

DalSich deset karet obsahuje funkcionalitu pro praci v partituie. Jsou sefazeny podle toho,
jak vyvojati predpokladali, Ze skladatel, muzikant ¢i notograf bude postupovat pfi praci na
projektu — bude postupné vyuzivat funkce karet zleva doprava, tj. od karty Home po kartu

View:

e Home — zakladni nastaveni partitury, ptidavani/odstrafiovani nastroju a takti, ope-
race se schrankou (kopirovani, vkladani apod.), filtry atd.

e Note Input — vkladani not, operace pro Upravu not, nepravidelné tvary not, enhar-
monické zdmény, transpozice atd.

e Notation — zékladni prvky partitury (mimo not), tedy klice, taktové ¢ary, predzname-
nani, taktova oznaceni, dale symboly, linkové znaky, typy notovych hlavic¢ek atd.

e Text — nastaveni fonti, velikosti pisma, textovych stylt, dale zpévni text, akordové
znacky, orientacni znacky, nastaveni ¢islovani stranek a takti atd.

e Playback — konfigurace piehravani, mixer (charakterizovan v kapitole 3.2.4.4), ovla-
daci prvky pfehravani, nastaveni interpretace atd.

e Layout — nastaveni vzhledu dokumentu jako napftiklad velikost stranek, okraje, roz-
misténi osnov a systémtl, nastaveni magnetic layout (blize vysvétleno v kapitole
3.2.4.4) atd.

e Appearance — nastaveni ovlivitujici vzhled partitury, napt. takzvany house style, me-
zery okolo not (note spacing), format nazvi nastrojii v partituie atd.

e Parts — nastaveni vztahujici se k partim néstroju

e Review — komentafe, prace s verzemi dané partitury atd.

e View — nastaveni zobrazeni oteviené partitury na obrazovce, otevienych oken pro-

gramu Sibelius atd.

Kazda karta mé svoji funkcionalitu navic roztfidénou do tzv. skupin (groups) spojujici pfti-

buzné/podobné piikazy. (9)

20



3.2.4.4 \Vybrané funkcionality programu Sibelius

Mixer

Mixer v programu Sibelius umoznuje upravovat nastaveni prehravani jednotlivych nastroji
v partitufe. Zobrazi se stisknutim kldvesy M (pouze na systému macOS) nebo obecné vy-

branim Play > Setup > Mixer. Vypada takto:

§

18 (1[0

Il Il IL |
I'I‘II T T I T I T
1 2
Obrazek 6: mixer (9)

V obrazku jsou vyznacené jednotlivé sekce mixeru:

1. ukazatel vyuziti procesoru, zobrazeni/skryti rozsitenych zobrazeni (do vysky anebo

dalsich sekei)

»

celkova hlasitost vSech virtudlnich nastrojii a efektd (tzv. master volume)

3. jednotlivé nastroje partitury a jejich nastaveni (hlasitost, solo/mute, panorama, MIDI
kanal, chorus, reverb atd.)

nastaveni metronomického kliku pti ptehravani (tzv. click track)

sekce skupin néstrojii — jejich hromadné ovladani

virtualni néstroje

efekty (9)

N o woa
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MIDI a jeho exportovani v programu Sibelius

Zkratka MIDI zna¢i Musical Instrument Digital Interface. Jde o standard pro propojovani
elektronickych hudebnich nastroji mezi sebou a mezi dal$imi zatizenimi (naptiklad pocitac).

(9, 31)

Pojmem MIDI se zaroven oznacuje i audio soubor ve standardnim formatu SMF (Standard
MIDI File), ktery slouzi pro ukladani hudebnich dat a jejich pfenosu mezi riznymi zatize-
nimi nebo programy. Téméf vesSkery hudebni software umoziuje ukladani (exportovani)
a otevirani (importovani) MIDI souborti. Tyto soubory maji ptiponu ,,.mid* a oproti digital-
nim audio formatim (napt. WAV, AIFF, MP3 atd.) neukladaji zvuk samotny, ale jsou pouze
seznamem udalosti popisujici kroky, které musi zvukova karta (nebo jiné zafizeni) ucinit,
aby vygenerovala konkrétni zvuky. Diky tomu jsou MIDI soubory né€kolikanadsobné mensi
nez digitalni zvukové soubory; navic umoziuji zminéné udélosti vSemozn¢€ upravovat a tim

vysledny zvuk ménit. (31)

Timto zplisobem je mozné partituru v programu Sibelius exportovat do jinych audio soft-
warl. MIDI soubory jsou ale uréeny piedevSim pro piehravani zvuki, ne pro sdzeni not
a jejich tisk ¢i export do grafické podoby (neobsahuji vSechny informace, které 1ze najit
v bézné partituie — artikulacni znaménka, legatové obloucky apod.; zaroven nerozliSuji en-

harmonické zdmény not — napft. rozdil mezi zépisem noty fis a ges je ignorovan). (9)

V programu se partitura do MIDI souboru exportuje pomoci File > Export > MIDI. Zobrazi
se stranka s nastavenim exportu. Po stisknuti tlacitka ,,Export* je zobrazeno dialogové okno,
kde uzivatel zvoli nazev a umisténi vyexportovaného MIDI souboru partitury. Vznikly sou-
bor obsahuje 1 nastaveni piehravani (jako je rubato, espressivo, rytmické frazovani apod.)
a nastaveni mixeru (neni ale vyexportovan click track, i pokud je v mixeru nastaven a za-

pnut). (9, 32)
Exportovani audio souborii

Podobnym zplisobem Ize vyexportovat partituru do digitdlniho audio souboru (ve formatu
WAV, AIFF ¢i MP3) pomoci File > Export > Audio. Uzivatel musi nastavit, jakou konfigu-
raci prehrdvani chce pro export pouZzit — musi byt vybrana takova, kterd pouziva alespon
jeden virtualni nastroj (Sibelius | Ultimate je dodavan s pfiblizné 36 GB rozsahlou zvukovou

knihovnou, ale lze pouzivat i virtualni nastroje od jinych firem). (9, 27)
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Dale 1ze nastavit umisténi vyexportované¢ho souboru a jeho nazev, ptenosova rychlost (bit
rate; u formatu MP3) ¢i bitova hloubka (bit depth; u formath WAV a AIFF), vzorkovaci

frekvence (sample rate) a zda se ma partitura vyexportovat cela ¢i az od néjakého mista.

Export se potvrdi tlacitkem ,,Export“. Stejn¢ jako MIDI soubor bude vysledny audio soubor

odpovidat konfiguraci prehravani v mixeru (avsak i véetné click tracku). (9)
Symboly

Vsechny standardni hudebni symboly programu Sibelius jsou dostupné na karté Notation >
Symbols v galerii symboli (symbol gallery). Symboly Ize na rozdil od jinych objekt umistit
kamkoliv — je napiiklad mozné vlozit do partitury symbol posuvky jinam, neZ je u posuvek
zvykem (tj. pfed notu). Takto pfidany symbol se nebude chovat jako béznd posuvka —nebude
se ménit jeho pozice, pokud bude zméneéna vyska noty, neovlivni ptehravanou vysku tonu

apod. (9)
Umisténi objekti

Symboly i vSechny ostatni objekty v partitufe (noty, linkové znaky, text atd.) jsou k partituie
prichyceny horizontalné (v ose x) i vertikaln¢ (v ose y), takze zlistdvaji na spravném miste,

1 kdyz se rozloZeni partitury zméni.

V horizontélni ose jsou pfichyceny k rytmické pozici v taktu (pokud je nota ¢i pomlka na
konkrétni rytmické pozici posunuta doleva ¢i doprava, vSechny objekty pfichycené k této

pozici se posunou spole¢né s notou/pomlkou).

Ve vertikélni ose je vétSina objektl prichycena k notové osnové (k jeji prostiedni lince).
Objekty, které takto nalezi néjaké osnovée, jsou nazyvany objekty osnovy (staff objects). N¢-
které objekty jsou pfichyceny ke vSem osnovam daného systému, ne ke konkrétni osnové.
Takové objekty se nazyvaji objekty systému (system objects), jedna se naptiklad o nazev

partitury, tempova oznaceni, prima- a secondavolty apod.

Kazdy objekt mé v programu Sibelius nastaveny posuny v obou osach, aby byl dany objekt
umistén na spravné misto v partitufe. Tyto hodnoty mlze uzivatel ménit posunem objektil

pomoci mysi nebo jejich prepsanim. (8, 9)
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Magnetic Layout

Magnetic layout je funkce programu Sibelius pro automatické feSeni kolizi objektii v parti-
ture. UZivatel tak nemusi ru¢né ménit pozice objektti jako je dynamika, symboly, texty, akor-
dické znacky, Cisla taktti apod. Objekty, které spolu souvisi, jsou navic zarovnavany spo-
le¢né (napiiklad zpévni text je automaticky zarovndn na stejnou vysku v ramci kazdé
osnovy, stejn¢ tak dynamicka znaménka, akordické znacky, tempové oznaceni, pedalizace

apod.).

Uzivatel miiZze deaktivovat funkci magnetic layout pro celou partituru (na karté¢ Layout >
Magnetic Layout > Magnetic Layout), ptipadné jen pro konkrétni objekt v partituie (vybere
objekt a nastavi na karté¢ Layout > Magnetic Layout combo box Object na hodnotu ,,Off™;
druhou moznosti je kliknout pravym tlacitkem mysi na objekt a zvolit Magnetic Layout >

Off).

Zminény combo box u kazdého vybraného objektu ukéze, jaké je jeho nastaveni magnetic

layout:

e hodnota ,,Default znaci, ze nastaveni funkce magnetic layout je stejné jako u celé
partitury (tzn. nebylo explicitné zménéno),
¢ hodnota ,,Off* znaci explicitné vypnutou funkci magnetic layout pro dany objekt,

e hodnota ,,On* znaci explicitn€ zapnutou funkci magnetic layout pro dany objekt. (9)

3.3 PLUG-INY V PROGRAMU SIBELIUS

Plug-in neboli zasuvny modul je program, ktery funguje uvnitt jiného softwaru a roz§ifuje
jeho funkcionalitu. V programu Sibelius jsou zasuvné moduly psany ve skriptovacim jazyce

ManuScript. (8)

Sibelius je v zdkladu dodavan s cca 150 jiz nainstalovanymi plug-iny a na oficialnich stran-
kach spolecnosti Avid je mozné zdarma stahnout dalSich pfiblizné 500 schvalenych plug-
int. Jiz dodané plug-iny jsou charakterizovany v manudlu k programu Sibelius (Sibelius Re-

ference Guide) a neni nutné je instalovat, ostatni musi nainstalovat sdm uzivatel. (33)
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3.3.1

Instalace plug-int v programu Sibelius

V programu Sibelius je od verze 7 (od roku 2011) dostupny instalator plug-intd pfistupny na

File > Plug-ins > Install Plug-ins. Zde je uzivatel miiZze jednoduse stahovat a instalovat.

Show: All plug-ins

Plug-ins

Install Plug-ins

)

4vVvVVvVYVYYVYY

VVVVVVVVVYVYVYYYY

Accidentals

Analysis

Arrange

Banjo

Batch Processing

Chord Symbols
Add Capo Chord Symbols (Fixed)
Bracket Chord Symbols
Chord Symbol No Bass
Chord Symbol No Superscript
Chord Symbols As Fractions Single Object
Chord Symbols As Polychords
Chord Symbols For Sib 5 Export
Convert Legacy Chord Symbols
Nashville Chord Numbers
Respell Chord Symbols

Color

Comments

Composing Tools

Developers' Tools

Engravers' Tools

Filter and Find

Focus On Staves

Guitar

Harp

Hitpoints

Layout

Lines

Menus and shortcuts

Navigation

Location:  Chord Symbols

Other:

Description
Places parentheses around chord symbols, either legacy(text) or chord
symbol objects. Doing so will convert "new" chord symbol objects to
legacy chords. If the chord symbol displayed a chord diagram, both a
chord diagram and a text chord symbols will be displayed.

The parentheses are not separate symbols, but text which is part of the
resulting text object.

Updated 10 February 2012 to allow you to enter just and open brace or
just a closing brace, for use with groups of chords.

Updates 8 April 2019. Version 01.07.00. Allow more options for bracket
characters.

Plug-in written by Bob Zawalich

B Install

Obrazek 7: dialogové okno Install Plug-ins (zdroj viastni)

V tomto dialogovém okné¢ lze vybrat plug-in, ktery chce uzivatel nainstalovat. V levé ¢asti
jsou plug-iny fazeny do kategorii. V pravé Casti je zobrazen popis vybraného plug-inu.
V dolni ¢asti si uzivatel mtize zvolit, do jaké podlozky na disku se dany plug-in nainstaluje
(umisténi plug-inii v pocitaci bude blize vysvétleno v kapitole 3.3.3). Nainstalovani je po-

tvrzeno tlacitkem ,,Install®. (8, 33, 34)
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3.3.2 ManuScript

ManuScript je jednoduchy hudebni programovaci jazyk pouzivany k psani plug-int pro pro-

gram Sibelius. Je zaloZen na skriptovacim jazyce Simkin, ktery byl vyvinut Simonem White-

ce oy

3.3.2.1 Reprezentace partitury v jazyce ManuScript

Na partituru (score) je v jazyce ManuScript nahlizeno jako na nejvyssi objekt v hierarchické
struktufe. Kazdé partitura obsahuje nezdporné mnozstvi osnov (staff/stave), kazda osnova
obsahuje alespoii jeden takt (bar; vSechny osnovy v partitufe maji stejny pocet takti), kazdy
takt obsahuje dalsi objekty (bar objects) — naptiklad text (text), kli¢ (clef), taktové oznaceni
(time signature), pomlku (note rest). Objekt NoteRest neznaci jen pomlku jako takovou, ale

obecné rytmickou pozici v taktu — tzn. miize obsahovat i noty (note). (8)

Tato hierarchie objektli je zobrazena na nasledujicim schématu:

Sibelius object

\/

ore

Sc
VersionHistory A‘// \ DynamicPartCollection
* EngravingRules ¢

Version DynamicPart

NoteSpacingRule
VersionComment

\/

Selection Stave (including the System Stave)

Bar

'

Text, Clef, Line, TimeSignature, KeySignature,
Highlight, Lyric, Barline, Tuplet, GuitarFrame,
GuitarScaleDiagram, Comment,
NoteRest (these are all BarObjects)

Note (in NoteRests only)

Obrazek 8: hierarchie objektii v jazyce ManuScript (8)
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3.3.3 Vytvareni plug-inli v programu Sibelius

V oteviené partituie se po kliknuti na kart€ File > Plug-ins > Edit Plug-ins zobrazi toto okno:

Edit Plugins
Find plug-in Find
Plug-in Location on ribbon
¥V Accidentals Note Input (Default)

Add Accidentals to All Sharp and Flat Notes
Add Ficta Above Note

Respell Flats as Sharps

Respell Sharps as Flats

Simplify Accidentals

¥V Analysis Review (Default)
Add Schenkerian Scale Degrees
Compare Staves
Find Motive
Find Range

V Batch Processing Home (Default)

Calculate Statistics

Convert Folder of MIDI Files

Convert Folder of MusicXML Files

Convert Folder of Scores to Earlier Sibelius Version
Convert Folder of Scores to Graphics

Convert Folder of Scores to MIDI

Convert Folder of Scores to MusicXML

Convert Folder of Scores to Web Pages

Export Each Instrument as MIDI

Restore Default Locations

Obrazek 9: dialogové okno Edit Plugins (zdroj viastni)

New...
Edit...
Delete
Unload

Reload

Expand All

Collapse All

7

Jiz existujici plug-iny se upravuji tlacitkem ,,Edit...*, nové plug-iny se vytvaieji pomoci

tlaéitka ,,New...*:

New ManuScript Plug-in

Name (without spaces): |

Add to Plug-ins menu

Menu name:

Category name:

Concel (ORI

Obrazek 10: dialogové okno New ManuScript Plug-in (zdroj viastni)
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Uzivatel musi vyplnit jméno — Name (without spaces) —, pod nimz bude soubor plug-inu
ulozen (s ptiponou ,,.plg®), dale jméno, které se zobrazi v menu plug-inti (Menu name), a na-

zev kategorie, ve které se bude dany plug-in nachazet (Category name).

Po vytvofeni plug-inu naptiklad s ndzvem Test, ndzvem v menu Test a nazvem kategorie

Tests se objevi dany plug-in v dialogovém okné Edit Plugins:

Edit Plugins
Find plug-in Find
Plug-in Location on ribbon New...
V Tests Home (Default)
Test (user copy)
Edit...
vV Text Text (Default)

Obrazek 11: vytvoreni plug-inu Test (zdroj viastni)

Plug-in ma za svym nazvem ,,(user copy)®, coz znaci, ze je ulozen ve slozce s daty uzivatel-

skych aplikaci, nikoliv v samotné slozce programu Sibelius. Standardné se slozka nachézi:

o C:\Users\<uzivatelské jméno>\AppData\Roaming\Avid\Sibelius\Plugins (operacni
systém Microsoft Windows)
e /Users/<uzivatelské jméno>/Library/ApplicationSupport/Avid/Sibelius/Plugins

(operacni systém macOS)

Tam je plug-in uloZen v podslozce s ndzvem shodnym se zvolenym nazvem kategorie pfi

tvorbé plug-inu.

Sloupec ,,Location on ribbon* znaci kartu (ribbon tab), na které lze v programu Sibelius

dany plug-in najit (viz kapitola 3.2.4.3). (8)

3.3.4 Metody, dialogova okna, data

Vytvoreny plug-in Test lze upravit pomoci tlacitka ,,Edit...* (nebo pomoci dvojitého pokle-

pani na nazev plug-inu) v dialogovém okné Edit Plugins. Zobrazi se okno:
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Tests/Test

Methods: Dialogs:
Initialize
Run
Data:
© Method Dialog Data
Add Edit Delete Run Cancel _

4
Obrazek 12: okno uprav plug-inu (zdroj viastni)

Zobrazuje tii typy informaci, které tvoii plug-in v programu Sibelius:

e metody (methods)
e dialogova okna (dialogs)

e proménné (data) (7, 8)

3.3.4.1 Metody

Plug-in se sklada z metod neboli procedur, funkei. Jak je vidét na pfedchozim obrazku, kazdy

plug-in v zdkladu obsahuje dvé metody: Initialize a Run.

Metoda Initialize je volana pfi kazdém spusténi programu Sibelius, pro vytvoieny plug-in

Test vypada takto:
AddToPluginsMenu ("Test", "Run").

Vola metodu AddToPluginsMenu, ktera piidd polozku do menu plug-ini a ma dva parame-
try: menu text (nazev, jak se dana polozka bude jmenovat — v tomto ptipad¢ Test) a function
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name (jméno metody, kterd se spusti po vybéru dané polozky v menu plug-inti — typicky
metoda Run). Kazdy plug-in mize volat metodu AddToPluginsMenu praveé jednou, tzn.
muze byt pfidan do menu plug-inti pouze jednou. (V nékterych plug-inech se metoda Initia-

lize pouziva jesté na nastaveni defaultnich hodnot datovych proménnych.)

Metoda Run je voléna po spusténi daného plug-inu z menu plug-ind, v pfipad¢ vytvofeného

plug-inu Test na kart¢ Home > Plug-ins > Tests > Test.

Muzeme vytvaret dalsi metody (vybranim radio buttonu ,,Method* a stisknutim tlacitka
,»Add®). Po vybéru metody a po stisknuti tlacitka ,,Delete* je vybrana metoda smazéna. Tla-
¢itko ,,Edit* (nebo dvojité poklepani) otevie dialog ManuScript method, kde 1ze upravovat
kéd vybrané metody. A stisknutim tlacitka ,,Run® se metoda spusti (je-li stisknuto tlacitko

Run bez vybrané metody, spusti se automaticky metoda Run). (7, 8)

3.3.4.2 Dialogy

Zde jsou zobrazena uzivatelem vytvofena dialogova okna daného plug-inu. Jazyk Manu-

Script umoziuje tvofit vlastni dialogova okna pomoci jednoduchého vestavéného editoru.
Aby néjaka metoda mohla zobrazit dialogové okno, musi zavolat metodu
Sibelius.ShowDialog(dialogName, Self),

kde dialogName znac¢i nazev dialogu, ktery se ma zobrazit, a Self zna¢i samotny plug-in,

ktery praveé bézi a ktery vlastni danou metodu. (8)
Vytvareni a uprava dialogt

Dialogy se tvofi, edituji a mazou stejné jako metody a datové proménné. Vytvaii se vybra-
nim radio buttonu ,,Method* a stisknutim tlacitka ,,Add*. Upravuji nebo mazou se vybranim

konkrétniho dialogového okna ze seznamu a stisknutim tlacitka ,,Edit®, respektive ,,Delete®.

Pfi vytvotreni nebo upravé se zobrazi dané okno spolu s paletou dostupnych kontrolnich

prvka:
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Radio button
Checkbox
Button
Static text

Editable text

Combo box

List box

Group box

fEHEE» 068 ®

Obrazek 13: paleta kontrolnich prvkii (8)

Novy kontrolni prvek je vytvofen pietazenim daného prvku z této palety do dialogového
okna. Vlastnosti daného kontrolniho prvku mohou byt zménény v jeho dialogu Properties,
ktery se otevie dvojitym poklepanim na prvek (nebo pomoci pravého tlacitka mysi a vybra-
nim Properties nebo vybranim prvku levou mysi a stisknutim Command + Enter na macOS,
respektive Control + Enter na systému Microsoft Windows). Okno s vlastnostmi se lisi podle

typu kontrolniho prvku, ale velka ¢ast je pro vSechny spolecna:

e [D (fetézec, ktery jednoznacné identifikuje prvek)

e Text (text zobrazujici se v kontrolnim prvku / u kontrolniho prvku)

e Position (umisténi prvku v dialogovém okn¢)

e Size (velikost kontrolniho prvku)

e Variable storing control’s value (ndzev datové proménné, ktera odpovida kontrol-
nimu prvku pfi béhu plug-inu)

e Method called when clicked (metoda, kterd je zavolana, pokud uzivatel klikne na
prvek)

o Click closes dialog, returning True/False (po kliknuti na tento prvek se dialogové
okno zavie; zvolené True/False je navratova hodnota funkce Sibelius.ShowDialog,

kterou bylo dialogové okno otevieno)

Vlastnosti dialogového okna lze nastavit dvojitym kliknutim na prazdné misto dialogu ¢i
kliknutim pravym tlac¢itkem mysi a vybranim Properties. Otevie se Dialog Properties, kde

lze nastavit:
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e Name (nazev, pod kterym se dialog zobrazi v seznamu dialogt plug-inu)
e Title (nazev, ktery se zobrazi v horni li§t€ dialogu)

e Size (velikost dialogu) a Position (pozice, na které se dialogové okno bude otevirat)

Pokud byly provedeny zmény, pii zavirani dialogového okna je uzivatel dotdzan, zda chce

zmény ulozit ¢i nikoliv. (7, 8)
Creation order

Potadi, ve kterém v daném dialogovém okné byly vytvoreny kontrolni prvky (creation or-
der), uruje mimo jiné takzvany tab order (potadi, ve kterém je pfepinano mezi jednotlivymi
prvky klavesou Tab; tyka se pouze prvki, na které 1ze kliknout — radio button, list box, tex-
tové pole apod.). Creation order lze zménit kliknutim pravym tlacitkem mysi na prazdné

misto v dialogu a vybérem Set Creation Order z nabidky. Otevie se okno:

Change Dynamics @\

N

(O

18 \
[t | [ 8« ][ 90 ]

Obrazek 14: dialogové okno s ukdzkou creation order (8)

Creation order se nastavuje postupnym klikanim na kontrolni prvky. Zménéné prvky se zvy-

razni zelené. Po skonceni se rezim zmény creation order ukonci klavesou Esc. (8)

3.3.4.3 Data

V sekci Data jsou vypsany proménné, jejichz hodnoty jsou ulozeny mezi béhy plug-inu. Tyto

proménné mohou byt pouze typu String, proto jsou vhodné naptiklad pro texty, které se maji

NS4

proménneé. (8)
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4 VLASTNIi PRACE

Notacni program Sibelius je velmi silnym néstrojem pouzivanym pro vytvareni hudebnich
materiall a pro dal$i praci s nimi. Ale i pfes svou bohatou funkcionalitu nedokaze obsahnout
a fesit vSechny pozadavky uzivateli. N&které specializované situace a problémy tak Ize feSit
pouze neefektivnimi ¢i neoptimalnimi postupy, které jsou pro uzivatele pracné a ¢asove na-

rocné.

Tti takovéto konkrétni situace jsou v této Casti prace charakterizovany a je navrzeno jejich

feSeni pomoci tvorby plug-inti v jazyce ManuScript.

Autor pracoval v softwaru Sibelius ve verzi Ultimate 2018.6 na opera¢nim systému macOS

Mojave.
4.1 EXPORTOVANi AUDIO SOUBORU

Pokud chce uzivatel vyexportovat audio (nebo MIDI) soubor oteviené partitury, musi tak
ucinit ptes File > Export > Audio (pfipadné File > Export > MIDI), zvolit pfislusné nasta-
veni, kliknout na tlac¢itko ,,Export™ a program pfislusny soubor vyexportuje. Poméry hlasi-
tosti, zvolené zvuky jednotlivych osnov/nastrojii apod. se vyexportuji podle nastaveni v mi-

xeru.

Pro nacvikovou praxi hudebniki je vyhodné vyexportovat zvlast audio soubor kazdé osnovy
s danou osnovou zvyraznénou a s ostatnimi zeslabenymi. To by znamenalo pro kazdou os-
novu zmenit nastaveni v mixeru a vyexportovat novy soubor s novym nazvem, coZ i pro

sttedné velké partitury znamena pomérné slozitou praci.

Moznym feSenim by v tomto ptipad¢ bylo vytvofit plug-in, ktery by tuto ¢innost (pienasta-

veni hlasitosti v mixeru a vyexportovani audio souboru) zautomatizoval.
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4.1.1 Plug-in 1 (Export Individual Staves as Predominant

Instrument in Mix)

Plug-in ,,Export Individual Staves as Predominant Instrument in Mix* vyexportuje pro kaz-
dou osnovu partitury zvukovy soubor s danou osnovou zesilenou a s ostatnimi osnovami

s potlacenou hlasitosti.

4.1.1.1 Okno uprav plug-inu

Tests/PredominantAudio

Methods: Dialogs:

CheckSelectedFilePath Dialog
CreateFileName

CreateUniqueStaffName

GetFilePath

Initialize

Run

Data:

_aiff
_dlgStaffNamesOptions
_initialText

_untitled

_wav

dlgFileExtension
dlgFileName
dlgFilePath
dlgSelectedStaffName

© Method Dialog Data

Add Edit Delete Run Cancel _

Obrazek 15: metody, dialogova okna a data plug-inu 1
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4.1.1.2 Dialogové okno plug-inu

Export Individual Staves as Predominant Instrument in Mix

1 This plug-in exports all staves in the score to separated audio files. The current staff will be
predominant, the other staves will be quieter.

If the chosen folder already contains a file with the chosen name, the existing file will be overwritten
with a new one.

File names for exported staves:

test _ | full instrument name ﬂ .aiff

2 3 4

File path: /users/jaroslavsindler/Documents/Skola/BP/ Browse
5

Cancel | |

Obrazek 16: dialogové okno plug-inu 1

1. informace o plug-inu

2. prvni ¢ast nazvu vyexportovanych audio souborti

3. druhd ¢ast nazvu vyexportovanych audio soubort — specifikace konkrétni exporto-
vané osnovy

4. ptipona vyexportovanych audio souborti

5. umisténi vyexportovanych soubort

Uzivatel zvoli nazev souboru, ktery se sklada ze dvou ¢asti — prvni ¢ast je automaticky na-
vrzena podle nazvu partitury, se kterou se v danou chvili v programu Sibelius pracuje. Jako
druhou cast uzivatel vybere, chce-li vyexportované zvukové soubory jednotlivych osnov
specifikovat jejich zkracenym (short instrument name) ¢i plnym nazvem (full instrument

name).

Ptipona vyexportovaného souboru se doplni automaticky podle opera¢niho systému (,,.wav*

na systému Microsoft Windows a ,,.aiff" na macOS).

Dale uzivatel zvoli slozku, kam chce audio soubory vyexportovat; automaticky je navrzena
slozka, kde se nachazi i pravé pouzivana partitura. Uzivatel mize cilovou slozku zménit

pomoci tlacitka ,,.Browse* — otevie se klasicky dialog pro vybér slozky.
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Creation order

Takto je nastaveno creation order (tab order) dialogového okna:

Export Individual Staves as Predominant Instrument in Mix *

File names for exportgg staves: |

1 [ 11 2 | | 3 |

rile path:1‘0 | 4 | | Brofyse |

| Caifcel | | & l

Obrazek 17: creation order dialogového okna plug-inu 1

4.1.1.3 Data (proménné)

Proménné zacinajici podtrzitkem znaci konstanty:
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_aiff — obsahuje pfiponu audio souboru ,,.aiff* (standardné pro macOS)
_dlgStaffNamesOptions — hodnoty, které se objevi na vybér v list boxu (viz Obrazek
16 — 3) pro specifikaci ndzvu dané osnovy:

o ,short instrument name* — zkraceny nazev

o ,full instrument name* — plny, cely nazev

_initialText — obsahuje informace o daném plug-inu, které se zobrazi v jeho dialogo-
vém okné (viz Obrazek 16 — 1)

_untitled — proménna, ve které je ulozen ndzev nepojmenovaného souboru partitury
pro export jeho osnov (,,untitled*)

_wav — obsahuje pfiponu audio souboru ,,.wav* (standardn¢ pro systémy Windows)
digFileExtension — hodnota, kterd se zobrazuje v textovém poli v dialogovém okné

(viz Obrazek 16 — 4), obsahujici ptiponu exportovanych souborti



e dlgFileName — hodnota, ktera se zobrazuje v textovém poli v dialogovém okn¢ (viz
Obrazek 16 — 2), obsahujici prvni ¢ast nazvu vyexportovaného souboru

e dlgFilePath — hodnota, kterd se zobrazuje v textovém poli v dialogovém okné (viz
Obrazek 16 —5), obsahujici cestu, kam se audio soubory vyexportuji

o dlgSelectedStaffName — vybrana hodnota z list boxu (viz Obrazek 16 — 3) obsahujici

druhou ¢ast nazvu vyexportovaného souboru

4.1.1.4 Metody

Kody vsech metod jsou uvedeny v piiloze.
Run

Hlavni metoda Run nejprve zkontroluje, zdali je oteviena n¢jaka partitura, a pokud ano, zda
partitura obsahuje osnovy, nastroje. Dale nastavi pfiponu vyexportovanych audio soubord
podle opera¢niho systému (,,.aiff* na macOS, ,,.wav‘ na systému Windows). Nastavi i ostat-
ni proménné, které se zobrazuji v dialogovém oknu a které mize uZzivatel pfipadné¢ ménit.
Také ulozi (do pole) soucasné nastaveni hodnot hlasitosti jednotlivych osnov v mixeru, aby
je po dokonceni exportovani mohl vratit do pivodniho stavu. Dale vytvoii pole arrUsed-
Names, do n¢hoz budou ulozeny jiz pouzité nazvy vyexportovanych soubort (dané¢ho béhu

plug-inu), aby nedoslo k jejich piepsani, pokud by se n¢které osnovy jmenovaly stejné.

Pii potvrzeni plug-inu v dialogovém okné¢ stisknutim tlacitka ,,OK* metoda Run vyexportuje
pro kazdou osnovu jeden audio soubor se zvolenym nazvem do vybrané slozky. Hlasitost

dané osnovy je vzdy nastavena na 100, ostatni jsou sniZeny na 40.
Nakonec vrati hodnoty hlasitosti jednotlivych osnov do pivodniho stavu.
GetFilePath

Tato metoda je zavolana po stisknuti tlacitka ,,Browse™ v dialogovém okné plug-inu. Nej-
prve zavola vnitini metodu programu Sibelius SelectFolder(), ktera otevie dialogové okno
pro vybér slozky. Pokud je vybrand polozka opravdu slozkou, zméni v proménné dlgFile-
Path cestu, do které se budou ukladat vyexportované audio soubory. Nakonec obnovi dialo-

gové okno, aby se zména této proménné projevila.
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CreateFileName

Tato metoda ma parametry ,,staff* (osnovu, ktera se bude exportovat) a ,,arrUsedNames
(pole nazvii jiz vytvotenych souborl). Vytvaii a vraci jméno, pod kterym ma byt audio sou-

bor dané osnovy ulozen.

Zkontroluje, jaka varianta druhé ¢asti nazvu souboru byla v dialogovém okné vybrana (pro-

ménnd dlgSelectedStaffName), a podle toho zvoli bud’ kratké, nebo plné jméno osnovy.

Poté jesté zavold metodu CreateUniqueStaffName, kterd zajisti, Ze zvolené jméno souboru

je pro tento beh plug-inu unikatni, a toto unikatni jméno ulozi do pole arrUsedNames.

Nakonec zavola metodu CheckSelectedFilePath (viz dale) a poté sestavi a vrati metodé Run

cely nazev souboru (plnou cestu).
CreateUniqueStaffName

Tato metoda mé parametry ,,originalName* (jméno osnovy, jejiz unikatnost je potieba zajis-
tit) a arrUsedNames (pole nazvl jiz vytvorenych soubortl). Zajisti, ze dané jméno osnovy
nebylo béhem tohoto behu plug-inu pouzito (v takovém piipad¢€ by byl starsi soubor se stej-
nym ndzvem piepsan souborem novéjsim). Takovy problém by mohl nastat, pokud by jména
dvou (nebo vice) osnov byla stejnd, napft. ,,Piano®. Tato metoda vrati jméno druhé osnovy
pozménéno na ,,Piano(2)“, tfeti na ,,Piano(3)“ atd. Pokud je jiz pivodni nazev (,,original-

Name*) osnovy unikétni, vrati ho v nezménéné podobé.
CheckSelectedFilePath

Tato metoda ma parametr ,,path“ (cesta, kam se maji vyexportované audio soubory ulozit)
a pouze kontroluje, zda je posledni znak zadané cesty lomitko (,,\* na systému Windows, ,,/*

na macOS), pfipadné ho doplni. Nakonec hodnotu path opét vrati.
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4.1.1.5 Priklad pouziti

Uzivatel naptiklad vytvoii takovouto partituru, kterou ulozi jako soubor pod ndzvem ,, Test:

)4 T I S — 1 I  — i |
Soprano e, TN e e e e ]
- & i i 1
l N—
04
— —— —] ]
Soprano & = I 7 | I —1 & |
€ & r | — = — e ) 1 € i |
o o+ & (8
I T T T T i
-
Alto P f — — ——— F S— |
% € I  — —1 1  — i
O = — (8 & =
o
, ]
: : rs o F—t f I i —
Baritone r Tt et 1 () —© T S i |
= i - 1 - i |

N 1
Obrazek 18: notovy zapis pro priklad pouziti plug-inu 1

Spusti-li plug-in ,,Export Individual Staves as Predominant Instrument in Mix*, zobrazi se

dialogové okno plug-inu (viz kapitola 4.1.1.2), kde uzivatel zvoli pozadované nastaveni —

prvni ¢ast nazvu ponechd na navrzené ,, Test* (podle nazvu souboru partitury), jako druhou

cast zvoli ,,full instrument name*, tedy celé jméno nastroju (v tomto piipadé Soprano, So-

prano, Alto, Baritone). Umisténi nastavi napi. na /Users/<uzivatelské jméno>/Documents/.

Na operacnim systému macOS budou mit vyexportované soubory ptiponu ,,.aiff™.

Po stisknuti tlacitka ,,OK* plug-in pro kazdou osnovu vyexportuje audio soubor se zvyraz-

nénym danym nastrojem. V tomto piipadé budou do slozky /Users/<uZzivatelské jméno>/Do-

cuments/ vyexportovany 4 soubory:

e test Soprano.aiff
e test Soprano(2).aiff
o test Alto.aiff

e test Baritone.aiff

(Cislo 2 v zavorce u druhého souboru bylo piidino plug-inem, aby bylo rozliseno mezi

dvéma stejné pojmenovanymi osnovami v partituie.)
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4.2 EXPORTOVANIi MIDI SOUBORU

Exportovani MIDI souborti se provadi ptes File > Export > MIDI, kde si uzivatel zvoli pfi-

slusné nastaveni a vyexportuje partituru stisknutim tlacitka ,,Export®.

Problém nastava pfi exportu partitury do MIDI i s metronomickym klikem, tzv. click trac-
kem — jedna se o velmi béZnou praxi a i€¢elnou pomicku napiiklad pti nacviku skladeb mu-
zikanty. Takovy export program Sibelius neumoziluje, a i na oficidlnim internetovém foru
pro tento software je jako jediné navrhované feSeni uvadéno vlozit do partitury novy per-
kusni nastroj, vyplnit ho notami simulujici metronomicky klik a pak tuto partituru vyexpor-

tovat jako MIDI soubor.

DalSim praktickym nastrojem pfi exportovani MIDI soubort je tzv. count-in neboli odpocet
nékolika taktl pred za¢atkem samotné partitury. Toho Ize v programu Sibelius docilit jen
skutecné vytvorenim pozadovaného poctu prazdnych takth pred prvnim taktem partitury. Ty
je nutné nasledné také vyplnit notami simulujici metronomicky klik. MliZe nastat problém
s predtaktim (netplnym taktem na zacatku skladby), ktery je v takovém ptipadé nutné dopl-

nit na délku standardniho taktu.

Oba tyto postupy jsou pomérné naro¢nym ukolem, ktery ale mize byt snadno feSen plug-

inem.

4.2.1 Plug-in 2 (Export MIDI with Click)

Plug-in ,,Export MIDI with Click* vyexportuje partituru do MIDI souboru spole¢né s me-
tronomickym klikem (tzv. click track), ktery bude pfidan naspod partitury jako samostatny

perkusni nastroj.

Tento soubor bude vytvoten ve stejné slozce, ve které se nachazi partitura, a bude mit jméno
shodné s ndzvem souboru partitury, jen misto koncovky ,,.sib“ bude ,,.mid* (oznacujici MIDI
soubor). Pokud v této slozce jiz existuje soubor se stejnym nazvem, bude pfesan souborem

noveé vzniklym.

Uzivatel navic mize zvolit vytvotfeni n¢kolika count-in takt — takty pfed samotnou partitu-
rou obsahujici jen metronomicky klik — a jestli tyto pfidané takty a samotny click track chce

po exportu MIDI souboru v partituie ponechat ¢i nikoliv.
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Plug-in si poradi s nepravidelnymi takty, ménicimi se taktovymi oznacenimi i pfipadnym

predtaktim.

(Poznémka k click tracku: Obecné pokud je taktové oznaceni n/d, plug-in vytvofi click track
tak, Ze dany takt vyplni ,,n“ notami o délce ,,d* — naptiklad 6/8 takt bude vyplnén 6 osmino-
vymi notami. Prvni nota taktu bude vzdy jiné vySky nez ostatni, aby byla prvni doba taktu

zvyraznéna.)

4.2.1.1 Okno uprav plug-inu

Tests/ExportMidiWithClick

Methods: Dialogs:
AddCountInBars Dialog
CheckDialog

CreateClickTrack
DeleteClickTrack
DeleteCountinBars

DoDialog

EnableOrDisableCountinSettings

FillClickTrack

FillOneBar

FillOneBarWithTiedLastNote

FillPickUpBar

Initialize

Run

Data:
_clickNameFull
_clickNameShort
_initialText
_untitled
dlgAddCountinBars
dlgClickTrackVolume
digDeleteClickTrack
digDeleteCountinBars
digFileName
digNumOfCountinBars
© Method Dialog Data

Add Edit Delete Run Cancel 0K

Obrazek 19: metody, dialogova okna a data plug-inu 2
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4.2.1.2 Dialogové okno plug-inu

Export MIDI with click

1 This plug-in exports MIDI file of the score with a click track that will be added as additional staff at the bottom of the
score.
The MIDI file will be exported to the same folder where the score’s .sib file is saved under the same name with “.mid”
extension. If the folder already contains a file with the same name, the existing file will be overwritten.

You can choose to add count-in bars and whether you want to delete the count-in bars and the click track after the
exporting.

(Note to the click track: If the time signature of a bar is n/d, the plug-in will write “n” notes of duration “d” into the bar.
The first note of the bar will always have a different pitch than the other ones.
The plug-in can handle changing time signatures, irregular bars and also an initial pickup bar.)

2 3
COUNT-IN SETTINGS CLICK TRACK SETTINGS
add count-in bars 2 bars Click track volume (0-127): 60
after export, delete count-in bars after export, delete click track
4

Exported file: /Users/jaroslavsindIer/Documents/SkoIa/BP/test.mid

Cancel | |

Obrazek 20: dialogové okno plug-inu 2

1. informace o plug-inu

2. nastaveni count-in taktl (jestli je vytvaret, piipadné kolik a zda po vyexportovani
MIDI souboru tyto takty opét smazat nebo ponechat)

3. nastaveni click tracku (nastaveni jeho hlasitosti a jestli po exportovani MIDI souboru
click track vymazat nebo ponechat)

4. nézev a umisténi vyexportovaného souboru

Uzivatel zvoli, zda chce vyexportovat count-in takty. Pokud ano, miize vyplnit jejich pocet
a zvolit, jestli se maji tyto takty po vyexportovani MIDI souboru z partitury opét smazat.
Také zvoli hlasitost click tracku a jestli se mé& po vyexportovani MIDI souboru z partitury

odstranit.

Tlac¢itkem ,,Cancel® plug-in zrusi, tlac¢itkem ,,OK* plug-in spusti a ten vyexportuje MIDI

soubor s pfislusnym nastavenim.
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Creation order

Takto je nastaveno creation order (tab order) dialogového okna:

[ ] Export MIDI with click
9
w ﬁ;ULK IKazzbtl TTNGS]
add coﬂnt—m bars | 2 |Fa8 | Click track vqlene (0-127): 4
| after export, d({&te count-in bars | after export, 6\ete click track |
Fxpor‘ﬁ ﬁle:” 15 |
| Carfcel | | & |

Obrazek 21: creation order dialogového okna plug-inu 2

4.2.

1.3 Data (proménné)

Proménné zacinajici podtrzitkem znaci konstanty:

_clickNameFull — obsahuje plny nazev vytvoieného nastroje, click tracku (,,Click
track®)

_clickNameShort — obsahuje zkrdceny ndzev vytvoreného ndstroje, click tracku
(,,click®)

_initialText — obsahuje informace o daném plug-inu, které se zobrazi v dialogovém
okné (viz Obrazek 20 — 1)

_untitled — proménnd, ve které je ulozen nazev nepojmenovaného souboru partitury
(,,untitled*)

dlgAddCountInBars — proménna true/false spojend s prvnim checkboxem v dialogo-
vém okné v sekci nastaveni count-in taktti (viz Obrazek 20 — 2) uchovavajici, jestli
je dany checkbox zaskrtnut ¢i nikoliv — tzn. jestli se maji vytvofit count-in takty nebo

ne
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digNumOfCountInBars — pocet count-in taktd, které se maji vytvofit (standardné

jsou uzivateli nabidnuty 2 takty, ale tento pocet mize byt zménén)

e dlgDeleteCountInBars — proménna true/false spojend s druhym checkboxem v dia-
logovém okné v sekci nastaveni count-in taktd (viz Obrazek 20 — 2) uchovavajici,
jestli je dany checkbox zaSkrtnut ¢i nikoliv — tzn. jestli se maji vytvofené count-in
takty po exportu MIDI souboru opét smazat nebo ne

e dlgClickTrackVolume — hodnota urcujici hlasitost click tracku (viz Obrazek 20 — 3),
vychozi hodnota je nastavena na 60

e dlgDeleteClickTrack — proménna true/false spojend s checkboxem v dialogovém
okné& v sekci nastaveni click tracku (viz Obrazek 20 — 3) uchovavajici, jestli je dany
checkbox zaskrtnut ¢i nikoliv — tzn. jestli se mé vytvoteny click track po exportu
MIDI souboru opét smazat nebo ne

e dlgFileName — proménna uchovavajici jméno souboru, ktery bude vyexportovan (viz

Obrazek 20 — 4)

4.2.1.4 Metody

Kody vsech metod jsou uvedeny v piiloze.
Run

Hlavni metoda Run nejprve zkontroluje, zdali je oteviena n¢jaka partitura, a pokud ano, zda

partitura obsahuje osnovy, nastroje.

Vytvoii ndzev vyexportovaného souboru, ktery zobrazi uzivateli v dialogovém okné plug-
inu (viz Obrazek 20 — 4). Poradi si, i pokud dana partitura jesté nebyla uloZzena a nema tedy

jméno.

Dale zobrazi dialogové okno plug-inu a pokud uzivatel stiskne tlacitko ,,OK*, provede se

zbytek plug-inu s nastavenim zvolenym v dialogu.

Nésledné metoda Run, pokud tato moznost byla zvolena, zavola metodu AddCountInBars,
kterd vytvoii zvoleny pocet count-in taktli, a metodu CreateClickTrack, kterd vytvoii novy

nastroj — click track.

Poté zavold metodu FillClickTrack, ktera click track vyplni notami simulujici metronomicky

klik, a vyslednou partituru vyexportuje jako MIDI soubor pod vytvofenym nazvem.
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Pokud jsou tyto moznosti zvoleny, nasledné metoda Run zavold metody DeleteClickTrack
a DeleteCountInBars, které¢ vytvofené count-in takty a click track opét vymazou a tim navrati

partituru do ptivodniho stavu.
DoDialog

Metoda DoDialog ma parametr ,,dialog* (odkaz na dialog, ktery ma vytvofit). Nastavi hod-

noty proménnych ovladajici kontrolni prvky na vychozi:

e checkbox ,,add count-in bars* nastavi na false a deaktivuje odpovidajici kolonku na
zadavani poctu taktl count-inu,

e checkbox ,,after export, delete count-in bars* nastavi na false a deaktivuje ho,

e textové pole ovladajici hlasitost click tracku nastavi na 60,

e checkbox ,,after export, delete click track* nastavi na true.

Dale zobrazi uzivateli dialog s nastavenymi hodnotami a po stisknuti tlaitka ,,OK* zavola
metodu CheckDialog, kterd zkontroluje spravnost zadanych hodnot. To provadi, dokud nej-
sou hodnoty spravné zadané (po uspésné kontrole touto metodou vrati DoDialog hodnotu
true) nebo dokud uzivatel nestiskne tlacitko ,,Cancel* (v takovém piipadé metoda DoDialog

vrati false).
CheckDialog

Tato metoda ovéri spravnost zadanych hodnot v dialogovém okné plug-inu. Nejdiive zkon-
troluje, zda je zadana hlasitost click tracku a zda je tato hodnota ¢islo mezi 0 a 127 (v¢etng).

Pokud ne, vrati false.

Dale zkontroluje, zda zadany pocet count-in taktl je kladné celé ¢islo. Pokud ne, vrati false.
Pokud Z4dna chyba nenastane, vrati hodnotu true.

EnableOrDisableCountInSettings

Tato metoda aktivuje ¢i deaktivuje kontrolni prvky dialogového okna plug-inu podle akci
uzivatele. Pokud uzivatel zaskrtne checkbox ,,add count-in bars®, tato metoda aktivuje ko-
lonku urcujici pocet pridanych taktl a aktivuje také checkbox ,,after export, delete count-in

bars* a nastavi ho na true.
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Naopak pokud uzivatel checkbox ,,add count-in bars* vySkrtne, metoda provede pravy opak
(deaktivuje kolonku urcujici pocet ptidanych taktl a zdroven deaktivuje checkbox ,,after ex-

port, delete count-in bars* a nastavi ho na false).
CreateClickTrack

Tato metoda ma parametr ,,score” (odkaz na partituru). V této partiture vytvoii novy nastroj
s nazvem ,,Click track®, zkracené ,,click (tyto ndzvy jsou uloZeny v globalnich proménnych
_clickNameFull a _clickNameShort). Tento néstroj bude perkusni bici néastroj woodblock

(v Eeiting dfivka).

Hlasitost vytvofeného nastroje nastavi dle uzivatelem zadané hodnoty v dialogovém okné

plug-inu.
Nakonec vrati odkaz na vytvoteny nastroj (click track).
AddCountInBars

Tato metoda ma parametry ,,score* (odkaz na partituru) a ,,numOfBars* (pocet taktl). V par-
titufe vytvoii pred prvnim taktem nové takty (jejich pocet je uréen praveé parametrem ,,num-
OfBars*). Pokud je prvni takt kratsi, nez by podle taktového oznaceni mél byt, jedna se o tzv.
predtakti. V takovém ptipad¢ pied tento takt nevlozi standardné dlouhy takt, ale jeho délka
bude kratsi o délku predtakti, aby spolu dohromady tvofily jeden standardné dlouhy takt.

FillClickTrack

Tato metoda ma parametr ,,staff* (odkaz na osnovu). Tuto osnovu vyplni notami, které bu-
dou simulovat metronomicky klik. Na kazdy takt zavola metodu FillOneBar, ktera tento takt

vyplni.

Mohou nastat dvé vyjimky — na specialni pfipad posledniho taktu count-inu vold metodu
FillOneBarWithTiedLastNote (viz dale). Druhy specialni pfipad nastane, pokud je dany takt
predtaktim. V takovém ptipad¢ zavola metodu FillPickUpBar (viz dale), ktera fesi vyplnéni

predtakti.
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FillOneBar

Tato metoda ma parametry ,,staff"* (odkaz na osnovu) a ,,bar* (odkaz na takt). Vyplni tento
takt osnovy metronomickym klikem. Poradi si s nepravidelnymi takty, tj. kratSimi nebo del-

$imi, nez je standardni takt dané¢ho taktového oznaceni.

Postupuje od zacatku taktu. Na prvni dobu pfida notu s jinou vyskou tonu, aby byla prvni
doba odliSend od ostatnich (viz popis plug-inu v kapitole 4.2.1). Zbytek taktu vyplni notami
stejné vysky.

Postupné vyplnuje takt, dokud se do néj vejdou noty té délky, kterd odpovida jeho taktovému
oznaceni. Pokud uz se dalsi nota nevejde, zkontroluje, zda n¢jaké misto v taktu zbylo a pii-

padné toto misto vyplni notou odpovidajici délky.
FillOneBarWithTiedLastNote

Tato metoda ma parametry ,,staff* (odkaz na osnovu) a ,,bar (odkaz na takt). Resi specialni
ptipad, kdy je dany takt poslednim taktem count-inu a partitura zaroven obsahuje predtakti,
které neni celocCiseln¢ délitelné poctem dob (podle taktového oznaceni). V takovém piipadé
je tteba, aby posledni nota tohoto taktu méla ligaturu a navazovala tak na prvni notu nasle-
dujiciho taktu (ktery je predtaktim), aby se v daném misté neozvaly dva kliky metronomu

misto jednoho.
FillPickUpBar

Tato metoda ma parametry ,,staff** (odkaz na osnovu) a ,,bar (odkaz na takt). K tomuto taktu
se chova jako k predtakti a vyplni ho metronomickym klikem. Rozdil oproti normalnimu

taktu je ten, Ze predtakti se musi vypliovat odzadu, nikoliv odpiedu.

Metoda tedy postupné piidava noty od konce taktu. Pokud by ale posledni pfidand nota m¢la
byt v ramci prvni doby a uzivatel zaroven pozaduje vytvoreni count-in taktd, bude mit jinou
vysku téonu nez piedchozi noty (musi zvyraznit prvni dobu — viz popis plug-inu v kapitole

4.2.1).
DeleteClickTrack

Tato metoda ma parametr ,,staff* (odkaz na osnovu). Tuto osnovu smaze.
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DeleteCountInBars

Tato metoda mé parametr ,,score* (odkaz na partituru). V této partitue smaze tolik taktli na
zacatku, kolik uzivatel zvolil v dialogovém okné plug-inu. Tim se smazou vytvotené count-

in takty.

4.2.1.5 Priklad pouziti

Uzivatel naptiklad vytvoii takovouto partituru, kterou ulozi jako soubor pod ndzvem ,, Test:

predtakti nepravidelny zména taktového
7 ey takt oznaceni )
T ! 1| Il T Il 1 |
Soprano H ' } }. }l\’ T 1| | %7 s W. %7 - 1 |
. U w
SN—
9 7 3 - I I T i
Alto ﬁ 7—&  — f — N7 i |2 I = i |
A | | 1 I I (o] 1) | I | 1 |
D) LS - & v
~N I~
) |
—— E—— N ——1—2" i
Tenor I & 1 P=Y { i L A —| f 1|
~—— |
Bass | A2 o e ?f-%:'—'f—l':F'? 7—= i
H A I 1 ! lyj (o] IyJ I 'V I I 1 |

N
Obrazek 22: notovy zapis pro priklad pouziti plug-inu 2
Na obrazku jsou vidét i specidlni ptipady, které plug-in dokaze fesit — predtakti, nepravidelné

dlouhy takt a zména metra (taktového oznaceni).

Pokud spusti plug-in ,,Export MIDI with Click®, zobrazi se dialogové okno (viz kapitola
4.2.1.2), kde uzivatel zvoli pozadované nastaveni — naptiklad Ze chce ptidat 2 count-in takty,
které chce po vyexportovani MIDI souboru vymazat, a Ze chce po vyexportovani vymazat i

vytvoteny click track.

Po stisknuti tlacitka ,,OK* plug-in vyexportuje MIDI soubor s ndzvem ,,test.mid* do stejné
slozky, ve které je umisténa partitura. Obsahovala-li slozka jiz soubor ,.test.mid®, je timto

novym souborem prepsan.

Jelikoz uzivatel zvolil, Ze chce count-in takty i click track po vyexportovani MIDI souboru
smazat, jednotlivé kroky, které plug-in provadi, neuvidi. Zde jsou ale pro piehlednost uve-

deny.
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Nejprve plug-in vytvoii 2 count-in takty:

fedtakti nepravidelny zména taktového
p P y
7 /) _— takt oznaceni
AL —=— < — X ——
Soprano _@_& ! 7 _J—_]_’ I — 1y r P
N—
)
H - I - < o 3 1 T n l [5 M2 y { T < = H
Alto ey % I 7 7—&  —— T R N7 1 | T 7 i |
> 1 A — 41 1 ‘1L (o] .‘I-l ‘1_ L — i |
0 | : A
T T  — - f NT |
Tenor ——  — . S—— I i—i“'—@—imﬁ—‘[—ﬁiz:tﬂ
1 1 1 I
3/ T S T o =
Bass - —= v & o T e G T ) 1% 7 i |
i I A I (| lV) (o] lV) 1 % i |

N
Obrazek 23: prvni krok plug-inu 2

Jak je vidét na obrazku, plug-in si poradi s predtaktim, které doplni do délky standardniho
taktu podle taktového oznaceni (v tomto pifipadé 4/4) — predtakti tedy bude zacinat jiz

v ramci druhého taktu count-inu.

Poté vytvoii novy perkusni nastroj nazvany ,,Click track*:

predtakti nepravidelny zména taktového
s N _— takt oznaceni
I
Soprano |
n - I N I I I 1 |
Altoﬁ = = i kr= |
I = I | ] I 1 (o] 1) I I | 1 |
& - & o o :
H I . I\
— e — ——N
Tenor I 7 VA o ! 7
N~—— |
Bass
. -] -] - ] - - 154 - H
Click track H = } f % i |
1 T 1 [l ] I n

Obrazek 24: druhy krok plug-inu 2
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Ten nasledné vyplni notami, které budou simulovat metronomicky klik:

Soprano

Alto

Tenor

Bass

Click track

Ne
e

O

predtakti nepravidelny zmeéna taktového
) - takt oznaceni
I I T I
ﬁ | | | A Il I
1 | o S | | Y
1 T T 0 7
() -.Ld-i ‘ L4
SN—
0
A% I L S——— — P — 1 ——— i |
D% i et — 8—N"— L —— i
() ¥ g & o o v
) | A
T N T T 1 ]
I e Z— — N S . - —
| & To I TIQ /S A S
~—— I
N

T

w §

o
~d

N

Obrazek 25: treti krok plug-inu 2

Jak je na obrazku vidét, vyplnéni not funguje i v nepravidelnych taktech i pii zmén¢ takto-

vého oznaceni.

Nakonec (podle uzivatelské volby) plug-in vyexportuje dany MIDI soubor i s ptidanym click

trackem a count-in takty a oboje smaze, ¢cimz vrati partituru do piivodni podoby.
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4.3 MUSICA FICTA

Pfi notaci staré hudby (pfedevsim renesancni a barokni) je nékdy zvykem psat posuvky ne
pted noty (coz je standardni zpisob moderni notace), ale nad noty. Jedna se o ptidané po-
suvky, tzv. musica ficta, které se v ptivodnich rukopisech nezapisovaly, jelikoz vychéazely

z kontextu skladby a z praxe své doby. (35)

V programu Sibelius je dostupny plug-in ,,Add Ficta Above Note*, ktery k vybranym notadm
ptida zvolenou posuvku. Je ale velmi jednoduchy — neumoziuje napiiklad pridavat posuvky
v zavorkach, nastavit jejich umisténi nad notou apod. Zaroven pfii psani skladby vétsiho roz-
sahu je nepraktické pro kazdou potfebnou notu spoustét tento plug-in znovu. Plug-in umi

pracovat jen s individualné vybranymi notami, ne vybérem vice taktl ¢i osnov najednou. (9)

Komplexnégj$im feSenim této problematiky by bylo vytvofit plug-in, ktery by ve vybrané
pasazi zménil vSechny standardné napsané posuvky na symboly nad notou (musica ficta),

ptipadné uzivateli umoznil dal§i nastaveni téchto ptidanych symbola.
4.3.1 Plug-in 3 (Change Accidentals to Ficta)

Plug-in ve vybéru v partitufe zaméni standardni posuvky u not za ,,fictu* (symbol posuvky
nad notou). UZivatel miize vybrat jednotlivé noty nebo ud¢lat vybéer nékolika takt a osnov

najednou — kazda viditelna posuvka v tomto vybéru bude nahrazena.

Piivodni posuvky budou skryty (ne smazany), takze vyska tonii béhem piehravani zistane

nezmeénéna.

Uzivatel mlize nastavit posun danych symbolii v ose x a y a zarovei nastavit jejich magnetic

layout. Déale miiZe zvolit, zda tyto symboly maji byt v zdvorkach ¢i nikoliv.

Plug-in nahradi jen zakladni typy posuvek — kiizy, bécka a odrazky —, nezabyva se jinymi
typy (naptiklad mikrotonalnimi a dvojitymi posuvkami). Dale se nezabyva souzvuky tont
(u nich by umisténi posuvek nad osnovu bylo neptehledné a nepraktické), ale jen jednotli-

vymi notami.
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4.3.1.1

Okno uprav plug-inu

Tests/ChangeAccidentalsToFicta

Methods: Dialogs:
AddFicta Dialog
GetAccidental
Initialize
Run
SetFictaMagneticLayout
SetFictaPosition

Data:
_dlgMagneticLayoutOptions
_flatSymbol
_initialText
_naturalSymbol
_sharpSymbol

© Method Dialog

Add Edit

Data

Delete

dlgFlatXOffset
digFlatYOffset
digNaturalXOffset
dlgNaturalYOffset
dlgParenthesised

dlgSelectedMagneticLayoutOption

dlgSharpXOffset
dlgSharpYOffset

Run

Obrazek 26: metody, dialogova okna a data plug-inu 3

4.3.1.2 Dialogové okno plug-inu

1

Change Accidentals to Ficta

Cancel

This plug-in changes standard accidentals in the selection to ficta (accidental symbol
above a note). You can select individual note(s) or make a passage selection; every

visible accidental in the selection will be changed.
The original accidentals will be hidden, so the pitch of the notes will be played

correctly during playback.

You can change X and Y offset and magnetic layout settings of created ficta symbols.
You can also select whether the ficta should be parenthesised.

(Note: The plug-in only affects basic accidentals - sharp, flat, natural. Moreover it
doesn’t affect chords, only single notes.)

2 Offset settings

X
sharp: 0.19
flat: 0.25

natural: 0.34

3.25
3.25
3.25

recommended

(X: 0.19Y: 3.25)
(X: 0.25Y: 3.25)
(X: 0.34Y: 3.25)

Obrazek 27: dialogové okno plug-inu 3
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3 Other settings

magnetic layout:

parenthesised

Cancel

Default



1. informace o plug-inu

2. nastaveni posunu jednotlivych symbolid posuvek (kfizku, bécka a odrazky) v osach

xay

3. dalsi nastaveni

magnetic layout — ma-li byt ponechan jako ve zbytku partitury (default), ¢i vy-

pnut (off) nebo zapnut (on)

checkbox ,,parenthesised* ur€ujici, zda vytvotrené symboly maji byt v zavorce ¢i

nikoliv

Uzivatel zvoli posuny symboll (jsou mu navrzené vychozi hodnoty, které posuvky umisti

ve vhodné vzdalenosti nad osnovu doprostied notové hlavicky). Dale zvoli nastaveni mag-

netic layout vytvotenych symboll a zda maji byt tyto symboly v zadvorkéch.

Tlacitkem ,,Cancel* plug-in zrusi, tlacitkem ,,OK* plug-in spusti a ten nahradi posuvky za

symboly s ptislusnym nastavenim.

Creation order

Takto je nastaveno creation order (tab order) dialogového okna:

Change Accidentals to Ficta *

Offset settings

Other settings

12 3 Eecommed

Obrazek 28: creation order dialogového okna plug-inu 3

Fhagy 14| [ 1p | xo19 Y9325 agnetic Ig@outry \ 7
flaqg | 16 17 | xo0.25 YO225)
hatural: 1118 1&? X: 0.34 YO3R'5) | parentl@sised

‘ Carfcel || &

Jelikoz se nékteré prvky dialogového okna piekryvaji, nebylo mozné nastavit tab order tak,

aby zac¢inal od umisténi jednotlivych posuvek v oblasti ,,Offset settings®.
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4.3.1.3 Data (proménné)

Proménné zacinajici podtrzitkem znaci konstanty:

54

_dlgMagneticLayoutOptions — hodnoty, které se objevi na vybér v list boxu v oblasti

,,Other settings* (viz Obrazek 27 — 3) pro nastaveni magnetic layout:

o ,,Default“— ponecha nastaveni stejné, jako je ve zbytku partitury (na karté Lay-
out > Magnetic Layout > Magnetic Layout)

o ,,0n“—vytvotfené symboly posuvek budou mit zapnuty magnetic layout (bez oh-
ledu na nastaveni zbytku partitury)

o ,,Off — vytvofené symboly posuvek budou mit vypnuty magnetic layout (bez
ohledu na nastaveni zbytku partitury)

_flatSymbol — ¢iselnd hodnotu symbolu bécko v programu Sibelius (258)

_initialText — obsahuje informace o daném plug-inu, které se zobrazi v dialogovém

okné (viz Obrazek 27 — 1)

_naturalSymbol — ¢iselnd hodnotu symbolu odrazka v programu Sibelius (260)

_sharpSymbol — ¢iselna hodnotu symbolu kiizek v programu Sibelius (262)

digFlatXOffset — posun symbolu bécko v horizontdlni ose x (viz ,,Offset settings* —

Obrazek 27 — 2); uzivateli je doporu¢ena hodnota 0,19, aby byl symbol zarovnan na

stied notové hlavicky

digFlatY Offset — posun symbolu bécko ve vertikalni ose y (viz ,,Offset settings* —

Obrazek 27 — 2); uzivateli je doporucena hodnota 3,25

dIgNatural XOffset — posun symbolu odrazka v horizontélni ose x (viz ,,Offset set-

tings*™ — Obrazek 27 — 2); uzivateli je doporucena hodnota 0,34, aby byl symbol za-

rovnan na stfed notové hlavicky

digNatural YOffset — posun symbolu odrazka ve vertikdlni ose y (viz ,,Offset set-

tings* — Obrazek 27 — 2); uZivateli je doporucena hodnota 3,25

dlgParenthesised — proménna true/false spojend s checkboxem v oblasti ,,Other

settings™ (viz Obrazek 27 — 3) uchovavajici, jestli je dany checkbox zaskrtnut ¢i ni-

koliv, tzn. jestli maji byt vlozeny symboly posuvek v zavorkach nebo ne

digSelectedMagneticLayoutOption — vybrana hodnota z list boxu v oblasti ,,Other

settings™ (viz Obrazek 27 — 3) obsahujici pozadovaného nastaveni magnetic layout

pro pfidané symboly posuvek



e dlgSharpXOffset — posun symbolu kiizek v horizontédlni ose x (viz ,,Offset settings*
— Obrazek 27 — 2); uzivateli je doporuc¢ena hodnota 0,25, aby byl symbol zarovnan
na stfed notové hlavicky

e dlgSharpYOffset — posun symbolu kiizek ve vertikdlni ose y (viz ,,Offset settings* —
Obrazek 27 — 2); uzivateli je doporucena hodnota 3,25

4.3.1.4 Metody

Kody vsech metod jsou uvedeny v piiloze.
Run

Hlavni metoda Run nejprve zkontroluje, zdali je oteviena n¢jaka partitura, a pokud ano, zda
partitura obsahuje osnovy, nastroje. Dale ovéfi, zda je v partitufe néco vybrano. Pokud ne,
zobrazi uzivateli dialog (message box) s otazkou, zda chce plug-in spustit na celou partituru
¢i nikoliv (viz kapitola 4.3.1.5). Pokud uzivatel stiskne tlacitko ,,No*, plug-in nic nevykona
a skonci; pokud stiskne tlacitko ,,Yes®, plug-in vybere celou partituru a na ni bude probihat

zbytek piikazi.

Dale metoda Run zobrazi uzivateli dialogové okno plug-inu, kde zvoli pfislusné nastaveni
a stiskne-li tlacitko ,,OK*, u v§ech not ve vybéru provede nadhradu jejich standardni posuvky
(pokud néjakou maji) na symbol musica ficta (symbol dané posuvky nad notou — podle uzi-
vatelovy volby bude tento symbol v zdvorce nebo ne) a nastavi jeji pozici a magnetic layout.

Piivodni posuvku skryje.

Pokud je na néjakém misté souzvuk vice tonti, plug-in takovyto utvar preskoci. Zarovei

preskoci mikrotonalni a dvojité posuvky.
GetAccidental

Tato metoda ma parametr ,,note* (odkaz na notu). Podle posuvky, ktera je u dané noty, vrati
hodnotu (¢islo) ptislusného symbolu (ty jsou uloZeny v globélnich proménnych sharpSy-

mbol, naturalSymbol a flatSymbol — viz kapitola 4.3.1.3).
AddFicta

Tato metoda ma parametry ,,noteRest™ (odkaz na konkrétni pozici v taktu) a ,,type* (¢iselné
oznaceni symbolu, ktery mé byt nad notu pfidan — kiizek, bécko ¢i odrazka).

55



Metoda si z parametru ,,noteRest* zjisti pozici v daném taktu a na ni pfida symbol podle
parametru ,,type (pokud uZzivatel zaskrtl checkbox ,,parenthesised*, je typ symbolu zménén
na stejny, jen v zavorce, jehoz Cislo je u vSech symboll posuvek v tabulce symboll vétsi
0 16). Nasledn¢ zméni velikost ptidaného symbolu na ,,CueSize®, tj. 0 néco mensi, nez je

standardni velikost (jedna se €isté o estetickou tpravu).
Na konci vrati odkaz na pravé ptidany symbol.
SetFictaMagneticLayout

Tato metoda ma parametr ,,ficta” (odkaz na symbol posuvky nad notou). Této posuvce na-

stavi magnetic layout dle uzivatelova vybéru v dialogovém okné na jednu ze tfi moZznosti:

e ,On“ — symbolu zapne magnetic layout (bez ohledu na nastaveni zbytku partitury —
na karté¢ Layout > Magnetic Layout > Magnetic Layout)
o Off— symbolu vypne magnetic layout (bez ohledu na nastaveni zbytku partitury)

e ,.Default— ponecha nastaveni symbolu stejné, jako je ve zbytku partitury
SetFictaPosition

Tato metoda ma parametr ,,ficta® (odkaz na symbol posuvky nad notou). Nastavi této po-

suvce pozici podle zadanych hodnot v dialogovém okné plug-inu.

Podle typu posuvky nastavi jeji posun (offset). Zaroven si poradi s potfebnym posunem v ho-

rizontdlni ose x, pokud jsou dané posuvky v zavorce.

(Hodnoty posunu musi byt vynasobeny 32, jelikoZ pozice je v jazyce ManuScript zadavana

v hodnotéch 1/32 skute¢né pozice.)

4.3.1.5 Priklad pouziti

Uzivatel naptiklad vytvoti takovyto notovy zapis:
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Obrazek 29: priklad pouziti plug-inu 3 — pred spustenim plug-inu
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Pokud uzivatel v partituie nic nevybere a spusti plug-in ,,Change Accidentals to Ficta®, zob-

razi se tento dialog:

Sibelius
)

There is nothing selected. Do you want this operation to
‘ ' apply to the whole score?

vo (e

Obrazek 30: zobrazeny dialog, pokud uzivatel neucinil vyber

Pokud klikne na tlacitko ,,No*, plug-in bude zrusen. Pokud stiskne tla¢itko ,,Yes®, zobrazi
se dialogové okno plug-inu (viz kapitola 4.3.1.2), kde nastavi vSe potfebné — napt. offset
posuvek necha nepozménéné, magnetic layout ponecha ,,.Default” a checkbox ,,parenthesi-

sed neché nezaskrtnuty.

Po stisknuti tlacitka ,,OK* plug-in nahradi vSechny posuvky v partituie ptislusSnymi symboly

nad osnovou:
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Obrazek 31: priklad pouziti plug-inu 3 — po skoncent plug-inu
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5 VYSLEDKY A DISKUSE

5.1 PLUG-IN1

Plug-in 1 (Export Individual Staves as Predominant Instrument in Mix) navrhuje feSeni pti
exportu audio souborti v programu Sibelius, pokud je pozadovano vyexportovat pro kazdy
nastroj vlastni soubor, kde bude dany néstroj zvyraznén v mixu (bude zesilen a ostatni na-

stroje zeslabeny). Plug-in tento postup automatizuje a Setii tak praci uzivatele.

5.1.1 Moznosti rozsireni
Plug-in by bylo mozné rozsiftit o dalsi souvisejici funkcionalitu, napft.:

e uzivatel by si mohl zvolit, jestli ma plug-in vypsat vysledek exportovani

e moznost nastaveni dalSich parametri mixu (panorama, poméry hlasitosti zvyrazné-
nych a potla¢enych néstrojl, zménit zvuk nastroje atd.)

e moznost vybéru osnov, pro které se mé audio soubor vyexportovat

e zda se ma vyexportovat i metronomicky klik

e moznost vyexportovat i MIDI soubory, nejen audio soubory

e kontrolovat, zda je ve zvolené sloZce jiz soubor se stejnym ndzvem (a upozornit uzi-

vatele, Ze takovy soubor bude piepsan)
5.2 PLUG-IN 2

Plug-in 2 (Export MIDI with Click) automatizuje postup pii exportovani MIDI souboru
s metronomickym klikem z dané partitury; tento druh exportu neni v programu Sibelius
mozny a musi se obchdzet pomérné slozitym postupem. Plug-in piesné podle tohoto postupu

funguje a tuto ¢innost tak automatizuje.

5.2.1 Moznosti rozsireni

Bylo by mozné funkcionalitu tohoto plug-inu propojit s plug-inem piedchozim (Export In-

dividual Staves as Predominant Instrument in Mix). Uzivatel by mohl vybrat, chce-li pro
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kazdou osnovu vyexportovat zvlastni audio nebo MIDI soubor se zvyraznénym danym na-

strojem v mixu. A zaroven jestli chce pfidat metronomicky klik a count-in takty.

Dale by bylo mozné rozsifit plug-in o nastaveni jinych druhii metronomickych klika (jiné
vysky tond, jiné akcenty €i rytmické patterny, jiny zvuk kliku jako takového) ¢i moznost

volby umisténi vyexportované¢ho souboru.

Také by uzivatel mohl zvolit, jestli se do vokalnich osnov ma do count-in takti ptidat i za-
déni toni pro zpévaky, aby pii poslechu daného MIDI souboru védéli, na jakém tonu jejich

linka zacina. (Nebylo by to potieba u instrumentéalnich parti.)
5.3 PLUG-IN 3

Plug-in 3 (Change Accidentals to Ficta) fesi specializovany problém notace staré hudby, kdy
se nekteré posuvky psaly nad notu, a ne pied notu, jak je tomu v notaci modernéjsi. U not,
které uzivatel vybere, nahradi standardni posuvku pfislusnym symbolem nad notou, aniz by

zménil pifehravanou vysku tonu. Tim automatizuje tuto ¢innost za uzivatele.

Tuto problematiku fesi jinak neZ jiz v programu Sibelius dostupny plug-in ,,Add Ficta Above
Note*, ktery nad jednotlivé vybrané noty ptida zvolenou posuvku. Tento plug-in ma ale jen
velmi omezenou funkcionalitu — neumoziuje pfidavat ptislusné posuvky v zavorkéch, na-
stavit jejich umisténi nad notou (posun v osach x a y). Zarovenn mize byt nepraktické tento
plug-in spoustét znovu pii kazdém ptidavani posuvky k noté. Vytvoteny plug-in ,,Change
Accidentals to Ficta® lze spustit azZ po napsani not se standardnimi posuvkami a zmenit je

tak vSechny najednou.

5.3.1 Moznosti rozsireni
Tento plug-in by bylo mozné rozsifit o dalsi souvisejici funkcionalitu, napf-:

e moznost zvolit posuvky v hranatych zdvorkach (ty se v praxi pouzivaji pro edi¢ni
upravy a poznamky)
e nahrazovani i jinych posuvek nez zédkladnich (dvojité posuvky, ctvrttonové posuvky

apod.) — toto rozsifeni je ale sporné, jelikoz jiné nez zakladni posuvky se v ,,dobové*
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hudbé nevyskytovaly, tak se nabizi otdzka, zda by se pro takovou funkcionalitu naslo
uplatnéni

e moznost volby jinych velikosti symbolt, které budou nad notu ptidany

K tomuto plug-inu by bylo mozné napsat jesté jeden souvisejici, ktery by fesil transpozici
hudby se zachovanim danych symboll nad notou. Po této funkcionalité se ptaji i uzivatelé

programu Sibelius, ktefi se takovéto notaci vénuji. (36)

5.4 USKALi TVORBY PLUG-INU

Program Sibelius je velmi specializovanou aplikaci, a proto si i tvorba vlastnich plug-int
v jazyce ManuScript zada nejen zakladni znalost programovani, ale také znalost hudebni
terminologie, principt atd. Pro ¢lovéka hudby neznalého by takova prace mohla byt velmi

naro¢nou ¢innosti.

Dalsim problémem je neptenositelnost vytvorenych plug-inti do jinych hudebnich softward,
jelikoz skriptovaci jazyk ManuScript byl vyvinut specidlné pro potieby programu Sibelius.
Principy a postupy, které plug-iny pouzivaji, se vSak lze inspirovat pro potieby jinych pro-
gramul — at’ uz pro piimou praci v aplikaci ¢i pro tvorbu plug-ini nebo maker v jinych notac-

nich programech.
Proménné typu string

V kodech metod plug-int (které jsou uvedeny v piilohach prace) si lze pov§imnout netradic-
niho dosazovéani proménnych typu string, napf. v metodé CreateUniqueStaffName prvniho

plug-inu (viz ptiloha 8.1.1.6):
uniqueName = "" & originalName;

To jest zplisobeno programatorskou chybou neboli ,,bugem* v jazyce ManuScript pii porov-
navani dvou proménnych typu string, kdy prvni z nich je pouze jednoznakova (jedna se o in-
terni typ proménné character, ktery vSak neni blize definovan v oficidlnim manuélu jazyka

ManuScript).
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a = "A";
= "Abcl23456";

of
I

V takovémto kédu je pii porovndni proménnych v podmince ptikazu if druha proménna pte-
vedena také na typ character (je zkracena pouze na prvni znak ,,A*) a podminka je tedy

splnéna — jazyk ManuScript povaZzuje obé proménné za shodné.

Tento problém Ize fesit umisténim dels$i proménné na prvni misto v podmince, v tomto pii-

pade¢:

Pak ManuScript porovna proménné spravné a podminka splnéna neni.

Obecn¢jsim fesenim je jiz uvedené piipojeni prazdného tfetézce ("") k promeénné. Poté vzdy
ManuScript interpretuje tuto proménnou jako typ string, a ne character; ve zminéném pfi-

kladu:

a=""%§ a;

Tento problém vysvétluje jiz v roce 2014 Bob Zawalich na oficidlnim foru skriptovaciho

jazyka ManuScript a dodnes zistava nevyteSen. (37)
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6 ZAVER

V prvni ¢asti prace byl pfipraven teoreticky podklad pro vlastni praci v ¢asti druhé. Byl
struéné charakterizovan aplikacni software obecné, a predevsim specializovany typ aplikaci
— notaéni programy — véetné ptikladli nejpouzivanéjsich zastupcti. Dtraz byl kladen na pro-
gram Sibelius, jeho funkcionalitu a soucasti (potiebné pro pochopeni problematiky v druhé
Casti prace) a na skriptovaci jazyk ManuScript, pomoci néhoz jsou pro tuto aplikaci vytva-

feny plug-iny rozsifujici jeho funkcionalitu.

Ve druhé casti prace byly analyzovany tfi konkrétni specializované neefektivni postupy

v tomto programu:

e exportovani audio souborti pro kazdy néstroj partitury s danou osnovou ve vysled-
ném mixu zesilenou a s ostatnimi osnovami s potlacenou hlasitosti,

e exportovani partitury do MIDI souboru véetné metronomického kliku,

e nahrazovani standardnich posuvek pted notou za symbol piislusné posuvky nad no-

tou (tzv. musica ficta).

Nasledné bylo navrzeno feSeni pomoci tvorby vlastnich plug-inii ve skriptovacim jazyce
ManuScript, které zminéné postupy zefektivnily ¢i zautomatizovaly. V préci je charakteri-
zovano jejich navrzeni, funkcionalita a jednotlivé komponenty (jejich dialogova okna, me-
tody a pouzivané globalni proménné). Cinnost metod je vysvétlena slovné a jejich kody jsou
navic uvedeny v ptilohach této bakalarské prace. Nakonec je vzdy na jednoduchém ptikladu

ukdzano, jak plug-in funguje v praxi.

Plug-iny nebylo mozné vytvaret obecné i pro jiné notacni programy, jelikoz jazyk Manu-
Script je specidlnim jazykem vytvofenym piimo pro uziti v softwaru Sibelius. Z kodu jejich
metod a z postupt, jakymi dané plug-iny pracuji, se ale lze pii préaci v jinych nota¢nich soft-

warech inspirovat — daji se tak do urcité miry zobecnit.
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8 PRILOHY

8.1 METODY PLUG-INU

8.1.1 Plug-in 1 (Export Individual Staves as Predominant

Instrument in Mix)

8.1.1.1 Initialize

AddToPluginsMenu ("Export Individual Staves as Predominant Instrument in
Mix","Run") ;

8.1.1.2 Run

if (Sibelius.ScoreCount = 0)

{
Sibelius.MessageBox ("Error! There is no score.");
return False;

score = Sibelius.ActiveScore;

if (score.StaffCount = 0)
{

Sibelius.MessageBox ("Error! There are no staves.");
return False;

}

if (utils.IsMac())
{

extension = aiff;
}
else
{
extension = wav;
}
scoreName = score.FileName; //celd cesta k souboru
file = Sibelius.GetFile (scoreName) ;

//DIALOG STRINGS
dlgFileExtension = extension; //koncovka zobrazend v dialogu
dlgFilePath = file.Path; //jen cesta
dlgFileName = file.NameNoPath; //nazev souboru
if (dlgFileName = "")
{
dlgFileName = untitled;
}

//ULOZENT PUVODNIHO NASTAVENI
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originalStavesVolumes = CreateArray(); //uloZeni ptvodni hlasitosti

jednotlivych osnov

for 1 = 0 to score.StaffCount
{
originalStavesVolumes[i] = score.NthStaff (i+l) .Volume;
}
arrUsedNames = CreateSparseArray(); //pole pro uloZeni jiZ pouZitych

nazvli exportovanych souboru

if (Sibelius.ShowDialog(Dialog, Self) = true)
{

for each Staff s in score

{

s.Volume 40;

}

for each Staff s in score

{

createdFileName = CreateFileName (s,

s.Volume = 100;

arrUsedNames) ;

exported = score.SaveAsAudio (createdFileName) ;

if (exported = false)
{

Sibelius.MessageBox ("Error. File " & createdFileName &
" couldn’t be created.");
}
s.Volume = 40;
}
}
//NAVRAT DO PUVODNTHO STAVU
for 1 = 0 to score.StaffCount
{
score.NthStaff (i+1l) .Volume = originalStavesVolumes[i];
}
8.1.1.3 CheckSelectedFilePath (path)
lastCharacter = CharAt (path, (Length(path) - 1));

if (lastCharacter != Sibelius.PathSeparator)

{
path = path & Sibelius.PathSeparator;

}

return path;
8.1.1.4 GetFilePath

folder = Sibelius.SelectFolder();

if (IsObject (folder))

{
dlgFilePath = folder.Name;

}

Sibelius.RefreshDialog() ;
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8.1.1.5 CreateFileName (staff, arrUsedNames)

//_dlgStaffNamesOptions
/74

// "short instrument name"
// "full instrument name"

//}
i = utils.GetArrayIndex( dlgStaffNamesOptions, dlgSelectedStaffName);
if (1 = -1) //nemélo by se nikdy stéat

Sibelius.MessageBox ("unexpected name error");
return "";

}

switch (1)
{
case (0) //vybran kratky nazev
{
staffName = staff.ShortInstrumentName;
if (CharAt (staffName,Length (staffName)-1) = ".") //odstranéni
pripadné tecky za kratkym jménem
{
staffName = Substring(staffName,0,Length (staffName)-1);
}

case (1)
staffName = staff.FulllnstrumentName;

}

staffName = CreateUniqueStaffName (staffName, arrUsedNames) ;
arrUsedNames [arrUsedNames.Length] = staffName;
utils.SortArray(arrUsedNames, false); //set¥idéni pole, aby se nemuselo

prochéazet vickréat
dlgFilePath = CheckSelectedFilePath (dlgFilePath);

fileName = dlgFilePath & dlgFileName & " " & staffName &
dlgFileExtension;

return fileName;
8.1.1.6 CreateUniqueStaffName (originalName, arrUsedNames)

uniqueName = "" & originalName; //"" pridéno kvtli bugu v Jjazyce
ManuScript
i=2;

for each name in arrUsedNames

{

if (unigueName = name)

{
trace ("ménim, protoze " & uniqueName & " = " & name);
uniqueName = originalName & "(" & i & ")";
i=1i+1;
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}

return uniqueName;

8.1.2 Plug-in 2 (Export MIDI with Click)

8.1.2.1 Initialize

AddToPluginsMenu ('Export MIDI with Click', 'Run');

8.1.2.2 Run

if (Sibelius.ScoreCount = 0)

{
Sibelius.MessageBox ('Error! There is no score.');
return False;

score = Sibelius.ActiveScore;

if (score.StaffCount = 0)

{
Sibelius.MessageBox ('Error! There are no staves.');
return False;

}

extension = '.mid';
scoreName = score.FileName;
file = Sibelius.GetFile (scoreName) ;

filePath = file.Path;
fileName = file.NameNoPath;
if (fileName = ''")
{
fileName = '' & untitled;
}

dlgFileName = filePath & fileName & extension;

dialogOK = DoDialog (Dialog);
if (dialogOK = false)
{

return false;

}

clickTrack = CreateClickTrack (score);
if (clickTrack = null)
{

return false;

}

//trace('Click track vytvoren.');

if (dlgAddCountInBars = true)

{
AddCountInBars (score, dlgNumOfCountInBars) ;

}
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FillClickTrack (clickTrack) ;
score.SaveAs (dlgFileName, 'Midi') ;

if (dlgDeleteClickTrack = true)

{
DeleteClickTrack (clickTrack) ;
//trace ('ClickTrack odstranén.');

}

if (dlgDeleteCountInBars = true)
{
DeleteCountInBars (score) ;

}

8.1.2.3 DoDialog (dialog)

//INITIAL SETTINGS

Sibelius.EnableControlById(Self, dialog, "IDC editNumOfCountInBars",
false);

Sibelius.EnableControlById(Self, dialog, "IDC staticBars", false);
Sibelius.EnableControlById(Self, dialog, "IDC checkDeleteCountInBars",
false);

dlgAddCountInBars = false;
dlgbDeleteCountInBars = false;
dlgNumOfCountInBars = 2;
dlgClickTrackVolume = 60;
dlgDeleteClickTrack true;

while (Sibelius.ShowDialog(dialog,Self) = True)
{
if (CheckDialog() = True)
{
return True;
}
}

return False;
8.1.2.4 CheckDialog

//CHECK CLICK TRACK VOLUME

if (dlgClickTrackVolume = '"')

{
Sibelius.MessageBox ('Error! Click track volume is empty.');
return false;

}

clickTrackVolume = 0 + dlgClickTrackVolume; //pfrevedeni na ¢islo
if ((utils.IsNumeric(clickTrackVolume, True) = False) or
(clickTrackVolume < 0) or (clickTrackVolume > 127))
{

Sibelius.MessageBox ('Error! Click track volume must be an integer
between 0 and 127 (inclusive).');

return false;
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}

//CHECK NUMBER OF COUNT-IN BARS

numOfCountInBars = 0 + dlgNumOfCountInBars; //pfevedeni na ¢islo
if ((dlgAddCountInBars = true) and ((utils.IsNumeric (numOfCountInBars,
True) = False) or (numOfCountInBars <= 0)))

{

Sibelius.MessageBox ('Error! Number of count-in bars must be an
integer larger than 0.');
return false;

}

return true;
8.1.2.5 EnableOrDisableCountinSettings

if (dlgAddCountInBars = true)
{

Sibelius.EnableControlById(Self, Dialog,
'IDC_editNumOfCountInBars', true);

Sibelius.EnableControlById(Self, Dialog, 'IDC staticBars', true);

Sibelius.EnableControlById(Self, Dialog,
'IDC checkDeleteCountInBars', true);
dlgDeleteCountInBars = true;
}
else
{
Sibelius.EnableControlById(Self, Dialog,
'IDC_editNumOfCountInBars', false);
Sibelius.EnableControlById(Self, Dialog, 'IDC staticBars', false);

Sibelius.EnableControlById(Self, Dialog,
'IDC checkDeleteCountInBars', false);
dlgDeleteCountInBars = false;
}

Sibelius.RefreshDialog() ;

8.1.2.6 CreateClickTrack (score)

clickTrack =
score.CreatelnstrumentAtBottomReturnStave ('instrument.unpitched.woodblock
.5lines’',True, "' & clickNameFull,'' & clickNameShort);

if (clickTrack = null)
{

Sibelius.MessageBox ('Error! A staff for the click track could not
be created.');

return null;

}
clickTrack.Volume = dlgClickTrackVolume;

return clickTrack;
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8.1.2.7 AddCountIinBars (score, numOfBars)

timeSignature = score.SystemStaff.CurrentTimeSignature(l); //taktové
oznaceni daného taktu

numberOfNotesPerBar = timeSignature.Numerator;

durationOfNote = Whole / timeSignature.Denominator; //délka jedné noty
podle taktového oznaceni

durationOfStandardBar = durationOfNote * numberOfNotesPerBar;
durationOfFirstBar = score.SystemStaff[l].Length;

//trace (durationOfFirstBar) ;

if (durationOfFirstBar < durationOfStandardBar) //pokud je to predtakti
{

score.InsertBars(l, 1, durationOfStandardBar - durationOfFirstBar);

//pted predtakti dam takt, ktery délkou doplni pfedtakti na
standardni takt

numOfBars = numOfBars - 1;

score.SystemStaff[1l] .AddSpecialBarline (SpecialBarlinelInvisible);
//'spoji' tento takt pomoci neviditelné taktové Cary

}

score.InsertBars (numOfBars, 1); //pred takt 1 vloZi numOfBars taktl
standardni délky

8.1.2.8 FillClickTrack (staff)

timeSignature = staff.ParentScore.SystemStaff.CurrentTimeSignature (1)

numberOfNotesPerBar = timeSignature.Numerator;

durationOfNote = Whole / timeSignature.Denominator; //délka jedné noty
podle taktového oznaceni

durationOfStandardBar = durationOfNote * numberOfNotesPerBar;

for 1 = 1 to (dlgNumOfCountInBars + 1)
{

bar = staff.NthBar(i);

if ((1i = dlgNumOfCountInBars) and (bar.Length % durationOfNote >
0))

FillOneBarWithTiedLastNote (staff, bar);

FillOneBar (staff, bar);
}

startIndex = dlgNumOfCountInBars + 1;
bar = staff.NthBar (startIndex); //standarni prvni takt

if (bar.Length < durationOfStandardBar) //ptredtakti
{

FillPickUpBar (staff, bar);

startIndex = startIndex + 1;
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if (startIndex <= staff.BarCount)

{
for 1 = startIndex to (staff.BarCount + 1)

{
bar = staff.NthBar (i) ;

FillOneBar (staff, bar);

8.1.2.9 FillOneBar (staff, bar)

//vyplni dany takt dané osnovy metronomickym klikem
//poradi si i nepravidelnymi takty (krat3imi i del8imi, neZ je standardni
takt daného taktového oznaceni

timeSignature =
staff.ParentScore.SystemStaff.CurrentTimeSignature (bar.BarNumber) ;
//taktové oznaceni daného taktu

numberOfNotesPerBar = timeSignature.Numerator;
durationOfNote = Whole / timeSignature.Denominator; //délka jedné noty

podle taktového oznaceni
durationOfStandardBar = durationOfNote * numberOfNotesPerBar;

position = 0;

pitchOfFirstBeat = 67; //67 = G
pitchOfOtherBeats = 64; //64 = E
pitch = pitchOfFirstBeat;

while ((position + durationOfNote) <= bar.Length)

{
bar.AddNote (position, pitch, durationOfNote);

position = position + durationOfNote;

if (position != 0)
{
pitch = pitchOfOtherBeats;
}
}

durationRemaining = bar.Length - position;

if (durationRemaining > 0) //nepravidelny takt, ktery neni délitelny
délkou zakladni noty

{
bar.AddNote (position, pitch, durationRemaining); //pitch bude G,

pokud to bude prvni doba, jinak E (zméni se ve whilu)

}

8.1.2.10 FillOneBarWithTiedLastNote (staff, bar)

//tato funkce slouzi k vyplnéni nedélitelnych taktd count-inu - posledni
nota musi byt navadzédna do prvni noty predtakti
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timeSignature =
staff.ParentScore.SystemStaff.CurrentTimeSignature (bar.BarNumber) ;
//taktové oznaceni daného taktu

numberOfNotesPerBar = timeSignature.Numerator;

durationOfNote = Whole / timeSignature.Denominator; //délka jedné noty
podle taktového oznaceni

durationOfStandardBar = durationOfNote * numberOfNotesPerBar;

position = 0;

pitchOfFirstBeat = 67; //67 = G
pitchOfOtherBeats = 64; //64 = E
pitch = pitchOfFirstBeat;

while ((position + durationOfNote) <= bar.Length)

{
bar.AddNote (position, pitch, durationOfNote);

position = position + durationOfNote;

if (position != 0)
{
pitch = pitchOfOtherBeats;
}
}

bar.AddNote (position, pitch, bar.Length - position, true);

8.1.2.11 FillPickUpBar (staff, bar)

//vyplni ptredtakti dané osnovy metronomickym klikem, oproti normalnimu
taktu predtakti bude vypliiovdno odzadu

timeSignature =
staff.ParentScore.SystemStaff.CurrentTimeSignature (bar.BarNumber) ;
//taktové oznaceni daného taktu

numberOfNotesPerBar = timeSignature.Numerator;

durationOfNote = Whole / timeSignature.Denominator; //délka jedné noty
podle taktového oznaceni

durationOfStandardBar = durationOfNote * numberOfNotesPerBar;

position = bar.Length - durationOfNote;
pitch = 64; //64 = nota E; prvni doba (G) nebude (jen p¥i count-inu v
prvni dobé)

n = 0; //number of added notes

while (position >= 0)

{
bar.AddNote (position, pitch, durationOfNote);
n=n-+1;
position = position - durationOfNote;

}

durationRemaining = durationOfNote + position;
if (durationRemaining > 0)
{
if ((n = (numberOfNotesPerBar - 1)) and (dlgCountIn = true))
//prvni nota je v ramci prvni doby + se bude délat count-in
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pitch = 67; //67 = nota G
bar.AddNote (0, pitch, durationRemaining);
}

else //néco zbude, ale nebude to v ramci prvni doby

{
bar.AddNote (0, pitch, durationRemaining);

}

8.1.2.12 DeleteClickTrack (staff)

score = staff.ParentScore;
staffNum = staff.StaffNum;
numOfBars = staff.BarCount;

score.Selection.SelectPassage (1, numOfBars, staffNum, staffNum);

score.Selection.Delete (True) ;
8.1.2.13 DeleteCountinBars (score)

score.Selection.SelectSystemPassage (1,dlgNumOfCountInBars) ;
score.Selection.Delete (False);

8.1.3 Plugin 3 (Change Accidentals to Ficta)

8.1.3.1 Initialize
AddToPluginsMenu ("Change Accidentals to Ficta","Run");

8.1.3.2 Run

if (Sibelius.ScoreCount = 0)

{
Sibelius.MessageBox ("Error! There is no score.");
return False;

score = Sibelius.ActiveScore;

if (score.StaffCount = 0)
{

Sibelius.MessageBox ("Error! There are no staves.");
return False;

}
selection = score.Selection;

n = 0;
for each i in selection
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if (Sibelius.YesNoMessageBox ("There is nothing selected. Do you
want this operation to apply to the whole score?") = true)

{

score.Selection.SelectPassage (1, score.SystemStaff.BarCount) ;
//vybrat v3e

selection = score.Selection;
}
else
{
return false;
}
}
if (Sibelius.ShowDialog(Dialog, Self) = false) //stisknuti tlacditka

Cancel v Dialogu

{

return false;

}

for each NoteRest nr in selection

{
if (nr.NoteCount = 1) //pouze jednotlivé noty (ne pomlky nebo

souzvuky)

{

note = nr.Highest;
if ((CharAt (note.Name, Length(note.Name) - 1) != "+") and
(CharAt (note.Name, Length(note.Name) - 1) != "-"))

//noty s mikrotondlnimi posuvkami (maji posledni znak + nebo
-) se ignoruji
{
if ((note.IsAccidentalVisible = true) and
((note.Accidental = Sharp) or (note.Accidental = Natural) or
(note.Accidental = Flat)))
//neni to akord, m& viditelnou posuvku a Jje to #, Db
nebo §
{
accidentalSymbol = GetAccidental (note);
ficta = AddFicta(nr, accidentalSymbol);
SetFictaPosition (ficta);
SetFictaMagneticLayout (ficta) ;
note.AccidentalStyle = 1; //hidden

8.1.3.3 AddFicta (noteRest, type)

position = noteRest.Position;

if (dlgParenthesised = true)

{
type = type + 16; //stejné symboly, jen v zavorce

}

ficta = noteRest.ParentBar.AddSymbol (position, type);
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ficta.
//fict

return

Size = CueSize;
a.ResetPosition () ;

ficta;

8.1.3.4 GetAccidental (note)

accide

if (acc

{
}

if (acc

{
}
if (acc
{
}

/ /nemé
return

ntal = note.Accidental;
idental = 1)

return sharpSymbol;
idental = 0)

return naturalSymbol;
idental = -1)

return flatSymbol;

lo by nastat
_1;

8.1.3.56 SetFictaMagneticLayout (ficta)

// _dlg
/71
//
//
//
//}

MagneticLayoutOptions

"Default"
"On"
"Off"

i = utils.GetArrayIndex( dlgMagneticLayoutOptions,

dlgSel

}

switch

{

ectedMagneticLayoutOption) ;

= -1) //nemé&lo by se nikdy stéat

Sibelius.MessageBox ("Unexpected magnetic layout error.");

return i;

(1)

case(l) //On
{

ficta.UsesMagneticLayout

}
case(2) //Off

{

ficta.UsesMagneticLayout
}
default //Default
{

AlwaysDodge;

SuppressDodge;
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ficta.UsesMagneticLayout = DefaultDodge;

8.1.3.6 SetFictaPosition (ficta)

fictaSymbol = ficta.Index;
if (dlgParenthesised = true)
{
fictaSymbol = fictaSymbol - 16; //bez zavorky
}

fictaXOffset = 0;
fictaYOffset 0;

switch (fictaSymbol)
{
case(("" & sharpSymbol))
{
fictaXOffset = dlgSharpXOffset * 32; //prepolitédni na spravné
hodnoty
fictaYOffset = dlgSharpYOffset * 32;
if (dlgParenthesised = true)
{
fictaXOffset = fictaXOffset - (0.44 * 32); //posunuti
kvali zavorce
}
}
case(("" & flatSymbol))
{
fictaXOffset = dlgFlatXOffset * 32;
fictaYOffset = dlgFlatYOffset * 32;
if (dlgParenthesised = true)
{
fictaXOffset = fictaXOffset - (0.59 * 32);
}
}
case(("" & naturalSymbol))
{
fictaXOffset = dlgNaturalXOffset * 32;
fictaYOffset = dlgNaturalYOffset * 32;
if (dlgParenthesised = true)
{
fictaXOffset = fictaXOffset - (0.53 * 32);
}

ficta.Dx fictaXOffset;
ficta.Dy = fictaYOffset;
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