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Symboly v Eposu o Gilgamesovi

Novakova Adéla BP -2010  Vedouci BP: doc. PhDr. Milan Exner, Ph.D.

Resumé

Hlavnim cilem bakalarské prace Symboly v Eposu o GilgameSovi je
systematizace symbolil a nasledné jejich interpretace. Symboly jsou tfidény podle
systému docenta Exnera. Tento systém predstavuje Sest archetypli — Self, archetyp
Matky, archetyp Otce, archetyp Ditéte, archetyp Animy, archetyp Anima. Kazdy
z téchto archetypti ma devatenact vrstev. Symboly jsou vedeny ve frekvencnich
tabulkach a také jsou pojednévany slovné. Kazdy archetyp mé vlastni frekvencni
tabulku. Uhrnna tabulka piehledné ukazuje v kterych vrstvach a v kterych archetypech
se symboly vyskytuji, ptipadn€ nevyskytuji. Tato tabulka je zdkladem pro interpretaci.

Klicova slova: symbol, archetyp, Self, Matka, Otec, Dité, Animus, Anima,

mytus, nevédomi, védomi, systematizace

Symbols in the Epic of Gilgamesh

Summary

The main object of the Bachelor Thesis “Symbols in the Epic of Gilgamesh* is
to systematize the symbols and their interpretation. The symbols are classified
according to docent Exner ’s system. This system introduces six archetypes- Self,
Mother archetype, Father archetype, Child archetype, Anima archetype and Aminus
archetype. Each of these archetypes is divided into nineteen levels. Symbols are
presented in a frequency chart and in addition to they are expressed and explained
verbally. Each of the archetypes has its own frequency chart.

The summary chart recapitulates which levels and archetypes the symbols occur
in, eventually do not occur in. This chart is the base of the interpretation.

Key words: symbol, archetype, Self, Mother, Father, Child, Anima,

Animus, myth, unconscious, consciousness, sytematization
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Uvod

Zamérem bakalarské prace Symboly v Eposu o GilgameSovi je systematizovat a
nasledné interpretovat symboly podle struktur, které podavd docent Exner v knize
Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické literarni védy. Symboly systematizuji
podle psychoanalytické literarni metody docenta Exnera. Tato metoda uspotfadava
symboly podle Sesti archetypii. Archetypy, které zde figuruji, jsou Self, archetyp Matky,
archetyp Otce, archetyp Ditéte, archetyp Animy a archetyp Anima. Kazdy jeden
archetyp je strukturovan do regresivni fady symboli, kterd se sklada z devatenacti
vrstev.

Epos o GilgameSovi je vychozim textem, znéjz jsou izolovany jednotlivé
symboly, které pak fadim k pfisluSnym archetypim a jejich vrstvam. Je nutné definovat
kazdou vrstvu jednotlivého archetypu. V téchto definicich uvadim ptiklady a zaroven
pfednasim symboly, které jsou v danych vrstvach zatazeny. Potadi vrstev v tabulkach
roste ze zdola, od nejhlubinnéjsi vrstvy, az po vrstvy témét védomé.

Hlavni naplni prace je vytvofit tabulku symbold o Sesti sloupcich
reprezentujicich Sest archetypti a devatendcti vrstev. Tato tabulka ukazuje celkovy
ptehled symbolt, podle néhoz 1ze interpretovat symboly v eposu.

Kapitole Symboly ptedchézi kapitola Epos o GigameSovi, kde je nastinén vyvoj

eposu a kapitola Epos jako forma mytu, ve které je mytus definovan.



1 Epos o Gilgamesovi
Epos o GilgameSovi je povazovan za nejstar$i zndmou skladbu svého druhu ve

sveétové literatute. Stafi eposu se datuje do konce tfetiho tisicileti pf. n. 1. v podobé
ustné tradovanych, predavanych zpévi. Pozdéji byl epos zaznamenan pisemnou formou
v sumerstiné a nasledné rozsifen v podobé rliznych verzi. V starobabylonském obdobi
dostaly zpévy jednotnou kompozici. Dnesni podoba eposu o GilgameSovi se sestdva
z mnoha fragmentl z riiznych mist a riznych vyvojovych etap. Asyrstiny, chetitstiny,
babylonstiny a sumerstiny.

Ptekladem a tpravami eposu dochéazelo k riznym zménadm, proto se mohou
jednotlivé verze vyrazné liSit. V sumerské verzi je Enkidu vylicen jako sluha a
Gilgamestv souputnik v hrdinskych c¢inech. Akkadskd verze popisuje Enkidua jako

pritele, druha rovného GilgameSovi.

2 Epos jako forma mytu
Cim vlastné mytus je? KdyZ se v dne$ni dobé fekne slovo mytus, vétsina z nas si

predstavi baji, pohadku nebo velmi stary pfibéh. V pfeneseném slova smyslu, kdyZ o
néem fekneme, Ze je to mytus, mdme na mysli, Ze dana véc neni nebo dokonce nikdy
nemohla byt pravda, ze se jedna o néco vymysleného, davno prekonaného.

Co je to tedy mytus? Mytus je symbolicky piibéh, ktery zachycuje ptivodni
lidskou zkuSenost, vnitini zkuSenost. Mythos pochazi z fectiny a znamend vypravéni,
povést. Mytus je mimocasovy, cyklicky se zpfitomiuje v ritualu. Jeho smyslem je
identifikovat ¢lovéka s pfirodnim a spoleCenskym fadem. Kazdy narod ma svou vlastni
mytologii, ale motivy, nebo postavy, které se v nich objevuji jsou si mnohdy podobné.
V zivoté archaického ¢lov€ka hraje mytus nezastupitelnou roli. Mytus zaznamenava
urité vzorce chovdni. Z mytu vzeSly mordlni systémy a ndboZenstvi. Zkoumani
mytologie se vénuje predevsim kulturni antropologie, historie a psychologie.

Na otdzku, jakou vlastn¢ hraje mytus roli v naSem duchovnim zivoté?, by mohl
odpovédét Northrop Frye, ze ,, Mythos je tedy dianoia v pohybu a dianoia je Mythus
v Vklidu. Jednim z duvodu, proc o literarni symbolice premyslime z hlediska vyznamu, je
skutecnost, zZe prosté nemame slovo pro pohybujici se soubor obraznosti v literarnim

dile.“(str.:101)  Podle Northropa Frye ztotoziiuje Aristoteles pojmem Mythos a



mimeésis praxeos, napodobeni déje. Mythos, se podle zjednodusené uvahy, stava
,,druhotnym napodobenim déje, coz neznamend, zZe ma o dva kroky dal ke skutecnosti,
(theroria) je napodobovano predevsim diskursivnim psanim, vytvarejicim specifické a
konkrétni vyroky. Dianoia je pak druhotnym napodobenim mysleni, mimésis logu, a
zajima ji typické mysleni, tedy basnické obrazy, metafory, diagramy a verbalni
dvojznacnosti, z nichz vychazeji specifické myslenky. Poezie je tak historictéjsi nez
filozofie, protoze obsahuje basnické obrazy a typicke priklady.” (str.: 101)

Mytus zachycuje ptivodni lidskou zkusenost pomoci symbolického piibéhu.

3 Archetypy

Slovo archetyp se sklada ze slov feckého plivodu arché a typos. Arché znamena
pralatka, cosi praptivodniho a typ (typos) vyjadiuje formujici pfedlohu, vzor. Ve staré
fecting vyraz tho typos znamenal razitko.

Teorii archetypt v analytické psychologii vytvotil C. G. Jung. Jung vychazi ze
své psychologické praxe, kde u Cloveéka predpoklada urcité nendzorné zdkladni formy.
Archetypy jsou nevédomé antropomorfni vzory symbold. Archetypy maji modelovou
hodnotu, nejsou tedy ukotveny v psychologickém ani terminologickém statutu.

Systém docenta Exnera predstavuje Sest archetypt, z nichz ma kazdy archetyp
devatenact vrstev. Tyto vrstvy jsou fazeny od nejhlubinngjsSich (nevédomi) az k nejméné
hlubinnym ¢&i zcela nehlubinnym vrstvam (védomi). Sestice archetypil je rozdélena na
dv¢ triangula, na vnitini a vnéjs$i. Vnitini archetypové triangulum je tvofeno archetypem
Self, archetypem Matky a archetypem Otce. Vné&jsi archetypové triangulum tvofi
archetyp Ditéte, archetyp Animy a archetyp Anima.

Motoricky vyvoj clovéka je determinovany na neurofyziologické urovni
v buiikach mozku a tim je ur¢en pohybovy vyvoj ¢lovéka u vSech ras stejné. Podobné je
tomu u archetypii. Archetyp predurcuje dalsi vyvoj ¢loveéka, dava struktury, které jsou
usazeny v neuronalni siti v mozku. Tim je minéno jak cloveék zije, jeho Zzivotni
zkuSenosti, podnéty. U kojencl vSech ras na celém svété je motoricky vyvoj geneticky

zakotven neurofyziologickém podkladé — jsou dané jednotné vzorce pohybovych

10



stereotypti, které jsou zakotveny v neuronalni siti v danych oblastech mozku. Podobné

archetypy mohou byt definovany jako geneticky zakotvené.

4 Symboly

Slovo symbol pochazi z feckého symbolon, coz znamend smlouva, znameni,
predzvést. Symbol je mozné chéapat jakozto zdstupné oznaceni. Symboly jsou urcité
znaky pro néco. Jak poznat co je symbolem a co je jen prostou vyskytovou entitou?
,, Clovék ma zirejmé vyvinutou citlivost pro rozpozndvani obraznych a skrytych vyznamii
Feci. !

Diulezitym pravidlem pti zkoumani symbolu je, Ze v prvni fadé je véc véci a dale
muze byt symbolem. Symbol 1ze poznat podle toho, Ze v textu piisobi cize.

Poetické symboly se ukazuji jako jevy, proto je nutné zkoumat vyznam a
podstatu téchto jevili a co tyto symboly prezentuji.

Konvencionalni symbol je takovy symbol, je dan konvenci, naptiklad znaky
pismen v abecedé jsou konvencionalnim symbolem. Konvenciondlni symboly jsou
symboly pfimé s jednoznacnym vyznamem. Naproti tomu symbol hlubinny symbol je
sémanticky nejednoznacny. Ma totiz manifestni vyznam, v kterém se ukryva latentni
vyznam. Vyznam latentni roviny muize byt nejisty, zalezi v jakém je kontextu a je tfeba
ho urc¢it interpretaci. Hlubinné symboly vychdzeji z nevédomi. To se miize odehravat na
urovni osobniho nevédomi nebo kolektivniho nevédomi. Symboly kolektivniho
nevédomi jsou symboly univerzalnimi.

Docent Exner schematizuje symboly do ¢tyf rovin. Biologicka rovina zahrnuje
implicitni symboly (vizualni, audidlni nebo jiné). Na psychologické trovni se vyskytuji
explicitni symboly, které mohu byt vizudlnimi, audidlnimi nebo jinymi. Socidlni rovina
predstavuje symboly vnéjsi, vnitini a terciarni. Textova rovina obsahuje symboly ptimé
a nepfimé, pienesené a nepienesené, hlubinné a nehlubinné, osobni a universalni.
Pfimym symbolem je naptiklad vesmir. Symboly nepiimé zastupuji entitu, ktera je
neuchopitelnd, imaginarni nebo abstraktni. Symboly v textové roviné se rozliSuji na
nepienesené, napiiklad posmrtny Zivot, a symboly pfenesené, napiiklad cesta. Dale se
symboly v textu dé€li na nehlubinné a hlubinné. Nehlubinnym symbolem mitize byt tygr,

hlubinnym naptiklad tygr majici latentni vyznam. Dal§im rozliSenim symboll v textové

! Exner, M., Struktura symboliéna v pohledu psychoanalytické védy, str. 10
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roving je osobni a universalni. Tyto symboly se mohou objevovat ve snech, fantaziich, v
uméni. Kolektivnimu symbolu je mozné rozumét na zékladé univerzalni zkuSenosti.
Osobni symbol vychazi z individualniho nevédomi.
Hlubinnost ¢i nehlubinnost se odvozuje od psychologické roviny, kterd je dana
biologickou rovinou a zavisld na socialni rovin€. Tyto roviny se projevuji v textu.
Symbol tedy roste z biologicko-psychologicko-socialné-verbalniho podloZi.

Epos o GilgamesSovi je universalistickym textem.

Symboly jsou fazeny do vrstev od nejhlubinngjsich, nevédomych (vrstva Cislo 1)
az po zcela védomé. V tabulkach jsou vrstvy se symboly fazeny zplsobem tim, ze dole

jsou nejhlubinngjsi a smérem nahoru na hlubinnosti ztraceji, blizi se védomi.

4.1. Symboly Self A 1

Self je definovano jako souhrn télesného a psychického ja. Tento archetyp se od
ostatnich odliSuje. ,,Jung definoval Selbst jako jednotu a celost uhrnné bytosti, v tomto
smyslu je tvoreno duSevni i télesnou strankou. “ * Toto Selbst je tvofeno nevédomou a
védomou, spise piedvédomou &asti. Clovék je nevédomou &asti Selbst determinovén.
Nevédomi je organizujici psychodynamicka slozka Self, védomi témér nepfistupna
(nebo jen zmalé ¢asti). Predvédoma cast Self je cloveéku oteviena, uprostied
predvédomé Casti je védomé Ja. ,, V Selbst maji puivod nejen pocatky veskerého dusevna,
soucdst svéta, tento svét chce byt kosmos nikoli chaos. > Self méa zajem pobyvat v fadu.

Symboly Self je mozné rozd€lit na vnitfni a vnéjsi. Vnitini symboly Self
zustavaji v ose Ja-Self a oznacuji ¢loveka jako samotny subjekt. Vnéjsi symboly Self se
odchyluji od osy subjektivity a jsou promitany do vnéjSich objekt. Piikladem
nejstar§ich symbola Self jsou totemové znaky ptirodnich narodu.

Jung zavedl oznaceni ,,bytostny Stin“ Self, ktery pfedstavuje odstépené obsahy
Self. Tyto odstépené obsahy, ve kterych pusobi inferiorni rysy osobnosti, jsou

vytésnény do nevédomi.

? Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy,str.:296
? Tamtéz, str.: 296
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V Eposu o GilgameSovi se vyskytuji jen dva symboly v archetypu Self. Ve
vrstvé 8 Artefakty a kulturni pfedméty jsou zatazeny meéstské hradby a ve vrstvé 15
Mytické postavy s lidskou podobou je zatfazen Enkidu (stinové Self krutého
Gilgamese).

Nasledujici regresivni fada symbola je sestavena v poradi od nejhlubinngjsich

symboli.

Vrstvy Self

1. Svétlo/Tma

Self je archetypem kolektivniho nevédomi. Vyrazy primitivnich spolecnosti,
které jsou piiklady kolektivniho Self, znaci oZivujici silu. Symboly v této vrstvé jsou
,»Svetlo 1 tma®, | svétlo v tmach* a dalsi tomu podobné, kde se spolecné vyskytuje svétlo
a tma v raznych vztazich. V Eposu o GilgameSovi se zaddny symbol v této vrstvé

nevyskytuje.

2. Ohen/Voda

Obrazy ohné a vody rizné se misicich patii do této vrstvy. Jako v predeslé vrstve
jde o symboly nesouci zivotadarny vyznam, tedy Zivotadarnost je charakteristickd pro
vodu, zvlast’ pak vodni hlubiny. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje zadny symbol

v této vrstve.

3. Pohybujici sily/Mofre
Do této vrstvy se fadi symboly jako je rozboutfené mote, v hlubinach vSak klidné.
Je-1i pfitomen c¢lovek, je ¢lovek je jen Casti celku byti.

V Eposu o Gilgamesovi se nevyskytuji zadné symboly v této vrstve.

4. Slunce/Mésic

Spojeni Slunce s mésicem je posvatnym svazkem a je figurou Self. Slunce je
predstavitelem dne a Mésic noci. V Eposu o Gilgamesovi se nevyskytuje zadny symbol

vV této vrstve.

13



5. Nebe/Zemé

Spojeni Nebe a zemé je posvatnym svazkem a je figurou Self. Zastupkami Nebe
a Zem¢ mohou byt 1 Slunce a Mésic (mésic, ktery zachazi pod zem nebo je véznén).

V Eposu o Gilgamesovi se nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

6. Vysky/Hloubky

Pokud cClovék sam v sob¢ nebo fiktivnim pohybem projde vyskou i1 hloubkou,
jedna se o figuru Uplného Self. Vyskové a vznasejici se symboly piedstavuji expanzivni,
svételné Self. Hloubky a ponor pfedstavuji depresivni a stinové Self. Hloubky a vysky
sami o sob¢ znamenaji dil¢i Self. V mytologickych kosmologiich se vesmir strukturuje
na tfi vrstvy. Jsou jimi podsvéti, svét a nadsvéti. Dale je zde rozdéleni na Ctyfi sméry —
sever, jih, zapad, vychod a prisecik téchto smérl. Souctem vzniké posvatné Cislo sedm.

V Eposu o Gilgamesovi se nevyskytuje zadny symbol.

7. Smérovani k cili/Pojimajici pFirodni Gtvary
Smétovani k cili je prezentaci progresivniho dil¢iho Self a naopak ptirodni
utvary, jako jsou jeskyné, skaly, pfedstavuji regresivni Self vztazené k Matce. V Eposu

o GilgameSovi se nevyskytuji zddné symboly v této vrstve.

8. Kulturni artefakty a predméty

Self se projikuje na tajné komnaty, uzaviené¢ nadoby (truhly ukryvajici poklad),
piicemz predmét sam je jadrnym Self. Hrady chranici pied nepfitelem jsou symbolem
Self, chranéné, (naptiklad, chram, koruna) jsou symboly jadrného Self. Také erby,
vlajky, loga, jsou piiklady kolektivniho nebo skupinového Self. V této vrstvé jsou
zatazeny hradby kolem mésta Uruk. ,, Na hrabdu uruckou vystup, Ursunabi, prochdzej
se po ni, prozkoumej zaklady jeji, bedlive prohlédni cihly, zda jeji cihly nejsou z pdlené

hliny a jeji zdklady nepolozilo mudrcii sedm!** Figuruje zde piitomnost posvatného

* Epos o Gilgamegovi, str.: 100

14



Cisla sedm. Symbol méstskych hradeb v archetypu Self predstavuje zhmotnéni
Gilgamesovi nesmrtelnosti. Méstské hradby jsem zatadila, ve vztahu ke GilgameSovi,
do archetypu Self, zde patii do vrstvy 8 Kulturni artefakty a pfedméty. Taktéz jsou
hradby kolem mésta Uruku symbolem matefskym v A 2 ve vrstvé 8 Kulturni artefakty a

predméty.

9. Rostliny

Symboly Self se ¢asto objevuji v podobé kvétin ¢i stroml. Tyto symboly nékdy
byvaji fazeny k archetypu matky. Self, které existuje za podpory rodict, poukazuje
k archai¢nu. Pfirodni narody mivaji totemy rostlinné s vazbou na piedky, tyto jsou
projevy kolektivniho Self. V Eposu o Gigamesovi se v této vrstvé nevyskytuje zadny

symbol.

10. Zvirata

Symboly, v kterych figuruji zvitata, mohou byt vyjadienim jaderného Self, které
se vyskytuji u totemi, v mandalach pokrocCilych kultur a také ve snech soucasnych

Evropanti. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje Zadny symbol v této vrstvé.

11. Myticka zvirata
V této vrstvé figuruji pfedevsim zvitfata typu drak, myticky had, ¢i jiné chtonické
monstrum. Mytickd zvifata se objevuji u pfirodnich narodl, kde predstavuji spise

kolektivni Self. V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuje Zadny symbol.

12. Synkreze riznych zvirat

Do této vrstvy patii spojeni zvifete se zvifetem, napiiklad Sfinga. Hlavnim
divodem pro zarazeni do této vrstvy tohoto archetypu je uctivani synkretickych zvitat a
emoc¢né ladény postoj k nim. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje zadny symbol

v této vrstve.
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13. Synkreze riiznych zvirat

Patii sem symboly slozené ze zviiecich a lidskych ¢asti. Dulezité ke zkoumani je
pomeér velikosti hlavy a téla, riznych casti a samoziejmée kterd Cast je zviteci, ktera

lidska. V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuje Zadny symbol.

14. Deformace téla a deformace vibec

Pro deformaci téla ¢i n¢jakou osklivost jsou lidé povazovani za ménécenné, zlé,
ztraceji spolecenskou hodnotu, jsou jim pfisuzovany negativni vlastnosti. Mize za to
prirodni vybér. Toto postizeni se miize vztahovat 1 na rostliny ¢i kulturni predméty a

artefakty. V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuje Zadny symbol.

15. Mytické postavy s lidskou postavou

Symboly této vrstvy byvaji kompozitni, to znamen4, Ze je v nich obsazeno svétlo
1 stin. Jsou jimi lidé, bohové, ale také synkreze boha a ¢loveéka naptiklad Kristus. V Self
musi byt oba poly, aby bylo uplné.

Enkidua jsem zaradila jakoZto stinové Self GilgameSe, proto, Ze se Enkidu
objevuje pravé tehdy, kdy je potfeba oslabit GilgameSovu krutost. Jakmile se spolu
Gilgames a Enkidu popasuji a sprateli, vyrazi spolecné vymytit zlo, které ohrozuje
mésto. Enkidu zmiriiuje krutou GilgameSovu povahu, coz je blahodarné ptsobici sila
pro mésto. Nez se Gilgames a Enkidu setkaji, ma Gilgames sny, ve kterych se setkava
s autoritou, ta ho pfemlze a nasledn¢ s ni uzavira pratelstvi.

Sprateleni Gilgamese s Enkiduem vSak piedchazi udélost, v niz Enkidu zabrani
GilgameSovi uzavrit snatek s IStarou (bohyné sexu, matetstvi). Enkidu ptichazi do
meésta pravé v moment, kdy ma Gilgames vstoupit do chramu, a znemozni GilgameSovi
vstup.

Gilgames vladne kruté a tyranizuje své poddané praci. VSechen lid pracuje na
stavbé povéstnych méstskych hradeb. Mimo jiné Gilgames natidil zakaz pohlavniho
styku mezi muzi a zenami. Enkidu ptichazi za u¢elem GilgameSovu krutovladu zmirnit.

Hned po uzavieni pratelstvi nasleduje hrdinsky ¢in GilgameSe a Enkidua, ve
kterém spole¢né potfou zlo, zabiji chtonické monstrum Chumbabu (Chumbaba-
zt€lesnéni zla, ohrozujici mésto). Enkidu se projevi jako mirnd anima (odrazuje

Gilgamese od zabiti Chumbaby z divodu nebezpeci. Gilgames se vSak zachova jako
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prurazny animus, touzici po véném jmén¢ a spolecné zlikviduji zlo (Chumbaba). Zde
povazuji Chumbabu za projev inferiorniho ja, jako projekt Self Gilgamese.

Gilgames podruhé odmitd bohyni IStar, kterd se msti seslanim nebeského byka
do mésta, ten mésto nic¢ivou silou pustosi. Gilgames s Enkiduem byka zabiji. Zhrzena a
ponizena IStar nechd Enkidua zemfit.

Enkiduova smrt GilgamesSe bytostné ohroZzuje. Gigames se nedokéze vyrovnat se

smrti Enkidua a vyrazi na nebezpecné putovani a hledani vééného Zivota.

16. Prapredek

V této vrstvé a vrstvach nasledujici se vyskytuji Self nejméné hlubinné povahy.
Symbol je tvoien z ¢asti J4 a zc¢asti symbolem dané vrstvy. Piikladem symbolu této
vrstvy je uctivani pfedkli skutecnych ¢i mytickych. V Eposu o GilgameSovi se

nevyskytuje zadny symbol.

17. Monarcha

Do této vrstvy patii jakykoli vztah vyjadiujici tctu ke kralovi a kralovné.

V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje Zadny symbol v této vrstve.

18. Prarodic
Patii sem kompozitni symboly vztahu prarodi¢-vnouce, vyjadiujici témet az
posvatnou tctu k prarodi¢im. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje zadny symbol

v této vrstve.

19. Rodi¢

Do této vrstvy patifi symboly, které vyjadiuji tctu krodi¢i (personalnimu,
symbolickému). Symboly jsou opét kompozitni, jedna se o vyskyt rodice i potomka a
jejich vzajemny vztah. K této vrstveé se fadi také kompozity SirSi rodiny, napiiklad vztah

bratri. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje v této vrstvé Zzadny symbol.

17



4.2. Symboly archetypu Matka A 2

Symboly a postavy, které se tadi k archetypu matky, vychédzeji ze vzoru
personalni matky, av§ak nezastupuji osobu matky ptimo.

., Podle Junga nerezonuje v materském symbolu skutecna matka, nybrz (spise)
., libido *“ potomka (u Junga uhrnnd psychicka energie), jehoz vazebnym objektem byla
kdysi matka. °
Univerzalnim symbolickym vyrazem matetského obrazu je Velka matka.

Symboly se mohou z tohoto univerzalniho symbolu odvozovat a proménovat. Zakladni

vlastnosti matefskych symbolil zlistavaji stejné.

Vrstvy archetypu Matka

1. Tma

Tma je nejhlubinngj$i vrstva matetfskych symbold. Tma, temnota vyjadiuje
prenatalitu a nevédomi. Docent Exner temnoté matefskych symbolll pfisuzuje
psychobiologickou hodnotu. ,,Je — i tedy matersky symbol ve svém zaloZeni temny,
nejde o iracionalitu Zenstvi, ale o jeho psychobiologickou hodnotu, ktera saha hluboko
pod ,,slunce rozumu: “ Tma, noc a spanek symbolizuji piivodni celost, nediferencovanou
nebo jen v hrubych rysech diferencovanou smysly a rozumem.“ ® Pro Zensky, mateisky
archetyp je charakteristicka pfredevSim citovost, jednani na zaklad¢ citu, které je
zdanlive iracionalni, dalo by se oznacit jako temné, t€zko uchopitelné rozumem.

V této vrstvé se v Eposu o Gilgamesovi vyskytuji tii symboly. Je to tma, jez
proziva Gilgame$§ ve snu, neZ jdou spolecné s Enkidem zabit chtonické mostrum
Chumbabu. Volala nebesa, zemé himéla. Nahle vse zmlklo a vzesla tma. Vyslehl blesk a
vzplanul oheii, mracna zhoustla a dstila smrt. ” Zde jsou piitomny zasahujici symboly
otce — nebesa, blesk, ohen a zaroven matefské symboly tma, ktera vzesla a zemé, jez
him¢la.

Symbol temnoty se objevuje béhem GilgameSovi cesty za hledanim vécného

zivota. Gilgames vstupuje horskou branou do temnoty, ktera houstne a stale se stupiuje.

*Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy, str.:315
® Tamtéz, str. 317

7 Epos o Gilgamesovi, str. 40
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Zde symbol tmy a temnoty interpretuji jako dil¢i ¢ast hrdinova vyvoje. Hrdina

musi piekonat temno, respektive projit si temnem, aby dosahl svého cile.

2. Voda

Voda je hlubinnym matetfskym symbolem, pralatka ze které vSe vnikd, ze které
pochazi zivot (jak se fikd — zivotadarnd voda). Voda jakozto matetsky symbol muze
nabyvat nejriznéjSich podob. Obzvlasté feky jsou matefskymi symboly.

Ve vrstvé Voda archetypu A 2 jsou zafazeny Ctyfi symboly. Jsou jimi voda,
kterou bohyné Ninsun postiikd zemi a prach (téZ m. symboly A 2/5), vody smrti, potopa
a feka, v niz si maji Gilgames a Enkidu na radu starSich umyt nohy.

Hrdina Gilgames musi piekonat vody smrti, aby dostal svému umanuti setkat se
s Uta-napiStimem, od kterého se chtél Gilgames dozveédét tajemstvi (vééného) Zivota.

Vzhledem k tomu, Ze se uvadi Epos o GilgameSovi jako nejstar§$i dochovana
literatura, ma zde mytus o potop¢ své prvenstvi. O potopé¢ vypravi GilgamesSovi Uta-
napiStim. Voda (potopa) ni¢i a pohlcuje vSe. Bylo by mozné, potopu zatadit také do

vrstvy 7 Pojimajici pfirodni utvary, prave pro jeji pojimavost.

3. More

Mote symbolizuje nevédomi a emoce. Je zde podobnost rozlehlosti. Jednd se
opét o vodu, jakozto matetsky zivel, pfiCemz mofte je vice specifické, také je o vrstvu
Vys.

V této vrstvé je symbol mote, pres které se chce Gilgames plavit, na cesté za
Uta-napistimem. Po mofi, pies které se mohou dostat jen bohové, nésleduji vody smrti
viz. vySe. Tyto mateiské vodni symboly ptsobi hrdinovi ptekazky. Hrdina Gilgames se
nofi na dno moiskych hlubin, aby se zmocnil rostliny dévajici vény Zivot. Zde se

kumuluji matetské symboly, jsou jimi mofie, hlubiny, rostlina davajici zivot.

4. Mésic
Mg¢sic se povazuje za matetsky symbol v souvislosti s lunarnim cyklem zeny. Je

zde patrnd 1 vizualni podobnost. K této vrstvé mohou patfit také hvézdy na nocni
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obloze. V eposu o GilgameSovi se vyskytuje pravé symbol hvézd. Matka Ninsun zada
boha mésice o ochranu Gilgamese. ,, Pak strazcum noci jej v ochranu sver, hvézdam a

v . . ’ . o8 v 7 % . v 7 . ~ r .7
vecer Sinovi, tvému otci.“” Nocni obloha, hvézdy i mésic, byt je muzského rodu, maji

zde ochranou, tedy matetskou roli.

5. Zemé

Symbolem v této vrstvé je nejen zemé, ale také hory, skaly, pousté, ostrov a
podobné. Zemé je obecné chépana jako matka. Toto chapani se pravdépodobné zaklada
s pocatkem zemédelstvi (kultivace pidy,seti, orba,).

V této vrstveé se vyskytuje nejvice matefskych symbolu (je jich deset ). Je to dano
tim, Ze zem¢ ma v hrdinskych eposech velky vyznam. Nejvice se v textu objevuje
symbol hory a hor. Gilgame§ piekonava hory, horské soutésky, horské hlubiny. Uta-
napiStim zmifluje horu Nisir, u které pfistadli po potopé svéta. Enkidu vyklada
Gilgamestv sen o zficené hoie a horské hlubin€, tim, Zze zficend hora je usmrceny
Chumbaba, kterého pohodi na step. Gigames zada kazdy den na vypravé za zabitim
Chumbaby horu o dobré poselstvi. V GilgameSovée snu se objevuje himici zemé (ukazka
viz vySe vrstva Tma). V tom samém snu se vSe proméni v popel, €ili ndvrat zpét
k matce zemi. K matce Zemi, kterd rodi, vydava, ale stejné tak pohlcuje zpét patii
symbol podsvéti. Také bahno v néjz se po potopé promeénilo lidstvo nalezi do této
vrstvy. Odkrojenou hlinu hodi bohyné Aruru na step a tim stvofi Enkidua. Hlina je zde
materidlem (materidl-stavebni, matefska hmota), ze kterého bohyné stvoii bytost a

zajist'uje ji stepi.

6. Hlubiny

Tato vrstva souvisi s piedchozi vrstvou A 2/5 Zem¢. Jedna se o temné piirodni
utvary, jako jsou propasti, rokle, jamy, jeskyné, kratery atd... Pravéké lovecké skupiny
pravdépodobné vyuzivaly jeskyni (obtizn€ dostupnych) k plodnostnim ritudlim.
Nasténné malby bykd v jeskynich je mozné interpretovat jako stada v ,jeskynni

déloze.*

¥ Epos o Gilgamesovi, str.: 35
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I do této vrstvy patii podsvéti, ale spiSe sestup do hlubin podsvéti.
K této vrstvé jsem zatradila hlubinu horskou, o které jsem se zminila jiz vySe
v pfedchozi vrstvé A 2/5 Zemé a moiskou hlubinu, kde sidli bozska Senkyika Siduri.

Moftska hlubina, ve které roste rostlina Zivota, je také zarazena do vrstvy Moie A 2/3.

7. Pojimajici pFirodni Gtvary

Pojimajicimi pfirodnimi utvary jsou lesy, pole, krajina, idoli , zahrada, pastvina.
Do této vrstvy patii také mista, na kterych dochazi k proménam nebo znovuzrozeni.
K této vrstvé jsem pfifadila zahradu z drahokamti, do niZ ptichazi Gilgames po putovani
temnotami. Mezi symboly této vrstvy patfi cedrovy les, vtextu je nazyvan svatyni
bohyné Istar.” V cedrovém lese bydli jeho strazce Chumbaba (vng&jsi zlo ohrozujici
mésto Uruk), toho hrdinové Gilgames a Enkidu zabiji a cedrovy les vykaci. Cedrovy les
skryva obydli Anunnakl (bohové podsvéti, predkové). Enkidu ,, do lesa vnikl. Oteviel
skryté obydli Anunnakii. "’ Zde je patrné vniknuti do mateiského symbolu a dotek,
otevieni podsveéti (podsveéti — mozny posun do vrstvy 5 Zemé). Dal§im, zde fazenym
symbolem je mésto Uruk, kde dochazi k proméné hrdiny GilgameSe. Ten pfichazi do
meésta po ndroéném putovani, puzen touhou po nesmrtelnosti, hleda vé¢ny zivot a az ve

svém meéste nachazi klid, vyrovnanost a hrdost.

8. Kulturni artefakty a predméty

Do této vrstvy matefskych symboli patii véci duté a pojimajici. Matetskym
symbolem této vrstvy je mésto, kralovstvi (mlze jim byt i Kralovstvi Bozi).
Vyznamnym symbolem je rodné mésto. Mésto s hradbami ma ochranou funkci, coz je
matefskym znakem. Instituce jakymi jsou Cirkev, Universita, jejichz objekty (chram,
kostel, dim) mohou patiit do této vrstvy (pecujici mateiska funkce). Véci, do kterych
lze néco vlozit, nadoby, které lze plnit duchovnim nebo vyzZivujicim obsahem

symbolizuji matefskou péci. AvSak patii sem také negativni matetské symboly, jakymi

? I3tar je bohyni lasky, sexu

' Epos o Gilgamesovi, str.: 47
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jsou vézeni, labyrint (mtze byt i symbolem Self), rakev (vztahuje se také k vrstvé 6
Hlubiny).

V této vrstvé se nachazi hojné mnozstvi symbolid (je jich sedm). Prvnim
symbolem, se kterym se v textu setkavame, jsou méstské hradby, ty ochrafnuji mésto.
M¢stské hradby tvofi ochranu meésta pired vnéjSim svétem. Mestské hradby kolem
Uruku vykladam jako symbol dvakrat. Jednou podle archetypu A 1 Self a zde podle
archetypu matky, oba ve vrstvé 8 Kulturni artefakty a predméty. Samotné mésto Uruk je
také vyznamnym matefskym symbolem. Ve mésté je vystavén chram Eanna, jenz je
zasvécen bohyni IStar. Je to jeden z hlavnich chramti Uruku. Mésto Uruk jsem zatadila
také do predchozi vrstvy 7 Pfirodni pojimajici utvary, pravé pro proménu, kterd zde
nastane. Souc¢asti mésta a méstskych hradeb je také brana, dilezity matetsky symbol.

Do této vrstvy jednoznacné patii obétni nadoby.

Na cesté za Chumbabou Gilgames a Enkidu kopaji kazdy den studnu. Studna je
matefskym symbolem pro sviij tvar a také pro vyzivujici charakter.

Vyraznym matetskym symbolem je lod’, na které se zachranil Uta-napisStim se
svou zenou, kdyz bohové seslali potopu. Obdobou této lodi je archa Noemova
v biblickém pftibéhu o potopé€ ve Starém Pismu. Lod’ je zfejmym matetskym symbolem
prave jako forma zachrany a také je to lod’, ze které bude pocato nové¢ lidstvo a zvirata.

Gilgames dostal za kol od Uta-napistima bdit, on vSak spal. Za kazdy den, ktery
prospal napekla manzelka Uta-napistima jeden chléb. Na chlebech je uk4dzéano starnuti,
kolob&éh Matky-piirody. Symbol chleba se objevuje jako dikaz GilgameSovi, Ze nic neni

veécné obzvlasté pak véci lidské.

9. Rostliny

Silnymi matetskymi symboly jsou mytické stromy, posvatné stromy a tzv.
stromy zivota. Matetské kvéty, ty které maji podobu nadoby (lotos), jsou odvozeniny
stromu zivota. Matefskym symbolem je rovnéz vinna réva a kterakoli vétévka Ci
ratolest.

Do vrstvy 9 Rostliny, jsem zatfadila rostlinu vécného Zivota, po které Gilgames

bazi. Tato rostlina se nachazi na mist¢ nepfistupnému obycejnému ¢lovéku. Roste ve
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vodnich hlubinach, coz poukazuje na matetsky symbol. Rostlina davajici zivot znaci
jednu z nejvyssich hodnot matefského symbolu.

GilgamesSovi se podafi tuto rostlinu ziskat, av§ak zahy o ni ptichdzi. Gilgames na
své nehostinné pouti stepi a horami dorazi az tam, kde se rozprostira zahrada, ve které

rostou ovocné plody a zvlasté pak vinna réva, matefské vyzivujici symboly.

10. Zvirata

Podle Junga jsou vSechna zvifata pecujici a rady davajici matetské symboly.
Clovék na zvifata projikuje své vlastni biologické zéklady. Matefské symboly mohou
byt predstavovany zvitaty, se kterymi je provadén plodnostni ritudl. Mirna, neuto¢na
zvifata jakymi jsou =zajic, zelva, lan, patii mezi Zenské symboly. ,, V mytech a
wll

pohadkach mivaji zvirata casto Zenskou dusi.

V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny symbol.

11. Myticka zvirata

Tato vrstva souvisi s pfedchozi vrstvou 10 Zvitata. Myticka zvifata mohou byt
navic naddna nadpfirozenymi schopnostmi, mytickym pivodem nebo sloZzenim. Tyto
zvitata mivaji lidské nebo nadlidské vlastnosti, nebot’ jsou lidskymi projekcemi. Kazdé
pohlcujici zvite naptiklad velryba patii matefskému archetypu. V této vrstvé se v Eposu

o Gilgamesovi nevyskytuje Zzadny symbol.

12. Synkreze riiznych zvirat

Patii sem napfiklad Sfinga skladajici se z lviho téla, zenské hlavy, a ptacich
ktidel, ¢i Chiméra, kterd je kombinaci lva, divoké kozy a hada s drac¢i hlavou. Pokud je
tato bytost tvofena puli lidskou a puli zviteci, patii do nasledujici vrstvy 13 Synkreze

Clovek-zvite. V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zaddny symbol.

! Exner, M., Struktura symboliéna v pohledu psychoanalytické védy, str.:324
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13. Synkreze ¢lovék-zvire

Do této vrstvy by mohly patfit naptiklad Sirény, jsou totiz naptl zenami a napul
ptéky. Sirény vSak patii spiSe k archetypu Anima A 5. Pro vyklad symbolt je dulezité,
jaka cast téla je lidskd, jaka zvifeci a také samoziejmé z jakych zvifat je synkreticka
bytost slozena. ,, Pomineme-li podrobnejsi symbolicky rozbor, jde o riizné vyznamy, kde
lidskeé tkvi svymi koreny ve zvirecim svété (archaicky bozském)nebo zvireci (tedy bozZské)
zasahuje nadpfirozené do sféry lidské."”?

V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny symbol.

14. Deformace téla deformity viibec

Osklivost a deformity poukazuji na pfitomnost zla. Pfi obraceném sledu — je-li
nekdo zly, fika se o ném je zly, osklivy. Symboly této vrstvy se mohou vztahovat i do
ptilehlych vrstev — je-li dand bytost zkiizena se zvifetem nebo tieba s rostlinou.

Do této vrstvy by bylo mozné zafadit chtonické monstrum Chumbabu.
(Gilgames m¢l uzaviit manzelsky svazek s bohyni IStar v chramu Eanna. To vS§ak zmati
prichazejici Enkidu (zafazen jako stinové Self Gilgamese), ktery nedovoli GilgameSovi
vstoupit do chramu ,, Utkali se na trZisti zemé, Enkidu brdanu zatarasil svou nohou,
Gilgamesovi vstoupit nedal. “"* Na tuto udalost v pfimém sledu navazuje vyprava obou
hrdint za zabitim Chumbaby. Toto monstrum ptedstavuje pro mésto vnéjsi zlo, které
meésto bytostné ohrozuje. V textu neni popsan vzhled Chumbaby, jen: ,Jak slychame,
désivy je Chuvaviiv vzhled. “"* O Chumbabovi se pise v muzském rodé. Do matefského
archetypu jej fadim jako jeden z moznych vykladii, primarné v§ak Chumbabu fadim do

archetypu Animus, vrstvy 14 Deformace téla a deformity viibec, A 6/14.

15. Mytické postavy lidskou podobou

Do této vrstvy patii piedev§im symboly tzv. Velké matky. Podle Junga

pfedstavuji tyto Velké matky universdlni archetyp matky, jsou predstavitelkami

12 Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy str.:325
PEpos o Gilgamesovi, str.: 23

' Epos o Gilgamesovi, str.: 29
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zakladnich matefskych vlastnosti — rodit, sytit, uchovat v bezpeci. ,,Obraz matky je
transpersondlni universalni symbol, ktery najdeme v podobé bohyné-matky napric
kulturami a ¢asem. “" Kromé mateiskych bohyn patii k této vrstvé také posvatné lidské
postavy jako Samanky, knézky. Nelze opomenout ani pohlcujici matky znamenajici
podsvéti a smrt.

V této vrstvé je zafazena matka GilgameSe bohyné Ninsun. Gigames je napil
bohem pravé po své matce. Po matce zdédil tedy Gilgame§ sviij boZsky ptlivod,
nadpfirozené muzny vzhled a také nadptirozené muzské schopnosti. Gilgame§ pochazi
ze spojeni krale Lugalbandy a bohyn¢ Ninsun. Ukazuje se, ze matka hrdiny je postavena
na hierarchickém zZebficku vyS nez hrdinlv otec. Ninsun pomaha GilgameSovi
s vykladem sni.

Bohyné Aruru, fadim ji téz do vrstvy 15 — Mytické postavy s lidskou podobou, je
stvofitelkou Enkidua, vtextu eposu je zminéna také jako stvoritelka Gilgamese

(smérem k Aruru: ,,Tys Gilgamese stvofila“'®

, presto je GilgameSovou matkou bohyné
Ninsun.) Patfi sem téZ knézky, které vypravuji Enkidua a GilgameSe na vypravu za
zabitim Chumbaby. Dal§imi bohynémi, které maji zde své misto jsou Aja a Mametu.
Aja je nevéstou Samase boha Slunce a Mametu je bohyni podsvéti, ktera uréuje osud
mrtvych.

Zieteln¢ Zenskou-matefskou postavou je Senkyika Siduri. Bydli ,,na motském
okraji,” je zahalena zavojem, ma zlaté mésidlo a dzban. Siduri zajist'uje bohtim pivo a
radi GilgameSovi, aby zanechal putovéani, ozenil se, mél déti, vedl spokojeny lidsky

Zivot a nepatral po Zivoté vécném.

16. Prapredek
Patfi sem mytické matky, Zeny optedené povéstmi, zenské pramati, duch zemftelé
zeny pomahajici lidem.

V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevykytuje zadny symbol.

' Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy, str.: 326

' Epos o Gilgamesovi str. 9
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17. Monarcha

Symboly z této vrstvy se jiz blizi zkuSenostnimu a vyskytovému svétu lidi. Patii
sem naptiklad kralovna, postava soucasného svéta, ale i mytické a pohadkové kralovny
— ty se ale vztahuji také k ptredeslé vrstvé 16 Praptedek. Figury krdloven jsou
archetypické, coz je znit na oblibenosti kraloven v soucasnych konstitu¢nich
monarchiich, ale také na postaveni manzelek prezidenti. V Eposu o GilgameSovi se

nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

18. Prarodi¢

Jedna se o archetyp matky soustiedény na ptredka vlastni rodinné fady. Patii sem
,mouré stafeny,” Velkd matka, (matka rodu). Muze se jednat o hodnou babicku,
naptiklad Babi¢ka Bozeny Némcové, nebo o zlou babici, carodéjnici. V této vrstvé se

v Eposu o GilgamesSovi nevyskytuje zadny symbol.

19. Rodi¢

Devatenacta vrstva je posledni, to znamena nejméné hlubinnd. Vlastni matka je
vnimana pfirozené jako vyskytova entita. Nahrazkou vlastni matky mize byt chiiva,
macecha, tchyné, kterakoli starSi Zena, ktera ¢loveéka utvari. V Eposu o GilgameSovi se

nevyskytuje zadny symbol v této vrstvé.

4.3. Symboly archetypu Otec A 3

Otec tvoii spolené s archetypem matky A 2 rodiovsky archetyp. U narozeného
ditéte je primarni matka, otce a jeho roli si dit¢ uvédomuje pozdéji. Otcovské principy
dit¢ vnimé od ranné¢ho veéku. Za otce muze zastupovat i1 jiny muz, napiiklad ucitel,
dédecek, pecovatel.

Symboly a postavy, které vychazeji z vyznamového zékladu archetypu otce A3
nepiedstavuji pfimé zastoupeni otce. Postavy a symboly maji vSak blize k védomé
zkuSenosti s otcovskymi symboly nez symboly matefské vzhledem k pozdéjsSimu
vtisténi otce do psychiky ditéte. V symbolu potomek narazi na otcovské struktury, které

v ném zanechal jeho otec. Otcovské imago muze byt pfevedeno i na jiné postavy,
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naptiklad policistu, krale, nebo ¢innosti. Naptiklad v Eposu o GilgameSovi — Gilgames
zakézal pohlavni styk mezi svymi poddanymi (muZzi a Zenami).

Pro otcovské postavy a symboly je charakteristické pronikajici, potadajici,
pozadujici intence, formovani, davani vécem tvar, sméfovani k cili, viidcovstvi, atd.
Tyto intence jsou ustavovany archetypem otce a upeviiovany otcovskym imagem.

,»V mytologické symbolizaci je hrdina, ktery pfemohl chtonickou matku roven
Slunci (coZ je otcovsky symbol), smyslem hrdinstvi je odistit se pfed tvaii otce a
nasoupit na jeho misto.“’” Otec nenabizi potomkovi bezpodmineénou lasku jako matka,

nybrz je pozadujici a o¢ekava zvlaste pak od syna hrdinské Ciny.

Vrstvy archetypu Otec A 3

1. Svétlo

Podle Hesiodova mytu vznikd Nebe oddélenim z téla Matky. Vznikani svéta se
déje na zaklad¢ vynofovani protikladi, nejprve zenskych, pak muzskych. Naptiklad
noc/den. Matetsky princip je vici otcovskému principu prvotni. Tento vztah plati i pro
symboly této vyskytové vrstvy. Velice dobie je toto vidét pravé v Eposu o GilgamesSovi,
kde se objevuji symboly vrstvy Svétlo soucasné s matetskymi symboly vrstvy 1 Tma,
piicemz Tma zaujimé vzdy prvni pozici. Oba protiklady vystupuji aktivné a spolecné.
Temnota zhoustla, svétla neni..."* Také v citaci, viz vyse, vrstva 19 v archetypu matky,

se ukazuje svételny kontrast tmy a vyslehnutého blesku.

2. Ohen

Symboly této vrstvy souvisi s pfedchazejici vrstvou. Oheii mize nabyvat
ruznych charakterovych vlastnosti od ohné, ktery je clovéku ku prospéchu az po ohen
ni¢ivy ba dokonce katastroficky. V Eposu o GilgaemSovi se objevuje ohent v popisu

Chumbaby — jeho usta jsou ohenl. V GilgameSové snu se objevuje ohen.

'7 Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy, str.: 335

' Epos o Gilgamesovi, str. 74
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3. Pohybujici sily

Do této vrstvy patii pohybujici sily jakymi jsou vitr, dech, duch, hlas ze zasvéti.
Na téchto silach je patrna otcovska aktivita. V Eposu o Gilgamesovi se vyskytuji vétry.
Jsou zde rozpoutané vétry, zvlaste pak bouilivé, které pomahaji GilgameSovi v boji
proti Chumbabovi. Jizni vitr pfivede zkazu celé¢ zemi a za nim pfichazi potopa. Severni

vitr oznamuje Gilgamesovi konec cesty temnotou.

4. Slunce

Tato wvrstva zahrnuje symbol Sluce a vSechny jeho casti ¢i podoby.
V mytologiich jsou Slunce spole¢né s Mésicem povazovani za manzelsky par. Otcovsky
princip je charakterizovan ambivalenci svého putsobeni. Slunce mize pusobit
blahodarn¢ jako zdroj tepla a svétla nebo také niciveé. Je-li zbaven zdbran, méni se
v ni¢ivou silu, ktera spaluje a pustosi. GilgameSe spaluje slunce na pouti stepi za

véénym Zivotem.

5. Nebe

Otcovka nebesa a vse co s nimi souvisi, jako je naptiklad mrak, dést, blesk, patti
do této vrstvy.

V GilgameSové snu se objevuji otcovské symboly (uryvek viz vySe — Matka)
nebesa volala, téZ vyslehl i blesk. Sen se GilgameSovi zd4d na vypravé za zabitim

Chumbaby. Mrac¢no husté a bouiny mrak se na nebi objevi jako predzvést straslivé

potopy.

6. Vysky a vznaSeni

Tato vrstva je podobnd vrstvé predchozi. Jedna o vrcholy hor, létani,
horolezectvi. Otcovsky princip vede potomky vzhiiru, vede je k samostatnosti, coz
ovsem souvisi 1 s nasledujici vrstvou smétovani k cili.

Do této vrstvy jsem zafadila vrchol hory a hvézdu spadlou z nebe. Vrchol hory
byl obétnim mistem. GilgameSovi se zdal sen o hvézdé, kterd spadla z nebe jemu na

zada. Tento sen patrné znaci otcovskou autoritu. Podobné jako s otcovou autoritou
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nemuze s hvézdou pohnout. ,,... na nebi bylo mnoho hvézd rozseto. Jako moc Anova
dopadla na ma zada. Snazil jsem se ji zvednout, vSak tézka byla pro mne, chtél jsem to

odstrcit, nemohl jsem s tim pohnout.. "’

7. Smérovani k cili

Sem patfi rizné aktivity a symboly, jez vedou k cili, lidové feceno, ,,mit tah na
branku.“ Radi se sem &innosti aktivné pronikajici, upravujici tvar, Typicky
charakteristickd je neodklonitelnd aktivita sledujici jen svlj cil. Tyto procesudlni
symboly jsou podobné symbolim v archetypu Animus A 6. V této vrstvé se v Eposu o
Gilgamesovi nevyskytuje zadny symbol. Symboly, které by byly mozné, ba dokonce
vhodné zatradit sem (kaceni lesa), fadim vSak k Animovi A 6 zdavodu vyznamu

kontextu.

8. Kulturni artefakty a predméty

Symbolicky pfedmét falos a predméty jemu podobné nalezi do této vrstvy.
Naptiklad bodné zbran¢, mec, opét se projevuji vlastnosti typicky muzské, jakymi jsou
pronikéni, bodéani vztyceny tvar. Zvlasté pak zemeédélské nastroje provadéjici orbu, tedy
piimy kontakt s Matkou Zemi symbolizuje plozeni.

V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi objevuje pomérné ¢asto symbol meci a

seker z drahych kovi.

9. Rostliny

Rostliny byvaji vétSinou zZenskymi symboly. Muzskymi se stadvaji az na zakladé¢
vnéj$i podobnosti. Naptiklad topol, nebo klas kukufice, pravé pro svou podobnost
s falem, mohou byt muzskymi symboly. Dub svou silou a mohutnosti by také mohl

patfit do této vrstvy. V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuje zddny symbol.

PEpos o Gilgamegovi, str.: 15
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10. Zvirata

Patii sem zvifata, ktera symbolizuji muznost, kterym ¢loveék prisuzuje muzské
vlastnosti (bojovnost, dravost,sila...). Jsou jimi napiiklad lev, kanec, zvlasté pak tzv.
priapicka zvifata, zvitata symbolizujici plodivost, hiebec, byk, osel.

Gilgame$ ma sen o tom, jak chytd stepniho byka. Sen znac¢i obavy ze zabiti
Chumbaby. Dalsim otcovskym symbolem v této vrstvé je lev. Lvy dokazal skolit

Enkidu ve své rodné stepi. Gilgames putujici stepi také zépasi a po té zabiji lva.

11. Myticka zvirata

Do této vrstvy patii vSechna myticka zvifata otcovského zalozeni, bozstva ve
zviteci podobé. V Eposu o GilgamesSovi vystupuje Nebesky byk (Nebesky = otcovsky,
byk rovnéz otcovsky symbol), kterého si vyzadala (od boha slunce a nebes Samase)
IStar, bohyné plodnosti. Nebeského byka IStar seslala jako trest, protoze byla
GilgameSem odmitnuta. Byk pusto$i mésto Uruk, aSak vzapéti je GilgameSem a
Enkiduem zabit. Zabiti byka znamena ohrozeni plodnosti Zemé, proto musi IStar jeste

pied ziskanim byka nashromazdit dostatek obili.

12. Synkreze riiznych zvirat

Muzskych symbolii v této vrstvé neni Casty vyskyt. Zndmym synkretickym
zvifetem je napiiklad pegas. VétSinou se jednd o okfidlené byky, hady nebo koné.
V Eposu o Gilgamesovi se v této vrstvé vyskytuje ptak Anzu. Je to ptak boufe, ktery je
podobny orlu se lvi hlavou. Podoba tohoto ptdka se Enkiduovi zjevuje ve snu na

smrtelném lozi.

13. Synkreze Clovék-zvire

Zktizeni ¢loveka a zvifete mize poukazovat na minulost, archai¢no, biologi¢no
s naznakem posvatného. V Eposu o GilgameSovi vystupuje Skorpion-¢lovék. Ten je
straZcem posvatné hory Masu (hora na konci svéta), stiezi vychod a zapad slunce a
branu hory Magu. Vzhled Skorpiona-&lovéka neni blize popsan neZ jen, Ze Skorpion-

¢lovek je hriizny, pieveliky a pohled na néj zptisobuje smirt.
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14. Deformace téla a deformity viibec

Osklivost a deformace téla je v mytologii zietelnym znakem, ze je dana bytost

zla. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje Zadny symbol v této vrstvé.

15. Mytické postavy s lidskou podobou

Do této vrstvy patii falické, personifikované bytosti, kouzelnici, démoni, muzské
postavy s nadpfirozenymi schopnostmi. Je zde buih nebes Anu, Sin bith mésice —

Samasuv otec.

16. Prapredek

Praptedek mutze byt bud’ skutecny nebo myticky. Podstatné je védomi o ptivodu,
Clovek si myty o minulosti syti potfebu znat své kofeny, mit ,,z ¢eho vyruastat.“ V Eposu
o GilgameSovi vystupuje prapiedek Uta-napiStim (ve Starozdkonnim pifibéhu Noe), u
kterého hleda Gilgames vé¢ny zivot, pfipadné smysl Zivota.

Dalsimi prapiedky jsou bohové Anunnakové, jsou to nerozliSeni bohové (pozdéji

oznaceni jako bohové podsvéti), davni predci bohti.

17. Monarcha

Hlavni postavou je kral. Kral mize byt dobry ¢i zly. Slabsi varianta krale mize
byt jakykoli vladce. Do této vrstvy jsem zatadila symbol zdkaz pohlavniho styku mezi
muzi a Zenami, ktery vydal vladce Gilgames. Timto krutym zakazem silné ohrozuje své
vlastni mésto. Jako odpovéd’ na tento €in ptichazi ke GilgameSovi Enkidu. K této vrstve
by bylo mozné ve vztahu k méstu Uruk pfifadit GilgameSe, toho vSak vedu pouze

v archetypu Animus A6 ve vrstveé 15 Mytické postavy s lidskou podobou.
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18. Prarodic¢

Tato vrstva a nasledujici vrstva jsou nejmén¢ hlubinnymi vrstvami, i zde se mize
objevit postava vlastniho dédecka, jakozto postava moudrého starce, na néjz jsou
projikovany obsahy nevédomych psychickych vrstev. V Eposu o GilgameSovi se

nevyskytuje zadny symbol v této vrstvée.

19. Rodi¢

Tato nejméné hlubinna vrstva pfestavuje postavu otce nebo jeho ,,ndhradnika.*
Ztelesnéni spolecenskych norem moci je naptiklad policie, faraf, atd. V pohadkéach byva
otcem femeslnik. Je to vyloZené otcovsky symbol, femeslnik ovladd material s nimz
pracuje, formuje ho, udava tvar. Do této vrstvy jsem zatadila GilgameSova otce krale

Lugalbandu.

4.4. Symboly archetypu Dité A 4
Archetypové dit¢ ma v sobé kazdy zivy ¢lovék. Na pocatku vyvoje jsou Self a
archetypové Dité jednim. Pozd&ji se zditéte formuje Self., Archetyp ditéte vznika
z téhoz psychického zakladu jako Self, od kterého se odlisuje jen zdiiraznénim détskych
charakteristik.“*’ Od vyspé&lého Self se pozdgji Dité odd&li a vytvoil samostatnou

jednotku. Dité 1 Self zlstavaji v kontaktu.

Symboly tohoto archetypu se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuji v zadné z
vrstev. Symbol archetypu ditéte miize znamenat jakousi nad¢ji, obnovu.

Vysvétlenim neptitomnosti symboll Ditéte, mize byt, hrdinovo odpoutavani se
od rodict, ,,stavéni se na vlastni nohy.* Hrdina musi pfekonat matku, ukazat otci ,,ze na

to ma.* Mohlo by se jednat o dokonaly prerod Ditéte do uplného, vyrovnaného Self.

% Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy ,str.: 351
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Vrstvy archetypu Dité

1. Svétlo/Tma
Do této vrstvy patii rizné symboly znamenajici zrozeni, novy Zivot. Jsou jimi
napiiklad svétlé vejce €i pukliny ve tmé, pfinaSejici néco nového. V této vrstvé v Eposu

o Gilgamesovi nevyskytuje zddny symbol.

2. Ohen/Voda

Obraz ditéte vystupujici z vody €1 jiné spojeni s vodou patii do této vrstvy. Také
ohnivzdornost déti ¢i ohnivé Cervanky znacici zrozeni nového dne je symbolem této

vrstvy. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny symbol.

3. Pohybujici sily/Mofre
K této vrstvé se tadi symboly, které piedstavuji zrozeni z moie ¢i motskych

hlubin. Pudivé sily iniciujici pohyb, ktery vede k znovuzrozeni ¢i zrozeni patii sem. V

této vrstvé v Eposu o Gilgamesovi nevyskytuje zadny symbol.

4. Slunce/Mésic
Slunce mize byt novorozencem nebo 1 jinym vyvojovym stadiem ditéte, také
Meésic, ktery prochdzi vyvojovymi fazemi, mize byt symbolem této vrstvy. V této

vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje Zadny symbol.

5. Nebe/Zemé

Symboly piislusné k této vrstvé jsou zrozenci pochézejici z Nebe ¢i z hliny a
dalSich prvka Zemé. U této vrstvy zminuje docent Exner ,,antaiovsky komplex,* ktery
oznacuje Cerpani sily potomkii z matky Zemég. V této vrstvé v Eposu o GilgameSovi

nevyskytuje zadny symbol.
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6. Vysky/Hloubky

Déti zrozené z hloubek nebo vysSek, z podsvétnich zvifat, otcovské plisobeni
stoupani a klesani patfi do této vrstvy. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi

nevyskytuje Zadny symbol.

7. Smérovani k cili/Pojimajici prirodni utvary
Do této vrstvy patii déti véznéné nebo jinak pobyvajici v posvéti nebo jeskyni.
Dale pftislusi k téro vrstvé dit¢ narozené v brazd¢, prikopu, dité s urcitymi schopnostmi,

dité¢ dosahujici cile. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje Zadny symbol.

8. Kulturni artefakty a predméty

K této vrstve se fadi symboly déti zakletych nebo drzenych v uméle vytvorenych

predmétech. V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje Zadny symbol.

9. Rostliny

Dit€ obyvajici rostlinu, kvétinu nebo vyskakujici ze stromu nalezi do této vrstvy.
Piikladem muze byt figura z pohddky o Otesdnkovi. Zvlasté jaro je plné zrozeni a
symbolil do této vrstvy patiicich. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje

zadny symbol.

10. Zvirata

D¢éti se zvifeci podobou a veSkera mlad’ata nalezi k této vrstvé. V této vrstve

sev Eposu o Gilgamesovi nevyskytuje zddny symbol.

11. Myticka zvirata

Do této vrstvy patfi mladata mytickych zvifat. V této vrstvé sev Eposu o

Gilgamesovi nevyskytuje Zadny symbol.
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12. Synkreze riiznych zvirat
K této vrstvé patii kazdé synkretické, mytické, zvifeci mladé a zvifeci mlade
synkretickych, zvitecich rodict. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje

zadny symbol.

13. Synkreze Clovék-zvire

Patti sem dit¢ se zvifecimi atributy. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi

nevyskytuje zadny symbol.

14. Deformace téla a deformity viibec

K této vrstve nalezi déti rizné télesné zdeformované, s t€¢lesnymi abnormalitami,
déti hermafroditické podoby, skfitci, obfi, vyjimecné dit¢ vybocujici z normality. V této

vrstve se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny symbol.

15. Mytické postavy s lidskou podobou
Do této vrstvy patii mytické déti, détsti bohové, ktefi maji ve vinku vééné mladi.

V této vrstve se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny symbol.

16. Prapredek

Dit¢, kterému se podaii obnovit ¢i zalozit rod patii do této vyznamové vrstvy. V

této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje Zadny symbol.

17. Monarcha
Détskymi monarchy jsou princ a princezna. Dité zastavajici roli krale patii k této

vrstve. V této vrstve se v Eposu o Gilgamesovi nevyskytuje zadny symbol.
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18. Prarodic¢

Do této vrstvy se fadi vnoucata nebo déti ve véku vnoucat mohou vnoucata
symbolicky zastupovat. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny

symbol.

19. Rodi¢

Do této vrstvy nalezi synové a dcery, piipadné sirotci, opusténé déti, nevlastni

déti. V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje Zadny symbol.

4.5. Symboly archetypu Anima A 5

Anima pochazi z latiny a znamena duse. Archetyp animy vznika vymezenim se
z archetypu matky. Anima je komplementarni a kompenzac¢ni k archchetypu animus. U
zeny je anima vétSinou na védomé Urovni. V tomto archetypu se rozliSuje mezi
symboly vslabé a silné verzi, v textech kolektivni produkce jsou vSak symboly
universalni. Universalni symboly pfedstavuji Zenské a muzské aspekty svéta obecné.

Anima se v systému docenta Exnera vyskytuje v péti stupnich, od ,,Zeny-dévky*
pfes dobie diferencovanou animu — idedlni Zena, idedlni partnerka anima, az po
zboz§ténou zenu, Zenu svetici.

Symboly archetypu Anima se v eposu piili§ nevyskytuji. Zaradila jsem zde Sest

symboli.

Vrstvy archetypu Anima A 5

1. Tma/Svétlo

V této vrstvé piedstavuje Tma nitro, niterny cit, dusi (hlubinnou). Anima v silné
verzi je jen u muze, proto je muzova laska pudova, temného ptvodu.

V této vrstveé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny symbol.

2. Voda/Ohen

V této vrstvé mize byt symbolem vodni prvek jako je studanka, dousek vody,

pramen, ale také napfiklad plamen v srdci. V Eposu o GilgameSovi je hezkym
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piikladem studanka s chladnou vodou, v niz se GilgameS omyva. Studanka je zde

symbolem animy.

3. Moi‘e/Pohybujici sily

Jung oznacuje nehybny vzduch jako ,,animu mundi,” coZ znamend duSe svéta.
Pohybujici se vzduch, vitr, jsou muzskymi symboly, ale v pasivnim aspektu je vzduch
predevsim zenskym symbolem. Mofe je primarné matefskym symbolem, avSak muze
v ném byt obsazena i anima. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje v této vrstvé zadny

symbol.

4. Mésic/Slunce

Tato vrstva predstavuje symboly animy v podobé mési¢niho prvku nebo

slunec¢niho prvku. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

5. Zemé/Nebe

Symboly animy mohou byt nékterym prvkem na Nebi. Napiiklad oblackem.
Také se anima miize ukdzat v nékterych prvcich Zemé. Anima miiZze byt zakleta
naptiklad do kament ¢i skaly. Cistym Nebem nebo ¢istou Zemi viak anima neni, nebot’
ty jsou otcovskymi a matefskymi symboly. V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje

v této vrstvé zadny symbol.

6. Hloubky/Vysky

K této vrstvé patii animy, které je tfeba vysvobodit. Jsou drzeny v hloubkach
(mize se jednat o podsvéti) nebo naopak ve vySkach. V této vrstvé se v Eposu o

GilgamesSovi nevyskytuje Zadny symbol.

7. Pojimajici prirodni utvary/Smérovani k cili
V této vrstvé se nachazi anima, kterd je zakleta ¢i jinak drzena napiiklad Matkou.
Animus piekonava prekazky a sméfuje kcili k animé. V Eposu o GilgameSovi se

nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.
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8. Kulturni artefakty a predméty

Opcét se jednd o zakleti animy. V Eposu o GilgameSovi se vyskytuji kamenné
sosky, které vlastni prevoznik UrSunabi. Jsou to amulety, které slouzi k bezpe¢nému
priplavu vodami smrti. K soskam Gilgames sestoupi a vpadne mezi né jako Sip, tasi

sekeru a mec. Je zde ziejma ukazka vysvobozeni animy animem.

9. Rostliny

V této vrstvé se mohou objevit silné symboly animy, které je zakletd do kvétu ¢i
do stromu. Napiiklad v pisni Jaroslava Hutky se zpiva o animé zaklet¢ do javoru.

V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

10. Zvirata

K této vrstvé patii kazdé Zenské zvife. Pro animu jsou typickd zvifata jako
holubice, labut’, srna nebo lan. Predstavitelkami negativni animy mohou byt liska a
ostatni drava zvifata. Symbol zvifeci animy je projevem pudovosti. V Eposu o
Gilgamesovi se vyskytuje bila holubice a vlastovka, které¢ davaji na védomi, Ze potopa

stale trva.

11. Myticka zvirata

Do této vrstvy patii zvifata s mytickym charakterem. Jsou to napiiklad zvitata,

ktera mluvi. V Eposu o Gilgamesovi se v této vrstveé nevyskytuje zddny symbol.

12. Synkreze riiznych zvirat

Docent Exner uvadi, Ze mu nejsou erotické projekce animy, symboly tohoto typu
znamy. Uvadi vSak ptiklad, kde se v Dantové Bozské Komedii vyskytuje Pegaseia.
Pegaseia je prechyleni muZzského rodu Pegas na rod Zensky. V Eposu o GilgameSovi se

v této vrstvé nevyskytuji zadné symboly.
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13. Synkreze ¢lovék-zvire
Do této vrstvy by mohly patfit naptiklad Sirény, jsou totiz naptil zenami a napul

ptéaky. V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuje zddny symbol.

14. Deformity téla a deformace viibec

Tato vrstva predstavuje negativné poznamenanou animu. Tu vSak mize
vysvobodit a ozdravit animus. Pozitivn¢ ladénd a animem vysvobozend anima se
vyskytuje v divadelni hie od francouzského autora Erica-Emmanuela Schmitta Hotel
Mezi dvéma svéty. Dal§im piikladem je Snéhurka vysvobozena animem. V Eposu o

Gilgamesovi se nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

15. Mytické postavy s lidskou podobou

Do této vrstvy patii vily, vilim podobné a panenské bohyné. V Eposu o
GilgameSovi vystupuje Samchat, kterd je poslana za Enkiduem, aby ho zkrotila a
ptivedla ke GilgameSovi. Samchat je prostitutka.

Dale fadim do této vrstvy bohyni IStar. Ta se stavi ke GilgameSovi do pozice
animy. IStar vSak fadim téz do archetypu Matka, protoze je matefskou bohyni a bohyni

Sexu.

16. Zensky prapi-edek

13

V této vrstvé se vyskytuji eroticky pilisobici Zenské ,,pra-predchiadkyné.

V Eposu o Gilgamesovi se nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

17. Zensky monarcha
Zcela neomylné sem patii postavy princezen.

V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuji zadné symboly.

18. Starena

Projekce animy na stafenu je projevem gerontofilie. V Eposu o GilgameSovi se

v této vrstvé nevyskytuji zadné symboly.
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19. Rodinny okruh

Do této vrstvy patii diveéi a zenské postavy, milenky, manzelky, neznama divka.

V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuji Zadné symboly.

4.6. Symboly archetypu Animus A 6

Oznaceni Animus pochazi z latiny a znamend duch. ,,Archetyp anima vzniké ze
spolecného, universadlné muzského psychického zakladu diferenciaci v protikladu
k hlubinnému znaku otce.“’’ Animus piedstavuje duchovni charakteristiky. Se symboly
animy se navzajem dopliuji, jsou k sobé v komplementarnim vztahu. U muze je animus
védomy.

Animus piedstavuje archetyp kolektivniho nevédomi, ktery funguje jen u Zeny a
vede ji k., chaotickému puzeni k smyslu byti“”> Jung vysvétluje, Ze Zeny maji sob&
vlastni muzské vlastnosti a Zenina psychika je ve své nejhlubinngj§i podstaté
maskulinni. Animus se projevuje u Zen v silné verzi, avSak zalezi na vychové.

Biologické i psychické rysy jsou biologickym zamétfenim a kulturou. Zakladni
7enské rysy uréuje evoluce. Zeny jsou zaméfeny spise do domécnosti. Jsou vybaveny,
co nejlépe, pro zvladani zenam danych zélezitosti, jako je rodit déti a s tim souvisejici
zalezitosti. Archetyp Anima vznikd na zdkladé biologickych uréeni a kulturniho
formovani. Animus se vyviji kontaktem s muzskymi postavami (otec, vrstevnici).
Schopnost Zeny navazovat vztahy je podminéna Animem.

L Animus  zduchovituje a racionalizuje Zenskou psychiku a vtom smyslu
predstavuje nezanedbatelnou kulturotvornou silu. “*

Jak bylo poznamenano vyse, animus v silné verzi se projevuje u Zeny a naopak u
muze se projevuje v slabé verzi. AvSak myty a pohadky jsou univerzalistickymi texty,

které vyjadiuji obecné pojeti svéta, muzské 1 Zenské. Animus se v systému docenta

Exnera vyviji v péti symbolickych stupnich od nejsyrovéjsiho (svalovec s Sirokymi

2! Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy, str.: 375
2 Tamtéz str. :376

2 Tamtéy, str.: 377
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rameny a muznymi rysy) pres idedlniho muze, aZ po nejsublimovangjsi formu anima,
kterou je zboz§tény muz, naptiklad Apollon nebo Jezi§ Kristus. Tyto stupné jsou pouze

modelovym zjednodusenim.

Vrstvy archetypu Animus A6

1. Svétlo/Tma

Svétlo zde predstavuje ducha a rozum, coz dava pochopeni okolnimu svétu. Jas a
zafe se projevi u zeny, ktera je milovana a zafi, protoze zde je animus v silné verzi.
Naopak je-li zena posmutnéla znaci to temny obraz. Symetricky ptisobi anima i animus
u muze. V dalSich vrstvach tohoto archetypu je charakteristika obdobna.

V této vrstvé se objevuje v Eposu o GilgameSovi temnota a zare. Zati Gilgames

pocituje pii vstupu do mytické zahrady.

2. Ohen/Voda

Tato vrstva symbolizuje moc Ducha, lasku a sexualni touhu. Zde mohou byt
symboly v obou zivlech. Miize se jednat o plamen v srdci ¢i pramen cisté vody.

V Eposu o GilgameSovi se nevykytuje v této vrstvé Zadny symbol.

3. Pohybujici sily /More

Pohyb vzduchu, vanuti, je vyjadfenim Ducha, pokud se jednd o oplozeni
vanutim, je to pravé projev muzsky. Mofe je ptivodné matefsky symbol, rozbourené
mote otcovsky, z n¢hoz se Animus odvozuje. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi

vyskytuje chladny vitr, ktery uklada Gilgamese k spanku.

4. Slunce/Mésic

Zde se jedna opét v obou ptipadech o projev Ducha. Uchazi-li se animus o
animu, dostavaji se oba symboly do erotické roviny (naptiiklad pohadkova postava

Slunec¢nik). V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje v této vrstvé zadny symbol.
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5. Nebe/Zemé

Animus muze byt oblakem, mraénem na nebi nebo ptakem, zvlast¢ pak dravci
(orel), ale i ¢ap, kondor. Symboly anima mohou byt také zaklety do rtiznych podob
zem¢ (ptiklad do kamene). Vzdy se jedna o ¢asti Nebe nebo Zemé¢, animus neni ¢itym
nebem nebo Cistou zemi. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi nevyskytuje zadny

symbol.

6. Vysky/Hloubky

Pravé nejriizné€j$i podoby vznédseni a vysSek jsou vlastnim projevem (Ducha)
Anima. VznasSeni a vysky jsou pro Clovéka lakavé, avSak pro piirozeny pohyb v nich,
neni vybaven. Napiiklad mytus o Daidalovi a fkarovi. Nebe patii Otci, proto animus
nemuze ovladnout Nebe.

Animus ovSem pronikd i do Symbolického téla Matky Zemé, za Ucelem
osvobodit animu z monstrozni Matky. V této vrstvé se v Eposu o GilgameSovi

nevyskytuje zadny symbol.

7. Smérovani k cili/Pojimajici prirodni utvary

Cinnosti anima, které aktivné sméfuji k cili, véts§inou znamenaji pranik do svéta
symbolické matky. Témito cinostmi je napiiklad minéno pfemozZeni chtonického
monstra, hledani smyslu. Tyto aktivity jsou oznacovany jako vysostné tkoly anima.
Pronika-li animus do pojimajicich pfirodnich ttvard, je tato aktivita chdpana, ze ,,vzdy
néjakym zpusobem souvisi se symbolickym incestem (duchovni zrozeni), jehoz soucasti

o , , . . , 24
miuze byt osvobozeni animy ze silového pole matky.

V Eposu o GilgameSovi jsou
v této vrstve dulezité symboly. Gilgame§ pfemuize chtonické monstrum Chumbabu,
vykaci cedrovy les (pojimajici pfirodni utvar, matetsky les), v néz Chumbaba zije a
sttezi ho. Gilgames sméfuje k cili, hleda smysl. Kacenim lesa pronika do svéta matky.
Gilgames také odmitne bohyni IStar, kterd na ngj sesle za trest Nebeského byka. Toho

Gilgames s Enkiduem zabiji a za to postihuje Enkidua, jakoZto stinové Self Gilgamese,

smrt. Tuto udalost Gilgames fesi putovanim a hledanim vééného Zivota (smyslu).

** Exner, M., Struktura symboli¢na v pohledu psychoanalytické védy, str.: 383
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8. Kulturni artefakty a predméty

Patfi sem falické predméty, které symbolizuji nejen plodivou silu, ale také
duchovno a moc, které patii k dospivajici muzské bytosti. Princovska koruna byva
castym symbolem anima. Gilgame§ nosi na hlavé €elenku jako symbol koruny. Je to

podobnost kruhu slunce a koruny nebo celenky.

9. Rostliny

Animus se mtize projikovat na strom. Naptiklad starozdkonni Strom Zivota, nebo
dub, ktery v starofecké kultute Sevelil véstby. VZzdy se jednd o rostlinu, kterd v sobé
nese duchovni podstatu. V Eposu o GilgameSovi se v této vrstvé nevyskytuje zadny

symbol.

10. Zvirata

K této vrstvé nalezi vSechna zvifata muzského pohlavi, kterd ¢lovéku pomahaji,
inspiruji, davaji mu prostor pro zaZiti duchovna. Podle Junga symbolizuji zvitata
animalni okruh lidskych pudd a nejcastéj$§im zobrazenim byva had nebo vik, tygr, lev,
medvéd v zavislosti na kulturnim prostiedi. Ptdk je symbolem aitherického anima.
Aitherickym ztélesnénim Ducha v kiestanstvi je ptdk holub. V Eposu o GilgameSovi,
vSak bude tento vyznam jiny. Enkidu se na smrtelném lozi v piedstavach proménil
v holuba. Zde je Enkidu proménén v holuba a uvrzen do podsvéti.

Hadi spole¢né spolu s kamennymi soskami zajistuji bezpecnou plavbu vodami
smrti. Gilgames sosky rozbije a hady posbira, ¢im si zdanlivé zmafi ptechod pies vody
smrti. Gilgames vSak vyrobi vor a s pfevoznikem UrSunabim dopluji pfes vody smrti do
cile, k Uta-napisStimovi.

Had se objevi jesté jednou v souvislosti se studankou s chladnou vodou, do niz

Gilgames vstupuje a koupe se v ni. Symbolika pohlavniho aktu je zde zfejma.

11. Myticka zvirata

Patfi sem zvifata muzského pohlavi s mytickym charakterem. Ve starém Recku

byl symbolem anima delfin (ztélestioval boha Apollona). Ze Starého zékona by do této

43



vrstvy patfil had, ktery mluvi na Evu. Hada od studanky z Eposu o GilgameSovi by bylo

mozné zatadit 1 do této vrstvy avSak nejde o mytickou postavu.

12. Synkreze riiznych zvirat

Ptikladem symbolu anima v této vrstvé mize byt okfidleny kin pegas nebo také

jednorozec. V Eposu o Gilgamesovi se nevyskytuji zaddné symboly v této vrstve.

13. Synkreze ¢lovék-zvire

Vhodnym ptikladem této vrstvy jsou starofecka bozstva priapického charakteru,
napiiklad Pan (Faun) nebo Satyr. Bytost muzského pohlavi je z ¢asti lidska a z Casti

zviteci. V této vrstvé se v Eposu o Gilgamesovi nevyskytuje zddny symbol.

14. Deformace téla a deformity viibec

Symbolem anima v této vrstvé byva zloduch, zlosyn, ¢arodéj, jehoz vzhled je
vyjadfeni jeho povahy. V této vrstvé je Chumbaba, hriizn¢ vypadajici, plisobici zlo,
pravdépodobné muzského pohlavi. Chumbabu jsem zatadila téz do archetypu Matky,

vrstvy 14, tedy A 2/14.

15. Mytické postavy s lidskou podobou

V této vrstvé se nachdzi nejvyssi pocet symbolil anima. Patii sem vesmés
pozitivni postavy bohti — Samag — biih sluce, Ninurta — bith boje, bith Tesu — oznateny
jako state¢ny, Sumukan — bth zvitat, Enlil — buh, ktery rozhoduje o osudu, Ea — biih,
ktery vSe vi a zna (bth sladkych vod a mourosti), Erra — bith moru, Ver - bith bouiky,
totozny s Adadem — blth mracen a boufe, Igigi — bohové nebes. Do této vrstvy patii také
Gilgames, Enkidu a UrSundbi. UrSundbi je pfevoznikem pies vody smirti,
GilgameSovym privodcem pii zavérecné fazi putovani. Pii navratu do Mésta Uruk se

Gilgames pySni svym méstem.
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16. Muzsky prapiedek

V Eposu o Gilgamesovi vystupuje sedm mudrcil, ktefi polozili, zdklady mésta
Uruk. Jsou to prapiedci, jez maji velice blizko k archetypu otce A 3. Mudrci odkazuji

k duchovni povaze anima.

17. Muzsky monarcha

Tato vrstva je obsazena tehdy, pfebira-li animus naslednictvi na tchanové trinu.

V Eposu o GilgameSovi se nevyskytuje zadny symbol v této vrstve.

18. Starec

Vyrazem pozitivniho anima je podle Junga Moudry stafec. Moudry stafec se
mohl vyvinout z otce, ktery jiz dozral k této vysostné pozici. Dilezitym prvkem je
duchovno, které moudry stafec muze poskytnout. Moudrym starcem muze byt mistr,
ucitel, kterykoliv stary muz sndlezitou autoritou. V Eposu o GilgameSovi se

nevyskytuje zadny symbol v této vrstvé.

19. Rodinny okruh

V této vrstvé jsou zafazeni muzové, ktefi jsou vhodnymi protéjsky k animé.
Miuize sem patiit manzel, milenec, cizinec, romanticky muz, svidce. V Eposu o

Gilgamesovi se nevyskytuje Zadny symbol v této vrstvé.
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5 Interpretace
Nejvic symbolit se v Eposu o GilgameSovi vyskytuje v archetypu matky a to

v hlubinnéjsich vrstvach, pfedevsim ve vrstvé 5 Zemé a vrstvé 8 Kulturni artefakty a
predméty. V hrdinskych eposech je archetyp matky — Zemé velice dulezity. Hrdinové
cerpaji od matky-zemé silu pro své hrdinské Ciny. Pfi zkoumani symboll v eposu je
patrna, snaha anima pfemoci (na duchovni Grovni) matku. Pfirodni piekazky jsou témér
vzdy matetskymi symboly. Nejde o to, Ze by byly mateiské symboly nepratelské, avSak
hrdina je jakoby sdm vyhledava. Pokud chce hrdina dosdhnout svého cile (pficemz
praveé dosahovani cilii byva atributem hrdiny), musi vyvinout znacnou aktivitu, fika se
»projit si peklem.*“ Hrdina potiebuje aktivné prozitou zkuSenost, kterd ho posune dal.
Gilgames putuje nehostinnou stepi, protoze nevi ,,co se zivotem.*“ Z mésta ho vyhnal
neklid, puzeni a aktivné vyrazi ,,hledat zivot.” Zavér eposu ukazuje zral¢ hrdinovo Self.
Gilgames spatiuje smysl Zivota ve svych ¢inech.

Animus se pokousi vymanit z vlivu rodict, ukazat zvlasté otci vlastni autonomii.
Gilgames jakozto pfedstavitel anima zachazi se symboly otce, ,,stavi se do otcovské
role.” Gilgames jasn¢ smétuje k cili, coz se ukazuje v této vrstvé peti symboly. Jedna se
o prekonavani rtiznych piekdzek, putovani zejména nehostinnou krajinou. Touha po
nesmrtelném zivoté znamend hledani smyslu zivota.

Pro dostate¢né projevujici se animus a nasledné otcovsky princip je nutnym
predpokladem dostatecné vyjadieny matefsky princip. Hlavni ulohu tedy maji symboly
mateiské A 2 a symboly anima A 6. Odehrava se zde specificky vztah matky a syna.
Jedna se o matku Zemi, od které se syn snaZi ,,odrodit.“ Hrdina ma touhu pfemoci
matku Zemi, uniknout podsvéti, znéjz se vSe rodi a také zpét navraci. Hrdina touZzi
nalézt vécny Zivot, pro tyto touhy pfekona mnoho piekazek, pravé matky Zemé (hory,
doly, soutésky, stepi). Zdoldva nezdolatelné. Mytus hrdiny ,je v prvni rade
sebezndzornenim hledajici touhy nevédomi, které ma neutisenou a zridka utésitelnou
touhu po svetle védomi. Ale védomi, stile v nebezpeci, ze bude svedeno svym viastnim
svetlem a stane se bludnym svétlem bez korenii, touzi po uzdravujici moci prirody, po

hlubokych pramenech byti a po bezvédomém spolecenstvi se Zivotem nespocetnych

podob.  (Jung, GW 5, $299)7

> Slovnik analytické psychologie
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Enkidu je stinové self GilgameSe a Enkidu se objevuje vzdy v situaci, kdyz
Gilgames nezvlada sexualitu z pohledu etiky (zakazuje pohlavni styk obyvatellim svého
mésta a ma vyhrazené pravo na vSechny Zeny).

Kdyz zemie Enkidu, vyrdzi Gilgames hledat véény zivot. Pfekonava mnozstvi
piekazek v podobé mateiskych symbolil, az dojde ke studni (studna, chladna voda, do
které se vnofil, sestoupil dolt...), kterd je symbolem animy a tim pfichazi o véény Zivot
v podobé¢ ziskané rostliny ze dna mote. Vraci se do mésta hrazeného, coz symbolizuje
Self — ndvrat k sob¢. Navraci se do mésta se ziskanym klidem, nabytou moudrosti.

V archetypu ditéte se nevyskytuje zadny symbol. Absence symbolu ditéte
pritahuje pozornost a nuti si klast otdzku pro¢ tomu tak je. V Eposu o GilgameSovi se
vyskytuje velké mnozstvi symbold matetskych, které souvisi s animem. Animus hleda
smysl zivota, ktery nakonec naléza. , Myty symbolizuji Zivot a jeho smysl. Centrdlnim
jevem zivota je touha a myty zachycuji energetickou transformaci touhy, at uz
v nezdravém fungovani psychiky v uchyleni od smyslu Zivota v exaltaci, nebo
v harmonickém uspokojeni touhy, v némz se vyjevuje konecény smysl Zivota. “*°
GilgamesSova proména a nalezeny smysl Zivota ,,nahrazuje vyznam symboll archetypu

Ditéte.

*® Borecky, V. : Porozuméni symbolu, str.: 90
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Zaver

Kladla jsem si otazku, jaky ma smysl se zabyvat narativnimi utvary mytu.
Béhem studia symbolt, mytt, psychoanalytické védy jsem dospéla k odpovédi, ze toto
studium rozsifuje obzory v raznych oblastech, prohlubuje porozuméni nejen umelecké
literature.

Zkoumanim symbolii se ¢lovek posouva do vyssi urovné porozumeéni, ale je
nutné brat v potaz mozné zaujeti symboly az prespfilis, nebot’ hrozi vidéni symboli i na
misté, kde se jedna o prostou vyskytovou entitu.

V Eposu o GilgameSovi se ukazuji symbolizace hrdinského mytu. Opakujici se
cykly promény v lidském zivoté, proces individuace, pii kterém se Gilgame$ ocita

v nesnazich a bojuje, vedou k rozsifeni zZivota a nalezeni jeho smyslu.
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