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Abstrakt:

Diplomova prace se zamétuje na vliv informa¢nich a komunika¢nich technologii na
ctendi'skou gramotnost. Prvni kapitola je zaméfena na charakteristiku digitalnich technologii a
internetu, jejich vyvoj, vyhody a nevyhody jejich uZivani, také komunikaci a moznosti vyuziti
ve vzdélavani. Druha kapitola se zabyva kyberprostorem, kyberkulturou, kyberliteraturou a
moznymi riziky komunikace v kyberprostoru. Tieti kapitola je veénovana Ctenaiské
gramotnosti, mezinarodnim vyzkumim PISA a PIRLS, faktorim ovliviiyjicim c¢tenatrskou
gramotnost, a uvadi vycet moznosti k jejimu vylepSeni. Dals§i kapitola popisuje vliv
kyberkultury na rozvoj ¢tenaiské gramotnosti, uvadi nastroje pro jeji zvySovani a rozdé€luje
E-gramotnost na informacni, digitalni a pocitaCovou, elektronickou a medialni. Posledni
kapitola zkouma a analyzuje vliv digitalnich technologii a internetu na ¢tenarskou gramotnost

zaka.

Abstract:

The diploma thesis is based on influence of informational and communication
technology on readers literacy. The first chapter is focused on characteristic of digital
technology and internet, their development, the advantages and disadvantages of using them,
also the communications and the possibility of using them in the education. The second chapter
deals with cyberspace, cyberculture, cyberliterature and the possibiltity of dangerous
communications in the cyberspace. The third chapter devotes to readers literacy, international
researches PISA and PIRLS, factors that are influenced by readers literacy and it introduces the
list of possibilities to improve it. The next chapter describes the influence of cyberculture on
development of readers literacy, it mentions the tools for encreasing the literacy and it divides
E-literacy into informational, digital and computer, electronical and media literacy. The last
chapter examines and analyses the influence of digital technology and internet on readers

literacy of pupils.
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Uvod

Téma Vliv kyberkultury na Ctenafskou/funkéni gramotnost zaka jsem si zvolila za
ucelem zjistit, zda dne$ni doba digitalnich technologii ma néjaky vliv na déti. Zajimalo mé&, zda
se zaci druhého stupné zakladnich Skol vénuji i1 jinym aktivitdm nez pouze uZivani pocitacl a
mobilnich telefont. Pokud ano, chtéla jsem zjistit, jaké ¢innosti upiednostiiuji. A pokud naopak
davaji pfednost digitalnim technologiim a internetu, bylo mym zamérem prozkoumat, CO
vSechno na pocitacich a mobilnich telefonech vykonavaji a jak je to ovliviiuje. V neposledni
rade¢ jsem si kladla otazky tykajici se ¢teni a ¢tenai'ské gramotnosti. Zajimalo mé, zda zaci ¢tou

a zda maji ¢teni v oblib¢.

Moje diplomova prace je rozdélena na ¢ast teoretickou a praktickou. Teoretickou ¢ast
dale d€lim do riiznych kapitol. V prvni kapitole nazvané Digitalni technologie a internet se
nejprve vénuji charakteristice a popisu téchto terminti. Dale se v kratkosti zamétuji na historii
pocitacl a internetu. V této kapitole se zamyslim i nad vyhodami a nevyhodami pouzivani
digitalnich technologii a internetu, jaké maji vyuZiti ¢i pfinosy ve vyuce. Zmifuji zde i
vzdé¢lavani pres internet, tedy E-learning. Ve druhé kapitole se vénuji kyberprostoru. Nejdiive
objasnim veSkeré pojmy stim spojené, tedy kyberkultura, kyberliteratura, kyberpunk a
V neposledni fadé samotny subzéanr, tedy kyberprostor. Po vysvétleni vyznami a uvedeni
hlavnich informaci tykajicich se téchto pojmtli se zamétuji na komunikaci v kyberprostoru. Tieti
kapitola se zabyva charakteristikou ¢tenafské gramotnosti, vymezenim pojmu funk¢ni
gramotnost, dale faktory, které ovlivituji Ctendiskou gramotnost, uvddim zde i vysledky
vyzkumt PIRLS a PISA v riznych letech, a poslednim bodem této kapitoly je vycet metod,
kterymi miZeme zvySovat Ctenafskou gramotnost. Ve ctvrté kapitole snazvem Vliv
kyberkultury na rozvoj étenafské gramotnosti se zamétuji na to, jaky vliv maji digitalni
technologie a internet na ¢tenaiskou gramotnost zaka. Nasledn¢ se vénuji E-gramotnosti, kterou
rozdéluji na informacni, digitalni a pocitacovou, elektronickou a medialni. V poslednim bod¢
této kapitoly uvadim ptiklady a navrhy, jak by se dala zvySovat ¢tendiska gramotnost pomoci

kyberkultury.

V praktické ¢asti zkoumam vliv kyberkultury na ¢tenaiskou gramotnost zakl. Nejdiive
jsem si zvolila cile vyzkumu a hypotézy. Rozhodla jsem se priizkum provadét pomoci
dotaznikového Setieni. Zvolila jsem dvacet pét otdzek tykajicich se digitalnich technologii a
internetu, ¢teni, a Ctyfi otazky byly zaméteny na vliv rodinného prostiedi. K mému vyzkumu

jsem si vybrala déti Sestych a devatych tfid ZS Pionyra v UniGové. Zamémé jsem volila velky



vékovy rozdil zakt, abych zjistila, zda jsou v odpovédich zaki Sestych a devatych ro¢niku
rozdily. V nékterych otazkach jsem se zameéfila 1 na rozdily v odpovédich mezi chlapci a
déveaty. V kapitole nazvané Vysledky vyzkumného Setfeni se vénuji postupné vSem otazkam,
u vétsSiny otazek uvadim i grafy, soucasné komentuji hypotézy, které jsem si vytycila na zac¢atku
vyzkumného Setieni. V dalsi kapitole s ndzvem Diskuze porovnavam své vysledky vyzkumu
S jinymi autory, a také uvadim, zda bych si nyni kladla stejné hypotézy, kdybych znala vysledky
dotaznikového Setfeni. V zavéru diplomové prace shrnuji celou problematiku i s vysledky

vyzkumu.

Soucasti diplomové prace je i1 dotaznik, ktery jsem piedkladala Zakiim Sestych a

devatych ro¢nikii ZS Pionyr v Unicové v rdmci dotaznikového Setfent.



I Teoreticka ¢ast

1 Digitalni technologie a internet

Digitalni technologie a internet se rozsifily pomérné rychle. Na jednu stranu jsou velkou
vyhodou pro spolecnost, na stranu druhou disponuji i n€kolika riziky. Vyhody a nevyhody

uzivani digitalnich technologii a internetu vsak budu rozebirat az na konci této kapitoly.

Pomoci internetu po celém svété lidé formuji a spotiebovavaji obrovskou kapacitu
digitalniho obsahu v online prostfedi, ve kterém jsou Uplné jind pravidla nez v redlném svéte.
Lidé uzivaji obrovské mnozstvi informaci, které si mezi sebou vyméiuji, a mohou se ke vs§emu

volné a svobodné vyjadiovat.!

Mezi digitalni technologie miZzeme zafadit zafizeni, ktera jsou bézné uzivana. Patii
k nim napiiklad stolni pocitace, notebooky, tablety, mobilni telefony, CD a MP3 ptehravace,

digitalni fotoaparaty a kamery, scannery a tiskarny, dataprojektory, interaktivni tabule a dalsi.2

Voln¢ propojené pocitacove sité spojujici jednotlivé sitoveé uzly se nazyvaji Internet.
Slovo internet vzniklo z mezinarodné znamé predpony inter (mezi) a anglického slova net (sit)).
Nejdiive tento termin mél oznacovat pouze jednu ze siti, které jsou pfipojeny k internetu. Pojem

se viak zacal pouzivat pro oznadeni celé sité.’

Informace jsou na internetu umistény pomoci webovych stranek, na kterych vznikly
specializované sluzby kviili snadné;jsi orientaci. K rychlejsimu vyhledavani slouzi tzv. odkazy.
Existuji dvé skupiny sluzeb, které s témito odkazy pracuji, a to internetovy katalog a internetovy
vyhledavac. Odkazy, které jsou logicky roztfidéné do seznamu, spadaji do skupiny
internetovych katalogt. Patii sem naptiklad Centrum.cz a Yahoo!. Druhé skupina, internetovy
vyhledavac, slouzi k vyhledavani informaci podle vyskytu zadanych slov. Jsou to naptiklad

Google a Seznam.cz.*

1 SCHMIDT, E., COHEN, J. Novd doba digitalni: Jak se pretvaii budoucnost lidi, ndarodit a obchodu. Vintage:
2014. ISBN 978-80-87673-04-1.

2 POKORNA, M. Diplomovd prdce: Digitdlni technologie na zékladni skole. Brno: 2008

34BURIAN, P. Internet inteligentnich aktivit. Praha: Grada Publushing, 2014, 336s. ISBN 978-247-5137-5.
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Pomoci internetu mohou lidé vyuzivat n¢kolik sluzeb. K tém nejzakladnéjSim patii:

X/
X4

» webové prohlizece

¢ e-mail (elektronicka posta)

¢ instant messaging (komunikace mezi lidmi, kter4 probihd online)
s volP (telefonni komunikace pomoci internetu)

s FTP (pfenos soubortt)

% DNS (domény)

¢ sdileni soubort

*» pripojeni ke vzdalenému pocitaci

*
°e

sluzebni protokoly

>

dalsi sluzby (naptiklad online hry).

o
25

1.1 Historie pocitacii a internetu

Ve vzdélavani zapocal velky posun vyndlezem knihtisku, kdy se ti§téné knihy staly
zakladem individualniho vzdélavani kazdého zaka. Existovaly dalsi vynalezy, které vedly
vyvoj kuptfedu. Naptiklad T. A. Edison chtél vyuzit film misto ucebnic. Na podobny princip
mély fungovat i rozhlas, gramofon, magnetofon, televize ¢i video. Avsak nic zZ vySe zminéného

jako nahrada za uéebnice neuspélo.®

V 70. a 80. letech 20. stoleti podobna myslenka ptisla i s prichodem pocitact, které mely
nahradit nejen ucebnice, ale 1 samotné ucitele. I tady byl pokus neuspesny. Zatazovani pocitact
do vyuky putsobilo spiSe negativné¢ a odrazovalo zaky od vyuky. Studenty vice zajimalo

hodnoceni, nez latka, kterou se méli naudit.’

V této dob¢ vznikla potteba spojovat pocitace. Brdic¢ka tvrdi, Ze ,, hlavnim ditvodem

tenkrat bylo efektivni vyuZiti strojového casu tehdejsich velkych sdlovych pocitacu. Nékteré

> BURIAN, P. Internet inteligentnich aktivit. Praha: Grada Publushing, 2014, 336s. ISBN 978-247-5137-5.

6 7 BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavani: Studijni materidl pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.
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slozité vypocty pak mohly byt provadeny paralelné na vice strojich a vysledek proto mohl byt

znam mnohem drive. ‘8

Na pocatku 90. let 20. stoleti byly pomoci internetu ve vyspélych zemich propojeny
vysoké Skoly, knthovny a vSechny védecké instituce. Diky tomu se rozsifila prace na dalku
mezi nékolika védci a zacaly pokusy o prvni vyukové vyuziti internetu. Ve 21. stoleti se situace
mirn¢ odliSovala. Vznikly integrované informacni a komunikaéni technologie (ICT), kdy
pocitace uz byly schopny nahradit funkci magnetofonu, videa, rozhlasu, televize, ale i u¢ebnice.
Lidé si uvédomili, Ze neni potieba Cekat, az bude dana informace odvysilana, ale mohou si ji
kdykoli vyhledat. Navstéva knihoven ¢i piijcovani filma uz tak nebyla nutna. DalSim piinosem
ICT byla vzajemna komunikace uzivatelll pfes internet. RozSifeni internetu pouze pro ucely
vyuky trvalo pfiblizné do roku 1993. Sit’ méla mit pouze akademicky charakter. Po roce 1993
zaCal byt internet vyuzivan 1 komercné. V dneSni dobé proto internet casto slouZzi
k obchodovani. Najdeme zde mnoho tc¢elnych véci, ale sit’ je bohuzel pfeplnéna i spamy, tedy
nevyzadanou postou, viry a pornografii. Na druhou stranu se internet a technologie neustale
vyvijeji a zdokonaluji. Internet se tak stal prosttedkem pro svobodu slova. Diky tomuto mizeme
vetfejn¢ publikovat své nazory, at’ uz s nimi ostatni souhlasi ¢i nikoli. Technologicky vyvoj
sméfuje vSak stale dal. Dochazi k vybavovani $kolnich u¢eben pocitaci at’ uz stolnimi nebo
prenosnymi, internetova sit’ je zavedena do celé skoly, takze technologie mize vyuzivat kazdy

ugitel, dokonce i zak k pInéni zadanych tikol?.°

V dnesni dobé je skoro kazda domacnost vybavena mobilnim telefonem a stolnim
pocitatem ¢i notebookem nebo tabletem, které jsou ptipojeny K internetu. Vétsina lidi jiz
pouzivéa dotykovy mobilni telefon s pfipojenim k siti. Tento tzv. chytry mobilni telefon v sobé
zahrnuje funkci telefonu 1 pocitate zaroven. Nékteti vlastni i internetovou Ctecku ¢i herni
konzoli. Mnoho zafizeni ma nyni pfenositelnou vlastnost, proto neni potieba vyuzivat prostor
domova.'® Existuji i bezdratové nabijecky a databanky, které umoziuji jesté vétsi flexibilitu a

pohodli.

8 9 BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavini: Studijni materidl pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.

O MACEK, J. Média v pohybu: K proméné soucasnych ceskych publik. Brno: Masarykova univerzita, 2015. ISBN
978-80-210-8033-1.
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1.2 Vyhody a nevyhody pouzivani digitalnich technologii a internetu

Jednou z vyhod uzivani digitalnich technologii a internetu je rychlost vyhledavani
informaci. Ve, co ¢lovek potiebuje nalézt, zjisti na internetu. Samoziejmé se musi piesveédcit,
ze pouziva kvalitni a ovéfené zdroje, aby nalezené informace byly vérohodné. S timto souvisi
svobodné sdileni a publikovani na internetu. V dnes$ni dobé miize jakykoli ¢lovék svobodné
publikovat své nazory a myslenky vefejné, aniz by mu v tom bylo branéno. Dostavame se tedy
I K nevyhod¢ nalézani informaci na internetu. Jakmile je dovoleno publikovani na internetu,

které neni nikym sledovano a zakazovano, miizeme se dostat k mylnym informacim.

Digitalni technologie a internet umoznily lidem z pohodli domova nakupovat, Cist
knihy, sledovat filmy, poslouchat hudbu, komunikovat s pfateli nebo najit jakoukoli informaci,
ktera je zajima, aniz by museli vychazet z domu, chodit do obchodt, knihoven a kulturnich
zafizeni. Na jednu stranu je takova vymozenost usporou ¢asu. Na druhou stranu si lidé poradné
neprohlédnou a nevyzkousi vyrobek, ktery si chtéji koupit. Pokud ¢tou pouze elektronické
knihy, neuciti vini tisténych knih. Sledovanim filmii a koncertii na internetu lidé ptichéazeji o
atmosféru z kulturniho prostfedi. V neposledni tfad¢ lidé ztraci osobni kontakt se svymi
blizkymi a prateli a zhorSuji se jejich vyjadfovaci schopnosti. Musime mit na paméti, Ze

komunikace ptes internet nikdy nemitize skute¢né nahradit osobni kontakt.'

Déti Casto vyuzivaji socidlni sité ke zvetejiiovani svych osobnich informaci a fotek. Ptes
internet si povidaji s kamarddy pomoci messengeru, hraji hry, poslouchaji hudbu nebo sleduji
videa ¢i filmy. V tomto ohledu existuje nevyhod cela fada. Jednou z nich jsou zdravotni potize.
Casté divani se na monitor &i displej zpUisobuje zrakové problémy. Sezenim u poéitate dochazi
k porucham drzeni téla, zakiiveni patefe, bolesti zad, ale také obezité. Nektefi zaci vydrzi hrat
hry na pocitaci a telefonu nékolik hodin dennég, na sport jim uz tedy nezbyva cas, nebo je

dokonce sportovni vyziti nezajima.

Déti vyuZivaji internet i ke komunikaci se svymi prateli. Neékteti zaci maji Spatné
vyjadifovaci schopnosti, nejsou piili§ komunikativni nebo je osobni kontakt s jinymi détmi
stresuje. V tomto piipadé je pro né lepsi variantou komunikovat pfes internet a zbavit se tim

neptijemnych chvil posméchu, stresu ¢i nervozity.

11 BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavini: Studijni material pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.
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Na druhou stranu je velice nebezpecné, kdyz déti travi vétSinu svého ¢asu na internetu.
Déti ztraci fyzicky kontakt s okolnim svétem, coz mize negativné ptsobit na jejich vyjadrovaci
schopnosti a ovliviiovat jejich lidskou identitu.!? Déti by mély byt obezndmeny s moznymi
riziky uzivani internetu. Nejvice ohrozenou je praveé pisemnd forma, ve které déti duveruji
nezndmému cloveku, kterému sd€luji soukromé udaje, posilaji fotografie, v nejhorsim ptipadé
si snim domluvi schiizku, coz nemusi vzdy koncit pozitivné. Dokonce i sdileni osobnich
informaci a fotek se znamymi lidmi se mize zménit v neptijemny zazitek pomoci fotomontazi,
hanlivych napisii u fotky doty¢ného, urdzek, vydirani a dalSich. Této problematice se vsak budu

vénovat podrobnéji v podkapitole s nazvem Komunikace v kyberprostoru.

Digitalni technologie a internet ve vyuce jsou pfinosem pro zaky. Vyucovaci hodiny
jsou zajimavejsi, nejsou monotoénni a Zaci jsou vice motivovani k praci. Avsak nesmi byt celd
vyucovaci hodina postavena jen na praci s digitalnimi technologiemi, aby se nestala rutinou a
zaci tak odvykli klasickému uceni. Vyuziti digitdlnich technologii by mélo byt spiSe motivaci

a odménou za dobr¢ vysledky a chovani.

Zavedeni interaktivnich tabuli do vyuky ma velky vliv na pamét’. Zaci vnimaji mnohem
vice informaci, pokud zapoji co nejvice vjemd. Déti si pamatuji 10 % piecteného, 50 % toho,
co vidi, a celych 90 % veédomosti jim zlstava diky tomu, co nabyly pomoci interaktivni

¢innosti.t

Vyhoda uzivani internetu ve vyuce je pfinosem i pro ucitele, ktery si mize jakékoli
informace a materialy vyhledat a obohacovat takto svoji vyuku.'* Kazdy uéitel by viak mé&l mit
na paméti, ze digitalni vymozenosti jej mohou zklamat, a proto by mél mit nachystany nahradni

plan vyuky.

V dnesni dob¢ je skoro kazdd domacnost vybavena pocitatem a internetem, navic
vétsinou kazdé dite vlastni mobilni telefon, ktery ma pfistup na internet. Dfive rodice potizovali
pocitace za ucelem vzdélavani. Nyni déti na pocitaci pouze hraji hry a predhanéji se, kdo ma
vykonngj$i software. Totéz plati 1 o mobilnich telefonech. I ty ztraceji sviij prvotni vyznam.
Déti na telefonech surfuji na internetu a hraji hry. Proto se mlze stat, ze dit¢ je v otdzce

technologii vyspélejsi a vzdélan€jsi nez sam ucitel i rodic€. Je ale obtizné vysvétlit détem, ze

12 BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavdni: Studijni material pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.

13,14 Tamtéz
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by své dovednosti a schopnosti mély vyuzit ke zlepSeni svych vysledki. Jakmile jsou déti
ponechany k volnému pfistupu na internet bez dozoru vyucujiciho nebo svého zdkonného
zastupce, mohou se vénovat jakékoli praci ¢i aktivité, kterd na né¢ miize mit negativni dopad a
ovliviiovat jeho myslenky. V dne$nim svété plném informaci neni pro zéky obtizné informace

vyhledavat, ale vyhodnocovat je.'®

1.3 Internet jako komunikac¢ni nastroj

V dnesni dobé¢ se komunikace znacné€ zménila. Psani dopist a pohlednic se vyménilo za
posilani zprav pfes komunikaéni technologie a internet. Je sice pravdou, Ze z emo¢niho hlediska
se nic nevyrovna klasickému dopisu psanému rukou. Avsak internet mé fadu vyhod, jako

naptiklad rychlost, dostupnost a finan¢ni nenaro¢nost. Ve samoziejmée zaleZi na typu ptipojeni.

Komunikace pfes internet miize byt dvoji, a to asynchronni a synchronni. Komunikace,
ktera nevyzaduje odpovéd’ od adresita, se nazyva asynchronni. Je pouzivana piedevsim
Vv diskusnich forech nebo v e-mailu. Do diskusniho féra uzivatelé¢ pridavaji své komentate
kdykoli bez ohledu na ¢as. Dopisni korespondenci se nejvice ptiblizuje elektronicka posta, tedy
e-mail, ve které nesmi chybét piijemce, nase sdéleni a neméli bychom zapomenout na vyplnéni
pfedmétu. Kazdy uzivatel by si mél pravidelné kontrolovat svoji elektronickou schranku.
V piipadé, 7e obdrzi e-mail, mél by na né&j co nejdfive zareagovat.® Samoziejmosti je
pravidelné ¢isténi své elektronické schranky, hlidani jejiho obsahu a plnosti, a vyhnuti se
nevyzadané posté, tedy spamu. Takovéto zpravy se nedoporuCuje otevirat z divodu

bezpecnosti, jelikoz spamy vétSinou obsahuji viry.

Pokud se jedna o komunikaci synchronni, pravidlem je okamzita reakce. Komunikace
probihad v danou dobu za pouziti chatovani. Diive se pouzivaly programy Skype a ICQ, nyni
staci pouzit socidlni sit’ Facebook. Uzivatelé si spolu navzajem pisi zpravy, které ihned obdrzi
a ihned na n¢ reaguji. Neznamena to vsak, ze se cloveék nesmi vzdalit od pocitace ¢i mobilniho

zafizeni.'’ Chat zistava otevieny a pro ostatni uZivatele je dotyény vidén jako online.

1> BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavani: Studijni material pro ucitele snazici se uplatnit moderni

technologie ve vzdélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.
16 Cz.nic. Komunikace pres internet. [online].
7 Tamtéz
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Jakmile se uzivatel rozhodne konverzaci ukoncit, odhlési se, zavie prohlize¢, nebo ptestane na

delsi dobu komunikovat. Tim je ostatnim uzivatelim zobrazen jeho offline stav.

Socialni sit’ Facebook umoziuje jak komunikaci synchronni, tak asynchronni. Vyhodou
elektronické komunikace je 1 posilani rtiznych ptiloh. UZivatel mlze zaslat adresatovi
dokumenty, fotky, obrdzky, odkazy a hudbu nehled¢ na to, zda je hovor synchronni ¢i
asynchronni, ¢asto i bez omezeni velikosti ptfilohy. Pokud maji uzivatel¢ potfebné vybaveni,
¢imz jsou sluchatka ¢i reproduktory, mikrofon a videokamera, mohou vyuzit hovoru ¢i dokonce
videohovoru. Této vymozenosti se mohou zacastnit jak pouze dva uzivatelé, tak je mozné

zahajit i videohovor s n&kolika lidmi zaroven. '8

Lidé se pomoci internetu mohou mezi sebou dorozumivat pomoci psané a mluvené
formy. Do prvni kategorie patii naptiklad e-mail, textové zpravy tzv. messengery a chaty.
Mluvit s lidmi pfes internet mizeme pomoci riznych programi a aplikaci, kde pouzivame
videohovor (napiiklad Skype nebo Viber). V nékterych programech je dokonce mozna

komunikace nékolika uZivatelt zaroven.®

1.4 Internet a multimédia ve vzdélavani

Soucasny svét je velice ovlivnén informacnimi a komunika¢nimi technologiemi. Jelikoz
se ICT postupné rozsifily do $kol, mohou je u¢itelé plné vyuzivat. Skoly se viak vybavenim
ICT odlisuji. Nékteré jsou jiz pln€ vybavené a vyucujici je vyuzivaji, jiné teprve ICT zatazuji
do svych pfedméth a uci se s nimi pracovat. I ptes to si veiejnost neuvédomuje, do jaké miry je
Skolstvi ovlivnéno témito technologiemi. Vytvaii se nové vyukové postupy, coz mize zménit
celou ¢innost skoly ve vSech jejich funkcich. Na tuto skutenost vSak nejsou vSechny Skoly a
jejich zaméstnanci ptipraveni. Neékteti ucitelé se obavaji zkusit nové trendy a vyuzit tak nové

moznosti.?°

Nejprve se do Skolstvi postupné zatazoval samostatny piedmét Informatika. Pocitace
byly umistény do jedné uéebny, ve které vyucoval zkuSeny informatik, IT technik a spravce

sité v jedné osob¢. Nasledné se o pocitace zajimali i dalsi ucitelé, kteti s zaky zacali navstévovat

18 19 BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavani: Studijni materidl pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdeélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.

20 BRDICKA, B., NEUMAIJER, O., RUZICKOVA, D. ICT v Zivoté skoly — Profil skoly**. Metodicky priivodce.
Praha: Narodni tistav pro vzdélavani, 2012. ISBN 978-80-87063-65-1.
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pocitacovou ucebnu a vyuzivali ji k novym aktivitim. ZvySeny zdjem o ICT napomohl
k vybavovani dalSich u¢eben pocitaci, internetem a interaktivnimi tabulemi. Ucebna takto
vybavena je velkym piinosem pro efektivnéjsi vyuku. Prace s pocitaCem a interaktivni tabuli je
velkym zpestienim pro zéky. Vznikla také nova funkce koordinatora ICT, ktery radi ucitelim
s multimédii. Ucitelé si na internetu najdou digitalni ucebni materialy, které mohou postupné
sami upravovat ¢i vylepSovat. Déti si praci na pocita¢i mohou trénovat doma pomoci vytvateni
pozadovanych projektii, prezentaci ¢i portfolii. Jejich ukolem muze byt vyhledavani si

potfebnych informaci na internetu a zpracovani je do svych domacich ukold.?

Je védecky dokazano, Ze se méni chovani a vlastnosti zakl z divodu neustalého uzivani
digitalnich technologii. Kles4 jejich pozornost a moralni vystupovani se zhorSuje. I pfes to je
vSak zapotiebi zaky ucit pracovat s digitdlnimi technologiemi, jelikoZ dne$ni moderni svét
vyZaduje technologické schopnosti k uplatnéni v zivoté. Déti jsou vice sebevédomi a kreativni.
Technologicky vyvoj nelze zastavit, proto by se ucitelé méli naucit s digitalnimi technologiemi
pracovat. Znamena to vice soustiedéni, pile, oddanosti, nasazeni a uc¢eni se né¢emu novému.
Vyuka se tedy posunuje smérem technologickym. Ucitel si musi stanovit cile, kterych chce
dosahnout, na nich pfimo zavisi uziti multimédii. Je nutné, aby v sobé kompetence ucitelli
zahrnovala 1 schopnost implementace digitalnich technologii. Kazdy pedagog by se m¢l
zamyslet, jak nejlépe technologie ve vyuce uzit. K nejsnadnéjSimu zdokonalovani dochazi,
kdyz ucitel postupuje podle difuzniho modelu z pocatku 90. let 20. stoleti. Tento model

disponuje &tyfmi fazemi.?

% 1. faze: Nutnost,
v této fazi jde o snahu poskytovat Cas studiu. Ucitel se zabyva zdkladnimi prvky
potiebnymi k ovladani pocitace.

& 2. faze: Mistrovstvi,
ucitel se zdokonaluje, az dojde k mistrovskému stupni. Zde neni potfebnd pomoc

pocitaCovych expertl, uplatituji se kvalitngjsi modely vyuky a uzivaji se lepsi postupy.

21 BRDICKA, B., NEUMAIJER, O., RUZICKOVA, D. ICT v zivoté skoly — Profil skoly**. Metodicky priivodce.
Praha: Narodni ustav pro vzdélavani, 2012. ISBN 978-80-87063-65-1.

22 BRDICKA, B., a kol. Informacni a komunikacni technologie ve $kole. Praha: Vyzkumny tstav pedagogicky,
2010. ISBN 978-80-87000-31-1.
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*

%+ 3. faze: Vciténi,
Nnyni jiz neni podstatny ucitel, ale zaméiuje se pozornost na zaka. Technologie se uzivaji
K riznym c¢innostem, uz nejsou pouhym cilem. ZvétSuje se mnozstvi aplikovani

digitalnich technologii ve vyuce.

X/
X4

% 4. faze: Inovace,
V posledni fazi ucitel naplno uplatituje digitdlni technologie, stdvd se kreativnim,

modifikuje své vyukové cile, plany i postupy.?®

1.4.1 E-learning

Pro star$i studenty, pfevazné pro kombinovanou formu studia, existuje elektronické
vzdélavani zvané E-learning. Pomoci tohoto vzdelavani je mozné s lektorem a dal§imi studenty
konverzovat pomoci videohovoru, stahovat a nahravat prezentace a texty s animovanymi

obrazky ¢i video snimky, nahravat hlasové komentéfe a vlastni poznamky ¢i zobrazovat testy.?

Vyhodou E-learningu je bezpochyby Setfeni ¢asu a financi. Jelikoz studenti ani ucitelé
nemusi byt fyzicky pfitomni, snizuji se tak provozni naklady. Studijni materialy jsou k dispozici
Vv elektronické podobég, neni tedy zapotiebi je tisknout. Nejen, ze se také uSetii penize za
cestovné, ale usporu ¢asu mohou studenti vyuzit ke vzdélavani. Timto se dostavame k dalsi
vyhodé, coz je flexibilita a komfortnost. Studenti si mohou zvolit, kdy a co chtéji studovat.
Elektronické vzdélavani je pro né neustdle otevieno, zdlezi jen na jejich volbé, co se chtéji
naucit nebo procvicit. E-learning musi byt jako kazdé vzdélavani né&jak ukonceno. Ucitelé
vétSinou pozaduji zpracovani projektu, prezentace ¢i eseje, které zaci vlozi na internet a cekaji
na vyjadieni ucitele. Také muze byt vyzadovéno splnéni testu, ktery je vyhodnocovan
automaticky. Dalsi vyhodou je objektivnost. VSichni studenti jsou hodnoceni stejné, tudiz

nemiize byt zminka o zaujatosti.?®

23 BRDICKA, B., a kol. Informacni a komunikacni technologie ve Skole. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky,
2010. ISBN 978-80-87000-31-1.

24,25 BURIAN, P. Internet inteligentnich aktivit. Praha: Grada Publushing, 2014, 336s. ISBN 978-247-5137-5.
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| v elektronickém vzdélavani existuji vSak néjaké nevyhody. Pocatecni investice je
vysokd. Skola musi disponovat veskerymi digitalnimi technologiemi k tomu potiebnymi a
Vv neposledni tad¢é¢ proskolenymi pedagogy, kteii budou E-learning obsluhovat. Dalsi
nevyhodou je samostatna prace, ktera vyzaduje pili a oddanost. Nékterym zakiim vyhovuje
samostudium. AvSak v E-learingu chybi pfimy kontakt ucitele s zdkem. Timto zptisobem zak
postrada volbu klast otdzky béhem vyucovaci hodiny, na které by mu vyucujici mél odpoveédet.
V dnesni dobé, kdy je skoro kazdd doméacnost vybavena pocitacem a internetem, by nemélo byt
obtizné na zadanych ukolech pracovat. Mize se ale objevit jedinec, ktery timto vybavenim
nedisponuje, musi tedy najit jiné feSeni, coz pro nc¢které muize byt nevyhodné. Posledni

nevyhodou je nutna znalost alespon zdkladni prace na poéita¢i, coz vétsina mladych lidi ma.?®

26 BURIAN, P. Internet inteligentnich aktivit. Praha: Grada Publushing, 2014, 336s. ISBN 978-247-5137-5.
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2 Kyberprostor

Kyberprostor (cyberspace) je prostor, ve kterém jsou elektronické informace
rozprostieny do siti a ptisobi na sebe navzajem. Tento metaforicky prostor je uméle vytvofeny
pomoci strojii z abstraktnich symboli a vzdalenych hlasi. Jde tedy o pfenos dat mezi pocitaci
propojenymi siti.?” Znaky kyberprostoru jsou decentralizovanost, globalnost, otevienost,

bohatost na informace a interaktivnost.2®

Pojem Kkyberprostor v roce 1982 vymyslel William Gibsona pouzil ho ve své povidce
Burning Chrome.?® Podle Gibsona je kyberprostor, tedy virtualni realita, ,, spolecnd halucinace,
kterou denné prozZiva bezpocet opravnénych operatorii kazdé narodnosti, déti pri vyuce zakladu
matematiky ... Graficka prezentace dat stojici na rozhrani kazdého pocitace a lidského systému.
Nepredstavitelna komplexnost. Rada svétel koncicich v nekonecnu mysleni, seskupeni a
rozloZeni dat.*® Termin kyberprostor ve vztahu k pocitatovym sitim zacal jako prvni uZivat
John Perry Barlow. Jeho pojeti kyberprostoru mélo byt protikladem Gibsonova chapani
Kyberprostoru. Proto zacal oznacovat svij pfistup na tuto skute¢nost jako barlowsky. Barlow
své pojeti popisuje jako zménu od prostych mist, kde se telefonuje, pfes prostor internetu az

k mistiim, kde virtualni svét zcela pohlcuje realitu. 3

HrGza tvrdi, ze , kyberprostor lze chapat jako metaforu vyjadreni virtualniho
(nefyzického) prostredi vytvoreného propojenim pocitacovych systémii v siti. V Kyberprostoru
probihd vzajemné piisobeni mezi subjekty stejné jako v realném svete, ovSem bez nutnosti
fyzické aktivity. Informace jsou sdileny v realném case ci s urcitym zpozdenim, lidé mohou
nakupovat zbozi, sdilet zkusenosti, prozkoumdvat obsah, provadeét vyzkum, pracovat nebo si
hrat.* A také, ze ,, kyberprostor je nefyzickym mistem, kde se nachazime béehem komunikace

zprostiedkovanou modernimi technologiemi. %

2’ FREYERMUTH, G. S. Cyberland — priivodce hi-tech undergroundem. Brno: Jota, 1997. ISBN 80-7217-032-5.

28 KOLOUCH, J. a kol. CyberSecuriry. Praha: CZ.NIC, 2019. ISBN 978-80-88168-31-7.
2 HRUZA, P. Kybernetickd bezpecnost II. Brno: 2013. ISBN 978-80-7231-931-2.
30 GIBSON, W. Neuromancer. New York: Ace Books, 1984. ISBN 044-156-9595.

31 POLCAK, R., SKOP, M., MACEK, J. Normativni systémy v kyberprostoru (iivod do studia). Brno: Masarykova
univerzita, 2005. ISBN 80-210-3779-2.

32 HRUZA, P. Kybernetickd bezpecnost II. Brno: 2013. ISBN 978-80-7231-931-2.
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Kyberprostor Ize definovat jako prostfedi, které je slozeno ze tii vrstev, a to fyzické,
logické a socialni. Fyzicka vrstva v sobé zahrnuje rozprostieni sitovych slozek, které jsou
umistény ve fyzickém svéte, a skutecné sitové prvky, jakymi jsou kabely, fidici komponenty
sité a jind zafizeni. Hacker miZe porusit slozku fyzické vrstvy dvojim zplisobem — vzdalené ¢i
ve skuteCném svété. Vzdalené poskozeni se déje pomoci cileného piisobeni na komponent,
pokud zna Gtoénik jeho zranitelnost, kdezto ve svété skuteéném se utoénik mize fyzicky dostat
ke komponentiim a atakovat je pomoci fyzickeé sily. Logicka vrstva je slozena ze sitovych uzlu,
napiiklad pocitact, telefonil a jinych sitovych zatizeni, které jsou logicky propojeny pomoci
sitovych komunikacnich protokold. Socidlni vrstva je slozena z prvkli pojmenovanych jako

kyberosobnost, coz je urceni totoznosti uzivatele, a osobnost, tedy osob, které jsou pfipojeny

K siti.3?

Sherry Turkle veéti, Ze zkusenost s kyberprostorem, kde kazdy z nas predstavuje naraz
hned nékolik roli, kazdou v jiném okné, pomdha zménit zpiisob vnimdni sebe sama. Zde nejsme
Jjednotnou osobnosti, ale mnohocetnou. V tomto prostredi se prevtélujeme z jedné role do druhé
a Vv kazdé nachdazime ponekud odlisné (ale stale nase) vlastnosti. Lépe se pozndme a zjistime,

Ze nase vlastni jednota je jen iluzi. “3*

Nekteré véci nejsou v kyberprostoru zcela jasné. Jsou to definice, rozmér, hranice a
pravomoc ¢i odpoveédnost. Definovat kyberprostor je velice slozité, kazdy autor nahlizi na tento

.....

prostredky, vneémz se informace vytvareji, zpracovavaji, ukladaji a Sifi pomoci

elektromagnetického vinéni. “%

Nejasnosti Vv Kyberprostoru je rozmér. Otazkou je, zda kyberprostor vibec néjaky
rozmér ma. Pokud ano, jak je tento rozmér velky, kde za¢ina a kde kon¢i. Nejasnosti rozméru
se kyberprostor odlisSuje od virtudlni reality, coz je softwarovy program, ktery ma hranice
uréené programatorem. S rozmérem souvisi hranice. V kyberprostoru neexistuji Zadné
geografické hranice. Internet a tedy i kyberprostor je rozprostien po celém svété. Avsak kazdy

stat ma nastavené jiné pravni predpisy. Pfi cenzufe se ndzory na feSeni situaci mohou odliSovat.

33 KOLOUCH, J. a kol. CyberSecuriry. Praha: CZ.NIC, 2019. ISBN 978-80-88168-31-7.

3 TURKLE, S. Life on the Screen — Identity in the Age of the Internet. New York: Simon and Schuster, 1995.
ISBN 068-483-3484.

3 HRUZA, P. Kybernetickd bezpecnost II. Brno: 2013. ISBN 978-80-7231-931-2.
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V neposledni fad¢ jsou nejasné i pravomoc a odpovédnost. Kdo zodpovida za vSe, co se na
internetu objevi, kdo ma pravomoc internet tzv. vypnout ¢i odposlouchavat, a kdo se stard o

bezpedi v kyberprostoru? Ani na tyto otazky nelze odpovédét.®

2.1 Kyberkultura

Pojmem kyberkultura oznacujeme popis hnuti, které souvisi s literarnim kyberpunkem
a fadu lidi, ktefi pouzivaji po¢itacové sité. Tento termin piedklada obraz budouci spole¢nosti,
ktera je pfeménénd diky pokroku informacnich technologii. Kyberkultura také vyjadiuje odraz
minulosti, pfitomnosti a zkoumani novodobych médii. V neposledni fad¢€ pojmenovava kulturni

¢innosti souvisejici s uzivanim ICT.*’

Lévy definuje kyberkulturu jako: ,,soubor technik (materidalnich a intelektualnich),
praktickych zvyklosti, postojui, zpiisobii uvazovani a hodnot, které se rozvijeji ve vzajemné vazbé

s riistem kyberprostoru. <38

Kyberkultura je zalozend na dvou skute¢nostech. Za prvé: Pomoci mezinarodniho
spolecného experimentovani raznych forem komunikace se kyberprostor zvétSuje. Uzivaji se
jiné druhy komunikace, nez nabizi klasickd média. Za druhé: Vytvaii se novy prostor pro
vzajemnou interakci. Kazdy ¢lovék ma moznost volby, zda vyuzije nejadekvatnéjsi nabidky. A

jako s kazdou novou vymozenosti i s kyberkulturou pfichazi odpuirci a jejich nesouhlasy.*

2.1.1 Koncepty kyberkultury

Jelikoz koncepty kyberkultury jsou velice rozmanité, daji se rozdélit dle typologie na

utopické, informacni, antropologické a epistemologické.*

38 HRUZA, P. Kybernetickd bezpecnost II. Brno: 2013. ISBN 978-80-7231-931-2.

37 POLCAK, R., SKOP, M., MACEK, J. Normativni systémy v kyberprostoru (iivod do studia). Brno: Masarykova
univerzita, 2005. ISBN 80-210-3779-2.

3839 EVY, P. Kyberkultura. Praha: Karolinum, 2000. ISBN 80-246-0109-5.

%0 POLCAK, R., SKOP, M., MACEK, J. Normativni systémy v kyberprostoru (iivod do studia). Brno: Masarykova
univerzita, 2005. ISBN 80-210-3779-2.
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Dle utopickych konceptli kyberkultura souvisi snové vytvorenymi médii,
kyberpunkovym hnutim, hackery, lidmi, ktefi poprvé uzivaji pocitae a skupinou virtualniho
prostiedi, které vznika v 80. letech a na pocatku let 90. Toto pojeti zdiraznuje Mark Dery ve
své knize Escape Velocity: Cyberculture at the End of the Century a dale Douglas Rushkoff
svym dilem Kyberie. Nejznaméjsi dilo, které popisuje kyberkulturu z pohledu budoucnosti a
ptedvidavosti, je Kyberkultura od Piérra Lévyho. Tento autor na kyberkulturu nahlizi jako na
prostor nynéjsich internetovych technologii. Kyberkultura je soucasti internetu, mluvime tedy
o barlowském pojeti.*! Lévy zdiraziuje kyberkulturu jako proménu uspoiadani védéni a
spole¢nosti a prace S informacemi, kterd je popisovana jako ,,soubor technik (materialnich a
intelektualnich), praktickych zvyklosti, postojii, zpiisobut uvazovani a hodnot, které se rozvijeji

ve vzdjemné vazbé s riistem kyberprostoru. ‘4

Informacni koncepty kyberkultury vymezuje Margaret Morseova ve svém dile
Virtualities: Television, Media Art and Cyberculture. Jeji pojeti kyberkultury je Castecné
spojené s Lévyho naziranim. Na kyberkulturu nahlizi jako na néco nového, nezralého a
predvidatelného. Kyberkulturu popisuje jako soubor kulturnich zpisobii, které umoziuji

zvladnout nové formy informaci a spoleénosti.*®

Antropologické koncepty uvadi Arturo Escobar a David Haken. Jejich postoj spociva
Vv myslence, ze technologie, jakozto kulturni konstrukce, buduji svét. Vyuzivaji redlné kulturni
podminky a poté sestavuji dalSi spoleCenské a kulturni okolnosti, které souvisi
s antropologickym namétem. Kyberkulturu definuji jako ,,reakci na prohlubujici se
uvédomovani si skutecnosti, ze clovek Zije v techno-biokulturdalnim prostredi, nendvratné

‘

strukturovaném novymi formami védy a technologie.” Haken nejenze uzivd termin

kyberkultura, uplatiiuje i pojem kyberprostor.*

Pokud jde o epistemologické koncepty kyberkultury, zietel je bran na reflexi. Jedna se
o reflexi skute¢nou a reflexi vyspélych informacnich a komunikaénich technologii. Timto
postojem se zabyva Lev Manovich ve svém dile New Media Reader. Popisuje zde kyberkulturu

a novodoba média, jakoZto rtizné moznosti zkoumani. Podle Manovicha je kyberkulturni

“1POLCAK, R., SKOP, M., MACEK, J. Normativn{ systémy v kyberprostoru (ivod do studia). Brno: Masarykova
univerzita, 2005. ISBN 80-210-3779-2.

22 LEVY, P. Kyberkultura. Praha: Karolinum, 2000. ISBN 80-246-0109-5.

43,44pOLCAK, R., SKOP, M., MACEK, J. Normativni systémy v kyberprostoru (ivod do studia). Brno:
Masarykova univerzita, 2005. ISBN 80-210-3779-2.
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studium zkoumani rtiznych spolecenskych jevi, které jsou soucasti internetu a jinych zptisobt
projevu pomoci sité. Kyberkultura se tedy zabyva spoleCenskymi a sitovymi jevy, kdezto

novodoba média kulturnimi a po¢itadovymi.*

2.2 Kyberliteratura

Literatura vznikajici ptfimo pro kyberprostor se nazyva kyberliteratura. Na prvni pohled
se jedna spiSe o projekt ¢i umélecky vytvor nez o samotnou literaturu. Hypertext preneseny na
internetové stranky ma fadu vyhod. Jednou z nich je dostupnost. Kazdy uzivatel, ktery ma
moznost ptistupu k internetu, si mize literarni text na internetu vyhledat a neni nucen ptijéovat

si knihu nebo si ji kupovat. Zaroven si lidé mohou vyhledat to, co je zajima.

Kyberliteratura obsahuje mnozstvi informaci a moznosti na rozdil od tisténé knihy.
V pocate€ni fazi uzivatel narazi na tvodni stranu, ktera ho nasméruje dale. Tato tivodni stranka
disponuje nepfebernym mnozstvim barev, obrazkl a napist. Pii poklepani mysi na jakékoli
ikony se uzivatel dostane na dal$i strany, které jsou opét plné textt, obrazku a barev nebo je
jejich obsah doplnén hudebni produkci. Stranky spolu mohou, ale i nemusi souviset. Mlze se

jednat o pokracovani ptibehu, ale také o nové téma ¢i novou kapitolu.

Kyberliteratura v sobé také zahrnuje piekvapeni. Hypertext je vytvofeny tak, aby
uzivatelé neveédéli uplné piesné, co bude nasledovat. Kazda dalsi stranka, kterd je originalni, se
stava prekvapenim. Tak jako v klasickych tisténych knihach se lidem stava, ze autorovi zcela
neporozumi, tak i v kyberliteratufe lidé mohou piemyslet nad hlavni mySlenkou dila a

vyvozovat souvislosti mezi textem a hudbou ¢i obrazky.

Vytvoteni kyberliterarniho dila neni bezpochyby jednoduché. Clovék, ktery tento
projekt vytvari, musi disponovat pocitacovou i Ctendiskou gramotnosti na rozdil od autora
tisténé knihy, ktery by mél byt ctenaisky gramotny, avSak na pocitaové gramotnosti u néj
nezalezi. Uzivatel¢, ktefi si chtéji kyberliterarni dilo precist, musi zvladat alesponl zakladni praci
na pocitaci.

Existuji 1 literdrni Zanry, které vznikaji pfimo pro internetovou sit. Je to naptiklad

kyberpunk, kterému vénuji dalsi podkapitolu.

4 POLCAK, R., SKOP, M., MACEK, J. Normativni systémy v kyberprostoru (iwvod do studia). Brno:
Masarykova univerzita, 2005. ISBN 80-210-3779-2.
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2.2.1 Kyberpunk

Podle Freyermutha pojem Kkyberpunk ,vznikl splynutim hi-tech kybernetiky (ang.
., cybernetics ) s |0w-life punkem, tedy nejmodernéjsi techniky s revoltujici antikulturou. Slovo
kyber je odvozeno z Feckého slovesa ,,kybernao * (Fidit lod). “ Kyberpunk tedy oznacuje vse, co

né&jak souvisi s novou fii elektroniky.*®

Cyberpunk fiction se utvofila v osmdesatych letech dvacatého stoleti. Jejim hlavnim
prvkem je razantni ironicky styl s existencialistickymi motivy a prvky punkové estetiky. Cilem
je popsat nepfili§ vzdalenou budoucnost pomoci protikladi kiiklavého svétla a nejchmurné;si
temnoty. Hans Bethke jako prvni pouzil slovo cyberpunk k pojmenovani jeho sci-fi povidky
Z roku 1983. O rok pozdé&ji vytvari William Gibson novy zanr cyberpunk science fiction svym

romanem Neuromancer.*’

Toto dilo je jednou z ¢asti trilogie Neuromancer, Count Zero a Mona Lisa Overdrive,
ve které popsal vytvareni a obyvani digitalnich vesmirti, v nichz pomoci lidské digitalni

komunikaci vznikly datové svéty.*3

Bruce Sterling se svymi dily Schismatrix a Islands in the Net také zapsal jako autor
kyberpunku. Pouziva dvoji motiv, a to téma télesné invaze a téma rozumové invaze. V prvnim
piipad¢ se objevuji umeélé koncetiny, plasticka chirurgie, implantovana elektronika a genetické
zasahy, ve druhém tématu se jedna o umelou inteligenci, procesy mezi pocitacem a mozkem a

piedefinovanou lidskou pfirozenost a piirodu.*®

Klasicky cyberpunkovy ptibéh je zasazen do jednadvacatého stoleti. Svét je rozdélen na
obchodni zény, ve kterych ziji davy maloméstackych data-otrokt. Hlavnimi hrdiny jsou lidé

s mozkovymi implantaty a lebkovymi piipojkami.>

% FREYERMUTH, G. S. Cyberland — priivodce hi-tech undergroundem. Brno: Jota, 1997. ISBN 80-7217-032-5.
47 Tamtéz

“8 LEARY, T. Chaos a kyberkultura. Praha: Mat'a Dharmagaia, 1997. ISBN 80-86013-23-5.

49,50 FREYERMUTH, G. S. Cyberland — priivodce hi-tech undergroundem. Brno: Jota, 1997. ISBN 80-7217-
032-5.
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2.3 Komunikace v kyberprostoru

Jak uz bylo feSeno vySe, internet nabizi spoustu vyhod, ale i rizik. DéEti si Casto
neuvédomuji, ze sdileni informaci na socidlnich sitich, posilani fotek a videozdznamd,
sdélovani soukromych zélezitosti a komunikace s cizimi lidmi pies internet mohou zptsobovat

zna¢né problémy. Nyni bych se pozastavila nad moznymi riziky komunikace v kyberprostoru.

s Kybersikana — je forma Sikany, ktera se déje pres internet. KyberSikana znamena
obtézovani, ztrapniovani, ublizovani, ponizovani, pomlouvani, urdzeni apod. pomoci
digitalnich technologii. VétSinou se nasilnik Gmysln€é snazi obéti ublizit, avSak
kyberSikana se muize projevit i nezdmérn¢, napiiklad se mize vyvinout z ptivodné
nevinného vtipu. Dochazi k dehonestovani pomoci fotomontazi z vefejné
publikovanych fotek, ke kterym nasilnik mize ptidat vulgarni napisy, totéz se miize
objevit i u videozaznaml, nasledné¢ pak mize nasilnik fotky a videa dale publikovat a
obét’ vydirat. Mezi podobu kyberSikany fadime i1 ukradeni identity a pfedstirani

falesného profilu spojené s pomlouvanim.

% Kybergrooming — jedna se o projev falesné divéry a nasledného pifemlouvani
psychickym natlakem, uplacenim a taktickym jednanim k osobni schiizce. Obét’ zprvu
nezévazné komunikuje s cizim ¢lovékem. Utognikem vétsinou byva dospély &lovek,
ktery ptedstira svou pravou identitu a snazi se vyvolat v obéti duvefivy pocit. Dité
sdéluje utocnikovi soukromé informace, posild fotky, svéfuje se s problémy, cehoz
nasilnik vyuzivd a snazi se obét piimét ke schiizce. Nasledkem toho muze dojit

Kk sexualnimu nasili, détské prostituci ¢i pornografii.

% Kyberstalking — nasilnikem je stalker, tedy pronasledovatel, ktery obéti pise velké
mnozstvi zprav pres telefon nebo internet, telefonuje ji a posila nechténé darky, ¢imz
obét’ obtézuje. VEétsinou se jedna o byvalé partnery, kteti se nesrovnali s rozchodem a
pronasleduji svého byvalého pfitele nebo pritelkyni. Obéti se stava ten, kdo neopétuje

lasku nasilnikovi, mize ni byt naptiklad i zndma osobnost nebo politik.

o
%

Challenge — znamena publikovani nebezpecné vyzvy na socialnich sitich a internetu a
nasledné vykonani daného riskantniho tkolu, ktery clovék publikuje na internetu a
nabada dalsi uzivatele K uskutecnéni téhoz. Mnohdy dochazi k vaznému zranéni

ucastnika.
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K vyvarovani téchto moznych rizik spojenych s internetem slouzi rtizna centra, na ktera
se mohou uzivatelé kdykoli obratit. Je to napiiklad Linka bezpeci, online poradna E-Bezpeci,
Détské krizové centrum, STOPonline.cz nebo Policie CR. Existuji i centra, ktera se snaZi o

prevenci pomoci prednasek a $koleni.>

I pfes to, Ze déti chtéji mit jisté soukromi, je dllezité, aby se svéfovaly svym rodictim.
A také je zapotiebi, aby rodice projevili zajem o své déti, povidali si s nimi, neztratili jejich
divéru a hlavné méli piehled o tom, jakou ¢innost jejich ratolest vykonava na pocitacich a

telefonech.

51 E-bezpeti. Projekt E-bezpedi: Ndrodni projekt prevence rizikového chovani v online prostiedi. [online].
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3 Ctenai'ska gramotnost

Ctenaiskou gramotnost popisuje vyzkum PIRLS 2001 jako: ,,Schopnost rozumét
formam psaného jazyka, které vyzZaduje spolecnost a/nebo ocenuji jednotlivci, a tyto formy
pouzivat. Mladi ctendri mohou odvozovat vyznam z Siroké Skaly textii. Ctou, aby se ucili,

ucastnili se étendriského Zivota a také pro radost. <>

CSI definuje Ctenafskou gramotnost jako: ,, ... celoZivotné se rozvijejici vybavenost
cloveka vedomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji a hodnotami potrebnymi pro uzivani

viech druhii textii v riznych individudlnich i socidlnich kontextech. “>3

Ctenafska gramotnost zagina byt stale vice duleziti. Vedle ni se viak rozvijeji i dalsi
gramotnosti, napf.. matematickd, pocitacova, pfirodovédnd, funkéni a dalsi. Gramotnost
Ctenaiska v sob&é zahrnuje nejen porozuméni textu, ale i schopnost vyhledat informaci,
zaujmout K ni potfebné stanovisko, a také ji interpretovat. Pokud chceme zaky piimét ke ¢teni,
m¢éli bychom v nich nejdfive vyvolat o ¢teni zajem. V tomto pohledu je dileZitou osobou ucitel,
ktery zaky motivuje, prezentuje Cteni jako plnohodnotnou ¢innost, a také jim doporucuje

literaturu.>*

Zaci by méli &ist nejen krasnou literaturu, ale i védeckou a informativni, jelikoZ i tyto
literatury rozviji jejich ¢tenaiskou gramotnost. Proto by se na Ctenafské gramotnosti mély
podilet i jiné 8kolni pfedméty, neZ jen &esky jazyk. Ukolem uditeld je nejen vést zaky ke étent,

ale i je udit reagovat na dotazy, zodpovidat je a o preéteném textu premyslet.>®

Ctenafskd gramotnost ma nékolik rovin, které spolu navzajem souvisi a Zadnd nesmi
chybét. Jsou to: vztah ke Cteni, doslovné porozuméni, vysuzovani, metakognice (cozZ je

schopnost zamyslet se nad vlastnim myslenim), sdileni a aplikace.*®

52 KRAMPLOVA, 1., POTUZNIKOVA, E. Jak (se) uci cist. Praha: TAURIS, 2005. ISBN 80-211-0486-4.

53 Cesk4 skolni inspekce. Ctendiskd gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka. [online].

54,5556 VRASTILOVA, O. Détskd literatura a ctendrska gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
2014, s. 212. ISBN 978-80-7435-529-5.
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3.1 Ctenaiska gramotnost jako soucast funkéni gramotnosti

Gramotnost je dovednost Cteni a psani. Ctendiska gramotnost je soucasti vétsiho celku

zvaného funkéni gramotnost.>

Funk¢éni gramotnost v sob€ zahrnuje velké mnozstvi dovednosti a je potfebnd pro zivot.
Clovék funkéné gramotny by mél byt zptisobily v ovladani grafickych, hudebnich i textovych
programech, m¢l by byt schopen orientovat se v elektronickych i tist€énych textech a dokazat je
interpretovat a analyzovat. Funk¢éni gramotnost je jakysi komplex dovednosti potiebnych pro

uplatnéni se v Zivotg.*®

Andromedia.cz popisuje funkéni gramotnost jako: ,, Znalosti, dovednosti a postoje, které
Jjsou potrebné k plnému zapojeni a ucasti ¢loveka v hospodarském, spolecenskem a kulturnim
Zivoté spolecnosti, ve které zije. Oznaceni urcitého zpusobu chovani, jmenovité schopnost
rozumét tistenym informacim a vyuzit je v kazZdodennich cinnostech, v osobnim Zivote,
V zaméstnani a v komunité tomu, aby jednotlivec dosahl svych cilu, rozvinul svoje znalosti a

potencidl. “>°

Funk¢ni gramotnost Pricha definuje jako ,, Vybavenost cloveka pro realizaci riiznych
aktivit potrebnych pro Zivot v soucasné civilizaci. Je to napr. dovednost nejen cist, ale také

chadpat sloZitéjsi texty, vyplnit formulds, rozumét grafiim, tabulkdm apod. “®°

Funkéni gramotnost ma podle Vrastilové ,,umoznit jedinci plnohodnotné a funkcni

zapojent do Zivota spolecnosti v Sirokém spektru riiznych disciplin. “®1

Funk¢ni gramotnost se sklada ze tii Casti, a to literdrni, dokumentové a numerické. Jak
nazev napovida, literdrni (textova) slozka se zaméfuje na porozuméni literarnim textim a

pracovani s nimi, dokumentova ¢ast zjistuje dovednost vyhledat informace v dokumentu a

" DOLEZALOVA, J. Funkéni gramotnost: promény a faktory gramotnosti ve vztazich a souvislostech. Hradec
Kralové: Gaudeamus, 2005, 88 s. ISBN 80-704-1115-5.

58 JONAK, Z. Ctendrskd versus informacni gramotnost. Podporuji se nebo jsou ve sporu? [onling].
9 Andromedia.cz. Funkcni gramotnost. [online].

% PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. 4. aktualiz. vyd. Praha: Portal, 2008, 322
s. ISBN 978-807-3674-168.

1 VRASTILOVA, O. Détskd literatura a ctendiskd gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
2014, s. 212. ISBN 978-80-7435-529-5.
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umét je pouzit, a numerickd gramotnost je schopnost pracovat s Cisly, grafy, tabulkami a fesit

ruzné aritmetické operace.

62

3.2 Faktory ovliviiujici ¢tenafskou gramotnost

Rozvoj Ctenarské gramotnosti neni jednoduchy proces. Utvari se od utlého veéku a

neustale se vyviji. Ovliviiuje ho n€kolik faktorti, které délime do dvou skupin: exogenni (vnéjsi)

a endogenni (vnitini).

*

¢ Exogenni faktory se tykaji vnéjsiho prostiedi. Muzeme je dale rozdélit do podskupin.

a) Rodinné zazemi

Ctenéistvi v rodiné: kazdé dité je vice &i méné ovlivnéno svymi rodi¢i. Dité, které
ma rodice s kladnym vztahem ke Cteni, bude své rodice S nejvétsi pravdépodobnosti
nasledovat a bude mit ¢teni v oblib&. Na rozvijeni ¢tenafské gramotnosti ma vliv
predcitani détem, doporuceni vybéru vhodné knihy, povidani si o precteném textu.

Rodinné prostiedi: déti by mély mit na etbu vhodné podminky. Rodinné vztahy,

komunikace a spoluprace rodi¢d s détmi maji také vliv na vyvoj Ctenarské
gramotnosti.

Socidlni a ekonomické zdzemi rodiny: vzdélani a profese rodict, finance a celkové

moznosti rodiny jsou také faktory ovlivitujici ¢tenaifskou gramotnost déti.

b) Skolni zazemi

Skolni klima: tak jako je pro déti dileZité rodinné zdzemi, tak ma velky vliv i $kola.
Déti by se mély ucit v ptijemném prostiedi bez vétSich kéazenskych piestupki.
Podstatny je i pocet zakt ve tiidé. Cim méné déti v hoding je, tim se u¢itel kazdému
jedinci mize vénovat vice.

Profesni kompetence ucitelt: kantor by mél byt nejen vzdélany ve svém oboru, ale

mél by mit vSeobecny piehled.

Vyucovaci metody: ucitel by mél své metody obménovat, aby se vyucovaci hodina

nestala monotonni. Vyucujici vSak musi své metody prizptsobit véku a

schopnostem Zaki. Dilezité je déti zaujmout a motivovat.

62 Andromedia.cz. Funkcni gramotnost. [online].
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Vyukové materidly: do vyuky by mély byt zafazeny nejen ucebnice, Citanky a

pracovni seSity, ale 1 jiné materialy, jako jsou ¢asopisy, noviny, elektronické knihy.
Uc¢itel musi zvolit vhodny vybér knih a textli, aby Zaky neodradil od cetby. Texty
by pro déti mély byt nau¢né, ale hlavné zajimavé.

Aktivity: vyucovaci hodina by méla byt poutava. Ucitel by se mél snazit pouzivat
ruzné aktivity k vylepSeni vyuky, jako jsou naptiklad kiizovky, kvizy, soutéze,
dopliiovacky, vyhledavani informaci v textu, prace s interaktivni tabuli a dalsi. Je
dobr¢ zridit ¢tenarskou dilnu, ve které déti do vyucovaci hodiny nosi jednou za
urceny Cas svoji vlastni knihu, spolecné z ni nahlas ¢tou a povidaji si o pfecteném
textu.

Skolni knihovna: ve $kole nesmi chybét skolni knihovna. Zde zéleZi na prostedi,

vybéru knih a prezentace vyucujiciho, ktery ma knihovnu na starost.®

¢ Endogenni faktory se tykaji vnitiniho prosttedi. Jde o zkuSenosti a vlastnosti, se kterymi

se jedinec narodi a jen tézko je ovliviiuje.

genetické predispozice
vnitini motivace
temperament
charakter

intelektové schopnosti
zajem o uceni

Stenatské strategie®

% HAVEL, J., KRATKA, V. Pfiprava ucitelii na rozvijeni ctendiské gramotnosti. In DOLEZALOVA, 1.
Didaktika v pregradudini pripravé ucitelu a jeji vztah k praxi. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2005. ISBN 80-7041-

211-9.

% HAVEL, J., NAJVAROVA, V. Rozvijeni gramotnosti ve vyuce na 1. stupni ZS: vyzkumnd analyza a popis
soudobého stavu. Brno: Masarykova univerzita, 2011. ISBN 978-802-1057-142.
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3.3 Mezinarodni vyzkumy ¢tenarské gramotnosti (PIRLS, PISA)

IEA (International Association for the Evaluatin of Educational Achievement) a OECD
(Organisation for Economic Cooperation and Development) organizuji projekty, které zjistuji
vysledky zakd v riznych oblastech. Od roku 1995 se Ceskd republika pravidelné G&astni
mezinarodniho mapovani a v roce 2011 se stala Ceska $kolni inspekce realizatorem a garantem
v ramci zapojeni CR do $etfeni. Vyzkumy se provadi pravidelné po nékolika cyklech a cilem

je zmapovani vzd&lavani. Do kazdého Setfeni je zapojeno minimélné 150 kol a 3000 zaki.®°

% PIRLS — zamé&fuje se na mapovani ctenaiské gramotnosti zaku 4. tfid zdkladnich
Skol

« PISA — u patnactiletych zaki sleduje gramotnost matematickou, ¢tenaiskou a
ptirodovédnou

% TIMSS — zkouma matematické a ptirodovédné znalosti a dovednosti zaki

¢ TALIS —na rozdil od vySe zminovanych se vyzkum TALIS soustiedi na feditele

aucitele 2. stupné zékladnich skol, Setieni je zaméfeno na jejich nazory a postoje

na vyuku, pedagogické vedeni, dal$i vzdélavani a dalsi®

V mé diplomové praci se vénuji Ctenaiské gramotnosti, proto jsem si k podrobné&jsimu
popisu vybrala Setieni PIRLS a PISA. Nejdiive popisuji vyzkumy, které zjistovaly vysledky
Vv roce 2000 a 2001, po té pfechazim k Setieni, které bylo provedeno v roce 2016.

3.3.1 Vyzkum PIRLS

Progress in International Reading Literacy Study (PIRLS) — ¢esky Mezinarodni vyzkum
Ctenarské gramotnosti — sleduje vysledky vzdélavani. Toto mezinarodni Seteni se provadi u
74kt Gtvrtych ro¢niki zakladnich $kol. PIRLS se uskuteéiiuje pravidelné po péti letech. V CR
realizuje tento vyzkum Ceska $kolni inspekce. V ramci vyzkumu PIRLS se hodnoti dva
ctenarské cile, a to Cteni pro literarni zkuSenost a ¢teni pro ziskdni a pouZivani informaci.
Pomoci PIRLS se také zjist'uje, jaky vliv ma rodinné a Skolni prostiedi zaka na jeho ¢tenaiskou

gramotnost.®’

65,66 Ceska $kolni inspekce. PISA. [online].

67 Ceska $kolni inspekce. PIRLS. [online].
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CSI definuje Gtenafskou gramotnost ve vyzkumu PIRLS jako ,, tvoiivy a interaktivni
proces, pri kterém se klade diraz na funkéni povahu cteni. Ctendii by v tomto pojeti méli
ovladat ctenarske strategie, pri kterych uplatnuji své znalosti a zkuSenosti, premysleji o tom, co

si precetli, vytvareji si vlastni predstavy a identifikuji podstatné informace a myslenky. “%

3.3.1.1 Vysledky vyzkumu PIRLS 2001

Ve vyzkumu se Ceska republika dostala do stiedu viech zkoumanych zemi, coZ zna¢ilo
nadprimérné mezinarodni vysledky, ale primérné vysledky ve srovnani se zemémi Evropské
unie. Pokud jde o rozdily mezi vysledky divek a chlapci, obecné byly divky ve vSech zemich

nepatrny.

Na vysledek ma samoziejmé vliv nékolik faktorti. Zda pochazi zak z vyspélé zemé, zda
bydli ve mésté ¢i na venkove, zda je rodily mluvci ¢i prist¢hovalec, do jakého typu Skoly
dochdzi, dale se Vv Ctenafské gramotnosti projevi i dostupnost kulturnich a vzdélavacich
zafizeni, Skolni knihovny, sloZeni ucitelského sboru a jejich kvalifikace, domaci zdzemi zakl a

dalsi.

Vyzkum PIRLS se zamétuje nejen na ¢tenairské zdméry a procesy porozumeni, ale také
na étendi'ské chovani a postoj zaki. V tomto Setfeni si Ceska republika v porovnani s ostatnimi
zemémi nevedla moc dobie. Zaci 4. t¥id sice pomé&rné radi &tou, ale déti jinych zemi maji Getbu
vice v oblib&. Vyzkum také prokézal, Ze o vyuZzivani Skolnich i1 vefejnych knihoven neni takovy
zajem jako v jinych zemich. Pokud se jednd o tfidni knihovny, o ty je zdjem vétsi, ale nejsou

tak dobte vybaveny jako v jinych zemich.

Toto Setfeni zkoumalo i1 vysledky tykajici se Cteni a Ctendiské aktivity v rodiné. VétSina
dat byla zjisténa pomoci dotazniki, které vyplnili rodic¢e. V otdzce tykajici se pred¢itani knih

détem se Ceska republika dostala k priméru viech zemi.®

Je velice dilezité neprestat détem predcitat, i kdyz uz zacaly chodit do skoly: ,,Z

posluchace se miize stat ctenar; vek 6-10 let. S prvnim Skolnim rokem nesmi rodice

68 Ceska $kolni inspekce. PIRLS. [online].

8 VRASTILOVA, O. Détskd literatura a ctendiskd gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
2014, s. 212. ISBN 978-80-7435-529-5.
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S predcitanim prestat. Je chybou prestat s ctenim. Détské cteni je jeste namahavé. Je to lusteni
znakii, které zatim nedavaji smysl, je to k uzoufani. Se skutecnym ctenim to zatim nema mnoho
spolecného. S rodicovskym ctenim lze prestat, az kdyz dité zacne cteni bavit. Kdy dokdze

vV pireslabikovaném najit smysl. “°

Ve vétsing pripadii ctou devitileté deti radéji samy a nahlas, nez aby si nechavaly
pred¢itat od svych rodi¢t. Také se ukazalo, ze v Ceské republice si rodi¢e s détmi moc
nepovidaji o tom, co déti tou. S vysledkt vyplyva, Ze v Ceské republice se rodiée se svymi

détmi pfiliS nevénuji ¢tenatskym aktivitam.

Vyzkum PIRLS zadal dotazniky 1 u€iteltim, kteti méli zodpoveédét, jaké zdroje a aktivity
pro vyuku Cteni a Ctenaiské gramotnosti pouzivaji, a také jak casto. Na rozdil od dnesni doby
pouzivali ucitelé prevazné ucebnice, ¢astecné pracovni listy, a pocitaCovy software ¢i materialy
Z internetu nepouzivaly Vv praiméru % uciteli. To bylo zptsobeno nizkou vybavenosti u¢eben

pocitaci, softwarem a piipojeni k internetu.”

3.3.1.2 Vysledky vyzkumu PIRLS 2016

Ceska gkolni inspekce uspotadala roku 2015 v Ceské republice pilotni Setfeni, do

kterého se zapojilo 1 186 zaki z 38 skol. Do sbéru dat se zapojili i ucitelé, feditelé a rodice.

Do mezinarodniho vyzkumu PIRLS 2016 se zapojilo celkem 157 $kol. Ceska republika
se zaradila piiblizné¢ do poloviny vSech zucastnénych zemi. Pokud se jedna o dovednost ve
Gteni, tedy pracovat s literdrnimi a informaénimi typy texti, vysledky CR jsou nadprimérné.

Setteni sledovalo schopnost porozumét textu, pracovat s nim a vykonat zadané tkoly.

Pomoci Setieni se zjistilo, ze zaci nemaji problém s tzv. jednodussi ctenaiskou

dovednosti, tedy vyhledavani informaci a vyvozovani. Naopak v interpretaci a posuzovani, coz

Vv

ukazalo, ze divky maji opét lepsi vysledky, nez chlapci.”

O MATEJICEK, Z. Vyvoj ditéte a cteni: Ctenim ke vzdélavani. Praha: Svoboda Servis, 2004,

"L 72YVRASTILOVA, O. Détska literatura a ctendiskd gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
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Zjistovala se 1 vybavenost Skol a knihoven. VétSina Skol disponuje svoji vlastni
knihovnou, vyrazné se také zvysil pocet tfidnich knihoven, které vSak pouziva necela polovina

déti. Maly pocet zaki uziva elektronické knihy.

Dle vyzkumu se potvrdilo, Ze vétSina Ceskych Zakli nema Cetbu v oblibé. Déti, které tou
rady, doséahly lepSich vysledktli nez ty, které ¢tou pouze z nutnosti. AvSak pocet se zvySuje v
otazce pred¢itani rodici predSkolnim détem. Ti Zéci, kterym bylo Casto pred¢itano, také dosahuji

lepsich vysledk.’

3.3.2 Vyzkum PISA

vvvvv

povazuje Programme for International Student Assessment (PISA). V Ceské republice provadi

tento vyzkum také Ceska §kolni inspekce.”

Vyzkum se provadi v pravidelnych intervalech po tfech letech. Neni zde kladen diraz
na ucivo zucebnich osnov, ale na védomosti a dovednosti zaka, které jsou dulezité pro
uplatnéni v plnohodnotném Zivoté. Cilem je sledovat schopnosti Zakl ve vSech oblastech, které
se zkoumaji, ¢imz je naptiklad matetsky jazyk, matematika a ptirodovédné predméty. Vysledek

se vyhodnocuje jako celek, nikoli dle poétu splnénych &i nesplnénych ukold.”™

3.3.2.1 Vysledky vyzkumu PISA 2000

Vyzkum PISA, ktery se uskutecnil v roce 2000, provadél Setieni u patnactiletych zakt
a zabyval se pfevazné ¢tenaiskou gramotnosti. Otazky byly formulované jinak nez u zaku 4.
tiid, ale i pies to z vyzkumu jasné vyplyva, ze mladsi déti ¢tou radéji nez ty stars$i. U zaka

patnactého véku se ukézalo, Ze jedinym materialem, ktery &tou vice, je ¢asopis. "

3 VRASTILOVA, O. Détska literatura a ctendrskd gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
2014, s. 212. ISBN 978-80-7435-529-5.

74 Ceska kolni inspekce. PISA. [online].

> BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavani: Studijni materidl pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdeélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.

76 VRASTILOVA, O. Détskd literatura a ctendiska gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
2014, s. 212. ISBN 978-80-7435-529-5.

35



Z vyzkumu vyplyva, Ze pouze zanedbatelna ¢ast zaki mé pozitivni vztah ke vzdélavani
a k praci ve Skole. Déti, které své poznatky odvozuji a zpracovavaji, dosahuji pfiblizné stejnych
vysledkt jako zaci, ktefi se ucivo uci nazpamet. Také se prokazalo, ze soutézivi Zaci a ti, ktefi
davaji ptrednost spolupraci, dosahuji lepsich vysledkt. Pristup rodicli, pratelska atmosféra,
vybaveni Skol a Skolnich knihoven a kvalifikovanost uliteli samoziejmé také plisobi na

vysledky déti.””

3.3.2.2 Vyzkum PISA 2018

Do Sefeni se zapojilo celkem 82 zemi. Tento vyzkum se v kazdém cyklu zabyva jinou
¢asti podrobnégji. V roce 2018 je to Cast Ctendiskd gramotnost. V Setfeni PISA byl pouZit novy
koncepéni ramec, ktery byl doplnén a zlepSen podle pedagogickych, didaktickych a
psychologickych poznatki. Cely vyzkum probihal elektronicky, Zaci vyplnovali ulohy na
podita¢i, zpracovani i vyhodnocovani probihalo také elektronickou formou. Ukoly byly vice

zaméfené na pouzivani elektronickych médii.

Novy ramec, ktery se postupné vytvarel a upravoval po dobu 3 let, se zkousel pomoci
pilotniho Setfeni, které se v Ceské republice uskuteénilo v roce 2017. Zaéastnilo se ho celkem

2300 zaku ze 47 skol.

Do hlavniho Setfeni PISA 2018 se zapojilo 7 700 zakt z 330 skol. Vysledky Setieni
PISA 2018 v$ak budou zndmé az v prosinci roku 2019.7®

3.4 Nastroje pro zvySovani ¢tenarské gramotnosti

Pro ucitele literarni vychovy miize byt velice obtizné vybrat literaturu, kterou budou
jeho Zaci Cist. Kniha ¢i samotny text by mél zaky zaujmout, poucit a pfimét ke ¢teni natolik,
aby se stalo jejich zalibou. Vyucujici samoziejmé musi dodrzovat skolni vzdélavaci plan a

vystupy zramcové vzdélavaciho programu. Prozatim neexistuje jasné dany navod, jakou

7 BRDICKA, B. Role internetu ve vzdélavani: Studijni materidl pro ucitele snazici se uplatnit moderni
technologie ve vzdélavani. Kladno: AISIS, 2003. ISBN 80-239-0106-0.

78 VRASTILOVA, O. Détskd literatura a ctendiska gramotnost v cizim jazyce. Hradec Kralové: Gaudeamus,
2014, s. 212. ISBN 978-80-7435-529-5.
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literaturu zaradit, aby se kazda hodina pro zaky stala nezapomenutelnou. I ptesto existuji riizné
didaktické postupy a metody, kterymi mize kantor svoji vyucovaci hodinu vylepsit a zaky tak

motivovat ke ¢teni a k praci s textem.”®

Nize uvedené metody pievazné vychazeji z metod kritického mysleni a Bloomovy
taxonomie vzdélavacich cila. Zakladem kritického mysleni je princip evokace, uvédomeéni si
vyznamu a reflexe. Evokace vychazi z premysleni o daném tématu pomoci pfedem ziskanych
snove ziskanymi informacemi. Posledni ¢asti, reflexi, si Zaci upeviuji své ziskané znalosti.
Tato metoda je zalozend na ditkladné ptipravé vyucujiciho, jelikoz je velice naro¢na na cas.
Pomoci principu E-U-R se zaci aktivné podileji na vyuce, proto se tato metoda stava velice

ucelnou.

Brainstorming je metoda, kterd v sob¢ zahrnuje volny tok myslenek. Déti maji za kol
psat veSkeré informace, které si k danému tématu vybavi. Je mozné spolupracovat s ostatnimi,

ale i vykazovat ¢innost samostatné.

Dalsi metodou, ktera odrazi vlastni tvofeni, je volné psani. Zakam je predlozeno jedno
slovo, slovni spojeni nebo cela véta, na zékladeé ¢ehoz pokracuji ve volném psani. Tato metoda
je podobna brainstormingu, avsak pfi volném psani je potieba dodrzovat urcitd pravidla a
vyjadiovat se ve vétach. Nutnosti je nepfestat psat, 1 kdyz zaktim uz dochéazi ndpady. Poprvé

muze volné psani Cinit problémy, ale pfi dalSim pokusu si déti na tento postup zvyknou.

Pii pouziti mySlenkové mapy se mize zapojit jak cela tiida zaroven, tak kazdy jedinec
sam. Zaci mohou své myslenky psat na tabuli a tim stmelovat sviij kolektiv. Ugitelem zadané
téma ve formé& tzv. bubliny je zndzornéno do stifedu tabule ¢i papiru, kam Zaci dopliuji slova,

ktera je v danou chvili napadaji. Mohou pouzit i riizné zkratky, znaky, symboly a barvy.

Zaky mizeme zaujmout i metodou piedvidani z klicovych slov, kdy jsou jim zadany

pojmy, pomoci kterych maji déti odhadnout obsah textu.®

Principu kostky, kterd ma Sest stran, vyuziva i stejnojmennd metoda vychazejici

z Bloomovy taxonomie vzdélavacich cili, ktera umoznuje zaktiim premyslet o textu z nékolika

79,80 CHLPIKOVA, K., MACHACKOVA, J. Rozvijime ctendrskou gramotnost na zakladni Skole: Metodicka
prirucka pro ucitele s multimedidlni podporou pro vyuku ceského jazyka. MSMT pfi ZS Bernarda Bolzana o.p.s.
v Tabore.
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uhlt pohledu. Dé&ti postupné popisuji, porovnavaji, asociuji, analyzuji, aplikuji a nakonec

argumentuji.

DalSim zptsobem, jak obohatit hodinu, je rozsttihat text, zakiim jsou dany predpovédi,
ke kterym si domysleji sviij ptibéh, po té teprve dostanou text a sefadi jej. Této metodé se fika

¢teni s tabulkou predpovédi.

Na principu symbolid funguje metoda insert. Béhem cCteni si zaci do textu zapisuji
symboly, ¢imz si ujasiiuji informace. Rozhoduji se, zda je pro né¢ myslenka nova, znaji ji

Z ptedchozich textll nebo informaci nerozumi.

Metoda zvana literarni krouzky je zalozena na skupinové praci. Kazda skupina dostane
roli, naptiklad spojovatel, tazatel, mistr pasaZzi, ilustrator, vyklada¢ postav, hleda¢ slov a

badatel, podle které musi text Cist a pracovat s nim.

Zaci mohou dany text dopliiovat o své napady, myslenky, komentafe pomoci metody
podvojny denik. K vybranym pasazim zapisuji napiiklad, zda je text zajima ¢i nikoli, zda s nim

souhlasi, ptipadné jak si text vysveétluji.

Tabulka postav slouzi k popisu postav. Pomoci vyhledavani a vypisovani

charakteristickych vét o postavé zaci zjisti vlastnosti této postavy.

Vennovy diagramy funguji na principu srovnavani dvou postav ¢i déji. Déti analyzuji

text a rozhoduji, zda se vlastnosti postav a d&je shoduji ¢i nikoli.

Dalsi metoda zvana pétilistek v sobé zahrnuje seznam slov a vét. Zaci maji za ukol
vypisovat slova do riznych kategorii, kterymi jsou téma, podstatné jméno, ptidavné jméno,

sloveso a véta.

Diamant funguje na principu pétilistku, pii¢emz ke kazdé kategorii se dopliiuji klady a

zapory.

Pro déti s velkou fantazii a bohatou slovni zasobou existuje metoda s pevnou strukturou

Zivotabaseii. K nedokondenym vétam Zaci dopliuji své napady a myslenky.5!

81 CHLPIKOVA, K., MACHACKOVA, J. Rozvijime ctenarskou gramotnost na zakladni Skole: Metodickad
prirucka pro ucitele s multimedidlni podporou pro vyuku ceského jazyka. MSMT pfi ZS Bernarda Bolzana 0.p.s.
v Tabore.
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Zpesttenim vyuky mulze byt i zafazeni Ctenafské dilny do hodin ¢eského jazyka. Je
stanoven den, kdy se ¢ast vyuky soustfedi na Cteni z knih, které si zaci sami donesou z domu.
Vhodnym mistem pro ¢teni je koberec, na kterém si déti udélaji pohodli a nenechaji se ni¢im
rusit od vnimani textu. Ucitel musi vhodné zvolit dobu ¢teni, kterou miize postupem casu
navySovat. Déti by mély volit knizky, které je zajimaji. Po pfecteni vybrané pasaze si vSichni o

knize povidaji.®?

Ctenafskou gramotnost miizeme zvySovat nejen ¢tenim textti a pracovanim s nimi, ale
kazdy cloveék by mél mit 1 vSeobecny piehled ve vSech oborech, coz piispiva k lepSimu
porozuméni vSech textd. Cim vétsi slovni zasobou ¢loveék disponuje, tim vice pochopi

souvislosti a text dokaze 1épe analyzovat.®®

82 CHLPIKOVA, K., MACHACKOVA, J. Rozvijime ctenarskou gramotnost na zakladni Skole: Metodickad
prirucka pro ucitele s multimedidlni podporou pro vyuku ceského jazyka. MSMT pfi ZS Bernarda Bolzana o.p.s.
v Tabore.
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4 Vliv kyberkultury na rozvoj ¢tenarské gramotnosti

V dobé¢, kdy existuje velké mnozstvi digitalnich technologii a skoro kazdy
clovek disponuje pocitatem a telefonem s pripojenim k internetu, je zapotfebi uvédomit si, ze
kyberkultura ovliviiuje zivot lidi. V prvni kapitole jsem hovofila o vyhodach a nevyhodach
pouzivani digitalnich technologii a internetu. Nyni bych se zaméfila na to, jaky vliv maji tato

pozitiva a negativa na rozvoj ¢tenafské gramotnosti.

Vyhodou kyberkultury je bezpochyby rychlost vyhledavani informaci a jejich
dostupnost. Na rozvoj Ctenaiské gramotnosti to vSak ma pozitivni i negativni vliv. Klady
spatiuji v moznostech vyhledani, zkoumani a analyzy textu. Vesker¢ informace jsou k dispozici
na internetu. PocitaCova sit’ nam nabizi moznost text si ptecist, stahnout, pracovat s nim,
vyhledat zabavna cviceni pro praci s textem apod. Pokud si ¢lovék nevi rady, zada dotaz do
vyhledavace a ten ho navede déle. Tato prace je piinosem jak pro jednotlivce, tak pro Skolska
zafizeni, ucitele i Zadky. Pomoci digitalnich technologii a internetu déti nejen hraji hry a sleduji
videa, ale také zkouSi pracovat v novém prostiedi, pouzivaji grafické, textové a hudebni
programy, hledaji a zkoumaji informace, ¢imz si zvysuji 1 informacni gramotnost a ziskavaji

vétsi vieobecny rozhled.®

Za negativa povazuji neschopnost vlastniho vyjadfovani a tvofivého mysleni. Clovék
vyhledévajici informace na internetu muze zpohodInét. Jestlize disponuje zakladni pocitacovou
gramotnosti, neni pro n¢j problém si jakékoli udaje, data a texty najit. Pfestava tedy sam myslet
a spoléhd na to, Ze vSechny informace dohledé na internetu. Kyberkultura a veskeré digitalni
technologie s ni spojené postupné vytésnuji klasické tisténé knihy, coz zahrnuje i chozeni do
knihovny. Lidé davajici pfednost spise tisténym textim odiivodiiuji své myslenky tim, Ze neni
mozné se neustale spoléhat na pocitatovou sit’ a data, kterd v ni vyhledavame. Clovék si
prestava pamatovat zakladni terminy a posilovat svoji pamét’. Navic nalezené informace nemusi
byt vérohodné, jelikoZ na internet muze kazdy uzivatel svobodné publikovat sva minéni. Lidé

piestavaji kontrolovat diivéryhodnost obsahu a spoléhat se sami na sebe. (Jonak)

Ctenafské a informacni gramotnost je diilezitd pro vzdélani a uplatnéni se v zivoté a na
trhu prace. Ctenafskou gramotnost zvySujeme predevSim pomoci ¢teni at’ uz tisténych nebo
elektronickych knih. Tato gramotnost v sobé zahrnuje vice nez jen pouhé uméni ¢ist. Clovék

by mél porozumét celému textu, mél by byt schopen jej analyzovat, zodpovidat otazky tykajici

8 JONAK, Z. Ctendiska versus informacni gramotnost. Podporuji se nebo jsou ve sporu? [online].
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se dané problematiky a dokazat se orientovat ve viech typech textll. RVP tvrdi, Ze: ,, Cteni je
stale vice vyuzivano jako nastroj k dosazeni dalsich cilii, které jsou klicem k uspéchu ve studiu,

V pracovnim i osobnim Zivoté. “®

S piilivem kyberkultury se potykame s tadou problémt mezi generacemi. Dochazi
k velkym rozdilim mezi mlad$imi a star§imi lidmi. Mladi lidé jsou sebevédomé;jsi v pouzivani
a ovladani informac¢nich a komunikaénich technologii, snadnéji se prizptisobuji moderni realité.
Disponuji vy$§im IQ, vnimavosti a intuici, poZaduji po sob€ i spole¢nosti mravni a rozumovy
kodex, chtéji uctu od starsich lidi a rodi se jako viid¢i individuality. To vSe je zplisobeno Castym

pracovanim s digitalnimi technologiemi.

Nekteti védci tvrdi, Ze ¢innost s informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi tvofi
zavislost, tudiz $kodi vyvoji déti. Zaci ztraci zajem o &etbu a o chozeni do knihoven, takze se
snizuje Ctenaiskd gramotnost. Oproti nim stoji Setieni, které doklada, ze uzivani digitalnich
technologii a internetu v pfiméfené vysi stupiiuje nutnost klasického &teni a uéeni. Cinnost na

pocita¢ich a mobilnich telefonech viak musi byt rodi¢i kontrolovana.

4.1 E-gramotnost

Moderni svét digitalnich technologii a internetu se rozvinul po celém svété a plisobi na
vSechny slozky spolecenského Zivota. Méni se socidlni vztahy, zplsob Zivota, mySleni 1
chovani. Je tedy dulezité, aby se lidé ptizpusobili Zivotu s digitalnimi technologiemi, naucili se

S nimi pracovat a vyuzivat je.%’

4.1.1 Informacéni gramotnost

Informacni gramotnost je komplex schopnosti, které pomahaji lidem zhodnotit jejich

informacni potfebu, a také posoudit a ucinné vyuzit konkrétni informace.

8,86 JONAK, Z. Ctendiskd versus informacni gramotnost. Podporuji se nebo jsou ve sporu? [online].
87 POLAKOVIC, P., DUBOVSKA, R., HENNYEYOVA, K. Informacné a komunikacné technolégie —

prostriedok zvySovania efektivity edukacniho procesu. Praha: ExtraSYSTEM: 2016. ISBN 978-80-87570-31-9
(broz.).
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kompetenci. Je velice potfebna pro lidi, ktefi chtéji uspét v dnesnim svété plném zmeén, pokrokii

a novinek.

Clovek, ktery je informaéné gramotny, by mél piiznat, Ze potiebuje ziskavat bezchybné
informace, které jsou podstatou inteligentniho rozhodovani, tyto informace dokaze vyhledat,
vyhodnocovat a uzit pro praktické ucely, k feseni problémt a v kritickém mysleni. M¢l by mit

tedy takové znalosti a schopnosti, aby dokdzal vyuzivat ICT v b&zném Zzivoté .8

4.1.2 Digitalni a pocditacova gramotnost

Clovék, ktery je digitdlné a poditatové gramotny by mél byt schopen pochopit vielijaké
informace, které pochazi z riiznych prament diky informa¢nim a komunika¢nim technologiim,

a vyuzit je V riznych trovnich svého jednani. Zjednodusen¢ by mél umét uzivat moderni ICT.

Digitalni a pocitacova gramotnost je definovana jako komplex védomosti, dovednosti a
pochopeni, které jsou diilezité pro spolehlivé a tvoifivé uzivani digitalnich technologii za ticelem

zdokonalovani, uceni se a obstani v kazdodennim Zivot&.%

4.1.3 Elektronicka gramotnost

Elektronicka gramotnost, ¢asto oznacovana jako internetova gramotnost, je popisovana
jako zptisobilost a dovednost pracovat s prvky a sluzbami poé&itatové sité. Clovek, ktery
disponuje elektronickou gramotnosti, umi pracovat s internetovymi strankami, elektronickou
postou, socidlnimi sitémi, dokaze vyhledat potfebné informace, vyuziva software a hardware,
pocitace, dotykové telefony a jind digitdlni zafizeni. Tato gramotnost patii mezi vyvojove

nejmladsi.*

8, 8 pOLAKOVIC, P., DUBOVSKA, R., HENNYEYOVA, K. Informacné a komunikacné technologie —
prostriedok zvySovania efektivity edukacniho procesu. Praha: ExtraSYSTEM: 2016. ISBN 978-80-87570-31-9
(broz.).

%0 Tamtéz
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4.1.4 Medialni gramotnost

Cely Zivot, at’ uz jednotlivce nebo celé skupiny, je ovlivnén médii. Medidlni gramotnost
je definovana jako schopnost zamétovat se na medialni prvky a slozky, komentovat je, rozebirat
a orientovat se v nich. Clovék medialné gramotny disponuje dovednostmi a schopnostmi
souvisejicimi s medialni produkci, dokdze je vyuzit ke svému uzitku ¢i pro kritickou
zdrzenlivost od médii, ma schopnost analyzovat nabidku médii, reklamy a obchodovani,
hodnotit je a vytvofit si na né vlastni ndzor. Takovy jedinec se umi zapojit do vetejného

spole¢enského Zivota a komunikovat s ostatnimi.*

4.2 Nastroje pro zvySovani Ctenarské gramotnosti prostiednictvim

kyberkultury

Jak uz bylo zminéno dtive, ¢tenarska gramotnost se zvysuje predevsim ¢tenim. V dnesni
dobé je moznost ¢ist knihy a Casopisy nejen tiSténé, ale i1 elektronické, stejné tak existuji

knihovny klasické, ale i virtualni.

Virtuélni knihovna pracuje na podobném principu jako knihovna klasicka. Je zapotiebi
vybrat konkrétni informace, které uzivatel potfebuje stejné tak, jako by byl piitomen
v knihovné. Uzivatel této knihovny se stava ten, kdo umi vyuzit veskeré moznosti knihovny,
ktera vznikla pomoci plsobeni technologickych eventualit. Témito moznostmi se mysli
soustiedéni a seskupeni vSech informacnich zdroji riznych knihoven a informacnich servist.
Virtualni knihovny jsou vétSinou soucasti tradicni knihovny a dochdzi k propojeni obou

knihoven navzajem.%

Pomoci cteni elektronickych textii se také zvySuje Ctenaiskd gramotnost. Je vSak

dalezité¢ vybrat spravny text. Lidé by mély Cist nejen texty literarni, ale 1 texty z rliznych

%1 POLAKOVIC, P., DUBOVSKA, R., HENNYEYOVA, K. Informacné a komunikacné technolégie —
prostriedok zvySovania efektivity edukacniho procesu. Praha: ExtraSYSTEM: 2016. ISBN 978-80-87570-31-9
(broz.).

92 RESSLER, M. Virtudlni realita a knihovny: Preklady zkrdcenych prispévkii (vwtahii) ze zahranicniho odborného

tisku doplnéné studii Jindricha Pilare ,, Internet, nové informacni technologie a knihovny“. Praha: Nérodni
knihovna CR, 2001. ISBN 80-7050-365-3.
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odvétvi. Diky tomu zvySuji svoji slovni zdsobu, maji vétsi vSeobecny piehled a povédomi o

dané problematice.

Digitalni technologie a internet vV dnesSni dob¢ nabizi fadu programi, poutavych cvic¢eni
a her, ve kterych si déti mohou zabavnou formou zvySovat svoji ¢tenairskou gramotnost. Existuji
literarni dila, ktera jsou vydana nejdiive v tisténé forme, diky moderni dobé se vSak prevadéji i
do digitalni podoby. Nekteré stranky dokonce nabizi komentovani elektronickych texta.
Clovék, ktery ma v oblib& psani, miize vyuzit weby, které umoziuji vkladani vlastnich praci.
Déle jsou na vybér razné blogy pro fakultativni tvofeni a odkazy na Ctenaiské deniky. Na
pocitaové siti se vyskytuji také programy ke vzdélavani, které Casto vyuzivaji vysoké skoly.
Kyberkultura tedy nabizi ,, uspokojeni jak zdajemci o klasickou cetbu a samotnou tvorbu, tak

zdjemci o interaktivni kontakt s virtudlni realitou. “*

93 JONAK, Z. Ctendiska versus informacni gramotnost. Podporuji se nebo jsou ve sporu? [online].
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II Prakticka ¢ast

5 Vyzkum

V nasledujici kapitole se vénuji vyzkumu: VIiv kyberkultury na ¢tenarskou/funkéni
gramotnost 74kt druhého stupné zakladni §koly. Dotaznikové Setfeni bylo provedeno na ZS
Pionyra v Uni¢ove. Zucastnilo se ho celkem 62 déti. 31 zaku Sestych tiid a 31 zaka devatych
tiid.

5.1 Cile vyzkumu

Hlavnim cilem vyzkumu bylo zjistit, zda ma kyberkultura vliv na étenafskou gramotnost
zaku. Dale vztah zaki ke Cteni tiSténych a elektronickych knih. DalSim cilem bylo zjistit, jaky
Cas zaci vénuji digitalnim technologiim a internetu. Posledni cil tohoto vyzkumu se zamétoval
na rozdily v odpovédich mezi dévc¢aty a chlapci v riznych tfidach. Cilem bylo zjistit, zda se
kyberkultute vénuji spiSe chlapci nebo spise divky, a dale porovnat tyto odpovedi zaka Sestého

ro¢niku s devatymi tfidami.

5.2 Hypotézy

Hypotézy jsem rozdélila do tii skupin:
% Vztah zaku k digitalnim technologiim a internetu
% Vztah zaku ke ¢teni

% Vliv rodinného prostiedi

5.2.1 Hypotézy tykajici se vztahu zZaku k digitalnim technologiim a internetu

Zakladni hypotéza:

H1: Kazdy zék vlastni mobilni telefon a pocitac s ptistupem k internetu.

Diléi hypotézy:

HI1.1: Vice jak 50 % zaki pouziva pocitac k hrani her.
H1.2: Vice jak 50 % zaki pouziva mobilni telefon k socilnim sitim.
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H1.3: Chlapci hraji hry na pocitacich Castéji nez divky.
H1.4: Zaci $estych ro¢nikii hraji hry na poéitagich &astéji neZ zaci devatych roénika.

H1.5: Vice jak 50 % zaka travi svlij volny ¢as hranim her na mobilnim telefonu nebo pocitaci.

5.2.2 Hypotézy tykajici se vztahu zZaku ke ¢teni

Zakladni hypotéza:

H2: Je vice zaka, které ¢teni spiSe nebavi nez téch, které spise bavi.

Diléi hypotézy:

H2.1: Zaci $estych ro¢niki &tou rad&ji nez zaci devatych roéniki.

H2.2: Zéci $estych roénikt &tou knihy vice nez zaci devatych ro¢niki.

H2.3: Divky ¢tou knihy vice nez chlapci.

H2.4: Zaky bavi vice &teni elektronickych knih nez titénych.

H2.5: Vice jak 70 % zakl navstévuje knihovnu pouze vyjimecné nebo viibec.

H2.6: Zakam se nejvice libi epika jako literarni druh.

5.2.3 Hypotézy tykajici se vlivu rodinného prosti-edi

Zakladni hypotéza:

H3: Zaci, kterym &etli rodi¢e jako malym détem, maji v oblibé ¢teni vice neZ Zaci, kterym

rodiCe necetli.

Diléi hypotézy:

H3.1: Je vice Zaka, kteti dostavaji knihy jako darek k riznym pfileZitostem neZz téch, ktefi knihy

nedostavaji.
H3.2: Rodi¢e kontroluji ¢innost na mobilnich telefonech a pocitacich spise zakum Sestych
ro¢nikd nez zakim devatych tiid.

H3.3: Rodice kontroluji ¢innost na mobilnich telefonech a pocitacich spisSe divkdm nez

chlapcim.
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5.3 Soubor a metodika

Pro vyzkum mé diplomové prace jsem se rozhodla pouzit metodu dotaznikového
Setfeni. V prvni fazi jsem vytvofila dotaznik obsahujici 25 otadzek tykajicich se digitalnich

technologii a internetu, ¢tenatské gramotnosti a rodinného prostredi.

Ve druhé fazi jsem vybrala zékladni Skolu, na které Setfeni provedu. Dotaznik jsem
rozdala zaktiim Sestych a devatych tfid zakladni Skoly PionyrG v Unicové. Vyzkumu se
zucastnilo celkem 62 osob. Polovinu tvofili Zéci Sestych tiid, druhou polovinu zaci devatych
ro¢nikd. V Sestych tfidach se do Setfeni zapojilo 16 chlapcti a 15 divek, v devatych roc¢nicich
11 chlapcii a 20 divek. Zak@im nebyl uréen ¢asovy limit na vyplnéni dotazniku, miizeme tedy
tvrdit, ze jejich odpovédi jsou neuspéchané a promyslené. Béhem Setfeni jsem provedla i
metodu pozorovani, kdy jsem zaznamenala soustiedénost zaki na dané otazky. Z pozorovani

soudim, Ze se vetSina zakl snazila vyplnit dotaznik poctivé a pravdivé.

5.4 Vysledky vyzkumného Setfeni

Vyzkum jsem dle hypotéz rozdé€lila do tfi kategorii. Vztah zakt k digitdlnim

technologiim a internetu, vztah zaki ke Cteni a vliv rodinného prostiedi.

Nejdiive se zabyvadm prvni cCasti, tedy vztahem zaki k digitdlnim technologiim a
internetu. Na otazku prvni, zda maji zaci doma pocita¢, odpovédeli vsichni kromé dvou chlapct

kladné.

Druha otazka se tykala mobilniho telefonu. Pouze jeden chlapec Sestého ro¢niku se musi

o zafizeni délit se svym sourozencem, vSichni ostatni respondenti vlastni mobilni telefon.

Treti otazka zjistovala pristupnost k internetu. Jedna zakyné devatého ro¢niku ma
K internetu pfistup pouze na pocitaci, jeden zak Sesté téidy a jeden zak devaté tiidy se k internetu
dostanou pouze na mobilnim telefonu. Zbytek dotazovanych ma pfistup k internetu na obou

zatizenich. Hypotéza H1 tedy nebyla Uplné spravna.

Ctvrta a Sesta otdzka se tykaly innosti na poéitaéi.
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Graf 1:

4. otazka: Jakou Cinnost nejcastéji vykondvas na pocitaci?

N

= hraniher = socidlnisité = zajimavé informace Skolniinformace m ¢teni = hudba = jiné

Z grafu 1 jasné vyplyva, ze nejvice zaka nejcasteji na pocitaci hraje hry. Prekvapiva
informace je, Ze 9 zakl nejcastéji pouziva pocitac k vyhleddvani informact, které jsou pro skolni
potiebu. Stejny pocet zakli posloucha hudbu a také vykonava jinou ¢innost. Nejvice zminéné
jiné ¢innosti byly sledovani filmd, serialti a videi, anebo déti nemaji pocitac. 8 zakd pouziva
nejcastéji socialni sité, 7 zakid vyhledava informace, které je zajimaji, a zddny z dotazovanych

neuvedl ¢teni elektronickych knih nebo ¢asopist.
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Graf 2:

6. otazka: Jakou Cinnost nejradéji vykonavas na pocitaci?

hraniher = socidlni sité zajimavé informace Skolniinformace = ¢teni = hudba = jiné

Graf 2 se piilis nelisi od grafu 1. Nejradéji déti na pocitaci hraji hry, coz se shoduje i
s otazkou cislo 4. Tuto odpovéd’ zaznamenalo opét 20 zakt. 12 zakh odpovedelo, Ze na pocitaci
nejradéji vykonavaji jiné ¢innosti nez ty zminéné, a to opét sledovani filmda, seriall, videi, anebo
nemaji pocita¢. 12 déti nejradeji posloucha hudbu, 10 zaki si vyhledava informace, které je
zajimaji, 7 déti pouziva socidlni sité. Jedna zZakyné devatého ro¢niku nejradéji ¢te knihy nebo
casopisy na pocitaci, ale nevykonava to nejcastéji, protoze se pocet v otazkach 4 a 6 neshoduje.

Pokud jde o vyhledavani informaci potfebnych pro Skolu, v této otdzce byla odpovéd’ 0.

Mohu tedy porovnat stejné otazky pouze s jinym piislovcem. Pfed vypliovanim
dotazniku méli zadci moznost se zeptat na otazky, kterym nerozumi. Tazali se na otazky 4 a 6.
Dle jejich nazoru nespatiovali v otazkach rozdil. Vysvétlila jsem jim, ze se odpovéd miize
Vv obou otdzkach shodovat, ale také nemusi. Nektery zak nejcastéji napiiklad vyhledava
informace pro $kolni potiebu, avSak mnohem radéji by tento ¢as vyuzil k poslouchani hudby.
Proto by poslech hudby byla odpovéd’ k otdzce, co nejradéji vykonava na pocitaci. Nyni se
ukazalo, ze se opravdu nékteré odpoveédi zakl v obou otazkach lisi. Z vysledki tedy vyplyva,
ze moje hypotéza H1.1 se nepotvrdila. I kdyz spousta zakl pouziva pocita¢ ke hrani her, neni
jich vice jak 50 %.

Na stejném principu jsou postaveny i otdzky 5 a 7 s tim rozdilem, Ze se tazi na mobilni

telefon.
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Graf 3:

5. otazka: Jakou Cinnost nejéastéji vykonavas na telefonu?

R

47
= volani = SMS, MMS hrani her
socialni sité zajimavé informace = Skolni informace
u Cteni ® hudba m jiné

Graf 3 ukazuje, ze nejastéji pouzivaji zaci telefon K pfistupu k socialnim sitim, takto
odpovéd€lo 47 déti. Piekvapenim je, Ze textové zpravy neoznacil nikdo, avSak volani
zaznamenali 2 Zaci. Stejny pocet déti nejcastéji vyhledava informace, které jsou potiebné pro
Skolu. 4 zaci nejcastéji poslouchaji hudbu, pouze 3 Zéci hraji na telefonu hry, 2 se vénuji ¢teni

a 2 vykonavaji jinou ¢innost.

Graf 4:

7. otazka: Jakou ¢innost nejradéji vykonavas na telefonu?

6
17
2 29
1 0
= volani SMS, MMS hrani her
socialni sité zajimavé informace  Skolni informace
= Cteni hudba | jiné
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Z grafu 4 vyplyva, ze 29 zaka na telefonu nejradé€ji pouziva socialni sité, coz se opét
lisi od otazky cislo 5. Nejradéji posloucha hudbu 17 zakt, avSak opét se odpoveédi lisi s 5.
otazkou. 6 zakl nejradéji hraje hry, 3 zaci volaji, stejny pocet vykondva jinou ¢innost, 2 Zaci
¢tou elektronické knihy nebo ¢asopisy a pouze 1 zak vyhledava nejradéji informace pro Skolni
pottebu a 1 posilda textové zpravy. Vyhleddvani informaci nezaskrtl nikdo. Pomoci
tohoto Setfeni mohu potvrdit svoji hypotézu H1.2. Vice jak 50 % zakd pouziva mobilni telefon

k socialnim sitim.

Graf 5: K 4. otazce: Jakou ¢innost nejcastéji vykonavas na pocitaci?

Ve

Hrani her na pocitaci jako nej¢astéjsi cinnost

12

10

N

Zaci 9. t¥id Z4ci 6. tfid

M Chlapci ® Divky

Do grafu 5 jsou zaznamenané pouze odpovédi ,,hrani her. Z vysledki zjistime, Ze Zaci
Sestych ro¢niki hraji hry na pocitaci ¢astéji nez zaci devatych ro¢nikll. Zaroven Setfeni ukazuje,
ze chlapci hraji hry na pocita¢i Castéji nez dévéata. Obé hypotézy H1.3 a H1.4 jsou tedy
potvrzeny.

Otazky 8 a 9 se vénuji ¢asu stravenému na pocitaci a telefonu.
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Graf 6:

v/ v

8. otazka: Jak ¢asto pouzivas pocitac?

vice jak 5 hod denné = 3-5 hod denné = 1-2 hod denné

nékolikrat za tyden = nékolikrat za mésic = nikdy

Zgrafu 6 vyplyva, ze nejvice zakl pouziva pocita¢ pouze nekolikrat mesic¢né.
Konkrétné je to 18 zakl. 14 déti jej pouziva nékolikrat tydné, vice jak 5 hodin denné se
¢innostem na pocitaci vénuje 9 respondentd, 8 déti pracuje s pocitatem 1-2 hodiny denné, 3-5
hodin denné uziva pocita¢ 6 dotazovanych a odpovéd’ ,,nikdy* zaznamenalo celkem 7 déti, coz

nekoresponduje s otazkami vy$e zminénymi.

Graf 7:

’

9. otazka: Jak Casto pouzivas telefon?

0

1

26

vice jak 5 hod denné = 3-5 hod denné = 1-2 hod denné

nékolikrat za tyden = nékolikrat za mésic = nikdy
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Z vysledki grafu 7 pozname, ze déti travi mnohem vice ¢asu na mobilnim telefonu nez
na pocitaci. A to dokonce n¢kolik hodin denn€. 26 zaki pouziva telefon vice jak 5 hodin denné,
18 dotazovanych se mobilnimu telefonu vénuje 3-5 hodin denné, 16 respondentii uziva toto
zafizeni 1-2 hodiny denné&, pouze jeden zak uziva telefon nékolikrat za tyden a jeden n¢kolikrat
za mésic. Odpoveéd’ ,,nikdy* neuvedl nikdo.

Dalsi otazka je vénovana z4jmim. Zajimalo mé, jak nejcastéji zaci travi sviyj volny cas.

Graf 8:

10. otazka: Jak nejcastéji travis svilij volny ¢as?

41

® hrani her  ® vyhleddvani informaci Cteni sportovani = sledovani televize = hudba

Z grafu 8 se dozvime, Ze nejvice zakid ma v oblibé sport. 41 zakd se ve svém volném
Case nejcastéji vénuje sportu. 8 déti se zajima o hudbu, 6 zadkd hraje hry na pocitaci nebo
telefonu, 4 respondenti vyhledavaji na internetu informace, které je zajimaji, 2 dotazovani

sleduji nejcastéji televizi a pouze 1 ¢te. Moje hypotéza H1.5 se tedy nepotvrdila.

V nasledujicim grafu se zaméfuji na sportovani ve volném cCase, coz stale patii k otazce

¢islo 10.
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Graf 9: K 10. otazce: Jak nejcastéji travis sviyj volny ¢as?

Sportovani ve volném case

Zaci9.A Zaci 6.A Zaci9.B Zaci 6.B

[e)]
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[EEN
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B Chlapci B Divky

Z setfeni vyplyva, ze vSechny Ctyii tfidy se ve svém volném cCase nejcastéji vénuji
sportovani. Vysledky Sestych i devatych tfid jsou az na jednoho Zaka shodné. Chlapcii devatych
tiid, ktefi se vénuji sportu, je 7 z celkovych 11 dotazovanych. Divek téze tiidy sportuje 13
z celkového poctu 20. Pokud jde o Sesté tiidy, chlapcti zajimajicich se o sport je 12 z celkového

poctu 16 tazanych, divek vénujicich se sportu je 9 z celkovych 15 respondentek.

Nyni se zabyvam dalsi ¢asti, a to vztahem zaku ke Cteni.
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Graf 10:

11. otazka: Ctes rad/a?

m Cteni zboZiuji = docela mé Ctenibavi  ®mspiSene  m ¢teni nesndsim

V 11. otazce, zda déti rady ¢tou, vysly piekvapivé odpovédi. Z grafu 10 vyplyva, ze 7
zaka Cteni zboznuje, 24 déti ¢teni docela bavi, 20 dotazovanych spiSe ¢teni nebavi a 11
respondentti ¢teni nesnasi. Timto se moje hypotéza H2 nepotvrdila. Kladné vysledky se

naprosto shoduji se zapornymi.

Graf 11: K 11. otazce: Ctes rad/a?

11. otazka: Ctes rad/a?

9. tf. kladna odpovéd 6. tf. kladna odpovéd 9. tf. zdporna odpovéd 6. tf. zaporna odpovéd

14

12

10

[¢e)
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M Chlapci ™ Dévcata
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Pomoci grafu 11 jsem dosla k zavéru, Ze moje hypotéza H2.1 byla $patna. Zaci
devatych tfid ¢tou radéji nez Zaci Sestych roc¢nikli. Pokud jde o rozdil mezi pohlavim, dévcata
¢tou radéji nez chlapci. Nejradé€ji Ctou divky devatych tiid, nejméné v oblib€ maji ¢teni chlapci
Sestych ro¢nikd.

Dalsi otazka c¢islo 12 zjistovala, zda si zaci mysli, Ze jsou dobrymi ¢tenaii. 13 zaka si
mysli, ze patii k nejlep$im ctenaiim ve tfid€, 20 respondentl tvrdi, Ze ¢te dobie, 19 déti tika,
ze Cte docela dobfte, pouze 4 Zaci si mysli, Ze jim Cteni moc nejde a 6 dotazovanych tvrdi, ze

Cte velice Spatné¢.

Otazky 13 a 14 byly zaméfeny na to, co zaci ¢tou. 13. otazka zjist'ovala, co zaci nejradéji

¢tou, oproti tomu 14. otazka se ptala na to, co Zaci nejcastéji ¢tou.

Graf 12:

13. otazka: Co nejradéji ¢tes?

= knihy = ¢asopisy = komiksy noviny  ® zajimavosti a zpravodajstvi

Z grafu 12 vyplyva, ze nejvice déti ¢te nejradéji knihy, a to 26 zakd. 15 dotazovanych
¢te nejradéji riizné zajimavosti a zpravodajstvi, 12 déti méa v oblibé komiksy, 5 respondentii

casopisy a 4 zaci noviny.
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Graf 13:

14. otazka: Co nejcastéji Ctes?

= knihy = ¢asopisy = komiksy noviny  ® zajimavosti a zpravodajstvi

Z grafu 12 a grafu 13 se dozvidame, Ze sice 26 zakl nejrad&ji ¢te knihy, ale nejcastéji
je Cte 34 déti. Z grafu 13 dale vycteme, Ze 17 respondentd nejastéji Cte zajimavosti a

zpravodajstvi, 8 dotazovanych komiksy, 2 ¢asopisy a pouze 1 noviny.
Nasledujici otazka ¢islo 15 zjist'uje, jak Casto ¢tou zaci ve svém volném Case.

Graf 14:

15. otazka: Jak c¢asto cCtes ve svém volném case?
8

= kazdy den m nékolikrat tydné ® jednou tydné

nékolikrat mésicné jednou mési¢né ® méné neZ jednou mésicné
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Graf 14 znazoriuje, ze nejvice déti ve svém volném case ¢te nékolikrat tydné, je to 18
zaku. 15 déti ¢te kazdy den, 11 respondenti ¢te méné nez jednou za mésic, 8 dotazovanych
nekolikrat mésicne, 7 zakl jednou tydné a 3 odpoveédéEli, ze Ctou jednou za meésic. V této otdzce
neni zcela dané, zda se jednd o knizky, casopisy, komiksy, noviny ¢i zajimavosti a
zpravodajstvi. Kazdy zak si tedy mohl otazku vylozit po svém. Pro n€koho ¢teni znamena pouze
¢teni knih, pro jiného Zzéka, ktery moc necte, miize znamenat 1 ¢teni textovych zprav, e-maili
¢i riznych napist. Jelikoz tato otdzka miize byt zavade¢jici, ndsledujici otdzku jsem jiz
konkretizovala pouze na knihy.

Dalsi otazka ¢islo 16 se tedy zamé&fuje na Cteni knih. Otazka znéla, kolik knih zak piecte

za meésic.

Graf 15:

16. otazka: Kolik knih prectes za mésic?

32

m vice jak 5 knih  m 3-4 knihy = 1-2 knihy ani jednu

Graf 15 ukazuje, ze knihy déti moc nectou. 32 dotazovanych odpovédé€lo, Ze nepiectou
zadnou knihu za mésic. 24 zakl precte 1-2 knihy mési¢né, 3 déti prectou vice jak 5 knih za

meésic a 3 dotazovani 3-4 knihy mésicné.
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Graf 16: K 16. otazce: Kolik knih prectes za mésic?

16. otazka: Kolik knih prectes za mésic?

12

10

2
, = 10 HE =

9. tfida chlapci 9. tfida divky 6. tfida chlapci 6. tfida divky

M vice jak 5 knih W 3-4 knihy  ® 1-2 knihy ani jednu

V grafu 16 jsem se konkrétné zaméfila na tfidy a pohlavi. Z tohoto grafu muizeme
vycist, Ze nejvice ¢tou divky devatého ro¢niku, kdy dvé zakyné piectou vice jak 5 knih za mésic,
dalsi dvé dévcata 3-4 knihy, sedm divek piecte 1-2 knihy a devét divek nepiecte Zadnou knihu
za mésic. Chlapci stejného ro¢niku jsou na tom se ¢tenim hutire. Pouze jeden kluk piecte 5 knih
za mésic, dva chlapci 1-2 knihy a 8 chlapcti nepfeéte zadnou knihu za mésic. Sesté ro¢niky
prectou bud’ 1-2 knihy za mésic nebo Zzadnou. Jeden chlapec Sesté tiidy piecte 3-4 knihy
mésicné, pet kluka 1-2 knihy a 9 chlapcii neptecte zadnou knihu za mésic. Deset divek stejné
ttidy precte 1-2 knihy mésicn€ a 6 dévcat nepiecte Zddnou. Pokud bereme v uvahu pocet
preétenych knizek za mésic, moje hypotéza H2.2 nebyla spravna. Zaci $estych ro¢niki ¢tou
knihy méné neZ Zaci devatych ro¢nikd. Pokud bychom se vSak zaméfili pouze na ¢teni knih,
nikoli na pocet prectenych knih, zjistime, ze zaci Sestych ro¢nikii jsou v tomto vysledku lepsi.
Pfi hodnoceni pohlavi zjistime, Ze divky ¢tou knihy vice neZ chlapci. Hypotéza H2.3 se tedy
potvrdila.

Otazka ¢islo 17 zjistovala, zda zaky bavi ¢teni knih tisténych nebo elektronickych.
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Graf 17:

17. otazka: Bavi té vice Cteni tisténych knih nebo
elektronickych?

W

= tiSténé m elektronické m oboji = je mito jedno zadné

Graf 17 ukazuje, ze zaci davaji pfednost tisténym kniham. Timto se potvrdila
hypotéza H2.4. Tisténé knihy radéji ¢te 19 déti, pouze 6 Zaki bavi vice ¢teni knih
elektronickych. 9 respondentti ¢te knihy tisténé i elektronické, 6 Zaktim je to jedno a 14

dotazovanych necte zadné knihy.

V nasledujici otazce ¢islo 18 me zajimalo, jak ¢asto zaci navstévuji knihovnu. Slo o

knihovnu Skolni i méstskou.
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Graf 18:

18. otazka: Jak ¢asto navstévujes knihovnu?

m nékolikrat tydné = jednou tydné m nékolikrat mésicné = jednou mési¢né

nékolikrat rocné jednou ro¢né ® vyjimecné nikdy

Z grafu 18 vyplyva, Ze nejvice déti do knihovny vibec nechodi nebo ji navstévuje
pouze vyjimec¢né. Vyjimecné do knihovny chodi 21 zaki a 23 ji nenavstévuje vibec. To €ini
71 %. Moje hypotéza H2.5 byla tedy spravna. Jednou ro¢né chodi do knihovny 4 Zaci,

n¢kolikrat roéné pouze 1 zak, jednou mési¢né 5 déti, nékolikrat mésicné 3 dotazovani, jednou

tydné také 3 respondenti a pouze 2 Zaci nav§tévuji knihovnu nékolikrat tydné.

Nyni zdmérné pieskakuji otazku ¢islo 19 a vratim se k ni posléze, jelikoz spada do
kategorie vztahujici se vlivu rodinného prostfedi. 20. otazka se zaméfuje na predmét Cesky

jazyk. Zeptala jsem se zakl, zda je bavi ¢teni ve Skole v rdmci predmétu Cesky jazyk.
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Graf 19:

20. otazka: Bavi té Cteni ve Skole v ramci predmétu Cesky
jazyk?

= ano, velice mspiSeano = zdleZi na textu spiSe ne  m nesnasim to

Graf 19 ukazuje, Ze pouze 4 déti velice bavi ¢teni v ramci predmétu Cesky jazyk, 19
zaku spise bavi, 21 respondentii odpovédé€lo, ze zalezi na tom, jaky text, uryvek ¢i knihu ¢tou,

13 déti ¢teni v ramci predmeétu Cesky jazyk spiSe nebavi a 5 dotazovanych to pfimo nesnasi.

V nasledujici otazce Cislo 21 jsem se zakl zeptala, zda je bavi rozebirani textu, tedy
zodpovidat rizné otazky tykajici se textu. Nabidla jsem jim n€kolik rozmanitych delSich

odpovédi, proto do grafu pouze znazornuji ano €i ne s ¢islem. Vysvétleni viz nize.

Odpovédi k otazce ¢islo 21: Bavi té rozebirani textu? (zodpovidat rizné otazky tykajici se textu)

ano 1: Ano, vzdy umim zodpovédét vSechny otazky.

ano 2: Ano, ale na nékteré otazky neznam odpovéd'.

ano 3: Ano, ale stydim se mluvit na vefejnosti pred tiidou.
ano 4: Ano, ale neumim se moc dobfe vyjadiovat.

ne 1: Ne, protoze na nékteré otazky neznam odpoved’.

ne 2: Ne, protoze se stydim mluvit na vefejnosti pfed tiidou.
ne 3: Ne, protoze se neumim moc dobfe vyjadfovat.

ne 4: Ne, je to ztrata Casu.
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Graf 20:

21. otazka: Bavi té rozebirdni textu?

‘

manol mano2 ano3 ®mano4 mnel mne2 ne3 ne4

Z grafu 20 vypozorujeme, ze 69 % zakl rozebirani textu spise nebavi. Neéktefi neznaji
odpovéd’ na zadané otazky, jini se stydi mluvit pfed tfidou, dals$i se neumi moc dobte vyjadfovat
a zbyli z téchto 69 % povazuji rozebirani textu za ztratu ¢asu. Pouze 19 zakl rozebirdni textu
bavi.

Otazka cislo 22 zjistuje, jaky literarni druh se zakiim nejvice libi. Jelikoz jsem
predpokladala, ze zaci nebudou terminy znat, do zavorky jsem jim k odpovédim ptipsala malou

napovédu.
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Graf 21:

22. otazka: Jaky literarni druh se ti libi nejvice?

= lyrika mepika = drama nevim

Z grafu 21 vyplyva, Ze se zakim nejvice libi literarni druh epika. Timto potvrzuji svoji
hypotézu H2.6. 31 respondentl ma nejrad€ji epiku, 6 zakd zajimd nejvice lyrika, 7
dotazovanym se libi drama a 18 déti nevi. Do této kategorie mohou pattit zaci, ktefi nectou,
¢tou malo, anebo zici, ktefi radi Ctou jakykoli literarni druh, ale nedokazi se pro jeden

rozhodnout.

Nyni se zamé&fuji na posledni kategorii zahrnujici vliv rodinného prostfedi. Vracim se
tedy k otazce 19, ktera zjistuje, zda Zaci dostavaji knihy k riznym ptileZitostem, jako jsou

narozeniny, Vanoce, svatky a dalsi.
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Graf 22:

19. otazka: Dostavas knihy jako darek k riznym
prilezitostem?

= ano,vidy mvétSinouano ® pouzeobcCas mspiSne ®nikdy

Graf 22 ukazuje, ze 8 déti dostava knihu vzdy jako darek k riznym pfilezitostem, 12
déti knihu vétSinou dostava, 18 dotazovanych pouze obcas, 14 respondentt spiSe nedostava a
10 zaku nikdy knihu jako darek nedostava. Z tohoto prizkumu vyplyva, ze hypotéza H3.1 je

spravna. Zaka, kteti dostavaji knihu jako darek k riznym pfileZitostem, je vice.
Otézka ¢islo 23 se zamétuje na rodice. Zeptala jsem se déti, zda jejich rodice ¢tou.

Graf 23:

23. otazka: Ctou tvoji rodice?

m Casto mnékdy = vyjimecné nikdy = nevs§imam si toho
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Graf 23 ukazuje, ze rodice Sesti zaki ¢tou velice Casto, 20 rodict ¢te nékdy, 12 rodich
pouze vyjimecné, 8 rodict necte nikdy a 6 zaki si nevS§ima toho, zda jeho rodice ¢tou ¢i

nikoli.

Ptedposledni otdzka dotazniku, otazka ¢islo 24, se opét tyka rodict. Nyni moje otazka

znéla: Cetli ti tvoji rodice, kdyZ jsi byl/a maly/a?

Graf 24:

24. otazka: Cetli ti tvoji rodice, kdy? jsi byl/a maly/a?

= Casto ®nékdy = vyjimecné nikdy = nepamatuji si to

Z grafu 24 vyplyva, Ze vétsinou rodic¢e svym détem Cetli. 29 zakt odpoveédélo, ze kdyz
byli mali, rodice jim Cetli casto, 19 détem rodice Cetli nékdy, 4 respondentlim pouze vyjimecne,

3 détem rodice necetli nikdy a 7 zaki si to nepamatuje.

Posledni otazka cCislo 25 se opét tyka rodicid, avSak nyni mé zajimalo, zda rodice

kontroluji, co Zaci délaji na pocitaci a telefonu.
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Graf 25:

25. otazka: Kontroluji tvoji rodice, co délas na pocitaci a
telefonu?

®ano = jen pocitaC = jentelefon mne

Graf 25 ukazuje, ze 44 zaku, tedy 70 % neni kontrolovano ani na pocitaci ani na
telefonu. Rekla bych, Ze to je piekvapivé zjisténi. V dnesni dobé, kdy by kazdy rodi¢ mél mit
piehled o tom, jakou ¢innost jeho ratolest vykonava pomoci digitalnich technologii a internetu,
jelikoz dochazi ke kyberSikané, nésili, vydirani, schiizkdm naslepo ¢i k sebevrazdam, je mi
divné, ze celych 70 % rodict své déti nehlida. Pouze po 6 rodicich se d€li ostatni odpovédi.

6 rodict kontroluje pouze pocitac, 6 pouze telefon a 6 rodict sleduje oboji.
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Graf 26: K otazce 25: Kontroluji tvoji rodi¢e, co délas na pocitaci a telefonu?

25. otazka: Kontroluji tvoji rodice, co délas na pocitaci a
telefonu?
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Z grafu 26 vyplyva, ze rodi¢e kontroluji 5 chlapct devatych tiid, coz je 45 % a stejny
pocet chlapcii Sestych tiid, coz je 31 %. Rodice kontroluji 3 divky devatych ttid, cozje 15 % a
5 dévcat Sestych tiid, coz je 33 %. Rodice tedy kontroluji vice zaky Sestych ro¢nika. Tim se
hypotéza H3.2 potvrdila. Zaroven z grafu vyplyva, Ze rodi¢e kontroluji vice chlapce nez

dévcata. Hypotéza H3.3 se vyvratila.

Vratme se nyni k zakladni hypotéze H3: Mym zamérem bylo zjistit, zda Zaci, kterym
bylo pfedc¢itano rodici jako malym détem, maji kladngjsi vztah ke Cteni nez ti, kterym

predcitano nebylo.
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Graf 27:
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Z grafu 27 vyplyva, ze i kdyz détem rodice predCitali, hodné zakl nema cteni v oblibé.
7 déti si nepamatuje, zda jim rodice Cetli, kdyz byli mali, nemiiZeme tedy tuto skutecnost nijak

zkoumat.

Pti podrobné;jsim zkoumani urcitych dotaznikl jsem dosla k zavéru, Ze jednomu chlapci
6. tfidy nebylo pfed¢itano, a také zaznamenal odpovéd’, ze Cteni spiSe nema rad. Dvé divky
téhoz ro¢niku odpovédely, Ze jim rodice necetli, kdyz byly malé, avSak ¢teni maji docela rady.

Tim se vyvraci moje hypotéza H3.
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5.5 Diskuze

Po zhodnoceni vysledki vyzkumného Setfeni posuzuji vysledky mého prizkumu
s vysledky jinych autorl. Z mého prizkumu vyplyva, Ze skoro vSichni dotazovani vlastni
pocita¢ a mobilni telefon. Ke stejnému zavéru dosli 1 Basler a Mrazek, ktefi konstatuji, ze

., vétsina dospivajicich ma pristup k pocitaci a internetu. “*

Co se tyce Cinnosti, které zaci vykonavaji na pocitac¢ich a mobilnich telefonech, v mém
prazkumu jsem dosla k zavéru, ze déti nejcastéji a nejradéji hraji hry a pobyvaji na socialnich
sitich. Karolina Stranska je téhoz ndzoru, ze teenageti travi nejvice svého Casu na socidlnich
sitich.® Tento vysledek nebyl nijak prekvapivy. Aviak zajimava teorie prichazi od Zdetika
Jonaka, ktery tvrdi, Ze hrani virtualnich her mize mit i pozitivni vliv na déti. Hrani her détem
pomaha uniknout z kazdodenni reality, ¢imZ se zbavuji problémi, které je trapi. Rada sociologh
zkouma velké online hry, které hraje nékolik miliént hract zaroven. Tyto hry vyzaduji logické
mysleni, inteligenci a schopnost pracovat s digitalnimi technologiemi a internetem. ZaleZzi tedy

na tom, jakymi hrami se Zaci zabyvaji a jak dlouhy &as travi touto &innosti.%

Z mého Setfeni vychazi, Ze chlapci hraji hry na pocitacich a telefonech castéji nez
dévcata. TotéZ popisuji Basler a Mrazek, ktefi zkoumali hrani pocitacovych her v pracovni dny
a o vikendech. Uvadg¢ji, Ze chlapci travi vice ¢asu na pocitaci a hraji hry. 52 % chlapcti se dvé
hodiny denné vénovalo poéitatovym hram ve viedni dny, mimo pracovni dny to bylo 62 %.%’
Z mého Setfeni vSak vyplyva, Ze Zaci pouzivaji spiSe mobilni telefon nez pocitac. Ze vSech
mych respondentt 42 % uvedlo, Ze na telefonu travi vice jak pét hodin denné. V tomto ohledu
Basler a Mrazek tvrdi, ze 26 % dotazovanych se vénuje pocita¢ovym hram vice jak tii hodiny
za den.® Stranska uvadi, ze 66 % chlapcti hraje hry skoro kazdy den a stejnou &innosti ve stejné

stanovenou dobu se zabyvé 34 % dévéat. %

% BASLER, J., MRAZEK, M. Pocitacové hry a jejich misto v Zivoté ¢lovéka. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2018. ISBN 978-80-5405-4.

9 STRANSKA, K. Malé déti stdle ctou. A rady! U teenagerii je to horsi, uvadi vyzkum. [online].
% JONAK, Z. Ctendrskd versus informacni gramotnost. Podporuji se nebo jsou ve sporu? [online].

97,98 BASLER, J., MRAZEK, M. Pocitacové hry a jejich misto v Zivoté ¢lovéka. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2018. ISBN 978-80-5405-4.

9 STRANSKA, K. Malé déti stéle ctou. A rady! U teenagerii je to horsi, uvadi vyzkum. [online].
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Na otazku ,,Jak nejCastéji travi§ svllj volny cas?* v mém dotazniku odpovédélo 66 %
dotazovanych, Ze sportuji a 10 % respondentl travi ¢as hranim her. Z vyzkumu Baslera a
Mrazka vyplyva, ze 37 % chlapct se vénuje pocitaCcovym hram a 53 % divek nejradé€ji travi

sviij volny ¢as prochazkami s kamarady.%

V mém Setfeni v otazce tykajici se obliby Cteni jsem doSla k zavéru, ze 50 % déti ma
pozitivni vztah ke cteni a 50 % zakl ¢teni nema v oblibé. Podle Stranské 14 % ndctiletych
., knihy necte vitbec, protoze je to nebavi nebo na to nemaji cas. Hlavnim zdrojem informaci o
okolnim svété je pro mladez internet. “'°! Jolana Ronkova naopak uvadi, ze 70 % dotazovanych
ma &teni v oblibé, také dodava, ze divky ¢tou radéji nez chlapci.’?? Stranska dale uvadi, ze
Vv priméru piectou teenageii osm knih ro¢ng,'® coz se piiblizné shoduje s mym vyzkumem,
ktery dokézal, Ze jednu az dvé knihy mésicné precte 39 % dotazovanych a odpovéd’ ,,ani jednu

Mee

knihu mési¢né* zaznamenalo 52 % respondentd.

Myslela jsem si, Ze na oblibu ¢teni ma vliv rodina a také to, zda rodice détem predcitali,
kdyz byly malé. Stejného nazoru je i Stranska.%* Maj vyzkum vsak tuto skute¢nost nepotvrdil.
Déle z mého Setfeni jasné vyplyva, ze 84 % dotazovanych rodice piedcitali. Nikdy nebylo
predcitano 5 % respondentti. Zbytek déti si tuto skute¢nost nepamatuje. I v tomto ohledu se
shoduji s vyzkumem, ktery popisuje Stranska: , Nikdy rodice nepredcitali Sesti procentiim

deti. “10°

Pokud jde o ¢teni tiSténych a elektronickych knih, v mém Setieni se ukazalo, Zze 31 %
respondentli dava prednost tisténym knihdm, 10 % dotazovanych cte spiSe elektronické knihy
a 37 % déti ¢te oboji nebo jim je to jedno. Zbytek zakl necte knihy viibec. Dle Stranské Cte

elektronické knihy ¢asto 6 % déti a zkusenosti s touto variantou ma 27 % dotazovanych.%®

Knihovnu dle mého vyzkumu navstévuje 63 % dotazovanych. Avsak v tomto procentu
jsou zahrnuty vSechny odpovédi, tzn. nejen nékolikrat tydné, ale i nékolikrat mési¢né,

vyjimecné, jednou ro¢né apod. Do knihovny viibec nechodi 37 % respondentt. Stranska uvadi,

100 BASLER, J., MRAZEK, M. Pocitacové hry a jejich misto v Zivoté ¢lovéka. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2018. ISBN 978-80-5405-4.

101 STRANSKA, K. Malé déti stale ¢tou. A rady! U teenagerii je to horst, uvadi vyzkum. [online].
102 RONKOVA, J. Cteni k tispéchu ve vzdélani — vyzkum. [online].
103,104 STR ANSKA, K. Malé déti stile ¢tou. A rady! U teenagerii je to horsi, uvddi vyzkum. [online].

105,106 Tamtéy
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7e 33 % dotazovanych nékdy chodi do Skolni knihovny a okolo 50 % respondentd navstévuje

vefejnou knihovnu. 1%’

V dnesni dobég, kdy existuje mnoho rizik komunikace pfes internet, je zapotiebi, aby
rodic¢e kontrolovali, co jejich déti vykonavaji na internetu, méli piehled o tom, s kym si pisi a
co sdileji na socidlnich sitich. V mém prizkumu vyslo, ze 29 % déti je kontrolovano rodici at’
uz na pocitaci nebo na telefonu. Celych 71 % rodict tedy nemé ptehled o tom, jakou Cinnost
jejich ratolesti na pocitacich a telefonech vykonavaji. Hospodaiské noviny sdéluji informaci,
7ze 50 % rodi¢h kontroluji své déti na socialni siti Facebook. Pfitom matky sleduji Castéji
¢innosti svych déti na internetu nez otcové. 40 % rodict se boji toho, Ze jejich ratolesti vefejné

publikuji fotky s popisem mista, kde se pravé nachaze;ji.!%®

Pti zamysleni se nad vSemi vysledky a mymi stanovenymi hypotézami si uvédomuji, ze
kdybych nyni mé¢la psat diplomovou praci na stejné téma, nékteré hypotézy bych zmenila.
O zacich jsem méla Spatné minéni. Myslela jsem si, Ze pouze vysedavaji doma u svych pocitact
a mobilnich telefonii a surfuji na internetu. Konstatovala jsem, ze déti viibec nechodi ven,
nesportuji, nevénuji se ¢etb¢ knih a ¢teni nemaji v oblibé. Velice mé piekvapilo, Ze mezi mymi
respondenty jsou i taci, ktefi nedisponuji po¢itagem nebo telefonem s internetem. Udiv ve mné
vyvolaly 1 odpovédi zakt, kteti travi sviij Cas Cetbou ¢i sportovanim. Mohu pouze doufat, Ze
zaci odpovidali na mé otazky pravdive, v budoucnosti obstoji ve svém Zivoté a na trhu prace.
Kazdopadné by se kazdy ucitel mél snazit zaky motivovat ke ¢teni knih. Méli bychom dbéat na

to, aby se zvySovala jejich Ctenaiska gramotnost.

107 STRANSKA, K. Malé déti stale ctou. A rady! U teenagerii je to horsi, uvadi vyzkum. [online].

108 Hospodatské noviny. Polovina rodicii pies Facebook tajné sleduje své déti, maji o né strach. [online].
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5.6 Zavéry vyzkumného Setieni

V prvni ¢asti tykajici se vztahu zaki k digitalnim technologiim a internetu zakladni
hypotéza ,,H1: Kazdy Zak vlastni mobilni telefon a poc¢ita¢ s pFistupem k internetu nebyla
uplné spravna. Dosla jsem k zavéru, ze vétSina déti vlastni mobilni telefon a pocitac s pfistupem

K internetu, avsak vSichni respondenti nedisponuji t€émito vymozenostmi.

Nyni bych zhodnotila dil¢i hypotézy. ,,H1.1: Vice jak 50 % zakua pouZiva pocitac k
hrani her.” Nejvice déti vyuziva pocitac ke hrani her. Je to jejich nejcastéjsi ¢innost a zaroven

Jji vykonavaji nejradéji. Takto odpovédelo 32 %, proto hypotéza nebyla zcela spravna.

Dalsi hypotéza ,,H1.2: Vice jak 50 % Zaka pouZiva mobilni telefon k socialnim
sitim“ byla spravnd. 76 % déti nejCastéji sleduje socidlni sité na mobilnich telefonech a

nejradéji tuto ¢innost vykonava 47 %.

Nasledujici dvé hypotézy se tykaji hrani her na pocitacich. ,,H1.3: Chlapci hraji hry
na poéitadich ¢astéji nez divky” a ,,H1.4: Zaci Sestych ro¢nikié hraji hry na poéitadich
castéji nez Zaci devatych roénika“ se potvrdily. Z Setfeni vychazi, ze hry hraji ¢astéji chlapci

a zaci Sestych ro¢niki.

K piekvapivym vysledkiim jsem dosla pfi zkoumani dalSi hypotézy, ktera nebyla
spravnd. ,,H1.5: Vice jak 50 % zaki travi sviij volny ¢as hranim her na mobilnim telefonu
nebo pocitaci.” Pouhych 8 % dotazovanych zaznamenalo, Ze travi sviij volny ¢as hranim her.
Avsak 66 % respondentti uvedlo, ze se vénuji sportu, do ¢ehoz byly zahrnuty 1 prochazky
s kamarady. Tato skutecnost je pro mé pitekvapenim, jelikoz i studie Baslera Mréazka tvrdi, ze
37 % chlapcti ve svém volném Case hraje nejcastéji hry na pocitaci nebo telefonu a 53 % dévcat

ma spise v oblibé prochazky s kamarady.'%°

Ve druhé¢ ¢asti, kterd se tyka vztahu zaki ke ¢teni, byla zakladni hypotéza ,,H2: Je vice
Zaku, které Cteni spiSe nebavi nez téch, které spiSe bavi.” Tato hypotéza se nepotvrdila. 50

% dotazovanych odpovédeélo kladné a stejné procento zaznamenalo zdpornou odpoved'.

109 BASLER, J., MRAZEK, M. Pocitacové hry a jejich misto v Zivoté ¢lovéka. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2018. ISBN 978-80-5405-4.
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Dil¢i hypotéza ,,H2.1: Zaci Sestych ro¢nikii ¢tou radéji nez zaci devatych roéniki*

nebyla spravnd. Kupodivu ¢tou rad¢ji déti devatych tfid nez zaci Sestych rocniki.

Hypotéza ,,H2.2: Zaci Sestych rocnikii ¢tou knihy vice nez Zaci devatych ro¢niki‘
opét nebyla spravna. Divky vSak ctou knihy vice nez chlapci, takze se potvrdila hypotéza

,,H2.3: Divky ¢tou knihy vice nez chlapci.”

V otazce tisténych a elektronickych knih se také moje hypotéza ,,H2.4: Zaky bavi vice
¢teni elektronickych knih nez tiSténych® potvrdila. 31 % dotazovanych zaznamenalo, ze
davaji pfednost tisSt€énym knihdm, zatimco 10 % respondentli ¢tou radéji elektronické knihy.

Zbytek déti bud’ cte oboji, nebo knihy necte viibec.

Dalsi hypotéza ,,H2.5: Vice jak 70 % zaki navstévuje knihovnu pouze vyjimeéné
nebo viibec* byla opét spravna. Z mého Setfeni se ukédzalo, ze 71 % dotazovanych do knihovny

chodi pouze vyjimecné nebo nikdy.

Posledni hypotéza druhé &asti ,,H2.6: Zakiim se nejvice libi epika jako literarni
druh® se také potvrdila. Celych 50 % déti nejrad&ji ¢te epiku. Zbytek respondentt se rozdélilo

do odpovédi ,,lyrika, drama a nevim.*

Treti &ast vyzkumu se tyka vlivu rodinného prostiedi. Zakladni hypotéza ,,H3: Zaci,
kterym dcetli rodice jako malym détem, maji v oblibé ¢teni vice nez Zaci, kterym rodice
necetli“ nebyla spravna. Nékteré déti, kterym bylo pred¢itano rodici, nemaji ¢teni v oblibé.
Pouze jeden zak zaznamenal, Ze mu rodice neptedcitali, kdyz byl maly a ¢teni nema rad. Dvéma

divka rodi¢e necetli, kdyZ byly malé a ¢tou rady.

Diléi hypotéza ,,H3.1: Je vice Zaki, ktefi dostavaji knihy jako darek k riznym
prilezitostem nez téch, ktefi knihy nedostavaji“ byla spravna. 61 % dotazovanych

odpovédélo kladné.

Pokud jde o hypotézy, které fesi kontrolu rodic¢ti na mobilnich telefonech a pocitacich,
,,H3.2: Rodic¢e kontroluji ¢innost na mobilnich telefonech a pocitacich spiSe Zakim Sestych
rocniki nez zakim devatych tiid“ a ,,H3.3: Rodi¢e kontroluji ¢innost na mobilnich
telefonech a pocitacich spiSe divkam neZ chlapcim,” byla prvni hypotéza spravna. Rodice
kontroluji 66 % déti Sestého ro¢niku. Druhd hypotéza se kupodivu vyvratila. Pouze 45 % dévcat

je kontrolovéano rodici.
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Zavér

V diplomové praci na téma Vliv kyberkultury na ¢tenaiskou/funkéni gramotnost zakt
jsem se zabyvala kyberprostorem, digitalnimi technologiemi a internetem a ctenéafskou
gramotnosti. Nejprve jsem uvedla ¢tenafe do problematiky a vysvétlila dané terminy a pojmy.
Nasledné jsem ptedlozila vysledky mezinarodniho Setieni PIRLS a PISA, déle jsem popsala
vyhody a nevyhody pouZivani digitalnich technologii a internetu, vytycila mozna rizika spojena
s komunikaci v kyberprostoru, uvedla néstroje pro zvySovani Ctenaiské gramotnosti a sdélila
faktory ovliviiujici ¢tenafskou gramotnost. Poté jsem provedla dotaznikové Seteni. Vysledky
mého vyzkumu jsem podrobné popsala v praktické ¢asti. Soucasti vyzkumného Setfeni jsou
grafy, které napomahaji lepsi orientaci. V diskuzi jsem posuzovala své vysledky s vyzkumy
jinych autorti. V zavéru vyzkumného Setfeni jsem hodnotila vytycené hypotézy a konstatovala

jsem, zda byly spravné ¢i nikoli.

Po shrnuti vSech vysledkli bych doporucila v§em ucitelim, aby se snazili vice zaky
motivovat ke ¢teni knih. Na prvnim stupni zakladni Skoly je dobré zaloZit ¢tenatskou dilnu.
Déti oceni Cteni z knih, které je zajimaji. Povidani o knize a analyza textu pro zaky budou nejen
zpesttenim, ale 1 ponaucenim. Na druhém stupni zakladni Skoly bych volila jako motivaci
zabavnou formu prace s textem. Neni potieba vzdy pouze zodpovédet dané otazky z Citanky.
Vyucovaci metody by se mély obménovat. Ucitel mize do vyuky zatadit rizné kvizy, soutéze,
tajenky, dopliovacky a jiné aktivity dle jeho fantazie. Pokud Skola disponuje interaktivni tabuli,
kantor by mél tuto moznost vyuzit. Pomoci digitalnich technologii mize vyucujici zobrazovat
prezentace, vytvorit interaktivni cviceni, ktera budou zaky bavit, pustit videoukazku apod., a

tim je motivuje k praci.
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Priloha 1:

Dotaznik pro zaky 6. a 9. trid

U kazdé¢ otazky zakrouzkuj pouze JEDNU odpovéd'.
Pohlavi: muz / Zena

1) Mate doma pocita¢?
a) Ano.
b) Ne.

2) Mas svij vlastni mobilni telefon?

a) Ano.

b) Ne. Dé€lim se o n&j se svymi sourozenci.

c) Ne. Mame pouze jeden telefon v roding, o ktery se vSichni délime.

d) Ne. Nemame zadny telefon v rodiné.

3) Mas na pocditac¢i a mobilnim telefonu piistup k internetu?

a) Ano, pouze na pocitaci.
b) Ano, pouze na telefonu.
C) Ano, na pocitaci i telefonu.

d) Ne, ani jedno zafizeni nema piistup K internetu.

4) Jakou ¢innost nejéastéji vykonavas na pocitaci?

a) Hraji hry.

b) Jsem na socialnich sitich.

€) Vyhledavam informace, které mé zajimaji.

d) Vyhledavam informace, které jsou pro Skolni potiebu.
e) Ctusi v elektronickych knihach nebo ¢asopisech.

f) Posloucham hudbu.

g) Jind¢innost —Uved”: .........coiiiiiiii
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Jakou ¢innost nejc¢astéji vykonavas na telefonu?
Volam.

Posilam zpravy (SMS, MMYS).

Hraji hry.

Jsem na socidlnich sitich.

Vyhledavam informace, které me¢ zajimaji.
Vyhledavam informace, které jsou pro skolni potiebu.
Ctu si v elektronickych knihadch nebo Easopisech.

Posloucham hudbu.

JInA CINNOSt — UvVed: . oo

Jakou ¢innost nejradéji vykonavas na pocitaci?
Hraji hry.

Jsem na sociélnich sitich.

Vyhledavam informace, které¢ mé¢ zajimayji.
Vyhledavam informace, které jsou pro skolni potiebu.
Ctu si v elektronickych knihdch nebo Easopisech.

Posloucham hudbu.

JInd CINNOSt — Uved: . oo

Jakou ¢innost nejradéji vykonavas na telefonu?
Volam.

Posilam zpravy (SMS, MMS).

Hraji hry.

Jsem na socidlnich sitich.

Vyhledavam informace, které mé zajimaji.
Vyhledavam informace, které jsou pro skolni pottebu.
Ctu si v elektronickych knihdch nebo Easopisech.

Posloucham hudbu.

JIna CINNOSt — Uved: . oo,
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8) Jak ¢asto pouzivas pocitac?
a) Vice jak 5 hodin denné.

b) 3 -5 hodin denné.

¢) 1-2hodiny denné.

d) Nekolikrat za tyden.

e) Nekolikrat za mésic.

f) Nikdy.

9) Jak ¢asto pouzivas telefon?
a) Vice jak 5 hodin denné.

b) 3 -5 hodin denné.

¢) 1-2hodiny denné.

d) Nekolikrat za tyden.

e) Nekolikrat za mésic.

f) Nikdy.

10) Jak nejéastéji travis sviij volny ¢as?

a) Hraji hry na pocitaci nebo telefonu.

b) Vyhledavam informace na pocitaci nebo telefonu.
¢) Ctusi.

d) Sportuiji.

e) Divam se na televizi.

f) Vénuji se hudbé. (poslech, hra na nastroj, zpév)

11) Ctes rad/a?

a) Ano, ¢teni zboznuji.

b) Ano, docela mé ¢teni bavi.
c) Spis ne.

d) Cteni nesnasim.
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12) Jsi dobry ¢tenai?

a) Ano, patiim k nejlepSim ve tiidé.
b) Ctu dobte.

¢) Cteni mi docela jde.

d) Cteni mi moc nejde.

e) Ctu velmi $patné.

13) Co nejradéji ¢tes?
a) Knihy

b) Casopisy

c) Komiksy

d) Noviny

e) Zajimavosti a zpravodajstvi

14) Co nejcastéji ctes?
a) Knihy

b) Casopisy

c) Komiksy

d) Noviny

e) Zajimavosti a zpravodajstvi

15) Jak casto CteS ve svém volném case?
a) Kazdy den.

b) N¢kolikrat za tyden.

¢) Jednou za tyden.

d) Ngkolikrat za mésic.

e) Jednou za mésic.

f) Méné nez jednou za mésic.

16) Kolik knih pre¢te§ za mésic?

a) Vice jak 5 knih.
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b) 3 -4 knihy.
c) 1-2knihy.
d) Ani jednu.

17) Bavi té vice ¢teni tiSténych knih nebo elektronickych?
a) Tisténé knihy jsou lepsi.

b) Elektronické knihy jsou lepsi.

¢) Ctui ti§téné i elektronické knihy.

d) Je mi to jedno.

e) Nectu zadné knihy.

18) Jak ¢asto navstévuje§ knihovnu? (Skolni, méstskou)
a) Nekolikrat za tyden.

b) Jednou za tyden.

¢) Neékolikrat za mésic.

d) Jednou za mésic.

e) Nekolikrat za rok.

f) Jednou za rok.

g) Knihovnu vyuzivam vyjimecné.

h) Do knihovny viibec nechodim.

19) Dostavas knihy jako darek k riznym prileZitostem? (Vanoce, narozeniny)
a) Ano, vzdy.

b) Vétsinou ano.

c) Pouze obcas.

d) Spise ne.

e) Ne, nikdy.

20) Bavi té ¢teni ve Skole v ramci predmétu ¢esky jazyk?
a) Ano, velice m¢ to bavi.
b) Ano, spiSe mé to bavi.
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C) Zalezi na textu/Gryvku/knize/.
d) Ne, spiSe mé to nebavi.

e) Ne, nesnasim to.

21) Bavi té rozebirani textu? (zodpovidat rizné otazky tykajici se textu)
a) Ano, vzdy umim zodpovédét vSechny otazky.

b) Ano, ale na n€které otazky neznam odpoveédeét.

c) Ano, ale stydim se mluvit na vefejnosti pted tiidou.

d) Ano, ale neumim se moc dobfe vyjadiovat.

e) Ne, protoZe na nékteré otazky neznam odpovédeét.

f) Ne, protoZe se stydim mluvit na vefejnosti pred ttidou.

g) Ne, protoze se neumim dobie vyjadfovat.

h) Ne. Je to ztrata Casu.

22) Jaky literarni druh se ti libi nejvice?
a) Lyrika (vyjadfuje pocity).

b) Epika (obsahuje d¢j).

c) Drama (divadelni hra).

d) Nevim.

23) Ctou tvoji rodi¢e?

a) Ano, Casto.

b) Ano, n¢kdy.

C) Ano, ale pouze vyjimecné.
d) Ne, nikdy.

e) Nevim, nev§imam si toho.

24) Cetli ti tvoji rodice, kdyZ jsi byl/a maly/4?
a) Ano, Casto.

b) Ano, n¢kdy.

C) Ano, ale pouze vyjimecné.
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d) Ne, nikdy.

e) Nevim, nepamatuji si to.

25) Kontroluji tvoji rodice, co délas na pocitaci a na mobilu?
a) Ano.

b) Ano, ale jen na pocitaci.

c) Ano, ale jen na mobilu.

d) Ne.

Velice dékuji za vyplnéni mého dotazniku. Be. Jana Vintrova
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