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Uvod

Bez sebemensich pochybnosti miizeme tvrdit, Ze obdobi antiky vytvofilo takzvany
prazaklad evropské a angloamerické kultury, jejiz odkaz mizeme spatfit v architektufe, umeéni,
ale také v literatuie, 0 kterou v této praci vyhradn¢ pujde. Tématem antické literatury a fe¢nictvi
byly predev§im vymyslené piibéhy o vzniku svéta, bozstvu a nepfemozitelnych hrdinech.
K dnesku tyto smyslené piibéhy oznacujeme jako myty, jejichz autofi se vétSinou inspirovali
fecko-fimskou mytologii. Reckou mytologii se budu i ja zabyvat v této bakalaiské praci,
konkrétné v knizni sérii Percy Jackson od popularniho amerického spisovatele Ricka Riordana.

Mytologicky svét se stal inspiraci pro mnoha dila fantasy zanru. Také Riordan vyuzil
této Ctenafi popularni kombinace mytologie a fantasy, kdy nechal vsadit staré fecké myty do

moderniho svéta 21. stoleti.

Tato prace se bude zamétovat na fecké myty a jejich vyuziti v pentalogii Percy Jackson.
Cilem bude rozebrat a vysvétlit, jak autor zasadil mytologicky anticky svét do naSeho
moderniho svéta a vyobrazil v ném fecké bohy, antické hrdiny a rizna mytologicka stvoteni.
Prace se také bude okrajové zabyvat samotnym autorem a recepci dila. Autor se v dile zaméiuje

na détské ¢tendte, coz v mé praci nebude opomijeno.

Prvni ¢ast prace se bude zabyvat uvedenim do problematiky, kterd bude konkrétné
rozebirana ve druhé ¢asti prace. Zaméefim se zde predevSim na feckou mytologii, kterd tvofi
stézejni Cast vybraného dila. Definuji také mytus a postupné rozeberu mytologické postavy a
stvoteni, které se v téchto mytech mohou objevovat. V této kapitole budou zminény 1 vztahy
mezi postavami v navaznosti na druhou ¢ast prace. V praci nebudou opomenuty zanry, do
kterych vybrana dila patii. V ptipadé fantasy vyuziji komparace, kdy budu porovnavat
typického hrdinu fantasy s porovnanim hlavniho hrdiny ve vybraném dile. Déle definuji
fantastické svéty s mySlenkou porovnat Lewistv fiktivni svét s tim Riordanovym. V zavéru

prvni ¢asti chei zminit autora a poukazat na motivy, které vedly k napsani série Percy Jackson.

V druhé ¢asti prace se budu jiz pfimo zaméfovat na pétidilnou sérii Percyho Jacksona.
Na zacatku této ¢asti bude nastinén narativ dila a pfedstavena autorova myslenka ptrenést
zapadni civilizaci do technicky vyspé€lych Spojenych statti americkych. Budou zde rozebirana
prostiedi, kam autor d¢€j zasadil, konkrétné tedy Tébor polokrevnych, Olymp, podsvéti a Mote

nestvlr. Dale odraz vztahti a sporti mezi bohy a jejich pfizpiisobeni se moderni dob€. Zminim



také mytické predméty, jak pfevzaté z mytologie, tak ty autorem vymySlené a nakonec
predstavim, jak autor pomoci hlavniho hrdiny ¢tenaii predstavuje fecké myty zabavnou a
zjednodusenou formou. Na vyuziti mytt zde bude poukazovano pomoci vybranych ukazek

Z textu s naslednou interpretaci.
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1 Mytologie

Mytologie tvofi nedilnou soucast historie kazdého ndroda a je také ¢asto vyuzivana jako
koncept ve fantastickych piibézich spisovateli. Abychom se dokazali priblizit k narativu
vybranych dél, méli bychom si tento pojem blize piiblizit a definovat.

Mytologie — (z fec. mythos = slovo; logos = fe¢, nauka) — pojem mytologie muze
vyjadrovat soubor mytt ur¢itého naroda, kultury ¢i etnické skupiny (tradi¢ni jsou starovéké
soubory — egyptské, fecké., fimské, indické, ale také z predkiestanské Evropy — germanské,
keltské, slovanské); nebo také védni disciplinu, kterd se zabyva rozborem, vykladem a
srovnavanim myti.! V piipadé této bakalaiské prace se zabyvame pievazné prvni definici,

konkrétn¢ mytologii postavenou na feckych mytech.

V souladu s prvni definici, sestava mytologie starého svéta vétSinou z vypravéni o
bozich a herojich, ve vétsing ptipadi konkrétné€ o jejich smrti, laskdch a nendvisti, zastich a
intrikdch, vitézstvich a porazkach, ¢inech tviréich i destruktivnich. Mytologické ptibéhy také
velmi &asto pojednavaji o stvofeni vesmiru, ¢lovéka nebo vzniku celych civilizaci.?

Mytologii mimo jiné mizeme rozumét jako urcity systém mytt. V uz§im vyznamu
vyjadiuje mytus presvédeni zaloZené na sakralnich tradicich spolecenstvi. Obsahem takovych
mytt je historie boht, udalosti zjejich Zivota, jejich skutky, ale také kosmologie apod.
V niz8ich nabozenskych formach muze zahrnovat démonologii (nauka, kterd se zabyva
démony). Myty podobné jako kazdy kulturné spolecensky jev, podléhaly vyvojovému procesu,

v némz se skupiny mytl spojovaly v celky a ucelené systémy.®

Mytologii tedy pfedevS§im rozumime jako systém myth. Jak jsme si jiz uvedli, slovo
mytologie ma vice vyznamil a miZe znamenat také védni disciplinu. Touto disciplinou se
zabyvali jiz fecti myslitelé a filosofové. Mezi 4. — 3. sto. Pt. n. L. pfiSel fecky myslitel Euémeros
z Messeny s teorii, podle niZ jsou bohové vlastné zboZ§téni hrdinové, kralové, nacelnici apod.

I piesto mytologie jako véda vznikla az v obdobi osvicenstvi a romantismu.*

1 Zden&k JUSTON a Dalibor PAPOUSEK, R. NESPOR, Zdengk, ed. Sociolingvistickd encyklopedie [online].
Sociologicky ustav AV CR, 2017 [cit. 2021-03-01]. Dostupné z: https://encyklopedie.soc.cas.cz/w/Mytologie
2 KRAMER, Samuel Noah. Mytologie starovéku. Praha: Orbis, 1977. Stopy, fakta, svédectvi (Orbis)., s 7

3 KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndrodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis).s 12-13

4 Tamtéz s. 13
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Mytologie hluboce zasahuje do oblasti nabozenstvi. Jsou vV ni poznamendny mnohé
nabozenské systémy, avSak samotna mytologie neni oznaCovana jako nabozenstvi. Dle
polského religionisty a mytologa Tadeusze Margula tvofi mytologie prvotni civilizacni

prazaklad spole¢enské organizace, svétového nazoru, moralky, ideologie a prava.®

1.1 Recka mytologie

Starofecka mytologie v porovnani s mytologii jinych kultur vynikd svou pestrosti a
veselou hravosti, coz také nejspise prispiva k jeji trvalé oblibenosti.® Pred¢ita se détem, je
predmétem vyuky ve Skolach a je také Castym konceptem pro knizni filmové nebo herni
ptedlohy. Na popularité fecké mytologie maji velkou zasluhu také Homérovy rozsahlé eposy

Ilias a Odysseia nebo Hésiodovoa Theogonia (O ptiivodu boht).

Dfive Rekové jesté mytologii véfili a brali ji za néco skute¢ného. Bohové se dostavaji i
do velkych dél reckych dramatikii, avsak ve vysSim pojeti, spise jako basnické symboly
abstraktnich mravnich pojmu, kriticky zobrazeni clovekem, ktery na otdazku osudu, prirody a
lidské existence pohlizi sice s ndleZitou ictou, avsak zacina uvaZovat a piremyslet.” '
V pozdé¢jsich letech fecti filozofové zacali myty posuzovat skepticky. Sdm Platén ve své
2. knize Politeia (Ustava), obvifioval Homéra a Hésioda a oznadil jejich myty o bozich za
vylhané pohadky, které povazoval zejména z moralnich diivodii za zavrzenihodné. Na druhou

stranu cht&l samotné myty uchovavat, pro jejich podporu skuteénych hodnot.?

Recké myty mizeme rozdélit do tfi zakladnich okruht. Prvni skupinu tvoii myty
spojované se zivoty i ¢iny boht a hrdint, které pojednavaji o vzajemnych vztazich mezi nimi a
smrtelniky. Do této skupiny fadime vyklady o vzniku svéta a lidi, o potopach nebo rtizné popisy
vztahli mezi bohy. DalSim okruhem jsou legendy, které popisuji vyznamné udalosti mytického
davnoveku, do nichz zasahovali bohové. Sem muzeme tadit Trojské valky, cyklus piibéha

Sedm proti Thébam nebo myty s moralnim podtextem, jak je tomu napiiklad v Oidipovi.

5 KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndrodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis).s 12-13

® HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie recké mytologie. Ilustroval Janneke MAAS. Dobiejovice: Rebo
Productions, 2003. s 7

7" KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndrodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis). s. 236

8 NUNNING, Ansgar, Jiti TRAVNICEK a Jiti HOLY, ed. Lexikon teorie literatury a kultury: koncepce —
osobnosti — zakladni pojmy. Brno: Host, s. 534
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Posledni skupinu tvofi lidova vypravéni, ¢asto napinavé nebo zabavné ptibehy ze zivota hrdint,

jakymi byli naptiklad Théseus, Hérakles nebo Perseus.®

I ptesto, ze feckd mytologie patii k trvalému dédictvi lidstva a je fascinujicim dokladem
lidské obrazotvornosti a vypravééského uméni, tak nikdy nebyla shrnuta do jedné vSeobecné
knihy. Ve starovéku byl s mytologickymi pfibéhy obeznamen takika kazdy od nejvyssich

cvwvr

na dceru ¢i z uditele na zaka.°

Také Rimané vzhliZeli s Gictou k fecké vzdélanosti. Recka mytologie jim poslouzila jako
inspirace pro tvorbu mytd dalsich kultur. Na zaklad& rysti podobnosti ztotoznili Rimané
nejvyssiho fimského boha Jupitera s Diem, bohyni lasky Venusi s Afroditou, bohyni lovu
Dianu s Artemidou apod. Rimané déle od Rekt prevzali vétsinu mytd spojenych se Zivotem
boht, které si upravovali a pretvaieli. Timto zptisobem zlistdva mytologie stale zivouci slozkou
a inspiruje mnohé umélce, basniky a dramatiky. Pravé diky kulturnimu dédictvi zanechané

Rimany mohla byt mytologie znovu ,,vzkii§ena“ v obdobi renesance.'!

1.2 Mytus

Jak jsem se jiz v praci zminoval, mytologie starého svéta sestava predevsim z vypravéni
o bozich a hrdinech, takovéto vypravéni miZeme definovat jako mytus (Ces. Baje; z fec.
mytheuein = vypravét; fec. Mythos = smyslené vypravovani, piibéh.)'? Myticky piib&h byva
vzdy smysleny, avsak pii vzniku mytd, je lidé povazovali za skute¢nost. Vznikaly tak z potieby
vysvétlit nékteré ptirodni jevy a rozumem neuchopitelné skutecnosti (stvofeni svéta, vznik
zivota, smrt, ptisobeni osudu).*®

Znacna c¢ast bohtl je personifikovana do ptirodnich jevil, desté, hromu, vétru, slunce,
mesice, zemé, vody, lesa apod. Buh, ktery ovladal piislusny jev byl Casto také patronem

prislusné hospodaiské cinnosti, proto v riznych kulturach najdeme bohy rybafeni, lovu,

9 NESKUDLA, Botek. Encyklopedie Feckych bohii a myti. Praha: Libri, 2003. Mytologie. s. 9

10 HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie fecké mytologie. Ilustroval Janneke MAAS. Dobrejovice: Rebo
Productions, 2003. s. 7-10

1 Tamtéz. s. 12

12 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004.. s 400
B HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie iecké mytologie. llustroval Janneke MAAS. Dobfejovice: Rebo
Productions, 2003. s. 7
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rolnictva apod. Pfirodni sily byly personifikovany v bohy ¢i bohyné, kterym byly pfipisovany

schopnosti zazraéného plisobeni.

Také Riordan ve svém dile vyuzil personifikaci, kdy vyobrazil bohy jako ptirodni
pohromy Vv podobé boufek a povodni. Pravé takto vyjadiil vyusténi sporu mezi Diem a
Poseidonem. ,,Nad hlavami se nam zacala honit poradna bourka, mraky byly cernéjsi, nez jsem
kdy nad méstem videl. Pocital jsem, Ze to asi bude tim globalnim oteplovanim nebo tak, protoze
uz od Vanoc se pocasi ve staté New York zbldznilo. ZaZzili jsme mohutné snehové boure, zaplavy

a nicivé pozary po uderech bleskii.*®

Mnoho myti se na prvni pohled mizZe jevit jako pohadka. Oba tyto Zanry se ve své
puvodni formé piedavaly tstng. Mytus nezna rozdil mezi pravdou a fikci, ztélesiiuje urcité
védéni a byl povazovan za pravdivy a posvatny zaroven, ¢imz se lisil od lidovych pohadek,
které byly tUstné pfedavany pievazné pro zabavu.l® I presto v nékterych feckych mytech
nalézame pohadkové motivy z jinych kultur, vystiznym ptikladem jsou piib&éhy o Héraklovi,
jehoz tkolem je pfinést zlatd jablka ze zahrad Hesperidek, kterd jsou ¢astym motivem pravé
v pohadkach. Myty, zvlasté nizsich a predtiidnich spole¢nosti, netvoii systémy, ale maji spise
raz pohadek tykajicich se elementarnich predstav a jevi. Etnografie a folkloristika je tak za

pohadky miize oznacovat.!’

Archaicky mytus,® na ktery se v této praci soustfedime, ,,vychdzi z témat a otdzek, jimiz
se dale zabyva mytus kosmologicky (zobrazuje pitvod a vznik svéta), teogonicky (tyka se puvodu
a zrozeni bohii), etiologicky (o pricindch, piivodu a podstate ruznych objektii, zvykii ¢i jevi),

heroicky (o pivodu a zaloZeni dané kultury). “*°

4 KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndrodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis). s. 20

15 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 16

18 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zdnrii. Praha: Paseka, 2004. s.400

" PROPP, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. Vyd. tohoto souboru 2. Pfelozil Miroslav
CERVENKA, pielozil Marcela ITTERMANNOVA, pielozil Hana SMAHELOVA. Jinoéany: H & H, 2008.
s. 152

18 Archaicky nebo také klasicky mytus je anonymni kolektivni piib&h vypracovany ustni tradici celych generaci,
kde plni zejména funkci mystickou. Vypravi o udéalostech, které ptedchazeji déjinam, v cyklickém case bez
nevratnych zmén, kontrastuje s historii, ktera je oteviend. Narozdil vSak od historie vyzveda trvani, zacatek a
konec procesu. MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004.
ISBN 80-7185-669-X. s. 400

19 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-7185-
669-X. s. 401
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Riordan se ve svych dilech vyuziva témét vSech typi archaického mytu a predstavuje
tak Ctenafi jak ty nejznaméjsi, tak ty méné zname myty reprezentujici rozsahlou feckou
mytologii. Nejvice jsou dila zaméfend na heroicky mytus, ktery také mimo jiné obsahuje

piibé¢hy o hrdinech a jejich skutcich.

V nasi dobé se pod pojmem ,,mytus* v §ir§Sim smyslu chapou historicky nepodlozené
piib¢hy o bajnych postavach a krajich, naptiklad povésti o historicky nedoloZenych, bajnych

zakladatelich panovnického rodu nebo o neexistujicich zemich blahobytu apod.?°

1.3 Postavy Feckych myti
1.3.1 Bohové

Bohové jsou neodmyslitelnou soucasti takika vSech feckych mytd, at’ uz je mytus
postaven piimo na nich, nebo jsou pouze jeho soucasti.

Oproti obycejnym lidem byli bohové nesmrtelni a méli dar vééného mladi. Je vSak
znamo, ze bohové mohli utrpét riznd zranéni a nebyli pln€ imunni vici bolesti. K vyléceni
riznych zranéni jim pomahal lektvar z ambrosie, ktery jim zajiStoval pravé zminovanou

nesmrtelnost.?

Mnoho lidi by si mohlo myslet, ze pravé bohové byli prvnimi bytostmi na svété. Podle
basnika Hésioda, ktery sepsal nejpodrobnéjsi a nejrozsitencjs$i vyklad o vzniku svéta, byl
prvnim stavem svéta Chaos, ktery nechal zrodit Urana (nebe) a Gaiu (zemi). Z jejich spojeni se
zrodilo 12 obrt, Titant. Nejmladsi z titanti Kronos znicil svého otce a chopil se tak vlady nad
svétem. Kronos zplodil nékolik déti s Rheiou, a aby se vyvaroval osudu svého otce, tak své déti
thned po narozeni spolykal. Jednoho dne Rheia svého manzela obelstila, a tim zachranila svého
nejmladsiho syna Dia. Poté zapocala dlouha bitva mezi bohy a Titany, z niZ vzesli bohové jako

vitézové. Zeus se tak stal nejvyssim vladcem nebes i zemé a nastolil novy ad.?

Po pfemozeni titant si Zeus, Poseidon a Hades rozdglili svét. Poseidon se stal panem

moii, Hades podsvéti a samotny Zeus si ponechal vladu nad nebesy. Tito bohové jesté spolecné

20 KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndrodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis). s 12

2L HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie iecké mytologie. llustroval Janneke MAAS. Dobfejovice: Rebo
Productions, 2003. s. 16

22 Tamtéz s. 17
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s n€kterymi svymi sourozenci a potomky sidli na Olympu, kde podle Homéra neni nikdy boute
ani vichfice a kde bohové ziji bez starosti. Na Olympu vedle Dia useda jeho sestra a zaroven
manzelka Héra, ktera je ochrankyné Zen a manzelstvi. Hadova sestra Hestia, ktera vystupuje
jen v nékterych mytech, je vSak velice dtlezita jako ztélesnéni stability a blahobytu domacnosti.
Athéna a Ares jsou bohové vélky, avsak Ares se vyznacuje zufivymi boji a valeénym bésnénim
a Athéna jako strazkyné pokojného konani a vynéalezkyn€ uméni. Spole¢né s bozskym kovarem
Olympu Héfaistem ochranuji femeslnou praci. Dale také Héfaistova druzka, bohyné lasky a
krasy Afrodita. Na Olymp se také dostaly Diovy déti Apollon a Artemis. Apollon charakterizuje
jasnost ducha a schopnost jasnovidnosti, je oznacovan za boha zéafe a svétla. Apollonovym
dvojcetem je panenska bohyné lovu a ochrankyné matek Artemis, se kterou jsou spojovany jeji
privodkyné — nymfy, od kterych vyZzadovala stfizlivé zachovani miry a panenskou Cistotu.
Mezi olympské bohy pozvedl Zeus také svého syna Herma a Dionysa. Hermes se charakterizuje
svoji vynalézavosti a Istivosti. Ne bez pticiny se stal ochrdncem obchodnik, ale i zlod&ju a je
také poslem mezi bohy a lidmi. Dionysos je bohem zbavujicich se vSech zibran a
rozpoutdvajicim vasné. Je bohem vina, kterym obstastiiuje lid. K olympijskym bohiim patii
také Démétér, bohyné trodnosti, ktera stejné jako Poseidon pfichazi na Olymp pouze jako host.
Za to Hades, pan podsvéti, svoji fisi téméf nikdy neopousti. Velci bohové Olympu tak panuji

nad celym svétem jesté za pomoci svych nize postavenych bozskych druhi.?

V mnoha feckych mytech hraje roli metamorféza. Bohové se v nékterych mytech
objevovali v podob¢ zvifete. U Dia to byl orel nebo byk, u Héry pav a krava, u Athény sova, u
Poseidona kiifi a u Artemidy jelen.?* Bohové také ¢asto pouzivali své schopnosti promény ve
zvite za ucelem potrestani smrtelniki, ktefi se n€¢jakym zpiisobem bohu znelibili nebo se vici
nému provinili. Je tomu tak napiiklad v mytu o Arachné, kterd se odvazila vyzvat bohyni
Athénu na soutéz ve tkani. Arachné se bohyni opravdu dokazala vyrovnat, a proto Athéna ze
vzteku jeji vytvor roztrhala. Arachné se z Zalu obé&sila, ale protoZe Athéna v tomto ¢inu vidéla
unik ptred trestem, tak ji proménila v pavouka, jemuz je souzeno vécné viset a tkat. Schopnosti
promény ve zvife hojné¢ vyuzivala i bohyné Kirké, ktera v Odyssee proménila nékolik muzi
z Odysseovi posadky v prasata.? V tomto piipadé neslo o vykonani néjakého trestu, nybrz o

urcité potéSeni bohyné.

2 KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndrodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis). s. 239-247

24 Tamtéz s 235

% ZAMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 5. upr. vyd., V Nakl. Brana 2. Praha: Brana,
2000. s. 55, 127
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Také Riordan vyuzil ve svém dile bozské schopnosti metamorfézy, kdyz ¢tenaii nastinil
déj vyobrazenim boje Orla s koném, ktefi zastupovali Dia a Poseidona. V piipadé Kirké vzal
Riordan mytus o Argonautech a pietvoiil jej tak, aby byl pro détského Ctendie hravé;si,
srozumitelngj$i a zapadl do prostiedi novodobého svéta. Kirké v dile proménuje Percyho

v morce, které je nékdy také oznacovano jako guinejské prase.

1.3.2 Polobozsti hrdinové

Myty o hrdinech jsou Casto postavené na jednoduchém vzorci, ktery predstavuje néjaké
odlouceni, iniciaci a navrat. Hrdina opousti domov a vydava se do svéta nadpiirozenych sil. Na
své cesté musi Celit Cetnym pirekazkam, kde testuje svou odvahu, vynalézavost a Istivost.
K dosazeni uspéchu mu napomahaji dalsi hrdinové, obycejni lidé nebo samotni bohové. Tito
hrdinové ucinkuji v archetypalnich ptibézich, jejichz poselstvi je aktudlni jiz po dlouhych
tisiciletich. Castym motivem byvé sestup do podsvéti, kam vchazi za Gdelem nékoho spatiit
nebo vysvobodit. Hrdina se ze svych cest vraci se schopnosti prokazovat dobrosrde¢nost svym
bliznim.?®

Hrdinové, ktefi jsou potomky boha a smrtelnika byli ozna¢ovani jako héroové, v dnesni
dobé se spis setkavame s pojmem polobozi. Ti sice nebyli nezranitelni, ale disponovali urc¢itou
nadpfirozenou silou. Asi nejznaméjSim a nejvyznamnéj$im feckym héroem byl Hérakles,
Rimany nazyvany Herkules. Ten byl potomkem Dia a dcery mykénského krale Elektryéna.
Héraklova obrovska sila se zacala projevovat jiz v batolecim véku, kdy zaskrtil dva hady, které
na n&j postvala zarliva Héra. Hérakles byl uctivan v celém Recku, ptevazné diky jeho
mimofadnym c¢inlim. Mezi ty nejznaméjsi patfilo dvanact tkold (zabije nemejského Iva a
lernskou hydru, za jeden den vy¢isti Augiasav chlév, ubije ptaky od Stymfalskych mocala...),
které mu zadal kral Eurystheus. Za zminku také stoji Hrdina Perseus, ktery je taktéZz poloboZsky
syn Dia. Ten se lidem dostal do paméti pro jeho ¢in, kdy zabil jedinou smrtelnou
Gorgonu (Medusu) a s vyuzitim jeji utaté hlavy, osvobozuje etiopskou kralovskou dceru
Andromedu a svou novou vlast. Dalsim vyznamnym polobohem byl Théseus, potomek
Poseidona, ktery v labyrintu dokazal zabit Minotaura nebo Achilles., kterého jeho matka

koupala v fece Styx.?’

% CAMPBELL, Jgseph. Tisic tvari hrdiny: archetyp hrdiny v proménach véki. Praha: Portal, 2000. s. 41
2 KULCSAROVA, Zsuzsa. Svétové mytologie: nabozensko mytologické systémy ndarodii svéta. Praha: Orbis,
1973. Pyramida (Orbis). s. 258262
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1.3.3 Myticka stvoreni

K fecké mytologii neodmyslitelné patii myticka stvofeni a pfiSery, se kterymi fecti
zplodila Géie s bohem nejtemnéjsiho podsvéti Tartarem. Podle Hésiodova dila se mél stat
nastrojem pomsty a zni¢it Olymp. Po prohrané bitvé s Diem ho uvéznil pod sopku Ernu. Jesté
vsak pied pred svym padem stacil Tyfon se svou Zenou Echydnou zplodit nékolik ptiSer jako
byla devitihlavéd hydra, obrovsky nemejsky lev, krommyoénské sving, lycka Chiméra, thébska
Sfinx nebo trojhlavy pes Kerberos, kterého Hades povéfil ochranou své podsvétni fise. 28 Tato
stvofeni se nejspiSe stala téma nejobavanéjSima Vv fecké mytologii a porazit je mohl pouze

opravdovy hrdina, Casto za ptizné bohu.

Velmi obavanymi stvofenimi byli taktéz kyklopové, jednooci primitivni tvorové.
Nejznaméjs§im z nich byl Polyfémos, kterého piivedli na svét Poseidon s nymfou Thoosy.
V Homérové Odyssee je kyklop oklaman a oslepen hrdinou Odysseem, ktery se Istivé
kyklopovi ptedstavil jako ,,Nikdo* a diky tomu zachranil sebe i zbylé ¢leny jeho posadky.
Dal8imi ptfiSerami, které mizeme nalézt v fecké mytologii jsou Gorgony, z nichz nejzndmé;jsi
je Medusa, ohavné Zeny s ptac¢imi kiidly Harpyje, lidozravi obfi zvani Laystrygonové nebo
Sirény, které piivadély proplouvajici namoiniky k ilenstvi.?

Kromé nebezpecnych piiser, se v fecké mytologii vyskytuji i neutralni mytické postavy
jako jsou naptiklad nymfy, coz jsou vodni, lesni nebo horské bohyné ¢i polobohyné. Jejich
Castymi spole¢niky byli satyrové nebo vyS$si bohové, zejména Apollon, Hermés a Dionysos.
Lesni nymfy neboli dryady Ziji ve stromech, ve kterych je ukryta jejich Zivotni sila. satyrové,
lesni démoni, ktefi se ¢asto hlasi k bohu vina Dionysovi, Casto dryady pronasledovali a obcas
se timto skutkem provinili. NemiiZzeme vSak tvrdit, Ze by byli néjak nepfatelsti jako naptiklad
kentaufi. Tito Ctyinozi tvorové (napul ¢lovek, napil kan) tvofili surovy a divoky narod.
Vyjimkou byl kentaur Cheirdn, ktery se vyznacoval svou moudrosti a vzdélanosti, byl také
ucitelem mnoha hrdint jako je naptiklad Achilleus nebo Idson. Kromé oktidleného koné Pegasa
bychom v fecké mytologii nejspise nenasli jiné vyhradné kladné stvoteni. Podle jednoho z myta
se Pegasus zrodil z t€la Gorgony v dob¢, kdy ji Perseus ut'al hlavu. Chranil vSe zivé a pomohl

také Bellerofontovi v boji s Chimérou a Amazonkami.*®

28 7 AMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 5. upr. vyd., V Nakl. Brana 2. Praha: Brana,
2000 s. 430

2 Tamtéz s. 147, 154, 242, 353, 398

30 Tamtéz. s. 110-389
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1.3.4 Vztahy bohii k hrdiniim a sobé samym

Bohové s hrdiny nebo sami mezi sebou nevychazeli vzdy nejlépe. Bohové se sice
dokazali v boji semknout a porazit giganty, ale v dobach miru se zacali pomalu projevovat
jejich zasti a slabosti. Velkym tématem v fecké mytologii byla nevéra. Je znamo, Ze néktefi
bohové¢ i hrdinové podvadeli své manzelky. Nevéte se nevyhnul ani nejvyssi bih Zeus, ktery
nesvadel pouze bohyné, ale také pozemské Zeny. Héra jako patronka manzelstvi na Diovy
milenky patficné Zarlila, a proto na né nebo na jejich potomky sesilala rizné kletby a
zpusobovala jim v zivoté potize. Nékolik milenci také vystiidala bohyné krasy Afrodita, té
paradoxné¢ Zeus urcil za manzela nejnevzhlednéjSiho ze vSech bohil, chromého Héfaista.
Afrodita poté hledala Gtéchu u ostatnich bohti a smrtelnikd, nejéastdji u Area, se kterym méla
pét déti. 3!

Bohové mezi sebou také Casto soutézili. Prikladem muze byt spor mezi Hérou,
Afroditou a Athénou, které se vSechny povazovaly za nejkrasnéjsi na svété a pro tento fakt byly
schopné udélat témét cokoliv. O nejkrasnéjsi z nich mél rozhodnout Paris, ktery doposud
nepoznal Zenu. Ten nakonec za nejkrasnéjsi urCil Afroditu, jelikoz mu dala pro néj tu nejlepsi
nabidku. Také mezi Poseidonem a Athénou byl veden spor, ve kterém se utkali o to, kdo bude
mit nadvladu nad nové zalozenym feckym méstem. Poseidon vytvotil méstu proud slané vody
a Athéna dala méstu olivovnik. Tento spor vyhrala Athéna, které ptipadla vlada nad zemi, jez
dostala nazev Attika.>?

Bohové nepfinaseli hrdinlim pouze strasti, ale asto je také doprovazeli a chranili pted
nebezpecim. Perseovi by se naptiklad nejspiSe nepodaftilo setnout hlavu Meduse, kdyby jeho
otec Zeus nepovetil Athénu a Herma, aby mu pomohli. Athéna mu darovala velky médény Stit
a Hermés ukazal Perseovi jedinou spravnou smrtelnou hlavu Medusy. Bohiim také imponovala
odvaha hrdint, a proto se t¢m nejudatnéj$im rozhodovali pomoct. Takové pomoci se dostalo
Héraklovi od Athény a Herma, kteti ho doprovazeli v podsvéti pti plnéni jednoho ze zadanych
tikolt.>®

Ptikladem dobrosrdecnosti byla bohyné Thetis, matka hrdiny Trojské valky Achillea.

Ta se snazila udé€lat vse, aby svého syna ochranila. Thetis védé€la, Ze jeji syn ma zahynout v boji,

31 ZAMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 5. upr. vyd., V Nakl. Brana 2. Praha: Brana,
2000. s. 12, 166-168,

32 HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie recké mytologie. llustroval Janneke MAAS. Dobiejovice: Rebo
Productions, 2003. s. 27-28, 66

3 ZAMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 5. upr. vyd., V Nakl. Brana 2. Praha: Brana,
2000s. 172, 346-347
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a proto ho koupala v fece Styx. Drzela ho vsak za patu, a tak se toto misto stalo jeho jedinym
smrtelnym bodem. Thetis dokonce pro svou lasku k synovi predstoupila pted Dia a zadalo ho,
aby do¢asné nechal Trojany zvitézit.*

Trojska valka celkové rozdélila bohy na dva tabory, kdy se na stranu Rekd piiklonili

napiiklad Poseidon, Héra, Athéna nebo Thetis. Na strané Troje zase stél Zeus, Ares ¢ Apollon.

1.4 Mytologicka proroctvi

Recké mytologické piibéhy jsou Gasto provazany proroctvim. Takova proroctvi
predpovidalo orakulum, které ptedstavovalo inspirované médium, které poskytovalo bozskému
hlasu usta a t¢lo. Nejslavnéjsi média tohoto typu byly Pythie, sidlici v Apollonové véstirné
v Delfach. Pythie byly vybirany na cely zivot z prostomysinych divek a staten v ptilehlych
vesnicich.®

V mytech se vzdy mluvi pouze o jedné¢ Pythii. Pythia nebylo osobni jméno, ale
zosobiiujici pojmenovani knézky, jejimz prostiednictvim oznamoval Apollon vili nejvyssiho
boha Dia lidem, ktefi o to pozadali a pfinesli mu urcitou obét’. VE&stkyné byla zpravidla starsi
Zena, ktera pfi vésténi vydavala vykiiky, které knézi prekladali ve verSované proroctvi. Také
sam Apollon vykazuje jasnost ducha a schopnost jasnovidnosti, proto se také stal bohem vésténi
a lyrické poezie.>®

Asi nejznaméj$im mytem, kde hralo svou roli delfské orakulum, je mytus o Oidipové
tragédii, kdy krali Laiovi a jeho zené Iokasté orakulum piedpovédélo, ze az jejich syn dospéje,
zabije otce a ulehne s vlastni matkou. I pfesto, ze se jak Oidipus, tak jeho rodi¢e snazili
proroctvi zabranit, tak neuspéli.®” Na tomto piibéhu miizeme vidét, Ze proroctvi se nijak nedalo

obejit a bylo 1 pies veSkeré snahy ho odvratit, vyplnéno.

V dile Percyho Jacksona se také objevuje delfské orakulum, které je vyobrazeno jako jiz
dlouho mrtva Zena, kterd ptislusSnému hrdinovi vyikne jeho proroctvi. V dile je pravidlem, aby
se vedouci vypravy vzdy s ordkulem poradil. Proroctvi také byva ve verSich a nema

jednoznaény smysl. V samotném dile je feceno, Ze proroctvi maji ¢asto dvoji vyznam a pravda

3 HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie recké mytologie. llustroval Janneke MAAS. Dobiejovice: Rebo
Productions, 2003. s. 245-246

% VITEK, Tomés. Véstént v antickém Recku. Praha: Herrmann, 2010. s. 29

3% LOWE, Gerhard a Heinrich Alexander STOLL. ABC antiky. Praha: 1. Zelezny, 2000. Mala moderni
encyklopedie (Ivo Zelezny). s. 31, 311

37 AUERBACH, Loren, COTTERELL, Arthur, ed. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Praha: Slovart, 2007.
S. 63
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nebyva vzdy jasna, dokud se udalosti neodehraji. Riordan diky svym znalostem mytt mohl
orakulu vénovat celou pribéhovou linii, kdy se v dile objevuje smrtelnice Rachel, ktera je diky

svym schopnostem vidét do budoucnosti a minulosti, pfedurena stat se novym ,hostitelem

pro orakulum.
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Fantasy

Fantasy literatura je v dnesni dob¢ jiz velmi oblibenym zanrem v podstaté u vsech
veékovych kategorii. Fantasy je t¢zko vymezitelny zanr a jeho vSeobecné uznavana a presna
definice v podstaté neexistuje.

Fantasy muZzeme brat za dédice hrdinského eposu (mytu) a pohadky. Jak
Vv pohadce, tak v mytu mizeme najit fantastickou, ale i logickou slozku. Dulezité vSak je
to, ze vmytu a pohéadce se tyhle slozky ptekryvaji, navzijem splyvaji a vzajemné se
podporuji. Na rozdil ve fantasy dochazi k vnitinimu rozporu, kdy fantastické je védomé
prezentovano jakoZto fantastické v konfrontaci s logickym.3®

Pohadky se tradovaly ustni lidovou slovesnosti a byly dlouho spjaty se svétem déti.
Zrcadli vécné détské touhy v té nejCistsi podobé, prostiednictvim fantastickych svéti, kde
se z kazdého chlapce muze stat princ a z kazdé divky princezna, kdy vse sméfuje ke
charakteru, v téchto svétech se hrdinové vydavaji na nemilosrdny hon nestvir, pfi cemz
z krvavych souboju ziskavaji diistojnost a ¢etné pocty. Oby tyto literarni zanry se vV misty

navzajem prolinaji.*

Fantasy literatura je velmi ¢asto spojovana nebo dokonce zaménovana s zZanrem
sci-fi. Oba tyto zanry se ovliviuji a ¢aste¢né piekryvaji.

U fantasy vime, ze se z véts$i Casti jednd o vymysSlené piibchy, které popiraji
veskerou logiku. Je zde pfitomna magie, nadpfirozené bytosti apod. Sci-fi se na rozdil od
fantasy snazi udalosti racionalné¢ a logicky podlozit a vysvétlit. VEétsinou se ptibehy sci-fi
zanru odehravaji v budoucnosti nebo v alternativni historii. Jejich tématem jsou rizné

experimenty, pfelomové vynalezy nebo nadpiirozené schopnosti ¢loveka.*

Fantasy mtizeme stale povazovat za pomérné mlady zanr. V pribehu jeho existence
se vytvorily tfi hlavni zanrové varianty: Epicka fantasy, kde je kladen diraz na
propracovanou kompozici s nékolika déjovymi liniemi. Vytvaii sofistikovany druhotny
svét, kde je v hlavni roli ur¢ita skupina hrdinti. Do tohoto podZanru patii napiiklad Pan

prsteni. Hrdinska fantasy (heroic fantasy nebo také sword and sorcery) vychazi

3% NEFF, Ondiej a Jaroslav OLSA. Encyklopedie literatury science fiction. Praha: AFSF, 1995. s. 22

39 PRATCHETT, Terry, PRINGLE, David, ed. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii ; hlavni predmluva
Terry Pratchett ; hlavni editor David Pringle. Praha: Albatros, 2003. s.8

4 ADAMOVIC, Ivan. Slovnik ceské literarni fantastiky a science fiction. Praha: R3, 1995. s. 6
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z n¢jakého heroického mytu jako je tomu napiiklad v dile Barbar Conan. Science fantasy,
ta stoji na hranici fantasy a sci-fi, je v ni obsazena jak magie a nadpfirozeno, tak i védecké,
racionalné vysvétlitelné prvky. Takovym ptikladem mize byt série Star wars. Zanr fantasy
se postupem cCasu zacal krom¢ V literatuie také objevovat i v kinematografii, divadlech

nebo stolnich a pogitadovych hrach.*

U fantasy zanru neni vzdy jednoznac¢né, do jaké kategorie vybrana dila zatadit.
Samotna dila mohou odrazet prvky vicero podzanra fantasy, coz plati i u pétidilné série
Percyho Jacksona. Narativ a zasazeni dila nejvice odpovida podzanru hrdinské fantasy
s ur¢itymi prvky méstské fantasy (urban fantasy). Autor se pfevazné zaméfuje na hlavni
postavu, ktera odrazi piib&hy slavnych hrdint, které zname z heroickych feckych mytu.
Diky zasazeni piibéhu do novodobého amerického mésta New Yorku muizeme tuto
pentalogii povazovat i za zanr tzv. urban fantasy, u které se d¢j odehrava v soucasnosti ¢i

nedavné minulosti, tak jak to pojal pravé autor Rick Riordan.

2.1 Moderni fantasy

Zanr moderni fantasy se zacal rozvijet a popularizovat az v poslednich nékolika
desetileti, nékdy jsou vSak za fantasy povazovany jiz staré¢ fecké eposy a myty. U téchto
starovékych zanri se jedna jedna spise o mytické zdroje neZ o samotnou fantasy.*?

I pfesto miizeme tvrdit, Ze pocatek moderni fantasy je v mytu a vychazi z nékolika
mytologickych okruhii. K t¢émto okruhiim patii starofecka mytologie, ve které plisobi Zeus,
Héra, Apollon, Athéna a mnoho dalSich bohl, polobohti, héroti, smrtelnikii a
nadpfirozenych bytosti. Fantasy také Casto vychazi z keltské, predevs§im irské kultury,
mytologie Germand, starych Skandinavct a Island’anti obsahujici ptibéhy o bozich, jakymi
jsou naptiklad Odin, Thor nebo Loki. Poslednim takovych okruhem je inspirace Zidovsko-
ktestanskou bibli a knih apokryfii. K tomuto nabozenstvi se hlasi nékolik miliont lidi po
celém svété. Mnoho z nich vsak poklada za nevhodné, aby Zanr fantasy Cerpal z téchto
naboZenskych zdroji. Spisovatelé kromé téchto okruhii ozZivili nékolik tfeba jiz mrtvych
mytd zriznych civilizaci — starovéké Mezopotamie, Egypta, Indie, Aribie, Ciny

Japonska...*®

4. MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanri. Praha: Paseka, 2004. s. 188

42 Tamtéz s. 188

4 PRATCHETT, Terry, PRINGLE, David, ed. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii ; hlavni pfedmluva
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V pribéhu d€jin se fantasy rozrostla z ptivodni mytologie do celé fady forem.
Zname fantastické povidky ze starého Egypta, kdy vétSinou vypravéni vychazelo z urcité
legendy, coz by se dalo pielozit jako ,,skutenost pievypravénou za pouziti fantastickych
prvku.© DalSim vzorem pro vznik fady piibéhu se staly Homérovy slavné eposy llias a
Odyssea nebo Argonautika Apollonia Rhodského. Fantastické piibehy s antickou civilizaci
nezanikly a tvofily se i ve staleti staré¢ho starovéku, z tohoto obdobi se dochoval anglosasky
epos Beowulf, vychazejici z hrdinské baje. Jako pfimé piedchuidce dnesni fantasy literatury
muzeme oznacit rytiiské romany. Tyto romany na rozdil od starych mytu nezastiraly, Ze

jsou ¢irou fikci. Historické skuteénosti v téchto piibézich hraly zcela zanedbatelnou roli.**

Ve dvacatém stoleti se na scéné fantasy objevuji dva vyznamni autofi, jejichz dila
jsou povazovana za zakladni klasiku tohoto Zanru. Jednim z nich je J.R.R Tolkien s fantasy
literaturou jako Hobit aneb cesta tam a zase zpatky (1937) nebo ttisvazkovy Pdn prstenii
(Spolecenstvo prstenu, Dve veze, Navrat krale) (1954) a od Clive Staples Lewise
Letopisy Narnie (1950-56). Tito vyznamni autofi se stali vzorem pro dal$i vyvoj epické
fantasy a vytvorili podminky k pfijeti dal§ich podzanrd (High fantasy, Sword and
sorcery).”® Fantasy se rozvijelo dale i v pozd&jsich letech a vznikaly proto napiiklad

zanrové varianty jako humoristicka, satiricka nebo parodicka fantasy.

2.2 Hrdinové fantastického svéta

V této kapitole bych se nejprve zaméfil na to, jak se takovy hrdina fantasy viibec
zrodi. Samotny pocatek a tzv. zrozeni hrdiny Casto zapticiniuje n¢jaka katastrofa, ktera
miuize byt ptirodni, spolecenska nebo zavinéna zasahem né&jaké vyssi mocnosti. Hrdina
muze vzniknout i ¢irou nahodou, kdyz se ptihodi néco pozoruhodného, co zanecha
vzpominku vymykajici se viednimu Zivotu.*® Hrdina mize byt jiz pfeduréeny, kdy jesté
naptiklad nevi o svém osudu ¢i svych magickych schopnostech, které se projevi az

Vv pritb¢hu déje, jako tomu je pravé v ptipadé Percyho Jacksona.

4 PRATCHETT, Terry, PRINGLE, David, ed. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétii ; hlavni pfedmluva
Terry Pratchett ; hlavni editor David Pringle. Praha: Albatros, 2003. s. 9-11
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Cermak poznamenava, ze hrdina se miize zrodit tak, jak tomu bylo v mytickych
pfibézich (hrdina je zrozen k tomu byt hrdinou). Za zéklad¢ vlastni Cetby se vSak
domniva, Ze hrdina se naopak hrdinou stane at’ uz ze své viile, nebo proti ni.*’

Tento pohled na véc nam koresponduje s hrdinou Percy Jacksonem, ktery se
z pocatku nedokazal smifit se svym pivodem a stava se tak hrdinou proti své vili.

Postupem casu vsak piijima sviij osud a kona hrdinské ¢iny s jasnym cilem.

Casto se mizeme setkat s hrdinou outsiderem, ktery se stal &étenaisky velmi
popularnim. Tento typ hrdiny vykonava néjaky mimotradny skutek, ktery by od néj nikdo
necekal. Na tomto prototypu ukazuje, ze hrdinou se muize stat v podstaté kazdy. Nazor
vSak na to, v em spociva hrdinskost mize byt velmi relevantni a mtze se liSit v oCich
autora, tenafe nebo postavy samotné.*®

Hrdinu outsidera zakomponoval do svého dila také Rick Riordan, coz je pro
détskou fantasy literaturu typické. Jeho hlavni hrdina Percy je problémovy zak
s poruchou pozornosti, ktery nemd moc kamaradi. Détsky ctendi se s hrdinou muze
v nékterych vécech ztotoznit a 1épe se ponofit do déje pifibéhu. Rick Riordan také
neuznava pouze jednoho hlavniho hrdinu. Hrdinou se v jeho dile muize stat kazdy, kdo se
o to zaslouzi. Mize to byt hrdina bojujici za dobrou véc, hrdina padly v boji nebo dokonce

zaporna postava, ktera v poslednich chvilich odmitla zlo a ptidala se na stranu dobra.

Ve fantasy se Casto setkavame se skuteCnosti, Zze hrdinovi jeho 0d¢l piilis
nevyhovuje. Pokud tomu tak je, ma fantasty hrdina vétSinou moznost sviij udél vzit do
vlastnich rukou a ménit sebe, sviij osud 1 okolni svét. Diky tomu pak vyvstane otazka, jak
velka mira pfedurCenosti se v téchto piibézich vyskytuje, zejména kdyz stoji na
mytickych zékladech. Cermak se domniva, Ze ve fantasy vétiinou vzdy vice zalezi na
hrdinové usudku, osobnim rozhodnuti, pfiklonu k urc¢itym hodnotam, na svych pfatelich
a nepiatelich nez na nevyhnutelnosti osudu.*°

V Percy Jacksonovi hraje tzv. osudovost velmi velkou roli. Narativ dél je velmi
Casto ovlivnén ur€itym proroctvim, které je nejcastéji vyr¢eno na zacatku jednotlivého

dila. Ostatné i cela pétidilna série je protkana jednim velky osudovym proroctvim. Ctenat

47 CERMAK, Martin: Kognitivni a didakticky potencidl literatury fantasy. Katedra ¢eského jazyka a literatury.
Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy, Praha, 2007. s 72
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ma tak moZznost si pfedstavit, jakym smérem se bude piibéh ubirat. Autor i piesto
zachovava archetyp mytologického proroctvi, které je nevyhnutelné vyplnéno, ale ne
vsak tak, jak si ¢tenaf z poc¢atku mohl myslet. Z toho tedy muzeme vyvodit, ze Si autor u
proroctvi snazi zachovat urCitou archetypalnost, na druhou stranu nechava hrdinu

rozhodovat podle své vlastni intuice v prospéch dobra a také svych pratel.

Hrdinové fantasy literatury se ¢asto nemusi liSit od hrdinti mytt, pohadek nebo
sci-fi zanru. Diky velké popularité fantasy v poslednich desetileti zacaly vznikat ruzné
typologie hrdint, které ¢asto napodobovaly nebo kopirovaly ptibéh cesty hrdinti ostatnich

autorl fantasy zanru. To vedlo k jejich kategorizaci a zatfazeni do urcitych typu.

Podle Hlouskové je typicky fantasy hrdina dominantni a musi spliiovat jednu
Z téchto Ctyt vlastnosti:

1. Vyniké urcitymi fyzickymi nebo psychickymi schopnostmi

2. Ma vyjimecny piivod, ptipadné jeho zrozeni doprovazely vyjimecné jevy
3. M4 za sebou vyznamné historické udalosti a disponuje socidlnimi kontakty
4

Je vlastnikem magického pfedmétu, nebo mé osobni vyhodu ziskanou magii*®

Na§ hrdina by v tomto ohledu spliioval téméf vSechny uvedené vlastnosti. O
nasem hlavnim hrdinovi vSak nemiZeme fict, Ze by byl dominantni hned od zacatku
piibé¢hu. Jeho dominance a sebevédomi dil od dilu nartsta diky sebepoznéani a
uvédomeéni si svého udeélu mezi polobohy. V pribéhu jeho dobrodruzstvi se tak
dostavame i do momentt, kdy se o dominanci pie s ostatnimi typickymi viid¢imi hrdiny.

NemiliZeme fict, Ze by Percy vynikal n&jakou velkou fyzickou silou, jak tomu je
napiiklad u superhrdinti. Ano, je to polobtih a tim pddem ma jistym zpiisobem navrch
pied smrtelniky, avSak jeho zdroj sily prameni z jeho psychickych schopnosti. Kromé
toho, Ze umi mluvit s konovitymi a moiskymi tvory, disponuje jako syn Poseidona silou
ovladat a manipulovat s velkymi objemy vody. V kontaktu s vodou dokaze hojit rany,
regenerovat své télo a nabirat velké mnozstvi sily.

Percy se v dilech dostava ke spousté magickym predmétim, at’ uz je dostane jako
dar k ptekonani n¢jakého zdroje zla, nebo si magicky pfedmét sam vydobude naptiklad

tim, Ze porazi ur¢itou mytickou pfiSeru (hlava Medusy, nemejska lvi kiize). Kromé

5 HLOUSKOVA, Zuzana. Zanr fantasy v ceské literature po roce 1990. Praha : Filozoficka fakulta Univerzity
Karlovy, 2007. 95 s. 12
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téchto predmétl, které vyuziva jen v urcité ¢asti pribéhu, je témét po dobu vsech péti
dild vlastnikem magického Anaklusmu, coz je kulickové pero, které se po otevieni
proméni v me€ z nebeského bronzu. Typi¢nost tomuto fantasy hrdinovi dodéava také to,
ze je to jediny Poseidoniiv polobozsky syn narozeny po druhé svétové valce, coz odrazi

jeho vyjimecny piivod.

2.3 Fantastické svéty

Pokud se zacteme do fantasy literatury, urcité v ni narazime na svét, ktery se od
toho naseho ,,realného* patiicné lisi. Tyto svéty, modelované v ramci prostoru texti,
mohou byt imaginarni, paralelni nebo zahrnujici vstup do pseudohistorie naseho svéta.

Pfechod mezi témito svéty mizeme oznacovat jako vstup do jiné dimenze.>

., Fantasy je vnitrné soudrzné vypraveni. Pokud se odehrdva v tomto svété, vypravi
pribéh, ktery je v nami vnimaném sveété neuskutecnitelny. Pokud se odehrava v jiném
svete, jde o neuskutecnitelny svet, trebaze pribéehy, jez se v nem Odehravaji, mohou byt v
Jjeho ramci mozné. “>?

Svét fantasy v propojeni s jeho pfibéhem takto definoval John Clute. Tato teorie
odrazi vymyslené svéty nejznaméjsich autorti fantasy jako jsou J.R.R. Tolkien nebo
C.S. Lewis, ktefi zkonstruovali své imaginarni svéty do poslednich detailti. Rick Riodan
ve svém dile nevyuZil zddnych paralelnich svétl ani nezasadil pfibéh svého dila do nové
vymysleného svéta tak, jako vySe zminéni autofi. Riordanovi se povedlo pfenést zapadni
civilizaci a cely jeji mytologicky svét do naseho redlného svéta, konkrétné do amerického
mésta New York. Diky tomu nemusel vymyslet Zadné nové kultury, narodnosti nebo
specialni jazyky, jak tomu nechal vzniknout naptiklad Tolkien.

Clute sice uvadi, ze fantasy pfibehy v nasem svété jsou neuskutecnitelné, avsak
détsky ctenaf tento fakt dle mého tolik nevnima a sam si mize pfedstavovat, Ze pod celym
USA se mohlo rozprostirat Daidalovo bludisté, a ze se skute¢né v Los Angeles nachazi
vsup do podsvéti, tak jako déti mohou vé&fit pohadkdm a vstupu do pekel. Na
diivéryhodnosti tomu dodava 1 to, Ze sam hlavni hrdina ke ¢tenafi promlouva jako

vypravee, ktery tyto mista v USA naléza a objevuje.

5 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004. s. 188
52 Clute, J. in: Adamovi¢, L.: Lécba krajiny fantasy. In: Ikaric 7/1999, s. 47-49
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Jiz jsme se v praci zminovali o autorech jako Tolkien a Lewis, ti zprosttedkovali
Ctenafi vstup do noveé vytvoreného fiktivniho svéta s uméle vytvoifenou mytologii. Diky
témto prelomovym autoriim mtizeme fantasy svéty rozdélit na dva typy ,tolkienovsky* a
»lewisovky®. Zatimco Tolkien zkonstruoval uplné¢ novy svét do nejmensiho detailu,
Lewis vyuzil prostupnosti vice svétd.>® Jelikoz Riordanova tvorba nema
s ,,tolkienovskym* typem svéta toho tolik spole¢ného, zamétime se spiSe na porovnani s
,lewisovskym® typem a jeho sedmidilnou sérii S nazvem Letopisy Narnie.
svéta s vlastnimi pravidly, ktery je umoznén pouze ,,nevinnym détem®. Prichodem do
onoho svéta se stava zadni sténa skiin€ nebo obraz, ktery je vtdhne do své scenérie.
Narnie je osobity svét plny pohadkovych bytosti a lidi, co svadi boj mezi dobrem a zlem.
Také €as plyne v Narnii jinak nez Zemi, a to mnohem pomaleji. V redlném svété prave

probihd druh4 svétova vélka, takze miizeme fict, Ze je vsazen do nedavné minulosti.>*

Pokud se blize podivame na svét Percyho Jacksona, narazime na urcité podobnosti
praveé se svétem ,,lewisovského* typu. Obé& knizni série se odehravaji v blizké minulosti
v realném svété. 1 presto, ze se pribéh Letopistt Narnie odehrava spiSe v imaginarnim
svété, tak jeho postavy jsou ze svéta realného, stejné tak jako u Percyho Jacksona. U
Lewise se objevuje motiv druhé svétové valky, na kterou v dile Riordan také Casto
odkazuje. Riordan svuj fiktivni svét nebo 1épe feCeno prostor, opét zasadil do USA,
konkrétné na Long Island. Timto mistem je ,,Tabor polokrevnych® coz je misto
ohranic¢ené magickymi hranicemi, za které smi vstoupit pouze bohové a polobozské déti.
V tabote polokrevnych se kromé polobohti nalézaji také riiznd mytologicka stvofeni jako
satyrové, dryady a vily. Toto misto ma vlastni tad, urcité tradice a pravidla. Dé&tsti
polobohové zde podstupuji urcity trénink na obranu pfed mytickymi pfiSerami. Je to také
misto viemocné magie a kouzel. Cas zde sice plyne stejné rychle jako za hranicemi

tabora, to ale neznamena, ze odliné pojimani ¢asu Riordan ve svém dile nevyuzil.

Dle té€chto informaci bychom tedy mohli svét Ricka Riordana lehce pfipodobnit
pravé k tomu lewisovskému. Dalo by se tedy aspon fici, Zze zde mohla byt z jeho strany
urcitd inspirace. U Riordana se sice nejedna o velky fik¢ni svét, ale 1 tento fik¢ni prostor

mizeme prirovnat k popisu ,,lewisovského typu svéta. V ,tolkienosvkém™ typu jsem

53 ZACHOVA, Alena. Myty a mytotvorné piibéhy v cetbé déti a mladez, Olomouc: Votobia, 2004. s. 97
% Tamtéz s. 5
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zadné vyrazné podobnosti nenasel, a proto jsem se zde o tomto typu tolik nezminuji.
Muze za to nejspiSe i fakt, ze jak Lewisovo, tak Riordanovo dilo cili spiSe na détské

Ctenare.
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3 Détska literatura

V této praci jsme si jiz uvadéli, Ze nektefi autofi fantasy cili se svymi dily na déti a
mladez. Vedle zminovaného Lewise, se fantasy tvorbou pro déti a mladez zabyvala J. K.
Rowlingova, ktera nechala vzniknout v§emi znamou osmidilnou fadu knih o Harrym Potterovi.
Sam Rick Riordan je povazovan za autora knih pro déti, a proto bych se v této bakalaiské praci

prave o détské literatutre rad zminil.

Détska literatura, oznaCovand také jako literatura pro déti a mladez (LPDM) se
vyznaCuje svym protikladem k literatufe pro dospélé. LPDM je urcena zpravidla détem a
mladistvym ve véku 3—16 let. Nékteré zanry v oblasti LPDM odpovidaji specifickému véku
ditéte. U predskolniho véku (3-6 let) to jsou fikadla, hadanky, obrazkové knihy, povidky
z détskym a zvifecim hrdinou apod. Pro mladsi §kolni vek (6-10 let) to jsou zejména autorské
pohadky, komiksy nebo povésti a ve star§im Skolnim véku (11-15 let) dit¢ vyhledava spiSe
dobrodruzné romany, fantasy nebo napiiklad naucnou beletrii. V LPDM je ¢asto vyuzito
vypravovaci ich — formy Kk vzajemné reflexi déti a dospélych. Détsky vzhled je dan vnitini
schopnosti tviirce evokovat détsky vék a napadné komunikovat se étenafem. Casto se v LPDM

miZeme setkat s barevnymi ilustracemi.

Riordanova tvorba je fazena do détské literatury pro starsi skolni veék, nékdy také do
specifického druhu détské literatury, ktery je oznacen jako Young adult literatura. V jeho dilech
si miiZeme hned vSimnout n€kolika prvkl odraZejici détskou literaturu. Rick vyuZziva ve svych
dilech pomérné velkého pisma, coz je pro détskou literaturu typické. Hlavni hrdina je z pocatku
vyobrazen jako outsider, kdy také ¢asto k samotnym ¢tenaifim promlouva v podob¢ vypravéce.
Tim se autor snazi vtahnout ¢tendie do déje a navodit pocit, Ze se z fiktivniho piib¢hu stava
realita. Existuje jak ilustrované, tak i neilustrované vydani této pétidilné série. V
neilustrovaném vydani je jedinou ilustraci mapa bojisté, kterou ¢asto vyuziva ve svych dilech

J. R. R. Tolkien.

Coatsova ve svém dile zmifluje, Ze preadolescentni a Young adult literaturu od sebe

rozliSuje tématika sexu. Pokud literatura obsahuje sexualni tématiku, muzeme ji podle

% MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004
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Coatsové povazovat za zanr Young adult literatury. Pokud se v dile sexualni tématika

nevyskytuje, povazujeme ho za vhodné pro déti.*

3.1 Young adult literatura

Young adult literatura je definovana americkou knihovnickou organizaci jako literatura
pro nactileté a mladé ve véku 12-18 let. Z vyzkumu vSak vychazi, Ze tuto literaturu vyhledavaji
i dospéli az do v€ku 30 let. Young adult literatura zahrnuje Zanry od sci-fi a fantasy az po
vzdelavaci romany. VétSina téchto zanrd ma spoleéného hrdinu, ktery je Ctenafi casto blizky
vékem, a pfedevSim svymi specifickymi zazitky a situacemi, které proziva. Pro tyto knihy se
také miizeme setkat s oznacenim jako problémové novely.®’

Young adult literaturu muzeme identifikovat podle problémovych témat jako je
napiiklad Sikana, vztahy opacnych pohlavi nebo socialni problémy. Takovym poslanim této
literatury je potom identifikovat ¢tenafe s hlavnim hrdinou ptib¢hu, ktery si témito problémy
prochéazi. Knihy potom nabizi riizné zpiisoby, jak tyto mozné problémy nenasilné fesit. Dila
tohoto zanru spojuje také to, ze jsou zaméteny na piibéh. Mivaji silnou déjovou linii se snadno
zapamatovatelnymi osobitymi postavami. V piibéhu nalezneme autentické dialogy nebo

jednoduché, snadno srozumitelné vtipy.*

V Riordanové dile bychom ptfimo sexudlni tématiku nenasli. To by tedy odporovalo
teorii Coatsové, podle které by dilo Zanru Y oung adult mélo tuto tématiku obsahovat. Na druhou
stranu miiZeme v dilech pozorovat postupné se vyvijejici romantické vztahy hrdint, které dil
od dilu graduji — Grover a lesni nymfa Juniper, Percy a Annabeth. V dilech také mizeme narazit
1 na téma nest’astnou lasku, kdy jedna ze zamilovanych postav umiréa. V dile se vyskytuje jak
motiv Sikany, tak socidlnich problémil. Oba tyto motivy odrazi Percyho nevlastni bratr Tyson,
ktery vyrlsta bez rodicli a za svlij odstraSujici vzhled je Sikanovén ze strany spoluzakt. Hlavni
postavy mnohdy vychovava pouze jeden rodié, ktery je Casto v roli usurpatora, aspon tedy
z pohledu onéch postav, polobozskych déti. Cela pentalogie Percyho Jacksona je provazana

riznymi vtipy, které se objevuji 1 pfi vaznych udélostech v pfibéhu (pfi nebezpeci, po

% COATS, Karen. Young Adult Literature: Growing Up, In Theory. In: Handbook of Research on Children’s &
Young Adult Literature. Illinois State University: Routledge, 2010, s. 322.

5" MEC, Tereza. Fenomén Young Adult: literatura mladd a neklidna. Magazin.dobre-knihy.cz [online]. Praha:
dobre-knihy.cz, 2015 [cit. 2021-03-26]. Dostupné z: https://magazin.dobre-knihy.cz/literarni-
zajimavosti/fenomen-young-adult/

8 Tamtéz

31



pfemozeni hrozby, v citlivych vécech). Riordan vnesl snahu napsat dilo humorné uz tim, ze
témet kazda pocatecni kapitola obsahuje urcité vtipné nastinéni ptibéhu.

Pro vSechna tato fakta bychom mohli dilo Ricka Riordana povazovat za Young adult
literaturu. Objevuje se zde vSak urcita gradace téchto, dalo by se fici adolescentnich
tabuizovanych témat jako je sexudlni tématika nebo smrt, kdy prvni tfi dily (Zlod¢j blesku,
Mote nestvur, Prokleti titdnil) bych fadil spise do détské literatury a zbylé dva (Bitva o labyrint,
posledni z bohti) jiz do literatury Young adult.
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4 Recepce dila

V této kapitole bych se rad zaméfil na samotného autora a jeho pétidilnou sérii Percyho
Jacksona, ktera se stala celosvétoveé velmi popularni nejen u détskych Ctenari, ale také mezi

dospélymi.

Rick Riordan se psani vénoval jiz od mladi. Napsal n¢kolik povidek, které se vSak
nedockaly uspéchu. Po vystudovani vysoké skoly se stal ucitelem v Texasu, kde vyucoval
anglictinu a dé¢jepis. Prave diky témto studijnim predmétim mél velké predpoklady k napsani
bestselleru jako je série Percy Jackson. Zajimal se 0 jazyk a historii, kde v jeho stiedu zajmu
byla pravé mytologie. Népad na napsani této série mu vnuknul jeho teprve ¢trnactilety syn
Haley, pro kterého Riordan vymyslel vlastni mytologicky pfibéh, inspirovany feckou
mytologii. Riordanovy ptib¢hy jeho syna natolik bavily a inspirovaly, Ze nechal vydat prvni dil
této série s nazvem Percy Jacskson: Zlodej blesku (The Lightning Thief, 2005). Riordan se
V tvorbé hlavni postavy inspiroval pravé Haleyim, ktery také jako Percy trpi ADHD a dyslexii.>®

Riordanovo dilo na sebe okamzité strhlo vinu pozornosti. Po vydani 28. ¢ervna 2005 se
prodalo ptes 1.2 milionu kopii. Kniha vysla v nékolika jazycich a byla publikovana po celém
svété. V roce 2010 byl podle knihy natoc¢en stejnojmenny film, kterému se jiz nedostalo
takového ohlasu. Po velkolepém tspéchu Riordan opustil svou praci ucitele, aby se mohl plné
vénovat psani. Pokra¢ovani na sebe nedalo dlouho cekat a 1.dubna 2006 vydava druhy dil
s podtitulem More nestviir (The Sea of Monsters, 2006). Tento dil ziskal stejné jako
Zlodej blesku nékolik literarnich ocenéni a obecné kladnych hodnoceni. Po umisténi na trh se
prodalo pies 100 000 kopii v broZzované podobé&. Poté nasledovaly knihy s podtituly Kletba
titanui (The Titan’s Curse, 2007), Bitva o labyrint (The Battle of the Labyrinth, 2008) a
zavereény dil Posledni z bohit (The Last Olympian, 2009). Riordan na tyto dila navazuje svou
opét pétidilnou sérii s nazvem Bohové Olympu (The Heroes of Olympus), ktera je také zalozena
na feckych a fimskych mytech. Opét velky spéch této série motivoval Riordana k napsani dalsi
pentalogie, tentokrat s nazvem Apolloniv pad (Trials of Apollo). V této sérii vystupuje jako
hlavni hrdina Apollon, ktery byl Diem svrzen z Olympu.®

% An Interview With Rick. Rick Riordan [online]. [cit. 2021-03-31]. Dostupné z:
https://rickriordan.com/about/an-interview-with-rick/

60 percy Jackson & the Olympians. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2021 [cit. 2021-03-31]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Percy Jackson_%26_the Olympians#Sequel_series
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Rick Riordan se stal nejprodavanéjsim autorem vice nez dvaceti romani pro mladé
Ctenafe, véetné sérii o Percy Jacksonovi. Kromé¢ literatury pro déti je autorem mnohokrat
oceniované sériec Tress Navarre pro dospélé, ktera ziskala tii literarni ceny Vv zanru
,,mystery gendre®. Jeho dila byla pielozena do vice nez dvaaétyfticeti jazyka a jen v USA bylo

vytisténo pres milion kopii.®!

Rick Riordan si svymi fantasy sériemi ziskal srdce stovky tisici détskych ctenait.
Pokud se budeme ptat, pro¢ zrovna tento autor je u déti takto oblibeny, mizeme uvést n¢kolik
prikladi. Déti obecné vzdy fascinovala mytologie ve spojeni s nadpfirozenymi bytostmi,
kouzly a straslivymi pifiSerami. Pravé Riordan dokézal vybrat ty nejzajimavejsi myty z feckych
déjin a predstavit je ve zkracené, srozumitelné a vtipné formé tak, aby tomu kazdy mlady ctenaf
porozumél. Na dile se také pfi€inili samotni Riordanovi Zaci zakladni Skoly, kde vyucoval. Tito
zaci vyuzili svou détskou fantazii a prispéli tak k vytvofeni série Percyho Jacksona.
K popularité také zajisté ptispélo zpracovani hlavnich hrdint, ktefi ¢asto odrazeji piib&hy
samotnych détskych ¢tendit, coz dilu pfidava na autenticite. Dilo je také jedine¢né svou hlavni
postavou Percym, ktery je v roli vypravéce a podava piibeh tak, ze se vSe v knize doopravdy
odehrava nebo odehravalo. Ctenaf tak miize zagit véfit, Ze je takovyto piibéh opravdu mozny
(alespont v jeho fantazii). Détsky Ctendf si pak v hlavé mize vytvafet rtizné konspirace a
pfedstavovat si, Ze je také polobozsky hrdina apod. MulzZeme fici, Ze Riordan hraje
prostiednictvim této hlavni postavy s détskym ctendfem hru, na kterou miize, ale nemusi

piistoupit.

81 An Interview With Rick. Rick Riordan [online]. [cit. 2021-03-31]. Dostupné z:
https://rickriordan.com/about/an-interview-with-rick/
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5 Mytologie v modernim svété

Autor Rick Riordan, jak uz jsem zminoval, ptenesl ve svém dile zapadni civilizaci do
novodobého a technicky vyspélého mésta New Yorku. Aby cely tento koncept mohl fungovat,
musel bohy a mytické bytosti pfemistit a adaptovat je pro moderni svét.

Témét na pocatku piibéhu vysvétluje Cheiron Percymu, a ostatné i ¢tenafi, jak se

zapadni civilizace postupem ¢asu presouva a méni jadro zépadu.

., Myslite tim, zZe Fecti bohové jsou tady? Jako... v Americe? *

,,No jisté. Bohové se stehuji spolu s jadrem Zapadu. “

S cim?

,,No tak Percy, s tim, co nazyvate ,zapadni civilizace'. Myslis si, Ze je to jenom néco
abstrakitniho? Ne, je to zZivd sila. Kolektivni védomi, které jasné plane uz tisice let. Bohové k
nému patri. Dalo by se dokonce Fict, Ze jsou jeho zdrojem, nebo prinejmensim jsou s nim tak
pevné svazani, Ze prosté nemohou zmizet, dokud nebude vyhlazena cela zapadni civilizace.
Oheri vzplal v Recku. Pak, jak dobie vi§ — nebo jak doufim vis, protoze jsi absolvoval mé hodiny
— se jadro ohné prrestéhovalo do Rima a s nim i bohové. Jisté, dostali jina jména — Jupiter misto
Dia, Venuse misto Afrodity a tak dal — ale byly to stejné sily, stejni bohové.* ,, A pak umreli.
, Umreli? Ne. Copak Zapad umiel? Bohové se prosté prestehovali, do Néemecka, Francie,
Spanélska, vidycky na cas. Jsou prosté tam, kde oheri plane nejjasnéji. Nékolik staleti stravili
v Anglii. Staci se podivat na architekturu. Lidé na bohy nezapominaji. Vsude, kde za poslednich
t7i sta let vladli, je vidis na obrazech a jako sochy na nejvyznamnéjsich budovach. A jiste, Percy,
ted’ jsou samoziejmé u nds ve Spojenych statech. Podivej se na nas symbol, Diova orla. Podivej
se na sochu Prométhea v Rockefellerové centru, na vecké fasady vladnich budov ve
Washingtonu. Najdi mi néjaké americké mésto, kde by recti bohové nebyli napadné vystaveni

na mnoha mistech. “?

K uvéfitelnosti, Ze se zapadni civilizace skutecné nevymizela, pfispiva 1 zminka o fimském

boZstvu nebo o architektuie, ktera se na téchto mistech ve skute¢ném svété doopravdy nachazi.

2 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013, s. 82-84
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Riordan nepftizplisobil modernimu svétu pouze bohy a myticka stvoteni. Zaméfil se také
na prostiedi i na mytologické predméty, kterym sice ponechal své schopnosti, ale dal jim
novodobéjsi vzhled. Viz (kapitola 6).

Bohové se v dile chovaji nadfazené€, vyuzivaji smrtelniky a hrdiny a bavi se na jejich
ucet tak, jak to zname z feckych mytt. Na druhou stranu jsou zavisli na jejich vite a ¢inech. Pro
svou hrdost a nadfazenost to vSak nikdy nepfiznaji.

Bohové se i piesto piizpusobili lidem natolik, ze pouzivaji lidské vynalezy, Sati se jako
lidé, konzumuji lidské potraviny nebo hraji moderni videohry. To vS§e mizeme vidét v této

ukdzce, kde bih Dionysos rozmlouva s Percym.

., Jestli Olymp padne, rozplynou se nejen bohové, ale zacne se rozpadat vsechno, co je
spojené s nasim odkazem. Samotna struktura té vasi neduzivé bezvyznamné civilizace (...)
,Mozna ne hned, ale pamatuj na ma slova, chaos Titanii prinese konec zdpadni civilizace.
Umeni, pravo, ochutnavky vina, hudba, videohry, hedvdabné kosile, malby na cerném sametu —
zmizi vSechno, pro co stoji za to zit*

., Tak pro¢ vy bohové nepospichate zpatky, abyste nam pomohli?“ Zeptal jsem se.
., Miizeme na Olympu spojit sily. Na Tyfona zapomerite.

Netrpelive luskl prsty. ,, A tys zapomnél na mou dietni colu

(...) Pan D. si dal poradny dousek. Nespoustel oci z videohry. ,, Pravda je, Peirre —,,

,, Percy*

,,- Ze vy to ostatni bohové nikdy nepriznali, ale my vas smrtelniky opravdu potrebujeme,
abyste zachranili Olymp. Vis, jste projevem nasi kultury.“ (...) ,,Samoziejmé zapru, zZe jsem 10
kdy rekl, ale bohové hrdiny potrebuji. Vidycky je potrebovali. Jinak bychom si vas otravné

spratky nedrzeli. “®

Riordan nechal ve svém svété mytologie ovlivnit 1 historické udélost jako jako jsou obé
svétove valky nebo obcanské valka v USA, kdy porazeni jedné strany musi po své smrti slouZzit
bohu valky Aresovi.

Riordan neptetvari historii redlného svéta, ale pouze do ni pfidava mytologické motivy,
které ¢tenare utvrzuji o existenci bohil a jejich zasahu do lidské spole¢nosti, asponi tedy v jejich

fantazii. Urcuje zde i jakousi stranu dobra a zla.

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 288
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., Asi pred Sedesati lety, po druhé svétové vilce, se Velka trojka® dohodla, Ze nezplodi
zadné dalst hrdiny. Jejich deti byly prosté moc silné. Moc ovlivnili chod lidskych déjin, zpusobili
veliké krveproliti. Vis, druha svetova valka byla v zasadé boj mezi syna Dia a Poseidona na

Jjedné strané a syny Hadovymi na druhé.®®

V dile také nalezneme zminky o vyznamnych osobnostech, které Riordan diky svym
schopnostem ¢i ¢iniim oznacuje za polobohy. Jednou z nich je Harriet Tubmanova, kterou pro
jeji skutky oznacuje za dceru boha Herma. Déle George Washingtona jako syna Athény, diky
jeho vojenskym schopnostem a smyslu pro vale¢nou taktiku. Nebo také Shakespeara a Thomase

Jeffersona, kteti v podsvéti jako soudci rozhoduji o lidskych zivotech.

84 Nejvyssi bohové, kteif si rozdélili Zemi. Zeus, Poseidon a Hades
8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s.127
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6 Mytologicka prostiedi a svéty

Cely ptibéh Percyho Jacksona se neodehrava pouze v USA. Percy, tak jako néktefi
slavni fecti hrdinové se vydava do podsvéti, navstévuje ostrov kyklopi nebo ptichazi
k samotnym bohim na Olymp. Riordan nevytvaii zcela nové svéty, zasazuje vétSinou jiz
vymyslené svéty z fecké mytologie do soucasného svéta. Do téchto svétli maji piistup pouze
nadpfirozené bytosti a pfed smrtelniky jsou vétSinou skryty v magické mlze, kterou nedokazi

prohlédnout.

6.1 Tabor polokrevnych

Tabor polokrevnych je specidlni, magii ohrani¢ené misto, kde hledé ukryt nékolik desitek
détskych polobohil. Pokud se u ditéte objevi urCité specidlni schopnosti, je mu piidélen
ochrance, nejcastéji satyr, ktery na néj po ¢as studia dohlizi. Poté co dité dosahne urcité zralosti
ho jeho ochrance dovede do tabora, kde mu je podle jeho bozského rodice pridélen srub a dale
je podroben urcitému vycviku na obranu proti pfiSeram. Vedoucim tdbora je bih Dionysos,
kterému tuto praci ptidélil Zeus po tom, co pronasledoval jednu z lesnich dryad. Ucitelem a
také Percyho mentorem je kentaur Cheiron, ktery tak jako byl ucitelem feckych hrdint, je zde
ucitelem polobohd.

V tabote se nachazi dvanéct srubi, kdy kazdy srub patii jednomu z dvanacti nejvyssich
boht Olympu.

., Nakonec mi Cheiron ukdzal sruby. Bylo jich dvanact usazenych mezi stromy u jezera.
Byly usporadany do tvaru pismene U, dva na zdkladné a pét v rade po obou stranach. A
rozhodné to byla ta nejdivnéejsi skupina budov, jakou jsem kdy vidél. Az na to, Ze vsechny sruby
meély nade dvermi stejné velké mosazné cislo (licha vlevo, suda vpravo), se sobé viibec
nepodobaly. Cislo devét mélo kominy jako néjakd mald tovarna. Ctyice se plazila po zdech
rajcata a strecha byla z opravdové travy. Sedmicka vypadala jako z ryziho zlata, které na slunci
tak zarilo, Ze se na to madlem nedalo divat.“ (...) ,, Dvojice srubii v Cele prostranstvi, cislo jedna
dve, vyhlizela jako muzské a Zenské mauzoleum, obri krabice z bilého mramoru s mohutnymi
sloupy vpredu. Jednicka byla ze viech dvandcti srubii nejvétsi. Lesténé bronzové dvere zarily
Jjako hologram a pri pohledu z uhlu to vypadalo, jako by po nich projizdely blesky. Srub cislo
dve byl elegantnéjsi, stihlejsi a sloupy mél ovencené grandatovymi jablky a kvétinami. Na zdech

byly rytiny pavii.

 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 91-92
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Riordan ¢asto dbé na détskou fantazii a snazi se barvité popsat jednotlivé detaily pro tu
nejlepsi predstavu. I presto, ze v dile nejsou jmenovani patroni jednotlivych srubi, tak ctenat
muze z vykladu pochopit, ze srub ¢islo devét bude pattit Héfaistovi, srub ¢islo ¢tyfi bohyni
urody Démétér a Cislo sedm bohu svétla slunce Apollonovi. Riordan na nejvyznamnéjsi pozici
dava sruby bozského péaru Dia a Héry, kde davé diraz na symboliku a zmifiuje Hétiny symboly,

kterymi jsou pravé granatové jablko a pav.

Pokud se o ditéti pfedem vi, jakého boha je potomkem, je automaticky piifazen to jedno
Z téchto dvanacti srubli. Pokud se vsak btih o své dité¢ neptihlési, je oznacen za neurceného a

musi se prozatim ubytovat v Hermové srubu.

,,Host, nebo neurceny? “ zeptal se nékdo.

Nevedeél jsem, co mam vict, ale Annabeth prohlasila: ,, Neurceny *

Vsichni zakvileli. Predstoupil kluk, ktery byl o néco starsi nez ostatni. ,, No tak tabornici.
Proto jsme tu vsichni . Vitej, Percy. Miizes si zabrat tamto misto na podlaze, tamhle* (...) ,,Jsi
neurceny, “ vysvetloval Luke netrpélive. ,, Nevéedi, do kterého srubu té maji dat, takze jsi tady.
Do jedenactky chodi vsichni novdcci a vsichni hosté. Je to prirozené. Nas patron Hermés je

biih cestovatelii. “®’

vvvvv

a navic se musely tisnit v pfepInéném srubu. Kdyz se ditéti nad hlavou objevil symbol ur¢itého
boha, znamenalo to, Ze se k nému hlasi a jiZ neni neureny. Percymu se jednoho dne nad hlavou
objevi znak trojzubce, coZ znamenalo, Ze se k nému hlasi jeho otec Poseidon.

Nékteré sruby jsou také Gplné€ prazdné. Jsou to sruby Artemis, kterd cti svou panenskou
Cistotu a Héra, ktera je jako bohyné manzelstvi zavazana pouze Diovi. Bohové velké trojky si
prisahali, Ze po druhé svétové vélce jiz nebudou mit zadné déti se smrtelniky, bylo to predevsim
kvtli jejich potenciondlni obrovské sile, ktera by mohla narusit chod lidského svéta. Tuto
pfisahu vSak Zeus 1 Poseidon porusili. Zeus mél dceru Thalii a Poseidon jiZ zmifiovaného
Percyho, ktery tedy musel opustit Hermtv srub a sam se piest¢hovat do srubu Poseidona.

Tabor ma pro tyto situace jasnad pravidla, polobohové musi bydlet pouze ve srubech
svych rodict, coz v Percym vyvolavalo ¢asto tizkost a citil se odstréeny. To samé plati i u

stolovani, kdy kazdy blh zastupuje jeden stiil, kde mohou obédvat pouze jejich potomci.

87 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 96
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K obédlim v tabote polokrevnych, tak jako v feckych mytech, neodmyslitelné patii darovani
obéti bohtm.

»INalozil jsem si talit a uz jsem se chystal zakousnout se do masa, kdyz jsem si vsiml, Ze
se vsichni zvedaji a odnaseji talife k ohni uprostied pavilonu. UvaZoval jsem, jestli si tam
nechodi pro dezert nebo co.

., Pojd, “ vyzval mé Luke.

Kdyz jsem se dostal bliz, videl jsem, Ze vSichni berou cast svého jidla a hazeji ji do ohné,

nejzralejsi jahodu, nejstavnatéjsi platek masa, nejteplejsi a nejmdslovési rohlik. <8

V moderni dobé se Casto stava, ze se dit¢ rodi do nelplné rodiny. Dit¢ se tak muize
ztotoznit se svym kniznim hrdinou, ktery také jako vSichni ostatni détsti polobohové musi
vyrustat bez jednoho rodice a stava se také ,neurCenym®. Rick Riordan také v dile dba na
dodrzeni urcitych archetypt jako je uctivani boht, vénovani jim obéti v podob¢ nejlepsiho

kousku z obé&da apod.

6.2 Olymp

Také jako celd zapadni civilizace svou polohu zménil 1 bohlim zasvéceny Olymp. Jelikoz
je Olymp skute¢nym mistem, tak nemohl byt pfemistén jinam. Riordan tedy vyuzil pojmu jako
Olymp (nejvyssi hora Recka) a Olymp (centralni bod boht), ktery se vzdy se viemi bohy
premist'uje, spoleéné se zapadni civilizaci. ,, Vis, hora Olymp je v Recku. A pak existuje domov
bohii, centralni bod jejich sily, ktery kdysi vazné byval na hore Olymp. Poradd se to tam tak

jmenuije, z ticty ke starym casiim, ale paldc se piestéhoval, Percy, a bohové s nim. “®

Tento ,,centralni bod* boht, Riordan v dile umistil nad nejvyssi bod USA, Empire State

Building. Olymp se nachazi v Sestistém patie, kam se da dostat vytahem.

,, Konecné zaznélo cink. Dvere se odsunuly. Vystoupil jsem a malem mé trefil slak. (...)
Z vrsku mrakii se zvedal vrchol hory bez spicky, temeno bylo pokryté snehem. Ke svahu hory se
lepily desitky patrovych palacii — mésto sidel — a vSechny mély kryté bilé slouporadi, zlacené
terasy a bronzové kose na ohen, zarici tisici ohnu. K vrcholu, kde se na snéhu leskl nejvetsi

paldac, se ostie vinuly cesty. Ve vratce usazenych zahraddch rostly olivovniky a kvetly rizové

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 117
69 Tamtéz s. 82
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kere. Rozeznal jsem trh pod Sirym nebem, plny pestrobarevnych staniu, kamenny amfitedtr,
vybudovany na jedné strané hory, hipodrom a koloseum na druhé. Bylo to staré recké mésto,
jenze nelezelo v rozvalindach. Bylo nové, cisté a barevné, podobné musely vypadat Athény pred

pétadvaceti staletimi. “"°

Prostfedi na Olympu ma v dile pohadkovy nadech. Nadvoii je zde plné veselych
polobohii a mytickych bytosti. V triinnim séle se nachazi dvanact trtinii jednotlivych boht, kdy
kazdy triin ma sviij specificky vzhled, podobné jako sruby v tabote. Héfaistlv triin je vyobrazen
jako velké mechanické rozkladaci kieslo, Ditv trin je z ryzi platiny a naptiklad Poseidon
sedava na obycejné rybatské zidli. VSechny triiny i bohové jsou zde vyobrazovany v nadlidské

velikosti. Na Olympu se také nachazi bozsky ohen, ktery pti oslabeni bohti vyhasina.

6.3 Podsvéti

Podsvéti v Riordanové dile je vyobrazeno vice dopodrobna. Do podsvéti vedou dvé
cesty, jedna se nachazi v Los Angeles a vede pres Charontv pfivoz a druhd skrz Orfeovu
branu.” Percy se v dilech vydava do podsvéti rovnou dvakrat, coz se Zddnému z feckych hrdint
nikdy nepovedlo. Jednou pro zdchranu své matky, kterou Hades nepravem uvéznil a podruhé,
kdyz se Sel vykoupat do feky Styx, aby ziskal nesmrtelnost a magické schopnosti.

Vstup do podsvéti hlida tak jako v feckém mytu Charén, ktery je vyobrazen jako
elegantni hlida¢ za pultem. ,, Pult hlidace byl na vyvyseném podiu, takze jsme k muzi museli
vzhlizet. Byl vysoky a elegantni, s cokoladovou pleti a svétlymi vlasy nakratko jako vojak. Mel
tmavé bryle s obrouckami z Zelvoviny a hedvabny italsky oblek v barve viasu Na klopé pod
stribrnou jmenovkou mél pripichnutou cernou rizi.“’? 1 ptesto, ze je zde tato postava
parodovana, tak svym zjevem vyjadiuje smrt, kterd se poji s jeho praci.

Dalo by se fict, ze celé podsvéti je v prvnim dilu Percyho Jacksona lehce parodovano.

s Mrtvi se Fadili do tri front, dvou oznacenych STANOVISTE S OBSLUHOU a jedné
ZRYCHLENA SMRT. Ta posledni postupovala svizné kupredu. Dalsi dvé se pomalu viekly.

., Co si o tom myslis? “ zeptal jsem se Annabeth.

0 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 359-360

L Orfeus pomoci hudby o&aroval zem a vytvoril tak novy vstup do podsvéti RIORDAN, Rick. Percy Jackson.
Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 121

2 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 306
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. Ta rychla fronta musi postupovat primo na Asfodelova pole,* promluvila. , Beze
zkousky. Duse nechtéji riskovat posuzovani soudem, protoze by se to mohlo obratit proti nim. *

., On existuje néjaky soud pro mrtvé lidi? “

,Jo tri soudci. Na soudcovské stolici se stridaji kral Minos, Thomas Jefferson a
Shakespeare — takovi lidé. Zhodnoti lidsky Zivot a nékdy rozhodnou, Ze si ta osoba zaslouzi

zvlastni odménu — Elysejska pole. Jindy se rozhodnou pro trest. “™

Podsvéti v dile Riordan piednesl mirnou formou S pohadkovymi prvky. Straslivy
Kerberos je ve skute¢nosti hodny pes, ktery jen nema dostatek pozornosti, vladce podsvéti
Hédes je neustale okiikovan a ponizovan svou manzelkou Perséfonou a vedle Minose vynasi
soudy Shakespeare s Thomasem Jeffersonem. Riordan také v dile popisuje Asfodelova pole
jako obii pustinu a Elysejska pole, které je vyobrazeno jako rekreaéni letovisko. Je zde zminka
o trestnych polich, kde Percy pozna Sisyfa, ktery si zde odpykéva sviyj trest.

Vladce podsvéti Hades zde Zije ve svém palaci, ktery stiezi ozivlé kostry padlych
bojovnikl. Percy Hada popisuje takto ,, Viddce mrtvych pripominal podobizny Adolfa Hitlera,
Napoleona nebo teroristickych viidcii, kteri ovladaji sebevrazedné atentdtniky. Hadés mél

stejné pronikavé oci, stejné fascinujici dabelské osobni kouzlo. “™

Po druhé se Percy do podsvéti vydava, aby ziskal nesmrtelnost a mohl se diky ni rovnat
titanu Kronovi. Nesmrtelnosti dosahuje skokem do posvatné feky Styx, ktera ho ucini
nezranitelnym. Na to si vSak musi si vSak zvolit svou ,,Achillovu patu® aneb jedno misto na
téle, kde se bude soustied’'ovat jeho Zivotni sila. Pfed samotnym procesem potkava Achillova
ducha, ktery ho varuje ,, Nedeélej to, ““ Zadal me. ,,Udeéla té to silnym. Ale udela te to i slabym.

V boji budes zdatnéjsi nez kterykoliv smrtelnik, ale posili si i tvé slabosti a tvé chyby. “™

Nekteti fecti hrdinové se sice do podsvéti dostali, ale jiZ se jim nepodafilo navratit zpét.
Percy pro sviij prvni tnik vyuzil kouzelné perly, které mu darovala prostfednictvim Poseidona
Néreidka. ,, Natahla ruku. Na dlani se ji zaleskly t7i bilé perly. ,,Jen par smrtelnikii to dokdzalo
a prezilo: Orfeus se svym hudebnim talentem, nesmirné silny Héraklés a Houdini, ktery dokazal

uniknout dokonce i z hloubek Tartaru. Mas takové naddani? “'®

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 313

"4 Tamtéz s. 331

® RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 147
® RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 292
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Jelikoz bohové nemohou ovliviiovat lidské Zivoty piimo, posila Poseidon sviij dar
v podobé perel po Néreidce. Ta v dile zminuje i Orfea a Hérakla, kteti se podle feckych myti
Z podsvéti dostali. Jak uz jsem zminoval, Riordan do dila vsazuje i rizné osobnosti, jako
naptiklad zde, kouzelnika a kaskadéra Houdiniho, kterého do dila autor dosadil diky jeho
utéktim z pout a raznych kleci. V zadvérecném dile se Percy z podsvéti dostdva na pekelném

psovi, ktery umi cestovat skrz stiny.

6.4 More nestvur

Pokud se zacteme do feckych myth, tak nikde zminku o Mofi nestviir nenajdeme.
Riordan dal toto pojmenovani mistu, kterym proplouvali rizni feéti hrdinové, pii svych
vypravach. ,, More nestviir, to more, kterym plul Odysseus a lason a Aeneas a vsichni ostatni. *
(...) ,,Byvalo to stredozemni more, ano. Ale stejné jako vSechno ostatni i tohle meni polohu
podle toho, jak se méni centrum zdpadni moci.“’" Mote nestviir Riordan navic situoval do

zahadného prostiedi Bermudského trojuhelniku.

,,Ale celé more plné nestviir — jak by se néco takového dokazalo schovat? Nevsimli by
si smrtelnici, Ze se tam déji divné véci... jako tieba, ze polyka celé lodi a tak? *

., jistéze vsimli. Nerozumi tomu, ale védi, Ze je na té casti oceanu néco divného. More
nestvir ted lezi u vychodniho pobrezi Spojenych statii, severovychodné od Floridy. Smrtelnici
pro néj maji dokonce jméno. “

,, Bermudsky trojuhelnik?

., Presné tak. “'®

Riordan pro toto misto vybral pravé Bermudsky trojtihelnik, jelikoz se zde déji také
tézko vysvétlitelné véci. Mohl tak rtizné havarie a ztraty lodi a letadel pfipsat mytologickym
ptiseram, které v knize obyvaji pravé toto misto. Mezi tyto pfiSery mizeme fadit obii myticka
stvofeni, Charybdu a Skyllu, které stfezi jediné dv¢ pristupni cesty pravé k Mofi nestvur.

Percyho déjova linie se ve druhém stejnojmenném dile s nazvem More nestvur, inspiruje
Homérovou Odyseou a také bajemi o Argonautech — Percy pluje na Polyfémuv ostrov, aby
ziskal zlaté rouno a vylécil tak posvatnou borovici, kterd chrani tdbor polokrevnych. Kyklopa

Polyféma oznacuje jako napil slepého, kviili jeho ran€ v oku, kde odkazuje na Odysselv ¢in.

" RIORDAN, Rick. Percy Jackson. More nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 102
8 Tamtéz s. 102
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., Polyfémos ztuhl. ,,Kdo to rekl?

., Nikdo!* vykrikla Annabeth. (...)

Polyfémos zavil: ,, Pojd’ sem! Nech me, at’ té zabiju, Nikdo!*

,» Nemiizes zabit Nikoho, ty tupy kirupane, “ popichla ho. ,, Pojd’ si mé najit!

Polyfémos se ritil z kopce za jejim hlasem. Teda, ta vec s Nikym mozna vypadala jako
nesmysl, ale Annabeth mi vysvétlila, ze tohle jméno pouzil pred stovkami let Odysseus, aby

Polyféma osidil. Hned potom mu vydloubl oko velkym horkym klackem. “™

V dile se nestava, ze by ptibéhy feckych hrdind odrazel pouze hlavni hrdina Percy.
V tomto piipadé vyuzivd Odysseovu lécku hrdinka Annabeth, kterou pouzila pro
vyprovokovani Kyklopa. To také vzapéti Percy Ctenafi objastiuje, pro¢ pravé piezdivka
»Nikdo®.

Na své cesté hrdinové dale proplouvaji kolem Sirén, kdy se Annabeth po vzoru Odyssea
rozhodne nechat piipoutat ke pfednimu stézni, aby mohla slySet jejich zpév. Pfiplouvaji na

ostrov carodéjnici Kirké, kterd Percyho proménuje v morce nebo unikaji ped obti Charybdou.

" RIORDAN, Rick. Percy Jackson. More nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 234-235
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7 Magické predméty — vymyslené a prevzaté
7.1 Predméty vymySlené autorem

K fantasy i mytologii neodmyslitelné patii magické ptedméty. Riordan v dile vyuziva
jak mytologickych predmétt, které vyobrazil v modernéjSim pojeti, tak predmétii nové
vymyslenych. Autor do dila zakomponoval mytické zbrané a vybaveni, ale i oby¢ejné predméty

z realného svéta, které ve skuteCnosti oplyvaji magickymi schopnostmi.

Jako vétSina fantasy hrdind, tak i Percy vlastni témét od zacatku ptfibeéhu magicky
predmét. Je jim me¢ Anaklusmos, ktery se dokaze proménit v obycejné pero. ,, Sundal jsem
uzaver a pero mi v ruce vyrostlo a ztézklo. Za pul vteriny jsem drzel lesknouci se bronzovy mec¢
S dvojitym ostiim, drzadlem obaleny kuzi a plochym jilcem, zdobenym zlatymi cvoky. Byla to
prvni zrai, kterd mi pripadala vyvazena.®

Tuto zbran Percymu daruje jeho ucitel a priivodce Cheiron. Me¢ je ukovany z bozského
bronzu, ktery je smrtici pro mytické pfiSery, ale smrtelniky projde bez jakéhokoliv zranéni.
Toto magické pero ma také specialni schopnost, Ze po jeho ztraté ¢i zahozeni se pravoplatnému
majiteli vzdy objevi zpét v kapse. K tomuto meci se také vaze pribeh, ktery se nam odkryva ve
tietim dilu Prokleti titanu. V tomto dile daruje byvala hesperidka Zoe me¢ Héraklovi, ktery se
tak v dile stava jeho prvnim vlastnikem.

DalSim vymyslenym predmétem, ktery vlastni Percyho nepfitel Luke, se v dile nazyva
Ostouze. ,, Luke si v§iml, jak se divaim na me¢. ,, A tohle? Nova hracka. To je Ostouzec (...)
Luke obratil cepel do svétla, az se hrozivé zaleskla. ,,Jedna strana je z boZského bronzu. Druha
je kalend ocel. Funguje na smrtelniky i nesmrtelné.“®! Jiz na téchto zbranich obou hrdint
muzeme vidét protiklady v dobru a zlu. Percymu staci pouze mec na piisery, jelikoZ nehodla
ublizovat smrtelnikiim. Za to Luke, ktery je na strané¢ zla, mize svym mecem zranovat i
smrtelniky.

Mezi Riordanovy vymyslené pfedméty patii v podstaté jen zbrané jednotlivych hrdind,
mezi dal$i z nich patii Clarissino elektrické kopi, které po zasahu vysle naboj elektrické energie
nebo Niklv styxsky mec, ktery dokdze z mytickych pfiSer vysdvat zivot a vyvoldvat pfiSery

Z podsvéti, které slouzi pouze majiteli onoho mece.

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 169-170
81 Tamtéz s. 386
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7.2 Predméty prevzaté z mytologie

Predmeéty, které Riordan pievzal z mytickych ptibéht se v dile vyskytuji mnohem vice.
Na prvni pohled se tyto predméty mohou zdat tplné obycejné, ale plni urcitou magickou funkeci.
Nékteré predméty Riordan zaménil uplné a nékteré jen upravil do novodobé&jsi a moderné;jsi
podoby.

Stejné jak hrdina Percy, tak i Annabeth vlastni magicky predmét. Na prvni pohled se
zda byt tento predmét jako obycejna Cepice newyorského tymu Yankeet (moddni znacka). Po
nasazeni Cepice se vSak Cloveék stava neviditelnym. Riordan se v tomto piedmétu nechal
inspirovat Hadovou ptilbici neviditelnosti, kterou také v jednom z myt vlastnila Athéna®?,
v dile Annnabethina matka. V dile se objevuje 1 prava Hadova pfilbice, a tudiz musime brat
V potaz, Ze Cepice Annabeth je Riordanem vymysSleny predmét, avSak inspirovany prave
Hédovou pftilbou z mytickych baji.

V dile se dale objevuji okiidlené také tenisky, které¢ v dile ptredstavuji Hermovy
oktidlené sanddly ,, Podal mi tenisky, které vypadaly docela normalné. Dokonce i normalné
smrdeély.

Luke vykrikl: ,, Maia!“

Z podrazek vyrazila bila ptaci kiidla, a tak mé vylekala, aZ jsem tenisky upustil. “®®

Tyto tenisky daroval Percymu Luke, ktery je dostal pravé od svého otce Herma.

Dalsi z hlavnich postav, Diova dcera Thalie v boji pouziva §tit Aegis ,, Ma Stit vyrobeny
podle toho, ktery pouziva jeji otec Zeus — jmenuje se taky Aegis a je to dar od Athény. Na tom
Stitu je z bronzu vymodelovana hlava Gorgony Meduzy, a i kdyz neproménuje na kamen, vétsina
lidi zpanikari a utece, jenom se na néj podiva.®* Zde Riordan zase vyuzil pouhé kopie predmétu,

kdy se v piibéhu vyskytuji dva identické §tity, jejimiz vlastniky jsou Zeus a Thalie.

Lovkyné Zoe a Bianca zase vlastni bezedné magické batohy ,, Zoe a Bianca vytdhly ze
svych batohii pét spacakit a pénové matrace. Netusim, jak to dokazaly, protoze ty batohy byly

malé, ale jisté kouzelné. “® Tyto batohy maji pfedstavovat ¢arovnou brasnu, kterou spoleéné

82 Cap of invisibility In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2021 [cit. 2021-04-7]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Cap_of invisibility

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 167

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Prokleti Titdnii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 32

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Prokleti Titanii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 195
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s ptilbici neviditelnosti a Iétajicimi sandaly dostal Perseus od lesnich nymf, kdyZ se vydaval na
vypravu proti Gorgonam.2®

Hermes dale v dile obdarovava Percyho termoskou s vétrem ze ¢tyt koutli zemé, kterou
Percy pouzije pii tiniku na zachranném ¢lunu. Termoska v mytologii pfedstavuje kozeny méch
s vétry, ktery Odysseus dostal od vladce vétri Aiola.®” V dile je také zminka o krému Médea,
ktery v mytech ptfedstavovala mast, ktera ucinila ¢lovéka na jeden den nezranitelnym a
nesmrtelnym.® V Percy Jacksonovi pouze vytvoii ¢lovéku obrovsky ochranny faktor proti

spaleni ohném.

Do této kapitoly mizeme zahrnout i pfedméty neboli véalecné kofisti (trofeje), které
Percy ziska po pfemozeni ur¢ité mytologické nestvury. Mezi tyto trofeje patii hlava Gorgony,
kterou Percy po vzoru Persea ut'al Meduse. Dale také kozeSina z Nemejského lva, kterého mél
za ukol zabit také Héraklés. Tato kozeSina je stejné jako v Héraklové mytu neprustielnd a Percy
diky ni dokazal prezit utok kostliveli. Mlizeme sem zahrnout i Minotaurtiv roh, ktery Percy
ziskal jako valecnou kofist za porazeni své prvni mytologické piiSery. Tento predmét vSak

nehral v pfibehu Zadnou velkou roli a nebyl ani nijak magicky.

Témei kazdy fecky buh zastupuje urcity symbol, ktery je v Riordanové dile casto
vyobrazovan, at’ uz na bozskych triinech, srubech v tabofe polokrevnych nebo na jejich
jedine¢nych predmétech. Zeus v mytologii panuje bleskem, ktery je také jeho symbolem.
Poseidon zase svym boZskym trojzubcem, ktery ma taktéz jako symbol. To samé plati u boha
Herma ,, Rudd viajka se zaklesla a zménila se na stribrnou. Kance a kopi nahradilo veliké
Aeskulapovo Zezlo, symbol srubu Cislo jedendct. “®® V dile je Aeskulapovo Zezlo symbolem
Herma, av$ak v mytologii to byl Apollon, ktery vlastnil tento predmét, jenz je k dnesku znakem
farmaceutit a lIékari. VSechny tyto pfedméty spolecné také s Hadovou pfilbici, jsou v dile

zminény a plni funkce, které maji v mytologickych piibézich.

8 ZAMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 5. upr. vyd., V Nakl. Brana 2. Praha: Brana,
2000. s. 346-347

8 TRENCSENYI — WALDAPFEL, Imre; preklad HRADSKY, Ladislav; KRAUS, Arno. Mytologie. Praha:
Odeon, 1967. s. 224

88 KOPS, Karel a Irena LINHARTOVA. Bohové a hrdinové antickych mytii. llustroval Miroslav BARTAK.
Praha: Olympia, 2010 s. 199

8 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 136
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8 Bohové a myticka stvoreni ve 21. stoleti

Bohov¢ jsou v dile, které se odehrava v blizké minulosti, odlisni od bohti z myti, které
vznikaly v letech pied nasim letopo¢tem. Nejen bohové, ale i mytologicka stvofeni se museli
pfizpusobit této moderni dobg.

Riordan vyobrazuje bohy podle jejich vlastnosti a schopnosti. Nejlépe to asi ¢tenaf mtze

vidét na vzhledu boha valky Arese.

., Veskery hovor v jidelne utichl. Predni reflektor motorky rude zaril. Na benzinové nadrzi
meéla namalované plameny a na kazdeé strané bylo upevneéné pouzdro na brokovnici i se zbrani.
(...) Mél na sobé cervené triko bez rukavu, cerné dziny a cerny kozZeny plast az na zem a na
stehné pripevnény lovecky niuz. Na ocich mél cervené bryle, takové, které pevne priléhaji
K hlave. Mél nejkrutejsi a nejsurovéjsi oblicej, jaky jsem kdy videl — nejspis docela hezky, ale
zly -, na hlavé mastného cerného jezka a jeho tvare byly pokryty jizvami po mnoha, mnoha
rvackach. <
V literatute nikde nenajdeme ptesny vzhled bohd, jelikoz si lidé jejich vzhled vytvareli

ve své fantazii. Také Riordan zde zapojil svou fantazii a predstavil Arese, ktery je symbolem

zufivé valky a désivych bojl, jako krutého motorkate, celého obleceného v cerném.

KdyZ bohov¢ sestupovali na zem, tak na sebe vzdy brali lidskou podobu, se vSemi aspekty
lidského byti. V Percy Jacksonovi se vSak bohové prezentuji naptiklad v modernim obleceni i
na bozském Olympu. ,, Bohové méli stejné lidské postavy stejné jako Hadés, ale nedokazal jsem
se na née podivat, aniz bych necitil brneni, jako by mi télo melo zacit horet. Zeus viadce bohii
mél na sobé tmavé modry prouzkovany oblek (...) Biih sedici vedle néj byl urcité jeho bratr, ale
obleceny byl uplné jinak. Pripominal mi plazového tulaka z Key West na Floridé. Mél kozené
sandaly, khaki bermudy a kosili znacky Tommy Bahama, posetou kokosy a papousky. Plet mél
opdlenou do hnéda a ruce zjizvené jako néjaky rybdr ze starych casii. “** Percy pred tyto bozské
vladce pristupuje s respektem a dokaze pocitovat obrovskou silu, ktera z bohi v této podobé

vyzatuje.

% RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 243
%1 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 362
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Bohové se v dile vétsinou priklani na stranu dobra a snazi se hrdintim pomoci svymi dary
a informacemi. Tato pomoc vétSinou pfichazi nepiimo, jelikoz bohové maji zakdzano piimo
zasahovat do zivota lidi a polobohti. To vSak neplatilo vzdy. Piikladem muze byt bohyné Héra
., Vedla jsem té v bludisti vic, nez si myslis. Stdla jsem ti po boku, kdyz jsi celil Géryonovi. To
ja nechala tviij sip letét rovne. Ja té poslala na ostrov Kalypso. Ja oteviela cestu na horu
titanii.*

Na této ukazce muzeme vidét, ze bohové v dile do Zivota hrdind opravdu zasahovali,
VvV tomto piipadé tato pomoc ale nebyla docenéna, jelikoz Héfe $lo pouze o blaho jeji rodiny.
Také Afrodita v dile vystupuje jako sebestfednd postava, které zalezi hlavné na sobé a svém
vzhledu. ,, Podala mi nalesténé zrcadlo velikosti jidelniho talire a nechala me, at'ji ho pridrzim
nastaven. Naklonila se dopredu a upravila si rténku, i kdyz jsem na ni nic Spatného
nevidel. “*Afrodita je stejné tak jako v mytech, tak i tady predstavovana jako symbol krasy. Ta
také podobn¢ jako Héra pomahala Percymu na cestach, avSak opét spise pro vytvoreni urcitého
drama pro své pobaveni.

Bohyné lovu Artemis je v tomhle ohledu na opa¢né strané. Snazi se chranit svét pred
pfiSerami a co nejlépe pecovat o své lovkyné, mladé divky, které se rozhodnou vzdat se
obycejného Zivota, aby pod piisahou panenské Cistoty mohly nasledovat Artemis. Tato bohyné
se na rozdil od ostatnich bohi nepfizptisobuje modernimu svétu. Nosi obycejny odév, pouziva
zastaralé zbrané a nevyuziva zadnych modernich dopravnich prostiedkt. Ve své lidské podobé

vypadé jako jedna z mladych divek, kter¢ ji nasleduji.

Samotnou jednu d¢jovou linii tvoii Groverova vyprava za jiz stovky let postradanym
lesnim bohem Panem.

., Biith prirody pred dvema tisici let zmizel, * 7ekl mi. ,,Jeden nanoznik u pobrezi Efesu
zaslechl tajemny hlas, ktery kiicel z biehu: ,Rekni jim, Ze velky Bith Pan zemiel!* Kdyz lidé
uslyseli tu zpravu, uverili ji. Ale pro nas satyry byl viadcem a ucitelem. Chranil nas i volnou
prirodu na Zemi. Odmitame uvérit, ze zemrel. Nejodvaznéjsi satyrové z kazdé generace obétuji
Zivoty, aby Pana nalezli. Prohleddvaji Zemi, prozkoumavaji vSechny pustiny a doufaji, Ze objevi
Jjeho tikryt a probudi ho ze spanku. <%

Grover po Panovi patré jiz od prvniho dilu a pravdu naléza az v samotném zavéru. Pfi

jeho cesté na ného ¢iha spoustu nastrah, jako tfeba Kyklop Polyfémos, ktery Grovera uvézni ve

%2 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Bitva o labyrint. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 371
% RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Prokleti Titanii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 202
% RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 207
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své jeskyni. Grover, ktery je v této pozici nazyvam patratem se nakonec diky ptirod¢ dobira
pravdy a dafi se mu ztraceného Pana dopatrat. Po jeho nalezeni vSak tento bih umira a vklada
do vSech sviij jedine¢ny odkaz.

., Nasel jsi mé. A ted me musis propustit. Musis dal nést mého ducha. Bith ho uz dal nést
nedokaze. Musite ho prevzit vsichni. “ Pan se jasnyma modryma ocima podival primo na mé a

Jja si uvédomil, Ze nemluvi jenom o satyrech. Myslel i polokrevné a smrtelniky. Vsechny. “®®

Riordan zde timto zptisobem skrz umirajici boha Pana odkazuje na moderni dobu, kdy se
lidé piestavaji o prirodu zajimat a starat. Neptimo apeluje prostfednicim Pana na Ctenafe, aby
si vice pfirody vazil o ochraoval ji. Na tomto uryvku také mizeme vidét, Ze bohové nejsou
nesmrtelni. Pan zemfel pravé proto, Ze se na néj témét zapomnélo, tak jako se zapomina

Vv moderni dobé¢ na ptirodu.

8.1 Mytologicka stvoreni moderni doby

Mytologické bytosti se v Riordanové dile pohybuji téméf po celém USA. Tyto piiSery
maji navic tu vlastnost, Zze se dokdzi proménit v obycejného smrtelnika, které¢ho ¢lovék od
¢lovéka nerozezna. Piisera se také muze proménit do své opravdické podoby, kdy se kolem ni
objevi pomyslna mlha, kterou lidské oko neprohlédne. Mytologické priSery v dile také vydavaji

specificky pach, ktery zaznamenaji pouze bohové a polobozi.

Nékteré mytologické piiSery si v lidském svété vybudovali sva zazemi, kde pasobi, a
kam mohou ldkat polobozské déti a ostatni mytologicka stvotfeni. Pfikladem je Gorgona
Medusa, ktera v pfib&hu vlastni sochatstvi, kde v§echny sochy jsou v kdmen proménéni lidé ¢i
mytologicka stvofeni. V pfibéhu Medusa vypravi Annabeth sviij ptibéh ,,Je to hrozny pribéh,
stézovala si teticka Em. ,, Vlastné ani neni pro deti. Vis, Annabeth, jedna zla Zena na mé kdysi
davno zarlila, kdyz jsem byla mlada. Méla jsem... pritele, vis, a ta zla Zenska si usmyslela, Ze
nds od sebe odtrhne. Zpiisobila hrozné nestésti.“®® V této Sasti sama Medusa pievypravuje
Oviditiv mytus, kde se Medusa zprotivila bohyni Athéné, ktera ji za trest proménila v ohyzdnou

nestviry, jak ji zname z vétiny feckych mytt.%’

% RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Bitva o labyrint. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 335

% RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 193

" HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie fecké mytologie. llustroval Janneke MAAS. Dobiejovice: Rebo
Productions, 2003. s. 100
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V dile vystupuje i méné znamy Prokrustés, ,, Pamatoval jsem si ten pribeh: obr, ktery

Thésea béhem jeho cesty do Athén pozval k sobé a pak se ho pokusil zabit. “*® Ten také vlastni
svlyj podnik. Prodava postele, na které¢ 1aka své obéti, aby pak mohl protahovat nebo pomoci
sekery zkracovat jejich t¢la. Riordan touto formou piedstavuje archetypy fteckych
mytologickych stvofeni jinou, zdbavnéjsi formou.
Ostatné i sam Cheiron v dile pojmenovava piiSery jako archetypy ,, Nestviiry neumiraji, Percy.
Daji se zabit. Ale neumiraji* (...) ,, Nemaji duse jako tieba ty nebo ja. Clovék je miize na chvili
zahnat, mozna dokonce na cely Zivot, kdyz ma Stésti. Ale jsou to zakladni sily. Cheiron jim rika
archetypy. Nakonec se stejné obnovi.“®® Poté co je v dile piiSera porazena, rozpadne se na
prach. To ale neznamen4, Ze se jiz nikdy na zemi nemuze objevit. Riordan se zde pfizpisobil
feckym mytiim, které vznikaly nezavisle na sobé a nemély vzdy jednoznac¢ny piibéh. Casto se
stavalo, Ze se objevilo vicero verzi jednoho mytl, coZ mélo za nasledek, ze se i mytologické
ptisery mohly po porazeni znova v jiném mytu objevit, tak jako se mohli znova objevit ve
vybraném dile.

Percy v dile celi také emptisam, které oznacuje jako upiry. ,, Upir, Fikas?“ zasmdla se
Kelli. ,, Ta pitomd legenda vychazi z nds, ty troubo. Jsme empusy, sluzebnice Hekateé. «100 | zde

bychom mohli brat tato stvofeni za tzv. pravzor pro upiry, jak nam to v dile Riordan podava.

Mytologické piiSery maji vzdy svij typicky, archetypdlni vzhled. Aby se Riordan
castecné odlisil od feckych myti, pfidava témto charakteriim urcité moderni dopliky. ,, 77 cizi
kluci kolem Matta Sloana se zvétsovali. Uz to nebyli deti. Byli to dvouapiilmetrovi obri se
Stlenym pohledem, Spicatymi zuby a chlupatymi pazemi, potetovanymi hady a tanecnicemi hula
a valentynskymi srdci. “*°* Autor zde sice vyobrazuje Laistrygonské obry tak, jak je prezentuji
fecké myty. Pro svou originalitu a také kviili zasazeni pfibehu do 21. stoleti jim vSak pfidava
tetovani na pazich. Takto Riordan ptedstavil i ozivlé padlé vojéky, které nedisponuji pouze

starovékymi zbranémi, ale pouzivaji i moderni stfelné zbrané.

Z tecké mytologie zndme spiSe neutralni stvofeni. V dile se vSak vétSina téchto bytosti
pfiklani na stranu dobra. Pfikladem mohou byt hippokampové, ktefi v fecké mytologii

vystupuji jako pomérné divoka stvofeni, kterym se lidé spiSe stranili. V dile jsou ale

% RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 300

9 Tamtéz s. 98

10 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Bitva o labyrint. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 20
101 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. More nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 26
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predstavovani spiSe jako pohadkovi mofsti konici. ,, Kdyz se ti tvorové vytahli do pisku, videl
jsem, ze jsou to koné jenom zepredu. Zezadu do byla stribrita rybi téla s lesklymi supinami a
duhovymi ocasnimi ploutvemi. ,, Hipokampové! *“ uzasla Annabeth. ,,ti jsou ale krdsni. “*%

Je zndmo, ze hippokampové slouzi bohu moii Poseidonovi, a proto by méli byt oddani
i jeho synovi Percymu. ktery se navic s témito zvifaty dokéze dorozumét. To samé plati u
1étajicich koni tzv. Pegast ,, Vytrel jsem si spanek z oc¢i a snazil se, aby mi pegas necet!
myslenky. To je ten problém. Kdyz je clovek Poseidonuv syn: protoZe otec vytvoril koné
z morské pény, rozumél jsem vétsiné jizdnich zvirat, ale zaroven ta zvirata rozuméla mné. “1%3
V dile se navic nevyskytuje pouze jeden bajny Pegas, ktery je povazovan za originalniho a
nejrychlejsiho z 1étajicich koni, ale vystupuji zde spise jeho potomci.

Kladny vztah k dobru u téchto stvofeni mizeme nejlépe vidét v zavérecné bitve, kde se
proti sobég stietnou témet vSechny sily dobra, proti silam zla. Do této bitvy se zapojuji nejen
polobohové, ale také kentaufi, satyrové nebo dryady.

., Will Solace a dalsi Apollonovi tabornici pobihali kolem a osetiovali ranéné. Najady
a dryady se snazily pomdhat, kouzelnymi prirodnimi pisnémi hojily spadleniny a otravy. Zatimco
Grover sdzel vaviiny, ja s Annabeth jsme s pokouseli povzbudit ranéné. Minul jsem satyra se
zlomenou nohou, poloboha obvazaného od hlavy a az k paté a télo ve zlatém pohiebnim rubasi
Apollénova srubu.*® Na této ukdzce miizeme vidét, Ze boje se Gicastni i najady a dryady, které
nepodstoupily zddny bojovy vycvik, na rozdil od polobozskych hrdinti. Téméf cela mytologicka

fiSe se stavi bud’ na stranu boht, nebo na stranu titanu.

8.2 Spory avztahy

V Riordanové dile mezi sebou vedou bohové rizné spory, at’ uz to jsou nevytesené
spory z davné mytologie, nebo spory nové zapocaté. Riordan v dile také poukazuje na milostné,
tak i pratelské a nepratelské vztahy boht, feckych hrdinti a polobohd.

Prvnim motivem dila byl ukradeny Didv bozsky blesk, kvuli kterému vedli spor dva
nejvySe postaveni bohové na Olympu, Zeus a Poseidon. V dile autor navic poukazuje jiz na
ptedesly spor mezi t€émito velikany, a to na ten, kdy se Poseidonovi témét podafilo sesadit Dia

z trinu.’® Jiz z po¢atku dila miZzeme pozorovat zneklidnéné pocasi, které predchazi pavé

192 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Moie nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 124-125

108 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Prokleti Titanii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 125

104 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 325

105 7 AMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 5. upr. vyd., V Nakl. Brana 2. Praha: Brana,
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tomuto sporu viz (kapitola 1.2) Tyto spory se pak mohou odrazet i v dalich ¢astech ptib&hu,
kdy naptiklad Apollon jako syn Dia pohrda Percym, ktery je synem Poseidona. Tato rivalita se
Casto prenasi na polobozské déti, které mezi sebou soupefi a utvaii aliance podle svych
bozskych rodic¢t a jejich vztaht.

S Diem vede dlouholety spor i titin Prometheus,'% ktery se v dile pfiddva na stranu
titdnt. Prométheus tvrdi, Ze mu jde hlavné o lidi a nastoleni nového fadu, ve skutecnosti chce
vsak potrestat Dia a zbytek olympijskych bohii. Prométheus neni jediny, kdo se pfidava na
stranu titant. ,, Pochop, méné vyznamni bohové jako Janus odjakZiva rozcilovalo, jam malou
roli hraji ve vesmiru Neékteri, jak se obavam, nemaji Olymp moc v lasce a lehce by se dali
presvedcit, aby podporili vzestup mého otce. “ (Krona) (...) ,, Musime na nizsi buzky dohlizet,
vysvétlovala Héra. ,, Na Januse. Hekdté. Na Morfea. Tvrdi, Ze podporuji Olymp, a presto —1%7
Na této ukdzce mizeme vidét, Ze niz8i bohové se boufi a chtéji se ptidat na stranu zla. Necht&;ji
byt pouze ménécennymi bohy, chtéji se svou moci vyrovnat bohtim Olympu, a proto se je také
snazi sesadit.

Riordan chtél poukézat na to, Ze by si vSichni méli zaslouzit urcity respekt, a pokud se
jim ho nedostava, tak chtéji ur¢ité zmény. V tomto piipadé obménit vladu bohli a prosadit

novou vladu titana.

Mezi bohy pak spolu také hife vychazi napiiklad Afrodita s Artemis. ,,Zajali
Artemidu! “ Afrodita obratila oci ke stropu. ,,Ach, ta Artemis. Prosim té. To je beznadéjny
pripad. Chci Fict, kdyz uz nékdo unese bohyni , tak by méla byt aspon uchvatné krdsna,
nemyslis? “1%® Afrodita v dile pohrda Artemis kvilli jeji panenské &istoté a ,,stylu. Artemis ale
neni v dile jedind, kterd s Afroditou nevychéazi. Kvili zéletnické povaze Afrodity na ni

Héfaistos stiezi rizné pasti, kdy se snazi Afroditu znemoznit pied celym Olympem.

Z pocatku nevyraznou, avsak velmi diilezitou roli hraje v dile btih Dionysos. Ten uz od

vV

zacatku piib¢hu pohrda jak polobohy v tabote, tak i tfeba nejvys§im bohem Diem, ktery mu za

trest udélil praci vedouciho tabora. ,, Grover promluvil: ,, P-prosim, pane. Praveé prisel o matku.

6«

Je v soku.“ ,, To ma take stesti, “ zabrucel pan D. a vynesl kartu. Dost na tom, Ze jsem uvrtany

106 Prométheus — Titéan, ktery se v boji olympijskych bohil a titdn{ piidal na stranu bohfi, z pfi¢iny nastoleni
spravedlivéjsiho fadu na zemi. Po tomto netispéchu nasledoval dalsi, kdyz se snazil obelstit Dia, ktery ho za trest
nechal po cely zivot mucit. HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie Fecké mytologie. llustroval Janneke MAAS.
Dobiejovice: Rebo Productions, 2003. s. 213
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do téhle priserné prace, delat s kluky, kteri ani neveri!* (...) Cheiron na mé mrkl. ,, Pan D. pred
néjakou dobou rozzlobil svého otce. Padla mu do oka jedna z lesnich nymf, které mél
zakdzané. “*® Uz jen pro tento fakt Dionysos na v$echny ptisobi pohrdavé a lehkovazné.
V zavéru dila se tato postava transformuje a méni, kdyz si za¢ina uvédomovat vaznost situace

a snazi se o zachranu svych synd.

,,Jeste néco. Co muj syn Pollux? Je nazivu? “

Zamrkal jsem. ,, Kdyz jsem ho videl naposled, tak byl.

., Moc ocenim, jestli ho tak dokazes udrzet. Loni jsem prisel o jeho bratra Castora-

., Vzpomindam si. Hledél jsem na néj a snazil se stravit myslenku, ze by Dionysos mohl byt
milujicim tatou. Zajimalo by mé, kolik dalsich Olympanii ted’ mysli na své poloboZské déti.

, Udelam, co dokdzu. « 110

Percy se zde taky zamysli, jestli i ostatnim bohiim zalezi na jejich polobozskych synech
a dcerach. Toho si miZzeme v§imnou i u Poseidona, ktery Percyho brani pied Diem, poméaha
mu na jeho cestach apod. Zeus je v tomhle ptipadé vice nemilosrdny, kdy mu na polobozich
tolik nezalezi. Zaklada si na pravidlech, které prosazoval uz v feckych mytech. Mezi tato
pravidla patii i naptiklad to, Ze Zadny blith nesmi zasahovat do zivota lidi. ,, Zeus trva na jistych
pravidlech. Ruce pry¢, pokud se jednd o lidskou vypravu. “** Nakonec ale vidime i proménu
Dia, ktery spole¢né s dalsimi bohy oslavuje hrdinské polobohy. ,, Aresi, “ prerusil ho Poseidén,
,.jsou to vazeni hrdinové. Mého syna na kousky nerozmetame. * ,, Ani mou dceru, ““ zavrcel Zeus.
., Vedla sis dobre.“ (...) Bohyné Athéna si odkaslala a naklonila dopredu. ,,Téz jsem hrda na
svou dceru. “**2 Také u na prvni pohled nelitostného Hada miizeme vidét projeveni uréitych citil
ke svym détem. Hades chce pro své potomky respekt, ktery se jim od bohti na Olympu nikdy
neodstaval, a pro tento fakt sesila kletbu na delfské orakulum. ,, Prisahdm, “ zadunél Hades, ,,Ze
tak dlouho, dokud mé déti zustanou vyvrheli, dokud budou trpét kletbou tvého velkého proroctvi,

nedostane Ordakulum z Delf Zadného dalsiho smrtelného hostitele. “'*3

U bohil se v pribéhu dila zacina objevovat urcita lidskost. To vSak Gpln€é neznamena,

ze se budou po nékolika tisicich letech ménit. Bohové v zavéru slibuji Percymu za jeho odvahu

19 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Zlodéj bleskii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 80
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a Ciny, ze se jiz budou hlasit ke svym potomkiim, nebudou opomijet mensi bohy a budou
ptistupovat k lidem s vétsi pokorou. O tomto vyroku se hned poté za¢ne pochybovat. ,, Oni t0
zkusi Percy. Ano, vsichni Se pokusime plnit svuj slib. A mozna, Ze se to na néjakou dobu napravi.
Ale bohové na dodrzovani prisah nikdy moc nebyli. I ty ses narodil diky porusenému slibu, Ze?
Nakonec se na to zapomene. Vidycky to tak dopadne.“*** Percy se uréitym zptisobem snazi
napravit bohy a sam véfi, zZe tim vytvoii lepsi budoucnost pro lidi, mensi bohy, a hlavn¢ lidské
polobozské potomky.

Riordan zde poukazuje na to, ze i v feckych mytech bohové ¢asto nedrzeli své slovo.
Ostatn¢ 1 Bih Dionysos se po zazehnani valky a poraZce titdnu opét objevuje ve svém starém
svétle. ,,Jako podékovani za mé hrdinstvi mi Zeus zkratil trest v tom otravném tabore na
polovinu. Takze mam jen padesdt let misto stovky.* Zkousel jsem si predstavit, Ze se otravuju
s Dionysem, dokud nezestarnu, pokud se toho ovSem doziju. ,,Moc se neraduj, Jacksone,
napomenul mé a ja si uvédomil, Ze mi konecné prisel na jméno, ,, Porad mam v planu ti

znepiijemiovat Zivot. “11°

114 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 382-383
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9 Percy Jackson Vv roli antickych hrdini

Percy Jackson se nam v piibéhu piredstavuje jako teprve dvanactilety kluk, ktery jesté
vibec netusi o svém osudu a poslani. Jak uz jsme si v praci uvadéli, Percy z pocatku odrazi
prototyp hrdiny outsidera, ktery diky porozuméni magickému svétu dokaze disponovat svymi
schopnostmi a dochazi k transformaci z outsidera do opravdového fantasy hrdiny.

V Percyho svété hraji nejvetsi roli fecké myty, kterymi je v piibéhu obklopovan. Také
spoustu z nich sam proziva, nékdy by se také dalo fict, Ze do jisté miry kopiruje. Autor Percyho
vytvoril tak, aby si psal svljj vlastni piib¢h a tvofil nova dobrodruzstvi a své vlastni ,,myty*,
Casto se vSak Percy spiSe dostava do role velkych antickych hrdint feckych myth, jako byl
Perseus, Hérakles nebo Achilles a odrazi jejich skutky ve svém zabavnéjSim a pro détského
Ctenafe atraktivnéjSim pojeti.

Jméno Percy, je dle samotného dila odvozené od feckého hrdiny Persea, kterého tak
matka pojmenovala pro $tésti v jeho osudu. ,, Ten Perseus vzdycky vyhrdl. To proto mé mama
pojmenovala po ném, i kdyz to byl syn Dia ja Poseidona. Ten piivodni Perseus byl jednim
Z hrstky hrdimi v Feckych bajich, kteri se dockali Stastného konce. '8 1 piesto, ze je podle
tohoto hrdiny v dile pojmenovany, tak zadny z mytl o Perseovi pfimo neodrazi. MiZzeme najit
lehké podobnosti z feckého mytu pii boji s Medusou, ale v tomto ptipadé si Riordan piibéh
prevazné upravil podle sebe. Na druhou stranu Percy v dile promita n¢kolik mytickych pfibéha
hrdiny Hérakla. Percy se stejné tak jako tento fecky hrdina stietava s hydrou, pfitom zminuje
samotného Hérakla a snazi se ji pfemoct stejnym zpisobem. Muzeme tak fici, Ze se uci
z feckych myth a vyuZziva tyto znalosti ve svlij prospéch. ,,Jakmile to rekla, vybavil jsem si ten
pribéh. Hlavy hydry se prestanou mnozit jen tehdy, pokud spalime pahyl hlavy driv, nez zacne
riist. Tak to aspor udélal Héraklés. Ale my jsme Zadny oheit neméli. “*'" Percy timto odkazuje
na Hérakla, snazi se ho v danych chvilich napodobit, a navic dava ¢tenafi ve zkratce informace
o feckych hrdinech a mytech.

Riordan se také inspiroval mytem o dvanacti Héraklovych pracich, které mu ulozil kral
Eurystheus.'!8 Percy tedy po vzoru Hérakla porazi Nemejského lva, kroti Erymanthského kance
nebo Cisti koniské staje. V piipadée Cisténi stdji chtél Percy vyuzit také jako Hérakles dvou tek.
Autor opét tento mytus v podani Percyho obménil a poukéazal na zneciStovani vod a celého

ekosystému. Percy proto hledd jinou cestu, jak tento ukol splnit.

116 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. More nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 127

117 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. More nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 163

118 AUERBACH, Loren, COTTERELL, Arthur, ed. Mytologie: bohové, hrdinové, myty. Praha: Slovart, 2007. s.
68-69
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Nejen Percy, ale také dal$i hrdinové se dostavaji do role antickych hrdint. Athénina
dcera Annabeth, ktera predstavuje prototyp div¢i hrdinky se v dile stietava se sfingou, kterou
v feckém mytu prelstil Oidipus. V dile je stiet stimto mytologickym stvoienim znacné
parodovan, kdy sfinze nestaci pouze jedna spravna odpovéd na jeji otazku, ale cely mytus je

pteveden do néceho, co bychom mohli nazyvat soutézni potad.

»A ted’* pokracovala sfinga, ,,dalsi otazka —,,

,,Moment, prerusila ji Annabeth. ,,Co takhle, Co chodi rano po ctyrech? “

,,Coze? “ Zeptala se sfinga, ted uz viditelné nastvana

., Ta hadanka o cloveku. Rano chodi po ctyrech jako décko, odpoledne po dvou a dospély
po trech vecer, jako starec o holi. Takovéhle hadanky jsi vidycky davala.“
,,A presné proto jsme ten test zmenili! “ prohlasila sfinga. ,, Tyhle odpovédi uz znas. A ted druha
otizka... “11°
I ptesto, ze Riordan timto paroduje cely stiet se sfingou, zanechava v dile informaci o

pravém feckém mytu a Oidipové slavné hadance.

Pé&tidilna série Percyho Jacksona by se dala brat pouze jako zabavna adaptace znamych
a témer zapomenutych myti. Dilo vSak nese tak jako nékteré fecké myty i urcitd mravni poslani
a dokéze utvaret charakter détského ctenate. Percy je v dile vyobrazen v tom nejlepSim svétle,
kdy stavi Zivoty rodiny a pratel pted sviij samotny. ,, Na pdté avenue je lékarna. Normalné bych
nikdy nekradl —, ,,Jd klidne, * nabizel se Travis. Will se do néj zabodl pohledem. ,,Nech tam
dolary nebo drachmy, pokud mas, ale tohle je naléhavy pripad. “*?° Na této ukazce je vidét, ze
si Percy stale zachovava mravny charakter a i pfesto, ze se nachazi uprostied bitvy, tak chce za
léky nechat smrtelnikiim penize.

Percy ¢asto ptimo promlouva ke ¢tenafi a tim si s nim vytvaii urcity vztah. Autor také
vyuzivd Percyho monologii a dialogl s ostatnimi postavami k urcité edukaci o antické
mytologii. ,, Percy, vzpomen si na sviij vyevik. Vzpomen si na své studium mytologie. Jakym
zpiisobem jsem spojen s vladcem Titanu? “ (...) ,,Percy, hlesl Cheiron neuvéritelné slabym
hlasem. ,, Titan Kronos je miij otec. “*** Timto zptisobem Cheiron neudi pouze Percyho, ale také

samotného Ctendfe, kterému navic odkryva dalsi kus ptibéhu.

119 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Bitva o labyrint. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013 s. 200
120 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 214
121 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. More nestviir. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 277
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Riordan se také skrz hlavniho hrdinu snaZzi apelovat na ¢tendfe a poukdzat na urcité
problémy z redlné¢ho svéta. Jiz jsem v dile zmifloval jeho diiraz na znecistovani a ochranu
prirody. Dale v dile mizeme vidét urCity dvoji vyznam, kdy titan Prometheus presvédcuje
Percyho, aby se poddal titantim. ,, Naseptaval jsem clovéku do ucha od pocatku vasi existence.
Symbolizuji vasi zvedavost, vas smysl pro badani, vasi vynalézavost. Pomoz mi vas zachrdanit,
Percy. Udélej to a ja dam lidstvu novy dar — novy objev, ktery vds posune dopredu stejné jako
oheii. S bohy takovy pokrok neudélate. “*?? Zde je poukazano na to, Ze zlo nemusi na prvni
pohled vypadat tak jak se zda, jako zde u titina Prométhea. Percy zde také stoji pted zivotnim
rozhodnutim, kdy i pfes velmi malou vidinu ve vitézstvi se nevzdava viry v sebe a sv¢é pratele.
Cela pétidilna série smétuje k jednomu cili. Hlavni hrdiny se snaZzi zajistit rovhopravnost mezi
vSemi bohy a také, aby potomci bohti jiz nebyli opomijeni a nemuseli se potykat se strastmi,

kterym celil prave Percy a ostatni polobohové.

., Kronos by nepovstal, kdyby nebylo spousty polobohii, kteri méli pocit, zZe je rodice
opustili, ““ vysvétloval jsem. ,, Méli vztek, pripadli si opusteni a nastvani a méli k tomu duvod. “

Diovi se rozsirily viadarske nosni dirky. ,, Troufdas si obvinovat —,,

Uz zadné neurcené déti,*“ nedal jsem se zastavit. ,,Chci, abyste slibili, Ze se ke svym
detem prihlasite — ke vsem svym polobozZskym detem — driv, nez jim bude trinact. Neziistanou
ve svete samy na pospas nestviram. (...) ,,A drobnéjsi bohové, ““ sypal jsem ze sebe. ,, Nemesis,
Hekate, Morfeus, Janus, Hébé — ti vSichni si zaslouzi vseobecnou amnestii a srub v Tabore

polokrevnych. Jejich déti by se nemély ignorovat.**

Percy se timto také snazi predejit dal$im sporim a pfipadnému vyusténi dalsi
katastrofické valky. V posledni zavérecné bitvé tedy neslo pouze o nadvladu nad svétem, ale

také o respekt, ktery by si méli zaslouZit jak polokrevni, tak i ti nejmensi bohové.

122 RIORDAN, Rick. Percy Jackson. Posledni z bohii. 2. vyd. Praha: Fragment, 2013. s. 239
123 Tamtéz. s. 377
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Zavér

Dnesniho cCtenare staré fecké myty zaujmou jen velmi ziidka. I pfes originalitu,
obsahlost a propracovanost téchto dél, sahne détsky ¢tenat radéji po modernim novodobém dile.
Riordan v8ak dostal napad tyto fecké myty obnovit a opét dostat do podvédomi mladych

¢tenaid. Zkombinoval totiZz velmi popularni fantasy zanr pravé s feckou mytologii a nechal tak

vzniknout sérii Percy Jackson, jedno z nejpopularnéjsich dél pro détské Ctenare.

Riordan nepienesl pouze fecké bohy do novodobého svéta, povedlo se mu pienést celou
zapadni civilizaci s veskerou feckou kulturou tak davéryhodné, aby si ¢tenai opravdu mohl
ptedstavit, Ze je stale jeji soucasti. Riordan se vzdy snazi zachovat archetypalnost, at’ uz jde o
samotné myty nebo vzhled a chovani bohii. Bohové se k lidem chovaji nadfazené a opovrhuji
jimi, maji své zdkony a sidli spole¢né na Olympu. Na druhou stranu se pfizplsobili moderni
dob¢ a vyuzivaji vSech lidskych prostiedk a vymozenosti. Riordan v dile dba na detaily a
symboliku, které si ¢tenar prvné nemusi povSimnout. Vzhled bohii, mytickych stvofeni a
predmétt popisuje do nejmensich detailt, ktery casto byva ozvlastnén modernim pojetim ¢i
prvky fantasy.

Bohové si také mezi sebou zachovali urcité vztahy, které jsou v dile zdivodnény jejich
historii a prevypravovanim mytd. V dile je také ¢asto zminka o bajnych hrdinech jako byl
Achilles, Théseus nebo Perseus. Hlavni hrdina se s n¢kterymi znich dokonce setkava,

nejcastéji vSak odrazi jejich dobrodruzstvi, av§ak svoji inovativni a ¢asto groteskni formou.

Hlavnim cilem prace bylo piedstavit a rozebrat autoriiv zptisob zasazeni feckych myti
do moderniho svéta fantasy. Prvni ¢ast prace byla vénovana uvodnimu vstupu do tématu a
naslednému objasnéni a definovani vSech nalezitych informaci, dulezitych k pochopeni druhé
¢asti prace, ve které jsem se jiz zamé&fil na rozbor konkrétnich uryvki z textu.

Na vybranych tryvcich se mi podatilo podrobné rozebrat Riordandv styl, kdy se snazi
zachovat arcehtypalnost mytt, ale také redlnost prostiedi, do kterého celou feckou mytologii
zasadil. Hlavni postavy se snazi reflektovat ptibéhy hrdint feckych baji a ucit se z jejich
hrdinskych ¢inli a moralnich rozhodnuti. Riordan si v dile dokazal skvéle obhdjit ptitomnost
mytologickych bytosti, jako napfiklad kdyz pftisuzoval katastrofy v oblasti Bermudského
trojihelniku mytologickych pfiSeram. PtiSery v Riordanové dile jsou v podstaté nesmrtelné, a

proto je autor pfirovnava k archetyptim.
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Uspéch Riordanovych dél vychézi z jeho znalosti myti, a hlavné z pochopeni détského
Ctenafe a jeho zajmu. Cela pétidilna edice neni pouhy pfibéh se §tastnym koncem, jde v ném
také o uréitou etickou stranku, na kterou se kladl dfiraz uz ve starovékém Recku. Riordan se
dilem snazi vcitit do détského Ctenafe a ukazuje na hlavnim hrdinovi, ze 1 outsider mutize
dosahnout urcitého respektu a svych cilii. Dilo bychom mohli povazovat za edukativni, jelikoz

autor nenasilné uci ¢tenafe jak o fecké historil, tak 0 slavnych mytech.
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