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Cil prace: Virtualni realita je fenoménem dnes$ni doby, ktery nachazi uplatnéni v mnoha
primyslovych oblastech. Tato diplomova prace se zabyva vyuZitim virtualni reality,
jako prostiedku pro ndhled do sdileného viceuZivatelského prostiedi. Prace se snazi
prijit s inovativnim feSenim pro zjednoduseni distan¢ni vyuky, ktera je v aktualni
dobé castym dilisledkem Sifeni onemocnéni COVID-19. Sdilené prostredi by mélo
usnadnit predavani védomosti formou pritomnych interaktivnich prvka, mezi které
patii prostorové kresleni. Prostorové kresleni ma za ucel poskytnout novy zpiisob
tvorby nacrti, ke kterym pfri vyuce ¢asto dochazi. Kresby mohou predstavovat rtizné
prostorové geometrické tutvary a tim zjednodusit vyuku prostorové geometrie.
Prace v teoretické ¢asti predstavuje problematiku viceuZivatelského prostredi a
popisuje techniky a technologie pro jeji feSeni. Prakticka ¢ast se zabyva navrhem a
implementaci aplikace a predstavuje vlastni ptistupy k feSeni. Na zavér jsou shrnuty

vysledky a zpétné vazby uZzivatell testujicich aplikaci..

Stupen hodnoceni (znamka)
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formdalni Giprava a nélezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)



Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (O procent).

Dil¢i pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

P¢kna prace je vénovana feSeni zavazného a obtizného problému s mnozstvim aplikaci (i v didaktické
oblasti)- realizaci virtualni reality v ptipad¢ jejiho sdilené¢ho viceuzivatelského prostiedi a vyuziti.
Text prace je kompaktni a je disledné vénovan tématu/problému a zptsobu jeho feseni:
Funk¢nostem aplikace, architektute aplikace a pouZzitym technologiim ( zejména Unity) a vzniklym
problémutim a jejich feseni.

Zakladni zavazné problémy, které byly uspésné vyteseny zahrnuji napf. :

Realizaci synchronizace, ptistupu klientd, spravu aplikace a pod.

Realizaci interaktivnich prvku, napi. 3D tabule, 2D tabule, okna zasilani zprav a pod.

Aplikace je funkéni a byla uspésné piedstavena na seminaii grafika 11.5 2022.

Jazykové a formaln€ kvalitni text.

Tématika se jeji jako nosna a zasluhujici dalsi vyvoj.

Otazky k obhajobé:

Jak narocné je proskoleni uzivateld a vyuzivani aplikace?
Jak naro¢ny byl vyvoj a testovani aplikace?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A

V Hradci Kralové, dne 11. kvétna 2022
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