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Cil prace: Prostudovat problematiku viceuzivatelskych prostredi v systémech
virtualni reality (crossplatform a multiplayer). Na vhodném pfikladu odzkouSet mozZnosti

vzajemné interakce.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka tiroven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pripominky a naméty:

Textova ¢ast prace by si zaslouzila vétsi peclivost. Popis problematiky sdileni vzdaleného
prostiedi, existujicich feSeni a oblasti nasazeni takovych aplikaci neni pfili§ obsahly. Autor
v ptehledu pfedstavuje problematiku sdileného virtualniho prostfedi a synchronizace ve
viceuzivatelském prostiedi a zptlsoby jejiho feseni. Podrobnéji je popsana pouZita
technologie uréena pro sitovou synchronizaci v systému Unity. V popisu praktického
feSeni autor nedokazal zcela jednoznacéné oddélit navrh, implementaci a dosazené
vysledky. Jednotlivé ¢asti se vtextu prolinaji, coz zhorcuje jeho citelnost a pochopeni.
Je tfeba ocenit, Ze student v priibéhu implementace vyresil fadu problému vyplivajicich
z faktu, Ze pouzita technologie pro synchronizaci viceuzivatelského virtualniho prostredi
se teprve vyviji a neni dostate¢né dokumentovana.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Hlavni piinos prace je v navrhu komponent sdileného virtualniho prostiedi a odzkouseni
novych moznosti technologie Unity Netcode. Navrzené a implementované feSeni neni
finalni aplikaci, ale slouzi predevsim pro odzkouseni koncepti komunikace, interakce a
prezentace v prostiedi viceuzivatelské virtualni scény vyuzitelné pro distan¢ni vzd€lavani.

Student odzkous$el navrzené principy sdileni virtudlniho prostfedi napii¢ rtznymi
platformami. Z tohoto pohledu préace splnila vyty¢eny cil.

Otazky k obhajobé:

Vramci navrzenych rozs$ifeni diskutujete mozZnost feSeni zadavani textovych zprav ve
virtudlnim prostfedi. Bylo by moZzné ptidat i hlasovou komunikaci mezi virtudlnim a
desktopovym uzivatelem? Jaké dal$i mozZnosti interakce v 3D prostoru by mohli mit
uzivatelé bez VR setu?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: B

V Hradec Kralové, dne 12. kvétna 2022
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