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Uvod

M{j blizky vztah k matematice a vychové déti mé privedl k zajmu o Hejného metodu.
Rad bych jako pedagog v mateiské Skole pribliZil détem matematiku co nejlépe a co
nejzabavnéji. Z tohoto divodu jsem absolvoval kurz Skola Hejného metody

v predmatematické vychové I - MS zacdtecnici, jenZ mé velice obohatil.

Hejného metoda nabizi mnohem vice neZ jen motivujici didakticka prostredi. Na
uvod bych zminil nékolik klicovych principli Hejného metody, s nimiz se plné
ztotoziuji. PovaZuji je za naprosty zaklad, ktery by mél byt soucasti kazdého uceni.

Patfi mezi né role ucitele, vlastni poznatek, prace s chybou a podpora spoluprace.

Role ucitele: Ucitel vystupuje jako privodce a moderator diskusi. Nepredava
hotové poznatky, ale naopak vede déti kvlastni aktivité, aby samy objevovaly.

(Slezdkova a Subrtova, 2015)

Vlastni poznatek: ,Md vétsi vahu neZ ten prevzaty” (Slezdkova a kol., 2020, s. 4).
Postupy k vypoctiim snadno zapomeneme. Nejlépe si néco zapamatujeme, kdyZ na

néco sami prijdeme. Staci jen, kdyZ nas nékdo povede na této cesté za poznanim.

Prace s chybou: Nejhorsi je myslet si, Ze chyba je nezadouci a za kaZdou cenu se ji
musime vyhnout. Tim se brzdi nase poznavani a vede nas naopak k brzkému selhani.
Co nepoznam, nemohu zvladnout. Je dllezité se na chybu divat jako na néco, bez
¢eho neni moZné objevovat. Chybami se ¢lovék nejvice uci a je potieba tuto pravdu
predavat dal a byt détem vzorem. Nebat se chybu priznat a ukazat, jak s takovou
chybou nalozit. Podporujeme, aby si déti na chybu prisly samy, a tak zaZily radost,
Ze to nakonec zvladly. Chyba jim pomohla néco objevit a posunula je dal na cesté

poznani. (Slezakova a kol. H-mat, 2020)




Podpora spoluprace: Je prospésné slyset vice nadzord a védét, Ze ne kazdy jedinec
nad nazorem premysli stejné. UZ jen to, Ze jsme na néco ¢astecné prisli, ten druhy to
uchopil a dotahl napad do konce, je velké obohaceni vSech zicastnénych. Spole¢né

toho vice objevime.

V teoretické c¢asti bakalaiské prace se budu zabyvat specifikami predskolni vychovy
déti zameérené predevSim na oblasti, které je treba vtomto obdobi rozvijet.
Predstavim vni Hejného metodu vyuky matematiky vcetné jejich klicovych

principt.

V praktické ¢asti budu realizovat Hejného didakticka prostiredi (Autobus, Stavitelé

a Podlahari) béhem vzdélavaci ¢innosti v materské Skole.

Cilem této prace je navrhnout a prakticky ovérit vhodné dil¢i aktivity pro

predmatematickou vychovu predSkolnich déti dle Hejného metody.
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1 Teoreticka

,Ne védet,
ale ucit se,
ne mit,
ale nachdzet,
ne byt,
ale prichdzet,
to je to, co poskytuje nejvétsi radost.”

(C. F. Gauss)

1.1 Vyznam matematiky v zivoté clovéka

Matematika je diileZita pro Zivot a vychovu kazdého ¢lovéka, proto je zatazena v MS
do jedné z vychovnych sloZek zvana predmatematicka vychova. Uplatiiuje se piesny
postup a vyjadiovani, seznamuje se s logikou, logickym zdiivodiiovdnim a odvyka
bezmyslenkovitym tvrzenim, ¢imzZ se vyucuje kritickému mysleni. U¢ivo se vyvozuje
z konkrétnich pripadi a situaci, protoze matematika vychazi z praktickych potreb
Clovéka. Nasledné se prechazi na zobecnéni a abstrakci. (Karova, 1996)

v

Déti se uci psat Cislice, pocitat puntiky na herni kostce, porovnavat vice, méné, stejné
pri manipulaci s hrackami, didaktickymi pomtickami a pri aktivitach vyuzivajici
tvorivé pracovni listy. Déti mohou pomoci pracovnich listd trénovat napf.
prostorovou orientaci (vpravo, vlevo, nahore, dole, uprostred, prvni, posledni, mezi,
pod, nad). Déti v predskolnim véku se s matematikou denné setkavaji, napr. pri
porovnavani poctu sladkosti, auticek apod. V materské Skole od tfi let u¢ime déti
orientovat se v elementarnich poctech do Sesti a chapat Ciselnou radu v rozsahu
prvni desitky (Smolikova a kol., 2021). U¢ime déti vyuZzivat vlastni prsty svych
rukou. Starsi déti pocitani tak bavi, Ze se samy uci pocitat do vyssich cisel a soutézi
se svymi kamarady, kdo napocita vic. Tato détska spoluprace je nejlepsi motivaci

k rozvoji ditéte v matematickych dovednostech.
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1.2 Vyznam hry v zZivoteé ditéte

Hra vychazi z vnitini potieby a znacné ovliviiuje Zivot ditéte v kognitivni i socialni
oblasti. Silnym podnétem ke hte je radost z ¢innosti v mire a formé, kterou droven
vyspélosti ditéte umoziiuje. Déti neprovozuji hru védomé s cilem uceni se novym
vécem a vstupovanim do urcité role. Hraji si proto, Ze je to bavi, zajima a chtéji néco
nového prozkoumat. Teprve poté se hrou néco nauci nebo ziskaji zkuSenosti.

(Kotatkova, 2005)

V nasi spoleCnosti je rozSifeno presvédceni, Ze cinnost by meéla mit jasny
a definovany vysledek, jezZ posuzujeme z hlediska uZzitecnosti. Prace tak ma hodnotu
a smysl. Oproti tomu hra a potéSeni takovou hodnotu nemaji. Dovolit détem hrat si
je vsak zakladnim predpokladem aktivni seberealizace, kterou si déti vybiraji na
zakladé stupné svého vyvoje, rychlosti, oblibé, souhrnu znalosti a schopnosti zapojit

do své hry okolni svét, objekty, jevy a lidi. (Kot'atkova, 2005)

Slovo "ucit se" v nas evokuje Skolu. Lidé se uc¢i uZ od narozeni. Musime se naucit
nepieberné mnoZstvi véci, jako napriklad: vnimat, hybat se, pozorovat,

poslouchat... Vycet vSeho by byl velmi rozsahly. (Sindelarova, 2016)
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1.3 Predskolni obdobi

Predskolni nazyvame obdobi od tfi do Sesti aZ sedmi let véku ditéte. Dité se vyviji
fyzicky, psychicky a socialné. Teprve pri splnéni podminek fyzické, duSevni

a socialni zralosti mize dité nastoupit do zakladni Skoly. (Vagnerova, 2007)

Zpravidla déti nastupuji do zakladni Skoly okolo Sesti let. Praxe ukazuje, Ze
registrujeme piibyvani odkladi Skolni dochazky z diivodu socialni nezralosti a vad

Feci déti.

Déti ve véku tri az péti let byvaji plné energie, nadSené a zvidavé. Do vSeho
zajimavého se poustéji naplno, jsou neustdle v pohybu. Ve vSech c¢innostech, at uz
jde o hrani, malovani nebo vypravéni, se projevuje jejich kreativita a fantazie.
V tomto obdobi se rozvijeji motorické schopnosti, vyrazné se rozsiruje slovni zasoba
i intelekt. Diky nému se zpresinuje jejich vyjadiovani, schopnost fesit problémy
a planovat dopiedu. Piredskolni déti jsou o pravdivosti svych nazort velmi pevné
presvédceny. Zacinaji si uvédomovat potieby ostatnich a tim ziskavaji do urcité miry
kontrolu nad svym chovanim. Chtéji byt nezavislé, ale stale potiebuji ujiSténi, Ze je
dospély podpori, pomtze jim, utési je nebo zachrani, bude-li treba. (Allen a Marotz,

2008)

V dnesni zrychlené dobé je mnoho interaktivnich mozZnosti, presto maji déti ¢asto
malou slovni zdsobu a neumé;ji se vyjadirovat v celych vétach. ZvySuje se i pocet déti,
které maji vicecetné poruchy vyslovnosti. S tim se poji i slabsi logické mysleni

potirebné pro rozvoj matematickych predstav.

Dobry ucitel predskolni vychovy se pozna tak, Ze sdéli ukol a doptavanim zjisti, zda
dité zadani spravné pochopilo. UCitel poté necha jiz dité samostatné pracovat a jeho
tvorivou praci koucuje. Dité se jiZ samo musi doptavat na detaily, radit se s cilem

ukol splnit spravné a presné tak, jak to matematika vyzaduje.
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,Déti v tomto véku napriklad zacinaji byt schopny tridit a klasifikovat predméty podle
riznych kritérii, zacinaji samy hledat zptisoby, jak resit problémové tilohy, méni se

kapacita jejich paméti i koncentrace pozornosti.“ (Fuchs a kol,, 2015, s. 28)

V tomto véku se poznavani zaméruje na nejblizsi svét a pravidla v ném platna. Ac se
méni zplisob, jakym dité poznava, tak nejde o zasadni, kvalitativni proménu
poznavacich strategii. Piaget (1970) tuto fazi kognitivniho vyvoje oznacil jako
obdobi ndzorného, intuitivniho mysleni. Jde o typické uvazovani predskolnich déti.
Toto mysleni zatim nerespektuje zakony logiky, ma tedy mnoh4 omezeni, je

nepresné. (Vagnerova, 2007)

Déti v predSkolnim véku vnimaji vzdalené predméty jako mensi. Teprve od sedmi
let se objevuji predstavy perspektiv. Domnivaji se, Ze v izké sklenici je vice vody nez
v §irsi, a to i tehdy, kdyz vidély, Ze se do obou sklenic naléva stejné mnozstvi vody.
Pri kresbé znazornuji predevsim to, co o dané véci védi. AZ od sedmi let kresli to, co

vidi. (Piaget, 2014)

Rad bych uvedl priklad ze své praxe pri vyuZiti predSkolni diagnostiky iSophi.
Diagnostika ve vékové kategorii pét az sedm let obsahuje testovy tkol, kde ve dvou
fadach pod sebou je stejny pocet puntiki, ale v jedné radé je Sest puntikii vétsich
a ve druhé je Sest puntiki mensSich. Déti mély rozhodnout, zda je v prvni fadé vice,
méneé ¢i stejné puntikd. Vétsinou se rozhodly na zakladé optického klamu, i kdyZ si
je prepocitaly a zjistily, Ze jich je stejné. Dité vi, Ze v obou radach je stejny pocet
puntikd, ale presto se rozhodne urcit, Ze jich je vice v fadé s vétSimi tvary, protoze

to je prostoroveé vetsi.

U mladsi vékové kategorie Ctyii aZ péti let jsem zvolil u dévcat kyticky a u chlapci
auti¢ka. Ukol jsem sestavil ve stejném stylu jako predeslé puntiky. V drtivé vétsiné

déti ukazovaly, Ze je toho vice tam, kde je Fada opticky delsi a vétsi.
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Rozvoj mysleni je dilezity z mnoha diivodi. Je nezbytné pro chapani souvislosti
v béZném zivoté, pro orientaci v riiznych situacich a pri dovednosti na né vhodné
reagovat. Mysleni je samozirejmym zakladem vzdélavani ve vSech etapach Zivota.
Pri tzv. aha-efektu uvoliiujicimu do naSeho mozku endorfiny nam Zivot zkvalitiiuje.

(Nadvornikova, 2011)

V predskolnim véku dochazi k podstatnému rozvoji mysleni v souvislosti s rozvojem
reci. Diky zdokonalené funkci druhé signadlni soustavy je dité schopno utvaret
zakladni myslenkové operace, tedy analyzu (rozloZeni celku na ¢asti), syntézu
(skladani casti v celek), srovnavani (srovnava velikosti, tvary, barvy) a zobecnovani
(dokaZze urcit, Ze pes, kocka a lev jsou zvirata). Kolem tretiho roku ovlada
vjednoduché formé vSechny zakladni mysSlenkové operace, tedy umi vytvorit

pojem, soud i usudek. (Nadvornikova, 2011)

Rozvoj mysleni je dlouhy proces. Dité se uc¢i chapat vratnosti promén postupneé,
podle toho, jak jsou komplikované. Pokud se objektu zméni pouze jedina vlastnost,
nedéla mu problém tomu porozumét. Vylijeme-li naptiklad cast limonady ze
sklenice, dité chape, Ze se zménilo jeji mnozstvi. KdyZ limonaddu budeme mit v lahvi,
prelijeme jeji cast do sklenice a zeptame se, zda se zménilo jeji mnozstvi, dité si bude
myslet, Ze ano. Zde uZ si musi uvédomit zménu vice vlastnosti, musi rozumét
souvislostem promény, vzajemnym vztahlim mezi objekty. Pfedskolni déti ignoruji
nepraktické informace, prekazi jim a komplikuji pohled na svét. Ackoliv maji
poznatek, Ze nikdo nic nevylil ani nevypil, neberou ho zatim v tivahu. Soustredi se

na lahev s limonadou, kde je ji skutecné méné a dalsi limonadu ve sklenici neberou

zatim v ivahu. (Vagnerova, 2007)

Pro déti v predSkolnim véku je typické, Ze jsou velmi aktivni ve vyvoji mysleni. Maji
potirebu "lustit" svét kolem sebe, nachazet souvislosti a chapat smysl. Vstupuji do
druhé faze kladeni otazek Proc je to tak? Odkud se to vzalo? I presto je nutné brat
v potaz zvlastnosti mysleni této vékové skupiny, jeZ je pordd dost konkrétni

a hmatatelné. To se projevuje predevSim v primém kontaktu s realitou, ktera je
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primarnim zdrojem poznani pri vlastni aktivité ditéte. Co dité nemiZe zaZzit

prostiednictvim svych smysl{, to také nemize zobecnit. (Nadvornikova, 2011)

Matematika je ndastrojem i zhodnocenim rozvoje logického mySleni. Pouhé
mechanické odrikavani ¢iselnych rad nebo zapisovani ¢isel nestaci k jejimu osvojent.
Pro ziskani patii¢ného zakladu k reSeni slozitéjsich uloh je zapotiebi dobie chapat
zakladni pojmy a osvojit si jednoduché dovednosti. Cim lépe tento zaklad
vybudujeme, tim vétsi mame pravdépodobnost uspét. (Bednaiova a Smardova,

2015)

Uroveti motorického vyvoje je velmi diileZita pro rozvoj matematickych dovednosti
a schopnosti ditéte. Dobra pohyblivost ditéte znacné napomaha jeho chapani svéta.
Zachazeni s predméty umoziiuje komplexnéjsi pochopeni jejich rozmért, vahy,
tvaru a mnoZstvi. Pro predskolni dité je tedy nezbytné napred manipulovat
s predméty kaZzdodenniho Zivota a teprve poté s nimi pracovat na obrazcich

a pracovnich listech. (Bednaiova a Smardova, 2015)

Rozvoj motorickych dovednosti Gzce souvisi s dobrym prostorovym vnimanim, jez
je predpokladem pro geometrii a aritmetiku. Dité nabyva ptedstavy o prostoru a uci
se pojmy souvisejici s jeho usporddanim, napt. nahofte, dole, vptedu, vzadu, vpravo,
vlevo, pod, nad, pred, za, mezi, prvni, posledni, predposledni, prostifedni.

(Bednaiova a Smardova, 2015)

Dité nejdiive zakousi trojrozmérny prostor kolem sebe. Nasledné dokaZe pracovat
i v omezeném prostoru, roviné. K tomu musi vyuzit svou zkusenost a predstavivost

(nikoli fantazii). (Lietavcova a LiSkova, 2018)
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LZvlddnuti geometrie predpoklddd grafomotorické dovednosti, pravolevou
a prostorovou orientaci a prostorovou predstavivost. DiileZitou pomiickou je
modelovdni, které umozni ditéti pochopit podstatu jevu a zdroveri je obranou proti
utvdreni nesprdavnych predstav, napr.: trojihelnik je strecha, kosoctverec je Ctverec

postaveny na Spicku apod.” (Zelinkova, 2011, s. 154)

ZkuSenosti z praxe v MS Ploti$té ukazuji, Ze détem déla zvladnuti geometrickych

tvard potiZe a je treba této oblasti vénovat zvySenou péci.

Uvadim priklad: Nejdiive si mladsi déti Ctyr az péti let zkousSely kreslit dle predlohy
na interaktivni tabuli zdkladni geometrické tvary (kruh, ctverec, obdélnik
a trojuhelnik). Ve vétSiné pripadech déti dobre prekreslily kruh a cCtverec.
Trojuhelnik a obdélnik jim délal problémy. Podarilo se to aZ na opakovany pokus.
Pozdéji jsme presli na list papiru, kde déti dostaly za ukol prekreslit na druhou
polovinu stranky geometrické tvary, které jsme trénovali v predchozi aktivité. Na
zavér jsem s kazdym ditétem pracoval individualné. Dle slovniho diktatu mélo
nakreslit nejprve kruh, ¢tverec, obdélnik a nakonec trojihelnik. Bez vzoru to déti
moc dobfe nenakreslily: U Ctverce mély zaoblené hrany a tvar trojuhelniku
neodpovidal skutecnosti. Zhotoveni trojihelniku bylo pro déti nejobtiZnéjsi.

Nékterym se to podatilo aZ na opakovany pokus.

U starSich déti mezi péti az sedmi lety jsem zvolil i barevné rozliSeni. Navic jsem
pridal tvar mésicku a masle. Opét jsem déti nejprve nechal pracovat na interaktivni
tabuli. Pri individualnim tvoreni déti zvladly kruh, Ctverec, obdélnik a trojuhelnik.
Nepravidelné a sloZené tvary jim délaly problémy. Musel jsem vysvétlit, z ceho se

tyto tvary skladaji, napt. masle ze dvou trojuhelnikd.

Déti motivuji k tomu, aby to zkusily znovu. Na opakovany pokus se to vétSinou dafi.

Mym cilem je, aby déti kol zdarné dokoncily.
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Dle nazoru Kuriny a kolektivu (2009, s. 17) jsou zakladem rozvijeni geometrickych
predstav ditéte tyto Ctyti principy:
1. ,Déleni prostoru (postylkou, pokojem, domem, zahradou, ...).
2. Vyplriovani prostoru. Tento princip je spojen s délenim prostoru. Détsky pokoj
je zcasti zaplnén ndbytkem, krabicka je vyplnénd kostkami, zed’ je postavena
z cihel, ...
3. Pohyb v prostoru. Zivot ditéte si nelze bez pohybil predstavit: zprvu
nekoordinované pohyby nohou a rukou, prekuleni na brisko, prvni kricky, ...
S pohybem (ruky a tuZzky) jsou spjaty i prvni détské kresby.
4. Dimenze prostoru. Stin je obraz postavy, fotografie je technicky utvoreny
dvojrozmérny obraz trojrozmérné reality. Dvojrozmérnd reprezentace
prostorového ttvaru miiZe byt tak sugestivni...”

(Kurina a kol., 2009, s. 17)

Détskou kresbu nelze redukovat jen na oblast vytvarnou a psychologickou, je
neverbalnim jazykem ditéte, prvnim zobrazenim prostoru. Dité ndm obsahem
a provedenim obrazku prozradi mnoho o tom, co vi, prozivj, jaky je jeho obraz svéta
i 0 rozvoji jeho prostorové predstavivosti. Ponévadz maji malé déti své okoli témér
neustale v podhledu, jsou pri kresleni svéta dospélych v nevyhodné pozici. (Kufina

a kol., 2009)

Zemanova provedla experiment, do néhoZ vzdy vstupuje dvojice déti ve véku péti az
Sesti let. Prvni jako kresli¢, ktery provede kresbu dle postavené stavby, druhy jako
stavitel, ktery se snaZzi stavét dle kresby. Na zakladé tohoto experimentu méli ucitelé
materskych skol (50 uciteli) odhadnout, v kolika ptripadech se na prvni pokus
povede staviteli postavit stejnou stavbu se vzorovou stavbou podle zdznamu
kreslice. VSichni odpovédéli, Ze to nikdo nemiZe zvlddnout, protoze déti

v predskolnim véku neumi pracovat s perspektivou. Z dotazovanych ucitelli nikoho
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nenapadlo, Ze déti mohou vyuZit jiné mozZnosti zobrazeni. Predpokladali, Ze
experimentalni tloha je velmi naro¢na pro danou vékovou kategorii. V experimentu

se ukazalo, Ze mnoho déti je schopno tuto ulohu zvladnout. (Zemanova, 2015)

MiZeme vytvorit dlohy pouze s jednim feSenim, ale také nase ilohy mohou mit vice
reseni, dokonce nekone¢né mnozstvi reseni. Je diilezité pracovat s obéma typy uloh.
Prvni typ je jasné dany, musime odhalit logiku a presné pokracovat dal. Druhy typ
dava prostor pro kreativitu a vlastni fantazii. Postfehneme pravidelnost daného
vzoru a najdeme jeden z mnoha zpulsob1, jak pokracovat dal. , Tato problematika se
nikoliv ndhodou objevuje v riiznych testech tvorivosti a miiZeme ji studovat na

rozmanitych urovnich vzdélanosti” (Kurina a kol., 2009, s. 135).

Mnohé z predstav o matematickych pojmech vznikaji jesté v predskolnim véku, pri
kontaktu ditéte s realitou jeho svéta. Tyka se to napr. geometrickych pojmi,
prirozenych Cisel a operaci s nimi. Dité poznava svét feSenim aktualnich problémij,
jimiz Zije. V prirozenych socidlnich skupinach, predevSim prostrednictvim
komunikace, si vytvari postoje, nabira zkusenosti, poznava vSemi smysly, a to

s ohromnym zapalem. (Hejny a Kufina, 2001)

Proména kvantity zkuSenosti jedince v novou kvalitu je nezbytnym predpokladem
k vytvoreni nového pojmu. Je spojen s radosti z objevu dosud neznamého. V odborné
literature se tento okamzik nazyva abstrakcni zdvih. Konkrétni jedinec v urcitém
Case dokonci etapu pokusti a omylii a zaradi novy pojem do své psychické vybavy,

kde ho priradi do urcitého souboru. (Hejny a Kufina, 2001)
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Nezbytny a nejdtlezitéjsi predpoklad vytvoreni nového pojmu v procesu uceni je
motivace. Jde o probuzeni zajmu Clovéka o urcity objekt, kdy konkrétni jedinec
vybudi svou psychiku k citlivosti na podnéty zamérené smérem k objektu. Vede ho
k vysoké angaZzovanosti a citovému zaméren{ ke sledovanému problému a odhaluje

tak vlastnosti poznavaného objektu. (Hejny a Kutina, 2001)

Abstraktni pojmy, k nimz ¢isla patii, nelze vhimat smysly. Jimi miZeme vnimat jen
jejich zastupce. Tti puntiky znamenaji verbalné vyjadiené tfi obdobné jako oznaceni
Cislici 3. Ponévadz miizeme predméty zastupujici ¢islo tii manipulovat, vnimame je
smysly, hovoiime o taktilni a vizualni percepci Cisel. U fikanek Jedna, dvé a Jeden,
dva, tfi je vniman pocet auditivné. A tak spoustu uloh reSime pomoci zkuSenosti
smyslovych, s ndzornymi predméty za Cisly. Tyto zastupci Cisel nam umozZnuji
vytvareni mentalnich obrazd, tedy vnitinich predstav o Cislech. (Hejny a Kufina,
2001)

Pro zvladnuti matematiky je nezbytné, aby se déti naucily vyznam matematickych
pojmi. Je to stejné dilezité jako slovni zasoba pro komunikaci. Pokud si pojmy
zafixuji v paméti, budou si je moci vybavit a pracovat s nimi. JestliZe je budou déti
schopny pouze mechanicky zopakovat, pak se o né nebudou moci opfrit pti uceni
obtiznéjsi latky, coz jim zplisobi prinejmensim potiZze s plynulosti pocitani.

(Zelinkova, 2011)
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1.4 Cile predmatematické vychovy

Obsah i cile vzdélavani ditéte v MS jsou definovany Ramcovym vzdélavacim

programem pro predsSkolni vzdélavani, jehoZ soucasti je i predmatematicka

vychova. O té je tfeba uvazZovat v kontextu ostatnich sloZek, nejde o ziskani dil¢ich

znalosti, ale o vyvaZeny rozvoj potiebnych kompetenci. (Kaslova, 2010)

Cilem je, aby dité zvladlo:

1.

10.

11.

12.

LVytvdret predstavy (o tvarech, polohdch, poctu...) na zdkladé poslechu a ddle
je uchovdvat, umét si je na urcity podnét vybavovat, upravovat, zpracovdvat.
Komunikovat své predstavy pohybem, graficky, slovem pripadné smiSenou
formou.

U déjii vnimat jejich souvislost i ndslednost, prostor, ve kterém se déje
odehrdvaji véetné prostorovych vztahti mezi objekty a jejich zménami.
Rozlisovat mezi diileZitym (vzhledem k podmince, kritériu) a nepodstatnym,
rozliSovat mezi moZnym a jistym (tedy i mohu a musim nebo nesmim),
vyhodnocovat, co je pravda/nepravda (sprdvné/nesprdvné), chdpat negaci
individudlnich jednoduchych vyrokii.

Registrovat zdvislosti a pravidelnosti u pozorovaného nebo popsaného, hledat
spolecné vlastnosti.

Chdpat Cislo (prirozené) ve vSech jeho rolich (napr. pocet, jméno), chdpat aspori
omezené kontexty, v nichZ se ¢islo miiZe vyskytovat.

Zaregistrovat vyjddreni kvantity (urcité i neurcité) v proudu reci v riznych
jazykovych podobdch, umét porovnhat mnoZstvi i pocet objektii vhodnymi
zplisoby.

Rozumét otdzkdm a umét odlisSovat riizné otdzky.

Odpovidat na vybrané otdzky se snahou o co nejuplnéjsi informaci.
Respektovat v riiznych aktivitdch zadané podminky, pokyny (ndvod, instrukci)
vcetné pochopenti role sloves se zdporkou a kvantifikdtorti.

Vnimat dva objekty soucasné a rozumét vybranym vztahtim mezi nimi; chdpat
vztah celku a jeho cdsti; objevovat strukturu celku a funkce cdsti.

Zvlddat vychozi metody reseni (prirfazovdni - vsechny typy, porovndvdni -

vSechny typy, hierarchizace, tridéni - vsechny podoby, metoda vybéru,
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vylu¢ovaci metoda, ostré linedrni uspordddni vsech typii vztahil, uvaZovdni,
usuzovdni, urceni poctu objekti riiznymi zpiisoby, vytvoreni potiebného
modelu atd.).”

(Kaslova, 2010, s. 6)

1.5 Hejného metoda

,UCitel nic nevysvétluje, détem neskdce do reci, neopravuje, nechd je, aby resily ulohy
samy. Ve vzdjemné komunikaci déti konstruuji a prohlubuji své pozndni. Ukolem

ucitele je tuto komunikaci podporovat.” (Tomsikova, 2012, s. 3)

Hejného vyuka matematiky je zaloZena na tom, Ze déti objevuji spravna reSeni samy,
to jim prinasi radost a znalosti trvalejSiho razu. Ucitel ma roli priivodce a také
moderatora diskusi. DileZzitéjsi nez vysledek je proces mysleni, kritické mysleni

a logické mysleni. (Hejny, 2018)

K tomu, aby si zak vybudoval poznatkovou strukturu, je zapottfebi jeho zdjem
o u¢eni, motivace, aktivita, touha se ucit. Motivace predstavuje Uspésny start, je
predpokladem zahdjeni procesu uceni, které vytvari napéti mezi tim, co nemame,
neumime a nezname, ale potfebujeme nebo bychom chtéli mit, umét a znat. (Hejny

a Kurina, 2001)

Skola hrou nema za cil ditéti poskytnout co nejvice védomosti naprosto bez namahy.
SpiSe se snazi vyuZzit spontannich objevovacich schopnosti ditéte a k namaze je
motivovat. Uceni bez pile a namahy neni Zadouci, v nasi civilizaci je potfebna naopak
kultura usili, kterou si dité mize ve své elementarni podobé vstipit predevsim ve
Skole. PoZzadovat smysluplny vykon je jedna ze zakladnich funkci Skoly. (Hejny
a Kurina, 2001)
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Co je tedy podle Milana Hejného ve $kole podstatné? ,Jd jsem u cilit matematiky rekl,
Ze znalosti jsou na ¢tvrtém misté, na tretim misté jsou schopnosti kognitivni — mysleni
a zptisob mysleni, na druhém misté jsou schopnosti socidlni a na prvnim misté je vztah

k matematice a k intelekcni prdci viibec” (Borikova, 2018).

Hejny odhalil ¢tyti pri¢iny mechanického uceni matematiky:
1. Predcasné ,vyzbrojeni“ ditéte silnymi nastroji.
2. Casova tisen, ve které ma dité fe$it ulohy.
3. Nizka motivace zaka, ktery je k uceni se matematiky nucen, nebavi ho.
4. NezkuSenost Zaka s konkrétnimi jevy, priliS rychle dostava hotovou znalost.

(Hejny, 2014)

vvvvvv

nepochopitelné, spoje typu 2 + 5 =7 nebo 6 - 2 = 4 mu tak davaji dost namahy. Je-li
od néj Zadana rychla odpovéd’, uci se tyto spoje nazpamét, coZ nevede k prohloubeni
schopnosti rozumét vztahiim mezi Cisly. Pokud se ¢isla vyjadrovala pomoci tecek

nebo carek, toto porozuméni nartistalo, ac si to zadalo sviij cas. (Hejny, 2014)

Jednim z experimentt byla iloha pro sedmi az devitileté zaky, kteri méli rici, kolika
zpUsoby lze ¢islo 10 napsat jako soucet dvou Cisel. Ti z nich, ktef{ méli k dispozici
teCky a Carky, zkoumali, kolika zplsoby je mozné skupinu znakl rozdélit na dvé
casti. Témér vzdy spravné odpovédéli. Ovsem zakiim, ktefi zapisovali pomoci Cislic,

trvala tloha podstatné déle a nékteri ji ani nezvladli. (Hejny, 2014)
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Hejného metoda si zaklddd na respektovani 12 klicovych principti, které jsou

prehledné zachycené v ptirucce od J. Slezakové a E. Subrtové:

1.
2
3
4
5.
6
7
8.
9.

»Budovdni schémat - dité vi i to, co jsme ho neucili.

Prdce v prostredich - ucime se opakovanou ndvstévou.

Prolindni témat - matematické zdkonitosti neizolujeme.

Rozvoj osobnosti - podporujeme samostatné uvazovdni déti.

Skutecna motivace - kdyZ ,nevim‘a ,chci védét".

Readlné zkusenosti - stavime na vlastnich zdZitcich ditéte.

Radost z matematiky - nejucinnéjsi motivace prichdzi z détského pocitu

uspéchu.

Vlastni poznatek - md vétsi vahu neZ ten prevzaty.

Role ucitele - priivodce a moderdtor diskusi.

10. Prdce s chybou - predchdzime u déti zbytecnému strachu.

Dite, které by mélo zakdzdno padat, se nikdy nenauci chodit.
Analyza své chyby vede dité k hlubsi zkuSenosti a zapamatovdni

poznatkii.

Chyby vyuZivame jako prostredek k uceni.

Podporujeme déti, aby si chyby nasly samy a vysvétlily, pro¢ chybu
udélaly.

11. PFimérené vyzvy - pro kaZdé dité zvldst podle jeho tirovné.

12. Podpora spoluprdce - poznatky se rodi diky diskusi.”
(Slezakova a Subrtovd, 2015, s. 8-15)
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Role ucitele v Hejného metodé i v programu Zacit spolu vychazi ztakzvaného
konstruktivistického pojeti pedagogiky. Role vedouciho ve skupiné déti je
preménéna na roli partnerskou. Ucitel nepredava hotové informace, ale stavi na
tom, co uz déti znaji, podporuje jejich aktivni zapojeni. Vytvari vhodné psychické
prostredi s respektem a toleranci. Po nastartovani procesu uceni prechazi do role
pozorovatele a ziskava cenné informace o vyvoji ve vSech oblastech osobnosti ditéte.

(GardoSova a kol., 2003)

Edukacni styl ucitele je urCen osobnosti, jeho pedagogickym a didaktickym
piresvédCenim. U edukacniho stylu VOBS (vyucovani orientované na budovani
schémat) je kladen diiraz na optimalni rozvoj matematickych schopnosti zaka, ale
taktéz na rozvoj zakovy osobnosti. Mizeme ho charakterizovat souborem zasad pro
ucitele:

1. Vytva¥i optimalni pracovni klima: Zaci nejsou frustrovani, nenudi se. U¢itel
posiluje jejich autonomni praci tim, Ze sdili s Zdkem radost s jeho uspéchy.
uspéchi.

2. Ponechava zakim prostor pro jejich uvahy: Nevnucuje jim své postupy, ani
kdyz se mu ty zakovské zdaji nepraktické. Teprve tehdy, kdyz je zak
v koncich, dava pomocné otazky. Nevstupuje do myslenkovych pochodii. Na
dotazy reaguje tak, Ze povzbudi tfidu, aby hledala odpovéd’ (,To je zajimava
otazka, jak byste ji resSily vy ostatni?“).

3. Vede zaky k vzajemnym diskusim, a to bud’ ve dvojicich, malych skupinkach,
nebo v ramci celé tridy. Pri rizeni diskuze zapojuje i slabsi zaky a nezavrhuje
chybné myslenky, ¢imZ mohou proniknout k podstaté problematiky
a odhaleni pfic¢in chybnych predstav. Vyhroti-li se ve tridé dva odlisné
nazory, zaujme neutralni postoj a necha kazdého, aby si zvolil, co povaZuje za
spravné. Prikladem mohou byt dva odliSné algoritmy pisemného od¢itani.
Nenuti k pouZzivani konkrétniho postupu. Pfipousténi nebo dokonce podpora

riznych postupti poskytuje Zakiim hlubsi pohled do matematiky i pochopeni
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pro jiné nazory ¢i myslenkové pochody. Tim prispiva k formovani kritického
mysleni a kultivaci demokratického chovani zZaka.

4. Dava primérené ulohy: Kazdy zZak miiZe zaZit radost z ispéchu, protoze tesi
jen takovou ulohu, kterd odpovidd jeho schopnostem. Ulohy zadavané
frontalné neumoznuji diferenciaci, diky tomu jsou pro chyttejsi Zaky nudné
a pro slabsi frustrujici. Vhodné jsou proto ulohy, které pripoustéji rychlé
i pomalé postupy pri reSeni.

5. Vlastnim pristupem Kk matematice vede Zzaky k potiebé rozumét,
experimentovat, hledat a objevovat zakonitosti, komunikovat se spoluzaky,
formulovat vlastni myslenky, interpretovat myslenky spoluzakt a hledat
argumenty. Tim, Ze se priliS nehodnoti rychlost, reprodukce ani imitace a je
kladen dtiraz na tvirci praci, sméruje zaky k efektivnimu rozvoji vlastniho
matematického organu.

6. Promyslenou praci s chybou Zaka ho vede k tomu, aby svou chybu sam

odhalil, a to i spolu s pricinou jejiho vzniku.

(Hejny, 2014)

Zeptame-li se vas na pocet kobercli ¢i oken ve vasem domé, nejspiSe hned
neodpovite. Odpovite azZ poté, co ve své mysli projdete vSemi pokoji. Jak to, Ze znate
odpovéd, aniz byste se ji ucili? Je to diky pravidelnému aktivnimu pobytu v daném
prostredi, které vytvorilo ve vasem védomi schéma domu, o néZ se opirate pri
tvofeni novych rekonstrukci. Dle psychologli ma ¢lovék pravé v podobnych
schématech uloZenou pievaznou vétSinu znalosti, jeZ pouZziva. Zplisobilosti mozku
zaznamenat a organizovat pravidelné zkuSenosti do schémat uZivame pti vyucovani

matematice. (Malkova, 2014)
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Déti znaji nepreberné mnozstvi prostredi prirozené ziskanymi zkuSenostmi, je to
vrozeny zpusob rozvoje jejich osobnosti. At uz se jednd o jizdu hromadnou
dopravou, sklddani papiru, rovnani véci do krabic ¢i polic, rodinné vztahy, hru na
kapitany, pretahovanou, hru se stavebnici nebo Clovéce, nezlob se! Zadnému
z téchto prostiedi se nemusely ucit a diky tomu dosahnou jiZ v predskolnim obdobi

znacného rozsahu zkusenosti a védomosti. (Malkova, 2014)

Kazdé prostiedi skyta udlohy prolinajici vice matematickych jevii a vybizeji
k objevovani a experimentovani. Naméty byvaji lakavé, a tak vzbuzuji pocit hry,

nikoliv skutec¢né prace. (Malkova, 2014)

Jsou-li déti s prostredim dobfe obezndmeny a citi-li se v ném dobfe, tak se naplno
soustfedi na zadany ukol a nevyruSuji je neznamé véci. Metoda usiluje kazdé
jednotlivé prostiedi (napt. Autobus, Rodina, Krokovani, ...) nastavit motivacné tak,
aby obsahla vesSkeré styly uceni a fungovani mysli ditéte. To vede déti k dalSim
experimentim. Déti maji nutkavou potrebu si opakované hrat s pomickami, s nimiz
byly nové seznameny. V oblasti matematické pregramotnosti jimi mohou byt
krychle, parkety, diivka atd. Détem se poskytne dostatek c¢asu na hrani si
s pomiickou a jakmile zaCne spontanni zajem opadat, nabidneme novou aktivitu,

ktera je atraktivni a znovu vzbudi jejich zajem. (Slezakova a kol. H-mat)

Na zakladni Skole se paralelné se sémantickymi prostredimi stavéjicimi na
zkuSenostech zaka zavadéji i ,matematicka” strukturalni prostredi. Podporuji

utvareni matematickych znalosti tradi¢ni formou vyuky. (Malkova, 2014)
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1. , Prostredi aritmeticka:

a) Prostredi sémantickd - vychazi ze zkusSenosti déti:

e Krokovdni
e Schody
o Autobus

b) Prostredi strukturdlni:
e Souctové trojuhelniky
e Hadi
e Pavuciny
e Sousedé

2. Prostredi geometricka:

a) Rovinnd geometrie:
e Origami
e Drivka

b) Prostorovd geometrie:
e Krychlové stavby (v MS

pod nazvem Stavitelé)
3. Prirezovd témata:
e Slovni ulohy
o Zlomky
e Mira 2D a 3D geometrie
(Slezadkova a Subrtova, 2015, s. 16-17)

Déda Leson

Rodina

Ndsobilkové Ctverce
Stovkovd tabulka
Vystaviste

Barevné trojice

Parkety (v MS pod

nazvem Podlahari)

Pdrdtka s namocenym

hrachem

Osovd soumeérnost

Hra Sova.”
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V tomto prostiedi se vyuZziva zkuSenosti déti s jizdou hromadnymi dopravnimi
prostiedky. Posiluje kratkodobou procesualni pamét, pozornost, vede
k porozuméni ¢islim v raznych ,ukotvenich“ (¢islo jako pocet, operator zmény
a porovnani). Dale vede k propedeutice sCitani, odcitani a porovnavani. Rozviji

schopnost matematicky zhodnotit realnou situaci. (Slezakova a kol., 2020)

Dité je aktérem Ci pozorovatelem jizdy. Zpocatku si napf. pti hie na autobus hrajeme
tak, jak déti chtéji. Nasledné se pri hire snazi urcit, kolik cestujicich dojede na
konec¢nou zastavku. Kazdy se svym vlastnim zplsobem pokousi evidovat pocet
cestujicich v pribéhu jizdy. Nakonec se pokusi spocitat pocet pasazéri, kteri dojeli
na konecnou zastavku, obvykle pomoci prstli, krychli, kastani. Nékteré déti to

zvladnou zpaméti, vyjimecné i pomoci zapisu. (Slezakova a kol. H-mat, 2020)

Nejprve hru organizuje ucitel a déti se postupné ujimaji jednotlivych roli samy.
ReZisér (dispecer) urci pocet zastavek, zvoli si vypravdi, ridi¢e a na konci hry klade
otazKy. Vypravéi realizuje vystupovani a nastupovani na své zastavce. Ridi¢ jede

autobusem. (Slezakova a kol., 2020)

Autobusem miiZe byt jakdkoliv nepriithlednd uzaviratelnd krabice. Cestujicimi
nejruznéjsi predméty, krabicky od 1ékd, PET vicka, lahvicky, drobné figurky
z riznych her, stavebnic apod. Jako zastavky poslouZi rizné objekty ve tiridé -
umyvadlo, stolek, skiin, klavir, dvere. Déti si rady samy vymysleji nazvy zastavek
amaluji si je na ctvrtky. Napr. na zastavce U Modrého potoka déti na ctvrtku
namaluji potok. Mohou si samoziejmé vyrobit samy i autobus a cestujici, hra je tak

bude jesté vice bavit. (Slezakova a Subrtova, 2015)

Pfi hife na autobus u déti budujeme potiebu zaznamenavat si pocet cestujicich,
protoZe je naro¢né béhem jizdy provadét pocetni operace a zaroven si uchovat
vysledek v paméti. Také je nesnadné cely proces jizdy zopakovat. (Slezakova a kol.

H-mat, 2020)
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Patf{ mezi manipulativni geometricka prostiedi, na ktera na 1. stupni ZS navazuje
prostfedi Krychlové stavby a na 2. stupni ZS prostfedi Krychlova télesa. Déti se
prostifednictvim manipulace prirozené seznamuji s vlastnostmi téles (krychlovych
staveb) a s novymi pojmy 2D a 3D geometrii. Provozuji aktivity rozvijejici jemnou
a hrubou motoriku, prostorovou predstavivost, aritmetiku (pojem ¢islo, porovnani,
odhad poctu a vzdalenosti), kombinatorické dovednosti atd. (Slezakova a kol. H-mat,

2020)

Pokud poskytneme détem ¢asovy prostor pro spontanni hry a obohatime je o cilené

aktivity, déti projevuji nadSeni realizovat dalsi ukoly. (Slezakova a kol., 2020)

Ucitel pouZziva spravnou terminologii. KdyZ napriklad drzi v ruce krychli, tak déti
pozada3, aby si kazdy vzal do ruky pét krychli. Sou¢asné rukou ukaze, co ma na mysli.
Déti tento jazyk prirozené prijimaji. ACkoliv zatim stale prirozené pouzivaji pojem
,kostka“, postupné ho zacinaji zarazovat do svého slovniku, a tak si buduji

matematicky jazyk. (Slezakova a kol. H-mat, 2020)

Po urcitém case Ize po spontannich hrach zaradit urcita pravidla. Prikladem muze
byt pokyn stavét krychle na podlozku, pripadné pokyn k pouziti krychli stejné
velikosti. DalSim pravidlem miiZe byt zadani ke stavbé, v niZ se budou krychle

vzajemné dotykat celou svou sténou. (Slezakova a kol., 2020)

Posledni zminéné pravidlo uplatiiuji na zakladni Skole v prostredi Krychlové stavby,
ale déti ho snadno zvladaji i v materské Skole. ZkuSenosti mohou jedinci prijit na to,

7e 1ze pohybovat celymi fadami nebo sloupci. (Slezakova a Subrtova, 2015)

Také dité svou vlastni cestou dochazi k poznani, Ze se krychle museji na sebe
pokladat peclivé, jinak véZ spadne. Je odménéno zaslouZenou radosti z poznani.

(Slezakova a kol. H-mat, 2020)
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Toto prostredi je predstupném prostiedi Parket. Byva hojné zastoupeno v 1. ro¢niku
ZS. Jedna se o vyznamné prostiedi, které je zce spojeno s manipulaci. PInéni tloh
nabizi détem prirozeny prostor pro experimentovani a pouZziti metody pokus omyl.
Mimo splnéni zminénych vystupt, tedy hlavnich cild Hejného metody, v oblasti
predmatematické gramotnosti miZe nabidnout i vhled do pokryvani roviny, rozvoj
prostorové a rovinné predstavivosti nebo kombinatorického mysleni.
Vjednotlivych aktivitach se nepfimo objevuje i propedeutika obsahu. (Slezakova

a kol., 2020)

Nabizi se otazka, zda dvé parkety, které se lisi barvou, ale maji stejny tvar, jsou
stejné. Objevit se mohou i dalsi situace pri posuzovani parket stejné barvy ¢i tvaru,
piipadné porovnani parket z riiznych vzajemnych poloh. Tato rozhodnuti nechdme
na détech. Dtlezité je ziskat zkuSenost s principem shodnosti. Déti postupné zacinaji

vnimat jisté podobnosti a riznosti. (Slezakova a kol. H-mat, 2020)
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2 Prakticka cast

»T0o, co se clovék musi naucit, aby to mohl délat,
se nauci pravé tim, Ze to bude délat.”

(Aristoteles)

»Skola si mysli, Ze vim jen to, co jsem se naucil. Omyl. Umim to, co jsem zaZil.“

(Milan Hejny)

Poznavani matematiky je pro déti prirozené misto abstraktniho mysleni. VyuZzivaji
predevsim svych smysli. Seznamuji se tedy nejprve s rliznymi materidly pomoci
zraku a hmatu. Proto kazdodenni ukoly, jako napriklad uklizeni, vareni a prostirani

stolu jsou jakymisi piredchtidci matematiky. (Backer-Braun, 2014)

,Nds svét je plny matematiky. Na kaZdém kroku potkdvdme geometrické tvary, je
kolem nds spousta cisel, vzorti a také mnoZstvi. Vezméme si napriklad pavouci sit
a vceli pldstev s jejich fascinujici geometrii, struktura listu, nebo i zlaty rez v prirode,

diky némuz vnimame pomeér casti jako harmonicky.” (Backer-Braun, 2014, s. 63)

Matematika je soucasti nasich Zivotli od prvopocatku, diky tomu ji déti ptijimaji
s otevienou naruci a bez zaujatosti. Déti ji vnimaji vSude okolo sebe a rady pocitaji,
srovnavaji, usporadavaji, vytvareji nejriznéjsi skupiny a podskupiny.

(Backer-Braun, 2014)

Praktickou Cast jsem realizoval s détmi ve vékovém rozpéti péti let a ti'i mésici
aZ sedmi let a Sesti mésicti. Uvedeny vék za jmény déti je aktualni ke dni realizace
dané aktivity.

Praxi jsem ziskaval v MS Ploti$té béhem své prace v roli uéitele od dubna 2021.

Pro zachovani GDPR jsou vSechna uvedena jména déti smyslena, u fotografii neni

détem vidét do obliceje.
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2.1 Autobus

Na tivod jsem détem poloZil otazky, abych se nasledné mohl oprit o jejich zkuSenosti.
Zaroven se déti vzajemné obohacovaly o své zkuSenosti a zaZitky. Poté mély déti za
ukol ztvarnit autobus tak, jak si ho pamatuji ¢i predstavuji. Mohly si vybrat dle
vlastni preference konstruktivni ztvarnéni z libovolné stavebnice nebo vytvarné

zZtvarnéni.

Dals{ den jsme si prehrali videoklip od Honzy Stastného s nazvem Je to autobus. Poté
jsme se podivali na video o Zivoté fidice autobusu. Vyuzil jsem poutavy slovensky
poiad Jeden deri ako... Moderator MiSo Maly se vZdy zaméii na konkrétni povolani

anajeden den si to vyzkousi pod vedenim profesionald.

Déle jsem détem ukazal fotografie autobust, aby vidély rozdily mezi méstskymi,
meziméstskymi a dalkovymi autobusy. Déti hledaly mezi nimi rozdily a snazily se

pojmenovat, co a kde autobusy maji a k cemu dané vybaveni slouZi.

Poté nasledovaly spontanni hry déti, kde autobus déti vytvorily z Zidlicek. Autobus
cestoval jen v predstavach déti. Bylo zajimavé sledovat zajmy déti a jejich zapalenost
pro realizaci. Obsahové to bylo velice pestré, ale zajem o pocty cestujicich se

neprojevil ani po nepatrném vedeni formou otazek.

Po spontannich hrach jsem détem tekl, Ze v nasi hie na autobus plijde o pocitani
cestujicich. Autobus svou jizdu nékde zacind a nékde konc¢i. Nam tedy pujde
o pocitani cestujicich, které béhem jizdy nastupuiji, ale i vystupuji, abychom poté
dokazali urcit, kolik jich vystoupi na konec¢né zastavce. Tentokrat to nebude autobus
se zidlickami, ale nas autobus bude skutefné cestovat. Aby mohl cestovat,
potiebujeme vybrat zastavky. Déti mély za ukol vybrat Ctyri zastavky a pojmenovat

je.
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Kdo z vas cestoval autobusem a kam?

Z tfinacti dotazanych déti vSechny odpovédély, Ze autobusem nékdy jely. Nejcastéji
jezdi autobusem po mésté, a to predevsim na nakupy. Jediny Felix (6; 6) odpovédél,
Ze jel autobusem az do Prahy. Autobus, ktery jezdi po mésté, déti nazvaly jako
normalni, ale autobus, co jezdi mimo mésto, pojmenovat nedokazaly. Navic Felix
obohatil tfidu o zkuSenosti ziskané od svého dédy, ridice méstského autobusu.
Krystof (6; 4), Jirka (6; 6) a Eliska (5; 7) vnimali rozdil mezi jizdou autobusem
a cestovanim. Na otazku, zda cestovali autobusem, odpovédéli, Ze jezdi, ale necestuiji.
Pii dalsi otazce vyplynulo, Ze jezdi jen po mésté, pod cestovanim si predstavuji

dlouhou cestu, napt. na dovolenou.

Co se vam libi na cestovani autobusem?

Détem se libi, Ze rodiCe nejsou zameéstnany rizenim. Také se mohou vyspat

a nasnidat, kdyZ to rano nestihaji. Libi se jim, Ze maji dobry vyhled.

Co si myslite, kolik lidi se do takového autobusu miuze vejit?

Déti rikaly cisla, ktera jsou v jejich predstavé docela velka, ale ne obri. Védi, Ze milion
by se tam neveSel. Nejcastéji déti rikaly padesat a sto. Nékteré déti se zdrzely
odpovédi. Pro zménu Misa (5; 3) rekl: ,Asi jeden, dva, tri, ¢tyri, padesat, jedenact,
dvanact.“ Nejvy$si pro ného byla dvanactka. Tady je patrné, Ze nema Zadnou

predstavu o tom, jaky pocet urcité ¢islo predstavuje.
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Co se v autobuse déje?

Déti mluvily o praktickych vécech, jak si otevrit dvere, kde prilozit kartu, kde si
koupit jizdenku. Také o bezpecnosti. Déti védély, Ze nesméji vbihat do zavirajicich
se dveri a naopak, Ze musi mit v autobuse nasazenou rousku. Vsimly si také, Ze se

nékdy nastupuje jen prednimi dveimi, ale nikdo nevédél proc.

Na co autobus jezdi?

Na plyn a na benzin. Také padla odpovéd, Ze na ,elektriku“, ale nakonec déti
usoudily, Ze to neni autobus, ale trolejbus. Moderni autobus je zeleny a ma na sobé
znaky, které ukazuji, Ze chrani prirodu. Modernti je v tom, Ze nemusi tankovat benzin.

Ma v sobé baterii jako mobil a dobiji se.

Co vSechno je v autobuse?

Déti upoutala ,tabulka“, kterd ukazuje, jaka bude pristi zastavka. Ddle to byly véci
jako sedacky, drzatka, ridici kabina s fidicem, okna, pristroj u dvefi na kartu
a tlacitko na otevirani dveri. Také si vSimly detailii jako zpétnych zrcatek a ¢isla
autobusu. A poznamenaly, Ze kdyZ jsme jeli se Skolkou na plavani, tak tam byly jeSté
pasy na pripoutani, drzatko na piti a stoleCek na jidlo. Déti premyslely, proc
v dalkovych autobusech jsou pasy a v méstskych nejsou. Patrik (6; 9) dal
vyCerpavajici odpovéd’: , ProtoZe tamten autobus jezdi do dalky a jezdi rychleji, tyhle

jezdi po mésté a maji Casto zastavky.”

K ¢éemu ma autobus cislo?

Déti maji povédomi o jizdnich radech a védi, Ze Cislo ndm urcuje, kam takovy

autobus pojede.
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2.1.2 Ztvarnéni autobusu dle paméti a predstav déti

Déti mohly vyuzit jakoukoliv stavebnici, material i vytvarné ztvarnéni dle vlastniho
vybéru. Pokud se rozhodly pracovat ve dvojici, nebranil jsem jim. KdyZ popisovaly
svou tvorbu, nékdy jsem se ptal na pocet kol. Kolik jich vidi, kolik jich ve skutec¢nosti
je, aby to mohlo jet. Rikali jsme si, Ze kola jsou na obou stranach, ale vidime jen jednu

z nich. Felix (6; 6) to hezky shrnul, Ze ty kola jsou ,jako dvojity*.

Konstruktivni ztvarnéni autobusu

Déti vyuZily Lego, Kapla, PET vicka, Morphun, velké barevné a malé prirodni krychle.
Viz Priloha B obr. 1-10.

PROSTOROVE ZTVARNENI POCET KOL

rozmeér
2D

rozmer 40%

3D
60%

Graf 1 - Prostorové ztvarnéni Graf 2 - Pocet kol

Zastoupeni jednotlivych prvki

stiecha 80%

volant
zavazadlovy prostor
kladka

fidi¢

sedadla

zrcdtka

Graf 3 - Zastoupeni jednotlivych prvki
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Vytvarné ztvarnéni autobusu

Tretina déti nakreslila u svého autobusu i kola, ktera jinak nejsou vidét. Viz Priloha

B obr. 11-24.

ZTVARNENIi STRECHY POCET KOL

stfecha
2D
64%

Graf 4 - Ztvarnéni strechy Graf 5 - Pocet kol

Zastoupeni jednotlivych prvkd

okna 86%

volant 79%

sedadla
svétla
kladka
cestujici
motor

Graf 6 - Zastoupeni jednotlivych prvki

37



Co vSechno potiebujeme, abychom si mohli zahrat hru na autobus?

Déti vyjmenovaly nasledujici véci: volant, kola, slalom, motor, gumy na kola, strechu,
bocnice, zpétna zrcatka, okna, sedadla (Zidle), svétla, narazniky, drzatka, dvere,
tlacitka, tycky, stérace, radici paku, pristroj na kartu, ozdoby, schody, pasy, benzin,

plyn, baterii, hasic¢ak, kladivko, rousky, ridice.

Prvni hra na autobus s ridicem Patrikem (dalkovy i méstsky autobus)

Hru hralo osmnact déti véetné tidiCe. Déti si ptinesly zidle a srovnaly je za sebe do
dvou rad. Nékdo donesl Cerveny kruh, ktery slouZil jako volant. Béhem hry
spontanné déti prichazely na to, Ze se za jizdy nesmi mluvit s fidicem, musime mit

rousku, mizeme si prohlizet ¢asopisy. Viz Priloha C obr. 25.

Prvni zastavku ridi¢ zvolil Moravu, na této zastavce vystoupili ¢tyri cestujici. Na
otazku, kolik vystoupilo cestujicich, déti odpovédély spravné. Déti, které na zastavce

vystoupily, opét zacaly nastupovat a fikaly, kam by chtély jet.

Pri hie jsme si museli zopakovat pravidla, aby na fidice vZdy mluvil jen jeden
a ostatni déti vyckaly, azZ na né prijde fada. Zahrali jsme si na to, jak nam ridi¢ proda
jizdenku do destinace, kam chceme jet. Prodej jizdenek symbolizovalo tlesknuti

s ridicem.

Zacali jsme novou hru a ridi¢ nabidl tyto zastavky: Prahu, Brno, Moravu a Placky.
Déti opét utvorily frontu. Jedno dité po druhém rikalo, kam jede. VétSina déti chtéla

do Prahy. Ridi¢ podotkl: ,To jede snad sto lidi do Prahy.*

Prvni zastavka byla Praha, vystoupilo osm cestujicich. Druha zastavka bylo Brno,
vystoupili dva cestujici a pristoupilo sedm. Dalsi zastavku ridi¢ vyhlasil Placky a na

Moravu zapomnél. Na zastavce Placky jsem se zeptal: ,Kolik ndam jich ptistoupilo?“
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Déti odpovédély: ,Dva.“ Ridi¢ rekl: ,Pri$ti zastavka je Ceska republika, ale uz dal
nejedu, to je konecna.” Vasek rekl: ,Ja chci do Brna.” Krystof: ,Ja jedu do Prepych.”
Nebyla reCena konkrétni zastavka, tak jsem se ridiCe zeptal, do jakého jede mésta.
Ridi¢ odpovédél: ,Ja Zadny mésto nevim.“ Na to jsem reagoval: ,Co bychom si
vymysleli? V Praze jsme byli, v Brné jsme byli, tak tieba Pardubice?“ Ridi¢ s tim

souhlasil, ptisti stanice a zaroven konecna byla Pardubice.

Na konec¢né vystoupilo osm cestujicich. Po vystoupeni vSech Krystof zvolal: ,]Jesté
jednou!“ Nékteré déti si po vystoupeni Sly kreslit ke stolecklim. Tato hra trvala

celkem devatenact minut.

Druha hra na autobus s ridickou Moncou (méstsky autobus €. 10)

Ridi¢ka Mon¢a se rozhodla pro méstsky autobus ¢&. 10. Zvolila si tfi zastavky: Plotistg,
Placky a Terminal HD. Na prvni zastavce nastoupilo devét cestujicich. Kdyz jsme
zastavili na zastavce Placky, tak vystoupilo Sest cestujicich a nastoupili dva. VaSek
se rozhodl, Ze si jde vyrobit jizdenku. Détem jsem dal svobodu, mym cilem bylo, aby

hraly jen ty, které maji zajem. Viz Priloha C obr. 26.

Této hry se ztucastnilo dvanact déti. Na konecné vystoupilo pét cestujicich. Tato hra

trvala deset minut.

Treti hra na autobus s ridicem KrysStofem (méstsky autobus ¢. 14)

Ridi¢ Krystof se rozhodl pro méstsky autobus ¢. 14 a urdil, Ze bude pét zastavek
a poté vymyslel jen tfi. Jmenoval zastavky Placky, Plotisté, Brno. KdyZ rekl Brno, tak
jsem reagoval, Ze nebude ,¢trnactka“, ale dalkovy autobus, protoZe jede z Hradce do
Brna, coz je trasa mezi dvéma mésty. Na to rekl: ,Pojedu tieba do Lochenic a pak uz
jenom dvé mésta.” Vtomto bodé se Charlotta zeptala, zda by mohla na zastavce
nakoupit jidlo. To tidiCe inspirovalo pro urceni dalSi zastavky, kterou pojmenoval

Obchod. Viz Priloha C obr. 27.
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Tento proces trval Sest minut, poté jsem se vzdalil. Hra pokracovala dal, ale bez mé

primé ucasti. Této hry se zucastnilo Sest déti.

Ctvrta hra na autobus s Fidi¢ckou Miou (dalkovy autobus)

Ridi¢ka uréila tii zastavky: Hradec, Placky a Praha. KdyZ jsem se zeptal: ,Co budeme
v Praze délat?“ Odpovédéla: ,Asi do zoologické.“ Emicka se radovala, Ze pojede do
Z00. Karolinka si zatim s EliSkou vyrabély jizdenky. Mia vytvorila dvere z velké

zidle. Za chvilku se Karolinka s Eliskou ptidaly. Viz Ptiloha C obr. 28.

Poprvé jsem déti seznamil sftikankou z knihy Slezakové a kol. H-mat
(2020, s. 108): "Autobus, velky viiz, jede, jede po silnici, zastavuje ve stanici, oteviou se
dvere, ... (Emicka, Karolinka, Eliska) do nich vleze." Ridi¢ka p¥i vysloveni ,oteviou se
dvere“ posouvala Zidli, aby bylo umoZnéno nastupovani do autobusu. Po nastupu

pasazért zasunula zidli zpét.

Ridi¢ka popisovala, co pii cesté vidi a tim navodila atmosféru cestovani. Kdyz
zastavila na zastavce, cestujici vystupovali a nastupovali do autobusu podlézanim
zidle, tento zastupny model dvef{ se jiZ neposouval. Ridi¢ka ukazala, kde se vidycky

musi ,pipnout” a zaroven vybirala jizdenky od cestujicich.

Ridi¢ka mi p¥ipravila Zidli, abych mohl jet s nimi a oteviela mi dvere. Pozdravili jsme
se a dal jsem tidicce jizdenku. Zeptala se, kam jedu. Nabidla mi zastavky: Mésto,
Praha, ZOO, Sbérny dviir a dalsi zastavku popsala, Ze si tam miiZeme nasbirat ovoce
a zeleninu. Navrhl jsem tedy zastdvku pojmenovat Pole. KdyZ jsme dojeli na
zastavku Pole, ridicka zacala nabizet obcerstveni v podobé barevnych krychlovych

kostek.

ProtoZe nastal Cas svaciny, museli jsme hru ukoncit. Hry se zdcastnily ¢tyri déti

a trvala celkem dvacet minut.
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Pata hra na autobus s ridicem Pepou (dalkovy autobus)

Ridi¢ se rozhodl pro dalkovy autobus a vyjmenoval zemé, které mizeme navstivit.
Mohli jsme jet do Ruska, Spanélska, Ameriky a do Anglie. KdyZ svou nabidku béhem
cesty zopakoval, nabidl Rusko, Izrael, Ameriku a jesté Recko, které zaradil diky mé

prosbé.

Cestujici se seradili za sebe a pristupovali po jednom k ridi¢i. KdyZ nastupoval Jirka,
tak Fidi¢i rekl, Ze jede do nejvétsi dalky, co ma. Ridi¢ ma realnou zku$enost
s cestovanim do Ruska. Nebot to byla pro néj casové nejdelsi cesta, kterou ve svém
Zivoté podstoupil. Vyhodnotil to zaroveri jako nejvétsi dalku z nabizenych destinaci.
Proto se rozhodl Jirkovi nabidnout Rusko. Cestujici Jirka s navrhem souhlasil.

Ostatni cestujici se také rozhodli jet do Ruska.

Byl jsem do hry také ptizvan. Zeptal jsem se, zda by kviili mné nejeli i do Recka. Mé
prosbé bylo vyhovéno. Poprvé zaznéla moZnost platit telefonem, tak jsem této
moZznosti vyuZil. Déti se zminily, Ze kromé mé jedou vSechny do Ruska. Na to jsem
fekl, Ze to budou mit hodné z cesty a zeptal jsem se, kam pojedeme nejdiive. Ridi¢

odpovédél, Zze do Ruska a Jirka doplnil, Ze do Ruska jich je hodné.

Pri Cekdni na Karolinku jsem se zeptal, co by si kdo zabalil do svého kufru. Déti
vyjmenovaly nasledujici véci: piti, jidlo, ponozky, nit, tricko, leginy, kratasy,
kalhotky, plavky, ru¢nik, deku, polstar, periny, prostéradlo, plySaky a hracky. Mia
jesté doplnila, Ze bude mit s sebou zabalenou bundu, kdyby byla zima. Ridi¢ na to

reagoval, Ze v Rusku je zima. Viz Priloha C obr. 29.

Hra trvala devatenact minut a zucastnilo se ji Sest déti.
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Priprava

Nejprve jsem déti nechal vybrat mista pro ¢tyri zastavky a pojmenovat je. Zastavky
déti pojmenovaly podle toho, co se na daném misté nachazi. Prvni zastavka dostala
jméno Matrace, druha Knihovna, treti Divadlo a konecna Koc¢arky. Seznamil jsem
déti sroli ridice, vypravciho a cestujictho. Zopakoval jsem détem, Ze budeme

sledovat pocty cestujicich.

Uc¢ime se doprovodnou fikanku:
"Autobus, velky viiz,
jede, jede po silnici,
zastavuje ve stanici,
oteviou se dvere
a kdo do nich vleze?“

(Slezakova a kol. H-mat, 2020, s. 108)

Organizace pro uvodni hry

Jako volant jsme si urcili obruc a déti se staly cestujicimi. Povéril jsem Tobiase, aby
vybral Fidice. Ridi¢ naopak vybiral pro kaZdou nastupni zastavku vypravéiho. Tri

urceni vypravdi si vybirali na své zastavky cestujici.

Autobus prijizdél na zastavku v doprovodu rikanky. Nejprve jsme davali prednost
vystupujicim, poté nastupovali cestujici. Déti se po nastoupeni zaradily za ridice
aruce si (dle mych pokyni) pokladaly na ramena. Kdo chtél vystoupit, tak se

postavil k zastavce.

Pocet cestujicich jsme si fikali na kazdé zastavce. Pokladal jsem nasledujici otazky:
»Kolik cestujicich vystoupilo?“, ,Kolik cestujicich pristoupilo?“, ,Kolik cestujicich je

nyni v autobuse?“ A na zavér hry: ,Kolik cestujicich vystoupi na konec¢né zastavce?“
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Po dokonceni jizdy na konecnou zastavku ridi¢ vybiral svého nastupce, ktery jesté
nemél roli ridice. Mezi détmi probihala spoluprace, s vybranym ridiCem se jiz

domlouvaly, kdo bude ridit pristé.

Uvodni hry

Na otazku, kolik cestujicich pristoupilo, se nékteré déti nechaly zmdast pocCtem
cestujicich, které vidély v autobuse. Také se stalo, Ze par déti napocitalo celkovy
pocet cestujicich i s Fidicem. Tyto nedostatky jsme béhem prvnich her vychytali, pak

uZ se neobjevovaly. Viz Priloha D obr. 30.

Snazivé déti se hlasily a aktivné odpovidaly na otazky. Abych zapojil vSechny,

pokladal jsem otazky i konkrétnim détem.

Emicka (6; 4) méla vyborny prehled, svou odpovéd doplnila, Ze dva uZ byli a tri
pristoupili. Julinka (5; 9) rekla, kolik na jaké zastavce pristoupilo cestujicich, secetla

je a dostala se ke spravnému vysledku.

Déti brzy napadlo, Ze princip hry na autobus je stejny i u jinych dopravnich
prostiedki. Proto jsme si nékteré hry zahrali i s obménou na vlak ¢i letadlo. K tomu

jsem poupravil ptivodni rfikanku.

"Vlak, dlouhy viiz, "Letadlo, l1étajici stroj,
jede, jede po kolejich, leti, leti po nebicku,
zastavuje na nadrazi, a pristava na letisti,

oteviou se dvere oteviou se dvere
a kdo do nich vleze?“ a kdo do nich vleze?“

Na uvod jsem zrealizoval ¢trnact her. Primérné jedna hra trvala osm minut vcéetné

rozdéleni roli.
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Organizace pro hry s krabicovym autobusem

Déti spolecné vyrobily autobus z krabice od bot. Zastupny model pro cestujici jsem
zvolil barevna PET vicka. Kdo chtél nastoupit, dal své PET vi¢ko vypravéimu a sdélil
mu, kde bude vystupovat. Vypravci zvedl ruku nad hlavu vzdy s jednim PET vickem
a pred vloZenim do autobusu rekl: ,Pfistupuje prvni“, u druhého rekl: ,Dalsi“ atd.

Stejnym zplisobem probihalo i vystupovani.

Déti si pred zacatkem hry prinesly zidlicky ze tfidy do herny a umistily je na
nastupni zastavky, kde chtély sedét. VSechny déti zaujaly své misto a mély za ukol
se na zastavce domluvit, kdo z nich bude délat vypravciho. Usoudil jsem, Ze tento
zpiisob organizace dava détem vice prostoru pro vzajemnou spolupraci. Ridi¢ misto
volantu drZel vruce krabicovy autobus, snimZ cestoval mezi jednotlivymi
zastavkamiv doprovodu rikanky. Pred za¢atkem hry rozdal kazdému cestujicimu po

jednom vicku.

Pro evidenci cestujicich jsem zavedl podpiirny material v podobé diivek ze
stavebnice Kapla. Na kazdou zastavku jsem umistil krabicku s padesati kusy diivek,
odkud si déti braly potiebny pocet drivek dle situace. Na kazdé zastavce jsem se ptal:
,Kdo vystupuje?“, ,Kdo pristupuje?“ V priibéhu hry jsem pokladal otazky zjiStujici
aktudlni pocet cestujicich v autobuse po kazdé zastavce. Kdyz autobus dojel na
konecnou zastavku, kazdého jsem se jmenovité ptal, kolik cestujicich vystoupi na
konec¢né zastavce a ovéroval, zda odpovéd souhlasi s poctem drivek, které drzi
vruce. Pozdéji jsem zaradil dalsi pomtcku, ktera pomohla vymezit prostor pro
diivka a uvolnila vS§em ruce. Kazdému jsem dal maly kruh. Tento kruh mély déti
poloZeny pred sebou na zemi a do ného vkladaly nebo z néj odebiraly sva diivka.

Pravidlem se stalo, Ze to, co je uvnitt kruhu, se pocita. Ostatni se nepocita.

Po tom, co déti ziskaly nové zkuSenosti, mohla byt jednomu z nich pridélena role
dispecera, kterou jsem do té doby zastaval jen ja. DispeCer mél za tikol vybrat ridice,
pokladat otazky a dat pokyn po ukonceni vystupu i nastupu, aby si déti vzaly
potirebna drivka pro evidenci cestujicich. Kdyz autobus dojel na kone¢nou, dispecer

se kazdého zeptal, kolik cestujicich vystoupi na kone¢né zastavce. Déti si zacaly
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pirepotitavat diivka a kazdy jednotlivé fekl sviij vysledek. Ridi¢ spocital PET vitka
v autobuse a rekl jim spravnou odpovéd. Déti to porovnaly se svym vysledkem
a v pripadé spravnosti z toho mély radost. Organizacné jsem hru vedl tak, aby si déti

dokazaly hrat samy bez mych zasah.

Hry s krabicovym autobusem

Ctyti hry jsme odehrali fyzicky, kdy se déti stavély za Fidi¢e a zaroven vypravei
vkladali PET vicka do krabicového autobusu. Jakmile jsme zacali hrat hru autobus
jen s PET vicky, vysvétlil jsem détem, co je to sbérny autobus, odehrali jsme nékolik
her. KdyZ se déti adaptovaly na tento druh autobusu, zaradil jsem dalsi druh, a to
rozvozovy autobus. Posledni druh jsem zaradil bézny autobus. Détem jsem tyto
druhy autobust vysvétlil na nasledujicich prikladech. Sbérny autobus miize byt
napf. Skolni autobus, ktery rano sbira déti, do autobusu jen pristupuji, tedy nikdo
v prubéhu cesty nevystupuje, vSichni vystupuji az na konecné zastavce, kterou je
Skola. Odpoledne tento Skolni autobus funguje naopak jako rozvozovy autobus, kdy
déti jedou domi, na zastivce Skoly vSichni nastoupi, autobus je tedy plny
a v priibéhu cesty nikdo nenastupuje, ale jen vystupuji. Poslednim druhem je béZny
autobus, s nimzZ se setkdvdme nejcastéji, miize to byt napt. méstsky autobus, kde

cestujici mohou vystupovat a nastupovat na kazdeé zastavce.
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Fotograficky zaznam z her s krabicovym autobusem viz Priloha D:
m  Obr. 31 - Seznamovani s krabicovym autobusem
m  Obr. 32 - Vkladani vicek do autobusu
m  Obr. 33 - Déti jako cestujici sedi na zastavkach
m  Obr. 34 - Zavedeni drivek
m  Obr. 35 - DrZeni diivek v rukou
m  Obr. 36 - RozloZeni drivek na zem
m  Obr. 37 - Davani drivek do kruhu
m  Obr. 38 - Cekani, aZ vSichni budou mit upraveny pocet difvek
m  Obr. 39 - Pocitani a stavéni v jednom kruhu
m  Obr. 40 - Pocitani a stavéni v jednom kruhu
m  Obr. 41 - Hra na rozvozovy autobus
m  Obr. 42 - Hra na rozvozovy autobus
m  Obr. 43 - Dispecer 1idi hru
m  Obr. 44 - Pocitani drivek pred koncem hry
m  Obr. 45 - Pocitani drivek pred koncem hry
m  Obr. 46 - Ridi¢ po¢ita, kolik cestujicich vystoupi na kone¢né zastavce

m  Obr. 47 - Radost ze spravného vysledku
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Hry s krabicovym autobusem s mérenim uspésnosti

Po ziskani zkusenosti se vSemi druhy autobusti jsem na zavér zrealizoval od kazdého

druhu autobusu pét her a provedl nasledné méreni ispésnosti.

Méreni Uspésnosti dle vékovych kategorii a druhu autobusu
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Graf 7 - Méfeni uspésnosti dle vékovych kategorii a druhu autobusu
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Vysledek ovliviiovaly nasledujici faktory: soustfedénost a cinnost vypravcich

(fe¢ovy projev, rychlost vkladani cestujicich, chybné pojmenovani dalSiho

cestujictho a nasledné matouci opravy).

Pro zkvalitnéni hry a dosaZeni lepsi ispéSnosti doporucuji pred zahajenim hry sdélit

nasledujici pravidla:

Vypravdi si pred zahajenim hry vyzkousi svou roli, déti na zastadvce mu davaji
zpétnou vazbu, radi mu.

Vypravci dohlizi, aby na zastavce vSichni davali pozor a nepovidalo se.
Vypravci odebira ¢i vklada cestujici do autobusu teprve po ztiSeni déti (mtize
vyuzit napriklad rikadla ,0demyky, zamyky, zamkneme si jazyky...“).
Vypravdi si promysli, co bude rikat.

Vypravci pomalu a zietelné odebira cestujici, necha prostor, aby si déti stihly
odebrat diivka, poté miiZze zahdjit vkladani cestujicich do autobusu.
Vyprav¢i pii ukonceni odebirani i vkladani cestujicich sdéli: ,To je vSe.”
VSechna drivka, ktera slouzi kzaznamu cestujicich, musi byt umisténa
v malém kruhu, mimo kruh se nepocitaji.

Nezasahujeme do kruhu druhého, miizeme ptipadné jen poradit.

Pokud vyprav¢i udéla chybu, celou akci vystupovani ¢i nastupovani zopakuje.
Pokud nékdo neslysi vypravciho, pripadné pro nerozpoznani sdéleni si neni

jisty, mlZe zadat o opakovani celé akce vystupovani ¢i nastupovani.

Dalsi moZna pravidla:

V pripadé sbérného autobusu musi na kazdé zastavce alesponi jeden cestujici
nastoupit.

V pripadé rozvozového autobusu musi na kazdé zastavce alesponl jeden
cestujici vystoupit.

V pripadé béZného autobusu musi na kazdé zastavce alespon jeden cestujici
vystoupit i nastoupit.

Pri rozdélovani roli vZdy pan voli ddmu a ddma vzdy voli pana.
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VSechny vystupy s détmi jsem si nahraval, coZ mi pomohlo vSe 1épe zhodnotit
a vSimnout si detailq, jichZ jsem si béhem vystupi nevSiml. Tento postup slouzil

k sebereflexi.

Reflexe ke ztvarnéni autobusu

Vytvarné ztvarnéni déti jsem promital na interaktivni tabuli, coZ bylo velmi
piithodné. VSichni tak dobie vidéli na kamaradiv vytvor. Pristé bych déti vice vedl
k popisu umisténi, aby jen neukazovaly a nerikaly stale dokola tady, tdimhle atp. Dale
jsem mohl déti vyzvat, zda se nechtéji na néco konstruktéra ¢i navrhate autobusu
zeptat. Tim bych omezil své dopliiujici otazky, pokud nékdo udélal jen strohy popis.
Zvidavé otazky sice nékdy zaznély, ale mohl jsem to vice podpofrit a dat prilezitost
vSem. Doplnujici otazky jsem pokladal hlavné tehdy, kdyZ jsem chtél rozvinout

debatu o poctu kol.

Popis vlastni tvorby se da vhodné pouZit pro diagnostiku, dostate¢né se tu promitaji
vyjadrovaci schopnosti jednotlivych déti. Vhodnymi otdzkami miiZzeme ziskat

ucelenéjsi prehled o jejich schopnostech.

Reflexe ke spontannim hram na autobus

Spontanni hra na autobus mi zpocatku priSla nekoordinovana. Zjistil jsem, Ze déti
potiebuji vice pomoci s organizaci, aby se docililo, Ze hra bude smérovat predevsim
k rozvoji pocetnich predstav. Nic jsem détem nediktoval, jen jsem se snazil je

smérovat a pritom jim nechat dostatecny prostor pro jejich spontanni hru.

Diky spontannim hram jsem mohl ziskat cenné informace o tom, co déti bavi, co znaji
a v Cem poti'ebuji podpofit. Bylo pro mne inspirujici vidét déti, jak samy iniciativné

vyrabéji jizdenky a ukazuji je ridici. Floridn dokonce vyrobil ,espézetku” s cisly

49



a umistil ji dopredu autobusu. Spontanni prostfedi dava mnoho mozZnosti, v ¢em se
déti mohou formou hry rozvijet. Uciteli staci naladit se na détské potreby a podpofit
je. Pomoci hry miiZzeme détem vStépovat spravné chovani, jako naptiklad: komu
vykame, koho poustime sednout, komu davame prednost, kudy nastupujeme. Neni

to feCeno formou prikazi, ale vSe se déti uci s ismévem, laskavosti a vstiicnosti.

Pro obohaceni hry bych do budoucna doporucil détem i dalsi role, nejen ridice.
V metodice Hejného vyuzivaji dalsi role jako reziséra a vypravciho. Nas autobus byl
ale jiny, my jsme necestovali po tiidé. Déti ho sestrojily ze zidli a z obruce vytvorily
volant. V nasi hire jsme nepotirebovali reSit rozmisténi zastavek, protoze se nas
autobus nepohyboval. Jizda autobusu byla jen imaginarni. Zastavku jsme méli na
jednom misté. Ta v priibéhu hry ménila jen sviij nazev. Ridi¢ mél roli uréit pocet
zastavek vCetné jejich pojmenovani. Také se mohl rozhodnout, zda bude autobusem
méstskym, meziméstskym nebo dalkovym. Vyslechl cestujicimi poZadovanou
destinaci, predaval a kontroloval jizdenky. Po oznameni zastavky ridicem nastal ¢as
pro vystupovani a nastupovani cestujicich. Jejich pocty jsem zjiStoval cilenymi

otazkami.

Ridi¢i, ktefi urcovali jména zastavek, vyjmenovavali jak c¢asti Hradce Kralové, tak
i jind mésta ¢i zemé. Ridi¢ Patrik nam sdélil, Ze p¥i jizdé nesmime mluvit s Fidi¢em.
Florian vyuZil jizdu autobusem prohlizenim ¢asopisu. Kdyz si déti mély rici, kam
chtéji jet, jmenovaly sva oblibena mista. Do budoucna bych tuto hru nazval
Pohadkovym autobusem, kde déti nejsou omezované Zadnymi pravidly a autobus je
doveze kamkoliv. Ridi¢ vyjmenoval zastavky daného autobusu, a tak se musely déti
jeho pozadavku piizpuasobit. Bylo zajimavé, Ze ridi¢ nazval svou kone¢nou zastavku
Ceska republika. Vystupujici déti se vétsinou piremistily, aby mohly znovu nastoupit.
Ridi¢ka Mia zjistila, Ze autobus nemusi mit kone¢nou zastavku a miiZe jezdit stale

dokola po své trase.

Pti téchto hrach jsem se dozvédél, jaka déti znaji mésta, jak se k sobé chovaji, zda
spolecné s rodici cestuji autobusem a povidaji si s nimi. V§Simal jsem si jejich chovani

ke svym vrstevnikiim a k dospélym lidem.
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Velmi ocenuji, Ze kazda hra vzdy probiha uplné jinak, protozZe se aktéri stridaji
a kazdy prinese do hry svou zkuSenost. Hra déti velmi bavi a mnohokrat jsem ji
opakoval na vyzadani samotnych déti. Zjistil jsem, Ze hra ma Siroky zabér. Pri této
hte stale objevuji u déti nové a nové védomosti, které déti maji z rodiny, které bych
se jinak nedozvédél. Déti se ve své spontaneité projevuji velmi bezprostiedné pri
vzdjemné komunikaci a kultivuji vlastni chovani a vyjadrovani, obhajuji si své
nazory a prohlubuji své schopnosti ptijemné a vstiicné komunikace tak, aby vSichni
cestujici byli nakonec spokojeni. Z jejich komunikace je ziejmé, jak se s détmi doma

bavi rodice, jak s nimi mluvi a co se od nich déti dozvidaji.

Hra na Autobus ma potencial rozvijet dil¢i klicové kompetence z jednotlivych oblasti
RVP PV:

1. Dité ajeho télo - déti uplatiuji pohybové dovednosti a prostorovou orientaci,
obsluhuji pomticky, udrzuji poradek.

2. Dité ajeho psychika - déti se domlouvaji, zamérné se soustred’uji, premysleji,
pocitaji, samy se rozhoduji, organizuji.

3. Dité a ten druhy - déti navazuji kontakt, spolecné komunikuji, spolupracuji,
dodrzuji dohodnutd a pochopend pravidla, respektuji potifeby druhého,
vychazeji si vstric.

4. Dité a spoleCnost - déti uplatiiuji navyky spolecenského chovani, zaclenuji se
mezi své vrstevniky, podrizuji se rozhodnuti skupiny, pfijimaji autoritu,
chovaji se zdvorile, zachazeji Setrné s pomtckami.

5. Dité a svét - déti se orientuji ve zndmém prostredi, chovaji se primérené
a bezpecné.

(Smolikova, 2021)

51



Reflexe k Fizenym hram na autobus

Déti, které byly prvné v roli vypravciho, se ¢asto zapomnély a misto dalsi rikaly,
kolikaty cestujici to je. Déti se vzajemné opravovaly a po nasbiranych zkuSenostech

se to stavalo méné castéji.

Zpocatku jsme hrali bez podpory drivek, ale pro zménu byl pocet PET vicek urcen
poctem zucastnénych déti v roli cestujicich. Déti nenastupovaly fyzicky, nastupovala
za né jen PET vicka. Déti si tak mohly pamatovat, Ze napf. na prvni zastavce
nastoupila Julinka a Emicka, tedy dva cestujici, na druhé zastavce nastoupil David,
na treti zastavce vystoupila Emicka, na konec¢né tedy vystoupi dva cestujici. Tento
logicky postup zvladlo jen par déti, které si vybavily, co se udalo na jednotlivych
zastavkach a provedly scitani a od¢itani, a tak se dostaly k spravnému vysledku. Aby
tento proces mohly tyto déti provést spravné, musely se po celou dobu soustredit,
zapamatovat si, co se udalo na jednotlivych zastavkach a nakonec provést
matematickou operaci. Ostatni déti, které se k vysledku samy nedostaly, opakovaly

odpovédi po druhych. Celkem jsem takto zrealizoval dvacet dva her.

DalSich dvacet tfi her jsem zrealizoval s podporou drivek, kdy uz PET vicko
nesymbolizovalo konkrétni dité. Urcil jsem celkem deset PET vicek, které mél
vybrany ridi¢ za ukol rozdélit na jednotlivé zastavky. Podpora s diivky se ukazala
mnohem Uc¢innéjsi, déti méné chybovaly v poctech a kazdy byl v této hie aktivni.
Také bylo zajimavé pozorovat, jak si dfivka prepocitavaji, kdyz se jich dispecer na
zaveér zeptal, kolik cestujicich vystoupi na konecné zastavce. Tento zptisob zaznamu
cestujicich se velice osvédcil, déti zaznamendavaly zménu cestujicich tim, Ze drivka
pribiraly nebo odebiraly. Na zavér provedly secteni drivek, které mély u sebe. Musi

se celou dobu soustredit a umét napocitat do deseti.

Drivka jim pomahaji odlehc¢it pamét, nemusi si pamatovat, co se odehralo na
jednotlivych zastavkach. Pokud budeme chtit tuto pamét podporit, miiZeme se napf-.
zeptat, kolik cestujicich pristoupilo na zastavce U Divadla, pripadné na které

zastavce vystoupilo nejvice cestujicich. Pozname, kdo si to udrzel v paméti. Déti
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predpokladaji otdzky a maji motivaci si v§e zapamatovat ¢i néjakym zplisobem

zaznamenat.

Béhem téchto her jsem si vSiml, Ze nékdo diivka drZel v ruce, nékdo je mél pred
sebou na zemi, nékdo je mél na dvou mistech a stavalo se, Ze se sem tam néjaké
diivko zatoulalo. Proto jsem vymezil prostor pro diivka a kazdému jsem dal maly
kruh, do kterého si kazdy daval sva diivka. Détem se lépe drivka pocitala a také

z nich vytvarely riizné obrazce v ramci tohoto kruhu.

Adélka (6; 4) a Eliska (6; 6) pocitaly drivka spontanné po dvou, a to spravné, Misa
(5; 9) naopak dlouze scital pouze tri diivka, na coZ mu kamarad Samuel (5; 7) rekl,

Ze to nemusi pocitat, Ze to pozna.

Reflexe k zavérecnym hram s krabicovym autobusem s mérenim tuspésnosti

Z grafti vychazi, Ze nejnizsi uspésnost mély nejmladsi déti. Mozna prekvapilo, Ze
nejstarsi déti nebyly nejlepsi, i kdyZ je dobré zminit, Ze v této skupiné jsou dva
jedinci s odkladem Skolni dochazky s priznanym asistentem, a sice Jakub (7; 6)
a Filip (7; 4). Vysledky téchto dvou chlapcti byly velmi slabé. Jakub mél dspéSnost
33 % a Filip 25 %.

Co se tyka uspésnosti dle druhu autobusu, tak to vyslo témér stejné. Dalo by se tedy

Iici, Ze ispésnost je nepatrné zavisla na druhu autobusu.

Zajimavy je i graf uspéSnosti jednotlivych déti. Tobia$ a Laurinka ze skupiny do Sesti
let obsadili prvni dvé mista. Prekvapila nejmladsi divka ze tridy, Anezka, ktera se
umistila na 7. misté. Byla tak lepsi neZ zbylych 16 déti, z nichZ aZ na jedno dité jsou

vSichni starsi.
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Upravené a rozsirené dilci aktivity po spontannich hrach:

m  Rozdéleni roli s konkrétni naplni prace pro hladsi priibéh her

>
>
>

Dispecer - voli fidiCe a druh autobusu, pripadné prodavace jizdenek.

Prodavac - prodava jizdenky.

Ridi¢ -

voli cestare, jméno Ci Cislo autobusu, pocet zastavek vcetné jejich

pojmenovani a pripadné prodava jizdenky.

Cestar - voli revizora, hlasi zastavky dle pokynt ridice.

Revizor - Kkontroluje jizdenky, pta se cestujicich, kolik nastoupilo

a vystoupilo lidi.

Cestujici - pocitaji, kolik nastoupilo a vystoupilo lidi.

Upravené a rozsirené dilci aktivity po rizenych hrach:

m  Rozdéleni roli pro zajisténi samostatnosti a hladkého prubéhu her

» Dispecer:

>

o

o

o

Ridi¢:

o

Vybira ridice, v pripadé nerozhodnosti i vypravciho.

Urcuje druh autobusu (sbérny, rozvozovy, bézny).

Zahajuje hru, ale azZ poté, co jsou obsazeny vSechny role.

Dohlizi na dodrzovani pravidel - aby vSichni davali pozor.
Upozornuje, pokud si nékdo zapomene vzit drivka.

Dava pokyn ridici, aby pokracoval na dalsi zastavku.

Na zavér hry se pta jednotlivych déti, kolik cestujicich vystoupi na
konec¢né zastavce, poté se pta ridice, ktery sdéli spravny vysledek.

Pri ukonceni hry vybira nového dispecera.

V pripadé sbérného ¢i béZného autobusu rozdéli deset PET vicek
na jednotlivé zastavky pred zahajenim hry.
Drzi autobus pied sebou a v doprovodu rikanky se premistuje

mezi zastavkami dle pokynu dispecera.
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o Pta se, kdo vystupuje a nasledné kdo nastupuje.
o DohliZi nad vypravcim, aby spravné odebiral a vkladal cestujici do
autobusu.
o Sdéluje: ,Prosim, ukoncete vystup a ndastup, dvefe se zaviraji.”
Poté pocka, az si vSichni vezmou diivka, pak muize pokracovat
v doprovodu rikanky na dalsi zastavku dle pokynu dispecera.
o Na pokyn dispecera pocita PET vicka na konecné zastavce.
» Vypravci:
o Je vybran détmi na dané zastavce, v pripadé nerozhodnosti udéla
konec¢ny vybér dispecer.
o DohliZi, aby na zastavce vsichni davali pozor a nepovidalo se.
o Rozhoduje o tom, kolik cestujicich vystoupi a nastoupi.
o Ukazuje zdviZenou rukou nad hlavou a nahlas rika pri vystupovani
i nastupovani, napt.: ,Prvni, dalsi a dalsi, to je vSe.”
o Dava dostatecnou prodlevu mezi vystupem a nastupem, aby si
vSichni stihli odebrat potfebny pocet drivek.
o Dava pokyn, aby si vSichni odebrali ¢i vzali potiebny pocet diivek
dle situace.
» VSichni kromé fidice zaznamenavaji, kolik vystoupilo a nastoupilo
cestujicich pomoci drivek, tim jsou vSichni zapojeni do procesu pocitani,

ridi¢ pocita v zavéru hry.

Jména zastavek
Déti v roli vypravcich si mohou pred zacatkem hry pojmenovat zastavky dle

’

svych prani.

Podpiirny material v podobé drivek pro evidenci cestujicich

Na kaZdou zastavku umistime krabi¢ku s padesati kusy drivek, napft. ze
stavebnice Kapla. Déti si berou potirebny pocet diivek dle situace a mohou
tak fyzicky zaznamendavat pocet cestujicich. Dfivka umist'uji do svych malych

kruhti pred sebou na zemi.
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m  Pocet cestujicich - gradac¢ni parametr
Pracoval jsem sdétmi starSimi péti let. Nemély problém provadét
matematické operace do deseti. Z tohoto diivodu byl tento pocet ustanoven

jako nejvyssi pocet cestujicich.

Cestujicimi jsem urcil PET vicka. V pripadé sbérného a béZného autobusu
ridi¢ rozda deset PET vicek na jednotlivé zastavky dle vlastniho uvaZeni.
V pripadé rozvozového autobusu zlstava deset PET vicek uvnitf
krabicového autobusu a postupné béhem cesty vystupuji. Déti si v tomto
piipadé pred zahajenim hry odeberou deset diivek z krabi¢ky a umisti je do

svého kruhu.

m Pocet zastavek - gradacni parametr
Vychozi pocet zastavek jsem stanovil na ¢tyfi dle doporuceni z Hejného

metody. Pokud déti budou chtit pocet zastavek sniZit, nebranime jim v tom.

Pro ztiZeni hry je moZné pocet zastavek navysit, tim vytvorime dalsi pozice

pro vypravci.

Vlastni navrhy dil¢ich aktivit po spontannich hrach:

m Vizualni pomtcky
Pri povidani s détmi o tom, kam pojedeme, je dobré vizualné naSe povidani
ozivit. MiZeme détem vysvétlit pojem Ceska republika a ukazat jim mapu,
nejlépe ji dat na nasténku, kterou umistime na zastavku. Poté se mlzeme
naucit jednotlivd meésta tim, Ze si je ukaZeme a rekneme o nich néjakou
zajimavost. Mizeme to podporit fotografiemi ¢i poutavym videem. Kdyz si to
déti zapamatuji, urcité to rady vyuziji ve své hie. Magnety bychom mohli
pouzit pro vyznaceni stanic a provazek pro znazornéni trasy. Stejny postup

miZeme vyuZzit pro mapu mésta i mapu MHD Hradce Kralové.
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Prodej jizdenek

Tuto cCinnost mizeme vhodné vyuzit na trénovani tiskaciho pisma,
rozliSovani hlasek na zacatku slov a pocty. Kdo je na radé, rekne nejdrive
fidi¢i, kam chce jet. Poté pokracuje, na jakou hlasku stanice za¢ina. Ridi¢ na
jizdenku napise vytrcenou hlasku z ur¢ené destinace a preda ji cestujicimu.
Jako dalsi rozsireni miize ridi¢ urcit cenu jizdenky a tim procvi¢ime i pocty.
Cenu jizdenek bychom mohli omezit od jedné do deseti korun a vyuzit

papirovych minci urcenych pro hru.

V této hie cestujici trénuji rozeznavani prvni hlasky, ridi¢ trénuje psani

pismen a spolecné trénuji pocCty.

Prodej jizdenek nemusi probihat jen u ridice, ale mizeme vytvorit potrebny
pocet stanovist s prodejem jizdenek. Tim vytvorime dalsi roli prodavace

jizdenek.

Méstsky autobus

Béhem této hry miZeme poznavat riiznad mista ve mésté a ukazovat si je na
mapé, rozeznavat Cisla a urcovat, ktera jsou mensi a vétsi. Upeviiujeme
védomi, Ze Cislo autobusu nam tik3, jakou autobus ma trasu, kam se s danym
autobusem dostaneme. Cislo je jakymsi jménem autobusu, které se nachazi
vjizdnim Fadu. Mizeme si ukazat jizdni rad a ucit se orientovat po

jednotlivych radcich.

Meziméstsky autobus
Béhem této hry miiZeme poznavat riizna mésta v Ceské republice a ukazovat
si je na mapé, urcovat vzdalenosti bliZ nebo dal od Hradce Kralové. Mizeme

si rict, podle ¢eho pozname mésto, jaky je rozdil mezi obci a méstem.

Dalkovy autobus
Béhem této hry mliZeme poznavat cely svét a ukazovat si své oblibené
destinace na mapé, uréovat co je bliz nebo dal od Ceské republiky. M{iZeme si

ukazat, kam se dostaneme po sousi, pripadné kam budeme muset plout lodi.
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Miizeme pokracCovat v usuzovani, argumentovani, kdy je lepsi letét letadlem.

Vzdalenost se méri v metrech, ale také v kilometrech. PremysSlime, co si

s sebou na cestu vezmeme.

m Poznavaci autobus
Béhem této hry miliZeme poznavat vyznamna mista, pamatky. Hledame

geometrické tvary v architekture, hleddme pismena a isla.

Navrhy dil¢ich aktivit po Fizenych hrach:

m Papirkovy zaznam kone¢ného poctu cestujicich
Déti si spocitaji sva drivka a na papirek zapisi vysledek. Mohou pouZit zapis
pomoci puntikli nebo c¢islic. Podpirny stupen pro prechod od hmotného

zaznamu k pisemnému zaznamu.

m Ostatni v roli cestujicich, ktefi si nic neurcuji
Ti, co nejsou vroli dispecera, ridice a vypravciho, jsou vroli cestujicich.
Kazdy cestujici ma PET vicko, které dostane od ridice na zacatku hry.
Vypravdi si vyzvedne PET vicka od cestujicich, které si sdm vybere. Vypravci

si sam voli, kolik cestujicich vystoupi a pristoupi.

m Ostatni v roli cestujicich, kteri si urcuji nastupovani a vystupovani
Ti, co nejsou vroli dispeCera, ridi¢ce a vypravciho, jsou vroli cestujicich.
Kazdy cestujici ma PET vicko, které dostane od fidice na zacatku hry.
Cestujici, ktery bude chtit na dané zastavce nastupovat do autobusu, preda
své PET vicko vypravéimu a zadroven mu sdéli, na jaké zastavce bude chtit

vystupovat.

m  KdyZ je nas malo
Pro plnohodnotnou hru je zapotrebi minimalné pét déti. Dispecer, ridic a tfi
vypravci. Cestujicimi jsou PET vicka, kterych jsme si urcili deset. PoCet déti

se da pripadné snizit poctem zastavek.
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2.2 Stavitelé

Déti rady néco stavi, takZe se prostredi Stavitelé uvadélo snadno. Déti jsou plné
vnitini motivace néco vytvorit, sloZit. Pétileté déti maji jiZz mnoho zkuSenosti
s nejriznéj$imi stavebnicemi, takze je mozné dle potreby zavadét cilené podminky
stavéni. Pokud se ve tiidé nachazi stavebnice, o kterou déti jiz nejevi zajem, mizeme
ji podporit néjakou stavebni vyzvou. MiiZe mit potencidl navratit pivodni

atraktivitu hry.

Ve stavbach déti se ukazuje, co uméji a znaji, co se jim libi a co maji rady. Nechavaji
se inspirovat od druhého a klidné postavi i iplné stejnou stavbu. Déti maji smysl pro

ucelenost, jednotnost a pravidelnost podle vzoru nas dospélych.

Po dokonceni stavby se déti zeptame, co postavily. Poté nechame ostatni déti
tipovat, co jejich kamaradi postavili. Pri této aktivité déti rozvijeji své vyjadrovaci
schopnosti, obhajuji svd pojmenovani staveb a zaroven se uci prijimat jinou

predstavu svych kamaradu. (Slezakova a kol. H-mat, 2020)

Pracujeme s nasledujicimi podminkami a jejich kombinaci, které Cini aktivitu
naroc¢néjsi:

m  Konkrétni stavebnice

m  Spolecné s kamaradem ¢i ve skupiné

m Zadané téma

m  Urceny pocet krychli

m  Omezeny prostor - stavebni podlozka

m  Krychlové pravidlo - krychle se vzajemné dotykaji celou svou sténou

(Slezakova a kol. H-mat, 2020)

Dal$im parametrem gradace miiZe byt napiiklad velikost stavebniho materidlu
(velké a malé krychle), vybrané otazky k diskusi, viaimani/nevnimani barev krychli

(Slezakova a kol, 2020).

59



Na tivod jsem détem dal moZnost si vybrat jakykoliv stavebni material a z néj cokoliv

postavit. Déti pouZily stavebnice Kapla, Lego, Magnastix a Morphun.

KaZzdy si vybral stavebnici, ktera je mu blizka a ma s ni bohaté zkuSenosti. VSichni se
snazili predvést své nejlepsi dovednosti. Pro zajisténi ispéchu vétsinou volili to, co
uz nékdy stavéli. Lenic¢ka se odvazné pustila do nové vyzvy, ale musim podotknout,
Ze s danou stavebnici stavi témér kazdy den a vzdy je to mistrovsky kousek. Ma

velkou fantazii a tvorivost.

Déti rady pracuji s barvami, tridi je, kombinuji je, vytvareji z nich ucelenou c¢ast.
Stavebnice Morphun a Lego poskytly détem prostorové ztvarnéni s pevnou
konstrukci. Naopak Magnastix poskytla jen plosSné ztvarnéni, kde ani neni jiné
moZnosti bez podlozky stavebnici prenést. Mohou se z ni vSak vytvaret zajimavé

obrazky. Dfevénou stavebnici Kapla déti nejcastéji vyuZivaji ke stavbé vézi, také ji

pouzivaji k vytvorent silnic, Fek, plotl a ohrad pro zvirata.

U plo$nych staveb si nékteré déti vystacily s obrysem, jiné se pustily do znazornéni
presnéjsiho dopravniho prostiedku a zobrazily okna, dvere, volant, stérace, antény,

kladky a trolejové vedent.

Realizace prostorovych staveb je narocCnéjsi. Je uni zapotrebi vice trpélivosti
a zrucnosti. Stavebnice pro nejnaro¢néjsi byla Morphun, kde jednotlivé dily do sebe
zapadaji ze vSech stran. U této cinnosti je zapotrebi manualni zrucnost
a promyslenost jednotlivych krokl. Tato stavebnice patii mezi jedny z nejlepsich
z hlediska variability staveb a je z ni moZné postavit pevné prostorové konstrukce.

V nasi tridé ji déti pouzivaji pro stavbu kytar, zbrani, tercl, pracovniho naradi

i zvirat. Je mozno stavét dle vzort nebo dle vlastni fantazie.

Déti své vytvory pojmenovaly Mrakodrap, Maxi ¢okoldda, Sedmikraska, Pejsek
Rexik, Luk a $ip, Stit, Auto, Auti¢ko, Mini autic¢ko, Sportovni auto, Auto Citroén, Auto

Peugeot, Monster Truck, Trolejbus, Elektricka kolobéZka. Viz Priloha E obr. 48-65.
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Ve stavbach si mizeme vSimnout, jak je kdo peclivy. Nékdo se snazi ihledné rovnat
krychle na sebe. Nékomu se libi, kdyZ jsou krychle celou sténou na sobé nebo presné

v jeji poloviné ¢i na koso.

Déti vyuZivaji své predstavivosti a fantazie a kazdy si pod stavbou predstavuje néco
jiného, i kdyZz tvarové vypadaji stejné. Napiiklad tii déti mély tvarové totozné
stavby, kde prvni byla pojmenovana Skiin s hodinami, druha Socha Svobody a treti

Ctytpatrovy diim se stiechou.

V tvorbé déti je vidét smysl pro pravidelnost. Vznikaly stavby jak na stojato, tak i na
lezato. Pti stavéni domi piedstavovaly otvory nejcastéji okna a dvere. Ve stavbach
déti se promitla i znalost pismen. Pri hie na architekta a stavitele vznikla v jednom

pripadé stavba zrcadlové prevracena.

S podminkou poctu krychli se déti vyporadaly bezchybné. Jejich fantazii se opravdu
meze nekladou. I z jedné krychle vzniklo spoustu napadt, co by krychle mohla

ztvarnovat. Kdyz déti hazely herni kostkou, pracovali jsme s ndhodou.

Déti své vytvory pojmenovaly Hrad, VéZ s plotem, Majak, Komin, Barak, Diim, Dim
s otevienymi dveimi, Dim s dvefmi, Dim se sklepem, Dim s oknem, Domecek
s kominem, Domecek s balkénem a kominem, Ctyl‘patrovy dum se strechou, Cerveny
dim, Schody, Dveie, Koberec, Zidle, Ponozka, Mikrofon, Skt s hodinami, Supliky
s hodinami, Lampa, Vojensky bunkr, Socha Svobody, Lod, Lod s ridici kabinou,
Hotici oheti, Strom, Trava, Diamant, Miminko, Panaéek, Ctverec ze hry, Pismeno S.

Viz Priloha F obr. 66-1109.

Déle jsme stavéli jednokrychlové a dvojkrychlové domy, poprvé si zahrali hru na

architekta a stavitele. Viz Priloha F obr. 120-129.
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Na tvod jsem détem ukazal, co je ,krychlové pravidlo®, tedy Ze se krychle vzajemné

dotykaji celou svou sténou.

Poté jsem si s détmi zahral hru na poznavani staveb (viz Priloha G obr. 130, 131):
m Ukaz, co je postaveno s ,krychlovym pravidlem®. Jak jsi to poznal?

m UkaZ, co neni postaveno s ,krychlovym pravidlem“. Jak jsi to poznal?

Nékteri vyuzili krychle pro malbu a vytvorili obrazky pomoci barevnych krychli tak,

jako kdyby pouZzili barevné papirky v roviné.

Déti své vytvory pojmenovaly Rostlina, Kriz, Plilka kiiZe, Kristalovy kiizek, Hrnicek,
Gauc, Realistické bryle, Stiil s klavesnici a pocitacem a anténou, Robot, P6dium, Dlim,
Dlm s vytahem, Obchodni diim, Obchod, Banka, Tovarna. Viz Priloha G obr. 132-
155.

Kombinatorické mysleni jsem podporil vyzvou: ,Postav co nejvice rtznych
dvojkrychlovych domi.“ Pri stavéni bylo vidét, Ze si nékteré déti zvolily spravnou
strategii. Nejprve postavily jednobarevné domy, aZ poté zacaly kombinovat barvy.
Natalka dokonce postavila diim a nasledné postavila jeho barevnou variaci. Pojem
rizné chapaly déti odlisSné. Nékdo to chapal jako kombinaci, kde nezalezi na poradi
barev a kompozici domu. Nékdo to pro zménu chapal jako variaci, kde zaleZi na
poradi barev a kompozici domu. Pokud bychom se zamérili na kombinaci, dopadla
by nejlépe Rozarka, kterd postavila deset naprosto rozdilnych domi. Viz Ptiloha G

obr. 156-160.

Pozn.: Kompozici se mysli, zda je diim jednopodlazni nebo dvoupodlazni (dvé

krychle vedle sebe nebo dvé krychle na sobé).
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Zapamatuj si a postav stejnou stavbu, ktera se nachazi v jiné mistnosti

Tato hra rozviji prostorovou orientaci a posiluje kratkodobou pamét. Navic jsem
v této hie podporil vzajemnou spolupraci. Dal jsem détem za ukol, aby vytvorily

skupiny po trech a vymyslely si spole¢né jméno.

Po vytvoreni skupin jsem vSem vysvétlil pravidla hry. Kazda skupina méla sviij stiil
a na ném potrebny pocet krychli a tfi stavebni podlozky. Ve vedlejsi mistnosti se
nachazely na riiznych mistech tii stavby. Ukolem skupiny bylo domluvit se, kdo si
kterou stavbu zapamatuje a nasledné postavi. Pouze jako tym mély Sanci na dspéch.
Aby se déti nesrazily, radéji jsem hru realizoval postupné po jedné skupiné. Kazdé
skupiné byl méten Cas. Takto jsme absolvovali tfi kola a na prani déti jsem jesté

nasledujici den pridal dalsi kolo. Viz Priloha G obr. 161-170.

Vprvnim a druhém kole byl nejlepsi ¢as 45 vtefin, ve tretim kole 25 vterin
av pridavném kole 30 vterin. Vysledky jednotlivych skupin se kazdym kolem

zlepsSovaly. Pridavné kolo jsem nezapocitaval z diivodu nestejného slozeni skupin.

Tobias si zpocatku nic nepamatoval a stavél po jedné krychli. Brzy zbyvala dokoncit
jen jeho stavba, tak mu Samuel pomohl. Bylo povzbuzujici vidét, jak si kamaradi
pomahali. Tato pomoc probihala i v ostatnich tymech. V zavéru hry udélal Tobias

nejvyraznéjsi pokrok a pamatoval si stavbu z vedlejSi mistnosti.

Hra na architekta a stavitele po telefonu

Pfi prvnich hrach jsme jesté nevyuZzivali stavebni podloZky. Po zavedeni stavebni
podlozky se objevila vice potreba pouZivat slova uprostied, vpredu, vzadu, vpravo,
vlevo. Podlozka se osvédcila jako dobra pomiicka, ohraniceny prostor détem poskytl

lepsi orientaci.

Déti mély mezi sebou bariéru, aby na stavby vzajemné nevidély. Komunikace

probihala na dalku, pokyny slySely jako z telefonu. V nékterych situacich stavitel
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nerozumél pokyniim architekta, proto se nékdy na sebe déti podivaly a ukazovaly si.
KdyZ stavitel zpracoval dany pokyn od architekta, dokonCeni stavby oznamil.

Architekt pak mohl dat dalsi pokyn. Viz Priloha G obr. 171-173.

Déti si béhem téchto her zpresnovaly vyjadiovani a zjistovaly, Ze néco musi Fici
jinak, aby stavitel védél, co ma délat. Z toho by se dalo usoudit, pro¢ v prvnim kole

her déti byly témét o polovinu méné tispésné.

Jedno kolo obsahovalo dvé hry, aby si déti mohly role otocit. Zrealizovali jsme
celkem tfi kola her, v prvnim kole stavély déti z Sesti krychli, vdruhém kole z osmi
krychli a ve tretim kole zdeviti krychli. Ve tretim kole UspéSnost klesla, to

prisuzuji tomu, Ze uz byly déti unavené a délaly chyby z nepozornosti.

Aby hra neskoncila nedspéchem, po dokonceni stavby stavitelem architekt zjiStoval,
zda jsou obé stavby stejné. Pokud stejné nebyly, fikal staviteli krok za krokem
pokyny vedouci ke zménam. Pri této opravé mél architekt v jedné ruce mobil, ktery
drzel u ucha, a druhou ruku si dal za zada. Déti totiz velmi svadélo na stavbu
ukazovat. Kdyz architekt rekl, Ze jsou stavby stejné, mohl se teprve stavitel podivat

k architektovi. Shoda staveb u déti vyvolala velkou radost.

OLO A B 2. KOLO STAVEB
6 KR (8 KRYCHLI)
Nelspésna
oprava Spravné
17% 25%
Spravné
2%
Uspésna
oprava
50%
Uspésna
oprava
58%
Graf 9 - flspéénost v prvnim kole Graf 10 - Uspéénost ve druhém kole
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Hra Sova

Hru Sova jsme hrali v komunitnim kruhu. Uprostfed jsem postavil ctyri, pét
a nakonec osm staveb. Role Sovy jsem se zhostil ja jakoZto ucitel. Déti meély za ukol
zjistit, na kterou stavbu myslim. Pii hie Sova déti pokladaly otazky na pocet krychli,
barvu, kompozici (stoji, lezi a tvar stavby). Pro zjiSténi myslené stavby pokladaly
déti vétSinou vice otazek. Hru jsem neukoncoval, dokud déti nevédély, o kterou

stavbu se jedna. Viz Priloha G obr. 174-180.

Stavby zmalych krychli byly riiznorodéjsi a propracovanéjsi. Tento vysledek
prikladam zkuSenostem s velkymi krychlemi a predevSim vétsimu poctu krychli
menSich. Dale ve stavbé nehrala roli barva. Tak se déti mohly vice sousttedit na tvar

stavby.

Déti své vytvory pojmenovaly Maly hrad, Velky hrad, Zamecky hrad, Barak, Dim,
Domecek, Maly domecek, Domecek pro panenky, Panelak, Gauc, Postel s polStarem
a dekou, Skiin s Suplikem, Véz, Bila véz, Prazska véz, Pyramida, Schody, Parkovisté
pro zavodni auto, Kytara, Lopata se Spickou na kameny, Diamant, Pismeno L,
Vojensky bunkr, Zombie, Pickboy, Kin, Mimino, Nanuk, Stroj na rtizné véci, Portal

do jiného svéta, Ufo. Viz Ptiloha H obr. 181-201.

Do dalSich her jsem zaradil nase znamé ,krychlové pravidlo®“. Toto pravidlo vedlo
déti k vétsi peclivosti pri stavéni, coZ se osvédcilo pri hie na architekta a stavitele

a pri stavbach dle obrazkové predlohy. Viz Priloha CH obr. 202-211.

Déti stavély prevazné prostorové stavby a ve vétSiné staveb se objevila symetrie.
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Osvédcily se mi prehledné zpracované obrazkové predlohy od Kleuteridee (2021),
které jsou roztridéné dle naroCnosti do péti sérii. Kazda série obsahuje deset
obrazkovych predloh. Vyuzil jsem prvni Ctyti série, protoZe spliiovaly nasSe zminéné

»krychlové pravidlo“. Viz Priloha I obr. 212-243.

Prvni dvé série obrazkovych predloh déti zvladly bez potiZi. AZ ve treti sérii se zacaly
objevovat prvni nesrovnalosti. Naptiklad ve stavbé 3.2 (viz Priloha I obr. 216), kde
jsou skryté dvé krychle, Rozarka stavbu upravila tak, aby si vystacila jen s krychlemi
viditelnymi na povrchu. Nedodrzela pravy thel stavby, tam by ji vrchni krychle bez

dvou spodnich propadla (viz Piiloha I obr. 220).

Ve ctvrté sérii jiz chybovalo vice déti. Poté byly na chybu upozornény, zacaly

pirepocitavat krychle a ve vétSiné pripadech se jim oprava zdafrila.

Vétsinu aktivit jsem realizoval u stolu se skupinou trech az ¢tyr déti. Kazdy pred
sebou mél stavebni podlozku. Uprostied stolu byly poloZené krychle k dispozici
vSem. Pri stavéni bylo vidét, jak si nékdo nabira co nejvice krychli pro sebe, ale
nakonec se déti mezi sebou podélily a nebyl problém pomoci kamaradovi, jemuz

schazela i néjaka konkrétni barevna krychle.

Pri stavéni nejkratsi stavby pouzila Laurinka (5; 8) jednu krychli, ostatni déti se po
néjaké dobé pridaly. Pri stavéni nejdelsi stavby si spravné pocinala Natalka (6; 2),
ostatni déti stavély do vysky. Laurinka to nasledné opravila a jeSté se stavbou $la do
stran, tim se ji podarilo v ramci prostoru stavebni podlozky udélat nejdelsi stavbu
to méli vSichni spravné. Pri vytvareni nejvyssi stavby si byly déti naprosto jisté

a hned védély, co maji délat.
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Podle dalsiho tkolu mély déti stavét podle barev a poctu krychli. Détem to nedélalo
zadné problémy. Ani v pojmech prvni, prostredni, posledni nechybovaly. Jen Samuel
(5; 7) rekl, Ze nevi, co je to uprostred, tak mu to déti ukazaly. Pri stavéni s podminkou
doteku Cervené, modré a Zluté krychle si déti také poradily. Pouzily tolik krychli, aby
se vSechny urc¢ené barvy dotykaly. Nékteré déti se nechaly inspirovat od kamarada.
Také jsme stavéli s poctem Kkrychli dle vylosovaného cisla. Déti cisla spravné

precetly a odebraly si odpovidajici pocet krychli. Viz Priloha J obr. 245, 246.

Stavéni komini byla pro déti velka zabava a predhanély se, kdo postavi vyssi komin.
Soucasné dodrZely podminky, aby dole byla ¢ervena Kkrychle, uprostied modra
krychle a nahote Zluta. Posledni vyzva byla stiidat pravidelné dvé barvy. S tim si déti

poradily bez potiZi. Viz Priloha ] obr. 247, 248.

Pii stavbé schodi jsme trénovali poradi. Vjednotlivych stavbach déti plnily
nasledujici vyzvy: na prvnim schodu bude Cervena krychle, na druhém schodu bude

Cervena krychle, na tretim schodu bude Zluta krychle. Viz Priloha ] obr. 249.

Pomoci hmatu déti urcovaly pocet krychli v pytliku. Pocet krychli jsem obménoval
tak, aby v pytliku nebylo vice jak Sest kusl. Déti byly stoprocentné uspésné. Viz
Ptiloha | obr. 250.

Na stavebni vyzvy s pojmy niZsi a vyssi si déti poradily bez potiZi. Na pojem kratsi
se Julinka (5; 9) zeptala, zda krat$i nebo delsi, Ze to moc nechape. VSichni zacali
stavét na vysku, tak jsem jim fekl, at' to udélaji na leZato. Dalsi zadrhel nastal, kdyz
mély déti postavit o dvé krychle kratsi stavbu neZ tu prvni. Julinka v tom méla jasno,
TobiaSovi (5; 7) se to také povedlo, ale Emicka (6; 4) a Laurinka (5; 8) to pochopily
jinak. Misto aby mély stavbu o dvé krychle kratsi, tak tu krat$i mély ze dvou krychli.
Del$i stavbu méla Emicka ze tr{ krychli a Laurinka z péti krychli. Pti vyzvé postavit
dvé stavby a podmince jedné o tti krychle delsi si poradila jedina Julinka. Viz Priloha

J obr. 251-253.
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Stavebni vyzva rozdélit stavbu na dvé stavby o stejném poctu krychli nebo stejném
poctu krychli dané barvy si téZ déti poradily snadno. S vyzvou postavit stavbu a poté
ji rozdélit na dvé stejné casti si nékteré déti poradily takto: Stavély dvé stavby, ale
priloZily je k sobé, aby to vypadalo jako jedna stavba. Teprve poté je v poloviné
rozdélily a vznikly dvé naprosto stejné stavby. Samuel (5; 7) své stavby pojmenoval

Dvé sedacky a Tobias (5; 7) Dva koné. Viz Ptiloha ] obr. 254, 255.

Po tfidé jsem rozmistil nejriznéjsi stavby, abychom mohli trénovat barvy, tvary,

pocty. Déti také urcovaly, ktera stavba je nejbliZe ¢i nejdale od dveri nebo okna. Déle

vV

vivzs

Z malych prirodnich krychli déti stavély Cisla a pismena, ktera znaji. Postavily
pismeno A a P, z ¢isel 1 a 8. Postavily také zadkazové a vystrazné dopravni znacky,
Samuel (5; 7) Zakaz vjezdu a Tobias (5; 7) Svételné signaly. Poté déti stavély
bludisté. Mély za kol postavit takové, aby tam mohl projit panacek a nemusel nic
prelézat. Nejzdarilejsi bludisté se podarilo postavit nejmladsimu Vendelinovi (5; 3).

Viz Priloha ] obr. 256-260.

Dale déti stavély geometrické tvary jako Ctverec, obdélnik, trojuhelnik a kruh (viz
Priloha ] obr. 261-267). KdyZz déti zvladly ctverec a obdélnik, pristoupil jsem
to pro né bylo narocné. Vysvétlil jsem jim, Ze musi mit stejny pocet krychli do vSech
stran. Rovnéz jsem ukazal na shodu velikosti ¢asti Ctverce z kazdé strany. Samuel
(5; 7) podotkl, Ze krychle je ¢tverec do vysky. Postavi tii krychle do vysky, protoze
dole ma tri (viz Priloha ] obr. 268).

Déti dostaly vyzvu, aby postavily jeSté vétsi krychli. Davidovi (5; 11) se podaftila
postavit nejvétsi krychle, a to z Sedesati ¢tyt krychli (viz Priloha J obr. 269, 270).
Kvadr byl pro déti jednodussi, nemusely si hlidat pocty a zvladly ho postavit vSichni

bez pomoci (viz Priloha ] obr. 271).
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Pri stavbach zlibovolného stavebniho materialu se projevila kreativita
a propracovanost. Déti si zvolily takovou stavebnici, ktera jim umoznovala postavit,

co praveé chtély. Volily stavebnice, s nimiZ mély uzZ bohaté zkuSenosti.

Naopak u krychlovych staveb se ukazalo, jak détem chybi zkuSenosti s timto
stavebnim materidlem, proto vznikaly konstruk¢né slabsi dila. Pro zménu

u pojmenovavani staveb se projevila jejich velka fantazie.

Bez ,krychlového pravidla“ vznikaly riznorodéjsi stavby, déti mély mnohem vice
moznosti a mohly zrealizovat lépe své predstavy. Omezujici pro nasi tvorivost byl

pouze pocet barevnych krychli, které jsme méli k dispozici.

Osvédcila se prace s prirodnimi krychlemi, kde nehrala roli barva. Déti se mohly vice

soustredit na tvar.

,Krychlové pravidlo“ je vhodné zavést pred aktivitami na kombinatoriku, hrou Na
telefon a stavénim zpameéti, kdy se vzorova stavba nachdazi v jiné mistnosti, nez se
stavi. Pro realizaci aktivit, kde se pracuje s plany krychlovych staveb, je zminéné

pravidlo velmi prinosné.
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Cerpano od (sefazeno dle data vydani od nejstarsiho):

Slezakova a Subrtova, 2015.
Slezakova a kol., 2020.
Slezakova a kol. H-mat, 2020.

AKtivity s vyuzitim jedné i vice podminek, které miiZeme zadat jednotlivci,

dvojici €i skupiné:

Postav libovolnou stavbu z krychli.

Postav diim z krychli.

Postav libovolnou stavbu z tolika krychli, kolik ti padne na herni kostce.
Postav diim z tolika krychli, kolik ti padne na herni kostce.

Vezmi si deset krychli a postav dvé stejné stavby.

Vezmi si deset krychli a postav dvé riizné stavby.

» Co maji spolecného?

> Cim se li$i?

Vezméte si kazdy pro sebe tfi krychle, utvorte frontu a po jednom se stridejte
ve stavbé. Kdo je na radé, poloZi jen jednu krychli a popiSe, kam krychli dava
a proC. Poté se zaradi na konec fronty a ¢ekd, aZ na néj opét ptijde rada.
Vysledkem bude nahodna stavba, kterou si kazdy zkusi pojmenovat.

Postav co nejvice riiznych jednokrychlovych domi (diim bude tvofrit jedna
krychle).

Postav co nejvice riznych domt skladdajicich se z jedné modré a jedné zluté
krychle.

Postav co nejvice riiznych vézi skladajicich se ze dvou modrych a jedné zluté
krychle.

Postav co nejvice riznych vézi skladajicich se ze tii modrych a jedné zluté
krychle.

Postav co nejvice raznych dvojkrychlovych domt (dim bude vzdy ze dvou
krychli).

Zahrajte si na architekta a stavitele tak, Ze architekt néco postavi a stavitel se

snazi postavit to stejné.
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Pozoruj, jak stavi ucitel a postav stejnou stavbu. (Ucitel zamérné po ukonceni

své stavby provede zaménu ¢i presun krychle a sleduje déti, jak reaguji na

zménu.)

Zapamatuj si a postav stejnou stavbu, ktera se nachdazi v jiné mistnosti.

Vyber si jednu stavbu z vystavky (kazda stavba ma své oznaceni - obrazek,

Cislo ¢i pismeno) a postav ji, my poté budeme hadat, kterou jsi postavil.

Zahrajte si na architekta a stavitele po telefonu tak, Ze architekt néco postavi

a staviteli fikd, co ma stavét krok za krokem. (Mezi détmi je bariéra, aby na

stavby vzajemné nevidély.)

Pokus se postavit stavbu, ktera zmizela. (Postavime tii stavby, spolecné

diskutujeme o stavbach, poté déti zaviou oci a jednu stavbu zakryjeme.)

Postav chybéjici stavbu ze Ctvrtého dne. (Déti maji pred sebou nékolik

staveb, které naznacuji, jak stavba vznikala. KaZdy den pribyla jedna krychle,

ale jeden den tu zcela chybi.)

Zahrajte si hru Sova, ktera mysli na jednu stavbu. Otazkami zjistéte, na jakou

stavbu Sova mysli. Sova smi odpovidat na otazky pouze ano/ne.

Zahraj si na detektiva - najdi stavbu, po které ztlistal jen otisk. (Otisk miiZzeme

namalovat na papir nebo ho obtisknout do pisku.)

Postav stejnou stavbu. (Kazdy ma k dispozici jen potrebné krychle.)

» Nakresli krychlovou stavbu tak, jak ji vidis.

» Dej svou kresbu kamaradovi, ten se pokusi podle ni stavét.

» Porovnejte spolecné stavby.

» Vpripadé nezdaru premyslejte, kde se stala chyba. Snazte se chybu
opravit.

Pojmenuj a postav stavbu z krychli podle obrazku.

Prirad’ obrazky ke krychlovym stavbam.

Obkresli jednu krychli, poté dvé a nakonec tfi.

Obkresli krychlovou stavbu.

Zapi$ plan krychlové stavby do c¢tvercové sité.

Prirad’ plany ke krychlovym stavbam.
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Aktivity s vyuZzitim rytmu barev a tvari:

Dokonc¢i stavbu kominu tak, aby se barvy nadale stejné stridaly.

Postav komin, kde se bude stiidat Cervena a Zluta krychle. Pro stavbu kominu

pouzij tfi Zluté krychle a tolik ¢ervenych, kolik budes potiebovat.

» 0d jaké barvy jsi pouzil méné/vice krychli?

» 7 kolika krychli jsi komin postavil?

» 7 kolika cervenych krychli jsi komin postavil?

» Jaké krychle musiS odebrat/pridat, abys mél stejny pocet Cervenych
a zlutych krychli?

Postav co nejvice riznych komint tak, aby se stiidala cervend a Zluta krychle.

Na kazdy komin pouzij tfi Zluté krychle a tolik ¢ervenych, kolik budes

potiebovat.

Postav vedle sebe kominy s nasledujicim po¢tem krychli: ze dvou krychli, ze

tri krychli, z jedné krychle, ze dvou krychli, ze tii krychli, z jedné krychle.

Snaz se pokracovat stejnym zptlisobem dale.

Pozn.: Dim mizZeme stavét do vysky i do stran, véz ¢i komin stavime jen do vysky.

To ndm pomiiZe s gradaci dloh na kombinatoriku.

Aktivity s vyuzitim jedné i vice podminek, které mizZeme zadat jednotlivci,

dvojici ¢i skupiné:

Postav stavbu, ktera bude co nejkratsi/nejdelSi/nejnizsi/nejvyssi.
Postav libovolnou stavbu tak, aby v ni byly:

» jedna Cervend a jedna modra krychle,

» dvé Zluté a jedna zelena krychle,

» tri Cervené a dvé modré krychle,
>

Ctyri Zluté a tti zelené krychle.
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Postav libovolnou stavbu tak, aby se v ni dotykaly celou svou sténou:
» dvé Cervené krychle,

» tfi modré krychle,

» Ctyti zluté krychle,

» pét zelenych krychli.

Postav libovolnou stavbu tak, aby:

vedle sebe byly dvé/tri/ctyti zelené krychle,

na sobé byly dvé/tri/ctyti Zluté krychle,
dole/uprostied/nahote byla ¢ervena krychle,

pod/nad modrou byla Zluta krychle,

pred/za Zlutou byla zelena krychle,

vpredu/vzadu byla ¢ervena krychle,

vpravo/vlevo byla modra krychle,

na prvnim/druhém/tretim/poslednim misté byla Zluta krychle,
dole i nahote byla ¢ervena krychle,

vpredu i vzadu byla modra krychle,

vpravo i vlevo byla Zluta krychle,

na prvnim i poslednim misté byla zelena krychle,

vV V.V V V V V V V V V V VY

na prvnim, prostrednim i poslednim misté byla cervena krychle.

Postav libovolnou stavbu z tolika krychli, kolik ukazuje karta. (Na karté
mohou byt ¢isla, obrazky, puntiky.)

Postav dlim z tolika krychli, kolik ukazuje karta. (Na karté mohou byt ¢isla,
obrazky, puntiky.)

Postav komin tak, aby:

» dole byla ¢ervena krychle,

» uprostred byla modra krychle,

» nahore byla zluta krychle,

» zelend a Zluta se stridaly.

Postav schody tak, aby:

» na prvnim schodu byla ¢ervena krychle,

» nadruhém schodu byla modra krychle,

» na tretim schodu byla zluta krychle,
>

na Ctvrtém schodu byla zelena krychle.
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Postav stavbu ve tvaru:

» (isla/pismene, které znas,

» C(islajedna/dva/.../devét (prace s digitalnimi Cislicemi),

» pismene A/B/.../Z (prace s abecedou).

Postav dopravni znacku, kterou znas nebo se ti libi. (Nékde mliZeme vystavit
rizné dopravni znacky jako inspiraci pro stavby.)

Postav z krychli obrazek - predstav si, Ze malujes stavbou z krychli.

Postav bludisteé tak, aby se tam mohl panacek prochazet a dostal se z bludisté
ven. Je zakdzano prelézani.

Najdi stavbu, ktera ti pripomina zviie/rostlinu/obleceni/obydli/dopravni
prostiredek/elektrickou véc/¢islo/pismeno.

Najdi stavbu, ktera je:

» nejbliZze k oknu/dverim/stolu/skfrini,

» nejdale od okna/dveri/stolu/skriné,

> vy

» nejvyssi,

» nejuzsi,

» nejsirsi,

» nejkratsi,

» nejdelsi.

Najdi stavbu, ktera je postavena:

» ze dvou/tri/ctyt/péti/Sesti/sedmi/osmi/deviti/deseti krychli,
» zjedné/dvou/tri/ctyt/péti Cervenych krychli,

» znejméné krychli,

» znejvice krychli.

Urci podle hmatu:

» pocet krychli,

» tvar stavby.

Postav dvé stavby tak, aby jedna stavba byla:

» o jednu/dveé/tri krychle nizsi,

» ojednu/dvé/tri krychle vyssi,

» ojednu/dvé/tri krychle kratsi,

» ojednu/dvé/tri krychle delsi.
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Postav stavbu a rozdél ji na dvé casti tak, aby:

» mély stejny pocet krychli,

» mély stejny pocet Cervenych/modrych/zlutych/zelenych krychli.
Postav takovou stavbu, aby se dala rozdélit na dvé stejné Casti.

K dispozici mas dveé/tii/ctyri barvy krychli:

» Postav co nejvice riiznych vézi. Kazda se bude skladat ze dvou krychli.
» Postav co nejvice riiznych domt. Kazdy se bude skladat ze dvou krychli.
Postav z krychli tvar:

> C(tverce,

> obdélnikuy,

» trojuhelniku (na uvod neni tfeba pouzit , krychlové pravidlo),

» kruhu (na tvod neni tfeba pouzit ,krychlové pravidlo®).

Postav z vice jak jedné krychle:

» krychli,

» kvadr.
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2.3 Podlahari

Na uvod prostredi Podlahari jsem pouZil povidani o tom, co si déti predstavuji pod
pojmem podlahari. Nasledné jsme se podivali na videa o pokladani podlahovych

krytin.

Po motiva¢nim tvodu jsem se vydal s détmi na prizkum mistnosti a zkoumali jsme,
z jakych materialti mame v matei'ské Skole vyrobené podlahy. Déti se rovnéz sdilely,
jaké podlahy maji doma. Nékteri jedinci méli zakladni prehled diky zkuSenosti

s rekonstrukci jejich domova, také i poznatky, kde se podlahové krytiny daji koupit.

Bylo by piinosné navstivit s détmi prodejnu podlahovych krytin, pripadné pouzit

vzornik Krytin k piredstaveni pojmi podlaha, parkety, dlazdice atd.

Déti si pod slovem podlahati nejcastéji predstavovaly lidi, ktefi podlahu vyrabéji,
stavi, natiraji, opravuji, Cisti a vezou na ndkladnim auté. Jedna divenka si

predstavovala, Ze podlahati bydli pod podlahou.

VétSina déti uvadéla, Ze maji doma koberec, poté dievénou nebo laminatovou

plovouci podlahu, polovina zminila dlaZzbu a nejméné jich uvadélo PVC.

Na otazku, kde se daji koupit podlahové krytiny, déti odpovédély: ,V potrebarné,

v potfebach na nabytek, u taty v praci, ve stavebninach, v OBI, v hornbachu.”

77



Ke stavbé podlah jsme vyuZili stavebnic Kapla, Seva, Morphun, Lego a Waffle. Na
otazku, z jakého materialu je dana stavebnice vyrobena, odpovédéli vSichni spravné.
Déti dale urcovaly barvy, geometrické tvary a odhadovaly, jakou barvu pouzily ve

svém dile nejvice nebo nejméné, jaky tvar pouzily nejCastéji nebo nejméné Casto.

Déti, které stavély ze stavebnice Kapla, vytvorily navic nabytek. Mia a Rozarka
urcitou cast postavené podlahy zakryly druhou vrstvou, kterd predstavovala

koberec. Viz Priloha K obr. 272, 273.

Vsechny déti byly se svou tvorbou spokojené a prevazna vétSina by si takovou

podlahu dala do svého pokoje.

Pii spole¢ném prohliZzeni vytvorenych podlah déti tipovaly, ktera podlaha je
postavena z nejvétsiho poctu dilti. Déti vybraly podlahu velikostné nejvétsi, nebraly
v potaz velikost dili. Opét se potvrdilo, Ze predskolni déti davaji prednost velikosti

pred poctem. Viz Priloha K obr. 272-277.

vV

vV

vybrali spravnou podlahu. Poté jsme hledali, ktera podlaha je nejvyssi neboli

nejtlustsi.

Pro tuto hru jsem zvolil papirové Ctverce o velikosti 9 x 9 cm v péti barvach.

Nedrive jsme si povédéli, z ceho se vyrabi papir. Poté jsme si vyjmenovali barvy,
které budeme pouzivat, déti také urcily tvar Ctverce, ktery bude pro nasledujici

aktivity nazvan dlazdice.
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Spole¢né pokladani podlahy

Pred zacatkem hry jsem stanovil pravidla pro pokladani spole¢né podlahy: Nejprve
bylo potieba si dlaZdice nakoupit a poté jsme je mohli pokladat do nasSeho
pripraveného mista. Dlazdice jsme nakupovali a pokladali po jednom kusu, tedy
soucasné jeden nakupoval a druhy pokladal. Misto pro odbér jsme si pojmenovali
Stavebniny. Pro kazdé kolo jsem urcil pocet, ptipadné i barvu poZzadovanych dlazdic.
V predposlednim a poslednim kole si déti samy urcily, kolik budou potiebovat
dlazdic a v jaké barvé. Déti postupné stanovily nasledujici pocet dlazdic: 3; 4; 5; 6; 7;
9;10; 11; 13; 14 a 20. Na zavér jsem dal vyzvu, kdo by pokryl zbyvajici ¢ast podlahy
a odhadl, kolik bude na dokonc¢eni podlahy potrebovat dlazdic. Vérka (6; 4) se toho
ujala a tipla si ¢tyri, tri dlaZdice se ji podarily polozit a pro ¢tvrtou vytvorila misto

urovnanim dlazdic okolo.

Na otazku, co jim podlaha pripoming, déti odpovédély: ,Koberec, vlajku, pismeno K,

postel a kosticku.” Viz Priloha K obr. 278.

Déti si mohly vybrat, zda budou fikat, co se jim libi nebo nelibi. VSechny déti rikaly,
co se jim nelibi. Nesouhlas vyjadrovaly, kdyz byly mezi dlazdicemi velké mezery,
v ptipadé prekryvani dlazdic, pripadné Ze je tam c¢ara pres ohraniCeni podlahy.
Rovnéz se jim nelibilo, pokud prevazovala zelena barva nad ostatnimi barvami. Pro

zminéné nedostatky by si nikdo takovou podlahu do svého pokoje nedal.

Déti samy prisSly na potrebu klast dlazdice presné k sobé. Nékteri jedinci se pustili
do opravy. Touto aktivitou jsem déti motivoval k vétsi preciznosti, ktera se projevila

u vSech v nasledujicich ¢innostech.

Pted uklidem naseho spolecného dila jsem détem dal za ikkol odhadnout, jaké barvy
je na vytvorené podlaze nejvice. Na to déti odpovédély: ,Zeleny, to je jasny.“ Naopak
nejméneé si déti tiply, Ze je Cervené. Odhad v obou pripadech mély déti spravny. Pro
nékteré jedince to byla vyzva spocitat Cervené dlazdice, tak jsem této prilezitosti
vyuzil. Dianka (6; 3) jich napocitala 29 a Ivuska (6; 0) 38, spole¢né jsme jich nakonec

napocitali 32.
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Pokladani podlahy ve skupiné

Jirka (6; 9), Vasek (6; 9) a Eda (4; 3) byli nejrychlejsi, a proto se jim podarilo postavit
podlahu z nejvétsiho poctu dlazdic. Dlazdice pokladali systematicky po fadach. Kdyz
jim néco chybélo, vypomohli jim kamaradi. SnaZili se nedélat velké mezery, avsak
neméli je stejné. Spravné odhadli, které barvy maji nejvice i nejméné. Spocitali

i nékteré barvy dlazdic do poctu 20. Viz Priloha K obr. 279-281.

Dianka (6; 3) a Vérka (6; 4) zacaly pokladat dlazdice od krajli dokola, tim se snazily
vytvorit velky ram. Kdyz zjistily, Ze nemaji tolik dlazdic, aby ram uzaviely, urc¢itou
¢ast rozebraly a zacCaly znovu. Na druhy pokus se jim ram podarilo uzavrit, ale na
vyplil vnitrku jim zbyvalo nékolik malo dlaZdic, a tak vytvorily jen zajimavé obrazce
a vnitrek jiZ nevyplnily. Nejvice se jim libil prostredek a nelibilo se jim nerovné
spojeni rdmu. Spravné odhadly, které barvy maji nejvice i nejméné. Odhad

vivs

K obr. 282-284.

Vanda (5; 10) a Stelinka (6; 4) zacaly pokladat dlazdice od krajt dokola, tim vytvorily
oramovani a poté vypliovaly vnitiek. ProtoZe jim nezbylo dostatek dlazdic na
kompletni vyplnéni, rozhodly se svou podlahu rozebrat a zacit znovu. Nové stavély
po fadach a vytvorily nakonec ze vSech nejmensi podlahu s nejmensim poctem
dlazdic. Libilo se jim, Ze tam nejsou tak velké mezery. Spravné odhadly, které barvy
maji nejvice i nejméné. Postupné spocitaly vSechny barvy dlazdic, jen u jedné se

spletly o jednu dlazdici. Viz Priloha K obr. 285-287.

Spolecné jsme si prohlédli jednotlivé podlahy a zacali odhadovat, na jakou podlahu
se spotrebovalo nejvice dlazdic. Opa¢né jsme odhadovali, kde je dlaZzdic nejméné.
Dale jsme odhadovali, ktera podlaha ma nejvice zelenych, Zlutych a modrych dlaZdic.

Poté jsme pro zménu odhadovali, kde je nejméné cervenych a télovych dlazdic.
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Odhad probihal tak, Ze se déti postavily k podlaze, kde si myslely, Ze je to spravné.
Na otazku, kde je nejméné cervenych dlazdic, si jen Dianka stoupla k podlaze Vandy
a Stelinky, ostatni staly u podlahy Dianky a Vérky. Vanda poznamenala, Ze Zddnou

Cervenou nemaji a Dianka dodala, Ze to je nejméné. Ostatni déti se pridavaly.

Pti vyzvé, ktera podlaha se jim libi nejvice, se vSechny déti postavily ke své podlaze,

kterou pokladaly.

Vyuzil jsem postavenych podlah a dal jsem détem za kol na své podlaze najit mista,
kde jsou vedle sebe dva, tri, Ctyfi Ctverce stejné barvy. Podminkou bylo, aby se
ctverce dotykaly celou stranou. Kdyz to déti nalezly a mély to spravné, dal jsem jim
izolepu, aby si je slepily k sobé a mohly tak vytvorenou parketu premistit. Viz

Priloha M obr. 288.

Pro prehled jsme si vytvorené parkety vyrovnali na ur¢ené misto a rozttidili je podle
barev pod sebe. Poté jsme vytvareli parkety, které v dané barvé chybély. Déti také
objevovaly nové tvary parket. Pii objevovani novych tvart mély déti potirebu ¢tverce
ohybat a prekryvat, proto jsem détem predstavil dalSi podminky a zopakoval
podminky predeslé: Ctverce neohybame ani nestffhdme, lepime je k sobé celou
stranou, nejen rohy. Parketa se sklada nejvice ze ¢tyrt stejné barevnych ctverct. Viz

Priloha M obr. 290.

Dalsi vyzvou bylo vytvoreni co nejvice riznych parket skladajicich se ze ti'i nebo ze
Ctyt Ctverct (viz Priloha M obr. 289). Touto aktivitou jsme objevili chybéjici tvary
a zacali jsme parkety tridit podle tvart a urcovali pocCet ¢tverci, z nichZ byly sloZeny.
Také jsme tridili tvary parket podle velikosti od nejmensi po nejvétsi. Déti si pod
pojmem nejvétsi predstavovaly nejdelsi, a tak tvary parket seradily od nejkratsi po
nejdelsi. Utiidit parkety podle poctu ctverci nikoho nenapadlo, a tak se stalo, Ze

Ctverec ze Ctyr ¢tvercl byl mensi neZ parketa ve tvaru ,I“ ze ti{ ¢tverci. K vyzvé,
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ktera parketa je nejvétsi, zaznéla odpovéd’ Ivetky (5; 10), Ze nejvétsi je ta, ktera by

zakryvala vSechny. Tato odpovéd’ ale nepomohla ke zméné. Viz Priloha M obr. 291.

Déti jednotlivé tvary parket nazvaly Maly c¢tverec, Pusinka, Maly I Mini L

Kohoutek, Velky 1 Velky ctverec, ,Robotina“, Sedacka, Velky ,L* Bota, Blesk, Sloup.

Hejného metoda parkety nazyva Mono, Duo, Rizek, Komin ze tii ¢tvercq, Ctyf‘ka,

Elko (Slezakova a kol. H-mat, 2020). Viz Piiloha M obr. 304.

Na koberci jsme méli usporadané tvary parket, které déti objevily. VSichni dostali za
ukol vytvorit tfi kopie parket dle svého vybéru pomoci malych prirodnich krychli.
Na kopii jsme pouzili tolik krychli, kolik méla dana parketa ¢tvercq, tim ndm vznikla
mnohem mensi kopie. Tato aktivita nedélala détem Zadné obtiZe. Nékdo stavél
daleko od uspotradanych parket a jen se prisSel obcas podivat, nékdo stavél primo

pod vybranou parketou. Viz Ptriloha M obr. 291.

Pti hi'e Sova se déti ptaly na barvy a pocet ¢tverctli. Na tvary se ptaly jen vyjimecné.
Déti byly soustiedéné a nepokladaly zbytecné otazky, takze hra byla svizna. Ziskala

si oblibu a vystiidali se vSichni, ktefi méli zdjem byt Sovou.

Kazdému jsem dal vytisténou sadu parket, kterou si déti vystrihly (viz Pfiloha M obr.
292). Po vystriZeni déti stavély libovolné stavby z tolika parket, kolik potiebovaly.
Pri prvnich pokusech déti vyuZily mensi pocet parket. Priblizné polovina déti méla
tendenci vytvaret jakysi ram a ten poté vyplihovat (viz Priloha M obr. 293).
S pribyvajicimi zkuSenostmi pocet parket navySovaly, takZe nakonec vétSina vyuZila
vSech parket ze sady. AZ na vyjimky (viz Piiloha M obr. 298 a 299), se déti snazily,
aby jednotlivé tvary parket do sebe zapadly (viz Priloha M obr. 294-297). KdyzZ déti
dokoncily sva dila, rekly mi, co vytvorily a odhadly, které barvy a tvari parket je
kterého tvaru parket je nejvice. V tomto pripadé jedina Ivetka (5; 10) dala pfednost
velikosti pred poctem. Zadani splnila, protoze zamérné nebylo upresnéno, zda tvar
parkety ma byt v nejvétSim poctu nebo ma zakryvat nejvice plochy. U barev déti

automaticky odhadovaly podle plochy zakryti.
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Dale jsme papirové sady parket vyuzili pri stavéni podle kamarada. Kamarad pro
stavbu pouzil tolik parket, kolik padlo puntikli na herni kostce a druhy se snazil
postavit totéz (viz Priloha M obr. 300-303). Na zavér mély déti najit vSechny tvary

parket, které pouZzily, a seradit je vedle sebe.

Zminéna sada nabizena spolecnosti H-ucebnice (2021) je k dispozici ke stazeni

zdarma.

Pro dalsi aktivitu poslouzila dievéna sada parket od H-mat vCetné pytliku, v némz
se nachazela vzdy jedna schovana dievéna parketa. Ukolem déti bylo sahnout do
pytliku a pomoci hmatu zjistit, o jaky tvar parkety se jedna. Snazily se vybrat ze své
papirové sady spravny tvar parkety tak, aby to nikdo nevidél a poté ho umistily na
skryté misto. Na zavér jsme si vzajemné vybrané parkety ukazali a pti odhaleni

skryté parkety se ukazalo, Ze se détem darilo a maji vSe spravné.

Na zavér jsme hrali hru Sova, ale tentokrat opacné. Sova méla pred sebou Sest parket
a slovy popsala, na kterou parketu mysli. Ostatni méli za kol mySlenou parketu najit
ve své papirové sadé a zvednout ji nad hlavu. I vtéto hie byly déti uspésné.
Popisovaly barvy, tvary pismen i geometrické tvary a také vymyslely, co jim to

pripoming, napt. konec Sipky.

VétsSinu aktivit se détem podarilo zrealizovat bez potiZi. Jako napriklad vytvorit
nejmensi/nejvétsi ram, obdélnikové obrazky, obrazky z jednoho mona a jednoho
rizku, obrazky zjednoho dua a jednoho elka. Dale vybrat parketu zabirajici
nejméné/nejvice mista, vytvorit danou parketu ze dvou/tri/Ctyt jinych parket,

vybarvit stinovy obrazek pokrytim parket. Viz Priloha N obr. 306-327, 356-373.

Pri pokryvani celé ¢tvercové sité daného rozméru si déti také pocinaly velmi dobre.
U této aktivity bylo potieba zkouSet kombinace parket a vyloucit parketu, ktera je

navic. Pomoci pokusu a omylu se to nakonec vSem podatilo. Nejmladsi jedinci se
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nechali inspirovat kamarady, ale pozdéji také dosahovali dobrych vysledkd.
2x elko a 4 x 4 z parket mono, duo, 5x riiZzek a dale z parket 2x duo, komin ze tri

Ctverctl, 2x elko, ctyrka. Viz Priloha N obr. 332-355.

Narocnéjsi pro déti bylo vytvareni Ctverci z libovolnych parket, a to i prestoze znaly
pojem Ctverec. Tuto aktivitu je potieba podpofrit. Urcité je pro déti uZitecné vytvaret
Ctverce na Ctvercovou sit, kde si mohou jednotlivé ¢tverce spocitat a ovérit tak, zda
jsou obé strany stejné dlouhé (viz Piiloha N obr. 328-331). Pokud neni mezi

Ctvercem a obdélnikem vyraznéjsi rozdil, splyva jim to.

Oznacovani kiiZkem do ¢tvercové sité mé déti mile prekvapily, a o to vic, Ze nemély
zkuSenost s vybarvovanim pastelkami do sité. Pfi prvnich pokusech byla ispéSnost
nizka, ale se zkuSenostmi se déti stale zlepSovaly. Pracovni listy pouZivaly
laminované. Déti nejprve vybarvily stinovy obrazek pokrytim parket a poté
zakreslovaly kriZky stiratelnym fixem. KdyZ Cinnost dokoncily, tak si to po sobé

setiely suchym hadrikem. Viz Priloha N obr. 356-373.

Vtomto prostiedi jsme procvicili jemnou motoriku, barvy, geometrické tvary,
predevsim vlastnosti ¢tverce a obdélniku, pocty a predstavivost. Dozvédéli jsme se
o riznych materidlech a také jak pokladat podlahu, coz jsme si prakticky vyzkouseli
pfi spolecném pokladani podlahy zbarevnych papirovych ¢tvercti. Pri aktivité

pokryvani podlahy jsme rozvijeli rovinnou predstavivost.

Pracovali jsme s odhadem, a pokud to bylo mozné, sviij odhad jsme ovérili.

Zopakovali jsme si pojmy nejménég, nejvice, nejmensi, nejvétsi, nejkratsi, nejdelsi,

vV

Pii hledani stejné barevnych ¢tvercil dotykajicich se celou stranou jsme objevovali

rizné tvary parket. Objeveny tvar parkety jsme vytvorili slepenim jednotlivych
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¢tverci k sobé. Podatilo se objevit vSechny mozné tvary parket skladajici se
maximalné ze Ctyr Ctverct,, coz bylo nasim cilem. Ttidili jsme podle barev, tvari
anakonec jsme parkety seradili podle velikosti. Také zde jsme rozvijeli
predstavivost odhadu obsahu a obvodu (2D miry), kde napf. riizek ma obsah tii

¢tvercu.

Po téchto objevech kazdy dostal papirovou sadu parket, kterou si sdm nastiihal.
Vytvareli jsme rizné obrazce a spolecné tipovali, co kdo vytvoril. Skladali jsme

stejny obrazek podle kamarada nebo jsme pokryvali celou ¢tvercovou sit’.

Vhodnymi otazkami pti hie Sova déti zjiStovaly, na jakou parketu Sova mysli.

Pri praci s difevénou pomiickou nejcastéji déti vytvarely zajimavé obrazce a byla
patrna snaha o symetrii. Této pomicky jsem vyuzil nejen pro poznavani zrakem, ale
i pro poznavani hmatem. V pytlicku se nachazela jedna parketa a podle hmatu mély

déti urcit, o kterou parketu se jedna a vybrat ji ze své sady.

Pri realizaci pokryvani celé ¢tvercové sité daného rozméru jsem zjistil, Ze aktivitu je
mozné rozsirit o nové sety parket, které détem nabizime. Tim zajistime, aby se
neopakovaly stdle stejné prebytecné parkety. Pred rozsifenim prevazna cast
nabizenych parket méla navic mono a déti spravné tuto parketu nejcastéji
vytrazovaly. Pri rozsireni jsem sety nabizenych parket seradil dle obtiZnosti. Prvni
set parket poskytl vice moznosti, kdy prebytecnou parketou nebyla konkrétni
parketa. Parketou navic tak mohl byt napt. riizek nebo komin ze tri ¢tverci. Pri
ovérovani v praxi se potvrdilo, Ze ndro¢nost stoupd pii mensim poctu feseni. Touto

aktivitou jsem u déti procvic¢oval nejvice kombinatorické mysleni.

Aktivitu vytvareni co nejvice ¢tverci bych doplnil o vzory trech ctvercl, maly
Ctverec z jednoho ctverce, stiedni Ctverec ze Ctyr Ctvercl a velky ¢tverec z deviti
Ctvercl. Zaroven ve ctvercich bych znazornil ¢tvercovou sit. Détem muizeme dat
také kméreni stran provazek, jimz by ovérily shodu ¢i rozdilnost stran. Tim

upeviiujeme u déti poCty a porovnavani.
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Stejné jako v prostiedi Stavitelé mliZzeme s détmi trénovat orientaci v prostoru,
v tomto pripadé se vSak bude jednat o orientaci v roviné. Na podlaze ¢i obrazku si
miliZzeme povidat o tom, co je vpravo, vlevo, pred, za, vepredu, vzadu, vedle,

uprostied, dole, nahofte.

Cerpano od (sefazeno dle data vydani od nejstarsiho):
m Slezakova a Subrtovi, 2015.
m Slezakova a kol,, 2020.
m Slezakova a kol. H-mat, 2020.

Pouzité nazvy parket predstavuji (viz Priloha M obr. 304):
m  Mono - jeden ctverec,
m  Duo - dva Ctverce,
m  Ruzek - tfi ¢tverce usporadané do tvaru rohu,
m  Komin ze t¥i ¢tverct - tfi Ctverce uspoiadané do tvaru 1%
m Ctyrka - ¢tyfi étverce uspoiradané do tvaru ¢tverce,
m Elko - Ctyfi Ctverce usporddané do tvaru ,L“ vcetné jeho zrcadlového

otocCeni.

DlaZdicemi v textu jsou mySleny barevné papirové ¢tverce.

AKktivity s libovolnym materialem:
m  Pokryjte podlahu libovolnym materialem. (Déti pracuji ve skupinach, kazda
skupina stavi z jiného materialu.)
» 7 jakého materialu je vase podlaha?
» Odhadnéte, ktera podlaha je z nejmensiho/nejvétsiho poctu dilt?

» Co rozhoduje o mnozstvi pouzitych dilt?
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Aktivity s barevnymi papirovymi ¢tverci (téZ dlaZdicemi):

Pokryjte spoletné podlahu dlaZzdicemi. Pro dlaZdice chod’te po jednom a téz
po jednom pokladejte dle zadani (libovolna dlazdice, dvé rizné dlazdice, ...).
» Libi se vam spole¢né vytvorena podlaha?

» Co by se dalo udélat 1épe?

» Pokuste se podlahu opravit.

Pokryjte s kamaradem podlahu dlazdicemi tak, aby se dlazdice navzajem
dotykaly celymi stranami. DlaZdice neohybejte, netrhejte ani nestrihejte,
pouZzijte je tedy v neporuseném stavu tak, jak jste je koupili v obchodé.

» Ukazte, kde se celou stranou dotykaji dvé/tri/ctyri stejné dlazdice
a slepte je k sobég, tim vytvorite jednobarevné parkety.

Vyjméte a poloZte vytvorené parkety na urené misto.

Roztrid'te parkety podle barev.

Vytvorte parkety, které vam jesSté chybi.

Roztrid'te parkety podle tvari.

Objevte tvary parket, které jesté nemate.

Ktera parketa je nejmensi/nejvétsi a proc?

Serad’te parkety podle velikosti.

Kolik riiznych parket jste vytvorili?

vV V.V V V VYV V V V¥V

Parkety pojmenujte, abychom je mohli prodavat v nasem obchodé.

Vytvoite kopie nékterych parket, které zde mate vystavené.

» Kdispozici mliZzeme dat rGzné velikosti papirovych ctvercl, velké
barevné krychle, malé piirodni krychle ¢i jinou vhodnou stavebnici.

Vytvorte parketu z tolika dlaZdic, kolik vdm padne na herni kostce. Pi pétce

si zvolte sami pocet dlazdic od jedné do Ctyft, pti Sestce hazejte jeSté jednou.

Vytvorte co nejvice rtznych parket skladajicich se zjedné/dvou/tii/ctyr

dlazdic.

Zahrajte si hru Sova, kterd mysli na jednu parketu. Otazkami zjistéte, na jakou

parketu Sova mysli. Sova smi odpovidat na otazky pouze ano/ne.
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Aktivity s barevnymi papirovymi ¢tverci s vyuZitim rytmu barev:

PolozZte podlahu, kde se bude stridat cervena a Zluta dlazdice.

Dokoncete stavbu podlahy tak, aby se dlaZdice nadale stejné stridaly.

AKktivity s papirovou, magnetickou ¢i difevénou sadou parket:

Vytvorte libovolny obrazek z parket, které budete potiebovat.

Vytvorte libovolny obrazek ze vSech parket, které mate k dispozici.

Vytvorite libovolny obrazek z tolika parket, kolik vam padne na herni kostce.
» Kolik parket jste pouzili?

» 0 kolik parket méné/vice pouzil kamarad?

» Ktery kamarad pouZil nejméné/nejvice parket?

» Kolik nejméné/nejvice parket jste mohli pouZit?

Vytvorte libovolny obrazek pouze z jednoho tvaru parket. (Pozdéji mizeme
pocet vybraného tvaru parket urc¢it hodem herni kostky.)

Vytvorte libovolny obrazek z tvaru parket, ktery vam padne na kostce. (Pro
tuto aktivitu mame vyrobenou kostku s jednotlivymi tvary parket. Pozdéji
muzeme pocet daného tvaru parket urcit hodem kostky s puntiky.)

Vezméte si deset parket a vytvorte dva rizné obrazky.

» Co maji spolecného?

> Cim se lisi?

Vezméte si deset parket a vytvorte dva stejné obrazky.

Vytvorte z parket stejné obrazky jako kamaradi.

Pozorujte, jak tvori ucitel a vytvorte z parket stejny obrazek. (Ucitel zimérné
po dokonceni svého obrazku provede zdmeénu ¢i presun parkety a sleduje
déti, jak reaguji na zménu.)

Zapamatujte si a vytvorte z parket stejny obrazek, ktery se nachazi v jiné
mistnosti.

Vyberte si jeden obrazek zvystavky (kazdy obrazek ma své oznaceni -
geometricky tvar, ¢islo ¢i pismeno) a vytvorte ho z parket, my poté budeme
hadat, ktery jste vytvorili.

Zahrajte si hru Telefon tak, Ze jeden néco vytvori z parket a kamaradovi rika,
co ma délat krok za krokem. (Mezi détmi je bariéra, aby na dila vzajemné

nevidély.)
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Pokuste se z parket vytvorit obrazek, ktery zmizel. (Pripravime tfi obrazky,
spolecné diskutujeme o obrazcich, poté déti zaviou oci a jeden obrazek
zakryjeme.)

Vytvorite z parket chybéjici obrazek ze ¢tvrtého dne. (Déti maji pred sebou
nékolik obrazki, které naznacuji, jak obrazek vznikal. Kazdy den pribyla
jedna parketa, ale jeden den tu zcela chybi.)

Zahrajte si hru Sova, kterd mysli na jednu parketu. Otazkami zjistéte, na jakou
parketu Sova mysli. Sova smi odpovidat na otazky pouze ano/ne.

Zahrajte si hru Sova opacné. Sova vyrovna pied sebe Sest rliznych parket
a popise slovy, na jakou z nich mysli. Kdo tusi, o jakou parketu se jedna,
vybere ji ze své sady a zvedne ji nad hlavu.

Urcete podle hmatu pocet parket v pytliku.

Urcete podle hmatu tvar parkety a vyberte stejny tvar ze své sady.

Zahrajte si na detektiva - najdéte obrazek vytvoreny z parket, po kterém
zUstal jen otisk. (Otisk miiZeme namalovat na papir nebo ho obtisknout

do pisku.)

AKktivity s parketami pred vyuZitim ¢tvercové sité:

Obkreslete /prekreslete libovolnou parketu.

Obkreslete/prekreslete obrazek vytvoreny z parket.

Vytvofte z parket stejny obrazek. (Dame k dispozici jen potiebné parkety.)

» Nakreslete obrazek vytvoreny z parket tak, jak ho vidite.

» Dejte svou kresbu kamaradovi, ten se pokusi podle ni vytvorit obrazek.

» Porovnejte spole¢né oba obrazky.

» Vpripadé nezdaru premyslejte, kde se stala chyba. SnaZte se chybu
opravit.

Prifad’te barevné/Cernobilé plany k obrazkiim vytvorenych z parket.

Vytvorte obrazek z parket podle barevného/cernobilého planu.
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Aktivity s propojenim parket a ¢tvercové sité:

Prifad’te parkety k jejich stintim, které jsou zakresleny do Ctvercové sité.
Zakreslete dané tvary parket do ¢tvercoveé sité.

Zakreslete obrazek vytvoreny z parket do Ctvercové sité.

Vytvorite z parket obrazek dle zakresleného planu od kamarada do ¢tvercové
sité.

Vytvoite libovolny obrazek z parket tak, aby jednotlivé parkety presné
pasovaly do Ctvercové sité.

Vytvorite z parket stejny obrazek na daném misté v ctvercové siti.

Pokryjte celou ¢tvercovou sit' daného rozméru urcenymi tvary parket:

» 2x2 (dvé libovolné parkety),

» 3x 3 (mono, duo, riizek, komin ze tii ¢tvercii),

» 3 x4 (duo, rizek, komin ze tri ¢tvercti, elko),

» 4 x4 (duo, rizek, komin ze tri ¢tverct, elko, ctyrka).

Pokryjte celou ¢tvercovou sit 3 x 3:

libovolnymi parketami,

jednim druhem parket,

tfemi parketami,

co nejmensim poctem parket,

vV V V V VY

co nejvétsim poctem parket.
Pokryjte celou ¢tvercovou sit 4 x 4:
libovolnymi parketami,

jednim druhem parket,

Ctyfmi parketami,

co nejmensim poctem parket,

YV V V V VY

co nejvétSim poctem parket.

Vytvofrte Ctverec z libovolnych parket.
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Nékteré aktivity je vhodné doplnit otazkami:

Odhadnéte, ktera podlaha je z nejmensiho/nejvétsiho poctu dlazdic/parket?
Odhadnéte, ktera podlaha ma nejméné/nejvice cervenych dlazdic/parket?
Co jste vytvorili? Pojmenujte sva dila.

Co si myslite, Ze vytvoril kamarad?

Kdo ma nejmensi/nejvétsi podlahu/obrazek?

Jaky tvar ma vase podlaha/obrazek?

Které tvary miiZete ve své podlaze/obrazku najit?

Jaké barvy jste pouzili?

Kolik barev jste pouzili?

Kolik jste pouzili cervenych/modrych... dlazdic/parket?

Kolik jste pouzili dlazdic/parket?

Kolik ¢ervenych dlazdic/parket pridate, aby jich bylo stejné jako modrych?
Odhadnéte, které barvy je vice, cervené nebo modré?

Odhadnéte, jakou barvu jste pouzili nejméné/nejvice?

Odhadnéte, které parkety jste pouZili nejméné/nejvice?

Které tvary parket jste pouZili/nepouzili?

Které tvary parket jste pouzili vicekrat?

Nékteré aktivity vznikly upravou ptvodnich aktivit z Hejného metody z prostiedi

Stavitelé.

Grada¢nim parametrem miiZe byt pocet reSeni v jednotlivych aktivitach. Cim vice

ma reSeni, tim je to pro déti snazsi nez ta, kterd ma prave jedno reSeni. (Slezakova

a kol. H-mat, 2020)
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Aktivity s libovolnym materialem:

m  Pokryjte podlahu libovolnym materialem. Déti pracuji ve skupinach a kazda
skupina stavi z jiného materialu o daném poctu dilt. (Napt.: Vezméte si kazdy
pro sebe deset dilii ze zvolené stavebnice a poté spolecné vytvoite podlahu.)
» Ktera podlaha je nejmensi/nejvétsi?

» Ktera podlaha je nejkratsi/nejdelsi?
» Ktera podlaha je nejnizsi/nejvyssi?
>

Ktera podlaha je nejblize /nejdale ode dveri?

Aktivity s barevnymi papirovymi ¢tverci (téZ dlazdice):
m  Pokryjte s kamaradem podlahu a pouzijte deset oranZovych, deset Zlutych
a deset zelenych dlazdic.
m  Pokryjte s kamaradem podlahu z oranZovych, Zlutych a zelenych dlazdic tak,
aby se navzajem nedotykaly celymi stranami oranZové a zelené dlaZdice.
m  Pokryjte podlahu tak, aby:
vedle sebe byly dvé/tri/ctyti/pét/Sest zelenych dlaZdic,
dole/uprostied/nahore byla cervena dlazdice,
pred/za Zlutou byla zelena dlaZdice,

vpiedu/vzadu byla oranzova dlazdice,

>
>
>
>
» vpravo/vlevo byla modra dlazdice,
» vpredu i vzadu byla modra dlaZdice,
» vpravo i vlevo byla Zluta dlazdice,
» na prvnim i poslednim misté byla zelena dlazdice,
» na prvnim, prostfednim i poslednim misté byla cervena dlazdice.
m  Pokuste se vytvorit s kamaradem odliSny tvar parkety z tolika dlaZdic, kolik
vam padne na herni kostce.
m Zahrajte si na obchod se stavebninami, prodavejte a kupujte parkety.
» Prodavajici ma nabizené tvary parket prehledné srovnané vedle sebe. Pro

tento vzorkovnik mizeme pouzit parkety zdrevéné stavebnice.

Prodavajici na zakazku vyrabi parkety poZadovanych tvarti a barev.
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» Kupujici neukazuje, ale slovy popiSe, jakou parketu potiebuje. Mlizeme

vyuzit jmen, které jsme pro parkety vymysleli.

AKktivity s papirovou, magnetickou ¢i difevénou sadou parket:
m Vytvorte z parket co nejmensi/nejvétsi ram pro obraz.
m  Vytvorte z parket co nejvice ¢tvercovych obrazki.
m  Vytvorte z parket co nejvice obdélnikovych obrazkd.
m Vytvoite co nejvice riznych obrazkl skladajicich se zjednoho mona
a jednoho riizku.
m  Vytvorte co nejvice riznych obrazku skladajicich se z jednoho dua a jednoho
elka.
m Vytvoite co nejvice riznych obrazka skladajicich se z jedné parkety.
m Vytvoite co nejvice riznych obrazki skladajicich se ze dvou parket.
m  Najdéte v galerii obrazek, ktery je vytvoren:
» ze dvou/tri/Ctyr/péti/Sesti/sedmi/osmi/deviti/deseti parket,
» zjedné/dvou/tii/ctyr/péti parket ve tvaru L,
» znejméné parket,
>

z nejvice parket.

AKktivity s propojenim parket a ¢tvercové sité:
m Polozte do ¢tvercové sité od kazdého tvaru jen jednu parketu, na barvach
nezaleZi. Za¢néte zleva nahote a pokladejte parkety tak, aby se nedotykaly.
» Vyberte parkety, které zabiraji nejméné/nejvice mista.
m Vytvorte z parket libovolny obrazek do ¢tvercové sité.
» V obrazku najdéte parkety, které zabiraji nejméné/nejvice mista.
m  Pokryjte celou ¢tvercovou sit daného rozméru a vyberte vhodné tvary parket
z nabidky (jedna parketa navic pro ztiZeni aktivity):
» 2Xx2:
o 2x mono, duo, (rizek),
o (mono), 2x duo,

o mono, (duo), riiZek,
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> 2x3:

> 2x4:

> 3x3:

> 3x4:

> 4x4:

o

o

v/ v

mono, duo, (riizek), komin ze tri ctverct,
(mono), 2x riiZek,

duo, (komin ze tii Ctverctl), ¢tyrka,

mono, (riizek), komin ze tii ctvercii, elko,
(komin ze tri ¢tvercii), 2x elko,
mono, (duo), riizek, ctyrka,

(mono), duo, 2x riiZek,

2x mono, (rizek), komin ze ti'f ¢tvercti, ctyrka,
mono, duo, rizek, (2x) komin ze ti'i Ctverctl,
mono, (2x) duo, 2x riizek,

(mono), duo, rizek, elko,

mono, 2x duo, (rizek), komin ze tii ¢tverctl, elko,
mono, duo, 3x riizek, (komin ze ti'i ¢tvercil),
(mono), duo, riizek, komin ze tri ¢tvercti, elko,

mono, (duo), riizek, 2x elko,

2x mono, 2x komin ze tri ctverctl, (riizek), 2x elko,
(mono), duo, riizek, komin ze ti'i Ctverctl, elko, ¢tyrka,
mono, (duo), 5x riizek,

2x duo, (komin ze tri Ctvercii), 2x elko, ¢tyrka.

Vezmeéte si elko/ctyrku/komin ze tii ¢tvercii/riiZzek/duo a umistéte danou

parketu doleva nahoru do ¢tvercové sité.

» Vytvoite pod danou parketu co nejvice stejnych tvart skladajicich se ze

dvou/tii/Ctyt jinych parket.

Vytvorte obdélnik do ¢tvercové sité z vice jak jedné parkety.

Vytvorte Ctverec do ¢tvercové sité z vice jak jedné parkety.

Vybarvéte stinovy obrazek tak, Ze ho pokryjete parkety.

» Oznacte do dolni ¢tvercové sité kiizkem nebo puntikem shodna pole

s hornim obrazkem.
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Zaver

Cilem bakalatské prace bylo navrhnout vhodné dilci aktivity pro vybrana didakticka
prostredi Hejného metody Autobus, Stavitelé a Podlahari. Na zakladé podrobného
studia dostupné literatury a predevsim vlastni praktické zkusenosti se cil podarilo
naplnit. Z dostupné literatury jsem udélal shrnuti vSech dil¢ich aktivit z Hejného
metody a poté jsem na zakladé praktické zkuSenosti vytvoril souhrn vlastnich

dil¢ich aktivit. VSe je zaznamenano v zavéru daného didaktického prostredi.

Prakticka realizace aktivit spojenych s prostfedim Autobus prinasi po vSech
strankach priznivé plisobeni na rozvoj osobnosti jednotlivych ucastnikd, a to
v mnoha aspektech. Diky vyuziti zabavy k osvojeni novych poznatki a s vyuzitim
vice smyslu si kazdé dité snadno nové informace, navyky a vzorce chovani privlastni.
Hra navozuje téma ze Zivota a prispiva k porozuméni a prijeti kultury spole¢nosti.
U déti se rozvijeji poCetni predstavy, abstrakce a verbalni dovednosti. Déti se uci
zamérné se soustiedit, premyslet, spolupracovat, respektovat potfeby druhého,
vychazet si vstric, dodrZzovat dohodnutd a pochopend pravidla, rozhodovat se,

organizovat, pouzivat pomicky i udrzovat poradek.

V prostredi Stavitelé se ukazuje, co déti uméji a znaji, co se jim libi a co maji rady. Ve
stavbach déti se projevuje smysl pro ucelenost, jednotnost a pravidelnost. Déti rady
pracuji s barvami, tfidi je, kombinuji je, vytvareji z nich ucelenou cast. Také si ve
stavbach mzeme vSimnout, jak je kdo peclivy. Dil¢imi aktivitami rozvijime jemnou
motoriku, prostorovou orientaci, prostorovou predstavivost, kratkodobou pamét,
kombinatorické mysleni a vzadjemnou spolupraci. Pfinosnou aktivitou je hra na
architekta a stavitele po telefonu, kde si déti ovéruji slovni vyjadreni a pokyny, které
vedou k dorozuméni s druhymi. (Mezi nejcetnéjsi slova pro orientaci v prostoru déti
pouzily: vedle, na, vpravo, vlevo, dole, nahore, uprostred, pred, vzadu, pod, za.) Dale
se déti v tomto prostiedi uc¢i orientovat v pojmech urcujicich délku, vysku, sirku
a poradi. Trénuji poCetni operace a barvy, pracuji s nahodou, zkouSeji si odhad.
Seznamuji se s tvary Cisel, pismen a geometrickych tvar(, s vlastnostmi Ctverce

a obdélniku a téZ s vlastnostmi krychle a kvadru. Pri hie Sova déti musi premyslet,
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na co a jak se zeptat. SnaZi se uchovat v paméti, co bylo receno a doptavaji se na dalsi
neznamé. Cennou aktivitou je prace s plany krychlovych staveb, kde déti stavi dle

obrazkové predlohy.

Prostifedi Podlahari dobie slouzi k procviceni jemné motoriky, barev,
geometrickych tvart, predevsim vlastnosti ¢tverce a obdélniku. Rozvijeji se v ném
pocetni operace a rovinnda piredstavivost. Déti objevuji rtizné tvary parket skladajici
se z jednoho az ze ctyr stejnych Ctverci dotykajicich se celou stranou. Prostredi
podporuje vzajemnou spolupraci déti, napi. kdyz si mezi sebou vyménuji barevné
Ctverce. VétSinou déti nestavi nahodile, ale zvoli si urcity rad pokladani. (Néktefri po
Fadach, jini od kraji dokola ke stfedu.) Toto prostiedi umoznuje praci s odhadem.
P1i odhadu, ktera podlaha je postavena z nejvétsiho poctu dilti, déti vybraly podlahu
velikostné nejvétsi, nebraly v potaz velikost dilti daného stavebniho materialu. Opét
se potvrdilo, Ze predskolni déti davaji prednost velikosti pred poctem. Pri aktivité
pokryvani celé ¢tvercové sité daného rozméru bylo potreba zkouSet kombinace
parket a vyloucit parketu, ktera byla zamérné navic. Pro dany rozmér jsem vytvofril
nabidku nékolika setli parket od nejlehcich po nejtézsi. Pii ovérovani v praxi se
potvrdilo, Ze narocnost stoupa pri mensim poctu tesSeni. Touto aktivitou se
procvicuje nejvice kombinatorické mysleni. Dalsi aktivitou bylo vybarvovani
stinového obrazku pokrytim vhodnych parket a nasledné oznacovani kiizkem do
dolni ¢tvercové sité dle shodnych poli s hornim obrazkem. Tuto aktivitu je moZné
realizovat formou laminovanych pracovnich listi. Déti mély k dispozici stiratelny fix

a po splnéni ¢innosti si to po sobé settely suchym hadrikem.

Na zavér je vhodné zminit prispéni dil¢ich aktivit k rozvoji klicovych kompetenci,
jak jsou uvedeny v jednotlivych oblastech RVP PV. Vybrana didaktickd prostiedi
maji potencidl rozvijet dil¢i klicové kompetence v oblastech: Dité a jeho télo - déti
uplatnuji pohybové dovednosti a prostorovou orientaci, vnimaji a rozliSuji pomoci
zraku a hmatu, ovladaji koordinaci ruky a oka, manipuluji s pomiickami, udrzuji
poradek. Dité a jeho psychika - déti se domlouvaji, zdmérné se soustied'uji, udrzuji
pozornost, premysleji, rozuméji zdkladnim ciselnym a matematickym pojmilim,
elementarnim matematickym souvislostem, prostorovym pojmim, samy se

rozhoduji, organizuji, reSi problémy, nalézaji nova fteSeni, vyjadifuji svou
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predstavivost a fantazii. Dité aten druhy - déti navazuji kontakt, spolecné
komunikuji, spolupracuji, dodrzuji dohodnutd a pochopena pravidla, respektuji
potfeby druhého, vychazeji si vstric. Dité a spolecnost - déti uplatiiuji navyky
spolecenského chovani, zaclenuji se mezi své vrstevniky, podrizuji se rozhodnuti
skupiny, prijimaji autoritu, chovaji se zdvorile, zachazeji Setrné s pomtickami. Dité
a svét - déti se orientuji ve znamém prostiedi, chovaji se primérené a bezpecné.

(Smolikova, 2021)

VSechna tii prostredi poskytuji nesCetné mnozstvi obmén, jak jsem v praci uvedl. Je
na uvaze pedagogické osoby, kterou dil¢i aktivitu pro svou skupinu chce uplatnit.
Zpétna vazba od déti byla vysoce pozitivni, v samotné ¢innosti i po ni proZivaly
radost a naplnéni prirozené zvidavosti, takZe se k aktivitam rady vracely. Chtél bych
v praxi navazat na ziskané zkuSenosti a provérovat dalsi moZnosti prav a rozsireni
dil¢ich aktivit. Vychova predskolaklti ma byt pestra, zajimava a aktivovat u jedince
co nejvic smysld, coz navrhované aktivity nabizeji. Jsem odhodlany pokracovat
v uplatiiovani moZnosti promén dané Hejného metody a hledat obdobna témata,
ktera by prispéla k obohaceni déti predskolniho véku. Vklad do nejmladsi generace

ma smysl a povazuji jej za klicovy pocin pro rozvoj nasi spolec¢nosti.
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Priloha A

Zkusenosti a zazitky déti z cestovani autobusem

Kdo z vas cestoval autobusem a kam?

Z trinacti dotazanych déti vSechny odpovédély, Ze autobusem nékdy jely. Nejcastéji
jezdi autobusem po mésté, a to predevSim na nakupy. Jakub a Lucinka jezdi do
Skolky pravidelné autobusem. Jediny Felix odpovédél, Ze jel autobusem azZ do Prahy.
Autobus, ktery jezdi po mésté, déti nazvaly jako normalni, ale autobus, co jezdi mimo
mésto, pojmenovat nedokazaly. Navic Felix obohatil tiidu o zkuSenosti ziskané od
svého dédy, ridice méstského autobusu. JRidi¢ sedi v kabiné a ma tam spoustu
tlacitek, naptiklad tlacitka pro otevirani dveii. Kdyz cestujici stiskne ruku na
dveftich, tak se v kabiné rozsviti kontrolka a zacinka.” ... ,Jeho praci je, Ze vyzvedava
lidi na zastavkach.” Krystof, Jirka a EliSka vnimali rozdil mezi jizdou autobusem
a cestovanim. Na otazku, zda cestovali autobusem, odpovédéli, Ze jezdi, ale necestuiji.
Pti dalsi otazce vyplynulo, Ze jezdi jen po mésté, pod cestovanim si predstavuji

dalekou cestu, napt. na dovolenou.

Co se vam libi na cestovani autobusem?

,2Mamka s tatkou nemusi ridit.”
»,MiZeme tam spat.”
»,Okna jsou nizko.“

,MlZeme tam snidat, kdyZ to rdno nestihame.”




Co si myslite, kolik lidi se do takového autobusu miiZe vejit?

Nejcastéji padlo 50; 100 a hodné lidi. MiSa (5; 3) rekl: ,Asi jeden, dva, tfi, Ctyfi,

padesat, jedenact, dvanact.”

Co se v autobuse déje?

Kdyz chcete otevrit dvere, musite stisknout tlacitko ve tvaru ruky, pti jizdé se dvere
neoteviou. Dvere se oteviraji, aby lidé mohli nastoupit a vystoupit. Prednimi dvermi
se chodi dovniti a zadnimi zase ven, kdyby chodili stejnymi dvefmi, tak by se tam
vSichni tlacili a nemohli by jit ven. U dvefi se priklada karta nebo se u ridi¢e da koupit
jizdenka. V kabiné ridice je pristroj, ktery vytiskne jizdenku. Krystof se zminil, Ze mu
babicka tikala, Ze aZ mu bude Sest, tak také bude platit za autobus. Ostatni déti se
pridaly, Ze aZ budou chodit do Skoly, tak také budou platit za autobus. Ted neplati,
protoZe jsou predSkolaci. Déti pripominaji, Ze nesméji vbihat do dveri, kdyZ se
zaviraji, jinak by je to mohlo skripnout. Do autobusu si musi vzit kazdy rousku.

V autobuse miZeme potkat i kamarada.

Na co autobus jezdi?

Na plyn a na benzin. Také padla odpovéd, Ze na ,elektriku“, ale nakonec déti
usoudily, Ze to neni autobus, ale trolejbus. Moderni autobus je zeleny a ma na sobé
znaky, které ukazuji, Ze chrani prirodu. Modernije v tom, Ze nemusi tankovat benzin.

Ma v sobé baterii jako mobil a dobiji se.




Co vSechno je v autobuse?

»Tabulka, ktera ukazuje, jaka bude pristi zastavka.”

»Sedacky, abychom si mohli sednout.”

»,Drzatka, abychom se pri jizdé mohli drZet, ale p¥i zastaveni se miZeme zhoupnout.”
,Ridici kabina s Fidi¢em.“

,Okna.”

»Zpétna zrcatka.”

»,Vepredu i vzadu ¢islo autobusu.”

»Tlacitko ve tvaru ruky na otevieni dveri.”

»Pristroj u dvefri, kde se priklada karta.”

,KdyZ jsme jeli se Skolkou na plavani, tak tam byly jeSté pasy, kterymi jsme se museli
pripoutat, také drzatko na piti a stolecek na jidlo.”

Déti premyslely, pro¢ v dalkovych autobusech jsou pasy a v méstskych nejsou.
Patrik dal vycerpavajici odpovéd’ ,ProtoZe tamten autobus jezdi do dalky a jezdi

rychleji, tyhle jezdi po mésté a maji ¢asto zastavky.”

K ¢emu ma autobus cislo?

»Abychom védéli, kam jedeme a nejeli tireba do Anglie.”




Priloha B

Ztvarnéni autobusu dle paméti a predstav déti

Konstruktivni ztvarnéni

Voijta: , Tady jsou kola, dvere, stiecha, kapota.”
Ucitel: , Kolik to m4 kol?“
Vojta: ,Ctyri.

Déti: ,Je trosku malej.”

Jakub: ,Tohle je okynko, tohle jsou kola.”

Ucitel: , Kolik to ma kol?“

Jakub: ,Dvé.“

Ucitel: ,Kolik to musi mit kol, aby to mohlo jet?”
Jakub: ,Ctyti.”

Ucitel: ,Co je to zluté drivko nahore?“

Jakub: , To je trolejbus.”

Ucitel: ,Kde jsou dvere?“

Jakub: ,To je moc malinkej autobus,” dodal

s usmévem.




Charlotta: ,Tady je ¢lovék (fidi¢), misto na kufry,
stiecha, ¢tyti kola.”

Ucitel: ,To je dalkovy autobus, ktery té miize
napiiklad odvézt na dovolenou?“

Charlotta: ,Ano.“

Jirka: , Tady je predek a jsou tady zrcatka. Tady je
stfecha a kola. Tady je kabina.”

Anetka: ,Prvni kolo, druhy kolo, treti kolo, ctvrty
kolo, paty kolo, Sesty kolo.”

Jirka: ,Mame tam Sest kol.”

Obr. 4 — Autobus Jirky (6; 6) a Anetky (5; 9)

Obr. 5 - Trolejbus Miy (6; 9)

Rozarka: ,To je vrtulnik? tipla si jeji kamaradka.
Mia: ,To je trolejbus. Tady je volant, tady jsou kola,
tady to je takovej kufr a tady to jsou kuftiky. Tady to
jsou takovy tykadla na draty.”

Rozarka: ,To jsou kladky,“ dodala.

Dopliiujici otdzky sodpovédmi, viz vzavéru

prilohy.




Florian: ,Tady jsou dvé kola, okna, tady je kabina.”
Ucitel: ,Kolik to mé kol, aby to mohlo jet?“

Florian: ,,Ctyfi."

(o

Obr. 6 — Autobus Floridna (6; 3)

Adélka: ,Tady jsou kola, tady je okno a tady jsou

dvere.”

Poznamka:
Dvere ukazala na pravém okraji, mezi Cervenym

podvozkem a Zlutou stirechou.

Lenicka: ,Tady je volant, sedadla, kola.”

Poznamka:
Volant je vpredu uprostied, boc¢ni jsou kola

a ostatni PET vicka predstavuji sedadla.

Deniska: ,Tady je predek autobusu, stiecha, kola.“

Obr. 9 - Autobus Denisky (5; 11)

Vi



Pepa: ,Tady je kabina, potom dvé okna, dvefe jsou

S

tadmhle vzadu.”
Ucitel: ,To vpredu, to priisvitné, je co?“
Pepa: ,To je to sklo.”

Ucitel: ,Stiechu to ma?“

Obr. 10 - Autobus Pepy (6; 7) Pepa: ,Nem3, aby se v tom dalo i hrat.

Vytvarné ztvarneéni

TN

B2 B  #f
1
")

G .\/ @

Obr. 11 - Trolejbus Rozarky (6; 6)
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Obr. 13 - Autobus Pepy (6; 7)

Rozarka: ,Tady jsou dvere, pani ridicka, tri
okna, tri kola.”

Ucitel: , Kolik to m4 kol?“

Rozarka: ,Tri.“

Ucitel: ,Myslite, déti, Ze by autobus mohl jet
se tfemi koly?“

Déti: ,Ne, se ¢tyfmi, s péti, s Sesti...”

Adélka: , Tady jsou okna, tady to hnédy jsou
dvere.”

U¢itel: , Kolik to m4 kol?“

Adélka: ,Ctyti.”

Pepa: ,Jsou tam okna, tfi dvefe a potom
néjaky grafit jako ozdoba. Ten autobus vozi
tatku do prace.”

Ucitel: ,Kolik je tam ve skutec¢nosti kol?“

Pepa: ,Ctyii.”

Vi



Jirka: ,Tady je ridic, tady jsou okna, tfi dvere,

I

Tl | W e
1 s % ,_\ Vit ' \ \‘. \ 0y | 1\ b .. , ., . “
TR ER I | \w\é\ '\ ) N9 ‘; Ucitel: ,Jak se oteviraji dvere?
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WAL R S~ 3 TR i . . .
‘}’i W\ § M Jirka: ,Ze se otevriou tyhle dvé a tady bude
= “’\

potom vstup.“

Krystof: ,Tady jsou okna, tady je vstup, je to
vysoko, tak je tam schod do autobusu, ma
Sest kol.“

Ucitel: ,Co je ta ¢arka vpredu u toho Celniho
skla?“

Krystof: ,To je volant.”

EliSka: ,To jsou kola, je jich Sest a tfi jsou
vidét. Tohle jsou okna, tady je kabina. Ridi¢

YT

tam neni, protoZe autobus ted’ stoji.

Poznamka:

EliSka dvere ukazala na pravém okraji.

Felix: ,Tady jsou dvefe, tady je kabina a tohle
je na ozdobu. Tady je okno a dalsi jsou

zamaskovany. Tohle je motor.”

Obr. 17 - Autobus Felixe (6; 6)

viii



Obr. 20 - Autobus Mondi (6; 1)

Obr. 21 - Autobus Vojty (5; 6)

Vasek: ,Tohle jsou kola, tii dvere, tohle je
okno a nahofte jsou také okna a to je ridic.”

Krystof: ,Ja myslim, Ze je to traktor, protoze
to ma vzadu velky kolo aveptredu maly,“

Vasek to prijal s ismévem.

Mia: ,To jsou kola, okna, dvere. Tady je

sedacka, volant a tady jsou svétla.”

Monca: ,Tady jsou okna, tamhle je volant.”
Ucitel: , Kolik tam mas kol?“

Monca: ,Ctyri.”

Vojta: ,Tady jsou svétla, kola a tady je
strecha.”

Ucitel: ,Mas tam dvere?“

Voijta: ,Dvere neumim.”

Ucitel: ,,A okna?“

Voijta: ,,Okna taky neumim.“




Charlotta: ,Tady je ridi¢, stfecha, tri lidi,
vyfuk.”
Ucitel: ,Kolik tam mas kol?“

Charlotta: ,Cty¥i.

CUS)

Obr. 22 - Autobus Charlotty (6; 7)

Natdlka: , Tady jsou kola, okna. Tam je ridic,
tady je dalsi okno, aby ridi¢ vidél dopiedu.
Tady je strecha.”

¢@®

Obr. 23 - Autobus Natalky (5; 3)

Krystof: ,Tady je ridi¢ a volant, tohle jsou
okna, dvere, kola a dohromady je jich Sest.”
Ucitel: ,Kde si takovy autobus vidél?“

Krystof: ,Treba jsem ho vidél jezdit v Praze.”

Obr. 24 - Dvoupatrovy autobus Krystofa (6; 4)

Odpovédi na dopliujici otazku Kk trolejbusu Miy

»,Na co trolejbus jezdi? Co potiebuje, aby mohl jet?” Mia odpovédéla vahave:
,Benzin?“ PoloZil jsem tedy dalsi otazku sméfovanou na celou tridu: ,KdyZ tam ma
draty, na co jezdi?“ Za chvilku odpovédél Florian: ,Na elekt, elekt, elekt.“ Ostatni déti
se pridaly a dokoncily odpovéd’ ,Na elektriku.”




Postiehy k détskym vytvoriim

Adélka (5; 5), Monca (6; 1), Vojta (5; 6), Charlotta (6; 7) a Natalka (5; 3) nakreslili
u svého autobusu i kola, ktera jinak nejsou vidét. Mia (6; 9) a Vojta (5; 6) nakreslili
kola z poloviny do karosérie a pribliZili se tak nejvice realné podobé. Mia je z déti
nejstarsi, naopak Vojta je nejmladsi. Mia udélala do karosérie vykroje pro kola. Vojta

nakreslil nejprve kola a poté vytvoril podvozek propojeny s koly.

Pozn.: Ucitelem v textu je mysSlena moje osoba.
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Priloha C

Spontanni hry na autobus
Prvni hra na autobus s ridicem Patrikem (dalkovy i méstsky autobus)

Ridi¢em jsem zvolil Patrika, protoZe autobusy jsou jeho koni¢kem. Déti prinesly
zidle a Cerveny kruh, ktery slouZil jako volant. Déti u jizdy hodné povidaly. Patrik

podotkl: ,Za jizdy se nesmi mluvit s fidicem, rusite mé.“

Hru hralo osmnact déti vCetné ridiCe, proto se jim tam dvé rady zidli nevesly.
Posledni dvé déti si daly zidle do uli¢ky. Ostatni déti hned namitly, Ze uprostied se
musi dat chodit, aby se tam dalo prochazet. Navrhl jsem jim, at si je daji dozadu

k motoru. Zidle se jim tam akorat vesly.

Vasek tekl, Ze si jde pro rousku. Florian rekl, Ze ho néco napadlo a pro néco odesel.
Za chvilku priSel s ¢asopisem, sedl si a zacal si ho prohliZet. Vasek k nému zacal
nakukovat, a tak si ho zacali prohliZet spolec¢né. VétSinu déti tento napad zaujal a Sly

si také pro Casopis.

KdyZ se chlapci a divky usadili, ridi¢ oznamil, Ze pristi zastavka bude na Moravé
a zacCal napodobovat zvuk jedouciho autobusu. Déti si zatim prohliZely ¢asopisy
a povidaly si o nich. Po chvilce ridi¢ rekl: ,Autobus zastavuje.” Zeptal jsem se: ,Kdo
vystupuje na Moravé?“ A poté: ,Kolik vystoupilo cestujicich?” Déti odpovédély, Ze
Ctyri. Charlotta, ktera vystoupila, fekla: ,Ja nastupuju v Norsku.” Ostatni déti, které
s ni vystoupily, se pridaly slovy: ,Ja taky.“ Pred odjezdem ze zastavky k ridici prisel
Pepa artekl: ,Jajedu do Londyna.” VétSina déti ho nasledovala, ale kazdy si rekl svou

oblibenou destinaci.
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Déti chtély jet do Londyna, Prahy, Ameriky, Norska, Anglie a Afriky. Zacalo to byt
velmi chaotické, vSichni mluvili na ridice soucasné. Vyzval jsem je, Ze musi pockat,
az na né prijde rada. Zahrali jsme si na to, jak nam ridi¢ proda jizdenku do destinace,

kam chceme jet. Prodej jizdenek symbolizovalo tlesknuti s ridicem.

Chlapec piedstavujici ve hie Fidi¢e fekl, Ze jezdi jen po Ceské republice. Na to néktef{
odpovédéli, Ze jedou na kone¢nou, nékdo do Prahy. Ridi¢ odvétil, Ze jede na Placky
a jeSté tii zastavky (mysSleno po mésté). Rozehrdla se podobna hra a déti

piizplisobily své pozadavky dle moZnosti, které jim ridic dal.

Florian tekl, Ze uZ nehraje, Ze ho to nebavi a odesel ke stolec¢ku, kde zacal néco
kreslit. Po chvilce pribéhl, Ze vyrobil pro autobus ,espézetku” a umistil ji dopredu.

Mezitim se hra opét zménila a autobus se proménil z méstského na dalkovy.

Ridi¢ nabidl tyto zastavky: Prahu, Brno, Moravu a Placky. Déti opét utvotily frontu.
Jedno dité po druhém rikalo, kam jede. Tentokrat se hry zucastnili vSichni. VétSina
déti chtéla do Prahy, na to ridi¢ podotkl: , To jede snad sto lidi do Prahy,“ a usmival
se u toho. Charlotta se ptala, kde je kone¢na zastavka. Ridi¢ odpovédél, Ze je to Ceska
republika, tam ale nejede. Dvé déti chtély do Brna a dvé na Placky. VSichni délali

zvuk autobusu.

KdyZ se dorazilo do Prahy, vystoupilo osm cestujicich a zlistalo pét. Opét se rozeznél
zvuk motoru a jeli jsme do Brna. Nikolka tekla: ,J& uZ nebudu hrat.“ Tak jsme ji
vyzvali, at vystoupi na pristi zastavce. Kdyz ridic fekl, Ze pristi stanice je Brno, zacaly
déti nastupovat. Ridi¢ na to reagoval: ,Pockejte, je$té jsem nezastavil.“ Az p¥i zvuku
brzd autobus zastavil. V Brné vystoupili dva pasaZéri a nastoupilo sedm. Téch sedm,
ktet{ predtim vystoupili v Praze, se najednou objevilo na zastdvce v Brné. Kdyz
nastupovali do autobusu, tak Fidi¢i fikali, Ze jedou do Brna. Ridi¢ jejich Zadost pfijal
a nemél zadné namitky. Dal$i zastavku vyhlasil Placky a na Moravu si viibec
nevzpomnél. Na zastavce Placky jsem se zeptal: ,Kolik ndm jich pristoupilo?“ Déti
odpovédély: ,Dva.” Ridi¢ fekl: ,Pristi zastavka je Ceska republika, ale uz dal nejedu,

to je konecna.”
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Vasek rekl: ,Ja chci do Brna.” Krystof: ,Ja jedu do Prepych.” ProtoZe nebyla rec¢ena
konkrétni zastavka, tak jsem se Fidi¢e zeptal, do jakého jede mésta. Ridi¢ odpovédél:
»Ja Zadny mésto nevim.“ Na to jsem reagoval: ,,Co bychom si vymysleli? V Praze jsme
byli, v Brné jsme byli, tak tieba Pardubice? Ridi¢ s tim souhlasil, pri$ti stanice

a zaroven konecna byla Pardubice.

Na konecné vystoupilo osm cestujicich. Po vystoupeni vSech Krystof zvolal: ,]Jesté
jednou!“ Nékteré déti si po vystoupeni Sly kreslit ke stoleckim. Této hry se

zUcastnilo rekordnich osmndact déti a trvala celkem devatenact minut.

Obr. 25 - Prvni hra na autobus s ridicem Patrikem

Druha hra na autobus s ridickou Moncou (méstsky autobus ¢. 10)

Z hlasicich déti jsem vybral za ridicku Moncu. Moje otazky na Moncu byly: ,Budes
chtit jezdit daleko nebo budes jezdit po mésté? Chces byt dalkovy autobus nebo
méstsky?“ Monca se rozhodla pro méstsky. ,Jaké chce§ byt cislo?“ Monca
odpovédéla: ,Deset.“ ,Kolik budeme mit zastavek?“ ,Tri.“ Navrhl jsem Plotiste,

Placky a Terminal HD. Monca s tim souhlasila.

Xiv



Na prvni zastavce nastoupilo devét cestujicich. Nékteré déti nedavaly pozor a rikaly,
Ze jedou do Prahy ¢i Brna. KdyZ jsme zastavili na zastavce Placky, tak vystoupilo Sest

cestujicich a nastoupili dva.

Vasek se rozhod], Ze si jde vyrobit jizdenku. Florian se zeptal, zda si muzZe jit hrat se
stavebnici. Détem jsem dal svobodu, chtél jsem, aby hraly jen ty, které maji zajem.
Této hry se zucastnilo dvanact déti. Na konecné vystoupilo pét cestujicich. Tato hra

trvala deset minut.

Obr. 26 - Druh4 hra na autobus s ridickou Monc¢ou

Treti hra na autobus s ridicem KrysStofem (méstsky autobus ¢. 14)

Tentokrat se ridicem stal KryStof. Rozhodl se pro autobus ¢. 14 a pét zastavek.
Jmenoval tyto zastavky: ,Placky, Plotisté, tieti bude Brno.“ Ucitel: ,Tak ty nebudes
¢trnactka, ale dalkovy autobus? Kdy? jede$ z Hradce az do Brna, to je daleko.” Ridi¢:
»,No tak pojedu tfeba do Lochenic a pak uZ jenom dvé mésta.“ Vtomto bodé se
Charlotta zeptala, zda by mohla na zastavce nakoupit jidlo, tfeba banan nebo jedno
jablko. To Krystofa inspirovalo pro urceni posledni zastavky, kterou pojmenoval

Obchod. Tento proces trval Sest minut, poté jsem se vzdalil, potfeboval jsem néco
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vyresit s rodici. Hra pokracovala dal, ale bez mé primé ucasti. Této hry se zucastnilo

Sest déti.

-

i~

Ve

Obr. 27 - Treti hra na autobus s fidicem KryStofem

Ctvrta hra na autobus s Fidickou Miou (dalkovy autobus)

Ridi¢kou se stala Mia. Jako volant poslouzila obrué, kterou si fidi¢ka sama ptinesla.
Emicka si donesla zidli a dala si ji vedle ridicky. Mia na to reagovala: ,Vedle ridice

sedét nemtiZzes.“ Emicka si ji tedy dala za ni a sedla si, poté si uvédomila, Ze musi jit

na zastavku a pockat na piijezd autobusu.

Ridi¢ka ur¢ila, Ze pojedeme do Hradce, na Placky a do Prahy. KdyZ jsem se zeptal:
,Co budeme v Praze délat?“ Odpovédéla: , Asi do zoologické.“ Emicka se radovala, Ze
pojede do Z0OO. Karolinka si zatim s EliSkou vyrabély jizdenky. Mia vytvorila dvere

z dospélackeé zidle. Karolinka s EliSkou k ndm za chvilku prisly a donesly si Zidle.
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Poprvé jsem déti seznamil s rikankou z knihy Slezakové a kol. H-mat (2020, s. 108):
"Autobus, velky viiz, jede, jede po silnici, zastavuje ve stanici, oteviou se dvere, ...

(Emicka, Karolinka, Eliska) do nich vleze."

Ridicka pri vysloveni ,oteviou se dvefe“ posouva zidli a tim je umoZnéno
nastupovani do autobusu. Kdyz vSichni nastoupili, Zidli posunula nazpatek. Ucitel:
,Jaka bude pristi zastavka?“ Ridi¢ka: ,Praha.” Utitel: ,Je to daleko?“ Ridi¢ka: »Jo.”
Ucitel: ,Jak tam dlouho pojedeme?“ Emicka: ,Tricet let?“ Ucitel: ,Pojedeme po

dalnici?“ Ridic¢ka: ,Ano.”

Ridi¢ka poté fikala, co pii cesté vidi: ,Tamhle je krtek, pfed nami je mimor, timhle
je tygr a tdmhle je osel, Praha. Praha, kdo vystupuje?” Vystoupila jen Emicka. Zidle
se jiz neposouva jako zastupny model dvefi, ale déti ji podlézaji. Ridicka se zeptala
cestujici v autobuse: ,KamZe jedete, pani?“ Eliska: ,Na kone¢nou.“ Ridi¢ka: ,Ja
nemam konecnou, ja jedu do Hradce a jeSté do mésta.“ Eliska: ,Tak jdu pryc.”
Ridic¢ka: ,J4 je$té nezastavuiji, jen Fikadm, abys méla na vybranou.“ Ridi¢ka hlasi dalsi
zastavku: ,Hradec.” Eliska vystupuje, podléza Zidli. Na zastavce cekd Emicka, ktera

nastupuje. Dalsi zastavka je mésto.

Ridi¢ka ma prehled, kdo kde vystupuje, takZe Karolince Fika, Ze uZz ma vystupovat.
Ve mésté vystoupily Karolinka a Emicka. Emicka si to zjednodusila a dvefe obesla,
na to fidicka reagovala, Ze musi dveimi. Ve mésté naopak nastoupila Eliska. Dévcata
se zasmala, kdyZ jsem poznamenal, Ze mi to ptijde jako psi autobus, protoZe lezou

po ctyrech, aby prosly dveimi.

Ridicka ukazuje, kde se vidycky musi ,pipnout“. Karolinka s Emickou si Sly
,pipnout” a Emi¢ka ptitom nastoupila zpét do autobusu. Ridi¢ka rika: ,My jedeme*
a ja dopliuji doprovodnou rikankou. Zastavujeme na zastavce Placky a nastupuje
Karolinka, nikdo nevystupuje. Ridi¢ka si vybira jizdenky od cestujicich a po
odbaveni zpévné rika: ,Jedem autobusem, jedem autobusem, jedem autobusem.”
Poté ridicka rika: , Pristi zastavka pan ucitel.” Ridi¢ka mi pripravuje zidli, abych mohl
jet snimi a otevira mi dvere. Pozdravime se: ,Dobry den.” Davam fridicce listek.

Ridi¢ka se mé pt4, kam jedu. Nabizi tyto zastavky: Mésto, Praha, ZOO, Sbérny dviir
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a dalsi zastavku popisuje, Ze si tam mliZeme nasbirat ovoce a zeleninu. Navrhuji tedy
zastavku pojmenovat Pole. U¢itel: ,Pristi zastavka Pole, vezméte si lopaty.” Ridi¢ka
zastavila a Sla pro lopaty. Poté nam je zacala rozdavat se slovy: ,Tady mate lopaty,”
a kazdého oslovila, ,pani Emicka, pani Eliska, pani Karolinka a pan ucitel.“ Ucitel:

»,Mame nakoupené lopaty a miizeme jet na pole.”

Ridi¢ka zac¢ala nabizet ob&erstveni v podobé barevnych krychlovych kostek. Zeptala
se: ,Kdo chce susenku?“ A prvniho cestujiciho se zeptala: ,Jakou byste, pani, chtéla?“
Emicka: ,Smoulovou.” Ridi¢ka: ,Ta je pro pana ucitele.“ Emicka: ,Proc¢?“ Ridi¢ka:
,Protoze pan ucitel neni holka.” Emicka: ,Aha.” Ridi¢ka: ,Tak ja vezmu radsi dvé
$moulovy.“ Emiéce piredava nakonec dle jejiho prani $moulovou. Ridi¢ka pristupuje
k dal$imu cestujicimu a pta se: ,Jakou si date? Eliska: ,Smoulovou.” Ridi¢ka jde pro
dal$i Smoulové suSenky. Karolince a mné automaticky podava Smoulovou a uz se ani
nepta. Kazdy z nas dostal jednu modrou krychli. Ridi¢ka rika: ,Nahrdelniky a lopaty

dejte na zem!“ Poté zacala rozdavat kyti¢ky v podobé Zlutych krychli.

ProtoZe nastal ¢as svaciny, tak jsme museli hru ukoncit. Hry se zucastnily ¢tyri déti

a trvala celkem dvacet minut, z toho tfi minuty zabrala ptiprava prostredi.

Obr. 28 - Ctvrta hra na autobus s Fidi¢kou Miou
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Pata hra na autobus s ridicem Pepou (dalkovy autobus)

Ridi¢em se stal Pepa. U¢itel: ,Jakym chce$ byt autobusem?” Ridi¢: ,Ten, co jezdi
daleko.” U¢itel: , TakZe dalkovy autobus?“ Ridi¢: ,Ano.“ Utitel: ,Budes jezdit po Ceské
republice nebo pojede$ do zahrani¢i?“ Ridi¢: ,Pojedu do zahranié¢i.“ Uéitel: , Ty bys
chtél byt takovy autobus, ktery nas odveze naptiklad na dovolenou?“ Ridi¢: ,No.“
Ucitel: ,Kam pojedes? Do jaké zemé?“ Ridi¢: ,Do Ruska, do §panélska, do Ameriky,
do Anglie.” U¢itel: , To jsou velké dalky, to by bylo lepsi letecky. J4 jel nejdal do Recka
a jeli jsme tam jeden a ptl dne.” Ridi¢: ,Moje babi¢ka dfiv bydlela v Rumunsku.”

Ucitel: , Vidis to, tak vy jste jezdili do Rumunska.”

Ridi¢: ,Tak nastupujem.” Jirka: ,Jéé, dveie.” Ridi¢: ,Pockej, tady se nastupuje.” Jirka:
,VZdyt tady jsou dvefe, tak ja to nechapu.” Ridi¢ zidli predstavujici dveie posunul,
tim otevrel dvere. Cestujici se seradili za sebou a pristupovali po jednom k ridici.
Ridi¢: ,Kam jedete?“ Jirka: ,Jedu do nejvétsi dalky, co mate.“ Ridi¢: ,Jedete do
Ruska?“ Jirka: ,Jo.“ Nikolka: ,Ja jedu taky do Ruska.“ Mia: ,Do Ruska.“ Emicka: ,Do
Ruska.” U¢itel: ,Miazu si k vam pristoupit?“ Ridi¢: ,Ano, kam jedete?“ U¢itel: ,Do
Recka.“ Nikolka: ,Musite zaplatit telefonem.” Ucitel: , Ano, jizdenka. Pockejte, ja jdu
pro jizdenku.” Ridi¢: ,Po¢kdme na Karolinku.“ (Karolinka si odsko¢ila na toaletu.)
Nikolka v autobuse poskakovala a ridi¢ zareagoval: ,Sedni si, jinak té vyhodim

z autobusu.”

Abych vyuzil ¢as ekdni na Karolinku, zeptal jsem se déti: ,Co pottebujete, kdyz
jedete na dovolenou?” Jirka: , Kufry.“ Uc¢itel: , A co v téch kufrech budeme mit?“ Mia:
»Ponozky.“ Nikolka: ,Musi tam byt hlavné lidi.“ Ucitel: ,V kufrech?“ Nikolka: ,Jasné.“
Ucitel: , Ty si chces zabalit ségru do kufru?“ Nikolka: ,Jo. Mé zabalila, abych nemusela

chodit.”

Ridi¢: ,Pane uditeli, viichni jednou do Ruska kromé vas.“ Utitel: ,Opravdu? To
budete mit hodné z cesty. Kam pojedeme nejdiive, do Recka nebo do Ruska?“ Ridi¢:
»,Do Ruska.”Jirka: ,Do Ruska nas je hodné.” Ridi¢: ,Mné se hodné libi v Rusku.” U¢itel:
»A co sizabalime do toho kufru?“ Mia: ,Vzdyt nemame kufry.“ Mia, Nikolka a Emicka

$ly do vedlej$i mistnosti. Ridi¢: ,J4 mam hodné rad Rusko a kviili Rusku jsem se
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naucil tancit kozacka.“ Ucitel: ,Ukazes nam ho?“ Mezitim si dévcata néco prinesla.
Zavazadlovy prostor jsme si vytvorili pod zidlemi. Uc€itel: ,Emicko, co si zabali$ do
svého kufru?“ Emicka: ,Piti, jidlo, fusekle, nit.“ Mia: ,Co tricko, co leginy, co kratasy,
co kalhotky, co plavky, co ruc¢nik?“ Ucitel: ,Mia uz to ma docela promyslené.”
Nikolka: ,Polstat, periny, plysaky.“ Mia: ,Ja budu mit s sebou zabaleny jidlo, piti,
bundu, kdyby byla zima.“ Ridi¢: ,V Rusku je zima.“ Mia: ,Potom budu mit plavky,
rucnik, ¢isté kalhoty a tricko. Ponozky a to, co ma Emicka, potom periny, polstar,
nakyho plysaka, sochu, naky hracky a to je vSechno.” Ucitel: , A co Jirka by si s sebou
zabalil?“ Jirka: ,Ruc¢nik, plavky a naky plysaky a hracky.“ Mia: ,A co deku?” Jirka:
»,Deku nepotirebuju.” Ucitel: ,To tam budou mit vSechno na pokoji ptipravené, vid?“
Jirka to gestem odsouhlasil. Ucitel: , A co si vezme Nikolka?“ Nikolka: ,Ja si vemu
prostéradlo, periny, deku, obleceni, triko, kalhoty, kratasy, kalhotky, ponoZky,

prosté vSechno. VSechno, co mam doma, to si beru.”

(Karolinka se vratila z toalety.) Ridi¢: ,Karolinko, musi$ si objednat, délej!“ Karolinka
se postavila pred Fidi¢e. Ridi¢: ,Kam jede$? Jedem do Ruska, Izraele, Recka,
Ameriky.“ Karolinka: ,Do Ameriky.“ Emicka: ,U¢iteli, kdy uZ vystoupime?“ Ridi¢:

»Zastavka Rusko.“ Na zastavce vystoupili Mia, Nikolka, Emic¢ka a Jirka.

Ucitel: ,A co by si vzal ridic?“ Ridi¢: ,Ja jsem chtél jen rict, Ze v Rusku se nebudou
koupat, kdyZ tam je zima.” U¢itel: , TakZe plavky nepotfebujes, vid'?“ Ridi¢ to potvrdil
souhlasnym gestem. Ucitel: ,,A Karolinka by si s sebou zabalila co, kdyZ by jela na
dovolenou?“ Karolinka: ,Ja bych se nekoupala.” Uc¢itel: ,A co by sis s sebou zabalila?“
Karolinka: ,,Nék}'/ véci na sebe.” Ucitel: ,Ja bych si s sebou jeSté zabalil kartacek na
zuby, pastu, hieben, pak mozna néjaky mydlo, ,voniavku’, boty, sandale, opalovaci

krém a krém, kdybych se spalil.“

Ridi¢: ,Zastavka Amerika. Karolinko, vystupuj!“ Ridi¢: ,A kam jedete vy?“ U¢itel: ,Do
Recka.“ Ridi¢: ,Recko je tady.“ Uéitel: ,Tady? Tak ja uz vystupuju.“ Hra trvala

devatenact minut a zdc¢astnilo se ji Sest déti.

XX



Obr. 29 - Pata hra na autobus s ridicem Pepou

Pozn.: Ucitelem v textu je mysSlena moje osoba.
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Priloha D

Rizené hry na autobus

Uvodni hry pied krabicovym autobusem

Jako volant jsme si urcili obruc a déti se staly cestujicimi. Vybrany ridic si vzal volant
a vybral na kazdou nastupni zastavku vypravciho. Tito tfi vypravci si vybirali na své

zastavky cestujici.

vvvvv

vystupujicim, poté nastupovali cestujici. Déti se po nastoupeni zaradily za ridice.
Kdo chtél vystoupit, tak se postavil k zastavce. Na kazdé zastavce jsme si fikali, kolik

cestujicich vystoupilo, kolik pristoupilo a kolik jich aktualné je v autobuse.

Ridi¢, ktery dojel na koneénou, mél za kol vybrat nového Fidice. Mezi détmi
probihala spoluprace, s vybranym ridicem se jiz domlouvaly, kdo bude pristé.
V tomto pojeti jsem zrealizoval ¢trnact her. Priimérné jedna hra trvala osm minut

vietné rozdéleni roli.

Obr. 30 - Uvodni hry pted krabicovym autobusem

XXii



Prvni hry s krabicovym autobusem

Déti spolecné vyrobily autobus z krabice od bot. Zastupny model pro cestujici jsem
zvolil barevna PET vicka. Kdo chtél nastoupit, dal své PET vicko vypravcimu a sdélil,
kde bude vystupovat. Vypravci zvedl ruku nad hlavu vzdy s jednim PET vickem
a pred vloZenim do autobusu fekl: ,Pristupuje prvni“, u druhého tekl: ,Dalsi“ atd.

Stejnym zpiisobem probihalo i vystupovani.

Ridi¢ misto volantu drZel v ruce krabicovy autobus, s nimZ cestuje mezi jednotlivymi
zastavkami v doprovodu fikanky. Pred zacatkem hry rozdal kazdému cestujicimu po

jednom vicku.

Ctyti hry jsme odehrali fyzicky, kdy se déti stavély za ridice a zarovei vypravei

vkladali PET vicka do krabicového autobusu.

-

Obr. 31 - Seznamovani s krabicovym Obr. 32 - Vkladani vicek do autobusu

autobusem
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Organizace na zastavkach po prvnich hrach s krabicovym autobusem

Déti si pred zacatkem hry prinesly zidlicky ze tfidy do herny a umistily je na
nastupni zastavky, kde chtély sedét. VSechny déti zaujaly sva mista a mély za kol se

na zastavce domluvit, kdo z nich bude délat vypravciho. Usoudil jsem, Ze tento

zplisob organizace dava détem vice prostoru pro vzajemnou spolupraci.

Obr. 33 - Déti jako cestujici sedi na zastavkach
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Zavedeni diivek

Pro evidenci cestujicich jsem zavedl podplrny materidl v podobé drivek ze
stavebnice Kapla. Na kazdou zastavku jsem umistil krabicku s 50 ks drivek, odkud

si déti braly potiebny pocet drivek dle situace.

Obr. 34 - Zavedeni drivek
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MozZnosti pocitani diivek

Déti si béhem hry odebiraly drivka a drzely je v rukou. KdyZ autobus dojel na

konec¢nou, tak si déti zacaly drivka prepocitavat. Nékdo si diivka pocital piimo

v rukou, jiny si je radéji rozlozil na zem.

Obr. 35 - Drzeni drivek v rukou

Obr. 36 - Rozlozeni dfivek na zem

XXVi



Davani diivek do kruhu

Pozdéji jsem zatadil dalSi pomftcku, ktera pomohla vymezit prostor pro drivka
a uvolnila vSem ruce. Kazdému jsem dal maly kruh, ktery si déti polozily pied sebe
na zem. Do néj déti vkladaly nebo z néj odebiraly sva drivka. Pravidlem se stalo, Ze

to, co je uvnitt kruhu, se pocita. Ostatni se nepocita.
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Cekani, az vsichni budou mit upraveny pocet diivek

Jakmile vypravci ukoncil vystup a nastup cestujicich, ridi¢ upozornil: ,Prosim,
ukoncete vystup a nastup, dvere se zaviraji.“ Déti si zacaly brat drivka dle situace.
Ridi¢ ¢ekal, aZ budou mit vSichni upraveny pocet diivek, poté mohl pokracovat

v doprovodu rikanky na dalsi zastavku.

Obr. 38 - Cekani, az vsichni budou mit upraveny pocet diivek
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Pocitani a stavéni v jednom kruhu

Déti si pti vkladani drivek rady néco postavily. Vznikaly nejriiznéjsi stavby, kdy déti

napodobovaly i tvary pismen.

Obr. 40 - Pocitani a stavéni v jednom kruhu
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Hra na rozvozovy autobus

VSichni si na zac¢atku hry odebrali z krabicky deset drivek a dali si je do svého kruhu.

Vétsina déti si diivka ahledné srovnala nebo si z nich néco postavila.

Obr. 42 - Hra na rozvozovy autobus
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Dispecer ridi hru

Po tom, co déti ziskaly nové zkuSenosti, mohla byt jednomu z nich pridélena role
dispecera, kterou jsem do té doby zastaval jen ja. DispeCer mél za tikol vybrat ridice,
urcit druh autobusu, dohliZet na dodrzovani pravidel, pokladat otazky ohledné
poctu cestujicich a dat pokyn po ukonceni vystupu i nastupu, aby si déti vzaly

potirebna drivka pro evidenci cestujicich.

Po skonceni hry dispecer vybral svého nastupce.

Dispecer sedél stranou, aby mél nade v§im prehled. I kdyz ridil hru, byl také zapojen

do procesu pocitani.

Na nasledujicim obrazku je dispecerka druha zprava, ridi¢ zrovna dojel na

konecnou.

Obr. 43 - Dispecer tidi hru
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Pocitani drivek pred koncem hry

KdyZz autobus dojel na konecnou, dispecer se kazdého zeptal, kolik cestujicich

vystoupi na konecné zastavce. Déti si zacaly prepocitavat drivka a kazdy jednotlivé

ekl sviij vysledek.
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Ridi¢ pocita cestujici a déti pocet porovnavaji se svym vysledkem

Ridi¢ spocital PET vitka vautobuse a fekl détem spravnou odpovéd. Déti to

porovnaly se svym vysledkem, a pokud to mély spravné, mély z toho radost.
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Priloha E

Stavby z rtizného stavebniho materialu

Postav libovolnou stavbu

Détem jsem dal moZnost si vybrat jakykoliv stavebni material a z néj cokoliv

postavit. Déti pouZily stavebnice Kapla, Lego, Magnastix a Morphun.

= "-‘mw;p\;

Péta postavila mrakodrap, kde jednotlivad patra

oddélila podlahou a stropem, pro kazdé podlazi

pouzila odliSnou barvu.

Pti stavéni pokladala drivka presné na sebe a dala
si na tom zaleZet. Prvni dvé patra se ji podarila

postavit velice presné.

Tipy déti, co Péta postavila, byly: hora, véz,

vodopad, vodotrysk, Orlice.

Vojta postavil auticko s Sesti koly a dovniti umistil

panacka.

Potésilo ho, Ze se mu podarilo dat dovnitr

koberecek.

Tipy déti, co Vojta postavil, byly: auticko, auto,
auto drak, autodrom, terénni auto, naklad'ik,
autobus.

¢ Yo

Obr. 49 - Auticko Vojty (5; 6)
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Natalka postavila pejska Rexika, hlavu vytvorila
barevné symetrickou, nechybi Ctyfi nohy, ocas,

usi.

Tipy déti, co Natalka postavila, byly: beran,

ovecka, koza, osel.

Jirka a Monca postavili sedmikrasku, kombinovali
barvy a vnékterych C¢astech se podatila

pravidelnost.

Nejnarocnéjsi pro né bylo sestavit jednotlivé
kvéty. Plivodné tam zamysleli dat kulicky, ale

neslo to spojit.

Tipy déti, co Jirka s Moncou postavili, byly: kytka,

snézenka, pampeliska, kopretina, sedmikraska.

Obr. 51 - Sedmikraska Jirky (6; 6)
a Monci (6; 1)
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Obr. 52 - Luk a §ip Lenicky (6; 2)

Obr. 53 - Maxi ¢okolada Patrika (6; 9)

Lenicka nejdrive vytvorila neuzavireny ram, kdyz
to uvidél Patrik, tak ji fekl, Ze mu to pripomina luk,
to ji inspirovalo kdalSimu tvoreni. Musela
vymeénit nékolik kostek, nez se ji podatilo propojit
obvod luku. Poté vytvarela Sip, kde pro ni bylo
narocné zjistit potirebnou délku, aby to piesné
pasovalo na luk. VSechny déti uhodly, co Lenicka

postavila.

Patrik postavil maxi ¢okoladu, ve které se objevila

symetrie a pravidelnost.

Prekvapilo ho, Ze od ¢erného prostiedku to nebylo
na obé strany stejné. Poté se rozhodl zjedné
strany dvé kostky odebrat, nékteré kostky jesté
vymeénil za jinou barvu. Mél radost, Ze se mu
podafilo mit na obou strandch po C{tytfech

kostkach a libilo se mu celkové provedeni.

Na zavér Patrik podotkl: ,To se neji cely, ale
odlamuji se takhle kousky,“ a odlomil jeden

kousek.

Tipy déti, co Patrik postavil, byly: Ccinka,
PlayStation, GPS, kost, sbijecka.
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Jedina Lenicka se odvazné pustila do dalsi vyzvy
avytvorila ochranny $tit. Rad bych podotkl, Ze
s danou stavebnici stavi témét kazdy den a vzdy je
to mistrovsky kousek. Ma velkou trpélivost,

fantazii a tvorivost.

Obr. 54 - Stit Lenicky (6; 2)

Postav véz

Déti si mohly vybrat jakykoliv stavebni materidl, ktery se jim bude hodit ke stavbé
véZe. Nakonec si vybraly stavebnice Kapla, Morphun a Seva. Nejvyssi véze vznikly
diky vzajemné spolupraci déti. VSechny by rady pokracovaly dal ve stavbé do vysky,

ale dosla jim drivka.

Obr. 55 - VézZe
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Postav dopravni prostredek

Déti ke stavbé dopravnich prostredki vyuzily stavebnice Magnastix, Lego

a Morphun. Zvolené stavebnice umoznily vznik plo$nych i prostorovych staveb.

Obr. 56 - Sportovni auto Felixe (6; 6) Obr. 57 - Auto Citroén Floriana (6; 3)

Obr. 60 - Trolejbus Jirky (6; 6) Obr. 61 - Elektricka kolobézka Adélky (5; 5)
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Obr. 64 - Monster Truck Vojty (5; 6) Obr. 65 - Auto Patrika (6; 9)
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Priloha F

Stavby z velkych barevnych krychli

Postav libovolnou stavbu z krychli

Zpocatku jsem détem dal moZnost cokoliv postavit. Krychle jsem donesl vlastni,
takze to pro déti bylo seznamovani s novym druhem stavebniho materialu. Méli
jsme k dispozici jednu sadu krychli, ktera obsahuje dvacet sedm kust. Tento pocet
tvarli jsem rozdélil mezi tfi déti, tedy devét krychli pro kazdého. Kdyz jsme
dostavéli, dali jsme vSechny krychle na jednu hromadu. Karolinka chtéla ze vSech
kostek néco postavit. Po vyhovénti jeji Zadosti velmi brzy postavila hrad, kde byl

vidét jeji smysl pro tiidéni.

Déti vyuZzivaly své predstavivosti a kazdy si pod stavbou predstavoval néco jiného.
Napriklad vznikly tii tvarové stejné stavby. Prvni stavba byla skiiii s hodinami od
Lenicky, druha socha Svobody od Jakuba a tieti ¢tyfpatrovy diim se stiechou od Péti.
Lenicka ve svych stavbach dbala na pravidelnost. VétSina staveb byla konstruovana
do vysky, jen dvé stavby leZely. Mikrofon Karolinky by se dal pojmout i jako malba -

obrazek v roviné.

Obr. 66 - Hrad Karolinky (5; 5) Obr. 67 - Barak Floriana (6;3)
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Obr. 68 - Mikrofon Karolinky (5; 5)
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Obr. 70 - Véz s plotem Charlotty (6; 7) Obr. 71 - Hrad Adélky (5; 5)

Obr. 72 - Skiint s hodinami Lenicky (6; 2) Obr. 73 - Socha Svobody Jakuba (6; 7)
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Obr. 74 - Ctyi'patrovy dim se stfechou Obr. 75 - Lod' s fidici kabinou
Péti (6; 6) Lenicky (6; 2)

Charlotta a Mia pokladaly krychle celou sténou na sebe a spole¢né postavily Zidli.
V jejich tvorbé je vidét jejich smysl pro pravidelnost, ktera se jim zdarila ve vSech
castech stavby. I ve stavbé vojenského bunkru, ktery postavil Felix s Lenickou,

vidime urcitou pravidelnost, barevné tridéni, ale naopak pokladaly krychle nakfivo.

Obr. 76 - Zidle Charlotty (6; 7) a Miy (6;9) Obr. 77 - Zidle Charlotty (6; 7) a Miy (6; 9)
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Obr. 78 - Vojensky bunkr Felixe (6; 6)

a Lenicky (6; 2)

Obr. 80 - Dim Pepy (6; 7)

Obr. 81 - Dlim Vaska (6; 6)

Obr. 79 - Vojensky bunkr Felixe (6; 6)
a Lenicky (6; 2)

Pepa postavil dim se zelenou stiechou.
Otvor predstavuje okno, zelena krychle

pred oknem je stil.

Dvete by byly vpravo, kdyby zbyly krychle.

Vasek se nechal inspirovat Pepou a postavil
totozny dim, jen pouzil jinou kombinaci

barev.

Pti popisu stavby se od kamarada lisil tim,

Ze otvor jsou dveie a okna tam nejsou.
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Pocet krychli pro stavbu byl dan hodem herni kostky od jedné do Sesti. Poprvé déti
byly ve své stavbé omezeny na konkrétni pocet krychli, ale vyporadaly se s tim
uspésné. Jejich fantazii se opravdu meze nekladou, viz nasledujici: Diamant vznikl
z jedné krychle. Horici ohen, trava, pismeno S a schody vznikly ze dvou krychli.
Miminko, dvere a socha Svobody vznikly ze tfrech krychli. Ponozka, ¢tverec ze hry
alampa vznikly ze ¢tyr krychli. Domecek s kominem, strom a Supliky s hodinami

vznikly z péti krychli. Lod’, koberec, komin a panacek vznikly z Sesti krychli.

/]

DYAHANT
J PRoSTRED  kor{
. OHEL
Obr. 82 - Diamant Filipa (6; 5) Obr. 83 - Horici ohen Filipa (6; 5)

| Sz

Obr. 84 - Trava Pepy (6; 7) Obr. 85 - Pismeno S Jirky (6; 6)
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Obr. 86 - Schody Jakuba (6; 7) Obr. 87 - Miminko Filipa (6; 5)

Obr. 88 - Dvefe Jirky (6; 6)

PoloTK P

Obr. 90 - Ponozka Filipa (6; 5) Obr. 91 - Ctverec ze hry Vaska (6; 6)
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Obr. 92 - Lampa Jirky (6; 6) Obr. 93 - Domecek s kominem
Denisky (5; 11)

Obr. 94 - Strom Jirky (6; 6) Obr. 95 - Supliky s hodinami
Karolinky (5; 5)

Obr. 96 - Lod' Pepy (6; 7) Obr. 97 - Koberec Jakuba (6; 7)
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Obr. 98 - Komin Pepy (6; 7) Obr. 99 - Panacek Jirky (6; 6)

Postav diim z tolika krychli, kolik ti padne na herni kostce

Opét pocet krychli pro stavbu byl dan hodem herni kostky od jedné do Sesti. V tomto
pripadé mély déti stavét konkrétni stavby, tedy domy. Nékteré déti svij dim

doplnily ve své predstavé o okna, dvere i sklep.

Emicka chtéla z jedné krychle vytvorit dim jinak, a tak ptisla s ndpadem krychli
postavit na jeji hranu a pridrzovala ji. MoZna by brzy prisSla na to, Ze je mozZné ji

nécim podepfrit, aby v této poloze vydrzela sama.

Obr. 100 - Dim Emicky (5; 5) Obr. 101 - Cerveny diim Lenic¢ky (6; 2)
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Obr. 102 - Dim Emicky (5; 5) Obr. 103 - Dim Pepy (6; 7)

Obr. 104 - Diim s otevienymi dvefmi Obr. 105 - Dim Felixe (6; 6)
Lenicky (6; 2)

Obr. 106 - Dim Emicky (5; 5) Obr. 107 - Dim Felixe (6; 6)
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Obr. 108 - Dim Emicky (5; 5) Obr. 109 - Dlim s dveif'mi Pepy (6; 7)

Obr. 110 - Dim Lenicky (6; 2) Obr. 111 - Dim Felixe (6; 6)

Obr. 112 - Dim Emicky (5; 5) Obr. 113 - Dlim s dvefmi Lenicky (6; 2)
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Obr. 114 - Dlim se sklepem Felixe (6; 6) Obr. 115 - Dlim Emicky (5; 5)

Obr. 116 - Dim Pepy (6; 7) Obr. 117 - Diim Karolinky (5; 5)

exSARRN

Obr. 118 - Dim Lenicky (6; 2) Obr. 119 - Dim s oknem Felixe (6; 6)




Postav co nejvice rltiznych jednokrychlovych domi

Obr. 121 - Jednokrychlové domy Obr. 122 - Jednokrychlové domy
Emicky (5; 5) Natalky (5; 3)

Obr. 120 - Jednokrychlové domy Felixe (6; 6), Anetky (5; 9) a Nikolky (5; 11)

Postav co nejvice riiznych dvojkrychlovych domil

ikl i

Obr. 123 - Dvojkrychlové domy Vaska (6; 6)




Zahrajte si na architekta a stavitele

Zpocatku jsem se zhostil role architekta a Filip se snaZil mé stavby napodobit.
V jednom pripadé stavbu postavit zrcadlové. Pri stavbé dila na obr. 125 mu nezbyla

zelena krychle, tak ji bez jakychkoliv rozpaki nahradil modrou krychli.

Obr. 125 - Architekt ucitel, stavitel Filip (6; 5)

Obr. 126 - Architekt ucitel, Obr. 127 - Architekt ucitel,
stavitel Filip (6; 5) stavitel Filip (6; 5)




Nasledujici stavby vznikly vrezii déti. Prvni architektkou se stala Adélka
a stavitelkou Deniska. Poté si dévcata role otocila. Architekta Deniska svou stavbu

popsala jako domecek s balkonem a kominem.

Hru na architekta a stavitele jsem dale rozvijel ve hie Na telefon po

zavedeni ,krychlového pravidla“.

ARCHITEKT | STAVITEL

STAVITEL ARCHITEKT

5 e Sk "o Was
e Rl S T O

Obr. 129 - Zprava Architektka Deniska (5; 11), zleva stavitelka Adélka (5; 5)




Priloha G

Stavby z velkych barevnych krychli s ,krychlovym

pravidlem"

Vyber stavbu s , krychlovym pravidilem™

Obr. 130 - Vyber stavbu s ,krychlovym pravidlem”

Obr. 131 - Vyber stavbu s ,krychlovym pravidlem”
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Postav libovolnou stavbu z krychli (s kamaradem)

Obr. 132 - Kristalovy kiiZek Jakuba (6; 7) Obr. 133 - Kriz Floriana (6; 3)

Obr. 134 - Hrnicek Anetky (5; 9)

Obr. 136 - Banka Floriana (6; 3) Obr. 137 - Gauc Jakuba (6; 7)
a Nikolky (5; 11) a Anetky (5; 9)




Postav diim z krychli (s kamaradem)

Obr. 138 - Dlim Floriana (6; 3) Obr. 139 - Obchodni diim Nikolky (5; 11)

Obr. 140 - Obchod Anetky (5; 9) Obr. 141 - Ddm s vytahem Jakuba (6; 7)

Obr. 142 - Dim Floriana (6; 3) Obr. 143 - Dim Jakuba (6; 7)
a Nikolky (5; 11) a Anetky (5; 9)
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Postav libovolnou stavbu z tolika krychli, kolik ti padne na herni

kostce (s kamaradem)

Obr. 144 - Realistické bryle Floriana (6; 3) Obr. 145 - Ptlka krize Floriana (6; 3)
a Nikolky (5; 11)

Obr. 146 - Stil s klavesnici, pocitacem Obr. 147 - P6dium Nikolky (5; 11)
a anténou Felixe (6; 6) a Anetky (5; 9)

Obr. 148 - Rostlina Anetky (5; 9) Obr. 149 - Tovarna Felixe (6; 6)
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Postav diim z tolika krychli, kolik ti padne na herni kostce

(s kamaradem)

Obr. 150 - Diim Felixe (6; 6) Obr. 151 - Dim Floriana (6; 3)

Obr. 152 - Dim Felixe (6; 6) Obr. 153 - Dim Floriana (6; 3)
a Anetky (5;9) a Nikolky (5; 11)

Obr. 154 - Diim Nikolky (5;11) Obr. 155 - Dlim Anetky (5; 9)
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Postav co nejvice riiznych dvojkrychlovych domil

NasSe tvoreni bylo limitovano po¢tem dvaceti sedmi krychli. Déti mohly postavit

nejvyse trinact dvojkrychlovych domt. Jejich tikolem byla riiznost staveb.

Obr. 156 - Prvni snahy postavit co nejvice riznych dvojkrychlovych domt

Pozn.: Kompozici se mysli, zda je diim jednopodlazni nebo dvoupodlazni (dvé

krychle vedle sebe nebo dvé krychle na sobé).

Rozarka zvolila spravnou strategii, nejprve postavila jednobarevné domy, az poté
zacala kombinovat barvy. Postavila deset riznych domi. Jeji domy byly do vysky
i do $ifky. Pojem riizné domy chépala jako kombinaci, kde nezaleZi na poradi barev

a kompozici domu. Tak to vyplyva z jejiho tvoreni.

Obr. 157 - Dvojkrychlové domy Rozarky (6; 6)
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Mia stavéla nahodile a pokud se néktery diim opakoval, piestavéla ho. Postavila
tfinact rliznych domi. Jeji domy byly do vysky i do Sifky. Pojem rizné domy chapala

jako variaci, kde zaleZi na poradi barev a kompozici domu. Tak to vyplyva z jejiho

tvoreni.

Obr. 158 - Dvojkrychlové domy Miy (6; 9)

Nikolka stavéla nahodile, ale kdyZ si v§imla, Ze se néktery dim opakuje, prestavéla
ho. Ve dvou prestavbach si nevsimla, Ze se opakuje s jinym domem. Postavila tfinact
domt, z toho dva domy byly stejné. Jeji stavby staly jen do vysky. Pojem riizné domy

chapala jako variaci, kde zaleZi na potradi barev. Tak to vyplyva z jejiho tvoreni.

Obr. 159 - Dvojkrychlové domy Nikolky (5; 11)

Natalka zvolila spravnou strategii, nejprve postavila jednobarevné domy, az poté
zacCala kombinovat barvy. Ve tirech pripadech postavila diim a hned poté postavila
jeji barevnou variaci. Postavila dvanact rtiznych domu. Jeji domy byly jen do vysky.
Pojem rizné domy chapala jako variaci, kde zaleZi na poiadi barev. Tak to vyplyva

z jejiho tvorenti.

Obr. 160 - Dvojkrychlové domy Natalky (5; 3)




Zapamatuj si a postav stejnou stavbu, ktera se nachazi v jiné

mistnosti

Obr. 161 - Vlastni vzory staveb pro prvni kolo

Obr. 162 - Vlastni vzory staveb pro druhé kolo

Obr. 164 - Vlastni vzory staveb pro pridavné kolo
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Obr. 167 - Druhé kolo (Adélka, Laurinka, Natalka)
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Obr. 168 - Druhé kolo (Adélka, Laurinka, Natalka)
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Obr. 170 - Pridavné kolo (Samuel, Teodor, Tobias)
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Zahrajte si na architekta a stavitele po telefonu

Obr. 173 - Zleva architekt David, zprava stavitelka Natalka
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Zahrajte si hru Sova

Hru jsem neukoncoval, i kdyZ uz byly Fec¢eny vSechny potfebné otazky. Cekal jsem,

aby déti samy pochopily, o kterou stavbu se jedna.

Rozarka: "Je to s tfrema kostkama?"
Ucitel: "Ano, je se tfemi kostkami."
Felix: "Je to ta, co lezi?"

Ucitel: "Ne."

Obr. 174 - Prvni hra Sova
Patrik: "Ta co stoji?"

Ucitel: "Ano."

Emicka: "Je to ta, co je modra?"

Ucitel: "Ne."

Nikolka: "Je to ta, co je Cervena?"

Obr. 175 - Druha hra Sova

Ucitel: "Ano."

Patrik: "Je to ta, co ma Ctyti kosticky?"
Ucitel: "Ano."

Felix: "Je to ta, co lezi?

Ucitel: "Ne."

Rozarka: "Vypada jak L?"

Ucitel: "Ano."

Felix: "Je to ta, co stoji?"
Ucitel: "Ano."

Patrik: "Je to ta, co ma tfi kosticky?"

Obr. 176 - Tteti hra Sova Ucitel: "Ano."
Nikolka: "Je to modra barva?"

Ucitel: "Ano."

Natalka: "Je to jako L?"
Ucitel: "Ne."

Emicka: "Je to jako I?"

Ucitel: "Ano."
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Obr. 177 - Ctvrta hra Sova

Obr. 178 - Pata hra Sova

Obr. 179 - Sesta hra Sova

Obr. 180 - Sedm4 hra Sova

Felix: "Je to ta, co je Cervena?"
Ucitel: "Ne."

Patrik: "Je to ta, co je zelena?"
Ucitel: "Ano."

Vasek: "Je to ta, co stoji?"
Ucitel: "Ne."

Natalka: "Je to ta, co lezi?"

Ucitel: "Ano."

Filip: "Je to ta, co ma ctyri kostky?"
Ucitel: "Ano."
Felix: "Ma barvu jako ¢ervena?"

Ucitel: "Ano."

Patrik: "Je se tfima kostkama?"
Ucitel: "Ano, je se tfemi kostkami."
Felix: "Je to ta, co lezi?"

Ucitel: "Ne."

Nikolka: "Je to ta, co stoji?"

Ucitel: ,Ano.“

Vasek: "Je to ta zelena?"

Ucitel: "Ano."

Vasek: "Je to ta, co lezi?"
Ucitel: "Ano."

Felix: "Je to ta, ma modrou barvu?"
Ucitel: "Ne."

Patrik: "Ma zelenou barvu?"
Ucitel: "Ano."

Vasek: "Co stoji?"

Déti: "Vzdyt zadna nestoji."
Patrik: "Ma to tii kostky?"
Ucitel: "Ne."

Vasek: "Ma to dvé kostky?"
Ucitel: "Ano."
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Priloha H

Stavby z malych prirodnich krychli

Postav libovolnou stavbu z krychli (s kamaradem)

Obr. 181 - Zamecky hrad Obr. 182 - Skiin s Suplikem
Nikolky (5; 11) Karolinky (5; 5)

Obr. 183 - Postel s polStarem a dekou Obr. 184 - Véz Rozarky (6; 6)
Karolinky (5; 5)

Obr. 185 - Nanuk Denisky (5; 11) Obr. 186 - Lopata se Spickou na kameny
a Adélky (5; 5) Felixe (6; 6) a Lenicky (6; 2)
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Obr. 187 - Véz Krystofa (6;4) Obr. 188 - Prazska véz Martina (5; 3)
a Patrika (6; 9) a Monci (6; 1)

Obr. 189 - Domecek Denisky (5; 11) Obr. 190 - Ufo Pepy (6; 7)
a Adélky (5; 5) a Nikolky (5;11)

Obr. 191 - Paneldk Monci (6; 1) Obr. 192 - Kytara Jirky (6; 6)
a Natélky (5; 3)
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Postav diim z krychli

‘ Dole jsou dvoje dvefe, uprostied je okno

anahote je komin. V domé je pokojicek,
obyvak a loznice. Po stranach Mia ukazala,
Ze ma zdi a vtipné okomentovala: "Aby ndm
tam nevlezly néjaké potvory, treba jako

divoké prase."

Mezery predstavuji okna. V domé je
obyvak, loZnice a pokojicek. Na zavér Felix
priznal, Ze dvere jsou jako zaviené, aby to

celé nespadlo.

Nahofte je stirecha, na bo¢nich stranach jsou

|
f
P
:

dvere a mezery jsou okna.

Obr. 195 - Dim Patrika (6; 9)
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Postav libovolnou stavbu z tolika krychli, kolik ti padne na herni

kostce

Obr. 196 - Kin Rozarky (6; 6) Obr. 197 - Bila véz Felixe (6; 6)

Obr. 198 - Dim Anetky (5; 9) Obr. 199 - Maly domecek Vaska (6; 6)

Obr. 200 - Pyramida Miy (6; 9) Obr. 201 - Pismeno L Rozarky (6; 6)
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Priloha CH

Stavby z malych prirodnich krychli s ,krychlovym

pravidlem"

Zahrajte si na architekta a stavitele

Obr. 203 - Stavitel Felix (6; 6)

Obr. 204 - Architekt Felix (6; 6) Obr. 205 - Stavitelka Rozarka (6; 6)
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Obr. 206 - Architekt Patrik (6; 9) Obr. 207 - Stavitel Vasek (6; 6)

Obr. 208 - Architekt Vasek (6; 6) Obr. 209 - Stavitel Patrik (6; 9)

Obr. 210 - Architekt Patrik (6; 9) Obr. 211 - Stavitel Vasek (6; 6)
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Priloha I

Stavby z malych prirodnich krychli dle obrazkovych
predlioh

Obrazkové predlohy z jednotlivych sérii obtiZznosti (kleuteridee.nl)
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Postav stavbu z krychli podle obrazku

kleuteridee.nl Alleen voor drect gabaik met kleuts kleuteridee.nl

Obr. 216 - Stavba 3.2 (kleuteridee.nl) Obr. 217 - Stavba 3.4 (kleuteridee.nl)

Obr. 218 - Stavba 3.2 Vaska (6; 6) Obr. 219 - Stavba 3.4 Patrika (6; 9)

Obr. 220 - Stavba 3.2 Rozarky (6; 6) Obr. 221 - Stavba 3.4 Felixe (6; 6)

Ixxiv



kleuteridee.nl

Obr. 222 - Stavba 3.6 (kleuteridee.nl) Obr. 223 - Stavba 4.1 (kleuteridee.nl)

Obr. 224 - Stavba 3.6 Rozarky (6; 6) Obr. 225 - Stavba 4.1 Felixe (6; 6)

Obr. 226 - Stavba 3.6 Patrika (6; 9) Obr. 227 - Stavba 4.1 Patrika (6; 9)
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Obr. 229 - Stavba 4.2 Vaska (6; 6) Obr. 230 - Stavba 4.2 Nikolky (5; 11)

Obr. 231 - Stavba 4.2 Rozarky (6; 6) Obr. 232 - Stavba 4.2 Felixe (6; 6)
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Obr. 234 - Stavba 4.3 Vaska (6; 6) Obr. 235 - Stavba 4.3 Rozarky (6; 6)

Obr. 236 - Stavba 4.3 Felixe (6; 6) Obr. 237 - Stavba 4.3 Nikolky (5; 11)
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Obr. 240 - Stavba 4.4 Vaska (6; 6) Obr. 241 - Stavba 4.9 Vaska (6; 6)

Obr. 242 - Stavba 4.9 Rozarky (6; 6) Obr. 243 - Stavba 4.9 Patrika (6; 9)
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Priloha ]

Stavby dle vilastnich navrht dilcich aktivit

Obr. 245 - Laurinka (5; 8) a Samuel (5; 7)

Postav stavbu, ktera bude co nejdelsi. Postav libovolnou stavbu tak, aby se v ni
dotykaly celou svou sténou Cervena,

modra a zelena krychle.

Obr. 246 - Samuel (5; 7) Obr. 247 - Laurinka (5; 8), Samuel (5; 7)
a Natalka (6; 2)

Postav libovolnou stavbu z tolika krychli,
kolik ukazuje karta. Postav komin tak, aby nahote byla

zluta krychle.
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Obr. 248 - Samuel (5; 7) a Natalka (6; 2) Obr. 249 - Emicka (6; 4), Adélka (6; 4),

Samuel (5; 7) a Natalka (6; 2)
Postav komin tak, aby se ¢ervena

a modra stridaly. Postav schody tak, aby na tretim schodu

byla Zluta krychle.

Obr. 250 - Adélka (6; 4) a Samuel (5; 7) Obr. 251 - Julinka (5; 9) a Tobias (5; 7)

Urci podle hmatu pocet krychli. Postav dvé stavby tak, aby jedna stavba
byla o dvé krychle kratsi.

Obr. 252 - Emicka (6; 4) a Laurinka (5; 8) Obr. 253 - Julinka (5; 9), Tobias (5; 7)
a Samuel (5; 7)

Postav dvé stavby tak, aby jedna stavba
byla o dvé krychle kratsi. Postav dvé stavby tak, aby jedna stavba
byla o tfi krychle delsi.
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Obr. 254 - Julinka (5; 9), Tobias (5; 7) Obr. 255 - Tobias (5; 7) a Samuel (5; 7)

a Samuel (5; 7)
Postav takovou stavbu, aby se dala rozdélit

Postav stavbu a rozdél ji na dvé ¢asti tak, na dvé stejné Casti.

aby mély stejny pocet krychli.

Obr. 256 - Tobias (5; 7) a Samuel (5; 7) Obr. 257 - Tobias (5; 7) a Samuel (5; 7)

Postav stavbu ve tvaru ¢isla, které znas. Postav stavbu ve tvaru pismene, které

Znas.

Obr. 258 - Samuel (5; 7) Obr. 259 - Tobias (5; 7)

Postav dopravni znacku, kterou znas nebo  Postav dopravni znacku, kterou znas nebo

se ti libi. se ti libi.
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Obr. 260 - Vendelin (5; 3) a Tobias (5; 7)

Obr. 261 - Tobias (5; 7)
Postav bludisté tak, aby se tam mohl Postav z krychli tvar Ctverce.
panacek prochazet a dostal se z bludisté

ven. Je zakazano prelézani.

s
Obr. 262 - Vendelin (5; 3) Obr. 263 - Tobias (5; 7) a Samuel (5; 7)

Postav z krychli tvar Ctverce. Postav z krychli tvar obdélniku.

Obr. 264 - Tobi$ (5; 7)

Obr. 265 - Vendelin (5; 3)

Postav z krychli tvar obdélniku. Postav z krychli tvar trojihelniku.
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Obr. 266 - Tobias (5; 7) Obr. 267 - Vendelin (5; 3), Tobias (5; 7)

a Samuel (5; 7)
Postav z krychli tvar trojthelniku.

Postav z krychli tvar kruhu.

Obr. 268 - Samuel (5; 7) Obr. 269 - David (5; 11)

Postav z vice jak jedné krychle krychli. Postav z vice jak jedné krychle krychli.

Obr. 270 - David (5; 11) a Adélka (6; 4) Obr. 271 - David (5; 11) a Adélka (6; 4)

Postav z vice jak jedné krychle krychli. Postav z krychli kvadr.
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Priloha K

Podlahy z riznych stavebnic

Vytvorte podlahu z libovolné stavebnice

Obr. 273 - Podlaha Dianky (6; 3)
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Obr. 276 - Podlaha Stelinky (6; 4)
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Obr. 277 - Podlaha Vérky (6; 4) a Karolinky (5; 8)

Priloha L

Podlahy z barevnych papirovych ctverci

Vytvoite spolecnou podlahu z barevnych papirovych c¢tverct

Obr. 278 - Spolecna podlaha deseti déti s prikladanim po jednom ctverci
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Obr. 280 - Tvoreni podlahy Jirky (6; 9), Vaska (6; 9) a Edy (4; 3)

| L

Obr. 281 - Dokoncena podlaha Jirky (6; 9), Vaska (6; 9) a Edy (4; 3)
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Obr. 284 - Dokoncena podlaha Dianky (6; 3) a Vérky (6; 4)
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Obr. 286 - Tvoreni podlahy Vandy (5; 10) a Stelinky (6; 4)

Obr. 287 - Dokoncena podlaha Vandy (5; 10) a Stelinky (6; 4)
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Priloha M

Parkety

Obr. 288 - Slepujeme objevené parkety Obr. 289 - Tvorime riizné parkety ze ctyr

¢tverct

Obr. 291 - Tridime parkety podle tvari a velikosti, vytvaiime zmensSené kopie
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Vystfrihni vytisténou sadu parket

Obr. 292 - Stiithame vytisténé sady parket, které nabizeji ke stazeni H-ucCebnice (2021)

Postav libovolnou stavbu z parket

Obr. 293 - Okno Stelinky (6; 4) Obr. 294 - Podlaha Ivetky (5; 10)

Xci



Obr. 296 - Obraz na sténu a divadlo Dianky (6; 3)

Obr. 297 - Obrazky Karolinky (5; 8)
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Obr. 298 - Prolézacka Rozarky (6; 9) Obr. 299 - Cloveék, ktery stoji na schiidku
a Cisti si zuby, Vérky (6; 4)

Zahrajte si na architekta a stavitele a pouzijte tolik parket, kolik

vam padne na herni kostce

Obr. 300 - Vysilacka Stelinky (6; 4) Obr. 301 - Panacek Rozarky (6; 9)
a Edy (4; 3) a Dianky (6; 3)

Obr. 302 - Televize Stelinky (6; 4) Obr. 303 - Tvorba Vaska (6; 9)
a Edy (4; 3) a Zdendy (6; 4)
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Nazvy parket

Komin ze tri ¢tverctu

Ctytka

Obr. 304 - Nazvy parket (Slezakova a kol. H-mat, 2020, s. 91)

Ctvercova sit

Kopirovatelny list = €tvercovi miZ-2,5 x 2,5 em HEJNEHO METODA

www.h-mat.cz © 2018

Obr. 305 - Ctvercova sit' 2,5 x 2,5 cm (H-uéebnice, 2021)
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Priloha N

Realizace dle vlastnich navrht diléich aktivit

Vytvorte z parket co nejmensi ram pro obraz

Obr. 306 - Karolinka (6; 7) Obr. 307 - Cestmir (5; 7)

Vytvorte z parket co nejvétsi ram pro obraz

Obr. 308 - Karolinka (6; 7) Obr. 309 - Teodor (5; 7)

Vytvoite co nejvice rliznych obrazkl skladajicich se z jednoho

mona a jednoho rizZku

Obr. 310 - Teodor (5; 7) Obr. 311 - Cestmir (5; 7)
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Vytvorte co nejvice riiznych obrazkd skladajicich se z jednoho

dua a jednoho elka

A

Obr. 312 - Amalka (6; 1) Obr. 313 - Cestmir (5; 7)

Pokryjte celou étvercovou sit libovolnymi parketami

Obr. 314 - Karolinka (6; 7) Obr. 315 - David (6; 2)

Nahradte elko dvéma jinymi parketami

A o ot o8 101 1100 ) OO

-

Obr. 316 - Tobias (5; 10) Obr. 317 - Karolinka (6; 7)
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Nahradte ctyrku dvéma jinymi parketami

Obr. 318 - Tobiés (5; 10) Obr. 319 - David (6; 2)

Nahrad'te komin ze tFi ¢tverci dvéma jinymi parketami

Obr. 320 - Karolinka (6; 7) Obr. 321 - David (6; 2)

Nahrad'te riiZek dvéma jinymi parketami

Obr. 322 - Tobiés (5; 10) Obr. 323 - David (6; 2)
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Nahrad'te duo dvéma jinymi parketami

Obr. 324 - Tobias (5; 10) Obr. 325 - David (6; 2)

Vytvorte obdélnik do ctvercové sité z vice jak jedné parkety

Obr. 326 - Samuel (5; 10) Obr. 327 - David (6; 2)

Vytvoite ctverec do ¢tvercové sité z vice jak jedné parkety

teeAm-2Saten WEMENO METOC

Obr. 328 - Tobia$ (5; 10) Obr. 329 - Tobia3 (5; 10)
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Obr. 330 - Samuel (5; 10) Obr. 331 - David (6; 2)

Pokryjte celou étvercovou sit daného rozméru a vyberte vhodné

tvary parket z nabidky (jedna parketa navic pro ztizeni aktivity)

Obr. 332 - Ctvercova sit’ 2 x 2 Obr. 333 - Pokryta ¢tvercova sit 2 x 2
Elisky (6; 9)

Obr. 334 - Pokryta ¢tvercova sit' 2 x 2 Obr. 335 - Pokryta ¢tvercova sit' 2 x 2
Laurinky (5; 11) Teodora (5; 7)
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Obr. 336 - Ctvercova sit' 2 x 3 Obr. 337 - Pokryta ¢tvercova sit 2x 3
EliSky (6; 9)

Obr. 338 - Pokryta ¢tvercova sit' 2x 3 Obr. 339 - Pokryta ¢tvercova sit' 2 x 3
Laurinky (5; 11) Teodora (5; 7)

Obr. 340 - Ctvercova sit’ 2 x 4 Obr. 341 - Pokryta ¢tvercova sit’ 2 x 4
Elisky (6; 9)

Obr. 342 - Pokryta ¢tvercova sit 2 x 4 Obr. 343 - Pokryta ¢tvercova sit 2 x 4
Laurinky (5; 11) Teodora (5; 7)




Obr. 344 - Ctvercova sit 3x 3 Obr. 345 - Pokryta ¢tvercova sit 3x 3
EliSky (6; 9)

Obr. 346 - Pokryta ¢tvercova sit 3x 3 Obr. 347 - Pokryta ¢tvercova sit 3x 3
Laurinky (5; 11) Teodora (5; 7)

Obr. 348 - Ctvercova sit' 3 x 4 Obr. 349 - Pokryta ¢tvercova sit 3 x 4
Elisky (6; 9)

rr———

Obr. 350 - Pokryta ¢tvercova sit 3 x 4 Obr. 351 - Pokryta Ctvercova sit' 3 x 4
Laurinky (5; 11) Teodora (5; 7)
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Obr. 352 - Ctvercova sit’ 4 x 4 Obr. 353 - Pokryta ¢tvercova sit' 4 x 4
Elisky (6; 9)

Obr. 354 - Pokryta c¢tvercova sit 4 x 4 Obr. 355 - Pokryta ¢tvercova sit 4 x 4
Tadease (5;9) Adélky (6; 7)

cii



Vybarvéte stinovy obrazek tak, Zze ho pokryjete parkety, poté

v vIrv

oznacte do dolni ¢tvercové sité krizkem nebo puntikem shodna

pole s hornim obrazkem

Obr. 356 - Stiny parket 1 Obr. 357 - Stiny parket 2

Obr. 358 - Stinovy obrazek 1 Obr. 359 - Stinovy obrazek 2

Obr. 360 - Stinovy obrazek 3 Obr. 361 - Stinovy obrazek 4
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Obr. 362 - Samuel (5; 10)

% il

Gl e

Obr. 364 - Eligka (6; 9)

Obr. 365 - Amélka (6; 1)
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Obr. 366 - Tadeas (5; 9)
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Obr. 368 - Eliska (6; 9) Obr. 369 - Samuel (5; 10)
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Obr. 370 - Tobias (5; 10) Obr. 371 - Kristynka (5; 11)

Obr. 372 - Kristynka (5; 11) Obr. 373 - Tadeas (5; 9)
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Priloha O

Predskolaky pripravujeme na skolni matematiku

@ rosTav.

o] & 6
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Obr. 374 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 7)
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Obr. 375 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 8)
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JEN SE LEJE
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gOJEDEME NA LUKA, .
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Obr. 376 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 9)
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€ ZAPIS POCET.

€) PRELOZ NA POLOVINU. @ NA STOLE JE CELKEM 6 JAHOD.
M 9y KOLIK JICH JE POD MISKOU?

Obr. 377 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 15)
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€ zAPIS POCET.

€) PRELOZ NA POLOVINU.
Y

@ PoMOZ JEZKOVI NAJT
JABLICKA. » ] o ==

Obr. 378 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 16)
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€) KTERA ZVIRATKA VIDIS?
KTERYCH JE NEJVICE?
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€ POSTAV STEINE DLOUHE VLACKY Jao N,

Obr. 379 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 18)
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€ zAPIS POCET.
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Obr. 380 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 20)
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€) ODDEL ADOPLK.
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e

Obr. 381 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 24)
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Obr. 382 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 26)
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Obr. 383 - (Hejny a kol., 2018, s. 13)
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Obr. 384 - (Hejny a kol,, 2018, 5. 17)
€@ KDE JE MENE? ZAKROUZKUJ

€ JAKDAL?

Obr. 385 - (Hejny a kol. H-mat, 2018, s. 37)
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