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Ćıl práce: Popsat problematiku vzdáleného ovládáńı platformy Docker, prozkoumat potenciál

využit́ı jej́ı správy prostřednictv́ım mobilńıho zař́ızeńı a navrhnout a implementovat

multiplatformńı mobilńı aplikaci pro vzdálenou správu Dockeru pro OS Android a iOS.

Povinná kritéria hodnoceńı práce
Stupeň hodnoceńı

A B C D E F

Práce svým zaměřeńım odpov́ıdá studovanému oboru X

Vymezeńı ćıle a jeho naplněńı X

Zpracováńı teoretických aspekt̊u tématu X

Zpracováńı praktických aspekt̊u tématu X

Adekvátnost použitých metod X

Hloubka a správnost provedené analýzy X

Práce s literaturou X

Logická stavba a členěńı práce X

Jazyková a terminologická úroveň X

Formálńı úprava a náležitosti práce X

Vlastńı př́ınos studenta X

Využitelnost výsledk̊u práce v teorii (praxi) X

Vyjádřeńı k výsledku anti-plagiátorské kontroly:

Práce v rámci kontroly anti-plagiátorským systémem nevykazuje žádné nedostatky.

Dı́lč́ı připomı́nky a náměty:

• Drobné překlepy apod. (např.
”
komand“).

• Jisté nepřesnosti v popisu fungováńı React Native vs. Flutter vs. Xamarin.

• Absence jasněǰśı vstupńı analýzy (kdo bude typický uživatel, jaké jeho problémy má aplikace řešit).

• Velice stručný popis výsledného řešeńı.

Celkové posouzeńı práce a zd̊uvodněńı výsledné známky:

Diplomant Michal Macinka předkládá diplomovou práci v rozsahu 44 stran textu, ve které navrhl a implemen-
toval multiplatformńı mobilńı aplikaci pro správu Docker kontejner̊u na clusteru několika server̊u. Teoretická
část se věnuje aktuálńım oblastem kontejnerizace a vývoji mobilńıch a multiplatformńıch aplikaćı. V praktické
části autor navrhl a implementoval mobilńı aplikaci postavenou na frameworku React Native a vytvořil k ńı
nezbytnou serverovou část autentizuj́ıćı a autorizuj́ıćı uživatele k jednotlivým operaćım.

Práce je prakticky zaměřena. Mezi hlavńı výtky patř́ı předevš́ım velmi stručný popis výsledného řešeńı (12
stran) a poměrně slabá analýza. Z toho vyplývá i nižš́ı hodnoceńı v bodě využitelnosti výsledk̊u, nebot’ neńı
zřejmé, kdo bude typický uživatel nebo jaké jeho problémy má aplikace řešit. Mobilńı řešeńı napov́ıdá použit́ı
mimo kancelář, tedy zřejmě pro operativńı zásahy v př́ıpadě nenadálých událost́ı – k tomu ale chyb́ı např.
možnost analyzovat logy kontejneru. Hlavńı př́ınos práce spoč́ıvá v elektronické př́ıloze obsahuj́ıćı kompletńı
zdrojové kódy. Tuto část hodnot́ım kladně – je zřejmé, že autor má velmi dobré znalosti jak z oblasti vývoje
serverových a mobilńıch aplikaćı, tak jejich provozu.

Ćıl práce lze s ohledem na rámcové zadáńı považovat za splněný. Práce vyhovuje metodickým pokyn̊um.
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Otázky k obhajobě:

• Kdo bude typický uživatel? Jaké jeho problémy má aplikace řešit?

• Jak se lǐśı zp̊usob vykreslováńı UI komponent v React Native a Flutteru? Jak se lǐśı zp̊usob prováděńı
aplikačńıho kódu u React Native a Flutteru.

Práci doporučuji k obhajobě.

Navržená výsledná známka: C

V Hradci Králové, dne 4. zář́ı 2018

podpis
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