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Anotace

Hrdina ako pojem mozno evokuje pre publikum alebo verejnost’ nieco tplne
samozrejm¢é a spolo¢nostou vSeobecne akceptované, rozmer hrdinu vSak
mozno chapat’ réznym sposobom a nadobuda potom Uplne iny rozmer. V
skutoc¢nosti sa ¢lovek s hrdinom a hrdinskym charakterom zzZije az ked’ sa stava
priamym aktérom jeho konania a sdm je vtahovany do pribehu.
Prostrednictvom médii publikum spoznava medialneho hrdinu, ktory ma urcité
charakterové vlastnosti a vtahuje divdka do svojho pribehu. To akym
spdsobom je pojem hrdina definovany a ndzory odbornikov na tuto tematiku su
prezentované v praci, ktorou sa snazim pribliZit' existenciu hrdinu a jeho
vplyvu na spolo¢nost’. V jednotlivych cCastiach prace je analyzovany jeho
vznik, priebeh jeho vyvoja a vzajomny vplyv s medidlnym svetom. Pozornost’
je taktiez venovana negativnemu podsobeniu medialneho hrdinu. Nosnym
cielom prace je v skutoCnosti poskytnut’ prierezovy pohlad na hrdinov,
hrdinské postavy a definovat’ ich klady a zapory aj s prisluSnymi Specifikami.
Praktickd Cast’ prace méa formu dotaznika a hl'ad4d medidlne vzory a idoly pre

sucCasné generacie a ich ndzor na medialny svet.

KPiacové pojmy: Medidlny hrdina. Mytus. Moc. Spolo¢nost. Negativny
vplyv. Komiks. Film. Vzor. Idol. Média. Osobnost’



Annotation

The concept of a hero sounds for the public society and for the recipients as
something natural and generally accepted by the society, but a hero can be
considered in different forms and i though it gets the proper direction. In real the
recipient is becoming familiar with the role model of a hero, as soon as being
attracted by the character of the hero and being pulled into the story. Throughout
the media the public society recognizes the hero, which has certain characteristic
features and the recipient feels like the part of the story. The way how the
concept of a hero is defined and different views of experts are explained in the
thesis, with that Iam trying to further analyse the concept of a hero and it's
influence on the society. In different chapters of the thesis the concept, the
chronological progress of the hero and the influence on the media is
introduced. The negative aspects of the hero’s influence are also carefully
analysed. Main purpose of the thesis is to provide a structural view on the
individuality of a hero as a person, define it’s positives and negatives with the
proper specific features. The practical prat, a questionnaire, is looking for
medial representatives and idols for the current generation and their opinion to

the medial world.

Key words: Medial Hero. Myth. Power. Society. Negative influence. Comic.
Film. Model figure. Idol. Media. Celebrity
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UvVOoD

Vyvoj medidlneho hrdinu a jeho vplyv na spolo¢nost’ je praca, ktora
definuje pojem hrdinu, opisuje jeho vznik z historického hladiska, a vzdjomné
posobenie médii a televiznych osobnosti. Zameriava sa na jedinca ako
prijimatel’a medialneho obsahu a jeho vnimanie medidlneho hrdinu ako vzoru

a idolu.

V teoretickej Casti prace sa venujeme definovaniu pojmu hrdina a jeho
miestu v spolo¢nosti. Hrdina vznikol zlegiend amytov, v ktorych
dopoméhal T'udom vyrovnat sa s tazkymi zivotnymi situdciami. Opisujeme
hrdinov ako mytické, ale aj ndbozenské postavy, ktoré sluzili ako vzory pre
novodobych hrdinov. Rozoberame vyvoj hrdinu formovanim a vznikom

novych medidlnych prostriedkov.

V druhej cCasti si ukdzeme najlepSie filmové postavy a komixovych
hrdinov vSetkych ¢ias. Opisujeme ich vznik amiesto v spolo¢nosti.
V poslednej kapitole v druhej Casti sa venujeme osobnosti medidlneho hrdinu

a kritéria, ktoré I'udia zohl'adiiuju pri vybere svojho vzoru a idolu.

V tretej Casti sa venujeme suCasnym hrdinom. Popisujeme, akych
hrdinov pre nés vytvoril medidlny svet v 21 storo¢i aké je klamliva predstava
vnimania hrdinu. Hrdina uz prestava mat’ typické vlastnosti mytického hrdinu.
Ukazeme si najvyhl'adédvanejSie osobnosti na internete a faktory vd’aka ktorym
su slavny. Spravime si taktiez mali hypotézu, ako by mohol vyzerat hrdina

v budicnosti.



1. Hrdina ako pojem, jeho vyvoj a typy hrdinov

Hrdina, ¢1 uz zliterarneho hl'adiska ako hlavna postava v knihe,
audiovizualny hrdina vo filme ¢i v pocitacovej hre, alebo hrdina ako vzor
aidol vkaZzdodennom Zivote nosi v sebe urCit¢é spolocné znaky

a charakteristiku, ktoré vznikli uz v davnych ¢asoch.

Hesla: vojnovy hrdina, hrdina z l'udu, socialisticky hrdina, skutocny
hrdina, hlavny hrdina, literarny hrdina, myticky hrdina, bozsky hrdina,
miestny hrdina, zaporny hrdina, kladny hrdina, md; hrdina, komiksovy

hrdina...
1.1.Definovanie pojmu hrdina

Hrdinu mézeme definovat’ ako skuto¢nu, alebo vymyslent postavu,
ktora vykonala jedinecné odvazne dCiny, pri ktorych musela casto krat
nasadzovat’ aj vlastny Zivot, a preto je povazovand za vzor chovania. , Bezne
sa hrdinom pripisuju tieto vlastnosti: statocnost, neohrozenost, schopnost
riskovat, obetavost, vytrvalost, niekedy aj bystrost.” (Matikova, Petrusek,
Vodakova, 1996, s. 387) Nie len jedinec, ale aj a kazda ideoldgia, ktora ma
snahu o zlepSenie spolocnosti vyuziva hrdinov ako vzor spravania sa. ,, /'
mytologii a folklore je hrdina archetypom dolezZitych postav, ktoré stelesiuju
klucové rysy danej kultury . (http://cs.wikipedia.org/wiki/Hrdina). Pojem
hrdina sa Casto krat objavuje aj v sociologii, pretoze hrdina je znamy aj so
svojim silnym mordlnym citenim a sprisnymi moralnymi normami.
., Z psychologického hladiska je hrdina zaujimavy tym, Ze potlacuje pud
sebazachovy, je zvyraznenim roly — super ega. Sociologicky funguje oznacenie
hrdina iako labelling, spojeny vdcsinou s velkou prestizou, pripadne so

znamkou abnormality. © (Matikova, Petrusek, Vodakova, 1996, s. 387)

Dolezitost’ a spolocenskéa hodnota hrdinu ako vzoru sa lisi v zavislosti od doby
v ktorej vznikol a spolocnosti, ktord nanho vplyva. Hrdinovia sa vyskytuju
hlavne vo vyznamnych historickych okamihoch (vojny, revolucie...), kde

pojem hrdina bol vyuZivany motivacne aj propagacne.



1.2. Hrdina a jeho miesto v spolo¢nosti

Spravanie ¢loveka ovplyviiuju rozne faktory. Jednym z tychto faktorov
su vzory, alebo idoly sktorymi sa jedinec snazi stotoznit’® v urcitom
psychickom obdobi. Pre malé deti su zo zaCiatku vzormi ich rodic¢ia. Neskor po
nastupe do Skoly sa idolmi pre malé deti stavaju aj ucitelia a ich rovesnici. Nie
vzdy maju rodi¢ia na svoje deti Cas. ,,Zo vSetkych stran sa na deti valia
virtualne postavy a postavicky, ktorych pribehy dnesnému cloveku ochotne
nahradzaju  nedostatok  socialnych  podnetov vo  vilastnom  Zivote.*“
(http://www.izurnal.sk/index.php?option=com_content&task=view&id=2029&
Itemid=89) . Na deti pride v ur¢itom veku obdobie, kedy chcu travit’ viac ¢asu
so svojimi rovesnikmi, ako so svojimi rodi¢mi. V tomto obdobi dospievania uz
deti nevidia svoje vzory v kruhu svojej rodiny, ale hladaju svoje idoly
a hrdinov vo vzdialenejSom okruhu. Deti sa Casto krat nechaji ovplyviovat
svojimi rovesnikmi pri vybere a sympatizovanim s ich vzormi. "Ked' su deti v
kruhu spoluziakov a bavia sa na tému moj vzor, povedia nieco, aby zapadli
alebo, aby sa predviedli. Ale ked to maju napisat’ samé, tak je to zrazu uplne
inynazor."(http://spravy.pravda.sk/pre-detske-vzory-neexistuje-vzorec-dbi
/sk_domace.asp?c=A100917 170321 sk domace pl2). Vzory sa stavaju ich
hrdinami a idolmi, ktorych casto krat napodobnuju a chcti byt ako oni. Deti
ziskavaju svoje idoly hlavne z televizie — z ich obl'ibenych programov, filmov,
rozpravok, hudobnych vystipeni, alebo zpocitacovych hier. V obdobi
dospievania, vidia deti svoj Zivot ako urcity boj, €i uz proti spolocnosti, svojim

rodi¢om, alebo v rdmci svojej rebélie.

., Kazdy bojovnik napodobnuje hrdinu a snazi sa co najviac priblizit k tomuto
arche typovéemu vzoru“ (Eliade,2009, s. 38)., Obdobie adolescencie je
mimoriadne dolezité pri dalsej faze cloveka, pretoze sa prave v tejto faze
vyvinu formuje a stabilizuje hodnotova orientacia cloveka, ktora urcuje
celkovu Zivotnu orientaciu, zivotny Styl, obraz o sebe, o svete a o Zivote ako
takom. V tomto obdobi hladania viastnej identity je schopnost identifikacie
mimoriadne rozvinutd, a tak idoly ponukané v televizii priam zdzracne posobia

na dospievajucich.“ (Langmeier — Krej¢ifova, 1998, 355). Nato aby dieta,
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dospievajuci €lovek, alebo aj dospely jedinec naSiel ta spravnu cestu, mal by
mat’ pri sebe hrdinu - uréity motivujuci vzor spravania sa. ,, V zdsade kazda
spolocnost’ i kazda ideologia aspirujuca na hromadnu akceptaciu, a hlavne ta,
ktora ma Statotvorné ambicie, potrebuje hrdinov ako vzory chovania.“(Velky
sociologicky slovnik, 1996, s. 387). Hrdina nesie pod svojim menom urcita
myslienku, nieco ¢o ho robi vynimo¢nym a vd’aka ¢omu je obrazom hrdinstva.
Batman bol napriklad Specificky tym, ze sa postavil svojmu strachu
z netopierov a svoj strach vyuzil ako svoju najsilnej$iu zbran. Bruce Willis vo
filme Vyvoleny sa kazdé rano zobudzal s pocitom, Ze nieco nerobi spravne az
dovtedy kym nezistil, Ze jeho poslanim je zachranovat’ 'udi. Motivovat’ moze
aj hudobnik ked do svojich textov vnesie myslienku, ktord navadza ¢loveka
byt silnej§im. Zivym prikladom hudobnika ako hrdinu, bol spevéak skupiny Die
Toten Hosen, kapely znamej v europskom meradle, ktory svojou pesnickou ,,
Steh auf, wenn dua uf boden bist” pomohol mnohym l'udom sa postavit’ vo
svojom Zivote na nohy. Svojim spdsobom bol pre tychto l'udi tiez hrdinom.
Clovek je denne ovplyviiovany vonkaj§imi aspektmi, ktoré zasahujii do
jeho Zivota. Ma svoje problémy, starosti, je frustrovany zo Zzivota, hl'ada ta
spravnu cestu, ale nenachddza ju v sebe. Preto potrebuje urcity vzor, hrdinu,
napriklad svojho otca, hudobny idol, alebo super hrdinu, ktory je prenho
vzorom spravania. ,,Toto napodobniovanie vzorov plati v kazdom veku do
urcitej miery. Musi byt dobrovolné, nevaucované. Co je potrebné si uvedomit,
je to, Ze clovek svoj vzor vmnima aj bez toho, aby ho niekto na to
upozornoval. “(http://sietook.dvp.sk/2007/06/25/co-ovplyvnuje-spravanie-sa-

cloveka-a-ako-sa-da-menit/)
1.3. Historia — Vznik medialneho hrdinu zrodenim mytu

Na to, aby sme hlbSie porozumeli obrazom hrdinov v literatire, drame,
filme, dokonca 1 v reklame, je potrebné sa zoznadmit’ s tym, aka funkcie plnil
hrdina v starSich narativnych utvaroch takzvanych mytologickych pribehoch.
Pod pojmom ,,mytus* si vicSina z nds predstavi fantasticky pribeh. Na rozdiel
od typicky moderného vymysleného pribehu z oblasti beletrie (popular fiction,

fantasy) sa vSak pri mytoch predpoklada, ze v sebe obsahuju pravdivé jadro,
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ato bud’ z hladiska svojho univerzalneho vyznamu (vyhnanie zraja) alebo
z hl'adiska svojho povodu v konkrétne;j historickej udalosti, epoche (existencia
Troje). Spolocenstvo, ktoré si myty rozprava, ich nepovazuje za ,,realistické*
v pravom zmysle slova, ale veri v ich ,,platnost* alebo ,,funk¢nost’.* Na to, aby
sme hlbSie porozumeli obrazom hrdinov v literature, drame, filme, dokonca 1
v reklame, potrebujeme sa zoznamit’ s tym, akl funkcie plnil hrdina v starSich
narativnych utvaroch — v mytologickych pribehoch. Pod pojmom ,,mytus® si
vicSina z nas predstavi fantasticky pribeh. Na rozdiel od typicky moderného
vymysleného pribehu z oblasti beletrie (popular fiction, fantasy) sa vSak pri
mytoch predpoklada, Ze v sebe obsahuju pravdivé jadro, a to bud’ z hladiska
svojho univerzalneho vyznamu (vyhnanie zraja) alebo zhladiska svojho
povodu v konkrétnej historickej wudalosti, epoche (existencia Trgje).
Spoloc¢enstvo, ktoré si myty rozprava, ich nepovazuje za ,realistické*

k(19

v pravom zmysle slova, ale veri v ich ,,platnost™ alebo ,,funk¢nost’.

Mytus neoznacuje konkrétnu skutocnost’, napriklad nejaky objekt. Je to
znak, ktory odkazuje na koncept s velmi Sirokym a nerozliSenym vyznamom.
Je nejednozna¢ny. Vyvoldva v mysli akoby ,neoddiskutovatelny obraz*,
posobi dojmom pravdivosti, ale neumoziiuje spochybnenie, pretoze nie je
racionalny, logicky, ale emotivny. Mytus premiena historiu na prirodu.

Pri blizSom pohl'ade na mytologicky cyklus hrdinu si mézeme vSimnut,
7e hrdina ¢asto musi urobit’ dve zdsadné veci: 1) krok odvahy; 2) priznanie
bezmocnosti. Prekrocenie prahu je spojené so skuto¢nost'ou, Ze musi opustit’
znamy svet a vydava sa do nebezpecného anezndmeho priestoru. Hrdina
straca vSetky istoty, ktoré mal, ale jeho vola je silnejSia ako strach. Z odvahy,
ako zakladného postoja hrdinu, prameni jeho iniciativnost’. Odvaha znamena,
ze hrdina v istom momente aktom voéle ,,prekroci samého seba. Opusti to, ¢im
bol, aby sa mohol stat’ tym, ¢im zatial’ nie je. Druhd zasadna skusenost’ je
zéazitok bezmocnosti, ktory prichadza, ked’ sa hrdina postavi tvarou v tvar
protivnikom a zisti, Ze su v pocCetnej prevahe. Pripadne v stretnuti s nimi
priamo zlyha. Pochopi, Ze nemodze kontrolovat’ svet, do ktorého vstapil. Je to
bod, v ktorom sa vola hrdinu akoby zlomi a musi ustupit’ silam, na ktoré

nedosahuje. Vtedy k nemu prichddza pomoc, Casto nadprirodzené¢ho druhu.
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S jej pomocou dosahuje vit'azstvo.

Charakter ,.hrdinu* sa tvori vo vzdjomnej konfronticii prirodzeného
a nadprirodzeného. Hrdina nemé schopnost’ sebatvorby. Aby sa vratil
»domov®, musi sa podrobit’ procesu premeny, odovzdat sa neznamej moci

a zjednotit’ sa s iou. To moézeme povazovat za ,,zrodenie nieCcoho nového*.

Idealne typy hrdinov sa opieraju o redlnych l'udi a skutky, su ale
dotvdrané v mytotvornom procese. ,, Terminom ,,heros* oznacovali povodne
stari Gréci preZivajucu dusu mrtveho, ktorému pripisovali schopnost
zasahovat do Zivota zijucich. (Matikova, Petrusek, Vodakova, 1996, s.387).
LCudia verili, Ze hrdinovia st vynimo¢ny vd’aka svojej bozskej krvi, ktord im
zaru€ovala nadprirodzené schopnosti. Z hrdinsky ¢inov sa zrodil mytus, vdaka
ktorému sa hrdina preslavil v celom svete. Aristoteles kedysi mytus kvalifikoval
ako [Zivy pribeh , ktory hovori pravdu.(Branislav Malik, 2008, s.100). Podla
Ottovej encyklopédie moézeme mytus definovat’ ako ,,ludovy pribeh, ktory
rozprava o kuzelnych, alebo nadprirodzenych udalostiach vo svete ludi.* (
MacDonald, Mason, 2003 s. 159) Myty taktiez rozpravaju o dobrodruzstvach
statoénych hrdinov, ktory bojuji proti zlu anepravu, alebo opisuju
dobrodruzné cesty pri hl'adani nového domova, alebo zasIibenej zeme. Z tych
vyznamnejSich si moéZeme spomenut putnika Odysea, udatného rytiera Sira
Percevala, indického hrdinu Ramu, alebo bozského syna Herkula, ktory sa stal
vzorom pre hrdinov ktorych charakterizovala vel’k4 sila. Neskor medzi hrdinov
zarad’'ovali aj vyznamnych obcanov, filozofov, u¢encov ( napr. Aischylos,

Sofokles, Platén apod.).
1.3.2. Prechod od mytu k pribehu

Pribeh pomaly stracal svoj povodny vyznam tradi¢ného Tl'udového
pribehu. Tento zanik zapocal uz kedysi davno rozkladom mytického vedomia..
Mozeme povedat, Ze proces odumierania mytov bol zapricineny Styrmi
kvalitativnymi zvratmi. (Branislav Malik, 2008, s.99.) Za prvu pricinu tejto
zmeny bola povazovand zmena mytov na baje alegendy. Stalo sa tak vtedy,
ked’ sa z prafikovanych ritudlov stal ,,folklor “, exotika, ¢i etno tovar, alebo boli

zabudnuté ako ,,starina “.(Branislav Malik, 2008, s.99.) Za druhu pri¢inu bolo
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povazované ich prevedenie do literarnej podoby aich dotvorenie pomocou
literarnej Struktary. Myticky hrdina sa v nej meni na literarneho hrdinu. Tretim
krokom bolo vynechanie podstatnej casti narativnej Struktury, ked boli tieto
pribehy zostihlené na svoje posledné dejstvo, co zdroven znamenalo zrod
velkych pribehov , druhej generacie“. (Branislav Malik, 2008, s.99). Za
poslednu pri¢inu sa povazuje zmena velkych pribehov na story. Mytus od
pribehu mozeme rozlisit’ tym, ze Glohou story je vytvaranie zdbavy, na rozdiel
od mytu ktorého tlohou je sprostredkovanie moralneho poucenia, alebo
varovania. ,,Na story sa mozZeme pozerat aj ako na dalSiu mutdciu mytu.
V tomto pripade sa tu vsak neemancipoval pribeh, ale obrazy. Story preto nie
je primadrne adresovana posluchacovi alebo Citatelovi. Jej skutocnym
adresatom je film. Story chce byt sfilmovand, jej skutocnou koncovkou je
obraz.” (Branislav Malik, 2008, s.110). Pribehy méZzu mat aj prvky
modernych mytov ,,v ktorych sa sice objavuju hodnotné informacie, iné sa vsak
zakladaju na falosnych nddejach, obavach, c¢i predstavach. “(MacDonald,
Mason, 2003 s. 186). Pribehy dnes nie st situované podla I'udskych potrieb
a zaujmov, ale s vytvarané len preto, aby sa dostali do médii. ,, Story sa nas
uvedenym sposobom nedotyka, story do nas strkd. Je vyslovene agresivna,
nakolko o nasu pozornost musi sutazit's inymi svojimi rivalmi a konkurentmi.
Story ovidda scénu — vstupuje nielen do televiznych spravodajstiev, politického

diskurzu, ale uz aj do skolskych ucebnic. “(Branislav Malik, 2008, s.111).

1.4. Vyvoj medialneho hrdinu — od ,,boZskych synov az po

superhrdinov*

Predstavme si celé Tl'udstvo, ako jedného nesmrte'ného putujiceho
Cloveka, do ktorého zivota zasahuje a vplyva naitho urcity vzor, idol, alebo
hrdina. Jeho prvéa cesta vedie do jeho minulosti. Nepamétd si nato, ako sa
narodil, ¢i ho stvoril Boh, ¢i ina nadprirodzena bytost’, alebo pochadza z opice.
Hned’ ako zacal samostatne rozmyslat’, jeho prvoradym cielom bolo hl'adanie
zmyslu jeho existencie. Zakladnym pilierom jeho bytia sa stala urcitd vyssia

sila, ktord riadila jeho zivot. Ako kazdé malé dieta, sa postupne naucil
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rozpravat’, vd’aka ¢omu svoje myslienky mohol odovzdavat pomocou mytov a
baji z pokolenia na pokolenie. Tak ako vznikali prvé mesta, vznikali aj prvy
krali. Na uspokojenie Tudskych potriecb a na vysvetlenie urcitych
nadprirodzenych dejov vznikali nové naboZenstvd, ktoré priniesli prvych
hrdinov. Ludstvo verilo, Ze ich kréli a hrdinovia boli ich bohmi a preto ich
uctievali a klanali sa im. Prvy hrdinovia boli via¢Sinou polobohovia, alebo
synovia bohov ako bol napriklad Diov syn Herkules s vel'kou nadl'udskou
silou, alebo kral’ Gilgames o ktorom sa hovorilo, Ze bol z dvoch tretin bohom a
z jednej tretiny ¢lovekom. Tradovanie mytov a legiend v ustnej podobe sa
rozvinulo vznikom pisma. ,,Obyvatelia Mezopotinie na Blizkom vychode
patrili k prvym civilizaciam vdaka ktorému sa pribehy o hrdinoch (¢i uz
skutocné, alebo vymyslené) mohli odovzdavat z pokolenia na pokolenie

pomocou tzv. literatury. “(MacDonald, Mason, 2003 s. 12)
1.4.1. Literarny hrdinovia

Literarny hrdina je literd&rna postava v uZzSom slova zmysle. Je
kl'a¢ovou postavou literarneho diela a vzbudzuje v nas predstavu urcitych
vlastnosti. Literarny hrdina nemusi byt vzdy nie¢im vynimoc¢ny, tak ako to
bolo u mytologického hrdinu. Casto krat to moze byt aj oby&ajny ,hrdina

z 'udu® a nemusi byt vzdy kladny, pretoze nanho Casto krat vplyva negativne

prostredie \% ktorom Zije.
Vo vyvoji literatury sa meni pojem hrdina od kladnej postavy az
k postave akéhokolvek

charakteru. “(http://absolventi.gymcheb.cz/2008/jafrydr/ds03.html)
V literarnych dielach sa stretdvame s novym pojmom — antihrdina, ktorého
mozeme definovat’ ako postavu zbavenu vSetkych hrdinskych rysov napr.

Svejk (pasivny, nesnazi sa o akykol'vek zasah do deja).

Vzorom dokonalosti sa stava anticky hrdina, ktory je obdarovany nie
len fyzickou, ale aj psychickou krasou. Anticky hrdina ako bojovnik proti
nepriatel'ovi vo vojne, alebo vo¢i bohom posobi na prvy pohl'ad nesmrtelne,
ale vac¢sinou ma kazdy z nich svoju slabinu. Ako priklad si m6Zeme spomenut’

Achilla, ktorého preslavilo jeho jediné slabé miesto — jeho péta, ktora sa
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pouziva v hovorenej re¢i eSte aj dnes ako achilovka. Literatira podporovala
predstavivost’, kazdy si svojho hrdinu vykreslil vo svojej hlave podl'a seba.
Prichodom stredoveku sa nas ,,¢lovek* zasvicuje nabozenstvu, kde jeho hrdinu
predstavuje kladny svitec, ktory je za svoju vieru vacSinou umuceny.
Symbolom hrdinu ako bojovnika, ktory by bol za svoju vieru ochotny aj
zomriet’ sa stava rytier. Tento hrdina je celkom oddany bohu, papezovi a
panovnikovi. Ako priklad si mézeme spomenut’ Kriziakov, ktori sa preslavili
hlavne svojimi KriZziackymi vypravami.

Turci zacali prenasledovat krestanskych putnikov. Toto ich pocinanie
vyvolalo  kriziacke vypravy, sériu vojenskych vyprav organizovanych
europskymi krestanmi, s cielom ziskat spdt Palestinu, znamu ako svdtu zem.

(Chisholmova, 2001, s.44)

Nastupom renesancie sa zacala undsho Cloveka prejavovat’ radost’ zo
zivota. Clovek vidi vo svojom hrdinovi, uz nie len symbol stato¢nosti a sily,
ale je preniho aj zdrojom urcitej zdbavy. Ako priklad si moézZzeme spomenut’ Don
Quijote de la mancha, ktoré¢ho viac ako jeho rytierske ¢iny preslavila jeho
fantdzia. Jednym z najzname;jsich literdrnych hrdinov v obdobi renesancie bol
Hamlet ktory sa stal vzorom pre dne$né generacie hercov. ,, Hamlet patri medzi
najinscenovanejsie hry vo vsetkych krajinach zapadnej kultury a taktiez patri
medzi najprekladanejsie literarne diela na svete. Okrem iného je povazZovany
za akusi skusku ohiiom pre vyspelost herca. Zrejme najznamejsou scénou z hry
je Hamletov monolog o zmysle Zivota z tretieho dejstva, zacinajuci otazkou

, Byt, a ¢i nebyt? “(http://sk.wikipedia.org/wiki/Hamlet)

Renesancia pomaly ustupuje do pozadia ado popredia sa dostava
Barok, v ktorom je ¢lovek iba bezvyznamnym tvorom, ktory hl'ada svoj vzor
v Bohu, pretoZe iba on ho mdze zachranit. Hlavny hrdina je putnik, ktory
poznava svet a hl'ada cestu k ve¢nému Zivotu v nebi. J.A.Komensky v diele
Labyrint sveta a raj srdce do postavy hlavného hrdinu ciastocne premietol aj

seba saméeho - ide 0 urcitu sebarealizaciu.

(http://absolventi.gymcheb.cz/2008/jafrydr/ds03.html)
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Kto povedal, Ze hrdina musi byt vzdy len kladny? Prichodom
klasicizmu sa hrdina Casto krat zobrazuje ako zaporné osoba, napriklad v diele
Cid, kde hlavny hrdina zabije otca svojej milej. Cudstvo sprevadzala cely zivot
laska, ale nikdy sa nestotoziovalo s citovymi myslienkami hlavného hrdinu tak
ako v Romantizme. Romanticky hrdina sa citi byt’ rozdielny od I'udi, ktori ho
obkolesuju, uzatvara sa sam do seba, sniva a miluje. ,, Romanticky hrdina je
aktivny, casto zamilovany a je schopny vrazdy isamovrazdy, len aby ziskal
svoju lasku. Hrdinom diela sa casto stava
vynimocna osoba (tulak, zlocinec, vyvrhel spolocnosti, buric, revolucionar),
ktorym  je  autor  sam, c¢im sa  buri  proti  spolocnosti.
(http://sk.wikipedia.org/wiki/Romantizmus_(literat%C3%BAra).

Hrdina nemusi byt v kazdom pripade vzorom dokonalosti a krasy,
typickym prikladom je Seredny zvonar Quasimodo z pribehu Chram matky
bozej v Parizi. V realizme bol hrdina bud’ Uplne dobry ,alebo uplne zly.
Typickym prikladom bol Otec Goriot, ktory kvoli laske k svojim dcéram
obetoval vSetko, aj svoj vlastny zivot. ,,Hrdina realistickej literatury je
clovekom zo vsednych spolocenskych vrstiev a je zasadeny do konkrétneho
spol.  zZivota. 'V  Realizme je spolocnost ovladana  peniazmi.*

(http://phalanx.host.sk/Referaty/Literatura/Svetovy%?20realizmus.htm)

1.4.2. Filmovy hrdinovia

Velky vplyv na rychli vyvoj medidlneho hrdinu malo vytvorenie
prvého filmu bratmi Lumiérovcami v roku 1895. Vznik nového elektronického
média znamenalo v dejinach pociatok novej éry masovej komunikacie. Film sa
vel'mi rychlo stal najva¢§im druhom moderného umenia, ktory zmenil svet.
., Najuspesnejsou hviezdou prvych nemych filmov bol Charlie Chaplin, ktory
dokazal stvarnit veselé, slabomyselné, chytracke idojemné aspekty svojich
postav “‘(MacDonald, Mason, 2003 s. 150). Symbolom dokonalej krasy bola
bezpochybne Marilyn Monroe, ktora sa stala idolom zien a hereciek aj pre
neskorSie generacie. Svojou samovrazdou sa zaradila do schématu ako
programova obet nicivej hollywoodskej tuzby po krase a mladosti. (Lewis,

2003, s. 26) Film nepreslavili ani tak herci, ako postavy ktoré herci vo filmoch

17



stvarnili. Z filmovych postdv si nesmieme zabudnut spomenut predlohu
vSetkych vesmirnych filmov Star Wars a slavneho Darth Vadera. ,,Hviezdne
vojny ovplyvnili ostatné vedecko-fantastické filmy, ktoré napodobnovali ich

doraz na zvlastne efekty a rychlu akciu. *“ .(Lewis, 2003, s. 27)

Casopis Premiere vydal v aprili v roku 2004 ¢lanok o najvacsich filmovych
postavach vSetkych ¢ias. Vtomto ¢lanku vybrali milovnici filmov 100
najlepSich filmovych hrdinov, ktori zanechali v divakovi taky zazitok, na ktory

spominali dlhé roky.

Tabul’ka ¢.1 - Top 10 najvicSich filmovych postav vSetkych c¢ias (podla

casopisu Premiere):!

# | Postava Herec Film

1 | Vito Corleone | Marlon Brando Krstny otec (1972)

2 | Fred C. Dobbs | Humphrey Bogart | Poklad na Sierra Madre (1948)

3 | Scarlett O'Hara | Vivien Leigh Odviate vetrom (1939)

4 | Norman Bates | Anthony Perkins | Psycho (1960)

5 | James Bond Sean Connery Dr. No (1962)

6 | Annie Hall Diane Keaton Annie Hall (1977)

7 | Indiana Jones | Harrison Ford Dobyvatelia stretenej archy (1981)
8 | Ellen Ripley Sigourney Weaver | Votrelec (1979)

9 | Jeff Spicoli Sean Penn Bitka na Ridgemont High (1982)
10 | Glum Andy Serkis Pan prstenov (2001 —2003)
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Casopis Empire vytvoril v oktobri

2008 novy rebricek 100 najlepSich

filmovych postdv, ktory sa od toho v ¢asopise Premiere v niektorych menach

a v poradi odliSoval.

Tabul’ka ¢. 2 - Top 10 najvicSich filmovych postav vSetkych ¢ias (podl’a

¢asopisu Empire):?

# | Postava Herec Film

1 | Tyler Durden Brad Pitt Klub bitkéarov (1999)

2 | Darth Vader David Star Wars (1977 — 1983)
Prowse

3 | The Joker Heath Ledger | Temny rytier (2008)

4 | Han Solo Harrison Star Wars (1977-1983)
Ford

5 | Dr. Hannibal Lecter | Sir Anthony | Hannibal (1991 —2002)
Hopkins

6 | Indiana Jones Harrison Dobyvatelia  stratenej  archy
Ford (1981)

7 | The Dude Jeff Bridges | The Big Lebowski (1998)

8 | Kapitan Jack Sparrow | Johnny Depp | Pirati z Karibiku (2003 —2011)

9 | Ellen Ripley Sigourney Votrelec (1979 — 1997)
Weaver

10 | Vito Corleone Marlon Krstny otec (1972)
Brando

2. Zdroj: http://www.empireonline.com/100-greatest-movie-characters

http://www.csfd.cz
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1.4.3. Animovani a komiksovi hrdinovia

Asi najznamejSie animované postavicky pochddzaji z dielne Walta
Disneyho. Tento fenomenalny tvorca kreslenych hrdinov polozil zaklady
vSetkych animovanych filmov. Za najzndmejSiu animovanu postavicku sa
povazuje mySiak Mickey Mouse, ktory vznikol vroku 1928. Film
Snehulienka a sedem trpaslikov z roku 1937 zahdjil uplne novy filmovy zaner —
celovecerny animovany film.* (Lewis, 2003, s. 24) Z historie kreslenych
filmov nesmieme zabudnut’ spomenut’ kreslené postavicky ako kacer Donald,
Pluto, Goofy, alebo oblibené postavicky Aladin, Simba, Bambi, Macko Pu,
Dumbo a iné. Jeden z najuspesnejSich kreslenych seridlov vSetkych ¢ias bol

Tom a Jerry ktory vznikol v roku 1940.

., Komiks predstavuje zdelenie, ktoré patri do umenia, zabavy, ale
i publicistiky. Zdelenie je rozpravané pomocou postupne umiestnenych
obrazkov s postavami. Témou komiksov su zvdcsa fantasy a rozpravkoveé
pribehy. “(Pospisil, Zavodna, 2009, 30). Vznik komixov sa odhaduje na roky
1938 — 1950 kedy vznikli prvé arche typy super hrdinov, hlavne v obdobi
vojny. V komixovych pribehoch je vSetka slava hrdinov postavena na tom, Ze
maju Specialne schopnosti, a st istym spoésobom napojeny na vesmir. Medzi
najvacsie ,,tovarne* na vyrobu komixovych hrdinov patria spolo¢nosti Marvel
Universe a DC Universe. Marvel za ktorym stal Stan Lee vytvoril svoj svet
kreslenych hrdinov vroku 1961 amedzi najznamejSich patria Captain
America, Spiderman, Iron Man atd’. Hrdinovia spolo¢nosti DC st ovel’a star§i
ako ti v konkurencnom Marveli, ale aj naprieck tomu maja velky pocet
spolo¢nych rysov. ,,Marvel Universe, alebo akysi ,,Svet Marvelu*, je fiktivnym
prostredim, do ktorého tato svetovo preslavena komixova spolocnost vklada
Zivoty  svojich  hrdinov. “(http://www.gotham.cz/marvel-universe/historie-
marvel-universe/). Pre vysSiu redlnost’ pribehov vyuziva DC niektoré spolocné
historické prvky ako napriklad Rimske impérium, alebo 2. svetovll vojnu.
Medzi najzndmejSich hrdinov z DC sveta patria Batman, Superman, alebo
Flash. Jednotlivé komixove pribehy sa objavuju ta ako v USA, tak aj v réznych

fiktivnych mestach, ktoré casto symbolizuju nejaky stereotyp — Gotham je
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symbolom  negativnych aspektov Zivota vo velkomeste, Metropolis
naopak skor tych pozitivnych. (http://www.gotham.cz/dc-universe/historie-dc-
universe/). Mnoho z komixovych postav ¢i uz z dielne Marvel alebo DC bolo

aj z filmovanych.

 Myslim, ze komiksy su najstarsim sposobom rozpravania historie. Krajiny na
celom svete posielaju informacie za pomoci piktogramov. Myslim si, Ze niekto,
niekde prezil nejaky zazitok a nakreslii ho. Neskor boli komiksy

skomercializované, vytvorené kresbicky. “( z filmu Vyvoleny, 2000)
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Internetovy portal ign.com vytvoril zoznam najvacSich komixovych hrdinov
vSetkych cias. Zakladné kritéria pri vybere boli ich kultarny vplyv, charakter

vyvoja, spoloensky vyznam, vSeobecny §tyl hrdinu a vyznam deja.

Obrazok ¢.1: Top 10 najvicsSich komixovych hrdinov

Meno: Superman Meno: Batman
Prvy krat sa objavil v komikse: Prvy krat sa objavil v komikse:
Action Comics (1938) Detective Comics (1939)

4 .
9\ S

\ !\‘.\. =
Meno: Spiderman Meno: Wolverine

Prvy krat sa objavil v komikse: Prvy krat sa objavil v komikse:
Amazing Fantasy (1962) Action Comics (1974)

Meno:Wonder Woman Meno: Captain America
Prvy krat sa objavila v komikse: Prvy krat sa objavil v komikse:
All Star Comics (1941) Comics (1941)

Meno: Green Lantern Meno: Flash
Prvy krat sa objavil v komikse: Prvy krat sa objavil v komikse:
Showcase (1959) The Flash (1960)

Meno: Hulk Meno: Daredevil
Prvy krat sa objavil v komikse: Prvy krat sa objavil v komikse:
The Incredible Hulk (1962) Daredevil (1964)
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2. Média a ich vplyv na medialneho hrdinu

Doélezitym Cinitelom pri zrode medidlneho hrdinu bol vznik
masmedidlnej komunikacie. Medidlny hrdina sa nezameriava na jedného
jedinca ale na masu ludi, ktori prijimaji rovnaky medidlny obsah.
., Predpokladom masovej komunikdacie je pritomnost masového publika, teda
Sirokej nediferencovanej skupiny ludi, ktori su v procese masovej komunikdcie
pasivnymi prijemcami zdeleni. ,,(PospiSil — Zavodna, 2009, s.9). Média sa
stavaju  urCitym ,,domovom* mediadlneho hrdinu, ktory naitho vplyva,
manipuluje s nim a vytvara jeho osobnost’. Medidlny hrdina nie je vzdy takym
akym ho recipient potrebuje, ale akym ho medidlny svet vrdmci svojich
vlastnych zamerov vytvori a manipuluje s nim. Medialny hrdina je néstrojom

na $Sirenie medialneho obsahu.
2.1. Média a ich funkcia

M¢édia st neoddelitel'nou stcastou masovej komunikacie. ,,Médium je
urcitym prostrednikom medzi kandlom, ¢i technickym prostriedkom, ktory sluzi
na prenos urcitého zdelenia. “(Pospisil — Zavodna, 2009, s. 32). Symbolické
obsahy su prenaSané pomocou hmotnych prvkov ako st knihy, noviny,
televizne arozhlasové vysielanie, filmy, cd a dvd nosice, usb atd. Média
vytvorili urity druh vnimania sveta, ktory nesuvisi priamo s nas§imi osobnymi
sktisenostami. Vyvojom komunikaénych médii sa obzory ndsho poznania
rozsirili, ¢o znamena, ze na ziskanie urcitej skiisenosti, alebo poznatku, nie je
potrebné¢ byt priamo na mieste kde sa udalost odohrava. ,,Rozvoj
komunikacnych médii je vo svojej podstate procesom prepracovania
symbolického charakteru spolocenského Zivota, v ktorom ide o reorganizaciu
sposobov,  pomocou  ktorych  su  informacie a symbolicky  obsah
vyrabané. “(Thompson, 2004, s.15) V podstate ide o reorganizaciu sposobov,
vd’aka ktorym sa jedinec vztahuje k ostatnym jedincom ale aj k sebe samému.
Aj medialna komunikacia mé urcita svoju funkciu, nejaky vyznam, ktory sluzi
spolo¢nosti. ,,Funkcia vtomto pripade znamenda ospravedlnenie existencie

danej veci, co je primarnym ucelom jej existencie, co v skutocnosti robi a co si

23



ludia myslia, Ze by mala robit.* (PospisSil — Zavodna, 2009, s. 32). Medzi
najdolezitejsie funkcie médii patri funkcia informaéna. Dalsimi funkciami

médii je funkcia kulturna, politicka, zdbavna a socialna.
PodPa Denisa McQuaila moZeme funkcie rozdelit’ na:
1. Informacnu funkciu

2. Zéabavnu funkciu

3. Korela¢nu funkciu ( savztazna funkcia)

4. Funkciu udrzania kontinuity (suvislosti)

5. Ziskavaciu (mobilizacnu funkciu)

,,Je dolezité vediet identifikovat medialny obsah, zachovat si zdravy rozum
a vytvorit si vlastny ndazor. “ (Pospisil — Zavodna, 2009, s. 34) Média sa nesmu

stat’ jedinym nastrojom na ziskavanie informacii.
2.1.1. Negativny vplyv médii

Vplyv médii moze mat’ aj negativne ucinky, ¢i uz na dospelého jedinca,
alebo deti aadolescentov. Existuje tedria, ktord hovori, Ze ak je jedinec
dlhodobo vystavovany urcitym podnetom, ¢asom si na ne zvykne a stavaji sa
preitho rutinou. Napriklad v minulosti bola nahota v médidch Uplnym tabu,
dnes sa snou moze bez problémov stretnut aj malé dieta v televizii, na
internete alebo v novinach. ,, Vyvoj masovej komunikacie ma velmi negativny
dopad na moderny spolocensky Zivot, ato tym Ze vytvara akusi homogénnu
kulturu, v ktorej jednotlivca bavi bez toho, aby nainho kladol akékolvek naroky,
pohlcuje ich pozornost, bez toho zZe by spochybnovala vychodiska, na ktorych
Jje uspokojovanie zalozené. “(Thompson, 2004, s. 26). Najviac ovplyvniteI'né su
malé deti, ktoré Casto krat nedokdzu rozliSit' realitu od fikcie vytvaranej
v medidlnom svete. ,,Malé deti maju tendenciu napodobnovat ndasilné
spravanie, ktoré vidia v televizii, pretoze este nevedia pochopit’ ndsledky
viastného spravania a moézu ho prestat’ hodnotit ako zlé agresivne spravanie,

3

ktoré  vidia v televizii.”  (http://referaty-seminarky.sk/vplyv-masmedii/)
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Deti sa cCasto krat snaZia napodobiiovat’ svojich hrdinov, ktorych vidia
v televizii. Neraz sa stalo, Ze dieta si myslelo, Ze moZe lietat’ ako Superman
a vyskocilo z okna. Dlho sa viedli diskusie aj o tom, Ze zly vplyv na vyvoj deti
mali animované seridly ako napr. Pokémon, alebo Dragon ball, v ktorych sa
Casto krat viedli agresivne boje. ,,U deti méze vyvolavat potencialny vplyv
nasilia nielen tzv. ,, efekt agresora“, ale aj ,, efekt obete “, ciZe strachu z toho, Ze

sa stanu obetou nasilia “( http://www.noveslovo.sk/c/15370/Medialne nasilie).

2.2. Manipulacia a moc

»Moc povazujeme za vSadepritomny spolocensky jav, pre ktory su
priznacné najroznejsie druhy cinnosti a stretov, od politickych akcii Statnych
predstavitelov az po kazdodenné strety medzi jednotlivcami na ulici.
(Thompson, 2004, s. 17). Politickd moc je len jedna forma moci, ¢asto krat su
uplatnované aj iné druhy moci, ktoré maja s politikou len malo spolo¢ného.

Moc médzeme rozdelit’ na politick, ekonomicku, donucovaciu a symbolicku.

Tabul’ka €. 3 — Typy moci:

Typy moci Prostriedky Paradigmatické institicie

Ekonomicka Materidlne a finan¢né zdroje Ekonomické inStitacie
moc (napr. obchodné firmy)

Politicka moc Autorita Politické inStiticie (napr. Staty)
Donucovacia Fyzické a ozbrojené sily Donocuvocie institicie ( napr. vojsko,
moc policia, justicia, vdzenie)

Symbolicka Informacné a komunika¢né | Kulturne institucie ( napr. cirkev, Skoly
moc prostriedky a univerzity, medialny priemysel)

(Thompson, 2004, s. 21)
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Mocou sa rozumie také jednanie, ktoré nam dopomaha k dosahovaniu
vlastnych cielov azdujmov pomocou ovplyviiovania a manipulacie.
wDominancia politiky nad médiami prevazovala a prevazuje pocas zavaznych
vojenskych  konfliktov a potom takmer permanentne v autoritarskych

a totalitnych Statoch.” (Thompson, 2004, s. 117).

Vo vicsine pripadov ide o skryti propagandu, ktord sa sprostredkava
pomocou médii. Ako priklad si moZzeme zobrat britskii propagandu pocas
1.svetovej vojny. Tato propaganda opisovala Nemcov ako nepriatelov sveta,
novodobych barbarov, blaznov a netvorov, ktori zabijali Zeny a deti a varili
z nich mydlo. Svet potreboval hrdinov, bojovnikov, ktori sa postavia v bitke
proti zapornym bytostiam v tomto pribehu plnom nasilia a nenavisti. ,,Aj
vdosledku domdcej britskej vidadnej propagandy sa len pocas prvého roku
vojny prihlasilo do britskej armady viac ako 2 250 000 dobrovolnikov.“ (
Skolkay, 2009, s. 235). Vicsina ludi videla vtychto Tudoch svojich
osloboditel'ov a hrdinov, ale len malokto vedel, ze v skutoCnosti iSlo len
vymyslené pribehy, ktoré boli zmanipulované politickym vplyvom na
mediadlny svet. ,, ISlo tu stigmatizaciu nepriatela, o posudenie urcitych
negativnych charakteristik nepriatelovi. “(Skolkay, 2009, s. 235). Najvicsia
manipulécia sa nachddza v reklame, v ktorej sa média snazia o to aby sme dany
produkt videli v &o najlepsom svetle. Casto krat sa v takomto obsahu
vynechdvaji podstatné informacie, ktoré by mohli byt v nesulade
s propagovanym objektom. Manipuléacia funguje aj v opa¢nom pripade, ked’ sa
média snazia o negativne vykreslenie niecoho o im ,,stoji“ v ceste.

»Média vytvaraju v spolocnosti  moralne
Standardy - co je dobré a co zlé, co je spravne a co nie, vravia nam ¢o mdame
citat, koho mame obdivovat' a koho zatratit, vytvaraj novodobych hrdinov a
zlocincov, vytvaraju nas nazor na
svet. “(http://www.zvedavec.org/komentare/2003/08/663-medialna

manipulacia.htm)
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Ironicky priklad medidlnej manipulacie:

.V New Yorku zachranil muz pred zurivym pitbullom malé dieviatko.
Okoloiduci novinar to videl a vravi muzovi: "Vyborne. Napisem o Vas clanok
do NY Post s titulkami - Newyorsky hrdina zachranil americké dievcatko pred
zurivym psom." "Ale ja nie som New Yorcan", odpoveda muz. "To nevadi, tak
to bude - Americky hrdina zachranil malé dievcatko pre zurivym psom." "Ale ja
nie som American, som z Afganistanu.”" Na druhy den NY Post priniesli spravu
s titulkom: "Moslimsky terorista zabil amerického psa."*

(http://www.zvedavec.org/komentare/2003/08/663-medialna-manipulacia.htm)

Propagacné plagaty, ktoré mali za Glohu zmanipulovat’ I'udi poc€as vojny:

Obrazok ¢. 2 Obrazok ¢. 3

FOR U S.ARMY

Obrazok ¢. 4

AIVITIARY MILITARY

Sy e I!ILI u‘
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3. Medialny hrdina a jeho charakterové Crty

V pripade ak uvazujeme o hrdinovi medialnom, ktory je v niektorych
pripadoch pomenovany aj ako popkultirny hrdina bez ohladu ne ten jeho
rozmer, v ktorom vzdy ostdva presne definovanou postavou, nie je to znak
netcty k jeho osobnosti, nasim ciel'om je vratit’ ho do prirodzeného prostredia,
ktoré je zakladom samotnej jeho fantazie. Vymenujem zopar hrdinov
takzvanych medialnych hrdinov ktory su pre nas vSetkych urcite velmi zndmy
amozno ich povaZovat za hrdinov v pravom zmysle slova. Rytier Burka,
Sandokan, Janes de Gomeira, Fan Fan tulipan, Ija Muromec, Janosik, Tarzan,
Winnettou, Rambo, Rocky, Conan, Sony aRico z Miami Vice, Batman,
Superman, Hercule Poirot, James Bond, Spiderman, a mohli by sme
pokracovat’ donekonecna. Hovorime o postavach, s ktorymi sa ¢lovek dostane
do kontaktu zmédii, adokdzu vtiahnut' recipienta do pribehu a byt
synonymom samotného pribehu ako takého. Presne toto je uc¢elom medialneho
hrdinu, schopnost’ stotoznit divadka s pribehom a predstavovat symbol
suvisiaci s ur¢itym druhom média. Nejde o typ postavy, typ rozpravaca, ale
stavebny kamen akéhokol'vek pribehu, ktory recepcne sktiSame cez stotoznenie
sa spostavou hrdinu. Medidlneho hrdinu generuje a kreuje v konecnom
ddsledku nie autor ale recipient. Nejde tu o tvorenie v zmysle autorskom len si
vybera v prvom rade na zaklade personédlnych a vkusovych kritérii, v druhom
rade cez atributy postavy, prostrednictvom ktorych sa recipient stotozni l'ahSie,
prirodzenejSie a spontannejSie. (Malicek, Zlatos, Malickova, 2008, s. 14).
Vztah medzi recipientom a medidlnym hrdinom sa rodi v momente, ked sa
Clovek stotozni s dejom aspostavou hrdinu avciti sa do jeho koze
a fungovania. Predstavte si, Ze Citate knihu Harry Potter a Kameni mudrcov,
presne ked’ si predstavujete ako by ste Svihli pratikom, to je ten moment kedy
sa stotoznuje recipient s hrdinom. Personifikovana idealita - ktosi, kym by sme

chceli byt keby sme nemuseli chodit’ do prace a splacat’ hypotéku.

Z tohto dovodu, ak chceme medialneho hrdinu zadefinovat
ramcovejsie, prvym predpokladom jeho existencie je zazitok zo vzniku hrdinu,

moment zrodu a moment stotoZnenia sa s medialnym hrdinom. Medidlny
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hrdina si jednoducho svoje hrdinstvo a Statit hrdinu musi vydobyt’ recepénym
zéazitkom, personalnou sklsenostou, musi sa stat vynimocnym v zaplave
priemernych a zbytocnych. Medidlny hrdina vsalade so vSetkymi
archetypalnymi vlastnostami hrdinu, ktoré su spolocné pre vSetkych hrdinov
vSetkych Cias, je vyhraneny vynimo¢nymi schopnostami, charizmou a maju
eSte Cosi navySe. NieCo, €o ich vpravom momente donuti vystupit
z anonymity avziat veci do vlastnych ruk. Typickym prikladom takejto
anonymity a schopnosti vziat' veci do vlastnych rik v novodobej historii je
Batman, Superman, Mr. America, Shrek a podobni. Menovat’ by sme ich mohli
skuto¢ne obrovské mnozstvo. Tito hrdinovia nie su charakteristicki pre svoje
negativne vlastnosti, chovaji sa v sulade s moradlnymi zasadami a vyclenia sa

z davu.

Postava medialneho hrdinu podl'a moéjho nazoru mé v recipientovi
vyvolat’ pocit stotoznenia sa pozitivny dopad na osobu a na charakter osoby,
ktora informéaciu od hrdinu prijima. Preto vnimam ako velmi potrebna
skuto¢nost’ medialneho hrdinu, jej vplyv na pribeh v ramci, ktorého vystupuje.
Celebrity a ,,hviezdy* vystupujlce na filmovych platnach nemozno povazovat
za medialnych hrdinov, lebo recipient ich vnima ¢isto cez osobu herca, ktory
hrdinu stvariiuje. Medidlnym hrdinom je postava, ktoru stvariiuji, nie osoba
herca. Preto je rozdiel medzi Legolasom z trilogie Péna prstefiov a postavou
Orlanda Blooma, ktory postavu Legolasa stvarnil. Publikum vnima pozitivne
postavu, ktort herec stvarnil a nesustred’uje sa na herca ako takého. UZ vObec
nemézme medzi medialnych hrdinov zaradit' osoby pohybujuce sa v ramci

Souboznisu, ktoré pdsobia na Siroku verejnost’ ¢asto negativnym dojmom.

Urcujucou kvalitou medialnych hrdinov je, zZe vsetci su navonok fiktivni,
a preto su idealizovani, bez ohladu na to, ¢i su alebo nie su odrazom redlne
existujucich bytosti. (Malicek, Zlatos, Malickova, 2008, s. 14). Precizna
charakterova drobnokresba, na zaklade ktorej spoznavame osobnost’, je skor
prekazkou, lebo mari idealitu v prospech reédlnosti. Napriek tomu vSak je
medidlnemu hrdinovi blizSia charakterovo l'udskost’ ako boZskost. Medidlny

hrdina nie je hérom, bytostou napoly l'udskou napoly bozskou, nie je
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prienikom atributov boha a ¢loveka, ide len o personifikaciu vnimania
I'udského idealu, nie bozstva. Napriek tomu medidlny hrdina nema d’aleko od
héraa. Za motivmi konania mediadlneho hrdinu nie je bozskost’ ale skor
skutocnost, ze inklinuje k dobru, lebo v koneénom doésledku je dobro
praktickejSie ako zlo. Medidlny hrdina kond skutky hodné bozstva, jeho
motivacie, meritom veci je, ze ide o I'udskost’. Preto sa s nimi stotoziiuje tak
I'ahko, hoci pdsobia neskutocne, recipient im dokaze uverit, lebo si mu

vlastné.

Hrdina ako pojem je abstraktnou postavou a abstraktnym pojmom, tato
abstraktnost’ je zodpovedné za jeho kvality a za jeho vyClenenie z davu. Prave
vd’aka nej je schopny zasadnou mierou vplyvat’ na publikom a ovplyviiovat
prostredie v pozitivnom zmysle slova. Zoberme si priklad zo Slovenska, kde
stvarnenie JanoSika ako medidlneho hrdinu vplyva na verejnost len v tom
pozitivnom zmysle a l'udia o nom nikdy nebuda hovorit’ ako o nieCom, Co je
nositelom negativa. Pravdaze existuji aj hrdinovia ktori si nosite'mi zla ako
napriklad Joker v Batmanovi. Publikum si jeho postavu vzdy bude pamaitat’ iba
ako neprijemnu, zaporni postavu. Otazka vSak je, ¢i vtakomto pripade
modzeme aplikovat’ pojem hrdina? Podl'a mdjho ndzoru, ale aj teoretikov takéato
postava nie je povazované za hrdinu. Hrdina je stelesnenim dobra
a pozitivneho pristupu. Vyabstrahovand kvalita je stborom vonkajSich
a vnutornych atributov hrdinu, jeho Specifickych znakov, ktoré vytvaraja

a zaroven st nejakym sposobom jeho obmedzeniami.

O skutocného hrdinu sa recipient musi bat’, napriek skuto€nosti, Ze
vzdy sa ocakédva ze zvitazi. V ponimani medidlneho hrdinu, teda odpadé to
bozské a heroické. Ako sa vravi ,, ak nejde o Zivot nejde o nic¢*, pricom samotné
ohrozenie zivota nezohrdva takt zdsadnt ulohu ako by sa mohlo zdat’. Zvacsa
staCi uspiet. Prave vramci takéhoto vnimania, vystupuji do popredia
Specifika, ktora nam umoznuju vnimat medidlneho hrdinu ako zastupcu
hrdinského zivo¢iSneho druhu. Medialny hrdina moéze byt akymsi
ubermenschom medzi hrdinami, nadhrdinom, ¢i jednoducho super hrdinom.

V komiksoch iného ako super hrdinu nendjdeme. Napriek tomu existuje medzi
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medidlnym hrdinom asuper hrdinom deliaca ¢iara. Super hrdina totiz
disponuje vlastnostami nutiacimi v hranicnych situdacidach spravat’ sa v sulade
s idealom, ale aj schopnostami, prirodzenymi ¢i nadprirodzenymi, redlne
prekracujucimi medze reality a fantazie. Ak lieta hrdina tak na lietadle, rogale,
zaveseny bicom a prehupujuci sa zo skaly na skalu ( Indiana Jones, Rambo).
Super hrdina lieta vdaka technologii, ktoru v danom momente pozna len on
sam, alebo velmi uzka skupinka ludi. Ide v kazdom pripade o technologiu,
ktora v danom momente nie je standardom. (Malicek, Zlato§, Malickova, 2008,
s. 15) MoZeme to ilustrovat na prikladoch ako je Batman, ktory ma
neStandardné  vlastnosti, Superman, ktory lieta vramci svojich

nadprirodzenych vlastnosti a Harry Potter, ktora lieta na metle.

Typickym prikladom medidlneho hrdinu, je zosobnenie ako vlk
samotar, je jasnou individualitou, ktora vacSinou kona v osamoteni, a neraz
kond na vlastnu pést’, nepodlicha inej autorite nez je on sam. Major Zeman,
ktorému st mnohé atribity medidlneho hrdinu znadme, nie je typickym
prikladom, lebo nie je vynimo¢ny v pravom slova zmysle. Medidlny hrdina je
nositelom vlastného moralneho kodexu, ktory casto koreSponduje aj
s univerzalne platnym mordlnym koédexom. Mierou dobra azla je samotny
hrdina, on stanovuje alebo potvrdzuje limity, pripadne ukazuje varianty, kedy
univerzalne platné moralne kodexy prestavaju fungovat. ,,Nezabijes“ nema
v pripade tohto druhu hrdinu univerzdlnu platnost, na druhej strane znaSa
nasledky svojho konania, ktoré mdze byt odklonom od mordlneho kodexu.
Tento typ hrdinu mozno definovat’ aj ako schyzofrenika, ktord je na jednej
strane hrdinom, na strane druhej civilnou bytostou. Aj jemu st vlastné 'udské
tuzby, preto svoje hrdinstvo pocituje neraz ako udel, av§ak v mene vysSich idei
dokaze svoje osobné l'udské zaujmy potlacit. Buffy premozitel'ka upirov je
pubertalne dievca, celkom jednoznacne trpi jej osobny zivot, ktory vSak Uplne
podriadila svojim hrdinskym ¢inom. Medialny hrdina nemd bohaty vnutorny
zivot, na rozdiel od svojho civilného alter ega, nedochddza k nemu
k osobnostnym zmenam. Ak k niecomu dojde, je to len chvilkova reakcia na
podnet. llustruje to komiks Franka Millera Navrat temného rytiera, v ktorom

Miller viieva energiu do Zil klasickému super hrdinovi Batmanovi, starému
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rezignovanému chlapovi, ktory si este naposledy oblieka svoj kostym, aby si to
posledny krat rozdal so zlocinom v jeho najzhubnejsej podobe. Hoci je
Batmanov dusevny stav v uvode naozaj Zalostny, v priebehu deja sa na jeho

typickom spravani ni¢ nemeni. (Malicek, Zlatos, Malickova, 2008, s.18 )

Pokial’ medialny hrdina Zije v rodinnom Zzivote, vZdy to je jeho civilna
Cast’, ktora je vtomto zvizku. Nie superman sa ozenil s Lois Lanovou ale
Clark Kent. Na rodinnom zivote sa zucastiiuje, len ked je jeho rodina
v ohrozeni. Ak rodina hra v jeho pribehu nejakt rolu, vzdy je to situdcia kedy
je ohrozend. Aj ked’ nie je ohrozend priamo jeho hrdinska podstata, ohrozuje
vSak je civiln  bytost. Preto drviva vidcSina medidlnych hrdinov trpi
neusporiadanym rodinnym zivotom. V pripade ak hrdina aj ma rodinu, je
synonymom rozkladu. John McClane, hrdina Smrtonosnych pasci, kona
hrdinské skutky nielen kvoli svojej prirodzenej hrdinskej postave, ktorou je
dokonaly policajt, v $irSom vyzname muzZa lovca, ale hlavne preto, Ze
v ohrozeni Zivota nie st desiatky ¢i stovky anonymnych, a preto

nahraditel'nych postav, ale jedna jedind — manZzelka Holly.

Dal§im variantom fungovania medialneho hrdinu a rodiny, je praktické
fungovanie, z ktorého pre hrdinu voc¢i rodine nevyplyvaji ziadne zadvizky, lebo
rodina je nefunkcna, alebo rodina je povazovand cCisto za dekorativnu
zélezitost, a neplni v pribehu int ako ilustratnti funkciu. Prvy pripad
rozkladajucej sa rodiny mozno vidiet' v pribehu carodejnika Harryho Pottera.
Jeho rodicia zomreli a jeho rodinou sa stali stryka Vernon a teta Petania, ktori
vSak strpCuju zivot Harryho, ako je len mozné. Su sice jeho biologickymi
pribuznymi, ale ich spravanie k Harrymu je priam Sikan6zne. Opacnym
pripadom skor pozitivneho rodinného zazemia respektive ilustrovanej rodiny je
manzelka inSpektora Columba, ktora nie je nikdy videna. InSpektor Columbo
sa na nu velmi Casto odvoldva, ale nie je povazovany za Cinitel, ktory
determinuje celkovy pribeh. V pripade ak by manzelka inSpektora v serialy
chybala, chybal sice jeden z definujicich atribtov seridlu, ale vyraznym
spdsobom by dej nebol ovplyvneny. Columbo ako medidlny hrdina rodinu ma,

zije v harmonickom vztahu, toho vSak nie sme oc¢itymi svedkami a nijako sa
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nas to netyka. Aj o Columbovi plati, zZe ma svoje civilné alter ego, len

jednoducho nie je predmetom dramatického spracovania.

Ked’ze v mnohych pripadoch mézeme povedat’, Ze priatelia zastupuju
rodinu, medidlny hrdina tieZ nema obrovské mnozstvo priatelov. Ma vSak Cosi
viac alebo menej, zalezi to od uhla pohl'adu, z ktorého pribeh ¢itame. Pravdaze
existuju aj vynimky, no vela ich nie je. Medidlny hrdina ma totiz tzv.
sidekicka, nahravaca, pobo¢nika, asistenta, nehrdinsku spojku, ktora mu na
jednej strane poméha udrzat’ kontakt s nehrdinskym Zivotom a na strane druhe;j
mu vytvara zdzemie pre hrdinské ¢iny. Dokonalym prikladom sidekicka, ktory
v pribehu nemé int funkciu ako posiliiovat atributy medidlneho hrdinu, je
Harry spolo¢nik Derricka, Alfréd v Batmanovi, ale aj Robin ¢1 Batgirl, Dr.
Watson v Sherlockovi Holmesovi, Gabriela v Xene, Sam v Pédnovi prstenov,
Iolaus v Herculesovi amnoho dalSich. Existencia nahravaca nie je
nevyhnutnou podmienkou existencie hrdinu. Nahravatom moZze byt casto
celkom anonymna postava, zo¢i — voc€i ktorej je vynimocnost medialneho
hrdinu esSte zretelnejSia. V Columbovi zvdcSa byva nahravacom hlavny
podozrivy z vrazdy, takisto je to aj v Herculesovi Poirotovi. Tito hrdinovia
konaju voci postave, ktora naplanovala dokonaly zloc€in, a vo findle je postava
hrdinu eSte zretelnejSia a genidlnejSia. Ak ma medialny hrdina predsa len
priatel'ov, byvaju spravidla jeho nahravaémi a pobo¢nikmi oni, kedZe st do
jeho dobrodruzstiev priamo zainteresovani. Ich potencialne zlyhanie nie je
interpretované ako zlyhanie hrdinu, ale zodpovednost’ berti na seba a pokojne
sa mozu sami stat hrdinami. Xander a Willow, ale aj Angel v Bufty,
premozitelka upirov sa zvedlajSich postdv rozvinuli do plnohodnotnych
hrdinov, ¢o sa v pripade Angela odrazilo vjeho vlastne; dejovej linii.
Typickym prikladom kamarata hrdinu je Ron a Hermiona v Harrym Potrovi,
kedy kazdy svojimi ¢inmi nasleduje Harryho hrdinskost’. Typickym prikladom
sidekicka, respektive nahravaca je ucen, ktory je u hrdinu v uceni. Prikladom je
( John Constantine — Chas Kramer). V mnohych filmoch alebo vel'dielach sa
stretdvame aj s opacnym pripadom ucnovstva, kedy hrdina je sam ucéfiom
a sidekick je majster, ako je to napriklad ( Yoda- Luke Sky Walker, Harry
Potter — Dumbledore, Frodo- Gandalf). Ak vztah medidlneho hrdinu
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a nahravaca prerastie podorys hlavnej a vedl'ajSej postavy, zacnu vedla seba
existovat’ dvaja rovnocenni hrdinovia. Maju rovnaké ( alebo velmi podobné),
ako aj protikladné atributy, co najcastejsie vyustuje do , partackych*
partnerskych pribehov, ktorych poetika je postavena na vzdjomnom
dotahovani sa, ironizujucom supereni hrdinov ( postavy Buda Spencera
a Terenca Hilla vo vsetkych filmoch, v ktorych sa spolu objavili, policajti
Roger Murtaugh a Martin Righs v Smrtonosnych zbraniach. (Malicek, Zlatos,
Malickova, 2008, s.20). Existuju pripady kedy vztah medzi hrdinami zacina
formou poboc¢nika a postupne sa postava pobocnika vykryStalizuje v hrdinu

¢islo dva.

Medialneho hrdinu vytvaraji okolnosti. Ani jeden z tychto medidlnych
hrdinov sa ako hrdina nenarodil. AZ neskor sa nieco zvrtlo, civilnd bytost’ sa
rozhodla stat vynimoc¢nou, zvid¢Sa na zaklade nejakej traumy ¢i utkvelej
predstavy, vytvorila si svoje atributy a stala sa v nieCom lepSou ako ti ostatni,
alebo uz vynimocnou bola anemohla ndjst uplatnenie, pripadne sa
vynimoc¢nou stala na zdklade nejakej prihody. Batmanovi zabili rodicov,
Indiana Jones je presvedCeny, Ze pamiatky patria do muzea, JanoSikovi ubili
otca panduri apotom dostal super vybavu —opasok, koSielku, valasku,
pistol’ky. Sandokan bol sice bojovnikom za slobodu, ale zato dokézal zabit’
tigra len nozom, Tarzana vychovali opice, Superman je mimozemstan,
Spidermana pohryzol radioaktivny pavuk, James Bond ma hrdinstvo ako
zamestnanie, Conan je Cromov fanaticky veriaci, John Mcclane je policajt,
ktory jednoducho nevie nechat’ veci tak. Motivy veduce k zrodu medialneho
hrdinu sa ¢asto kombinuju a zvicsa je ich viac, takze je tazko kategorizovat,
ale moment zrodu je jednym zo zékladnych stavebnych kameniov hrdinu a je
neustale pritomna vramci pribehu a dobrodruzstva. Nezriedka nadobuda
ikonicky, definujuci rozmer, a spdtne vysvetluje hrdinove predchadzajice
dobrodruzstva a predovsetkym motivacie. Vo filme Indiana Jones a posledna
kriZiacka vyprava divdka do pribehu uvadza inicia¢nd scéna, v ktorej sa
pubertdlny mladik Indiana Jones na skautskom vylete zapletie do divokej
nahanacky, aby zachranil historicka pamiatku. V tejto sekvencii pritom ziskava

svoje klicové atributy, ktorymi su klobuk a bi¢. Neskor v pribehu dokonca
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divak odhaluje pdvod netypického mena hlavného medidlneho hrdinu —
Indiana-, ked’ sa dozvie, Ze Indyho prave meno je Henry Jones Jr. a Indiana
bolo meno jeho oblibeného psa. Exkurz do minulosti, ako kli¢ovy motiv
pochopenia konania medidlneho hrdinu je nepriamo pritomny vo vicSine jeho
dobrodruzstiev, priCom modze odpovedat’ na otazky praktického fungovania
hrdinu, ale aj na vnutorné motivy jeho konania ( traumy z detstva l'udské

zlyhanie, odmietnutie).

Medialny hrdina si ddva zélezat’ na svojom imidzi, ktory je vacSinou
vysledkom premyslené¢ho konceptu. Prave imidz, vratane typického loga, tvori
vel'mi Casto rozhodujuci vonkajsi atribut medialneho hrdinu, a je jeho prvym
vonkaj$Sim charakteristickym znakom. Nie len vSetci klasicki komiksovi
hrdinovia st uZz na prvy pohlad rozliSitelni vdaka typickému kostymu
(Superman, Batman, Spiderman, Captain Amerika, Shrek, ale aj super
hrdinovia, ktori uz nenosia spodnu bielizen navrchu — Spawn, Preacher,
Sinister and Dexter, Lobo, Hitman, Blade, Marv, Tank girl atd’.) Tyka sa to
1 konvenénych hrdinov nesuper hrdinovského skor tradi¢ného typu. Kym bol
James Bond bez Elegantného obleku, McClane bez krvavého tricka, Indiana
Jones bez klobuku abica aColumbo bez pokrkvaného baloniaka,

rozpadujuceho sa auta a pachnucej cigary?

Co o medialnom hrdinovi nenapovie jeho kostym, to o fiom dopovie
jeho inventar vynimoénych schopnosti a oblibenych hradiek. Stit Captaina
America je jeho logom zaroven, Batmanovi jeho technické hracky nahradzaju
jeho super schopnosti. Aj poévodny komiksovy Spiderman si musel svoje
vystrelovace vynajst a zostrojit, Bond by bez vynalezov 1IQ len tazko
zachranoval svet, Tank Girl jej vojenskd hratka dokonca dala meno

a Sandokan by bez macety bol sotva tym , kym bol v skuto¢nosti.

Rovnako dolezZitym determinantom medialneho hrdinu je jeho negativna
determinacia, teda achillova pdta, lebo len vdaka nej sa stava zranitelnym.
Casto je to spominand rodina, ¢i priatelia, ale to nestaci, preto byva
nezriedkavo achillovou pdtou skutocnost, Ze je nositelom vlastného mordalneho

kodexu. (Malicek, Zlato§, Malickova, 2008, s.22). Preto Batman nikdy
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nezabija, Superman ma alergiu na kryptonit, Lobo vzdy drZi slovo, Marv
aJames Bond maju slabost na dievcatd, Darknes nesmie splodit’ dieta,
Limonadovy Joe neznaSa alkohol apodobne. Z tohto hladiska je vel'mi
zaujimavy Sudca Dredd , ktorého principidlna vernost’ zakonom bez ohl'adu na

pravo a spravodlivost’, je sucasne jeho pozitivnym 1 negativnym atribtitom.

Majestait medidlneho hrdinu je priamo umerny majestatu jeho
protivnika. Medialneho hrdinu okrem vSetkych spomenutych faktorov
z4dsadnou mierou spoluvytvara jeho nepriatel, protihra¢, super, ktory
reprezentuje opacné hodnoty a Casto byva personifikovanou opozi¢nou mocou.
Tazko si je predstavit' Indiana Jonesa bez nacistov, Janosika bez pandurov
a feudalov, Johna Mcclana bez teroristov, Jamaesa Bonda bez vySinutych
megalomanov, Batmana bez Jokera, Supermana bez Lexa Lutora, Majora
Zemana bez nepriatelov socializmu, Vienetoua bez ziStnych belochov,
Harryho Pottera bez Voldemorta, Froda bez Saurona a Optimusa Primea bez

Decepticonov.

Poslednym a pravdepodobne najtypickejSim znakom je, ze kazdy
medidlny hrdina je nositel'om a budovatel'om svojho vlastného mytu. V ramci
neho plni Ciastkové konkrétne tulohy, prostrednictvom ktorych buduje svoj
mytus a vykonava svoju osudovu misiu bez konca. Tento druh hrdinu existuje
len dovtedy kym existuje jeho mytus. Kazda z postav konanim do urcitej miery
zasadne ovplyviwuje (vicsinou skryto) Zivot spolocnosti v domovskej realite
a stava sa jej nenahraditelnou sucastou. Mytus medialneho hrdinu je zmesou
vSetkého vysSie uvedeného, jeho vonkajsich ivnutornych atributov,
determinacii klicovych, casto nezobrazenych pribehov a urcujucich traum, ku

ktorym sa postava vracia v retrospektivach.
(Malicek, Zlatos, Malickova, 2008, s.23)

Ako sme uZ spominali primarnou si€astou medidlneho hrdinu su aj tie
okamihy, ktoré sa odohrali za Cias kedy postava nebola hrdinom v pravom
zmysle slova. Tieto okamihy casto zobrazuju cestu, ktora viedla k hrdinovi.

Ziada sa uviest, Zze mnohé vonkajSie a vnutorné atributy, ktoré mali dokazat
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vynimocnost’ tohto druhu hrdinu, sa ukéazali ako kontraproduktivne, nedokéazali
jeho vynimoc¢nost’ v porovnani s klasickym hrdinom ale naopak. Vynimoc¢nost’
nespoc¢iva v jeho hrdinstve, kedZze vcelej praci pracujeme s pojmami
hrdinstvo, ale skor to, ze dokdze recipienta vtiahnut’ do pribehu a stotoznit’ ho
so svojou postavou. Ide len o aktualnu modifikéaciu klasického hrdinu. Treba
vSak pripomenut’ Ze tento druh hrdinu nie je super hrdina, nie je stelesnenim
bozského, jedna sa skor o personifikovany ideal. Ale aj toto vymedzenie
smeruje k vymedzeniu klasického hrdinu, ¢ize je nutné medidlneho hrdinu
vymedzit’ eSte zreteI'nejSie a jednoznacnejsie. Treba dat’ do pozornosti, ze tento
druh hrdinu je oproti klasickému hrdinovi vynimo¢ny nie¢im. PredovSetkym
tym, ze ma niektoré typicky l'udské vlastnosti vpisané do svojho rodného listu

a nezrieka sa ich, ani ked’ je so svojim civilnym alter egom v akcii.

V prvom rade je to zmysel pre humor, tiahnuci sa od laskavého
pousmiatia, prirodzenej veselosti cez suché vtipy, ironicky usklabok, drsnu
satiru az k zzieravému sarkazmu a najrozmanitejsSim morbidnym uchylnostiam.

(Malicek, Zlatos, Malickova, 2008, s.23)

Medialni hrdinovia sa casto prezentuju drsnymi hlaskami, glosami,
parafrazami a komentarmi svojho poc¢inania a méalokedy vykonaji nejaky ¢in
bez odl'ah¢ujiceho, niekedy mraziaceho komentara. KI'icovou kvalitou tohto
druhu hrdinu je irénia a predovsetkym sebairénia. Dal§imi pozoruhodnymi
vlastnostami, domestikovanymi v egach hrdinov s zbabelost’, lakomstvo, loz,
nedostatok skromnosti, absencia pokory, teda vlastnosti negativneho spektra
ludskej osobnosti, ktoré v casoch klasickych hrdinov reprezentujticich
pozitivne vlastnosti a tradicné hodnoty nemali medzi vlastnostami hrdinov
miesto. Medidlny hrdinovia su vdaka tymto vlastnostiam plastickejsi,
ludskejsi, uveritelnej$i a zdbavnejsi. A €o je rovnako dolezité, ak nie eSte
dolezitejSie, takéto stieranie hranic medzi dobrom a zlom, alebo skér moralkou
a jej opakom vytvorilo priestor na vznik Uplne nového fenoménu, ktorym je
antihrdina. Antihrdina pokojne moéZe konat absolitne svojvolne bez
moralnych obmedzeni a akychkol'vek hranic. Pri tivahach nad otazkou ktory

z dneSnych medidlnych hrdinov nie je vzmysle konven¢ného vnimania
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moralky a etiky antihrdinom, dospejeme k nazoru, ze takych je minimalne
mnozstvo alebo dokonca Ziadny. Moze zabijat’ bez motivu, len tak pre radost,
strielat” do neozbrojenych a oto¢enych chrbtom, klamat’, podvadzat, smilnit,
konat’ akokol'vek, bez toho aby stratil naklonnost’ a sympatie divéka a publika.
Lebo byt mordlnym je mozno spravne, ale byt nemordlnym je mozno
zébavnejsie. Len vd’aka tomu je svet tych najsucasnejSich medidlnych hrdinov
a predovSetkym super hrdinov plny komiksovych figurok typu Loba,
Preachera, Tank Girl, Sidera Jerausalema, Marva, Sudcu Dredda, Hitmana,
Garfielda, ¢i Homera Simpsona. Nakoniec ani postava narcistického Jamesa
Bonda, Indiana Jonesa, kapitana McClanea nie st postavami, ktoré mézu sluzit’
ako moralne vzory a autority. Je to Skoda lebo prave tento druh hrdinov prave
svojou autenticitou je hodni nasledovania. Mieria k univerzalnym kategoriam,
ich métami su dobro, pravda, ¢est’” hoci sa to mozno na prvy pohl'ad nezda,
nezriekaju sa pritom svojej I'udskej podstaty a ukazuju aké kvality v nds mézu

driemat’.

Poslednym vynimocnym znakom medidlneho hrdinu, ktory treba
spomenut, a ktory presahuje hrdinsky ramec, je prostredie jeho vyskytu.
V ramci fikcie i mimo jej ramca vytvara prostredie autonomny priestor na
kontextualne ukotvenie, intertextudalne presahy, najrozmanitejsie odkazovanie
a citacie. (Malicek, Zlato§, Malickova, 2008, s.23). Nielenze sa tito hrdinovia
pohybujii akonaji vo svojich svetoch, domovskych realitich, ktoré su
fiktivnymi svetmi, Casto nekoreSpondujucimi s naSim svetom, ale vSetci
existuji v ramci svojho sveta médii, ktorého ¢arom je, ze vSetko stvisi so
vSetkym, stieraju sa hranice Zanrov a umeleckych druhov. A tak sa medialny
hrdinovia mézu stretavat’ bez ohl'adu na svoje domovské svety a generovat tak
nové pribehy, ale i nového hrdinu, ktorym je medialny hrdina - fantsik, ktory
svojich hrdinov nenavidi a miluje zaroven a zasvétil im svoj cas, 1cast
dusevného zdravia. On je zdkaznikom, on je divakom ich pribehov,
erudovanym diskutérom, analytikom, zmyslom ich existencie. Pravym
domovom toho druhu hrdinu nie je domovsky artefakt pre neho typicky, ale

vedomie, mysel, fantazia, celkom konkrétnych recipientov, Ccitatelov
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a divakov, I'udi ho vytvorili a udrziavaja ho pri Zivote bez ohl'adu toho ¢o sa

deje v pribehove; fikcii

3.1. Osobnost’ medialneho hrdinu

Pri vybere medialneho hrdinu je dolezité to, ako prijemca svojho hrdinu
vnima, do akej miery ho povazuje za svoj vzor. Osobnost’ medidlneho hrdinu
musi byt doveryhodnd, atraktivna a jedinec sa s iou musi vediet’ v urcitych
vlastnostiach  stotoznit. ,, Vaimanie komunikatora ako atraktivneho,
pritazlivéeho ovplhyviiuje aj vnimanie vypovede. Ide tu o mechanizmus so silnym
emocionalnym podfarbenim. “(Hradiska — Brecka — Vybiral, 2009, s. 376).
Hrdina nemusi mat’ vZdy len kladné vlastnosti. S peknym, , silnym, dokonalym
hrdinom by sa len vel'mi taZko mohol niekto stotoZilovat. Hrdina €asto krat
vedie boj v ktorom sa snazi v prvom rade prekonat’ samého seba. Je stato¢ny,
cielavedomy, mudry aje ochotny obetovat sa pre dobro veci. Napriklad
filmova postava ,Kick ass* stvariiuje mladého chalana, ktorého inSpiruji
komiksy natol’ko, Ze sa chce stat’ superhrdinom, aj napriek tomu, ze nema
ziadne nadprirodzené schopnosti. ,,Hoci ho kamarati upozornuju, Ze nemd
Ziadnu superschopnost, Dave v skutocnosti jednu ma : vieru v to, Ze za dobro

treba bojovat. “ (http://www kinema.sk/recenzia/34176/kick-ass-kick-ass.htm).

Jedinec sa nemusi vzdy stotoznovat’ s osobnostou svojho hrdinu. Napriklad
ked si vezmeme filmovi postavu Hannibala Lectera, prijemca moZe
sympatizovat’ s jeho inteligenciou, Sarmom a tym ze sa chova ako gentleman,
nemusi sa vSak stotoznovat’ s jeho zdlubou v zabijani l'udi. ,,MozZnostou je, Ze
prijemca akceptuje pravo komunikatora na odlisny ndazor bez toho, aby menil

svoj postoj k nemu “(Hradiské — Brecka — Vybiral, 2009, s. 376)

Osobnost’ hrdinu je casto krat vystavovana skuSkam, ktorym musi
pomocou svojich schopnosti odolavat. Ak je hrdina zobrazovany ako diet’a,
divak moze spozorovat’ ako sa u¢i zdorovat’ prekdZzkam uz v mladom veku, ako
sa u¢i nachadzat’ silu v sebe samom a ako sa zneho postupom cCasu stava

hrdina.
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3.2 Klamlivé predstavy o hrdinoch

Prelomom 21. Storoc¢ia vzor medialneho hrdinu straca svoje typické ¢rty. Cudia
si Casto zamiefiaji pojem hrdina, alebo idol s hviezdami hudobnych hitparad,
mladymi tinedzerkami, ktoré diktuju sic¢asni modu, alebo s kontroverznymi
osobnostami. ,Idoly prudia z reklamy, zobchodov a rychlo sa menia.
Rychlovarnych hrdinov vyrdaba hlavne televizia. “(http://spravy.pravda.sk/pre-
detske-vzory-neexistuje-vzorec-dbi-

/sk_domace.asp?c=A100917 170321 sk domace pl2).

V 21. storoci uz nie su hrdinovia obdivovani len kvéli svojmu talentu,
ale vd’aka tomu, ako sa navonok propaguju, ako sa dokazu predat’. Hovori sa,
7e aj negativna reklama je reklama a niekedy je viac U€¢inna ako t4 pozitivna.
., Bohuzial, ani Sportovci dnes uz nie su obdivovani pre talent, vydrz a drinu,
s ktorou sa dostali na vrchol, ale prdave pre poziciu na vrchole a to,
co prinasa - slavu, peniaze a sexualne a dopingové Skandaly. "
(http://www.izurnal.sk/index.php?option=com_content&task=view&id=2029&
Itemid=89). Vzorny hrdinovia ale nevymizli Uplne zo sveta. ESte stale tu
mame osobnosti, ktoré so svojim spravanim ida prikladom mnohym
generaciam a snazia sa davat’ svojmu okoliu motivaény priklad. ESte stale su tu
rodic¢ia, ktori mo6zu svojim detom poskytnut’ silné zaklady pri vyrovnavani sa
s tlakmi s vonkajSieho sveta.

Slovenské média sa moc neodliSuju od tych svetovych. Rovnako
zohravaju silni ulohu biznis a manipulacia. ,,Média masiruju recipientov
vymyslami, polopravdami, klamstvami ci aférami, aby zastreli objektivny,
realny pohlad na javy a procesy s ktorymi sa v Zivote stretavame. ‘(Dinka,
2008, s. 16) . Slovensky divak nemd dostatok moznosti pri vybere medialneho
hrdinu, mo6ze sa zamerat iba na osobnosti, ktoré mu slovenské média

ponukaju.
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3.3. Hypotéza o hrdinoch z buducnosti

Ako bude vyzerat medidlny hrdina v buducnosti? Koho budu uctievat’ naSe
deti a d’alSie generacie? Budu to eSte stale l'udia, alebo umelo vytvorené
bytosti? OZiji v budicnosti niektoré historické postavy ? Ako sa zmeni
medialny svet? Odpovede na tieto otazky mozu byt len Cisto hypotetické.
Najbliz$ia zmena v medidlnom svete mdze nastat’ schvalenim dohody — ACTA
(Anti.Counterfeiting Trade Agreement — Obchodna dohoda proti falSovaniu).
»ACTA by  mohla  colnikom — umoznit  prehladavat  notebooky
alebo prehrdavace, ¢i neobsahuju nelegdlnu hudbu, alebo filmy.*“
(http://ekonomika.sme.sk/c/6243714/acta-sa-nepaci-tisicom-ludi-vratane-

hudobnikov.html). Bude budtcnost’ pripominat’ scifi filmy v ktorych
spolo¢nost’ ur¢uje kto konkrétne ma byt naSim idolom? Alebo hrdina ako

pojem a vzor uplne vymizne z tohto sveta.

MobzZe sa stat, Ze v buducnosti budii medidlny hrdinovia pre l'udi jedinym
spojenim s vonkaj$im svetom. Alebo budi zobrazenim dokonalého sveta.

A mozno sa nezmeni vobec nic...
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Obrazok €. 6: Mohol by hrdina v buducnosti vyzerat’ takto?
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4. Dotaznik

Ciel'om dotaznika bolo zistit' akym sposobom dnes$ni I'udia vnimaji hrdinov,
kol'ko ¢asu venuju sledovaniu medidlnych obsahov, a naco sa pri sledovani
hlavne zameriavaji. V dotazniku boli pouzité hlavne otvorené otazky, ktoré
mali Tudi donutit’ k samostatnému premyslaniu nad kazdou odpovedou.
Anketa bola zamerand hlavne na zistenie I'udského pohl'adu na hrdinov, idoly
a vzory v dneSnom svete. Zistovali sme aké postavenie ma hrdina v ich Zivote
a Co pre nich znamena hrdinstvo v dneSnej dobe. Pouzili sme aj také otazky,
ktoré sa malokomu chceli vypliiat’, aby sme zistili, &i hra hrdinstvo v ich Zivote

vel’ku rolu.

4.1. Otazky pouzité v dotazniku

1. Vek 2.Pohlavie 3. Pracovné zameranie

4. Ako najradsej travis svoj vol'ny ¢as?

5. Kol’ko hodin denne pozeras televiziu ?

6. Aky program sledujes najcastejsie v televizii ?

7. Kto je tvojim obl'ibeny hercom, alebo hereckou?
8. Mas obl'ibeného speviaka, alebo spevacku?

9. Co si mysli§, vd’aka ¢omu sa medidlna osobnost’ stava idolom pre sucasné

generacie udi ?

10. Koho povazujes za svoj idol, alebo vzor vo svojom zivote ?
11. Pre€o prave tento ¢lovek je tvojim idolom?

12. Aké je tvoja obl'ibena kreslend, alebo komiksova postavicka?
13. Co, alebo koho si predstavujes pod pojmom hrdina ?

14. Aky by mal byt tvoj hrdina ?
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15. Aku nadprirodzenu schopnost’, alebo nadanie by si chcel mat’, ak by si bol

hrdina?
16. Stretol si sa uz vo svojom okoli s nejakym hrdinskym ¢inom ?

17. Vykonal si uZ niekedy nieco, €o ty sam povazujes za hrdinsky ¢in ?

4.2. Zhrnutie dotaznika

Dotaznik bol zdiel'any pomocou socialnej siete facebook. Do ankety sa
zapojilo 107 l'udi z toho 60 percent muzov a 40 percent Zien a to vi¢Sinou vo
veku od 15 — 27 rokov. Ako pracovné zaradenie viac ako 70 percent l'udi
udalo: Student, ziak. Najviac l'udi travi svoj vol'ny ¢as vonku s kamaratmi, pri
televizore travia l'udia svoj €as v priemere 2 hodiny denne. Sleduju sa hlavne

sitcomi (45%) a krimindlne seridly (35%).

Respondenti vo vécSine pripadov za svoj idol, alebo zivotny vzor
povazuju svojich rodi¢ov. Ako dovod najcastejSie udavali to, Ze im dali Zivot,
ze stoja vzdy pri nich a ze sa o nich staraju. Medzi najobl'ibenejSie kreslené
postavi¢ky povazuju hlavne tie z ich detskych ¢ias ako Mickey Mouse, Krtko
a Tom a Jerry. Na otazku aky by mal byt hrdina prevazovali hlavne kladné
vlastnosti. Ak by sa raz niekto z nich stal hrdinom, chceli by mat’ najcastejSie
nadprirodzené schopnosti ako teleportovat’ sa, neviditelnost, pohlad do
buducnosti a lietanie. VicSina z opytanych nepocitovala potrebu opisat
hrdinsky €in, s ktorym sa vo svojom zivote stretla, alebo sa s takymto niec¢im

eSte v Zivote nestretla.
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Z.aver

Hlavnym cielom bakalarskej prace “Vyvoj medidlneho hrdinu a jeho
vplyv na spolo¢nost™ bolo pomocou teoretickych vychodisk a praktickych
poznatkov najst’ a definovat’ pojem medidlny hrdina. Praca neopisuje obraz
dokonalého hrdinu, ale poukazuje na vlastnosti, funkciu a ¢rty jeho osobnosti a
na kritéria, ktoré jedinec zohl'adiiuje pri vybere svojho idolu a vzoru spravania
v 21. storo¢i. Velku rolu zohrava manipulacia smerované hlavne z medialneho
sveta. Hlavne reklama s perfektne premyslenymi metédami vytvara obraz
medialneho hrdinu, ktory vplyva na recipienta a ntti ho vykondvat’ ¢innosti,
ktoré by z vlastnej iniciativy nikdy nevykonal. Umelo vytvoreny hrdinovia st
vacsinou vytvormi mocenskych spolo¢nosti, ktoré chcu takto manipulovat’ a
ovplyviiovat’ rozhodnutia I'udi. Idoly Casto krat vplyvaji na jedincov, na ich
spravanie, Styl obliekania, ale aj celkovy zivotny $tyl. Najvacsi vplyv maja
hlavne na deti, pri ktorych zohravaja velkd ulohu hlavne pri formovani ich
osobnosti.

Analyza historickych archetypov poukézala nato, Ze typické vlastnosti
mytickych hrdinov sa v 21. storo¢i objavuju len u komiksovych a filmovych
postav. Skuto¢né idoly su charakteristické hlavne svojim zivotnym S§tylom a
talentom, ktorym dokdzu svoje publikum zabavit. V 21. storo¢i marne
hl'addme medidlnu propagaciu hrdinov so skutocnymi hrdinskymi
vlastnost'ami.

Dnesné meédid uz nezaujimaju skutoény hrdinovia, ktori sa snaZzia
zlepsit' svet, ale skor kontroverzné osobnosti s necudnymi vlastnostami. V
dne$nom svete sa malokedy stretneme s osobnostami ako bol napriklad Jan
Pavol II. Analyza dotaznika poukazala nato, ze l'udia si svojich hrdinov
vyberaju z hudobnikov, hercov, alebo televiznych osobnosti. Praca nenasla
dokonaly obraz medidlneho hrdinu 21. storocia, ale to nebolo ani jej cielom.
Pozitivnou informaciou bolo ale zistenie, Ze najvacsimi idolmi I'udi zostavaju

eSte stale ich rodicia.
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