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Abstrakt

Tato diplomova prace se vénuje navrhu a tvorbé hry 2048 pro IPTV sluzbu Kuki
metropolitni sit¢ Netbox. Hra je navrZena tak, aby zapadla funkcné i graficky do Kuki.
2048 je implementovana pomoci Javascriptu a uklada hracovo skore tak, aby si jej mohl
porovnat s ostatnimi uzivateli Kuki. Statistické tidaje jsou zpracovany v podobé¢ scénare

pro budouci marketingovou kampan na zvyseni prodeje filma.

Abstract

This master‘s thesis is focused on design and development of 2048 game for IPTV
service Kuki metropolitan network Netbox. The game is design to fit into Kuki like
functionally and graphically. 2048 is implemented by javascript and it saves player's
score to compare with others Kuki users. Statistical data are processed in the form of

scenarios for future marketing campaign to increase sales of movies.
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Hra 2048, IPTV, Kuki, Netbox, JavaScript, Set-top box
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UvVoD

Stejn¢ tak, jak roste pokryti vysokorychlostniho internetového pfipojeni, tak roste
popularita IPTV. Staré formaty predavani video signilu jsou pro dneSni vyuZziti
nedostadujici. 1 proto v dob& psani této prace piechazi Ceska republika z formétu
digitalniho vysilani DVB-T na nové¢jsi DVB-T2. Méni se vSak 1 vnimani televize jako
,hloupého* pfistroje pro sledovani televizniho vysilani. Stava se z né¢j multimedialni
nastroj nahrazujici pocitacové funkce. Chytrd zafizeni zaplavuji domacnosti od
mobilnich telefonti az po chytré lednice.

Tento trend dobte opisuje 1 IPTV Kuki od Netboxu. V zékladu disponuje spoustou
chytrych funkci, které zpracovanim neptfipominaji zddné dostupné feSeni na trhu.
Ptikladem je tfeba moznost si pustit jakykoliv bézici seridl pllroku dozadu nebo
moznost mit az sto hodin nahravek ve vSech svych zatizenich.

Moznost naprogramovat si cokoliv do Kuki, pfisla v prubéhu zauceni autora prace do
vyvojového procesu Kuki pro set-top boxy. Jasnou volbou bylo vytvofit hru. V dobé
realizace byla velmi trendova hra 2048 pro chytra zatfizeni. PfiSla tedy vyzva realizace
zrovna této hry a to hlavné diky rozlusténi a pochopeni celkového algoritmu hry. V této
praci bude popséan vyvoj hry 2048 pro IPTV Kuki z pohledu designu, funkci, Casu ale

1 penéz.

10



1 Cile prace a metody zpracovani

Cilem této diplomové prace je navrh a vytvofeni aplikace 2048 pro IPTV Kuki
metropolitni sité¢ Netbox. Aplikace bude jako komponenta soucasti aplikace pro set-top
boxy IPTV Kuki. Do¢asné bude zafazena do sekce “Nastav” a noveé vytvorené podsekce
“Hry”. Uzivatel aplikace bude pomoci smérovych Sipek vykonavat zakladni operace
hry. Déle si pak mize své nahrané skore porovnavat v ramci uzivateld metropolitni sité
Netbox. Aplikace bude evidovat dobu, kterou u ni hraci stravi. Aplikace bude psana
v Coffescriptu pre-procesoru JavaScriptu.

V ramci analyzy soucasného stavu bude analyzovana funkcénost Kuki TV. Dale pak
bude mapovana a analyzovana jeji konkurence z pohledu bonusovych funkei. Nasledné
budou analyzovany bonusové hry v ramci konkurence pomoci nastroje Google Trends.
Nakonec bude vyuzita metoda SWOT analyzy pro objasnéni duilezitosti realizace
aplikace.

V ramci realizace bude vyuzita metoda funkéniho a datového modelovéani. Nasledné
pokracuje analyza statistickych dat sebranych v prubéhu nasazeni hry 2048 v ostrém
provozu. Na konci prace bude vytvofena analyza ndkladii na realizaci a nasledné

pomoci syntézy nasimulovan scénat pro budouci piijmy.
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2 Teoreticka vychodiska

V této kapitole budou postupné objasnény jednotlivé teoretické pojmy, které jsou
zakladnim znalostnim pramenem pro kapitoly nasledujici. U vybranych pojma nebudou

uvedeny pouze definice jednotlivych pojmi, ale i jejich vznik a kratka historie.

2.1 IPTV

Uplné prvni vysilani pofadu skrz internet usp&$né probéhlo v roce 1994. Podatilo se to
televizi ABC s pofadem World News Now. Pro toto vysilani byl vyuzit
video-konferen¢ni software CU-SeeMe.

Nézev IPTV se poprvé objevil o rok pozdéji, kdy spolecnost Precept ptisla s produktem
pro internetové video IP/TV. IP/TV byla multikéastova aplikace kompatibilni s Windows
v realném case. Spolecnost Precept byla ndsledné koupena firmou Cisco Systems
a ziskala tim ochrannou znamku IP/TV.

Kingston Communications, britsky regiondlni operator, vypustil v roce 1999 KIT
(Kingston Interactive Television) - interaktivni IPTV skrze DSL. Byla to prvni IPTV
s mnoha stanicemi a prvnim pokusem o VoD. V roce 2001 pfisla oficialn¢ se sluzbou
VoD spoleéné s Yes TV, kterd poskytovala video obsah. Kingston byl prvni spole¢nosti
na svété, kterd zavedla IPTV s VoD pies ADSL.

V roce 2003 spolecnost Total Access Networks Inc. pfisla s IPTV sluzbou zahrnujici
100 voln€ dostupnych celosvétovych IPTV. SluZzba byla vyuZivana ve vice nez 100
zemich a byli v ni dostupné kanaly ve 26 svétovych jazycich.

U-Verse je nazev IPTV sluzby dostupné v USA od roku 2006. Od zacatku nabizi vice
nez 300 kanalt a od roku 2007 vice nez 100 v HD kvalitg.'

Prvni oficialni IPTV v Cesku poskytla frydecko-mistecka spolenost Mattes AD. Se
sluzbou 802.tv se ji v brzké dob& podatilo sehnat pét tisic klientil. “Tuto televizi dnes
muzete najit pod hlavickou spole¢nosti Rio Media. V nabidce je maximalni time-shift

7 dni a nenabizi VoD.?

"IPTV In Depht. [online]. [cit. 2016-03-12]. Dostupné z www: http://www.iptv.com.au/iptv-in-depth/.
Prvni rok IPTV v Ceské republice. [online]. [cit. 2016-03-12]. Dostupné z www:

http://www.lupa.cz/clanky/prvni-rok-iptv-v-ceske-republice/.

3 Chytré funkce RIO TV. [online]. [cit. 2016-03-13]. Dostupné z www: http://www.riomedia.cz/chytre-

funkce-rio-tv.

12


http://www.iptv.com.au/iptv-in-depth/
http://www.lupa.cz/clanky/prvni-rok-iptv-v-ceske-republice/

V Ceské republice jsou dnes nejrozsifengjsi sluzby O2TV od 02 a Horizon TV od UPC,

které si blize rozebereme v dalsi kapitole.

2.1.1 Definice IPTV
Oficialné schvalena definice International Telecommunication Union focus group on
IPTV (ITU FG IPTV) ftikd, ze IPTV je multimedidlni sluzba pro pfenos
televiznich/audio/video/textovych/grafickych dat skrze IP sit v pozadované kvalité,
zabezpe&eni, interaktivité a spolehlivosti. *
O’Driscoll ve své knize Next Generation IPTV services and Technologies uvadi, ze
IPTV, téz znama pod pojmy Telco TV, Sirokopasmova TV, Internet Protocol
Television, je termin pouzivany pro pfenos tradicnich TV kanalt, filmd,
a video-on-demand obsahu skrze privatni sit’. >
Podle Gunna ptinds$i moderni IPTV dvoustranou, multimediélni, point-to-point digitalni
vyménu informaci pro masovy trh. IPTV miiZze byt pouZzita pro pfenos multikanalové
TV (50, 100, 500 nebo vice kanalit) a/nebo pro informacni a zdbavné kanaly Web TV.
IPTV se dale popisuje jako jednoduchy a nizkondkladovy Sirokopasmovy néhradni
produktovy koncept pro masové pouziti pro business a spole¢nost.’
Wes Simpson se v knize Video over IP snazi vysvétlit, ze popis terminu IPTV neni tak
jednoduchy. Problém pry spoc¢ivad v tom, Ze ne kazdy ho chépe stejné. Je pravdou, ze
IPTV instalace posila video skrze IP sit, to ovSem neznamend, Ze jakékoliv video
posilané skrze IP sit’ je IPTV. Tuto skutecnost spiSe vystihuje definice internetového
videa. NiZe jsou objasnény rozdily v charakteristickych znacich.
Hlavni znaky IPTV jsou:

e nepretrzity tok profesionalné produkovaného obsahu (jako TV vysilani),

e stovky 24/7 vysilajicich kanalu,

e jednotny format obsahu (vSechny kanaly sdileji jednu kompresni metodu

a vyuzivaji stejny bitrate),
e obsah doruCeny skrze privatni sit’ - jako DSL,

e video zobrazované na televizi prostfednictvim set-top boxu.

* KAWAMORI. Masahito. IPTV Standardization at ITU-T. [online]. International Telecommunication
Union. [cit. 2016-03-14]. Dostupné z www: https://www.itu.int/en/ITU-T/gsi/iptv/Documents/tech/1002-
Singapore-IDA-APT-WS-IPTV-Overview.pdf.

> O'DRISCOLL, Gerard. 2008. Str. 2
® GUNN, Howard J. 2007. Str. 7
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Hlavni znaky internetového videa jsou:
e odd¢lené elementy obsahu, od kratkych nékolika sekundovych klipt az po celé
filmy,
e neckonec¢na nabidka obsahu,
e rlzné varianty formatl, zahrnujici velké mnozstvi odlisnych typt video
komprese, prav, a rozliseni,
e formaty zobrazované na PC skrze software, video, pienosné video piehravace,
nebo na televizich piipojenych k internetu.
Déle pak Simpson definuje IPTV jako jednoduchou cestu pro ptenos tradi¢nich kanalt

k zékaznikam skrze IP sit’ misto pozemniho, kabelového nebo satelitniho vysilani. ’

2.2 Set-top box

Set-top box zafizeni, které prevadi video obsah na
digitalni nebo analogovy signal. Po dlouhd léta byl set-
top box (zkracen¢ STB) kabelovy box umistény na

televizi. Tak vznikl i nazev - z anglického sat on the box.

Termin v§ak v pribéhu let dostal mnohem 3irsi obraz.®

Obr. 1: Set-top box (Prevzato
z www. thefreedictionary.com)

23 VoD

VoD je zkratkou anglického slovniho spojeni Video On Demand, coZ v piekladu
znamena - video na pozadani. V zasad¢ se jedna o funkci, kterd nahrazuje klasické
kontinualni televizni vysilani. Jednd se o virtudlni videoptjc¢ovnu, obsahujici Siroky
vybér video obsahu, ktery si pustite kdykoliv si vzpomenete.” Jak takova VoD sluzba

vypada v IPTV Kuki miZete vidét na obrazku nize.

7 SIMPSON, Wes. 2008. Str. 3

Definition  of: set-top  box. [online]. [cit.  2016-03-20].  Dostupné  z www:
http://www.pcmag.com/encyclopedia/term/51203/set-top-box.
? Vide on Demand. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné Z WWW:
http://www.digizone.cz/slovnicek/video-on-demand/.
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Obr. 2: VOD ,,Kino* (Vlastni zpracovani)

2.4 Analogové vysilani

Prvni analogovy bezdratovy pienos prob¢hl v roce 1895. O to se zaslouzil G. Marconi,
ktery dokonce o Ctyfi roky pozdéji, diky dalSim vylepSenim, dokazal prenést signal pies
Lamanssky priliv a dva roky na to az pies Atlanticky ocean.

Rychly technologicky vyvoj pomohl k prvnimu Sirokopasmovému vysilani v Japonsku
dne 22. biezna 1925.

Ptirozeny vyvoj byl pfenést i vizualni obraz. To se podafilo v roce 1927 prof. Kanjiro
Takayanagi z Hamatsu Technical Hing School. Prvni dilkovy ptenos (13km) probéhl
v roce 1939 diky vynalezci Vladmiru Zworykinovi.

V roce 1953 Japonsko zahajilo skute¢né TV vysilani.'’

2.5 Digitalni vysilani

Z nartistajici poptavkou po video obsahu se zjistilo, ze analogové vysilani velmi
neefektivné vyuziva vysilaci pasmo. K prvnimu digitdlnimu vysilani pfispélo zavedeni
teletextu v roce 1985. Teletextovy signdl je modulovany digitalni signal pfenaSeny
v prib¢hu obrazového rozkladu televizniho signalu

Digitalni vysilani bylo zahdjeno v USA v roce 1994 skrze komunikaéni satelit.

Japonsko uvedlo digitalni satelitové sluzby o dva roky pozdéji."’

10 SHIOMI, Tadashi a Mitsutoshi HATORL. 2000. Str. 2
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2.6 Rozdily mezi analogovym a digitalnim vysilani

Analogové vysilani vyuzivd nepferusovaného signalu. Rozdil mezi digitalnim
a analogovym signdlem jde vysvétlit jednoduSe na hodinach. Obecné zndme dva druhy
zobrazovani Casu - digitalni a analogovy. Zatimco u rucickovych hodin pti ¢ase 10:20
ukazuje hodinova rucicka mezi 10 a 11 a stale se kontinudlné¢ pohybuje podle
narGstajicim mmnozstvi minut. Digitalni hodiny ukazuji cas pfesn¢ 10, dokud cas
minutovém ukazateli. V zavislosti na tomto faktu, dokdzeme fici, ze analogové hodiny
ukazuji ¢as kontinudlné, zatimco digitalni hodiny ukazuji ¢as diskrétné. Stejné tak je
analogovy signal kontinuélni a digitalni signél je diskrétni. '* Na obrazku niZe lze vidét
zakladni rozdily. Zatimco analog vysila kontinualné jeden kandl, digital vysila zaroven

vice kanalu.

How Digital TV Works Multicasting
I

@)

- Digital -
- Multicast
~ Signal

Obr. 3: How Digital TV Works (Pfevzato ze http://electronics.howstuffworks.com/)

277 DVB

DVB je zkratkou nazvu Digital Video Broadcasting Project - coz je primyslové

konsorcium zahrnujici vice nez dvé sté vysilacl, spole¢nosti, sitovych operatord,

' SHIOMI, Tadashi a Mitsutoshi HATORI. 2000. Str. 7.
2 Tamtéz.
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vyvojart, regulatord a jinych zajmovych skupin angaZovanych do navrhovani

v ’ o v 7w R TRV P4 r 17 ’ ’ v 1
otevienych standardi pro prenaseni digitalnich médii a vysilacich sluzeb."

2.7.1 DVB-T

DVB-T je standardem pro pozemni digitalni vysilani. Funguje to na principu pienosu
kompresovaného digitdlniho audio-video datového toku vyuzivajici modulacni schéma
pro Sifeni dat skrze mnozstvi pomocnych nosnych vin, ulozenych oddélené na piesnych

frekvencich.'

2.7.2 DVB-T2

Standard T2 byl poprvé uvolnén v roce 2009 na féru DVB. Definuje novy rozsiteny
interface pro provoz video vysilani skrz pozemni sit. ZvySuje efektivitu hlavné tim, ze
vyuziva o 30-50% méné plvodniho spektra DVB-T. Jako jeho piedchidce vyuZiva
fyzickou vrstvu zalozenou na OFDM modulaci s velkym mnozstvim pomocnych
subnosnych vin.'® Hlavni rozdily jsou uvedeny v tabulce niZe. Dle serveru Antena.cz se

pro CR planuje vyuziti kodeku H.265/HEVC'®.

Tab. 1: Srovnani DVT-T a DVB-T2 (Pievzato z http://www.tvfreak.cz)

DVB-T DVB-T2
Konvoluc¢ni kédovani +
Reed Solomonuv kod LDPC + BCH 1/2, 3/5,
FEC | 1/2,2/3,3/4, 5/6, 7/8 2/3,3/4, 4/5, 5/6
QPSK, 16QAM,
Vnitini modulace | QPSK, 16QAM, 64QAM |64QAM, 256QAM
1/4, 19/256, 1/8, 19/128,

Ochranny interval | 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 1/16, 1/32, 1/128
Moéd FFT (pocet
nosnych) | 2k, 8k 1k, 2k, 4k, 8k, 16k, 32k

DVB-T2 vznikl v zasadé¢ z rostoucich pozadavkl na kvalitu a mnoZstvi kanald. Hlavnim

divodem vzniku je i nariist poptdvky po HD kvalit¢ videi. Nevyhodou je zpétna

13 About DVB. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www: https://www.dvb.org/about.
'* WEISE, Marcus, Diana WEYNAND. 2004. Str. 178.
15 BENEDETTO, Sergio, Luis M. 2012. Str. 26.

1 MALY, Martin. Ve o vysilani v DVB-T2 v CR. [online]. [cit. 2016-03-15]. Dostupné z www:
http://www.antena.cz/vse-o-vysilani-v-dvb-t2-v-cr-c216/.
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nekompatibilita pro zatizeni DVB-T.!” Na obrazku niZe je ilustrovany pribéh toku

video obsahu od jeho vzniku az po piijem na domaci TV.

Studio-to-
Transmitter
Link (STL)
\
4 Off-Air
Receive
Antenna
Master Control
£ 2 | Room
= § TV Transmit
W Tower
Tape E Live
Library Studio
—‘ F |7 Broadcast VHome
;K | TV Station lewer

Obr. 4: DVB-T (Pfevzato z: SIMPSON, Wes. 2008. Str. 5)

2.7.3 DVB-C

Prenost kabelové televize vyuziva stanstardu DVB-C. Ten vyuziva QAM (quadrature
amplitude modulation), coZ jsou kvadraturni amplitudové modulace pro zakodovani do
nosnych vin. Technologie pouziva dvé oddélené nosné viny, které jsou otocené
o devadesat stupiiti. Tok dat je rozdélen do dvou stejnych ¢asti generujici dva rtizné
signdly. Tyto signdly jsou nésledn¢ spojeny pro pienos. QAM systém je schopny
pienaset velké mnozstvi dat ve vysokém rozligeni.'® Na obrazku nize je ilustrovany
pribéh toku video obsahu u kabelového vysilani od jeho vzniku az po pfijem na doméci

TV.

7 DVB-T2: Informac¢ni web o digitalnim vysilani. DVB-T2 [online]. 2014 [cit. 2016-03-17]. Dostupné z:
http://www.dvb-t2.cz/.
'S WEISE, Marcus, Diana WEYNAND. 2004. Str. 178.
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Obr. 5: DVB-C (Pfevzato z: SIMPSON, Wes. 2008. Str. 9)

2.7.4 DVB-S a DVB-S2

DVB-S byl prvni digitalni televizni satelitni standard uvolnény v roce v 1994 v ramci
DVB projektu. Svétové prvni digitalni satelitni televize byla zahdjena v Jizni Africe
a v Thajsku. DVB-S2 je vylepSena verze ptredchozi verze DVB-S. Je oznacovéana za
druhou generaci digitalniho satelitniho vysilani. Vyména probehla hlavné diky vlivu
HDTYV sluzeb. Rozsitené techniky pro kodovani kanalti, modulace a korekce chyb
vytvofili moZnosti, aby nové sluzby byly komeréné Zivotaschopné. Spusténi novych
HDTYV sluzeb umoznily nové kompresni technologie pro video'. Na obrazku nize je
ilustrovany prubéh toku video obsahu u satelitniho vysilani od jeho vzniku az po piijem

na domaci TV.

1% MAINI, Anil Kumar a Varsha AGRAWAL. 2014. Str. 263.
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Obr. 6: DVB-T (Prevzato z: SIMPSON, Wes. 2008. Str. 7)

2.8 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk nejcastéji pouzivany pro vyvoj webovych aplikaci.
Byl vytvoren v roce 1995 Brendaemn Eichem, ktery pracoval ve spolecnosti Nescape,
dnes$ni Mozzila. JavaScript neni origindlni nazev. Svétlo svéta spatfil pod nazvem
Mocha, ktery vymyslel Marc Andreessen - zakladatel Nescape. V fijnu 1995 byl
pfejmenovan na LiveScript. V prosinci téhoz roku, po obdrzeni licence od spole¢nosti
Sun, byl finaln€ nazvan JavaScript. Byl to jen marketingovy tah, protoze jazyk Java byl
v té dobé velmi populérni.

V roce 1996 ho vzali do ECMA (Evropska asociace vyrobcl pocitacl), aby si vybojoval
standardizaci a mohly ho pouZivat i jiné prohlizece.”

Zatimco nazev je podle jazyka Java, syntaxe se blizi spiSe C jazykim. JavaScript je
skriptovaci jazyk, pteklddany na strané klienta v jeho prohlize¢i a ne na strané
webového serveru. To znamend, Ze funkce JavaScriptu mohou fungovat bez
komunikace se serverem. JavaScriptové funkce mohou napiiklad kontrolovat vyplnéni

7w O o W 4 r 14 2]
formulafa v pribéhu zadavani dat

00 A Short History of JavaScript. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www:

https://www.w3.org/community/webed/wiki/A_Short History of JavaScript.
21 JavaScript. [online]. [cit. 2016-03-15]. Dostupné z www: http://techterms.com/definition/javascript.
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2.9 Coffeescript

Dne 13. Prosince 2009 spatfil svétlo internetové svéta prispévek na serveru GitHub od
Jeremy Ashkenase s nazvem: “initial commit of mystery languange”. Timto zdhadnym
jazykem byla prvni verze Coffeescriptu.”? Tento opravdu chytry programovaci jazyk je
jakasi nadstavba se zjednoduSenou syntaxi JavaScriptu inspirovanou hlavné jazyky
Ruby nebo Python. Je tak dobry, ze od verze 0.5 je psan sam v Coffeescriptu a pielozen
sam sebou do JavaScriptu.”® Jazyk vynika piehlednosti a jednoduchosti, takZe se tu
napiiklad skoro nesetkdte s ptebytecnymi stfedniky a vyrazné redukuje mnoZzstvi

napsaného kodu. Aktualng (bfezen 2016) je nejnoveEjsi verze 1.10.0 ze zati 2015.%

2.10 CSS
Pod zkratkou CSS se skryva termin: “Cascading Style Sheet”. Kaskadové styly jsou

vyuzivané pro formatovani rozlozeni webovych stranek. Mizou byt pouzity k definici
textovych styld, velikosti tabulek nebo k jinym ¢asto pouzivanym aspektiim webovych
stranek, které Sly dfive nastavit jen skrze HTML.

CSS poméha webovym vyvojarim vytvofit jednotny styl skrze nékolik stranek. TakZe
nemusite pro kazdou stranku zv1ast’ vytvaret unifikované feseni. Velkym pomocnikem
je 1 v pripad¢€, ze chcete zménit naptiklad velikost nadpisu. Zménu zapisete do CSS
stylu a projevi se na vSech strankach, kde je tento styl vyuzit. Nemusite naptiklad
prochazet mnozstvi stejnych stranek kvili jedné malé zméné.

Stejn¢ jako HTML je CSS standardizované W3 konsorciem. CSS je otevieny, nezavisly
a voln¢ pouzitelny standard. CSS ptichazi v riznych verzich: CSS 1 byla vypusténa do
svéta v roce 1996 a znovu byla publikovand s opravami v roce 1999, CSS 2 ptichazi
v roce 1998, je zaloZend na CSS 1 a pfidava podporu pro riizné typy vystupnich medii.
Aktuélni je verze CSS 3, kterd umi napiiklad pracovat s animacemi objektll a jinymi

v , . 2
soucasnymi prvky webu.?

%2 initial commit of the mystery language. [online]. [cit. 2016-03-20]. Dostupné z www:
https://github.com/jashkenas/coffeescript/commit/8e9d637985d2dc9b44922076ad54{fef7fa8e9c2.

23 MALY, Martin. CoffeScript: fadné oslazeny JavaScript. [online]. [cit. 2016-03-18]. Dostupné z www:
https://www.zdrojak.cz/clanky/coffeescript-radne-oslazeny-javascript/.

24 CoffeScript. [online]. [cit. 2016-03-14]. Dostupné z www: http://coffeescript.org/#changelog.

> Table of Contests. [online]. [cit. 2016-03-15]. Dostupné z www:http://amyhissom.com/HTMLS5-
CSS3/history.html#3.
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2.11 LESS

Less je CSS pre-processor, coz znamena, Ze je rozsifenim nebo nadstavbou CSS. Diky
tomu jsou zde navic funkce, proménné, mixiny a mnoho jinych technik, které CSS
neumi. CSS je pak lepé udrzovatelny, rozsifitelny a praktict&jsi.?®

Less vznikl v roce 2009 a md ho na svédomi Alexis Sellier, vice znamy jako
@cloudhead. Pavodné byl napsan v Ruby a poté portovan do JavaScriptu.

V roce 2012 se Alexis vzdal kontroly a vyvoje a piedal ji na core team prispévateld,

T s 17 .7 vev ey ’ . o 2
kteii jej dnes Fidi, opravuji a rozsituji do vice jazykd.”’

2.12 Hra 2048

V bieznu roku 2014 se poprvé na internetu objevila hra 2048. Tato vysoce ndvykova
tahova single-player hra, byla vytvofena Gabrielem Cirulli za jediny vikend. Podle
Cirulli se jednalo jen o vlastni experiment, zda dokaze takovou hru postavit od zacatku
sam. Koncept hry vznikl podle hry 1024 od studia Veewo. Cirrulimu se hra zdala pftili$
pomald, tak ji zdvojnasobil. Ob€ hry 1024 a 2048 jsou inspirované hrou Threes, ktera
vysla o mésic diiv.*® Co Cirruli viak netusil, 7e pravé vytvoril pielomovy hit. Hra méla
v prvnim vikendu pies 4 miliony nav§tévniki.>

Zaklad hry spociva v jednoduché hratelnosti. Jediné co pouzivate, jsou smérové Sipky,
nebo pii dotykovych zatfizeni tdhnete prsty do Ctyf zékladnich sméri. Na zacatku se
vam objevi dvojice sudych cisel, které¢ se pohyby do stran snazite seCist. Kdyz mate
v jedné fad¢ dvé dvojky, pohybem do strany mate razem c¢tverku. Jak hra vizualné

vypada lze vidét na obrazku niZe.

26 Getting Started. [online]. [cit. 2016-03-19]. Dostupné z www: http://lesscss.org/#getting-started.

27 History. [online]. [cit. 2016-03-19]. Dostupné z www: http://lesscss.org/about/.

28 RODRIGUEZ, Salvador, Maker of hit puzzle game , 2048° says he created it over a weekend.
[online]. [cit. 2016-03-15]. Dostupné z www: http://www.latimes.com/business/technology/la-fi-tn-2048-
hit-game-creator-gabriele-cirulli-20140327-story.html#axzz2yiskNuep.

29 SPENCE, Peter. How one 19 year old won the internet with addictive puzzler 2048. [online]. [cit.
2016-03-21]. Dostupné z www: http://www.cityam.com/blog/1395045472/how-one-19-year-old-won-
internet-addictive-puzzler-2048.
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Obr. 7: Hra 2048 (P¥evzato z: en.wikipedia.org) *°

2.13 Smart TV

Ptidavek “Smart” (chytry) se dnes pouziva pro oznaceni nového zatizeni schopného
vykonavat vice rozsifujicich funkci. Naptiklad Smart phone neznamena jen piistup na
internet, ale funkce na urovni pocitacli, jako multimedidlni HD ptehravani. To déla
z obycejného telefonu uplné nové high-tech zatizeni, které se stdva substitutem
klasickych osobnich pocita¢t. Smart TV také vznikly pfidanim pocitacovych funkci.
Uzivatel mize rtizné pridavat obsah jako filmy, videa, hry, vyhledavani a propojovat
jiné Smart zafizeni. Hlavnim znakem je propracované uZivatelské prostfedi bézici na
vlastnim opera¢nim systému.

Historicky vyvoje Smart TV u Samsungu probihal nasledovné. Prvni ptisly Connected
TV (ptipojené TV), které se vyznacovaly pfipojenim k internetu. Bylo mozné prohlizet
web a vyuzivat RSS ¢teCky. Connected TV se Casem zménily na Internet TV, které

pfinesly platformu pro aplikace. V roce 2010 pfiSel Samsung s aplika¢nim centrem

30 CIRULLI, Gabriele. A game of 2048 in progress. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www:
https://en.wikipedia.org/wiki/2048 (video game)#/media/File:2048 Screenshot.png.
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Samsung Apps, kde mohli zakaznici nakupovat aplikace do svych TV. V roce 2011
pfiSel se Smart centrem, kde bylo mozné zakoupit i multimedidlni obsah. Webovy
prohlize¢ byl vylepsen a vytvoril tak zaklad pro Smart TV. Kazdy rok ptichazely dalsi

funkce jako naptiklad AllShare umoznujici sdileni mezi Smart zafizenimi.
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3 Analyza soucasného stavu

V této kapitole postupné rozebereme soucasnou funkcionalitu IPTV Kuki, dale se
budeme vénovat aplikacim dostupnych u konkurence. Podkapitola zabyvajici se
konkuren¢nim prostiedim je rozdélena na nejznaméjsi IPTV dostupné na Ceském trhu,
nejprodavangjsi set-top boxy v Cesku a na konec nejproddvangjsi chytré televize
SmartTV u nés. V posledni ¢asti spojime vysledky z konkuren¢niho prostiedi a zjistime,
které hry jsou nejoblibenéjsi dle hledavani na Google vyhledavaci a jak si vede

v konkurenci hra 2048.

3.1 SMART Comp. a.s.

Na zacatku je potfeba objasnit zdkladni nesrovnalosti. V praci se casto mluvi
o spolecnosti Netbox. Ve skutecnosti se vSak firma jmenuje SMART Comp. a.s. Netbox
je ndzev metropolitni sité. V pribéhu casu se nazev Netbox tak zakofenil, Ze malo kdo
z firmy fekne, Ze pracuje ve SMART Compu. Stejné tak pii reklamni kampani na Kuki
TV se uvadéla fraze “od Netboxu”.
e Zékladni udaje
e Obchodni jméno: SMART Comp. a.s.
e Sidlo: Brno-Bystrc, Kubickova 1115/8, PSC 635 00
e Pravni forma: Akciova spolecnost
e Datum vzniku: 11. tnora 1998
o 1C:25517767
e Spisova znacka: B 4198 vedena u Krajského soudu v Brné
e Zakladni kapital: 15 700 000 K¢, splaceno 100 %
e Akcie: na jméno, 157 ks v listinné podob¢ ve jmenovité hodnoté 100 000 K¢
e Pocet zaméstnanci: cca 70
o Pfedmét podnikani:
o poskytovani technickych sluzeb k ochran€ majetku a osob,
o poskytovani sluzeb elektronickych komunikaci,
o zajiStovani vefejnych komunikacnich siti,
o vyroba, obchod a sluzby neuvedené v pfilohdch 1 az 3 Zivnostenského

zakona,
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o vyroba, instalace, opravy elektrickych stroji a pfistroju, elektronickych
a telekomunikacnich zafizenti,
o ostraha majetku a osob,

o projektova &innost ve vystavbg.®!

3.1.1 Produkty a sluzby

SMART Comp zacinal jako poskytovatel telekomunikacnich sluzeb a to hlavné
internetu. Dnes poskytuje klasickou “trojku” internet, televize a telefonovani. Mezi
hlavni produkty se fadi internet Netbox a IPTV Kuki. Samoziejmé tyto sluzby

poskytuje jak samostatn¢, tak i v baliccich.

Internet
V dobé realizace prace se nabizel internet od Netboxu ve tfech variantach:
e Staci
o 50Mb/s
o Cena: 350K¢

o Frci

o 100Mb/s

o Cena: 450K¢
o Leti

o 150 Mb/s

o Cena: 550K¢&*

IPTV Kuki
Je rapidné rostouci IPTV v CR. Poskytuje fadu chytrych funkci. Jsou to naptiklad
timeshift 48 hodin, nahravani pofadii - 10 hodin zdarma, sluzba “Nahravam serialy”
nebo VOD sluzba “Kino”. Oproti internetu se Kuki nabizi ve dvou variantach:
e VEtsi
o 60 programl
o Nahravam seridly
o Cena: 515 K¢

e Mensi

' Sbirka listin  SMART Comp. a.s. [online]. [cit. 2016-04-15]. Dostupné zwww:
https://or justice.cz/ias/ui/vypis-sl-detail?dokument=39408695 &subjektld=71558 &spis=685828.
32 Internet Fréi. [online]. [cit. 2016-04-15]. Dostupné z www: http://www.netbox.cz/site/cz/internet.html.
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o 30 programi

o Cena: 250 K¢&*

3.2 Kuki TV

Mezi hlavni funkce internetové televizni platformy Kuki patii time-shift a nahravani. Je
to, jak fika reklamni slogan - tvoje telka co hybe s casem. Dale pak je to videotéka —
video-on-demand, moznost sledovani seriala aj. To vSe jsou funkce, které pfimo souvisi
se sledovanim televize. Cim se zabyva tato prace, jsou viak funkce, které jsou navic
a nesouvisi se zakladni funkénosti. V soucasné verzi IPTV sité¢ Netbox mizeme nalézt
tyto bonusové funkce:

e pocasi,

o kratké zpravy z aktualniho déni,

e svatky,

e datum a cas

e informativni zpravy.
VSechny tyto zadkladni informace se zobrazuji na uvodni strance - doma. Umoziuji
uzivateli Kuki rychly piehled toho nejdilezitéjsiho pro dany den. Mimo hlavni stranku

pak Ize v sekci Nastav vidét mini aplikaci Zpravy. Postupné si vSechny rozebereme.

Ovecka Sh, Ordinace v.. Simpsonov.. Simpsonov.. Simpsonov.. Simpsonov.. Simpsonov...

Doy

VikzWall... Sintel Avatar Nahranéz.. Hobit: Neo..

11:16 CR

Obr. 8: Kuki (Vlastni zpracovani)

3 TV Vétsi. [online]. [cit. 2016-04-15]. Dostupné z www: http://www.netbox.cz/site/cz/televize.html.
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Pocasi

Jak lze z vySe uvedeného obrazku vidét, funkce pocasi zobrazuje aktudlni teplotu
a graficky znazornuje pocasi (mrak ¢i slunce) pro uvedené meésto. VSechny informace
0 pocasi pochazeji ze serveru OpenWeatherMap. V zakladnim nastaveni je nastavené
Brno, protoze zde ma sit’ Netbox nejvice zakaznik. Mésto pro tuto funkci 1ze zménit

v sekci ,,Nastaveni set-top boxu.

Kratké zpravy

Zobrazeni kratkych zprav neboli horkych novinek vyuzivad fada znamych televizi.
V Cesku naptiklad u vysilani zpravodajské televize CT24 je lze vidét v dolni liste.
Stejné funguje 1 Kuki. V zasad¢ se jednad o RSS ¢tecku, kterd ze zpravodajského serveru
Ceské tiskové kancelafe zobrazuje nejnovéjsich patnact titulkt. Podle zakaznického
centra Netboxu jde o oblibenou funkci. VétSina zdkaznikll ji pouziva pro rychly

informaéni start do nového dne.

Svatky, datum a ¢as
Posledni funkce zobrazuje zékladni informace o Case a datu. Dopliuje ji vypis

aktudlniho svatku z vlastni databaze aplikac¢niho serveru Netboxu.

Zpravy
Jak jiz bylo zminéno, v sekci Nastav lze najit zpravy. Spole¢nost Netbox tak muize
svym zékaznikim zaslat zprdvu o novinkach, specialnich akcich nebo tfeba

o nezaplacené faktufe.

Set-top boxy
V soucasnosti spolecnost Netbox vyuziva pro sluzbu Kuki jen set-top boxy vyrobce

Arris (dfive s ndzvem Motorola). Jsou to tyto modely:

e VIP1003,
e VIPI1910,
e VIPI113,
e VIPIII3L
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Obr. 9: VIP1003, VIP 1910, VIP 1113, VIP1113 (Pfevzato z http://www.aspa.cz/)

3.3 SWOT Analyza IPTV Kuki

Silné stranky

e Unikétni pro-uZivatelské feSeni.
e Jednoduché ovladani.
e Rozsifené moznosti nastaveni.
e Jazykové rozsifeni.

Slabé stranky

e Absence roz$ifujicich funkci nesouvisejici s video obsahem.
e Absence her.
PrilezZitosti
e Prostor pro dalsi rozsitujici funkce.
e Rozsifeni na mezinarodni trh.
Hrozby

e Prichod nového konkurenta na trh.
e Rust trzniho podilu konkurence.

3.4 Konkurence

Znalost konkurenéniho prostfedi byla vzdy pro podnikani dulezitda. Kdo nedokaze
nabidnout lep$i sluzbu ¢i produkt nez konkurence ¢asto ziistava v Sedi neuspéchu. Proto
mapovani produktli jinych spolecnosti je pro tuto analyzu velmi dilezité. Kapitola od
zacatku nabidne pohled na nejvétsi narodni konkurenci v segmentu IPTV. Pokracuje
obdobnym produktem pfijimajici pozemni nebo satelitni digitalni vysilani a konci
u posledniho inovac¢niho trendu - chytrych televizi.

Pro pochopeni co a kdo je v tomto ptipadé¢ konkurence, je tfeba zacit u toho

vvvvvv

sluzbu Kuki, dostane set-top box, ktery zapoji ke svoji televizi a muze sledovat
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objednané kandly, ¢i vyuzivat dal$i funkce. Proto jsou do konkurence zahrnuty
pfijimace pozemniho DVB-T, DVB-T2 a satelitniho DVB-S vysilace. Nejmodernéjsi

ey e

mapovani konkurence stejné diilezité.

34.1 IPTV

Pojem internet protocol television ve zkratce znamena sledovéni televize pres internet.**
Na narodnim trhu dominuji dvé mezinarodni korporace. Prvni z nich je O2 Czech
Republic, kterd provozuje sluzbu O2 TV a bude popsana jako prvni. Majitelem druhé

sluzby je nadnarodni spoleénost UPC Ceska Republika a jmenuje Horizon.

02TV
Dle tiskové zpravy z ledna 2016 vlastni O2 TV az 200 000 tis. domacnosti, je tedy
prozatimni jednit¢kou na Geském trhu®>. Soucasnou podobu vytvofila spolecnost Nangu
a.s. a je postavena na platform& Nangu TV*°. Na stejné platformé fungovala i IPTV
spolecnosti Netbox pfed spusténim Kuki TV. O2 pro tuto platformu pouziva set-top
boxy spole¢nosti EKT.?” Start 02 TV na &eském trhu se datuje roku 2013.** Obsahuje
celou fadu funkci spojenych se sledovanim vysilani, ale 1 par nesouvisejicich. Oproti
Kuki nemé tivodni stranku s rychlymi funkcemi, ale jen zobrazuje datum a ¢as v pravém
hornim rohu. Obsahuje vSak sekci s ndzvem Aplikace, kde je mozné najit nasledujici:

e pocasi,

e solitaire,

e snake.

Jak menu vypada na televizi 1ze vidét na obrazku nize.

**IPTV. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www: https://en.wikipedia.org/wiki/IPTV.

*Pocet zakazniku O2 TV piekonal v prosinci hranici 200 tisic, aplikace ma pres pal milionu stazeni.
[online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www: http://www.02.cz/spolecnost/tiskove-centrum/454429-
Pocet zakazniku O2 TV prekonal v prosinci hranici 200 tisic aplikace ma pres pul milionu staze

ni.html.

36 02 Czech Republic. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www: http://nangu.tv/case-study/.

7 Sluzba 02 TV Air M. [online]l. [cit. 2016-03-21].  Dostupné  z www:
https://www.o2tv.cz/videoteka/podpora/jak-zacit/napoveda/.

3% 02 Czech Republic. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www: http://nangu.tv/case-study/.
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Menu vasi 02 TV

Aplikace NESEWE]

Pocasi
Tetris

Solitaire

Obr. 10: O2TV (Ptevzato z https://www.youtube.com)

Pocasi

Oproti Kuki ma O2TV i vlastni aplikaci
na pocasi. Po nacteni aplikace lze vidét
informace pro aktudlni den a dal$i Ctyfi

nasledujici. Pro aktualni den zobrazuje &

v .. , , . , , Pondéli
souCasnou, minimalni a maximalni
Uteny

teplotu. Dale pak rychlost vétru a thrn '

srazek. PocCasi pak také zobrazuje | zmioie iz (8] Zmintiscnenty MO IARI o

graficky. U dalSich dnl jsou informace
stejné. V aplikaci Ize zménit misto, pro Obr. 11. O2TV Poéasi (Vlastni zpracovani)
které¢ je pocasi zobrazovéano a taktéz lze

vybrat bud’ metrické, nebo imperialni jednotky.

Solitaire
V zékladni nabidce aplikaci najdeme
velmi popularni karetni hru Solitaire.

Hratelnost je vSak diky ovladani pres ——f—

2344
Ml

ovlada¢ zdlouhavd a kazdy pohyb

zbyte¢né narocny.

Obr. 12: Solitaire O2TV (Vlastni zpracovani)
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Tetris
Pti spusténi popularni hry Tetris, 1ze vidét nejvyssi lokélni skore. Pti stisknuti tlacitka
“ok” zacne samotnd hra. Tato hra je pro set-top boxy velmi dobfe hratelnd a proto ji

vetSina vyrobcll zafazuje.

TETRIS | Walvydil skére Nésledule

2adithru  [OK] Cuateni
Autohi  [info) Pasn

Opustt hru b

Pozastavit hry

Opustit hry

Obr. 13: Tetris O2TV (Vlastni zpracovani)

UPC Horizon

Dne 1. Kvétna 2015 piisla spole¢nost UPC do Ceska
s mezinarodni IPTV platformou Horizon.”” Tiskova
zprava z listopadu 2015 tikd, Zze do tohoto obdobi
sluzbu vyuziva az 170 000 tis. zakaznikd.*" Je to tedy

druha nejrozsifenéjsi platforma po O2 TV. Zakladni
vyrazny rozdil oproti Kuki je zdznam vysilani. Horizon gpr. 14: HD DVR Mediabox
(Prevzato z http://www.lupa.cz)

jej uklada jen lokéalné¢ na set-top boxy a je tedy

omezen vnitinim ulozis§tém. To taky znamena, Ze to,

co si uzivatel nahraje doma na set-top boXu, S1 . : -

nasledné na tabletu nebo na chytrém telefonu nepusti.

Televizi Horizon si lze objednat s moZnosti vybéru '
] y Obr. 15: HD Mediabox (Prevzato z

dvou typil set-top boxti. Prvni HD Mediabox dostane WWW-upc-c2)

zakaznik k prondgjmu v cené zakladni sluzby. Ten vSak plni jen zakladni video funkce

a nenabizi zddné aplikace. Druhy HD DVR Mediabox si lze pronajmout za piiplatek

39 UPC spousti prelomovou interaktivni televizi Horizon. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné z www:

http://www.parabola.cz/clanky/5565/upc-spousti-prelomovou-interaktivni-televizi-horizon/.

% FRODL, David. UPC ve tietim kvartale navysila podet zékaznikd. [online]. [cit. 2016-03-21].
Dostupné z www: http://www.upc.cz/o-upc/pro-novinare/tiskove-zpravy/rok2015/upc-navysila-ve-tretim-
kvartale-pocet-zakazniku/.
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1

k zakladni sluzb& a ten jiz aplikace nabizi.*' Toto zafizeni nema jen softwarové

rozsifeni, ale 1 hardwarové. Dle specifikace je to modem s wifi routerem, zaroven taky
set-top box a méd moznost pfipojeni telefonu.*” Jak to vypadd v zakladnim menu

Horizonu lze vidét na obrazku nize.

- *

L8 *
EURCTTLIFHD
-

»+
o

DN

APLIKACE

Obr. 16: UPC Horizon (Pievzato z https:/www.youtube.com)
Vzhledem k tomu, Ze se jedna o mezindrodni platformu, tak je aplikaci velka fada. Proto
je sluzba rozdéluje do né€kolika sekci, jak mizete vidét na obrazku vySe. Postupné si je
zde rozebereme.
e Oblibené - hned prvni nabidka ndm umoziuje pfidavat, mazat a tridit si
aplikace, které patii mezi nase favority.
o Tv & Video - najdeme zde napiiklad aplikaci pro pfipojeni na popularni video
server YouTube.
o Zpravy & Info - jak ndzev napovida, precteme si zde co se déje ve svété a to
tieba ze serveru CNN.
e Social TV - tuto kategorii oceni zfejm¢é mladsi generace, kde se mohou pfipojit
na popularni socidlni sit¢ Facebook nebo Twitter.
e Hry - pro tuto praci nejdulezitéjsi sekce. UPC se drzi konceptu jednoduchych

her, proto zde mizeme najit hry jako hangman (Sibenice) nebo piskvorky.

“ Ptijimaci zafizeni digitalni televize. [online]. [cit. 2016-03-21]. Dostupné

z www:http://www.upc.cz/televize/prijimaci-zarizeni-digitalni-televize/.
HD DVR Mediabox. [online]. [cit. 2016-03-19]. Dostupny Z WWW:
http://www.upc.cz/televize/prijimaci-zarizeni-digitalni-televize/hd dvr mediabox/.
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e Zivotni styl - tady lze napiiklad nalézt informace z lifestylovych servert.

OBLIBENE 1/1

OBLIBENE

WikiTivia

v
™ el e )
HANGMAN

FALSE

AccuWeather.com

Facebook

Podivejte se, co délaji vasi pratelé, audrzujte sipfehled o blizicich se udalostech.

Obr. 17: UPC Horizon - Aplikace (Pfevzato z http://www.mediar.cz)

3.4.2 Set-top box

Zakladni funkce set-top boxu je prevést digitalni vysilani na analogové, tak aby jej
televize dokdzala zpracovat. Digitalni vysilani mize byt pozemni (DVB-T, DVB-T2),
kabelové (DVB-C), internetové (IPTV) nebo satelitni (DVB-S2).* V nésledujicim textu
budou rozebrany zatizeni pro pifijem satelitniho a pozemniho vysilani. V jednotlivych
podsekcich jsou vzdy uvedeny dva nejprodavangjsi modely dle internetového obchodu

Alza.cz.

DVB-T
Tato podkapitola se vénuje zafizenim z kategorie piijimacli pozemniho digitalniho

signal DVB-T.

Evolveo Alpha HD
V roce 1992 v Ceskych Budgjovicich
vznikd spolecnost Abacus Electric s.r.o.

a pravé pod ni spadd mezindrodni znacka

EMORVED

elektroniky Evolveo. Sortiment zboZi je

rozmanity a sama znacka se prezentuje jako

Obr. 18: Evolveo Alpha HD  (Prevzato
z http://www.abacus.cz)

# Set-top box. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: https:/en.wikipedia.org/wiki/Set-top box.
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vyrobce out-doorové elektroniky, odolnych mobilnich kamer, sportovnich kamer
a dalsiho.** Set-top box Alpha HD patii mezi levnou, ale funkéni klasiku. Po zapojeni
USB disku Ize vyuzivat funkci nahravani a time-shiftu. Od toho se odrazi i doplikova
funkce multimedidlniho piehravace. Zvladne:

e hudbu formatu MP3,

e video formatu MKV, MOV, MPEG,

e aobrazky formatu JPG.*
Jako dalsi doplnujici softwarové vybaveni nabidne dvé hry a jsou to:

e Sudoku - popularni hra na dopliovani ¢isel,

e a Othello - zndma i1 pod ptivodnim nazvem Reversi, je deskovou hrou ptivodem

z Anglie. Na poli 8x8 hraji dva hraci a dopliluji cerné nebo bilé kameny. Hra se

zda byt obdobou hry piskvorky.*®

Sencor SDB 1007T

Pivodné japonska spolecnost Sencor, ktera vznikla
v roce 1969, dnes prodava své vyrobky po celém
svéte. Jeji vlajkovou lodi nejsou jen set-top boxy,
ale elektronika veskerého druhu. V soucasnosti
prodavd od televizi, mobilli, spotiebici do

domacnosti az po alkohol testery.*’ Sencor SDB

1007T je standardnim, cenové dostupnym set-top

boxem pro piijem pozemniho digitdlniho vysilani

formatu DVB-T. Po pfipojeni usb flash disku lze Obr. 19 Sencor SDB 1007T (Pievzato z
, . , L WWW.SeNncor.cz)

vyuzivat funkci zdznamu z vysilani. CoZ sebou

pfinasi 1 funkci navic - multimedialni pfehrava¢ dat z USB disku. Ten umozZiuje

prehravat nasledujici média:

e fotky - format JPG, BMP a GIF,

*#  PETRLIK, Petr. ZNACKA EVOLVEO. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www:
http://www.evolveo.eu/cz/o-nas.

# HERWIG, Bohumil. Evolveo Alpha HD: levny, ale vyborny DVB-T set-top box s nahravanim.
[online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: http://www.digizone.cz/clanky/evolveo-alpha-hd-levny-
ale-vyborny-dvb-t-set-top-box-s-nahravanim/.

46 Othello (deskova hra). [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny Z WWW:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Othello _(deskov%C3%A1 _hra).

47 Znacka Sencor. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: http://www.sencor.cz/o-znacce.
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e hudbu - format MP3 a WMA,
e video - format MPG2/4.
To vSak neni vSe. V menu Prislusenstvi pak miizete nalézt dalsi rozsitujici funkce:
e hra Gomoku - neboli piskvorky je klasicka skolni hra pro dva hrace,
e kalendar,

e kalkulagka - pro matematické operace.*®

DVB-T2
Tato podkapitola se vénuje zafizenim z kategorie pro pfijem pozemniho digitalniho

signalu DVB-T2.

Alma 2650 T2 HD

Dle serveru eltasat.cz je znacka Alma jen
nalepkou c¢inského vyrobce nejlevnéjSich
set-top boxt.* Tento trend velkoprodejii
nezndmych znacek lze vidét u vSech

kategorii set-top boxi. Pfijima¢ 2650 T2

HD se vyznacuje klasickou funkcnosti. Po
pfipojeni USB média umoziuje vyuzivat Obr. 20: Alma 2650 T2 HD (Pfevzato
z https://www.euronics.cz)
funkce nahravani a time-shift.
Nadstavbovou funkci je tedy multimedialni pfehravac. Ten umoziiuje piehrat:
e video formatu MKV, MP4, AVI, MPG, MOV i s titulky,
e audio formatu MP3 a

o fotky formatu JPG s automatickymi prechody.

Synaps THD-2910

Mad’arské hlavni mésto Budapest je

SYNAPS THO-2910
I

zakladnou spolec¢nosti Karmacom Kfft.

a pravé tento vyrobce stoji za prodejni

znatkou set-top boxd Synaps.’' Dle Obr. 21: Synaps THD-2910 (Prevzato
z http://www.synaps.tv)

* Sencor SDB 1007T, Ptijima¢ DVB-T, Pfiru¢ka uzivatele. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www:
http://pics.fast.eu/manual/35/35042160/35042160-im-cz.pdf.

* Alma. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: http://www.eltasat.cz/vyrobci/alma/.

% Alma 2650 T2 HD. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: https://www.alza.cz/alma-2650-t2-
hd-d2919133.htm.
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manudlu obsahuje nasledujici bonusové funkce:
e multimedidlni pfehravac,
o video formatu MKV ,MP4, AVI, MPG, TS s podporou titulkt,
o hudba formatu MP3,
o fotky formatu JPG, BMP,

« hry - blize nespecifikované.*>

DVB-S2
Tato podkapitola se vénuje zafizenim z kategorie pro zpracovani satelitniho digitalniho

signalu DVB-S2.

AB Cryptobox 650HD
Slovenské Topol¢any jsou hrdym

domovem jednoho z nejprodavanéjSich

satelitnich pfijimaci AB Cryptobox
650HD. V tomto meésté v roce 1992 Obr. 22: AB Cryptobox 650HD  (Pievzato
z http://www.parabola.cz)
vznikd spolecnost AB Com s.r.o.
a dodnes se stala nejvétsim velkoobchodem se satelitni technikou. Zaroven pasobi jako
renomovany importér svétovych znadek v oblasti satelitnich komponentd.”® Set-top box
vyuziva pro zpracovani operaci dvoujadrovy procesor 600Mhz. Zajimavou funkéni
nadstavbou je moZnost IPTV streamovani do zafizeni s operacnim systémem Android
v HD rozliSeni. **Jako vétSina set-top boxt umoziuje timeshift a nahravani. Dalsi
dopliikové a velice zajimavé funkce jsou:
o FTP manaZer - moZnost se pfipojit k serveru pies FTP protokol dava zatfizeni
dal$i rozmér poustét si videa piimo z vlastniho serveru,
e pocasi,
e kalendar,

o RSS Ctetka,

e kurzy mén,

>! Synaps. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: http://www.eltasat.cz/vyrobci/synaps/.

> Synaps, THD-2910, Uzivatelska piirucka. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www:
http://www.okay.cz/soubory/220641/Synaps%202910%20CZ.pdf.

%30 firme. [online]. [cit. 2016-03-23]. Dostupny z www: http://www.abcom.sk/o-firme-2.html.

* JECNY, K. S. Novinka: CryptoBox 650HD — vyssi vykon a vybaveni. [online]. [cit. 2016-03-23].
Dostupny Z WWW: http://www.parabola.cz/clanky/5267/mnovinka-cryptobox-650hd-vyssi-vykon-a-
vybaveni/.

37



e burzovni listek,
e 9 her (Sudoku, Boxman, CernaBila, Trans, Gobang, Snake, Tetris, Hexa,
Hledani min),
e medialni piehravac pro:
o obrazky formatu JPEG, BMP,
o hudba formatu MP3, OGG, FLAC,
o video formatu AVI, MKV, TS, TP,TRP, MPG, MP4.”

V menu tyto funkce muzete vidét jako X-tras a ilustruje to obrazek nize.

Calendar

Network Apps

EMU
Client
Server

Password

Obr. 23: AB Cryptobox 650HD - X-tras (PFevzato z https://www.youtube.com)
Amiko HD8150
Pod znackou Amiko se prodavaji set-top

boxy po celém svété. Kdo vSak za touto

znaCkou stoji, neni z internetovych

zdrojii jasné. I pfes to model HD 8150

Obr. 24: Amiko HD8150 (Pievzato
z http://amikostb.com)

patii mezi nejprodavangjsi u nas.
Posledni firmware byl vydan v lednu
2016 a pravidelné jsou vydavany jeho aktualizace na strance amikoreceiver.com.56

Tento povedeny kousek pitekvapuje velkou fadou ndstavbovych funkci. Z téch

> CryptoBox 600-650 HD, Uzivatelsky manual. [online]. [cit. 2016-03-23]. Dostupny z www:
http://www.abcomeu.com/wp-content/uploads/AB-CRB-6 XX SK+CZ-small.pdf.
¢ HD 8150. [online]. [cit. 2016-03-23]. Dostupny z www: http://amikoreceiver.com/amiko-hd8150/.
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hardwarovych nastaveb napiiklad moznost ptipojeni dvou USB diskll. Mezi softwarové
patii naptiklad:
e multimedialni pfehravac,
o video formatu MKV, AVI, MPEG, TS, VOB,
o audio formatu MP3,
o obrazky formatu JPG,
e YouTube piehravac,
e RSS c¢tecka,
e pocasi,
o streamovani videa do lokalni sit& na zafizeni se systémem Android.”
Na obrazku nize muzete vidét menu z fecké lokalizace. Obdobné aplikace miiZete cekat

1 v Ceské verzi.

Application

Vou g 4 O [y
(Tubc] o\ : L3 [FTP|
Youtube RSS Reader Weather Forecas Google Maps Ftp

\'uEJ SKY iptv & L%;

Web TV SKY IPTV Big2Small

Obr. 25: Amiko HD8150 - Menu aplikace (Pfevzato z https://www.youtube.com)

> HD 8150, Uzivatelska piirucka. [online]. [cit. 2016-03-23]. Dostupny z www:
http://amikostb.com/?q=product&id=244
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Srovnavaci tabulka

Jak si vedou jednotlivé set-top box zatizeni v konkurenci lze vidét na tabulce nize.

Tab. 2: Srovnani set-top boxii (Vlastni zpracovani)

Zarizeni

Evolveo
Alpha HD

Sencor
SDB
1007T

Alma
2650
T2 HD

Synaps
THD-
2910

Ab
Cryptobox
650 HD

Amiko
HD8150

Multimediélni
prehravac

Hry

Pocéasi

RSS

USB

2X

Kalendar

Kalkulacka

Burzovni listek

Kurz mén

YouTube
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3.43 SmartTV
Dle sluzby Google Trends zaziva trend chytrych televizi boom od roku 2011. Tato
konkuren¢ni kapitola se vénuje tiem nejprodavanéjsim modelim dle internetového

obchodu Alza.cz.>®

48" Sony Bravia KDL-48W705C

Tahle  ultratenkd  SmartTV ~ neni
prodejnim hitem jen kvili mnozstvi
aplikaci, ale dle e-shopu Alza.cz ma 98%
spolehlivost. Prvenstvi je mozné taky
pfiznat diky tomu, ze firma Sony se

vénuje vyrob¢ veskeré elektroniky jiz od

59 v ’ . v
roku 1946.”” To, Ze ma televize moznost =

Zéznamu nebo Wiﬁ je jiz v tomto Obr. 26: 48" SOny Bravia KDL-48W705C (PFeVZatO
z http://markselectrical.co.uk)

segmentu klasika. Zajimavou funkci je
tteba ClearAudio+, kterd je urcend pro milovniky hudby. Diky ni se pfi piehravani
hudby vypne obrazovka a tim Setfite energii. V obchodu Sony Entertaiment Network je
k dispozici celé fada aplikaci. Ndhodné€ vybrané jsou uvedené nize:

e socialni sité - Facebook, Twitter,

e video servery - YouTube, Vimeo,

e infromacni servery - BBC News, BBC, Sport, SkyNews,

e internetovy prohliZec,

e IPTV - Netflix,

« multimedialni ptehravag.®

*  Porovnani  Smart  TV. [online]. [cit.  2016-03-25].  Dostupny  z www:

https://www.google.cz/trends/explore#q=%2Fm%2F0cnzt8p.

Corporate History. [online]. [cit. 2016-03-25]. Dostupny Z WWW:
http://www.sony.net/SonyInfo/CorporateInfo/History/history.html.
60 Specifikace produkti. [online]. [cit. 2016-03-25]. Dostupny Z WWW:

http://www.sony.cz/electronics/televizory/w700c-series/specifications.
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Featured My Apps

3 A amazon : fa]a]c] BaE ooE
i Bl 5 Bl 3D News Emews
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amazun fele ] L- 3 ©
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TELEVISION
YouTube SONY ENTE. Podcasts Flixster iFoodTV Capt F
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acebook

Obr. 27: 48" Sony Bravia KDL-48W705C Menu (Prevzato z https://www.avforums.com)

48" Sony Bravia KDL-48R550C

Dalsi prodejni vlajkovou lodi Sony je model niZsi tfidy R550C. Pro tuto chytrou televizi
Sony bylo zvoleno aplikacni vybaveni skrze Opera TV Store. Jeho obsah je omezen
zemi, kde se nachazite a typem zafizeni. V Cesku je ve standardni vybavé pichravad
videi ze serveru YouTube. Do zékladni vybavy taktéz patii multimedialni prehravac.
Ten ptehraje vSechny zndmé formaty hudby, fotek a videi z USB disku do velikosti
2TB. Zéaznam vysilani patii taktéZ mezi zékladni funkce. Jak to vypadd v menu Ize

c 1w y v 61
vidét na obrazku nize.

E Digital Programme List

Obr. 28: Sony Bravia KDL-48R550C (Prevzato z www.youtul;t.com)

' Sony 40 Smart LED R550C Series HDTV. [online]. [cit. 2016-03-26]. Dostupny z www:
https://www.thebrick.com/product/item/electronics/televisions-and-tv-accessories/televisions/sony/sony-
40-smart-led-r550c-series-hdtv/1713334/1713192.
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32" LG 32LF630V

Tretim nejprodavanéj$Sim modelem SmartTV je tficetidvou palcova televize LF630V

LG. Korejska spole¢nost LG vyrabi televize pro cely svét jiz od 60. let 20. stoleti. Prvni

Sedesati palcovou plazmovou obrazovku vyrobili jiz v roce 1998.9 Dle historie je na

¢em zakladat. Moznd diky tomu ma tento model 98% spolehlivost. Zatfizeni je

postaveno na vlastnim opera¢nim systému WebOS 2. Diky LG Store Ize vyuzivat celou

fadu aplikaci. Jsou to naptiklad:

socialni sit’ Facebook,

IPTV Netflix,

pocasi AccuWeather.com,

video server YouTube,

prehrava¢ hudby Spotify,

LG Content store - kde koupite rizna média,

webovy prohlizec aj.

Dalsi zajimavou funkci je SmartShare. Diky ni lze sdilet média skrze chytrd zatizeni.

Menu televize miiZete vidét ndzorné na obrazku nize.%

Live TV

v
You( > 0 5 spoti
(M Tube} - Framytime  facebook (=) Spotity 0

Web Bro My Char

Obr. 29: LG 32LF630V (Prevzato z https://www.verkkokauppa.com)

62 Prehled. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www: http://www.lg.com/cz/profil-lg-electronics/lg-
celosvetove/historie.

% 32 LG LG Smart TV s webOS. [online]. [cit. 2016-03-22]. Dostupny z www:
http://www.lg.com/cz/televizory/Ig-32LF630V.
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3.4.4 Srovnani her
Od dubna roku 2014 se na dotykovych zafizenich lze setkat s hrou 2048.%* Jak si od

tohoto data vede ve srovnani s konkurenci je graficky zobrazeno nize. Pro porovnani je
vyuzit nastroj Google Trends. Tenhle velmi uziteCny nastroj umoznuje v podob¢ grafu

srovnat popularitu vyhleddvacich dotazii za urcité obdobi a v urcité oblasti. Zdrojem

konkuren¢nich her je piedchozi analyza jednotlivych konkurencnich zafizeni

a internetovych televizi. Na dvou nasledujicich grafech Ize vidét osm her v porovnani se
hrou 2048. V obou piipadech je horni hranice totozna a to diky viralnimu boomu 2048

v roce 2014. Vytazeny byly hry, které na Google Trends nemaji zadny zaznam, tedy od

roku 2004 nedosahli potfebného objemu vyhledavani pro tyto statistiky.
[N
[} Y
I \
1 \
] \
I \‘
]
| \
1 \
1 \\
1 N
I N
““““ ""’"___"""————\ﬂ'--———————————-.;,———«.'—-_ —_
R e et S U S
! E e e ettt SN2
I- _I ::::2"' --------------- D e R e T T T N T e e e N
<D
--- 2048 --- Snake - Tetris --- Hangman --- Sudoku

Graf 1: Hra 2048 versus ostatni. (Vlastni zpracovani)
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Graf 2: Hra 2048 versus ostatni. (Vlastni zpracovani)

62048 (video game). [online]. [cit. 2016-03-26]. Dostupny  z www:
https://en.wikipedia.org/wiki/2048 (video game).
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Stabilné nejpopuldrnéjsi hrou je Solitaire. Tento fakt je zplsoben dlouhodobym
zatazenim do nejrozsifenéjSiho operacniho systému Windows. Je to nejoblibengjsi hra
z pracovniho a Skolniho prostiedi a to hlavné diky prokrastinaci. Stfibrnou pozici drzi
hra Sudoku. Jednoducha hratelnost a ptfitomnost v tiskovinach zarucuje dlouhodoby
uspéch. Treti pficku v tomto srovnani obsadil Tetris. Ten je historickou klasikou. Az
ctvrtou nejoblibenéjsi se stala hra 2048. Toto umisténi si drzi zhruba po celou dobu roku
2015, kdy uz ma za sebou rok viralniho boomu. Tedy minimélné rok se drzi stabilné

nad takovymi klasikami jako je hledani min, snake nebo piSkvorkami.

3.5 Shrnuti
Vysledkem SWOT analyzy IPTV Kuki je potieba realizovat bonusovou funkci, tak aby

televizni platforma dale obstdvala v konkurenénim boji. Z analyzy konkurenéniho
prostfedi a popularity nejpouzivanéjSich her vychéazi hra 2048 na ctvrté pozici. Pfed ni
jsou vsak hry vSeobecné znamé, takze nepiinasi efekt unikatnosti. Proto se doporucuje

implementovat pravée tuto hru, pro vytvoieni konkurenéni vyhody.
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4 Vlastni navrhy reSeni

Vysledky ptedeslé kapitoly vedou k jasnému cili. Vytvoteni bonusové aplikace - hry
2048. Rostouci trend gamifikace nuti firmy pfemyslet, jak do svych produkti ¢i sluzeb
piinést herni prvky, tak aby byly zabavnéjsi, intuitivnéj$i a hlavné ziskovéjsi. Tak proc
nezabudovat do jasn¢ funkcniho produktu piimo hru. V Netboxu si dobie uvédomuji, ze
televize musi byt Smart. Proto Kuki TV obsahuje spoustu chytrych funkci a dokaze tak
z obycejné televize udélat jeji novEjsi verzi jen pfipojenim set-top boxu. V této ¢asti
bude fesen proces vyroby aplikace od zékladnich pozadavk, vizualizaci, realizaci a na

konec prezentaci vysledkd po nasazeni.

4.1 Pozadavky na aplikaci
I kdyZz ptvodné vznikla hra 2048 jen jako testovaci projekt v ramci zaSkoleni do
programovani Kuki TV tak v pribéhu casu na ni vznikla fada funkénich,
technologickych a jinych poZadavki. Jsou to tyto:

e technologické:

o Aplikace bude naprogramovana v Coffescriptu, preprocesoru JavaScriptu
stejné jako celé aplikace Kuki TV.

o Pro vizualni stylovani bude vyuzit Less, coz je preprocesor kaskadovych
styli CSS. Oba preprocesory jsou vyuzivané pro zjednoduseni zépisu
aplikace.

o Aplikace bude pomoci AJAXovych volani komunikovat s aplika¢nim
serverem Netboxu, ktery uchovdva data aplikace a zaroven je
zpracovava.

e funkéni:

o Hra 2048 bude sestavena jako komponenta aplikace, tak aby bylo mozné
ji spustit v kterékoliv €asti aplikace.

o Bude vytvofena sekce “Hry”. Docasné¢ se umisti do hlavni sekce
“Nastav”. Ovladani bude odpovidat funk¢ni logice zbytku aplikace.
Obdobn¢ jako u sekce “Nastav” ¢i “VOD”.

o Hra musi byt vykonové uzplisobena star§im set-top boxtim.

o Hra bude umozZnovat ukladani hrac¢ského skore a porovnéni v ramci

metropolitni sité¢ Netbox.

46



o Hra bude evidovat herni ¢as.

o Aplikace musi byt snadno ovladatelna skrze ovladac set-top boxu.

o Hra bude disponovat jazykovymi mutacemi, stejn¢ jako IPTV Kuki.

e vizualni:

o Design musi byt obdobny jako zbytek aplikace. Rozlozeni bude vychazet
z komponenty kalendaft.

o Rozlozeni bude zpracovano ve dvou rozmérech. Tak, aby byla hra 1épe
hratelna v rezimu lupa.

o Zékladni barevné schéma bude vychazet ze zbytku aplikace a bude
ptizplisobeno 1 pro kontrastni rezim, ktery je mozno u Kuki TV nastavit

pro starsi televize.

4.2 Vizualni design aplikace
Soucasti navrhu aplikace je 1 jeji vizualni design. Dle zadani by mél vychazet ze

soucasného designu Kuki. Jednotlivé nové soucasti jsou rozebrany nize.

4.2.1 Nova sekce hry

V obdobi pied realizaci hry se nikdy neuvazovalo, ze by Kuki n¢kdy néjakou hru
obsahovala. Proto predesld verze neobsahovala zadnou sekci “Hry” nebo aspoinl
aplikace. V dobé& pfichodu s napadem zakomponovat do Kuki hru nebylo jasné, zda se
tento napad uchyti nebo zlistane zapomenut. Proto se kreativni rada vyvoje Kuki
rozhodla pro doCasné zatazeni nové sekce “Hry” do sekce “Nastav”. Tento krok je
logicky z nékolika pohledii. Jde jen o testovaci provoz, protoze kompletni zména
zakladniho menu by byla moc velky zasah do zabéhnutého systému ovladani. V dobé
vyvoje hry hlavni menu obsahuje pét zakladnich poloZzek. Prvni polozka “Domt”
obsahuje kratky souhrn vSech informaci a neni nijak dal kategorizovéana. Dalsi sekce
“Telka” a “Kino” se vazou hlavné k video obsahu aplikace. Sekce “Obchod” se
vyhradné vénuje dokupovani programil a jinych soucasti Kuki TV. Posledni polozka
“Nastav”’ ma za kol rizn¢ ptizptisobovat Telku tak, aby byla pro zdkaznika co nejlépe
pouzitelna. Obsahuje vSak 1 dalSi podsekce, jako naptiklad zpravy od Netboxu nebo
data o vyuctovani. Tato posledni sekce je jednoduSe podkategorizovana a vytvaii

nejlepSi misto pro doCasné umisténi sekce “Hry”. Dokonce mé volno pro dalsi ¢tyii
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polozky menu a nenarusi vizudlni ovladdani této sekce. Jak vypadd menu v sekci

“Nastav” po ptidani této nové sekce lze vidét na obrazku nize.

kanaly poradi zafizeni set-top box

B =

navody Zpravy

Obr. 30: Kuki - Menu "Nastav" (Vlastni zpracovani)

Pro tuto novou sekci bylo potieba vytvofit i novou ikonu. Podle zaddni musi vizual
vychazet ze soucasného zpracovani ostatnich ikon. Nova ikona pouziva hlavniho
vizudlniho prvku IPTV Kuki - hranatého balonku, do kterého byla vloZena vektorova
reprezentace herniho ovladace zndmého z video her. Ikona vyuZivd dvoubarevného
schématu bilé¢ a Sedé stejné jako ostatni sekce. Jak vypada ikona v detailu, je mozné

vidét na obrazku nize.
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Obr. 31: Ikona hry (Vlastni zpracovani)

Po otevieni této sekce se uzivateli zobrazi seznam her. Ten graficky i ovladanim
vychazi z predchozi sekce tak, aby plynule navazal na obé€ tyto vlastnosti. Sou€asna
verze obsahuje jen hru 2048, a jak to v tomto menu vypada je mozno vidét na obrazku

nize.

Obr. 32: Menu "Hry" (Vlastni zpracovani)

Ikona hry 2048 zase vychézi z hranatého balénku Kuki. Do tohoto prvku je vlozen napis
“2048”, ktery pouziva hlavni font aplikace Museo. Grafika je sloZzena ze dvou barev.

Oranzova, ktera je soucasti barevné palety IPTV Kuki a bila. Pouziti téchto dvou barev

49



ma dvé funkce. Za prvé je oranzova pouzivana pro zvyraznéni néceho dilezitého c¢i
nového a zadruhé originalni hra 2048 vyuziva obdobnou Zluté oranzovou barvu. Detail

ikony lze vidét na obrazku nize.

Obr. 33: Ikona 2048 (Vlastni zpracovani)

4.2.2 Hra 2048

Jak je specifikovano v zadani, vizual aplikace musi byt v souladu se stavajicimi prvky
aplikace. Samotna hra vyuziva pro zobrazeni informaci herni pole osm krat osm, ve
kterém se zobrazuji jednotlivd cisla. Rozméry jednotlivych prvka poli vychazeji
z komponenty kalendaf. Celd aplikace je zarovnana na stied stejné jako komponenta
zminénd vySe a vyuzivd i stejné barevné schéma. Odlisné je jen barevné schéma
jednotlivych poli¢ek pro ¢isla, které je kopii originalni hry 2048. Originalni barvy jsou
pastelové a dobie kontrastni, takze do soucasné aplikace zapadly a nebylo nutné je
zjednoduseni obarvena modie. Na hlavni obrazovce je tedy zobrazeno herni pole a dva
dilezité udaje - aktualni skore a top skore, které odpovida nejvyssimu nahranému skore
v ramci sit¢ Netbox v daném mésici. Posledni zobrazeny prvek je komponenta
“Navkey”. Jednad se o komponentu vyuzivanou v celé aplikaci pro rychlou napovédu

ovladdani daného segmentu. Ve hie je vyuzita jen pro napoveédu jak zobrazit “Toplist”
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- seznam deseti nejlepSich hracl v ramci metropolitni sité¢ Netbox. Jak vypada rozvrzeni
zakladni obrazovky hry 2048 ve vSech barevnych kombinacich je demonstrovano na

obrazku uvedeném nize.

32768 16384 8192 4096

Skore: 656
Top skoére: 656

Obr. 34: Herni pole (Vlastni zpracovani)

Detail herniho pole je ilustrovan nize.

32768 16384 8192

8

Skére: 656
Top skore: 656

Obr. 35: Detail herniho pole (Vlastni zpracovani)
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4.2.3 Dialog pro uloZeni skore

Jak vyplyva z jednoho z pozadavkil, hra ukladd hracské skore. Proto je tfeba vyftesit
1 vizualni zpracovani uloZeni a zobrazeni skére. Pokud hra¢ uspésné dokonci hru
a dostane se do top desitky hracti, ma na vybér zda chce skore ulozit. V tomto okamziku
vyskoc¢i klasické dialogové okno z Kuki, které se zeptd, zda chce skore ulozit.
V ptipadé, ze hra¢ odpovi kladné, ptichazi dalsi dialogové okno. Pro tento postup byla
v ramci aplikace vytvofena novad komponenta “Skore”. Graficky i funkéné vychazi
z komponenty pro zadani hesla. Jedinou zménou je tedy hlavni nadpis - Zadejte sviyj
nick. Obsahuje pole pro zadani hraovy prezdivky a vizudlni reprezentaci klavesnice.

Graficky design popisované komponenty Ize vidét na obrazcich nize.

Tvoje skore: 1212 patii do TOP-10. Mam ho ulozit?

Obr. 36: Dialog pro uloZeni skére (Vlastni zpracovani)

Zadej tvij nick

Obr. 37: Dialog pro uloZeni skére (Vlastni zpracovani)
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V piipadé, ze hra¢ovo skore nepiekond zadné z deseti nejlepSich skore, zobrazi se jen
vyskakovaci okno komponenty “Pop-up message”. Informuje hrace o tom, ze hra pro
n¢j skoncila a o jeho nahraném skore. Toto feSeni pro rychlé informovani uzivatele je

vyuzivano v celé fadé ptipadu aplikace.

Konec hry. Nahral jsi: 532 bodu.

Obr. 38: Pop-up message (Vlastni zpracovani)

4.2.4 Toplist — seznam nejlepsSich hraca

Kdyz uz tedy aplikace ukladd hracské skore, tak pro¢ jej neukédzat. To byla hlavni
logickd mySlenka pifi vyvoji této hry. MozZnost srovnat si své skore s nékolika tisici
hradi, nenabizi zadna IPTV sluzba v Cesku, coz byla i hlavni vyzva. Ze zadani této
vyplynulo, ze toplist byl mél byt seznam obdobny tomu, ktery zobrazuje kanaly
v rychlém EPG. Tedy ¢iselny seznam oddéleny svislou ¢arou, kterd oddéluje dva tdaje
- potadi hrace a ptezdivku hréace, jez jsou zarovnany k této oddé€lujici ¢are. Poslednim
udajem v této mini komponenté je hracovo skore, které je zarovnané k pravému okraji.
Cely tento seznam se po stisknuti tlacitka TV zobrazi v oblasti herniho pole misto
¢iselnych poli. NenaruSuje tak vizualni dojem pii pfepinani. Jak seznam nejlepSich
hract vypada vizualn€ 1ze vidét na obrazku nize. Samoziejmé je upraven graficky tak,

aby byl pouzitelny jak v rezimu vys$iho kontrastu, tak v rezimu lupy.
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Obr. 39: Komponenta Toplist (Vlastni zpracovani)

4.3 Datovy model

Co se nedd zmeéfit, to se vzdycky tézko hodnoti. Proto pro béh aplikace bylo tfeba
zaznamenavat nejen hraovo skore, ale i herni ¢as. Aplikace Kuki uklad4 a bere data
z aplikaéniho serveru. Pro hru 2048 na ném tedy vznikly dvé tabulky uchovavajici
potiebna data. Tabulka Gametime a tabulka Score nemaji mezi sebou Zadnou vazbu.
Obe¢ jsou vSak navdzané na tabulku uchovavajici Contract ID, coz v ptekladu znamena
unikatni identifikator zakaznika. Tento cizi kli¢ byl pak vyuzit pro urceni identifikace
unikatnosti navstév.

Tabulka Gametime pak obsahuje ctyfi sloupce. Klasicky se vyuziva unikatniho
identifikatoru zaznamu ID. Déle pak Timestamp, coZ je ¢asova znacka urcujici kdy byl
zaznam potizen. Nasleduje hractv cas, ktery je ulozen jako ¢islo v milisekundach
a nakonec vySe zminény cizi kli¢ Foreign key.

Tabulka Score méa obdobnou strukturu. Také zacind sloupcem ID a Timestamp.
Pokracuje udajem Score, ktery uchovava hraCovo skére a k nému se vaze hracova

pfezdivka v poli Name. Poslednim je zase zaznam Contract ID.

54



Tab. 3: Tabulka Gametime (Vlastni zpracovani)

Tab. 4: Tabulka Score (Vlastni zpracovani)

Gametime

ID Primary key
Timestamp Datetime
Time Integer
Contract ID Foreign key
Score

ID Primary key
Timestamp Datetime
Score Integer
Name String
Contract ID Foreign key
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4.4 Funkéni design aplikace
To jak vypadaji jednotlivé Casti, bylo specifikovano vyse. Jak se tyto soucasti budou

chovat, je podle sekci rozebrano nize.

4.4.1 Hra 2048

Jak jiz bylo zminéno v kapitole ndvrhu vizualu, aplikace obsahuje pole o Sestnacti
polich - ctyfi krat Ctyfi, vypis aktudlniho a nejlepSiho skore. Prvnim dilezitou akci
programu je nacteni dat z aplikacniho serveru Netboxu, konkrétné seznamu nejlepSich
deseti hracskych skore, se kterym nasledné pracuje. Poté vykresli ¢istou ivodni obrazku
a nastava prvni rozhodnuti. Ma hrad¢ rozehranou hru nebo bude hrat uplné¢ novou.
V okamziku kdyz se hra¢ v prubéhu hrani rozhodne piepnout do jiné oblasti Kuki TV,
zustane obsah hraciho pole v paméti a nemusi poté rozehravat hru novou. Pfi nové hie
okamziku je cela uvodni obrazovka kompletni a zobrazi se uzivateli. Ve stejném
okamziku se zacne pocitat herni ¢as. Nastava prvni interakce od hrace. Pro ovladani hry
se vyuzivaji Ctyfi zdkladni smérové Sipky a pfesné tak hrd¢ zacne prvni akci. Akce
pohyb je takovym mensim podprogramem a jako aktivita bude rozebrany v dalsi ¢asti
textu. Na konci pohybu se program rozhoduje, zda muze dal$si pohyb vykonat.
V kladném ptipad€ opakuje dalsi akci pohyb, v negativnim se dale rozhoduje. Pokud
hra¢ovo skore prekonalo prvni desitku hracl, vyzve jej hra k ulozeni. KdyzZ je skore
mens$i nez TOPI10, vyuZije aplikace komponentu “pop-up message” k zobrazeni
informaci o konci hry a nahraném skore. V ptipadé, Ze hra¢ piekonal hranici nejlepSich
hra¢ti a rozhodne se skore ulozit, zobrazi se dialogové okno s moZnosti vloZit
uzivatelovu piezdivku. Tato data se poté zaznamenaji do aplikacniho serveru. Posledni

akci je uloZeni herniho ¢asu do aplika¢niho serveru k dal§imu zpracovani.
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Nacteni dat z AS

Vykresleni komponenty

v

Zobrazeni komponenty
navkeys

NOVA ROZEHRANA

Vygenerovani
nove hry

|—[ Pohyb

Lze udélat
dalsi pohyb ?

Patif skore
do TOP 107

A 4

Zobrazenf zpravy

. Zobrazeni dialogu
se skire

UloZit
skore ?

Zobrazeni komponenty
pro ulozeni skare

Nickname

UloZeni skore
do AS

UloZeni herniho
casu do AS

Obr. 40: Vyvojovy diagram hry 2048 (Vlastni zpracovani)
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4.4.2 Aktivita pohyb

V zésad¢ hlavnim mechanizmem hry je pohyb a at’ je do kteréhokoliv sméru, hra vzdy
projde stejnym postupem. V hlavnim programu je tato cast odd€lena do malého
podprogramu. Hlavnim diivodem je vétsi mnozstvi rozhodovacich funkci, které je lepsi
blize specifikovat detailngji. Prvni rozhodovani ptichazi pro secteni fadka ¢i sloupcii
v zavislosti na sméru. Pokud je co v daném sméru secist, program projde podle sméru
fadky nebo sloupce a prvky o stejné velikosti vedle sebe secte. Napiiklad pokud jsou
v tadku dvé dvojky vedle sebe, program je seCte a vytvori z nich jeden prvek velikosti
¢tyfi. Dalsi rozhodovani nastava pro sefazeni. Pokud je co sefadit, program zase projde
vSechny tadky ¢i sloupce podle sméru a zarovna prvky k okraji, ve kterém byl pohyb
vykonan. Posledni rozhodovéni programu pfichazi, kdyz chce generovat dal§i ndhodnou
pozici, coZ je zasadni mechanizmus hry. S¢ita a generuje, dokud jsou volné pozice. Hra
vzdy vlozi na nahodnou pozici prvek s Cislem dva. Pokud nejsou dalsi volné pozice

a ani neni co secist, hra kon¢i. Demonstrace pohybu je rozebrana nize.
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Je co sedist?

secteni fadkl/sloupcd
v daném sméru

Je co setfidit 7

Sefazeni fadki/sloupch
k okraji v daném sméru

Je v polivolnd
pozice 7

Vygenerovani cisla
na nahodné misto.

Obr. 41: Vyvojovy diagram - Pohyb (Vlastni zpracovani)
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Na nize uvedenych obrazcich je moznost vidét demonstrace pohybu nahoru. V prvnim
kroku program projde jednotlivé sloupce a sc€ita. Jak je vidét, jediny soucet probéhne ve
sloupci Cislo ¢tyfi. Poté v programu probéhne setazeni k hornimu okraji a nakonec se
vygeneruje nova ndhodna pozice. V tomto ptipad€¢ do druhého sloupce a druhého tadku.
Vzhledem k tomu, Zze probehl jeden soucet o velikosti Ctyii, tak stejné se navysilo

hracovo skore.

Skére: 0 Skore: 4
Top skore: 6088 Top skére: 6088

Obr. 42: Herni logika (Vlastni zpracovani)

4.4.3 Toplist

Moznost zobrazit seznam nejlepsi hrac¢i byla uvazovana jiz pied realizaci aplikace.
Porovnat si skoére s velkym mnozstvim hract je vzdy honosné&jsi vyzva nezZ jen s hraci
doma. V dob¢ kdy jsou nejsledovangj$imi video-tviirci hraci pocitacovych her, by bylo
jiné uvazovani scestné. Kdykoliv v pribéhu hry se na tento seznam Ize pfepnout pomoci
tlacitka TV a zase se zpét vratit do hry. Co se vlastné déje pti tomto prepnuti, vypada
nasledovné. Na aplikacni server se vysle poZzadavek pro aktualizaci dat, které hrac
dostal jiz pii spusténi aplikace. Ten poté vrati aktualizovany seznam nejlepSich hracu.

Hra¢ tak miize mit neustaly piehled o vyvoji nejlepsiho skore.
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Macteni dat z AS

Zobrazeni seznamu
nejlepdich hraéd

Obr. 43 Vyvojovy diagram - Toplist (Vlastni zpracovani)

4.4.4 Menu hry

Jiz v ramci sekce vizualni design aplikace bylo zminéno, ze diky realizaci hry 2048
vznikla nova sekce “Hry”. Funkéné vychazi ze sekce nadfazené, tedy “Nastav”. Jedna
se o soubor ikon, mezi kterymi lze pfechazet pomoci smérovych Sipek ovladace. Vybér
jednotlivé sekce je zajistén pomoci tlacitka OK. V pribéhu realizace hry nebyla
dostupné zadna jina. Proto se v nové sekci neda nikam posouvat, jen vybirat. Coz vSak

neznamena, Ze by tato komponenta nebyla pro vétsi pocet her ptipravena.

4.5 Vysledky statistik
JiZ od zacatku vyvoje hry 2048 pro IPTV Kuki bylo zamysleno sledovat hrac¢skou

aktivitu. Nasazeni nové verze Kuki 1 s touto hrou do ostrého provozu probéhlo na
zacatku tnora 2016. Tato ¢ast prace je tedy vénovana vizualni podobé nasbiranych dat

od zacatku provozu do dubna 2016.

Nejlepsi skore

Cely projekt byl jeden velky otaznik a kazdého, kdo do tohoto projektu asponi trochu
vidél, zaujimalo, jak se vyvine. Nesmime opomenout fakt, ze hra nebyla za celou dobu
nijak inzerovéana ¢i promovana v jakékoliv formé, tudiz jsou jeji hraci typicti hledaci
pokladi, co si nové sekce “Hry” vSimli sami. O to zajimav¢jsi jsou vysledky. To, co se
pravidelné sledovalo, byl vyvoj nejlepSiho skore. Jeho grafickou reprezentaci Ize vidét

nize.
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Nejlepsi skére
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Graf 3: Nejlepsi skore v ¢ase (Vlastni zpracovani)

Aby byla hra atraktivni i pro nové ptichozi hrace, seznam nejlepsich hraci se jednou za
meésic promaze. Proto je na vySe zminéném grafu vidét pravidelny rist, az do konce
meésice. Tzv. skoky v grafu nejsou zadnou chybou, nybrz jde o zapis vyznamného skore.
desitky. Ke konci mésice dubna tabulka nejlepSich zaznamenala 105 zdznamu, coz
znamend, ze skore v nejlepsi desitce bylo 105 krat prekonano. V tomto sledovaném
useku v zasadné nejlepsi skore nahral 19. bfezna hrac s piezdivkou “kobla” a bylo to

neskute¢nych 59 644 bodi.

Popularita mezi zakazniky

Co je vsak pro tuto praci zajimavéjsi, je celkova popularita hry. Od spusténi si hru
pustilo neuvéfitelnych 2714 hract a je tfeba znovu pfipomenout, ze bez jakékoliv
propagace. Celkovych pfistupti za sledovanou dobu byl 6078, z ¢ehoz primérna doba
hry byla 13,62 minuty. Hra tedy béZela na vSech stanicich dohromady 57,5 dne, coz
jsou dva mésice neustalého hrani. To potvrzuje teorii, Ze ¢lovek je tvor hravy a trendu
gamifikace se opravdu ma smysl v komerénim prostiedi vénovat.

Odpovédét na otazku, zda je hra jen véci trendovou, hra€ si ji pusti jen jednou a poté jiz
nikdy, neni mozné v tak kratkém horizontu urcit. Celosvétove je jiz za boomem, ale drzi
si, jak bylo vidét v teoretické casti, stabilni Cisla. Z tfimési¢niho grafu nize lze

pozorovat prudky néstup pii spuSténi a poté stabilni vyvoj. Od spusténi ma v priméru
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hra 83 ptistupll za den. Jak se bude hra vyvijet dal je otdzkou, stejné tak, jak budou ¢isla

vypadat po propagaci. Stabilni navstévnost za tii mésice je dobré prozatimni odpovéd'.
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Graf 4: Pristupy v jednotlivych dnech (Vlastni zpracovani)
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Pro potencialni vyuziti v marketingovém oddéleni je potieba védét, v kterém Casovém

useku jsou hraci nejvice aktivni. Dobfte to ilustruje graf nize. Zhruba mezi sedmou az

tfinactou hodinou je zhruba polovi¢ni hracskéd aktivita, coz vSak neni zanedbatelné.

V noc¢nich hodinach se sice néjaci vytrvalci najdou, je jich vSak minorita. Opravdovou

Spicku hra zaziva v rozmezi Sestnacté az devatenacté hodiny. To je v zdsad¢ obdobi

pfed primetimem, kdy poté pfichazi klasicky nejsledovanéjsi programy. Toto obdobi

Spicky lze pricitat ¢ekani na vrchol vecera. Hra tak spliiuje to, co produkt potiebuje.

Udrzet si zakazniky ve sviij prospéch po co nejdelsi dobu.
Poéet pfistuptl v priib&hu dne
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Graf 5: Pocet pFistupi v priubéhu dne (Vlastni zpracovani)
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Prubéh tydne

Pro potencionalni marketingové ucely je tfeba jeste doplnit dalsi idaje. Jednim z dalSich
dilezitych je den v tydnu. Jak z grafu vyplyvd, dny maji v podstat¢ obdobné
procentudlni skére. Nejlip vSak na tom jsou Ctvrtek, patek a sobota. Nejhtif pak pond¢li.

V absolutnich cislech je to v pritb¢hu tii mésict rozdil o 176 ptistupt.
PFistupy v priibéhu tydne

@® Pondsli
® Utery
() Stieda
® Ctvrtek
@ Patek
@® Sobota
® Nedéle

Graf 6: Pristupy v pribéhu tydne (Vlastni zpracovani)

Neukojitelny chti¢ po ispéchu

Opravdu zajimavé vysledky pfinesl graf nize. Na tomto grafickém zobrazeni jsou
nejlepsi skoére. Cyklicky nardst a pokles naznacuje, ze opravdovym hrac¢tim je vlastné
jedno, co je za Cas. Zahraji si rano, o svacing, po obédé¢, po praci ¢i po skole a poté
navecer. Vyzkum veékového rozloZeni by jisté¢ ukéazal, Ze v kazdém vrcholu hraje jina
veékova skupina hraci. I ptesto je zajimavé sledovat tuto vyvazenost v rozmezi celého

dne.
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Graf 7: Ukladani nejlepSiho skore v ¢ase (Vlastni zpracovani)
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4.6 Ekonomické zhodnoceni
V této Casti jsou postupné rozebrany naklady na realizace tak, jak ptichazeli v pribéhu

Casu a také potenciondlni ptijmy ve dvou scénéfich.

4.6.1 Casovy rozvrh realizace
Cas je v dnesni dobé nejdiskutovangjsim aktivem. Stejné tak je méfeni Casu na stravené
praci dilezitym ukazatelem nejen pro finance, ale i pro budouci planovani. Nize
zminéné Cinnosti odpovidaji jednotlivym useklim prace a jsou setfazeny tak, jak byly
realizovany v priabéhu ¢asu. Vyvoj hry 2048 pro IPTV Kuki obsahoval tyto aktivity:
e Graficky navrh aplikace (4 hod.)
e Vykresleni herniho pole (4 hod.)
e Generovani ndhodné pozice (6 hod.)
e Posuny po poli - odchyt klaves (6 hod.)
e Scitani polozek v poli (2 hod.)
e Zarovnavani (4 hod.)
e Pocitani skore (8 hod.)
e Sledovani herniho ¢asu (8 hod.)
e Komunikace s AS (1 hod.)
e Ukladani skore na AS (1 hod.)
e Seznam nejlepsi hraci -Toplist
o Vytvoreni grafického navrhu (4 hod.)
o Tvorba Sablony (4 hod.)
o Nacitani dat z AS (2 hod.)
e Nova sekce “Hry”
o QGraficky navrh (4 hod.)
o Vytvofeni Sablony (4 hod.)
o Ovladani polozek (8 hod.)
o Nasazeni sekce do aplikace (4 hod.)
Je potfeba jest¢ zminit, Ze v kazdé Cinnosti je zapocitané testovani ze strany
programatora. Celkovy ¢as na programovani je tedy 74 hodin. K tomu, je jesté potieba
pfipocCist 10 hodin testovani ze strany kontrolniho centra a hodinu na nasazeni do

ostrého provozu. Kone¢nd hodnota je tedy 85 hodin.
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4.6.2 Naklady

V ramci vycisleni ndkladi je potfeba zminit, Ze hra 2048 pro IPTV Kuki je jen
bonusova funkce a byla programovana v ramci zauceni do procesu vyvoje. Proto
v konecném vycisleni neni potfeba zminit ndklady na hardware, software nebo provoz
serveru. Naklady na realizaci v hodinach jiz byly vycisleny vyse. Pro kalkulaci ndkladt
je tfeba stanovit hodinovou sazbu programatora. Pro vypocet budeme vychazet
z informaci ze serveru platy.cz. Praimé&rna hruba mzda je dle toho serveru 35 216 K&.%
Pokud tuto c¢astku podélime 160 hodiny odpracovanymi v mésici, tak prumérna
hodinova mzda programatora je 220 K¢. Z predeslé casti vime, Ze prace na projektu

zabrala 85 hodin, coz po vynésobeni je 18 700 K¢.

4.6.3 Potencionalni prijmy

Tam, kde jsou néklady, by méli pfijit i pfijmy, protoze generovat zisk je zakladni smysl
podnikani. Stejné tak pii realizaci hry 2048 pfichdzela diskuze, jak efekt, co hra
vygenerovala, pievézt na penize. Diky hie se dafi udrzet zdkaznika déle u produktu
a taky se stava produkt zabavnéjsim. Tento fakt se ale tézko kvantifikuje a prevadi na
realné penize. Proto byl pro hru vytvoren scénaf, jak ziskat néjaké penize zpét. To, co se
da realné ptes Kuki prodat, jsou filmy a pravé ty se budou v rdmci scénéie inzerovat.
Pro pochopeni strategie je jesté tieba definovat pojem konverzni pomér. Ten se Casto
vyuziva u webové reklamy a udava, kolik procent navstévnikl z celkové navstévnosti si
redlné néco koupi. Naptiklad pii sto navstévach a jednom redlném nakupu je konverzni
pomér jedno procento. A pravé jedno procento je nejcastéj$i velikost konverzniho
poméru na webu. Ve scénéii se tedy bude uvazovat konverzni pomér jedno procento.
Kompletni rozpis ndklada a pfijmu je uveden nize a bude uvazovéan ve dvou variantach.
Jedna varianta zahrnuje propagaci pro hru 2048 a trojnasobné zvySeni néavstévnosti.

Druhy propocet je bez propagace.

65 Programator. [online]. [cit. 2016-04-15]. Dostupny z www: http://www.platy.cz/platy/informacni-
technologie/programator.
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Varianta bez propagace:
e 83 navstév za den * 365 dni = 30 295 navstév za rok
e Konverzni pomér 1% * 30 295 navstév rocné = 303 ndkupt za rok

e Primeérna cena filmu - S0K¢ * 303 nakupti za rok = 15 150 K¢ za rok

Varianta po propagaci:
e 249 navstév za den * 365 dni = 90 885 navstév za rok
e Konverzni pomér 1% * 90 885 navstév ro¢né = 909 nakupt za rok

e Primérna cena filmu - S0K¢ * 909 nakupti za rok = 45 450 K¢ za rok

Navratnost investice - varianta bez propagace
e Naklady za rok = 18 700 K¢
e Piijmy zarok = 15 150 K¢
e Navratnost=18 700/ 15 150 = 1,23 roku = 450 dni

Navratnost investice - varianta po propagaci
e Naklady za rok = 18 700 K¢
e Piijmy za rok =45 450 K¢
e Navratnost =18 700 /45 450 = 0,41 roku = 150 dni
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4.7 Prinosy hry 2048

Jak bylo dfive zminéno, hlavnim cilem podnikéni je generovat zisk. Problém nastava,
kdyz se podnikatelé¢ divaji na zisk jen z pohledu finan¢niho. Zisk mtize byt i ve formé
znalosti nebo zkusenosti, které mohou byt i negativni a do budoucna ptinést pozitiva.

Realizace hry 2048 pfinesla zatim jen pozitivni zkuSenosti a jsou rozebrany nize.

Nova zkuSenost

Schopnost ucit se, zkousSet a vyhledavat nové piilezitosti vytvaii vzdy kladné body pro
rozvoj podnikani. Stejn¢ tak tvorba a spusténi hry 2048 piinesli nové zkusenosti v ramci
vyvoje produktu. V zasadé oteviely branu dalsim bonusovym funkcim v ramci televize
Kuki. Naptiklad miize najit vyuziti v oblasti marketingu v podobé vyzvy o nejlepsi

nahrané skore.

UdrzZeni pozornosti zakaznika

Model prodejni strategie se s pfichodem internetu znatelné zménil. Internetové firmy
jako Google nebo Facebook dnes neprodéavaji produkt uzivatelim, ale bojuji o Cas,
ktery u né&j stravi. To, co prodavaji, jsou pak reklamy, které navstévnici vidi. Proto
vyvoj produktu transformuyji tak, aby udrzel uzivatele co nejdéle aktivniho. Od pocatku
spusténi hry 2048 byla primérna doba strdvend u hry zhruba 13 minut. A o tento Cas
narostl potencial firmy prodat vice filmi, balicku a jinych doplikovych produkti.

Potencionalni scénaf prodeje je uveden v kapitole ekonomického zhodnoceni.

Zabavnéjsi televize

Vytvoteni hry vychéazi jako moZzna konkurencni vyhoda z analyzy soufasného stavu.
Uvaha, e hru si ur¢ité na televizi nikdo nepusti, byla pfekonéna ve statistické ¢asti. Sest
tisic spusténi mluvi za vSe a hlavné za to, ze zdkaznik se chce bavit a nejen diky video
obsahu, ale i tfeba diky hram na Kuki TV. Vnimani televize jako platformy neni nic
nového. Tohoto potencidlu vyuzila spolecnost Samsung se svymi chytrymi televizemi.
MozZnost vytvofit z obycejné staré “hloupé” televize chytrou jen pomoci pfipojeni

set-top boxu, otevira dalsi cestu k zdkaznikovi.

Narust know-how autora prace
Dalsi dillezitym pfinosem pro spolecnost i pro tviirce je narist know-how autora prace.

Realizace hry 2048 byla provedena v ramci zauceni do vyvojového procesu IPTV Kuki.
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V ramci toho autor napftiklad poznal technologie jako Coffescript, Less a prohloubil si

znalosti JavaScriptu, AJAX nebo CSS.
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4.8 Prinosy prace

V piedeslé ¢asti byly zhodnoceny piinosy z pohledu hry 2048. Tato ¢ést je zaméiena na
pfinosy prace pro spolecnost a pro praxi. Celkové zpracovani piinasi jakysi navod nebo
inspiraci pro trzni prostfedi, jak analyzovat, navrhnout a nésledn¢ implementovat

jednoduchou hru do vlastni platformy.

Analyza souc¢asného stavu

V ramci této kapitoly se feSi fada analyz. Mapovani konkuren¢niho trhu pfineslo
seznam her, které jsou nejcastéji implementovany na konkurencnich zafizenich. Tyto
hry byly podrobeny analyze popularity a diky ni lze predikovat, kterd z her by
mohla zaznamenat potenciondlni uspéch. Vysledky mapy popularity mohou vsak
pomoci i mimo spole¢nost. Vysledkem SWOT analyzy byla potieba bonusovych funkci

a na zaklad¢ ni byla hra realizovana.

Statistiky

V ramci nasazeni hry do ostrého provozu byla posbirana tada statistickych dat
o pristupech nebo o nahraném skore. Ty byly vizudlné prezentovany v navrzich feseni
a pfinesly zaklad pro budouci kampané marketingového odd¢leni. Naptiklad z nich lze
vyvodit, kdy informovat zdkazniky o nové propagacni akci. Pocet hracu, ktery byl
zhruba kolem 3000, zase dokazuje, Zze spolecnost disponuje fadou inovatori mezi
zékazniky. Proto se nemusi bat vyzkouSet upln€ nové prvky, které nemusi piimo

souviset s video obsahem.

Scénar potencionalnich pfijmui

V navrzich feSeni vznikly dva scénéfe pro dosaZeni potencionalnich ptijma. V nich bylo
rozebrano, jak pfinést zisk z nove vytvorené herni komponenty 2048 a také jaka je doba

navratnosti investice. Pfinasi tak dal$i moznosti pro navysSeni obratu filmovych titult.
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ZAVER

Hlavni cilem této diplomové prace byl ndvrh a vytvoteni aplikace 2048 pro IPTV Kuki
metropolitni sit€¢ Netbox. Dil¢i cile pak popisuji napiiklad uklddani skoére a herniho asu
na aplikac¢ni server.

Uvod praktické ¢asti byl vénovan analyze soucasné stavu, kde prvni &ast popisovala
aktudlni stav IPTV Kuki. Pokud si zadkaznik tuto sluzbu objedna, ziska maly set-top
box, ktery pfipoji k televizi a internetu. Diky nému ma moznost sledovat video obsah
riznych stanic nebo pouzivat sluzbu ,,Kino“, kde si pusti jakykoliv film z nabidky.
Proto nasledujici Cast, vénujici se konkurencnimu prostfedi, mapovala konkurenci
s obdobnymi vlastnostmi produktu. Prvni byli analyzovani nejvétsi hrac¢i na trhu
v oblasti IPTV — O2 a UPC s jejich produkty O2TV a Horizon. Déle pak konkurenti
z pohledu zatizeni, tedy set-top boxy pro sledovani digitdlniho pozemniho a satelitniho
vysilani. Poslednim moZznym konkurentem byly chytré televize, které maji funkci
set-top boxu zabudované. VétSina analyzovanych zafizeni méla vzdy néjakou
bonusovou funkci nebo hru. A pravé u téchto her byla provedena analyza popularity
pomoci nastroje Google Trends. Nakonec, v ramci analyzovani Kuki, byla sestavena
SWOT analyza IPTV Kuki, ze které jasné¢ vysla potieba realizovat n&jakou hru, jako
moznou konkuren¢ni vyhodu.

Priibéh tvorby hry byl popsan v posledni &asti prace — vlastni navrhy feseni. Uvod této
¢asti byl vénovan vizualnim, funkénim a jinym pozadavkim aplikace tak, aby co
nejvice zapadla do prostfedi IPTV Kuki. Nasledné byl popsan funkéni design samotné
hry a komponent vytvofenych v zavislosti na této hie. Navrh designu pokracoval ve
funkénim rozmeéru. Pravé tato cast popisovala hlavni funkcni feSeni aplikace a jeji
dopliujici funkce. Hra byla nasazena zhruba na zacatku unora 2016 a jeji tfimésicni
pribéh v podob¢ statistik byl popsan v dal§i ¢asti. Zajimavym faktem je, Ze hra
zaznamenala od pocatku nasazeni 6078 pfistupi, z ¢ehoz bylo 2714 unikétnich navstév.
Ptedposledni Cast se vénovala ekonomickému zhodnoceni aplikace. Vyvoj hry celkove
zabral 85 hodin, coz vytvofilo nédkladovou polozku 18 700 K¢&. Pozornost vSak byla
vénovana i potencionalnim pii{jmim, kde byli uvedeny dva scéndie mozného
zhodnoceni pomoci prodeje filmii. U prvniho scénafe se neuvazovala propagace
a navratnost investice byla 450 dni. Optimistictéjsi varianta pocitala s propagaci a jeji

navratnost byla kalkulovana na 150 dni. Dal§im pozitivem a posledni ¢asti byly pfinosy
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aplikace. Mezi hlavni pfinosy lze fadit novou zkuSenost s pfiddnim nestandardni
bonusové funkce a narast pozornosti zakaznika v priméru o 13 minut.

Tvirce prace v prub¢hu realizace nabyl celou fadou znalosti a zkuSenosti. Nasazeni do
realného provozu taky dokazuje, ze prace nebyla jen o teoretickych tivahach a tvorbé
aplikace, kterd se nikdy nepouzije. Diky této praci si dnes miize kazdy zakaznik Kuki

zahrat hru 2048 a uzit si herni vyzvy v ramci celé metropolitni sit¢ Netbox.
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SEZNAM ZKRATEK

AJAX — obecné oznaceni pro technologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci
BMP — format po ukladani rastrové grafiky

CSS — (cascading style sheet) kaskadové styly

DSL — (digital subscriber line) technologie, umoznujici vyuzit vedeni telefonu nebo
kabelové televize pro vysokorychlostni pfenos dat

DVB-C — digitalni televizni vysilani v sitich kabelovych televizi

DVB-S — digitalni televizni vysilani ptes satelit

DVB-T - (digital video broadcasting — terrestrial) digitalni televizni vysilani

ECMA - Evropska asociace vyrobcu pocitaci

FLAC — formét bezztratové komprese audio soubort

GIF — (graphics interchange format) graficky format pro rastrovou grafiku

HD — (high definition) vysoké rozliSeni

HTML — (hypertext markup language) jazyk pouzivany pro tvorbu webovych stranek
IPTV — televize pfes internetovy protokol

JPG — ptipona formatu JPEG

KIT — Kingston Interactive Television

MKYV - otevieny svobodny multimedialni kontejner

MOV - format souboru pro piehrava¢ QuickTime

MPEG — (moving picture experts group) skupina expertll pro pohyblivy obraz
MPG2/4 — ptipona soubort MPEG

MP3 — format ztratové komprese zvukovych souborti

MP4 — multimedialni kontejner definovany standardem ISO/IEC 14496-14:2003
OFDM - (orthogonal frequency divisiono muliplexing) ortogondlni multiplex s
frekvencnim délenim

OOG — software pro digitalni multimédia

PC — personal computer

QAM — (quadrature amplitude modulation) kvadraturni amplitudova modulace

RSS — (rich site summary) XML formaty pro ¢teni novinek na webovych strankach
TP — format video souborti

TRP — high definition video soubor uloZen ve formatu MPEG-2

TS — format video souboru
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VOB — multimedialni kontejner v DVD-Video médiich
VOD — (video on demand) video na vyzadani

WMA - komprimovany zvukovy format
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