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Wine - kompatibilita a vykon

Wine - compatibility and power

Souhrn

Prace pojednava o kompatihilia vykonu aplikaci pod Wine. V Gvodéasti je
probran historicky vyvoj projektu Wine a také delSprojekti, které s vyvojem Wine
souvisi, napp komeenimi aplikacemi zaloZzenymi na Wine a rdaesiymi o placenou
podporu. Dale konfigueaimi nastroji které usnadji pouzivani Wine. V zawvu
avodnicasti jsou projekty, které nutmemusi slouzit ke stejnémudalu jako Wine, ale
mohou z ®j vyuzivatéast zdrojového kodu.

Praktick&c¢ast se sklada z testovani kompatibility aplikacgkolika kategorii:
Wine v kancel#, pccitacové hry pod Wine, iistup k hardware u Wine. Vykonnostni
testy jsou zaloZeny na porovnani benchmavkLinuxu na Wine, Windows XP, a
virtualizovaného pétace s Windows XP pod Linuxem. V posledni kapitolekpickée
¢asti je srovnavana kompatibilita Wine na regresnégiech (winetesty) a zmy po
dobu vice nez jednoho roku.

Vysledkem testovani kompatibility je, ZétSina z testovanych aplikaci byla z
vétSi miry spustitelna a pouzitelna.chteré aplikace stadle neni mozné pod Wine
korektre provozovat. Vykon aplikaci &icich pod Wine je nizSi nez vykon pod
Windows a u nogjSich paitati se rozdily zmenSuiji.

Summary

This thesis contains compatibility and power of laggpions under Wine. In the
first chapter, there is history of Wine project aado projects created by authors of
Wine or some other supporting projects, for examptanmercial projects based on
Wine with free support. Together with other GUIsgntends and configuration tools
makes Wine easier to use. In the final part of fiteapter, there are listed projects with
different goals than Wine, but they are using p&gource code from Wine.

Practical chapters consist of compatibility testrigapplications from following
categories: Wine in the office, computer games Witine, and Hardware access from
applications with Wine. Tests of power are basedcomparison of benchmarks of
Wine on Linux, MS Windows XP and virtual computesked on Linux with Windows
XP as guest. There is Wine compatibility resultsegfression tests (winetests) executed
almost everyday over one year in latest practicapter.

The result of compatibility testing is that most tafsted applications were
runnable and usable. Some of applications are blet t# run under Wine properly.
Power of applications running in Wine is lower thpawer in Windows and the
difference between systems is getting lower fortmesent computer models.

Kli¢ova slova: Wine, Windows, Linux, Cedega, Bordeaux, CrossO@&mmes,
PlayOnLinux, hardware, gdacové hry, kancel&ky software

Keywords: Wine, Windows, Linux, Cedega, Bordeaux, CrossOv@ames,
PlayOnLinux, hardware, computer games, office safew
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1 Uvod

Kompatibilita

Podle Wikipedie (1) je kompatibilita definovana gakMira funkéni shody dvou
zarizeni, napiklad paitacu. Kompatibilni jsou d¥ zaizeni, které Ize ve &Si nebo
mensi mie zamgnit, protoZe maji stejna rozhrani, protokoly, ioktni kédy a
podobre.”

Neni to médnim trendem jenGeské republice, ale i po&¥ nachazeji osobni pitace

a notebooky své misto v naSich doméacnostech. &Staknpaitate pomahaji v mnoha
firmach. Pokud nebudu brat v ivahu hardwarovou igonéci p@itace, tak jednou ze
z&kladnich voleb, kterych si naprostddina laickych uZivatél osobnich péitaca neni
osobnich pé&itasich® pati Windows od spolmosti Microsoft v tiznych verzich. Od
Windows 95 pes stale popularni Windows XP, 8 oblibeny Windows Vista, az po
zatim posledni verzi Windows Sevenii Retmém pohledu na dvéeské weboveé
obchody je nsjaka z verzi MS Windows ifjoZena k ténif 85% vsech nabizenych
notebooki. Ostatni jsou bii bez operéniho systému nebo majtqulinstalovan opetai
systém UNIXového typu. Mezi tyto operd systémy pat nagiklad rizné distribucg
Linuxu, BSD, Solaris, Mac OS X a dalsi PO$&onformni systémy.

Ale patitat neni jen hardware a opéma systém, takze dalSi velicéldzitou sodasti
osobniho péitace jsou programy. Zde jiz ide nastat problém: pokud jste uzivatelem
jednoho operaiho systému a vyhlédnete si program (aplikacgrkbyl napsan pro
jiny oper&ni systém, a pod vasSim opé&mném systémem ho nespustite. V nasledujicim
textu jsou nastéma moznareSeni, ale ne vSechna jsotl j& z finartnich (licence
Windows jsou placené) nebo z moralnich (pouzivaobsdného/opensource software)
jednotlivymi skupinami uzivatélakceptovatelna.

PouZiti vice pditaca

Pokud opravdu chceme pouzivat aplikace na dvou nédm® operaénich systémech
souwasre, pak je mozné si na kazdy op&rasystém vyhradit i potac. Toto reSeni je
vSak finagné nejnar@ngjSi uz z pohledu, govacich néklat, provoznich naklad

(elekfina) a je nutné mit vyhrazeno také pro vicéiaa misto na stole. Kompatibilitu
feSit nemusime, protoze aplikace gobna svém nativnim systému. Yigact poteby

pienosu dat je nutné vyuzit externi datova média mekdacovou sf. U nékterych

! mySlena platforma x86 + 64bit ropei

% mironet.cz a alza.cz k 25.11.2010

3 Distribuce Linuxu je zpravidla instalovadna na pewigk jako plnohodnotny opefai systém, vetns
moznosti doinstalovani dalSich prograemukladani uzivatelskych dat.

4 posix (Portable Operating System Interface) je daesh ktery wuje chovani penositelnych
opera&nich systém. Jednotlivé POSIX systémy se odliSuji jadrem. &yst zaloZzené na Linuxovém
jadie byvaji ozn&ovany jako distribuce, které jsou doghé o graficky X window system (X11 nebo
X.ORG) a dale dopkné réjakym desktop managerem jako jsou KDE a Gnome. MiadOma jadro
zalozené na NetBSD a déle na vlastnim "grafickézhnani”.



aplikaci je mozné fyzicky sétlu jednoho péitace a k druhému istupovat vzdalen
(vzdalena pracovni plocha, telnet, atd.).

Dualboot

Jednim z moznyckeSeni je nainstalovat si na jedertipa vice operanich systém a

pii startu peitate se vzdy rozhodnout pod kterym se bude zrovnaopeamazyvame
dualboot. U tohotdeSeni vSak fize nastat problém, kdyz v jeden okamzik budbd
provozovat aplikace prouzné operéni systémy. Pokud chceme pod kazdym OS
spoustt pouze nativni aplikacea nedla ndm problémy i &kolik minut trvajici restart
(nag. Linux se pouZiva na praci a Windows pro zabatak,v tomto pipac mohou
oba opera&ni systémy vyuzivat hardware bez vykonnostniho emie2/ynenu dat je
mozné realizovatifistupem k jednomu fyzickému disku z obou opeieh systén.

Virtualizace

Nevyhody nastigné v gedchozich dvou odstavcich je moZné eliminovat pouZi
takzvané virtualizace. Na opérdm systému, ktery je vyuZzitastji se nainstaluje
virtualizatni nastroj, ktery uvnit systému emuluje hardware a tento systém se pak
ozna&uje jako hostitelsky, na ktery je pak mozné naiostt dalSi opermi systém
ozna&ovany jako hostovany. Virtualizai nastroj zde vSechna volani hardware
produkovand hostovanym OSeglada na fyzicky hardware. Mezi tyto nastrojetipat
nag. VMware Player nebo Oracle VirtualBox .

U téchto virtualiz&nich nastraj si uzivatel voli kolik operai pantti fyzického
hardware bude vyhrazeno pro hostovany systém ndapevném disku se musi vyhradit
prostor, ktery bude alokovan v hostovaném systémula bude moZné figtupovat

k patitacové siti, USB poidm, tiskare a CD/DVD nebo disketové mechanice
fyzického pgitace. Virtualizovany systém pak vidime jako jednu likaei

v hostitelském opetaim systému a je mozné s nim pracovat ve zmenSekémna
pracovni ploSe nebo si ho&sit a pracovat s nim v celoobrazovkovém maédu.

V poslednich verzich je jiz zakomponovana funkder& pracovni plochu hostovaného
systému fyzicky skryje, a vSechny spum& aplikace se pak chovaji jako by byly
spuséné gimo na hostitelském. Komunikace probiha vicetngtejré jako pi pouziti
vice paitatd, s tim, Ze oba systémy pracuji na totoZzném haelwaen samyas, navic

je moznost sdilet schranku a kopirovat soubory monigrag &.Drop petaZzenim

z plochy hostujiciho gdtace na hostovany a naopak. Nevyhodou tohlie&eni je, Ze
uzivatel se svou oblibenou aplikaci spousti i oggra&ni systém, coZz ma za nasledek u
nékterych operaci delSi odezvu.

Zpristupnéni bez virtualizace

Oproti virtualiz&nim nastrajm, které jsou schopny hostovat velké mnozsieinych
opera&nich systém, tak existuji i jakési ,emutmi vrstvy“, které si kladou za cil pouze
spousni jednoho konkrétniho typu aplikaci na jednom kétkim systému.

Pro spu&ni aplikaci psanych pro platformu Windows na Linesistuji projekty Wine

a Mono. Pro spuéthi aplikaci pro DOS na Linuxu i na Windows se pgézprogram

® Nativni aplikacemi se mysli takové, které jsouzreojovych kod preloZzeny pro konkrétni opetai
systém/architekturu. (N&pvSechny zde testované aplikace pro Windows jstivmi pro Windows 32bit
x86 architekturu).



Dosbox. VSechny 3 projekty maji za cil binarni katiplitu (tj. spuséni té samé
aplikace bez dodateych Uprav jak na vzorovém, tak na cilovém systému)

Trochu jinym smirem se ubira projekt cygwin, ktery je implement&DSIX -
konformniho systému a umiadje spousit Linuxové aplikace na MS Windows s tim
rozdilem, Ze v cygwinu se musi progranitghladat znovu ze zdrojového kddu a nejsou
binarré kompatibilni teba s Linuxem.

Wine ma za cil spusti aplikaci pro Windows, pokud se jedn#&isté Windows API,
jehoz volani postugnimplementuje na volani X-Window systému a Linuxowgadra.
Oproti nastrajm, které virtualizuji, neni nutna u Wine instal&® Windows.

Jestlize jde o projekt napsany za pomoci .NET teldgii spol&€nosti Microsoft, pak
bude vhodsi pouZiti ,sourozeneckého* projektu Mdhoktery tuto technologii
implementuje pod opetaim systémem Linux.

Stejre jako Wine, tak ani Mono neobsahuje kompletni fuokalitu .NET Frameworku,
a rekteré aplikace nemusi byt v s@sné dob spustitelné.

Vykon
Vykon je definovan ve fyzice jako skalarni waha, ktera vyjatlje mnozZstvi prace
vykonané za jednotk&asu.

Presre metitelny vykon pditace se vSak nikde neuvadi. Vykon jako takovy neni na
pocitaci objektivre meétitelny. Vykon je mozné it sadou syntetickych test které
nagiklad to mohou vyjafbvat p@et provedenych operaci s celymi nebo desetinnymi
¢isly zacasovou jednotku, dale dobu, za jakou je mozné tapsgandti nebo na
pevny disk blok dat o dité velikosti a za jakou dobu je tento blok z gérpak mozné
precist.

Aplikace v tomto pipadt pristupuji ke zdraim pcitace. Pditate typu PC disponuji
charakteristikami, jako naiklad frekvence procesoru, propustnosérsire, rychlost
operd&ni pantti, rychlost pevného disku, které ve vysledku odliy vykon paitace.

Pro pcitatové hry jsou zde navic charakteristiky ke grafickarte: frekvence
grafického procesoru, frekvence a velikost grafigk@neti, pocet vykreslovacich
jednotek a dalsi.

Vykon v této DP u pg@tacovych her splyva s pojmem hratelnost (zavisi nétypo
snimka vykreslenych za sekundu) a také souvisejici owddasti, zda hra v rozumné
doke reaguje na htd@vy pokusy o ovladani (zpo&uai, latence).

® Za projektem Mono stoji spafeost Novell a jedna se o opensource implementadi.REameworku
pod platformami Linux, Mac OS X a také Windows. jStgako Wine, tak i Mono se snazi o spumst
aplikaci psanych pro Windows za pomoci technolddg& .NET. (reakce spateosti Microsoft na Javu
spol&nosti Sun, ktera nabizela virtualni stroj zvany TNEramework, ktery zaji%ije spravu zdrdi,
dynamické pidélovani a uvaiovani pamiti (Garbage Collector), a spolu s touto technoldgié
predstavuje programovaci jazyky C#, Visual Basic.NEenaged C++, které nigkladaji své programy
do assembleru, ale do bytekddu virtualniho stroje).



Seznam pouZzitych zdrofi:

1. Kompatibilita. In Wikipedie : otéena encyklopedie [online]. St. Petersburg
(Florida) : Wikimedia Foundation, 2001-, stranaeslpdy edit. 2011-01-01. [cit. 2011-
03-01]. Dostupny z WWW: <http://cs.wikipedia.orgkifkompatibilita>.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Jako cil teoretickéasti jsem si vyt§il seznameni s projektem Wine, historicky vyvoj,
sowasny stav a plany do budoucna. Dale byclelamabidnout pehled komemich
produkti majicich ve svém z&kladprdw Wine a také rozepsat co nabizeji oproti
béZznému Wine navic. Pak také konfigtma nastroje usnadijici beZzné udkony
provadné u Wine nebo jinym Zisobem rozgujici Wine. A nakonec soupis produkt
které vyuZzivaji casti vzniklé @i vyvoji Wine a nebyly uvedeny v ipdchozich
kategoriich.

Jak jiz bylo zmiano v Gvodni kapitole, Wine neobsahuje kompletnik&uonalitu
Windows a cilem praktick&asti je otestovani Wine a na zalkiadchto tesh posoudit
ukazat, zda jsou nativni aplikace pod Windows soBolgghu i pod Linuxem s Wine.
Kompletni otestovani je prakticky nemozné, tak jsemtestovani rozdil do tii
zakladnich kategorii, které se mohdéasté&éné piekryvat. V prvni kategorii budu
testovat pouzitelnost aplikaci na Wine, zda je néofnnainstalovat, spustit a jestli se
pii béZném pouzivaniéthto aplikaci nevyskytuji djaké pgekéazky, které by pouzivani
pod Wine vyrazé zt€Zovaly. Druh&ast je zarrena na srovnani vykonu pod Wine na
Linuxu a dale MS Windows XP pomoci benchmarkovacihstroje Passmark
Performance Test.i€ti a poslednéast se ¥nuje analyze vysledkz regresnich test
Wine.

Patitatové hry jsou specifickym typem software, ktery kamupe mnoho technologii
do jednoho celku, n@p2D a 3D grafika, hudebni doprovod, zvukové efekiyodpora
pocitatové si¥, vstupnich z#Hzeni jako jsou klavesnice a myS a dalSich
specializovanych hernich ovladacitizani. U této kombinace jeul@zité, aby byla
zachovana dostates rychld odezva na htévy pokyny, jinak se hra stava nehratelnou.

Kancel&sky software na rozdil od piacovych her, u kterych je autory dangaka
piedem definovana posloupnost akci, po jejichz vykorge da povazovat hra za
dohranou. U kancetékého SW tomu tak neni, je dangitér mnozina funkci, které jsou
pro dany typ programu specifické a je $lna uZivateli jaké konkrétni funkce se
rozhodne u programu pouZzit.

V této kategorii je jednak kancésky balik MS Office 2007, dale internetovy prohéize
MS Internet Explorer ve verzich 6 a 7, diskovy nimmaTotal Commander. Byly
zvoleny popularni aplikace, které pod Linuxem neraligrnativu. U Office 2007 je to
souborovy format, u prohlize MSIE vykreslovaci jadro.

Cilem sekce hardware je zjistit zda a jak i@olkze z aplikaci spuSitych pod Wine
pristupovat k hardware zapojeného docipme s Linuxem. Pro testy jsem vybral
hardware, ktery jsem &h doma k dispozici, scanner, tiskarnu, gamepad, ilmiob
telefony, CD-RW mechaniku.

2.2 Metodika
Na paita¢ s Linuxem bylo za pomoci ba&kovaciho systému konkrétni distribuce
piidano Wine.



Instalace aplikace mohla probihat jak za pomocitaleiho toolu (v pipac
PlayOnLinux nebo Q4Wine i do odéného prefixu), tak daistého systémového
Wine.

Prebiram hodnoceni pouzité u appdb.winehq.org (&yekie sice subjektivni, ale odrazi
realitu. Do hodnocenPlatinum zaazuji aplikaci, u které pod Wine se pditta bez
problémi nainstalovat aip spuséni nevykazovaly zadné defekty, které by zabxaly
plnému vyuZiti (tyto aplikace jsou @mpokryty stavajici implementaci APl Windows).
Do kategorieGold zahrnuji aplikace, které se pdia nainstalovat s problémy, a
musela se &at jeSt néjaka dodaténacinnost, aby byly pouzitelné (n&klad instalace
pomoci PlayOnLinux., Winetricks, zZmy v registrech, nastaveni konkrétni verze
Wine). V kategoriiSilver jsou z#azeny aplikace u kterych bylajaka z vedlejSich
funkci nepistupna, mize byt ve spojeni s dodateu cinnosti stejd jako pro Gold.
V kategorii Bronze jsou z#azeny aplikace, které nemaji dostupnoucddou
funkcionalitu, ale pouze vedlejSi. A m&zarbage budou zéazeny ostatni aplikace.

U her zandrné uvadim i minimalni HW pozadavky. Tam kde to ma shiyl proveden
test na vice HW konfiguracich pro porovnani vykoduprograni nema smysl| uvad
minimalni HW poZzadavky. U prograimje i nahods kontrolovana podpor&eské
diakritiky.

Shodré pro vSechna testovani byla pouzita sekce protdds,jsou rozebrany pouzité
testyci kroky, dale je zde odkaz zkratka oZopci konfiguraci pditace, na kterém bylo

konkrétni testovani provedeno spolu s verzi WiretalngjSi popis pouzité konfigurace
je uveden v filoze A.

Seznam pouzitych zdrof:
1. Maintainer Rating Definitions. [online]. [cit.232010], Dostupny z WWW:
<http://appdb.winehq.org/help/?sTopic=maintainelings>



3 Historie Wine

3.1 Historicky vyvoj Wine

Historie projektu Wine se datuje od roku 1993 aoji¥ paatku si kladl za cil spusti
aplikaci pro Windows (tehdy se jednalo o 16-bitapéikace spustitelné pod Windows
verzemi 3.x) pod opetaim systémem Linux. Wine je akronym od Wine Is Mot
Emulator, ¢imz se auth hlasi spiSe ktomu, Ze Wine je kompatibilni vastv
s alternativni implementaci knihoven, které aplé&aco Windows volaji a nahradou za
jadro systému Windows NT. Wine se nechalo inspirdamegnim projektem Wabi,
ktery se snazil o zprovo#ni Winl6 aplikaci pod Solaris tim, Ze veSkera vblan
Windows API grevadil na volani systému X Window, coz bylo v té dammikatni.

Jiz po Sesti msicich vyvoje bylo na Wine mozné spustit karetnii f8olitare,
dodavanou spolu s Windows. Od roku 1995 sdichpdem Windows 95 #alo
pracovat na podge 32bitovych aplikaci. V roce 1996 byly ohlaSenjikgoze Word a
Excel jako spustitelné pod Wine. V roce 199&ata Wine sponzorovat spdéleost
Corel se snahou o sp#&st svych kancelgkych aplikaci pod Linuxem. V roce 1999 se
spole&nost CodeWeavers stala hlavnim sponzorem

Wine je vyvijeno v programovacim jazyce C a udaega 2 ma 1,4 milian radka
zdrojového kbédu. Wine jei&@no jako opensource pod GNU LGPL licenci, je madiné
zdrojové kody bezplatnstahnout a felozit. Nejwtsi uzivatelskou komunitu ma Wine
pod Linuxem, ale diky POSIX se naportoval i na idgystémy jako BSD, Solaris a Mac
OS X.

3.1.1 Vyvojovy proces Wine a vydavani verzi

25fijna 2005 byla vydana verze 0.9, ktera je také &avena jako prvni beta verze. 17.
¢ervna 2008 byla vydana verze 1.0, aawvana jako prvni stabilni verze (verze 1.0 se
stabilizovala misic a doSla do RC5).

Od vydéani verze 1.0 v ramci vyvojového cyklu Winghazeji kromy stabilnich verzi
také verze vyvojové (development, testing), kteadi rdruhécislo u verze liché (ndp
1.1.3, ozn&uje vyvojovou verzi a 0.1 stabilni verzi). Do&hto verzi se ffidava nova
funkcionalita a vydavaji se obvykle kazdy druhygbafpokud neni statni svatek nebo
architekt Wine neni na dovolené), v takovétipact se vydani posune na nasledujici
patek. Pokud vyvojova verze obsahuje vSechnu asizaw funkcionalitu pro novou
stabilni verzi, tak se pozastavigavani nové aigchazi se k takzvané stabilizaci, kdy
se v aplikaci hledaji chyby a do zdrojového kéduadenuji pouze opravy. Po tu dobu
se vydavaji RC (release candidate) stabilni veedejntervaly mohou byt jiz tydenni
(ale takeé patky).

Nasledovaly 2 roky vyvoje a 1l@ervence 2010 byla vydana dalSi stabilni verzel.2,
ktera se stabilizovala 2 gsice a dosSla do RC7. Kritéria pro vydani verze dyla
piidani podpory 64bitovych aplikaci, dalédani podpory DirectX 10 a Zadné regrese
oproti minulé stabilni verzi Wine.

10



Nasledujici verze 1.4 by &a obsahovat podporu USB, podporu pro jazyky jako |
arabstina nebo hebrejstina u kterych se piSou zmatauva doleva, dale integrace Mono
frameworku pro spou&ti .NET aplikaci.

3.1.2 Regresni testy

Soutasti vyvojového procesu software je také faze w¥@stio Sodasre s vyvojem Wine
se také pisi testy, které majiéaiv funkcionalitu knihoven s kazdou novou verzi kéa
ovéfit na Windows, zda opravdu funkceélaji to samé, jako Windows. Testy jsou ke
stazeni na strandest.winehq.orgkde jsou také k vithi vysledky jednotlivych tegtna
raznych verzich Windows a také Wine.

3.2 Komer €éni produkty zaloZzené na Wine
Placené produkty zaloZzené na Wine (jako Bordeawde@Ga a produkty CrossOver)
jsou ukeny grevazi pro americky trh.

VSechny tyto produkty jsou zaloZzeny a snadné iastamaji pedskriptované akce, aby
stailo do mechaniky vlozit instatmi CD, ony danou aplikaci nainstaluji a vyivo
zastupce na ploSe nebo jinde v nabidcéimapgnym instaknim pravodcem, kde je

alespa casténé mozné pizpusobit konfiguraci instalace.

3.2.1 CrossOver Linux/Mac/Games (CodeWeavers)

Z4stitu nad Wine od roku 1999igwzala spoknost CodeWeavers, kterd také
zanestnava hlavniho architekta Wine, Alexandre Juliak¥ane vyviji pod svobodnou
licenci, ale na zakladech Wihméa postavené své produkty CrossOver Games (pjp hry
CrossOver Mac (podpora pro unixovy Mac Os X sgrabesti Apple), CrossOver Linux
(dtive nazyvany CrossOver Office). Déle je nabizenwaatelska podpora pro oficiain
podporované aplikace/hry. Stejjako u Wine je zde databaze aplikaci, které pod
CrossOver Ize spustit. U podporovanych aplikaoi jéto databazi tidtko C2P, které

by meélo pii nainstalovaném produktu z prohléeespustit instalaci (instaiai skript).

Wineprefixy se zde ozwiaji jako ,bottle” esky lahev), je zde snazSi manipulace
s €mito lahvemi s mozZnosti komprese gemesenim mezidhkolika pasitati s tim, Ze
aplikace budou fungovat sténdolre/Spat kam se instalovaly. Pozn: Plati jen
Vv piipadt, Ze se jedna o ptate s obdobnym hardware.

Z internetovych prezentaci se CrossOver déle smdisha uzivatele ¥&eni od Apple

s oper&nim systemem Mac OS X, kterych je v USAbjiZné 8% (zdroje Gartner, IDC
za Il. ¢tvrtleti 2009¢inil podil prodanych pé&itaca Apple na trhu v USA 8,7%, tj. 1,57
mil. ks a za lll.&tvrtleti 8,8%, tj. 1,57 mil. ks(1)), coZ oprdR je nezanedbatelny trzni
podil. Pro vyvojée a uzivatelskou podporu CrossOver jsodifade od Apple také
vyhodrgjSi vtom, Ze oproti Linuxu, kde plati tvrzeni, Ze distribuce, tak to jiné
prostedi, jak grafické, tak adree&& struktura, batkovaci systémy, atd. A co se tyka
hardware, tak rize poukazat na problém s kompatibilitou pro jedwéthardwarové
fady (pokud si takovou databazi vede).

"Veskery kéd zaergny do vyvojového stromu Wine je povaZzovan zty“. Wine pouZité v CrossOver
produktech je vS8ak upraveno a obsaltagu hack, které dovoluji lepSidh aplikaci jako je MS Office
ap
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Funguje zde také, Ze uZzivatelé maji moznost hldspra aplikace, které cjt, aby
fungovaly co nejlépe pod produkty CrossOver adth 5 nejétSim p@tem hlas se
zane pracovat.

Na koncitijna 2010 byly ceny produktpro CrossOver Linux/Mac ve verzi Standard za
39,69% s plro¢ni uzivatelskou podporou a ve verzi Professional79¢69$ s réni
rozSkenou uZivatelskou podporouistazeni z internetu. V céredice Professional je
také CrossOver Games.Pro zajemce o krabicovou satatovym nogem je nutné si
dalSich 10$ pplatit. CrossOver Games se nabizi za 39,69%¢rd roZivatelskou
podporou ve verzich jak pro Linux, tak pro Mac. &abu gedplatného je mozné
stahovat no¥jSi verze produktu. Azipdplatné vyprsi, tak jsou dostupné ke stazeni ty
verze, které byly ke staZzenieol skokenim gedplatného.

Minimalni poZadavky pro spusti Linuxoveé verze jsou PC s procesorem 200 MHz a
uz v architektée 32-bit x86 nebo 64-bit s nainstalovanymi 32-bithlovnami, dale 7
linuxovych distribuci (CentOS, Ubuntu, Red Hat Eptise Linux, OpenSuse, Fedora,
Debian Stable, Mint). Pro Mac je to verze s PC katifyiinim procesorem a s verzemi
s kdodovym ozn&nim Tiger, Leopard a Snow Leopard. Pro FreeBS[2nSplaris jsou
zde také verze, aletriptup k nim je omezen pouze né&gplatitele jinych produkit
CrossOver a CodeWeavers k nim nenabizi Zzadnou pedpokud mame na svém
pocitaci nainstalovany jiny POSIX systém, tak nam produRtpssOver nejjdou.

3.2.2 Cedega (TransGaming Inc.)

DalSim zastupcem klgnWine je pra¥ Transgaming Cedega (pozn. nazev Cedega se
objevil az v¢ervnu 2004 s verzi produktu 4.0, do té doby pouziézev WineX).
Tento produkt se specializuje p&awna podporu vSech novych gtacovych her
(licencovany ochrany proti kopirovani CD/DVD digk Cedega ma uzésny kod a je
zaloZena na zdrojovych kédech Wine z roku 20@2od té doby probiha vyvoj obou
produkti odctlere. Jako GUI pouziva Cedega vlastni nastroj zvanyntPBiay, ktery
usnaduje instalaci a spousti her. Obchodni model je postaven na bdedplatného,
koupite si Cedegu najakou dobu a v té débmiZete ziskavat bezplatné aktualizace,
uzivatelskou podporu a takéigtup k diskusnimu féru. Cena na @&sini je 25%. Na
rozdil od CrossOver je zde diskusni forum deae i prasteni veéejnosti.

U Cedegy ve verzi 5.2 jefipomna Game Disc Database (GDDB), kterd obsahuje
detekci viozeného CD disku a pomoci toho snazestelovat a nastavit, aby fungovala
co nejlépe.

Ve své databazi ma Cedega zaznamy o 1500 hradtia@ref jich je podporovéano 40.

3.2.3 Cider (TransGaming Inc.)
Pro pa@itate s oper&nim systémem MacOsX nabizi TransGaming produkty Gider.

8V té dol¢ doslo ke zrang licence u Wine z MIT/X11 na licenci GNU LGPL, kéenedovoluje pouZiti
kodu i v uzaveném software.
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Cider neni uten pro konéné uzivatele, ale herni vyvég@a vydavatele. Na rozdil od
Cedegy nedochazi kekladu volani API zadhu jako u klasického Wine, ale jiZttem
kompilacecimz se vice blizi winelib. To vyZzaduje Uzkou spoégd s hernimi vyvoja,
ktefi musi zakomponovat Cider v podolyrapperu do hry samotné. To jim poskytuje
vyhody jako niZsi rezije nez kdybyielo pod plnohodnotnym Wine, protoze Cider je
k vysledné ke pikompilovany a ddle mnohem lepsi testovatelnost.

Herni vyvojaska studia jako jsou Electronic Arts, Ubisoft, Atbn, BioWare a
Disney spolufinancuji vyvoj Cideru, protoZe umaoje snazsi fgvod PC verze na
MacOsX verzi.

3.2.4 Bordeaux

Tento produkt se soustli zejména na kancesky software jako je Microsoft Office,
Adobe Photoshop, a dale hry distribuovartéspSteam. ied verzi 2.0 pouze jako
frontend pro Wine. Od verze 2.0 obsahuje vlastndifi@vanou verzi Wine. Podpora
mimo Linuxu i na Solaris, BSD a Mac OS X. Verze pioux a NetBSD se prodavaji
po 20%, verze pro Mac OS X a Openlindianéiv OpenSolaris) po 25%iimhakupu
jsou bezplatné aktualizace po dohil wku od koupg.

3.3 Konfigura €éni nastroje pro Wine (frontendy, GUI)

Je trochu smutné, Ze atitgednotlivych projeki vice nespolupracuji. Takto by mohl
byt jeden konfiguréni nastroj, ktery by pokryval téh kompletni administraci Wine.
Jednoduchou cestou nelze akgévzit jednotlivé unikatni funkce a doplnit je ddito
nastroje, ktery jich ma nejvice, protoze kazdygpsan v jiném programovacim jazyce
(s vyjimkou winetricks - ty jsou pouzity tafhve vSech ostatnich nastrojich).

3.3.1 PlayOnLinux! a PlayOnMac!

Jedna se o sourozenecké projekty, které se lide polbveho operamiho systému, na
kterém pracuji. V nasledujicim textu se budnowvat PlayOnLinuxu (zkraceénPOL),
ale pro PlayOnMac! bude platit az na menSi vyjirtikgamée.

PlayOnLinux je §en pod licenci GPL3. Na koniijna 2010 byla dostupna verze 3.5.8.
Existuje jiz od roku 2007 (v prosinci roku 200%lrpro instalaci a spu&ti zhruba 50
her skripty v bashi a pythonu). Ve verzi 3.5.8 séep podporovanych her rozrostl na
234 plus jedt dalSich 67 progratna pomocnych utilit (nap 7 zip, Autocad, Flash,
Photoshop, MS Office, MS Internet Explorer, .NETafework a dalSi). Mimo to je
pies PlayOnLinux mozné ziskat Wine od verze 0.97 dd.6lwetns nekolika
neoficialnich - pozrnénych buildi).

Sada automatickych skript ktera zajiSuje instalaci mnoha aplikaci ifgvazrie her).
Obsahuje vlastni skriptovaci jazyk pro usnadmekterych geddefinovanych akci pro
automatizovanou instalaci aplikaci. Skripty jsouypisobeny pro praci s originalnim
instal&nim médiem, které vlozite do mechaniky a skriptgl@ad/Se patebné za vas
(nap. stdhne DirectX, ippadré celé Wine, ve verzi, se kterou je dana aplikace
kompatibilni). Kazdou aplikaci nainstaluje pod vids“wine prefix”, takZe nijak
neovliviiuje chod &ch ostatnich. Problém vSakage nastat, pokudéakou aplikaci
mate nainstalovanou v hlavnim Wine a jednom z ypiigfro PlayOnLinux, pak sei#e
stat, Ze seips odkaz na ploSe nebo z menu PlayOnLinuxu sppbt {ina verze, nez
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jste chili. Pokud se rozhodneme pro nevyuzitegdefinovanych skrift tak je zde
moznost manualni instalace siposdcem pro soubory na pevném disku nebo instalace
z CD disku pomoci reni rekterych informaci z konfiguemiho souboru pro
automatické spu&ti ,autorun.inf‘. POL umo#uje také mnoho Uprav a nastavovani
prefixa, ale jednotlivé poloZzky pro nastaveni jsou uknygetiznych mistech v menu a
to miZe mnohé uZivatele odradit.

PlayOnLinux! a Wine-Doors vyZaduji pro instaladipetlivych aplikaci, coZ rize byt
nevyhoda pro uzivatele mobilnich @t bez stalého igpojeni k internetu.
PlayOnLinux v poslednich verzich nabizi moznostesiaaktualnich verzi inst&laich
skripti offline v ramci jednoho pluginu. Vyuzivani tétckédni alternativy bezipojeni
kinternetu m& i své nevyhody, régad rekteré instalani skripty maji v sob
zakomponovanyifimé stazenig&kterych knihoven p@ebnych pro Bh nebo verze Wine
instalované aplikaceifmo z internetu. Mezi dalSi pluginy do POL ipabagiklad
Editor instal&nich skripti, dale podpora Cedegy.

3.3.2 Wine — Doors

Zde se jedna o instalator existujiciho sharewaefiare. Vyberete si jednu z aplikaci a
instalator se postara o vSe ighiné. Stej& jako u PlayOnLinuxu je zde moznékolik
aplikaci instalovat fifmo z médii.

Obsahuje v menu polozky, kteri&epré souvisi i s konfiguraci Cedegy.

Nebezpéim komunitnich projeki je, Zze jakmile se vyvofdm nedostava volnéhtasu,
tak se niZe projekt pozastavit nebo i skitn Néco podobného se staldilpizné v
srpnu 2010, kdy jsou stranky projektu mimo provonemi mozné instalovat nove
aplikace (jelikoz databaze bylaéigtupna pouze online).

3.3.3 Winetricks

Toto je spojeno se jmény stavajicich sptaactaké aktivnich vyvofa Wine, Dana
Kegela a Austina Englishe. Jedna se o skript, kigak obsahuje odkazy ke stazeni
pottebnych dynamickych knihoven ze stranek spudsti Microsoft a dale Upravy
registfi Wine a dalSi ,triky* patebné pro spusni aplikaci pod Linuxem s Wine.
Dochazi také kigkryti dynamickych knihoven Wine nativnimi knihovnia od
Microsoftu. V poslednich verzich kra@m ovladani z konzole disponuje také
jednoduchym grafickym rozhranim, které obsahuje naee instalovatelnych
aplikaci/triki. Jakmile se &aka z aplikaci stéahne, tak se ulozi v uZivateldemovské
adresée jako podadreggwinetrickscache” pro pozgli potebu. To je na jednu stranu
vyhoda, kdyZz pouzivAme vice prefixa nevyhoda pokud je mélo mista na pevném
disku.

3.3.4 Q4Wine

Pochazi od ukrajinskych autorQ4Wine ve volnémiekladu znamena GUI pro Wine
napsané v QT4 (auicse nechali inspirovat Winetools). Je to dalSiflguracni nastroj
pro Wine, umo#uje monitorovani pravspustnych Wine proces je zde propojeni
s Winetricks, je mozné stahnout posledni verzi wickes a pomoc & doinstalovat
dalSi potebné knihovny do konkrétniho prefixu. V jednotlifyzaloZzkach GUI nabizi
moznost pipojovani obraz CD/DVD diski (zkouSeno na verzi 0.120, ale bezdrsy,
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mozné 4 varianty, pomoci sudo mount, grafickéhamsudunt, dale pomocného FUSE
ISO modulu a pomociifkompilovaného FUSE ISO modulu), propojeni s databa
aplikaci appdb Wine (v okraplikace zobrazi stranku z appdb - pouze k vy&resli je
vyuzit jiny kaskadovy styl). V dalSi zéloZzce jsoobrazeny pr& spustné Wine
procesy i scestou k wineprefixu odkud, déale je méoZzachytavat ladici vypisy
z konzole pro jednotlivé aplikace.

Nelibi se miteba, Ze pokud chci spravovat vice Wine verzi ve piefixech, je nutné
to vSechno rén¢ (nekolika kliknutimi v menu) doinstalovat a nastavisty, aby s tim
Q4Wine dokazal pracovat.

3.3.5 Wibom — Wine bottle management

Dilo Ceského autora Miroslava Hréwka. Podob# jako u PlayOnLinux se stavi
k problému, Ze pokud mam aplikaci A, kterd vyZadpje svoucinnost knihovny a
nastaveni X. Dale mam aplikace B a C, které vydakojhovny a nastaveni Y a
zarovei maji problémy, pokud je v systémiitpmna knihovna X. Pro takovytdipad
pomoci Wibomu vytviime dva Wine prefixy (zde ozéiavané jako lahev). Do prvniho
dame aplikaci A a knihovnu s nastavenim X, do dnohéplikace B a C spolu
s knihovnou a nastavenim Y. Celé vy®di a klonovani jednotlivych lahvi je
zasteSeno GUI v programovacim jazyce Ruby, které nasfisahuje propojeni
S winetricks.

3.3.6 Winetools

Jiz nepodporovany nastroj od Franka Hendrickser@nuipro praci s Wine 0.9x
(vyskytovalo se napna livé distribuci Linuxu Knoppix 5 s Wine 0.92). Jednéataké

o naskriptovany nastroj. Nema Zadné menu, pouzeajethbidka fes celé okno,
moznost zalohy a obnoveni Wine prefixu (celého @ere'.wine” z uzivatelovy
domovské slozky), dale moznost sgastkonfigurani aplikace Wine, simulace restartu
Wine, odinstalace aplikaci. Je zde také spousdpfipravenych aplikaci, které se du
automaticky stahnou z internetu (vzhledem kei slriptu uz gkteré aplikace neni
mozné stahnout) nebo bude uZivatel vyzvan kvloZébi. Pongrné uZivatelsky
negijemné GUI, obzvlastkdyz i jakékoliv akci zmizi hlavni okno aplikace a pak s
objevuji dalSi okna.

3.3.7 WineQS
Velice jednoduché rozhrani, propojeni s winetricks.

3.3.8 Wisotool

Podobri jako winetricks disponuje jednoduchym grafickynehoanim. Jednorazovy
skript pro instalaci her ¢etre demoverzi) a aplikaci z webu, v budoucnu mozné&bud
integrovan do winetricks.

3.3.9 Internet Explorers for Linux (IEs4Linux)

® Live distribuce Linuxu se od&inych distribuci odliduji tim, Ze se dodavaji obeyka datovém médiu
(CD,DVD, USB flash disk) a nahravaji se pouze dcerefni pangti pocitate. VeétSinou slouzi

k testovacim nebo diagnostickyndeliim, @i bootovani peéitate je sama schopna detekovat hardware
pxitate, neukladéd uzivatelskd data a instalace aplikacbmezena velikosti ope&rd pangti, a po
vypnuti p&itate se vSe zapomene.
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Specializovany projekt pro instalaci a sguastriznych verzi Internet Exploreru pod
Linuxem vyuZivajici systémové Wine, ale vyitvasi pro & swij vlastni prefix.
Zkoumana verze 2.99.0.1 nabizela instalaci verziBVIS 1.5, 2, 5, 5.5, 6 a 7, s tim, ze
verze 7 byla ozn#na jako beta a verzi 6 bylo moZzné nainstalovgtrigch jazykovych
mutacich nez jen anglickou a téeire CZ verze.

3.3.10 Wineasio

Pro profesionalni hudebniky existuje ovladsudio Stream Input/Output (ASIO) pro
zpracovani digitalniho zvukového signalu na OS Wwsl Cilem je nizka latence a
vysoka \¥rnost za pomoci nizkouréievé komunikace mezi aplikaci pracujici se
zvukem a hardwarem zvukové karty. Hudebni aplikaiak musi mit implementovanu
podporovat rozhrani ASIO. Projekt Wineasio se sdagahnout stejnych vysletljako
ASIO pro programy na editaci zvukeici v Linuxu pod Wine.

3.4 Produkty souvisejici s vyvojem Wine

3.4.1 Winelib

Aplikace, které se nativnpiekladaji pod Windows je nyni moznéegladat i pomoci
knihoven/hlavtkovych soubak vzniklych v ramci projektu Wine (plati jen pro pekty

psané v programovacich jazycich C/C++ ve kterychwWmelib implementovano).
V portovaném projektu se pakigpiSi cesty k hlavkovym souboiim originalnich
knihoven z SDK od Microsoftu cestami k hlékovym souboim z winelib. Pomoci
utility winemaker vygenerujeme novy makefile a pdkigme ngli dost Sesti, pak
mame spustitelnou aplikaci vSude tam, kdergqzitelné Winelib.

Umoziuje snazSi portaci (musime mitivedni zdrojové kody) aplikaci tpodre
psanych pro MS Windows na jiné platformy. Mezi ejlmi platformami je kroni x86
now i platforma ARM.

Winelib se pouzivaji pro iipprekladu rkterych¢asti Wine a také winetést

3.4.2 ReactOs

Jedna se o svobodny opa&rasystém (pod licenci LGPL3), ktery si klade Zal€i0%
kompatibilitu s Windows NT. Je postaveny na vlastjade (nikoliv Linuxovémg¢i
POSIX) a z Wine pouzivacé¢které knihovny z uZivatelského prostoru. Konkgetn
dochéazelo k reimplementa&asti knihoven, ve kterych ségklada volani z Windows
API na Linux API.

ReactOS (projekt ve verzi 0.3.12 je stale ve statfaiverze) se stavi na rozdil od Wine
ke zprovozwni nativnich Windows aplikaci trochu jinak: reimplentoval jadro OS
Windows NT, jeho snahou jefgkonat gktera omezeni Wine, napWine ve ¥tSirg
piipadi umi pistupovat pouze k hardware, ktery jiz v systémunpinstalovan a
funguje. V ReactOS by #a byt kompatibilita i s ovlada psanymi pro Windows.

S tim ale pichdzi nevyhoda a to, Ze ReactOS proti dalSim systés Wine ztraci
moznost spoushi nativnich Linux/Solaris/BSD a dalSich “Unix-likeplikaci.

3.4.3 Macindows 0.8
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Slouzi ke spoushi aplikaci pro Windows na Mac OS X. Aiétana domovskych
strankach(2) produktu tvrdi, Ze je vyuzito Wine 41X ale neuvagi co pgesrt je
piidano k Wine. Za stazeni pIné verze @upozaduji 14,99 GBP.

3.4.4 Darwine
Kombinace virtualizace (QEMU) a Wine pro spumstnativnich Windows aplikaci na
architektuite Apple PowerPC.

3.4.5 VMware Thinapp

VMware Thinapp je komeéni produkt slouzici k snadné&emositelnosti aplikaci pro
MS Windows, které je ip béZném pouziti nutné nainstalovatii Instalaci &tSiny
aplikaci se provadi Upravy v registrech a kopidlljknihovny na fizna mista systému.
Pri fyzickém prekopirovani adrega s aplikaci na jiny potat se stejnym opetaim
systémem vSak aplikace nemusi byt spustitelna.apipirmonitoruje stav systémiiepl
instalaci aplikace a po instalaci, vyhodnoti rogdilsystému meziémito ¢asovymi
body (zn&ny v registrech, nové/zgnéné soubory na pevném disku, atd.). Z toho pak
uzivateli nabidne, které zmy chce do noy vytvoieného archivu zakomponovat a
vytvoii spustitelny soubor s aplikaci, ktery je moziénasSet mezi systémy (riama
USB klicence).

Pro vnitni testovani kompatibility se pouzivaji mimpravené winetesty (3).

3.4.6 DotGNU
Stejre jako project Mono, DotGNU je dalSi svobodna impéetace .NET Frameworku.
Zde je Wine pouZito k vykreslovani dialbgapsanych pomoci WinForms (4).

3.4.7 Wine D3D
Svobodna implementace rozhrani Microsoft DirectXimid jiné hojré vyuzivano u
virtualizatnich nastraj jako Oracle VirtualBox nebo Paralell Desktops 8 ptac OS X

(5).

3.5 Architektura Wine

3.5.1 Jak Wine vnib¢ pracuje (architektura)

Wine je v podsté&t,systémem v systéemu”, coZz obnagkdy az nemoznostifstupu k
root directory hostitelského PC. Je to@adi zachovani kompatibility s adrés&ou
strukturou Windows a zpn¢ také DOS, kde kazdy logicky disk je namapovan na
néjaké pismenko (ndp “C:” pro systémovy disk, “A:” pro diskety atd.KdezZto v
Unixovych operaénich systémech existuje tzv. root directory “/’|ogické disky zde
muzeme v podstatlibovoln¢é mapovat do adres@vé struktury. Pro vygnna zéizeni
se pouziva ved&tsSine modernich linuxovych distribucich mapovani do “dhaé.
Z&kladni instalace Wine mapuje root directory nskddzngeny jako “Z:”, ale neni
podminkou, aby byl tento disk namapovan. Po vlioZebi do mechaniky se mi
automaticky ve Wine namapovalo na prvni volny diskdiskem “C:”(v mém fipact
“D:"). A to jak pod Ubuntu s Gnome, tak pod Slackesa KDE.

Wine neni doporteno spoust pod superuzivatelem (root), alékteré operace je nutné
pod superuzivatelem prov&d- nag. vytvaeni symbolickych odkaz
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Nekteré programy a hry ale nejsou distribuovany ndl3/D médiich ale v souborech,
které symbolizuji obrazyéthto médii. Jednou z moZnosti jak se Kidata tchto
discich dostat je virtuatnpripojit do adresgove struktury (je moznétikazem “mount -
0 loop -t iIs09660 /media/cdrom3*) a nebo Ize dalwstat pod Linux aplikaci Acetone
ISO. Pro lepSi zpstupréni z Wine nebo PlayOnLinux je dobré taktéippjované
obrazy se namapovat na “/media/cdrom3”.

Acetone ISO dokéaze pracovat se soubory ISO, BIN,GNRe formatu ISO
9660(+Joliet), ale neumi pracovat s formatem UDF.

3.5.2 Struktura uzivtelského profilu Wine

UZivatelsky profil Wine v zakladni instalaci je ws®h v domovské sloZzce prév
piihlaSeného uzZivatele, tzn. Ze kazdy uzivateliZzen uzivat Wine v trochu jiné
konfiguraci. V tomto profilu se nachazi jednakidwwova slozka, kterd se uzivateli
mapuje na “C:”, slozky pro ostatni disky a takétparzivané pod danou instalaci wine
a soubory s obsahem registr

3.5.3 Odlisnosti v uzivani Linuxu a Windows, ktergicuzivatel nemusi bygdom

V souborovych systémech, které jsou vyuzivany prux (nag. EXT2, EXT3, EXT4,
ReiserFS) je pozadovano (v POSIX), Zze pro soubounginbyt udrZzovany atributy
¢teni/zapis/spushi vlastnikem, skupinou a superuzivatelem. Soub®dreystémy
uzivané opegaimi systémy Windows (FAT32, NTFS) atributy sgm$tvibec nemaji a
spustitelnosteSi pomoci fipon.

Pro Windows jsou spustitelné soubory i$ppnami EXE, COM (programy) a BAT,
CMD (davkové soubory pro MS DOS a pro rodinu opeieh systém Windows NT).
Davkové soubory nejsou pod Wine spustitelné (Limyxashell bash je neumi
interpretovat).

V Linuxu musi byt k souboruiffazen atribut spu&i, jinak by se mohlo stat, Ze
uzivatel nebude schopen aplika¢ep Wine spustit. V konfigutaich volbach souboru
“etc/fstab” je mozné nastavit, zda pro jednotliiékdve oddily, které onen atribut
spuséni nepodporuji, bude pro vSechny soubory zapnubégexec*) nebo vypnut
(volba ,no-exec").

DalSim rozdilnym znakem je atribut neviditelnosbupivany u Windows, aby si
uzivatel nechiné nesmazal systémové soubory. V Linuxu je nevidisin
reprezentovanadkou jako prvnim znakem v ndzvu souboru nebo atieesa

Potize mohou nastatipkopirovani soubdr s nepovolenymi znaky v nazvu souboru
(napriklad znak dvojteka nebo zavorky) na NTFS. Pomoci Total Commanded p
Wine je mozné takové soubory zkopirovat, ale z \bnsl XP je neni mozné otét/ani
smazat .

V Total Commanderu 7.55a pod live distribuci Baa&kr4 + KDE 3.5.10 + Wine 1.0.1
(stejnych vysledk dosazeno i na Ubuntu 9.04 64-bit + Gnome + Wi2e0}).zkouSeno
zachovavani atributu spésf. Vysledky byly velice fekvapivé: zachovéani atributu
spuséni nefunguje. ZkousSel jsem kopirovat souboryipgnami ,.exe a ,.com“ se
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zapnutym a bez zapnutého atributu a ve vysledkahvBebyly se zapnutym atributem.
Pro soubory sifjponou ,.bat* a asi i vSechny ostatni nezalezi yjehwzim atributu,
ktery se pi kopirovani vypne.

Stejné vysledky dosahneme, i pokud v T€nime u souboruffjponu. Spolu s ni se
meni i atribut spudni.

3.5.4 Spoughi aplikaci:

1) Pokud se jedna jiz o nainstalovanou aplikad{, gamoci zastupce z plochy nebo
poloZku v systémové nabidce ,Wine/Programs" (v GadndDE).

2) Z Linuxu, poklikdnim na soubor giponou ,.exe“pes okna reprezentujici adrés&
Gnome nebo Midnight Commander. ZaleZi na nastak@mirétni distribuce. ¥Sinou
je na Linuxovém diskovém oddilu nutnéed spu&nim nastavit atribut spusti
zadanim "chmod 744 nazev_aplikace.exe" v konzoli.

3) Z konzole (terminalu) pomoci "wine ./ndzev_saubexe” — v takovémijpad pak
neni nutné mit na souboru ¥gwNou exe nastaven atribut sgn$t

Pokud se rozhodneme pro tentaigpb, nizeme alespo v konzoli sledovat trasovaci
vypisy z Wine (mimo jiné i chybova hlaseni).

4) Z rmjakého nativniho souborového manazera pro Windowapg. z Total
Commanderu je mozné spait§iné nativni aplikace pro Windows i bez toho, Zahy
byl atribut spu&ni nastaven.

3.5.5 Ukodovani aplikaci

KdyZz uz neni mozné aplikaci uk&ihbéznou cestou, tak kombinaci klaves Alt + F4,
piipadre kombinaci klaves CTRL+ALT+F1 naigsun do textové konzole. Odtud
pomoci si pomoci ,ps —A“, vylistujeme seznam vSqmocess a pomoci kill
¢islo_procesu” ten proces ukiome. Mize se stat, Ze se Pt natvrdo zasekne
(kontrolka CAPS LOCK na klavesnici nereaguje nakstuti klavesy) a pak je nutné
restartovat pétac.

V piipact nepirozeného ukoteni se mze stat, Zze aplikace zanecha své rozliSeni
obrazovky i pro desktop. V takovémipact miZze pomoci pepnuti na vychozi rozliseni
systému zadanimiikazu ,xrandr —s 0“ do konzole. (Pozn. XrandR je&i®ni X-
window systému o podporu dynamické &m rozliSeni obrazovky — pouzivano u
neékterych her).

3.5.6 Ovladée ve Wine

V této chvili nejsou ovlad® pro hardware, které byfimo komunikovaly s HW.
Napiklad u grafickych karet jsou vydavany otemé ovladée pro Linux jen od Intelu.
Projekty pro otetené ovladée vzniklé cast€né reverznim inzZenyrstvim aaste&né
uvolrénou dokumentaci od vyrobcATl a Nvidia (projekt Noveau pouze reverznim
inZenyrstvim) v tuto dobu nedosahuji takovych wikie aby konkurovaly uzaenym
ovladatim piimo od vyrob@ ATI a Nvidia. BohuzZel tyto ovlad® stale vykonoy i
zaostavaji za ovladapro Windows. A to mé také neblahy vliv na¢ftacové hry (nelze
hrat v plnych detailech, peipadt nekteré grafické operace nejsou implementovany).
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4 Potitac¢ové hry pod Wine

Pasitatové hry pod Windows jsou zaloZeny &3 ¢asti na dvou rozhranith
Microsoft DirectX a OpenGL (Open Graphics Libraryvni ze jmenovanych ma déle
podporu pehravani hudby a zvuku, vstupnicttizani, hrani po siti. OpenGL jasté
pro vykreslovani 2D/3D grafiky.

4.1 The Need for Speed Il (1997)

Simulator automobilovych zavadobsahujici nejluxusisi automobily té doby. Jako
dopliky jsou z menu hry dostupné informace o automobiik&alerie fotek a
videozaznamy realnych vdzJedna z prvnich her pro Windows 95 s podporobresd
DirectX.

Minimalni poZzadavkyprocesor Pentium (nebo kompatibilni) 90 MHz, 18 RAM,
graficka karta PCl s 1 MB patimn a podporou Direct Draw 3, OS Windows 95
s DirectX 3

Protokol 1 (konfigurac®C-PIIl +Wine 1.1.20):

Instalace z CD: nebylo moZzné&eg autorun, bylo nutné najit spravny adfesa CD

s instalaci a spustit ¢n¢, pridalo se do nabidky v KDE.

Spuséni OK-grafika - OK, rychlost-OK, zvuk - OK, gamepé&thguje, siové spojeni
nebylo testovano

Pfi maximalni instalaci je nutné mit CD v mechanic&/me si i kazdém vlozZzeni do
mechaniky samo namapuje jako “windowsovy disk”(pako)

Protokol 2 (konfigurac&TB-C2D+ Wine 1.1.18 - 1.3.5):

Pod verzemi Wine n&Simi nez 1.1.20 nebylo moZné spustit hribec. Hra ma
problém s vicejardovym procesorem Core 2 Duo a/mebelkym mnoZzstvim opefai
pantti, takZze hru bylo mozné spustit pouzé kazdém piblizn¢ ¢tvrtém pokusu. R
avodnim videu dochézelo kgskakovani sninmk

Protokol 3 (konfigurac®C-Celeron+ Wine 1.1.18, 1.2.1, 1.3.5):

Instalovano pomoci PlayOnLinux. Instalace se pitalaale steji bylo nutné nastavit
nizsi verzi Wine 1.1.18. | pakigtrvavaly problémy se zvukem @@sné vypadky
hudby a zvuku).

4.2 MDK 2 (2000)

Akéni, komixow ladéna 3D dtile¢ka, kde dtidaw hrajete za 3 herni charaktery: Kurta
Hectica, ktery ve svém specialnim obleku se snipédem a padakemgiha, skée a
ieSi problémy pomoci akrobacie, dale robotického Maze se Sesti kaetinami, ve
kterych obvykle drzi zbrana profesora, kteryeSi problémy kombinacitedneta.
Cilem je zachranit Zemi od mimozemského utoku.

19 pro paitatové hry typu Solitare nenfeba DirectX nebo OpenGL, na to pasta/indows GDI. Timto
“zalozeny” je spiSe mysSleno usna&dnvyvoje a dale podpora 3D akcelerace pomoci deafkarty s HW
akceleraci.
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Minimalni pozadavkyprocesor Pentium (nebo kompatibilni) 200 MHz,MB RAM,
graficka karta s 4 MB pa#ti a podporou 3D akcelerace, OS Windows 95 s Diréct

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Instalace v ptadku, po spushi nastaveno na Open GL verzi, na nejvysSi detily
nejvyssi mozné rozliSeni (1680x1050).

Testovan pouze prvni level hry.

Problémy: kurzor na touchpadwitendenci se posouvat k pravému dolnimu rokiu, p
pouZziti trackpadu vSe v péadku.

Protokol 2 (konfigurac®C-Celeron+tWine 1.2.1):

Oproti predchozimu testu na jiném PC jsou zde vykonnostsiediky naprosto ogaé.
Hru bylo nutné nastavit na nejhorSi rozliSeni, kuatextur atd., v opmém gipade
byla hra nehratelna.

Velmi nizky paet snimk vyrenderovanych za sekunduiperné 7 snimki/s). A¢ ve
verzi pod Windows XP na stejné HW konfiguraci v pdh hratelné (pkmérne 28
snimki/s) na nejvyssi mozné rozliSeni (1024x768).

4.3 Prince of Persia : Sands of Time - demo (2003)

V této 3D akni hte princ vystupuje jako zdatny akrobat, ktery posi@kpo ploSinkach
a zdolava nastrahy sultanova palace. BohuZel s@addi uvolnit pisekéasu, ktery
promeni WtSinu obyvatel na pigaa monstra, kterd musi princ zabijet. K dispoziéi m
dyku ¢asu, do které sbird vypeasy pisek, coZz mu umdnje vracet se zp v case o
nékolik malo okamzik a oddalit tak jistou smirt.

Minimalni poZadavkyprocesor Pentium Ill, AMD Athlon nebo obdobny 8@6iz, 256
MB RAM, NVIDIA GeForce 3 nebo naySi (mimo NVIDIA GeForce 4 MX), ATI
Radeon 8500 nebo ngsi, Matrox Parhelia, zvukova karta kompatibiliDisectX 8.0,
OS Win 98 SE/ME/2000/XP, DirectX 9.0b,

Protokol 1 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.1.20):

Instalace proéhla bez problédn F¥i prvnim spustni hra neobsahovala textury, coz
bylo zpisobeno nevhodnym ovlagkem grafické karty v Linuxu. Déle bylo nutné
vypnout vizualni efekty a grafické detaily nastanat minimum.

Rozsah testovani: Demo dohrano do konce. Gamepld bgZné pouzivat az po
piitazeni akci jednotlivym ovladacim piwk gamepadu (Sipky, @é&tka) v menu hry.

Problémy:V menu hry nebo na meziobrazovkach &téaim je u spodniho a horniho
okraje asi 10 pixdl Siroka liSta, na kteréigblikavaji barevné pixely (fize se jednat o
data z grafické pa#ti, ktera by se za normalnich okolnosti nevykrealav

Protokol 2 (konfigurac®& TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Jako druhy pokus byla instalaciep PlayOnLinux. Instatai skript gijemre prekvapil,
protoze & byl psan pro plné verze (CD, DVD a pro digitaligtdbuci), tak si poradil i
s demo verzi.
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V mistech s piskem a prachem se princ zpomalowmal mejvySSi dosazitelné rozliSeni
(1280x960x32), nehralo v potaz, zda byly pouzitytuey s nizkou nebo vysokou

kvalitou. Ri nastaveném nejvySSim mozném rozliSeni vSak bunyss, Ze se kurzor

samovolg posouval k pravému dolnimu rohu. V nastaveni byltné také vypnout

stiny, mlhu a vodni efekty, protoZé& ptartu prvni hratelné Gro¥rbyla spodni polovina

obrazovky bila, protoZe nebylo mozné efekty vyktesl

4.4 Runaway - A Twist Of Fate (2009)
Treti pokr&ovani adventure hry, ve které hrajete za Brianana.G

Minimalni poZzadavkyprocesor Pentium IV 1.8 GHz, 1 GB RAM, grafickarta s 256
MB pameti kompatibilni s DirectX 9.0c a podporujici shadeodel 3.0 (GeForce 6600
nebo Radeon X1300), zvukova karta kompatibilnie@X, OS Windows XP/Vista

Protokol 1 (konfigurac®TB-C2D+ Wine 1.2.0):
dohrano komplet — instalace pomoci PlayOnLinux

problémy: Po sputi instalace pomoci skriptu v PlayOnLinux jsem bykvan k
zadani velikosti grafické paf, kterou instalani skript poté zapiSe do registwine.

Pti vloZzeni hodnoty odpovidajici skdteemu mnozstvi (v mén¥ipad: 256 MB), se fi
spuséni hry vypisovalo do konzole chybové hlaseni o mstatku grafické pasti
zpusobujici vypadek hryippiechodu do jinych lokaci. Pokud se nastavila hodbat
MB, tak hra byla pla hratelna.

DalSi problém byl se zvukem, kdy s& pekterych rozhovorech s postavami objevovalo
“echo”, zvuk byl gehravan dvakratips sebe.

4.5 Alter Ego (2010)

Detektivni hra Zanru adventure deského turce Future Games. Technické provedeni
hry je realizovano na vlastnim hernim engine AGD& kterém se ve 2D prosti
pohybuji 3D modely postaviieh hry je situovan do anglickéhdgigtavniho nistetka
Plymouthu na konci 19. stoleti. Veieh stidaw ovladate dv postavy, zlode
Timothyho snaZiciho se ziskat penize na cestu derikyn a detektiva Briscola
vySetujiciho zadhadné okolnosti zmizesiia sira Williama Arthura Lewise.

Minimalni poZadavkyprocesor 2.5 GHz, 1 GB RAM, graficka karta se VaB pantti,
OS Windows XP SP2/Vista/Win 7

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalace bez probléim hra spougha na minimalni detaily. Dohrano komplethkem
té doby vSak hra 3x spadla.

4.6 BMW M3 Challenge (2007)

Simulator automobilovych zavéd Autofi se zde snazili co nejred@jn zachytit
némecky zavodni okruh Nurburgring, tak i vozidla BMMB a také zapracovat model
poskozeni.
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Minimalni poZzadavkyprocesor Pentium 4 - 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafidkarta se
64 MB pantti, DirectX 9.0c

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Instalace OK, hru se pofi® spustit. Peddefinované mapovani klaves jednotlivym
ovladacim prvikm neodpovidalo mapovani klaves pod Windows (konkrét
Windows bylo z#&azeni na nizSi rychlostni stupenamapovano na klavesu pravou
klavesu Alt -AltGr a pi spusEni hry pod Wine klavesa AltGniec nefungovala - neSla
ani namapovat). Vykreslovani grafiky s chybamikteré textury zobrazeny Spain
piedni sklo nebylo gihledné

Testovano s gamepadem Logitech. Nalezen bez prédbléonfigurace gamepadu také
probzhla bez problérn

Hra funguje na nejvyssi rozliSeni se zapnutymi pingietaily. Bohuzel chybiiphrani
budiky (ot&kom¢r a rychlongr) a dale wkteré textury (naiiklad lidé jsou bilou
barvou). Hudba i zvukové efekty v i@mku.

Hrani po siti bylo zkouSeno pouze v ramci lokalit¢ s paitacem s Windows XP a
komunikace fungovala jak v médu server, tak v mklient. Pro tuto hru existuje jest
moznost hrani po internetu, ale byla vyZzadovanstrege.

Nepitomnost ukazatele rychlosti a && na pistrojovém panelu se da obejit zapnutim
téchto ukazatel na okraji obrazovky. Népis prahlednécelni sklo v kabig je mozné
obejit tim, Ze bude vyuZito pohledu zezadu na &8 (kamera vzadu za vozem),
piipadré z predniho narazniku (kamera v digkedniho narazniku). Timto nastavenim
je pak tato hra alesp@asté&né hratelna.

4.7 CounterStrike 1.6

Modifikace do 3D hry Half-Life, ktera nabizi mozndsy ve vice hréich. Hr&i se
rozcli do dvou tyni, kde jeden fedstavuje teroristy a druhy protiteroristicky tym.
Teroristé maji na mapv urtitém ¢asovém limitu polozit bombu nebo drzet rukojmi.
Protiteroristicky tym by naopak #hbombu zneSkodnit a osvobodit rukojmi.

Minimalni poZadavkyprocesor 500 MHz, 96 MB RAM, grafick4 karta s MB
pantti, OS Windows 2000/XP/ME/SE

Protokol 1 (konfigurac®TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Non-steam verze bez paftchriliS doke nefunguje — na vysSi detaily i na nizSi se hra
sekala, dokonce igkolikrat spadla.

Po @idani patche v44 uz je ginhratelna. Mize se stat, Ze verze s patchem, ktera
piepiSe fvodni verzi jiz nefunguje (chyba wad souboru), fak nutné nejprve
nainstalovat patchovanou verzi a poté teprve iogslpivodni verzi.

ZkouSeno siovani - server pro opatchovanou verzi v4djm¢ neni funkni, protoze
jsem se nebyl schopetigojit ani ze dvou PC s nainstalovanymi MS Windows.

Pri dalSich testech se ukazalo, Ze existuje patch pig@ichazejici v44 s funguijici
sitovou ¢asti (server), ktery ale nema v zakladni konfigurasznost doplani tymu o
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pocitatemtizené hrée (tzv. boti). Verze sovych protokol pro komunikaci jsou mezi
opatchovanymi verzemi v26 a v44 jsou rozdilné. @&ihjsem nebyl natolik ddb
seznamen, abych se pokousSefipgeni na volg dostupné internetové servery.

4.8 Need for Speed : Carbon - demo (2006)

Automobilové zavody. V modu kariéry si kraiskava virtualni penize, za které si
postup® miZe kupovat nové vozy, kupovat le@$isti, jako je motor, brzdy a kola a
upravovat vzhled.

Minimalni poZadavkyprocesor Intel Pentium 4 (nebo obdobny) se 1.2,GH2 MB
RAM, graficka karta s 64 MB a kompatibilni s Dir&c®.0c (NVIDIA Geforce4 Ti/ATI
Radeon 8500), zvukova karta kompatibilni s DirecOS Windows XP SP2 nebo
Windows 2000 Professional SP4

Protokol 1 (konfigurac®TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalace prothla v paadku. Ri spuséni hra nabhne do hlavniho menu, kde je mozné
si zvolit viz, ale poté spadne.

4.9 Gothic 3 - demo (2006)

Fantasy RPG (role play game). Herni postava selpgawe 3D s#te¢ plném orki,
magie a ve kterém jsou pro niigraveny rozléné ukoly, za jejichZz spémi je mozné
kupovat zbra#é a vylepSovat herni postavu.

Minimalni poZadavkyprocesor Intel Pentium 4 - 2.0 GHz nebo AMD Ath4 3200+,

512 MB RAM, 3D graficky akcelerator se 128 MB pama 100% kompatibilitou s
DirectX 9.0c, zvukova karta kompatibilni s Direc®0c, OS Microsoft Windows XP
nebo Windows XP 64-bit

Protokol 1 (konfigurac®TB-C2D+ Wine 1.1.15, 1.1.44):

Instalovano pomoci PlayOnLinux! (instéfd archiv nejprve fejmenovan na setup.exe)
a po instalaci hry poupraveny cesty ve spmish skriptech na PlayOnLinux, aby
hledaly hru v “c:\Program Files\Aspyr\Gothic Ill Bw®\" misto “c:\Program
Files\Gothic 1lI” . Instalace prainla bez problérin

V této he se vyskytoval problém s mysi, kdy se v menu huzdr snazil zarovnat na
stred obrazovky. Nadgkolikaty pokus se mi podidgo kurzorem dojet na “New Game” a
spustit hru. Po ri@tani arovié do pandti a filmové sekvenci (intro) jsem se dostal do
avodni vesnice, ale odtud nehratelné. Ghymejaké textury, nedal se ziw dialog

s tipy a velk&asové prodlevy na kazdy pohyb s kurzorem mysi.

4.10 Command and Conquer : Tiberian Sun + Firestorm (2000)

Realtime strategie, dvfiktivni skupiny Global Defense Initiative (coZ jebdoba
mezinarodni organizace NATO) a Brotherhood of N®@tovni organizace se zajmem
o ovladnuti s¥ta) proti sob bojuji o ovladnuti sita a mimozemského materialu
zvaného Tiberium. K tomu jim maji kranvojaka pomoci i izna vojenska technika,
kterou bu’ dostanete ifidélenou na z&tku mise, nebo zbudujete v zékladma
vytéZené Tiberium.
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Minimalni poZadavkyprocesor Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, grafickatkas 2 MB
pantti, monitor s rozliSenim 640x480 16-bit barevnoouiikou, zvukova karta, OS
Windows 98/NT 4.0 SP6a, DirectX 6.1

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalace nenii¢ba, hra po rozbaleni archivu do slozky "c:\Progr&ites\EA
Games\Command & Conquer The First Decade\” jeirgpustitelna.

ZkouSeny nahodnasi 3 mise ze zakladni hry a z datadisku Firestmorsingle-player
kampag. Bylo nutné nastavit na tempo hry na nejrychlejgzné, ale i tak se
piekreslovala hra velmi pomalutippohybu mysi. KdyZz se mySi nehybalo, tak ke
zpomalovani hry nedochazelo.

Protokol 2 (konfigurac® TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Instalace pomoci skriptu wisotool ¥epme doslo i k Upray zaznani v registrech, ktera
odstranila problém s mysi zquichoziho testu.

ZkouSeno 13 misi ze single-player kampdny a k Zzadnym chybam igkreslovani
nedochéazelo.

NemozZnost hry po lokalni siti klf absenci protokolu IPX/SPX

MoZzZnost hrani po interneturgs alternativni server spéteosti XWIS, ale v menu hry
nebylo mozné se na server ani zaregistrovafpdkusu o pipojeni bez registrace jsem
byl odpojen.

4.11 Polda 3 (2000)

Detektivni adventure hra s komickymi prvky éeskych tvirci Zima Software. V roli
soukromého detektiva Pankrace se vydavéate po dtapéaceného hokejisty Jaromira
Jégra. Hra obsahuje&kolik meziher jako hazeni minci, karetni hru pasdalsi.

Minimalni pozadavky procesor PII-350 Mhz, 64 MB RAM, zvukova kartaSO
Windows 98, DirectX 7

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Instalace byla bez problémNastaveno nevysSsi rozliSeni pro animace 800xd€® po
spustni natkkhla do ¢cerné obrazovky a podéral jsem ji, Ze zpsobila zatuhnuti
systému. Bylo nutné pomoci ALT+TABgpnout na jiné okno a vratit se. Poté jiz bez
problémi hra nabhla do hlavniho menu.

Problémy: Trpi stejnymi neduhy jako Command anddCen : Tiberian Sun,ippouZziti
mySi se zpomaluje ipkreslovani a hra se stdva neovladatelnou. Preseh jasi 4
lokace, zkouSel jsem sbiratepinety, povidat si s ostatnimi osobami. Mezihra “hazeni
minci” byla také prakticky nehrateln&; se ovladala klavesnici.

Protokol 2 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.1.15):

Problém se zamrzanim, zmafy vySe u verze Wine 1.2.0, se u této verze Wine,
neprojevoval.
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P vypnuti hry olkas doSlo k odhlaseni uzivatele z Ghome nebo k zartirp@itace.
Pro vypnuti je proto vhodisi pouZzit klavesovou zkratku ALT+F4.

Protokol 3 (konfigurac®C-Celeron+ Wine 1.1.18, 1.2.1, 1.3.5):
Instalace byla v p@adku. Bylo nutné pouzit trik uvedeny vyse, aleki baa ¥ natitani
intra vypadavala.

Protokol 4 (konfigurac®C-PIIl +Wine 1.1.20):
Vysledek stejny jako proipdchozi test.

4.12 MechCommander - demo (1998)

Realtime strategie. Dostavate se do role veliteélolika olrich robofi, vybavenych
raznymi typy zbrani. Cilem hry je provézt tgkum oblasti a zit vSechny
protihr&ovy jednotky se zachovanim svych vlastnich.

Minimalni poZadavky procesor Pentium ffpadré obdobny) 133 MHz, 16 MB
(Windows 95) nebo 32 MB (Windows 98) RAM, grafickarta s 2 MB video RAM,
OS Windows 95 nebo Windows 98, DirectX 5.0

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Hra plre hrateln& wetre filmovych sekvenci, Zzadné problémy s instalaa a\aikem.
Testovany jen dvmise.

4.13 Monkey Island 2 - LeChucks Revenge Special Edi  tion (2010)

Jedna se o remake druhého dilu legendarni advehtyrélonkey Island. Hlavnim
hrdinou je mlady pirat Guybrush Treepwood, kterjujss o gizei guvernérky Elaine a
snazi se zleho zombie pirata LeChucka. Remakeéispw pekresleni vSech hernich
lokaci z rozliSeni 320x240 px do HD rozliSeni (192080 px), dale znovunahrani
veSkerého hudebniho doprovodu a riesii o profesionalni dubbing. Mezi novym a
pavodnim vzhledem je mozné plynuléepinat.

Minimalni poZadavkyprocesor: Pentium 4 - 3.0 GHz / AMD Athlon 64 880 256

MB RAM (XP) / 512 MB (Vista), graficka karta s 128B grafické paniti a shader
model 2.0, zvukové karta kompatibilni s DirectX @S: Windows XP, Vista nebo
Windows 7, DirectX: 9.0c

Protokol 1 (konfigurac® TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalovano fes PlayOnLinux.

Hra bez problému furdki, dohrano az do konce. Po skeni za¥recnych titulki se hra
zasekla.

4.14 Gray Matter (2010)

Adventure hra: Ovladate mladou kouzelnici Samaktera se fi cest za hledanim
kouzelnického spolku v Londgnne§astnou nahodou ocitla v Oxfordu, kde se stane
asistentkou dr. Stylese a pomaha niu gokusech o komunikaci s jeho zesnulou
manzelkou.
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Minimalni poZzadavkyprocesor Pentium 4 - 1.4 GHz nebo srovnatelng, 9B RAM
(XP) nebo 1 GB RAM (Vista/7), graficka karta se 18 kompatibilni s DirectX 9 a
Shader model 2.0 (ATI Radeon 9800 Pro, Nvidia Gefo6200TC a Intel GMA
X3200), 16bit zvukova karta kompatibilni s Direc8{OS Windows XP/Vista/7, .Net
Framework 2.0

Protokol 1 (konfigurac®& TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Instalace v ptadku. Dohrano do sedmého aktu z osmi, v osmém stuyskytuji
problémy s plynulosti hry {8jme horsi optimalizace scén).
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5 Wine v kancelaském prostedi

5.1 Microsoft Office 2007 (trial)

Protokol 1 (konfigurac®C-PIIl + Wine mezi verzemi 1.1.10 — 1.1.17):

Prvni pokus s instalaci MS Office 2007 jseinu podle navodu (1), ve kterém se

s pouzitim winetricks autorovi poflm MS Office 2007 nainstalovat a spustit na
Linuxové distribuci Ubuntu 8.10.fPaplikaci jeho postupu na Slackware 12.2 se mi
nepodailo Office 2007 nainstalovat.

Protokol 2 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.1.37):

MS Office 2007 ve verzi Home & Student English fujigv¢etn® instalace na verzi
Wine 1.1.37. Testovano pouze sguo$tdvou aplikaci: Word 2007 n&fd v parddku a
PowerPoint 2007 se mi nepdia spustit.

Protokol 3 (konfigurac®C-Celeron+ Wine 1.2-rcl):

DalSi testovani “instalace” jsem provedl pomociilaguge PlayOnLinux (stahla se
spousta dalSich pomocnych aplikaci, inapuntime knihovny Visual Studia 2005
umoziujicich spusini aplikaci psanych v tomto vyvojovém pisti, Internet Explorer
6 a dalSi doprovodné skripty). Poté jsem byl vyzk&oZeni instaleniho CD. Jelikoz
jsem n&l stazeny pouze exe soubor od trial verze, tak jd@mmpejmenoval na
“setup.exe” a poté uvedl cestu k tomuto souboray®hLinux upozatuje, Ze jsou
spustitelné pouze aplikace Word, Excel, PowerPai@neNote, pro které také vytvo
zastupce v menu (Gnome). PlayOnLinux jaksi r@&po s lokalizovanymi verzemi
Linuxu, protoZe zastupce na plochu dava v uzivatettbmovské slozce do podslozky
Desktop misto do podslozky Plocha.

PowerPoint 2007

ZkouSena zakladni funkcionalitaigvorbé jednoduché prezentace, vyigai snimk
s tabulkami, pechodovymi efekty mezi snimky, jednoduchymi grajick prvky.
BohuZel se nepotiito vlozit graf. Dokument uloZen jak ve formatu RenRoint 2007,
ale ve formatu PowerPoint 97-2003 se ulozit nefitmda

Excel 2007

ZkouSena zakladni funkcionalita, pro nahédrygenerovanouadu cisel vytvaeny
razné druhy graf. Dokument uloZen jak ve formatu Excel 2007, takkorenatu Excel
97-2003.

Word 2007
ZkouSena zéakladni funkcionalita (psani textu, Ugraelikosti pisma, podtrhavani,
formatovani textu v odstavcich, prace s odrazkatislavanim). Dokument uloZen jak
ve formatu Word 2007, tak ve formatu Word 97-208BousSen také tisk a prace s
diakritikou.

OneNote 2007 se mi nepdda ani spustit.

Vzhledem k tomu, Ze se kandeady balik distribuuje jako celek, budu ho i jakdete
hodnotit.
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5.2 Total Commander

Cast uZivatel, kteii kdysi pracovali pod opetaim systémem MS-DOS je navykla pro
praci pod Windows pouZzivat souborovy manazer (p@bBhejroz&engsSi asi Norton
~-dvoupanelovych* souborovych (diskovych) mandZzero MS Windows je Total
Commander (tive pouzival nazev Windows Commander), nabizégidu funkci jako
je komprese a dekomprese soub@orovnavani slozek, hromadné&nenovani, prace
s kontrolnimi sotty a dale nabizejicim rozéhi pomoci plugit.

Protokol 1 (konfigurac®C-PIIl + Wine 1.1.16, pouzita verze: 7.04a)

Instalace: perfektni ¢etre vytvoreni zastupce na plose)

Spuséni: OK-pri vybéru ¢estiny se ukazuje Spatdiakritika (mozna neni font)
Pluginy: netestovany

FTP-gipojeni na vzdaleny server — viddku \etné zobrazeni souboru txt ze serveru
-stazeno video — mozné prohlédnout obsah F3, alemneZzné spustit Enterem
Kontrolni souty-pro 1 soubor-vytvieni MD5 - OK, SFV- OK, o&teni obou OK
oveéreno i pod Windows

Drag&Drop-funguje mezi panely vjednom TC, ale kopéni soubar mezi déma
instancemi TC neni mozné

N¢jake dalSi kroky: NE

Protokol 2 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.1.23, pouzita verze: 7.5 PB4):

Instalace: OK

Spuséni: OK-pri vybéru ¢estiny je diakritika v ptadku, problém je, Zetpkopirovani
nebo pesouvani soubérse nezobrazuje progressbar (pouze stav 0% a pondkrk

operace 100%) -&th kdyZ je Wine nastaveno do modu Windows XP, pojeud modu
Windows 98, tak progressbar norméfonguje.

DalSi potize s klavesovymi zkratkami, mhidgad pro vyhledavani souhbbor je

preddefinovana zkratka Alt + F7, coZz pod Gnomezinvelikost okna.

Pluginy: netestovany

FTP-gipojeni na vzdaleny server — vidodku \etnt zobrazeni souboru txt ze serveru
N¢jake dalSi kroky: Neni mozné prohlizet hd@P3 soubory pomoci F3, sté&jriak

pokud mame vybranéjaky soubor a stiskneme klavesu Enter, tak se méspusti
aplikace, kterou mame v Linuxu pro tutéigonu asociovanou (napdokumenty typu
MS Word — soubory sifponou doc v Open Office).

Protokol 3 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.2.0, pouZita verze: 7.55a):
Pluginy: pro komunikaci s telefony Siemens - VSOFBistalace v pohad funkinost
ovérena.

5.3 Daskalos
Program pro objektové modelovani psany ve Smalltalk

Protokol 1 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.1.23):

Instalace: neni
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Spuséni: OK, jenom na zalozkach je Sedy pruh.

Doporutuje se pravidelné ukladani projektu, protoZze pnogbgva nestabilni zviaSipri
pieuspdadavani prvis v objektovém diagramu (nejen pod Wine, ale i podddws).
Nacteni, uloZeni projektu v padku, steja tak export do html.

5.4 WinRar 3.60 (trial)
Aplikace pro komprimaci a dekompresi soubwe formatech rar, zip a dalSich.

Protokol 1:

Casténa integrace do systému # fliknuti pravym tl&itkem na archivy sifiponou
zZip/rar se v kontextovém menu Gnome objevila moZots£it v aplikaci WinRar, coz
povazuji za velkou vyhodu. Komprese a dekompresgb@d s giponou rar i zip
funkéni, wetne testovani archivu proti poskozeni a ochrany archieslem.

5.5 Microsoft Internet Explorer 6
Internetovy prohliz& Na Linuxu miZe byt MS IE uzitény pro webové vyvoj@ pro
testovani kompatibility s timto prohligem.

Protokol 1 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1.1.23, 1.2.0):

Instalovanaeska verze pomoci instalatoru, vyiteoého projektem IEs4Linux.

IE6 je stabil®jSi nez IE7, ale také #é#tka pro navigaci zfi a vped jsou Spath
vykreslena. NemoZnostiptupu na webové stranky pomoci zabéepého protokolu
https.

BohuZel je zavislé na pouzité verzi Wine v systépag verzi 1.1.23 byl spustitelny a
pii update na verzi 1.2.0 jiZz ne.

5.6 Microsoft Internet Explorer 7
Internetovy prohliz& s podporou zobrazeni webovych stranek ve viagkath.

Protokol 1
Instalovano pomoci PlayOnLinux — vipodci vybranaceska verze MSIE7 — s Wine
1.1.8

Prohliz& je velice nestabilni, kdyZz se otevvice zaloZek, tak se zasekne. Kvalita
zobrazeni neni nejlepsi, zviagtokud jsou v textu reklamy (flashové) nebo rozé&ahl
javascripty v kombinaci s kaskadovymi styly.ditha pro navigaci z§ a vgred jsou
Spatré vykreslena.

Ac¢ prohlize funguje vceskeé lokalizaci, tak nebylo mozné zadavat znaky jak d
s ha&kem. (napiklad pi psani emailu). Nezobrazovala se historie prohljzh stranek,
stejre tak nebylo moznéfmavat stranky do oblibenych polozek.

Problémy pi manipulaci se schrankou, ¥kierych gipadech se podiéo oznaeny text

ze schranky fenést z Internet Exploreru i do jiné aplikace ndtikinuxové aplikace
jako je textovy editor
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5.7 IrfanView
Prohlize& obrazkovych formdits moznosti fevodu mezi nimi.

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0, verze 4.20):
Nainstalovano pomoci Wine-doors. ZkouSeno prohliZetek jak na celé obrazovce,
tak v okré. Problém se vyskytl pouzefippokusu o otekeni souboru obsahujicim
Vv nazvu ruské znaky, ale tento problém je steyg/Windows.

Protokol 2 (konfigurac®C-Celeron+ Wine 1.2.1, verze 4.27).
Nejprve bylo nutné ff@s Winetricks doinstalovat mfc42, poté jiz instelgurokzhla
v paradku. Testovano se scannerem, ale nebylo moznéskien

5.8 Verdict free
Jednoduchy anglicko éesky slovnik.

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalace bez probléimfunguje perfekté

5.9 VLC media player
Prehrava video a audio souboy ktery v sob zahrnuje i nejrozgrgjSi audio a video
kodeky.

Protokol 1 (konfigurac®TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalace neni pigba, funguje bez problém

Kvalita obrazu trochu horSi nez na nativnim Linuswowvgehravéi (i VLC), problém
nastava p maximalizaci na plnou obrazovku dvojklikem my& obraz, kdy je oproti
kliknuti mySi na ikonu maximalizacetkolikasekundové prodleva.

Nativni prehrava videa spaebovava fiblizné 20% procesoru, kdezto VLC pod Wine
asi 50%.

5.10 Adobe Photoshop CS2 (trial)

7 s s w

Protokol 1 (konfigurac& TB-C2D+ Wine 1. 1.38):
Instalovano pomoci Wine-Doors
-malé texty

5.11 Scorpions WinCheater 2
Databaze cheata ndvod k patitatovym hram.

Protokol 1 (konfigurac®& TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Instalovano bez probléinvyhledavani a prohlizeni naviodh cheat v paadku. Tisk
nezkousen.
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5.12 Far Manager
Souborovy manazer

Protokol 1 (konfigurac®& TB-C2D+ Wine 1.2.0):
Instalovano bez probléimpii pokusu o spushi spadlo.

5.13 XnView
Aplikace na prohlizeni obraétks moznosti skenovani.

Protokol 1 (konfigurac®C-PIIl + Wine 1.1.16):
Instalace: OK
Skenovéni: Dialog s v@irem skenet se neotekel

Seznam pouzitych zdrof:

1. UL HAQ, Salman. How to Run Microsoft Office 20bvUbuntu Linux 8.10.
[online], 16.3.2009, [cit 14.2.2010]. Dostupné n&\WW':
<http://www.programmerfish.com/roffice-2007-in-lbate.
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6 Wine a pristup k hardware

V této sekci bych se aHitvénovat gristupu Wine k hardware. Vstupnimiizenim jako

je mys a klavesnice. DalSimi gafgtji pouzivanymi perifériemi jsou tiskarna a scanner,
piipadré specialni herni hardware pro beapaitacovych her, jako jsou joysticky,
gamepady a volanty. Posledni kategorii je zde w&niozhrani/USB pro komunikaci s
mobilnim telefonem.

6.1 Klavesnice a mys

Pavodre jsem se klavesnici a mysi nedhtabyvat, ale po zkuSenostech s hranim her
musim konstatovat, Ze i zde mohou nastat problémgmovanim. Posouvani textu za
pomoci koléka na mysi fungovalo v aplikacich jako MSIE a MS M/®007 bez
problém.

6.2 Tiskarna

Tiskarna HP LaserJet Professional P1102 (zapojirgpSB) byla vigt i v Microsoft
Word 2007, sice s omezenym dialogem nastavenigetalebylo mozné si volit, ze
chceme tisknout 2 stranky formatu A4 zmensSené staahu formatu A4.

ZkouSencesky text “Zlwowky kan upel d'abelské 6dy” z Wordu 2007. Tisk zcela
bezproblémovy fes Linuxovy tiskovy systém CUPS.

Wine ma swj postscriptovy ovlada tisku pes ktery se mi ale nic nepdda
vytisknout.

6.3 Komunikace se scannerem
Protokol 1
Pouzit program XnView, dialog s vytem skenet se neotekel

Pro test byl pouzit scanner Umax Astra 1220 tipgjeny k p@itati pres USB rozhrani.

V Linuxu je mozné skenovatigs XSane Image scanning program. V informacich
o ovlad&i se uvadi, Zze se nejedna o lpodporovany HW, takzeéhteré funkce
nemusi fungovat korek&n

Protokol 2
Druhy test byl jiz o #co UsgsSrgjSi. Jako testovana konfigurace byl pouzit stolni
pacitac s procesorem Intel Celeron 2,4GHz, 512MB RAM s hthul0.10 a Wine 1.2.1

Pouzit program IrfanView ve verzi 4.27.

Jako hardware pouzity dva scannery:

Microtek Phantom 636 CX {ps paralelni port) — v Linuxu nebyl detekovan
Umax Astra 1220 U @@s USB port) - z Linuxu normairskenuje pes XSANE

Cil snazeni byl takovy, Ze kdyZ se nainstaluji dm&\bvlad&e scanneruies paralelni

port, tak by mohlo dojit k vyuziti paralelniho porz Wine podobnym Zjsobem jako
v testu komunikace s mobilnim telefonem u sériovébibu.
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Oc¢ekavani se nepotvrdilo, ale v IrfanView se miigfupnil novy dialog, ktery bylidve
nedostupny, gasténé¢ nesmysinymi hodnotami a po potvrzenfekvapiv zaal
skenovat Umax. Dochazelo ke skenovani celé plodayreru (A4), ale vdakém
davkovém modu, ktery se mi nepaittaprerusit. Po uko¥eni (zabiti) aplikace scanner
piestal skenovat (zastavil se v aktualni pozici)lanmxu (pres XSANE) nebyl nadale
dostupny a to ani po restartugftace.

Bylo nutné na #&kolik sekund odpoijit kabel od scanneru kabely (geraisb), pak byl
v XSane opt detekovan.

U XnView (v1.97.8cs) byl stejny problém jako u infdiew se skenovanim, také se
spoudtlo davkow. DalSi problém byl v pouzité barevné paleBéhem tohoto
davkového maédu sice nebylo mozné soubor ulozZitaptikaci zastavit, ale skenovany
objekt se v ok& aplikace objevoval. Vtomto fipadd modré desky, které se
naskenovaly jako oranZzové (v XSane se zobrazoaipnalre mode).

Duvod pra scanner Microtek Phantom 636 CX nefungoval s XSANEzejm¢ ten,
Ze pro svowinnost potebuje mit zavedeny jaderné moduly ppSCSI a ons@si (
manualoveé stranky sane-microtek2.5). Prvni z mochdni naportovan na s&asnou
verzi Linuxového jadra a tudiz ani s timto jadresjde fekompilovat.

6.4 Gamepad

Podpora gamepadu Logitech Precision je Zmdru tesi v kapitole 4. Kdyz byla u hry
podpora pro gamepadyigs Directinput, tak obvykle bylo nutné nejprvéippjit
gamepad fes USB a poté teprve spustit hru. Pokud se negpustila hra potéipojil
gamepad, tak nebyl vadviditelny (u Prince of Persia a BMW). Stejné clwiovma
gamepad i pod MS Windows.

6.5 Komunikace s mobilnim telefonem
Pro test pouzijeme mobilni telefony Siemens C3kEinténs C60, Siemens SX1, Nokia
6288, O2 XDA Atom a HP iPaq rw6815.

Postup pro ppojeni teleform Siemens C35i a C60 vychaziclanki na serveru
Siemensmania.cz (1),(2).

Telefony Siemens C35i a C60 jsou schopné ¢t@@em komunikovat pouze po
sériovem kabelu. Zidvodu, Ze na svém notebooku sériovy port nemam odizeem se
pro pouZziti pevodnik mezi USB a sériovym portem pro zapojeréfoelu. Revodnik
byl v Linuxu rozpoznan a do adrésaého stromu byl fpojen jako zé#&zeni
»/dev/ttyUSBO"“. Wine je schopno pracovat se sériovgortem, ktery se mapuje jako
nag. ,/dev/ttyS4“.Bylo nutné vytviit symbolicky link na ttyUSBO->ttyS4 zadanim
,sudo In -s /dev/ttyUSBO /dev/ttyS4“ do konzole. Wi s nim poté bylo schopné
automaticky pracovat jako se sériovym portem cdm5

! Divod pra je win com5 mapovan naifaeni ttyS4 je ten, Ze porty pro Windows jsou irmény od
jednitky, kdeZzto porty pro linux jsou indexovany od nuiyoto ttySO by se mapovalo na com1.
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ZkouSeny SW:

6.5.1 C35/S35expl 1.0

Funguje velice dale, gistup ke kontakim z telefonniho seznamu, synchronizaasu
S paitatem, monitorovani telefonu

Jediny zaznamenany problém byl u net monitoru,dadeyskytla chybaipkomunikaci
a od té doby se informaceditaly do Spatnych kolonek

HW: Siemens C35i kabel na sériovy port s ,USB taédepievodnikem

6.5.2 S25@once 1.9.5 (trial)

Pfi standardni instalaci nebylo fu¥ik, bylo poteba vytvdit hardlink z ttyUSBO na
coma3 a dale if@s winetricks doinstalovat DCOM98. Po letmém picdii se zdalo vSe
funkeni.

HW: Siemens C35i, Siemens C60, kabely s USB takpg®evodnikem

6.5.3 Total Commander 7.55a s pluginem VSOFS 1.7.6

Nutné kliknout v TC na okolni @gitace a vybrat poloZzku “Siemens Obex File Systém”.
Pf prvnim zapnuti se zeptd na nastavésla sériového portu, jazykové nastaveni a
dalSich vlastnosti.

Podailo se gipojit, vyziskat info o telefonu (typ telefonu, &isignalu, nazev operatora,
stav baterie), dostat se do souborového systérefomel, zkopirovat textovy soubor
z telefonu a tenigcist v PC. Kdyz jsem se pokouSel do telefonu natiadgi textové
soubory, tak @volné pandti bylo dost, uvnit telefonu se vytvitly soubory prazdné (s
nulovou velikosti). Také se mi padla synchronizovatas s PC. # druhém pokusu jiZ
nahravani do telefonu bylo futki.

HW: Siemens C60, kabel s USB to serigymdnikem

6.5.4 Siemens Mobile Control 2.2.9 (SiMoCo)

Protokol 1:

Program se spusti, ale neni schopen komunikovatépovém portu. Do konzole se
dokola vypisuje chybové hlaseni, Ze ve Wine chyiplementace flagu EV_RXFLAG
na ktery lze navazat udalostii fxomunikaci po sériovém portu a které tento pragra
pouziva ihned i pokusu o navazani spojeni s telefonem, ve vysieaipouzitelné.

HW: Siemens C60, Siemens C35i, kabely s USB talpg®evodnikem

Protokol 2: Po instalaci nebylo nutné ani vyetasymbolicky odkaz ze sériového portu
na coml ve sloZce ,.wine“. Po zapojeni na COM&elikrat vypsalo chybové hlaseni
0 absenci EV_RXFLAG, ale komunikace s telefonemratikvala bez probléh

HW: Siemens C35i, kabel na sériovy port (bez USBetdal grevodniku)

6.5.5 Siemens SX1 Suite

Dale mam k dispozici Siemens SX1, cozZ je jedingftel od Siemens s opé&ram
systémem Symbian.

Pod Windows se k &mu pistupuje pes aplikaci mRouter (je jednou ze &asti
Siemens SX1 Suite). Sadu aplikaci dodavanych ®oteen Siemens SX1 Suite jsem si
v Linuxu nainstaloval, ale nepadila se mi k telefonu fipojit. Vzhledem k tomu, Ze na
rozdil od gedchozich dvou telefdnkomunikace neprobih&gs sériovy port, aleips
USB, nema v tomtofjjpact vytvaeni hardlinkk na com port zadny vyznam. Telefon
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Siemens SX1 pofpojeni USB kabelem byl v Linuxuies Isusb detekovan, ale telefon
se nepodédlo sparovat pes zadnou z aplikaci gatich do Siemens SX1 Suite.

6.5.6 Mobile Action Handset Manager for Nokia 6288

Nokia 6288 bez opetaiho systému v Linuxu nebyla detekovana na originalUSB
kabelu Nokia CA-53. Neoriginalni USB kabel Mobiletton MA-8630 C sice v Linuxu
detekovan byl (pomocitfkazu Isusb), ale nikoliv jako sériovy port, takibylo mozné
se ffes program Mobile Action Handset Manager for N@&8 spojit s telefonem.

6.5.7 MS ActiveSync 4.5

NejnowjSimi testovanymi mobilnimi telefony (smartphonspy HP iPAQ rw 6815 a
02 XDA Atom soper&nim systtmem Windows Mobile a datovym kabelem
piipojenym na USB. Opetai systémem Windows Mobile 5.0 uninge dva médy pro
piipojeni. Jednak RNDIS jako kompatibilni méd pigppjeni jako sériovy port a déle
mod sfového pipojeni ges USB.

Obsluhujici aplikaci MS ActiveSync 4.5 se pititta nainstalovat, ale nedoSlo k
parovani ani u jednoho médu. Mimo USB je pro syonfraci s WM mozné pouzit
infraport nebo bluetooth. Zizeni s infraportem (mySleno moduigmjitelny k paitati)
nemam, takze toto testovani provéadebudu.

Konfigurace z&zeni bluetooth se da v Linuxu pro¢&dbud pomoci editovani
konfiguratnich soubak v bluetooth stacku blueZ nebo jednoduSejesp spravce
bluetooth Blueman.

Na Ubuntu 10.10 jsem si blueman nainstaloval zidfitho repozitée. Cekal bych, Ze
ze zdizeni s Windows Mobile budu moci vytiib sériovy port pes bluetooth a ten
pozckji namapovat do aplikace jako sériovy port, cors@epodélo. Muze byt za tim
néjaka omeze¥jSi verze Bluemana v Ubuntu a nebo tato moZnost peaporovana i
komunikaci se smartphonem.

6.6 Zapis dat na CD
Nero Burning Room 6

Protokol 1 (konfigurac®&TB-C2D+ Wine 1.2.0):

Zapis dat (probihda ips rozhrani ASPI) zkouSen jen ze zdrojového souboru
piedstavujiciho Image CD na CD-RW médium.

DVD-RAM mechanika HL-DT-ST DVDRAM GSA-T50N nalezenaez problém,

v aplikaci (v rekterych dialozich) chyHo nekolik textd, zpisobeno #ejme Spatnym
piekreslovanim. Vysledné CD otestovano a zapsand@adga.

6.7 PFistup k si tovému adaptéru

Chova se transparestpro ethO i wifi adapter, jakmile jsou spr&vnakonfigurovany
v Linuxu, tak aplikace mohou bez probkemiistupovat k ostatnim ta&eni v lokalni
siti nebo k internetu pomoci sockelP adresy jsou také&gvzaty z Linuxu.
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ZkouSena aplikace ftp serveru z konzole (ftpdmif.96 Jun 7 2004), typickeé ftp porty
(21, 2100) byly zakazany, ale pdiia se spustit na portu 4343 a bez prohiém
dostupny z jiného PC v lokalni siti.

6.8 Systémove utility:

6.8.1 Process Explorer

Neni Upl& pro monitorovani HW, ale pro tovani systémovych proaes pohledu
vrstvy operaniho systému. Zjidije vytizeni procesoru, pavirtualni i fyzickou.
BohuZel dokaze v jeden okamzik monitorovat procpsyze pod tim prefixem, pod
kterym byl spu&n.

Protokol:

Program se poda spustit, ale charakteristiky, které udava neodejv skuténym
Gdajim. Nagiklad graf zatizeni CPU neodpovida Linuxovému eatiZzbul’ zatizeni
okolo 1% nebo zatizeni blizici se 100%.

6.8.2 CPU-Z
SlouZi ke zji&ni informaci o z&kladni desce, procesoru agtiaiRAM.

Protokol:

V modu Windows XP nefungoval, bylo nutnéepnout Wine do moédu Windows 98.
Poté byl spustitelny. Problém, Ze monitoruje prgcesuze Wine, pod kterym je
spusén (v ten samy okamzik itou byt aplikace spudté i pod vice verzemi Wine).

6.8.3 Everest Home
Sada nastrdjpro zjis&ni informaci o hardware a o systému.

Protokol:
Funguje, ale hlasi velké mnozstvi nesmysinych tdajsystému, fpadré nekteré
zjistované informace chybi.

Seznam pouzitych zdroji:
1. SKORPIL, Jii. Patchovani v Linuxu. Siemensmania.cz [online}}.ZD08, [cit
14.2.2010]. Dostupné na WWW: <http://www.siemensiaaa/content.php?id=960>.

2. SKORPIL, Jii. Jak do FileSystemu v Linuxu. Siemensmania.ciirjeh) 12.4.2008,

[cit 14.2.2010]. Dostupné na WWW:
<http://www.siemensmania.cz/content.php?id=963>.
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7 Srovnani vykonu s MS Windows XP (Benchmark)

Pro srovnani bylo pouzito programu PassMark(TM)fdteranceTest 6.1. Testy jsou
rozckleny do rekolika kategorii: CPU, Graphics2D, Graphics 3D, Meyna Disk.

Protokol:

PassMark(TM) PerformanceTest 6.1 (trial)

Instalace: v ptadku

Spuséni: v paadku (funkni do Wine verze 1.1.44, od 1.2.rc1 — 1.3.8 nefjintgpsty
CPU a 2D grafické jsou vizuaimozbité)

Testy: u gkterych tesi API jsou chyby pi piekreslovani a 3D testy grafiky kolabuji
N¢jaké dalSi kroky: nutné doinstalovat DirectX 9,ainneni mozné spustit 3D testy
(program spadne)

DalSi problémy nevykonnostniho rdzu byly Halad Spatné fedvyphovani nazvu
souboru p exportu vysledk.

7.1 PC - Duron

Paita je v obou pipadech totoZzny, AMD Duron 1,4 GHz, 512 MB RAM (DRR
graficka karta Nvidia GeForce 4 Ti4200 - 64 MB, HH2agate 200GB (72000t./s)
ATA pro Windows (XP-SP2) a HDD Western Digital 64B&7200 ot./s) SATA-II pro
Linux (Fedora Core 9).

Test Name Win XP SP2 FC9-Wine-1.1.14
CPU - Integer Math 43.7 34.1
CPU - Floating Point Math 246.6 188.6
CPU - Find Prime Numbers 99.8 82.4
CPU - SSE/3DNow! 915.6 742.5
CPU - Compression 1270.2 1008.6
CPU - Encryption 8.1 6.7
CPU - Image Rotation 118.8 95.3
CPU - String Sorting 548.2 387.2
Graphics 2D - Lines 76.8 45.3
Graphics 2D - Rectangles 157.5 10.0
Graphics 2D - Shapes 22.7 7.5
Graphics 2D - Fonts and Text 121.1 3.9
Graphics 2D - GUI 195.4 13.5
Memory - Allocate Small Block 800.7 260.4
Memory - Read Cached 679.7 539.7
Memory - Read Uncached 497.5 358.9
Memory - Write 458.4 324.3
Memory - Large RAM 41.2 27.5
Disk - Sequential Read 54.1 64.7
Disk - Sequential Write 50.0 41.7
Disk - Random Seek + RW 2.7 27.2
CPU Mark 261.2 208.3
2D Graphics Mark 414.6 73.9
Memory Mark 183.2 111.7
Disk Mark 386.0 483.3
PassMark Rating 238.7 183.3

Tabulka 7.1 - Srovnani na PC s procesorem Duron 1@Hz
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PerformanceTest pod Wine ve verzi 1.1.14 v kate@rnaphics 3D spadl, takZze nejsou
vysledky. Ve ¥tSir¢ kategorii jsou lepSi vysledky pro MS Windows. Mtdgorii CPU
je pokles pro Wine okolo 20% oproti MS Windows. &té&gorii Graphics 2D
jednoznané prevazuje Windows, protoze prakieré testy jako je 2Sovani pisma,
obrazki atd., nema Wine optimalizované knihovny. Rozdilyehlostech disku se daji
pfisuzovat tomu, Ze kazdy opéra systém byl nainstalovan na jiném fyzickém digsku
disk pouzity pro Linux byl o &o modergjSi a rychlejsi, dale disk pouzity pro
Windows nebyl plé defragmentovan.

7.2 NTB-C2D

DalSi srovnani byl pouzit notebook Lenovo ThinkFRBI00 v konfiguraci: procesor
Intel Core 2 Duo P7370 - 2 GHz, 2 GB RAM (DDR3)afigka karta ATl Mobile
Radeon HD 3470 —256 MB, HDD Fujitsu 320GB (540@pt3ATA-II pro Windows
(XP-SP3) i pro Linux (Ubuntu 9.04 64-bit).

Ubuntu 9.04 (64bit) +

Test Name Windows XP SP3  |Ubuntu 9.04 (64bit) | VMware Player 3 +

+ Wine 1.1.38 Windows XP
CPU - Integer Math 188.4 182.9 88.3
CPU - Floating Point Math 698.7 677.5 360.4
CPU - Find Prime Numbers 731.7 697.7 488.5
CPU - SSE/3DNow! 4392.2 4389.9 2193.2
CPU - Compression 4803.2 4834.3 2365.6
CPU - Encryption 27.7 27.0 12.0
CPU - Image Rotation 922.2 904.7 418.3
CPU - String Sorting 2859.3 2725.1 1646.8
Graphics 2D - Lines 102.2 152.8 10.2
Graphics 2D - Rectangles 19.2 45.5 36.5
Graphics 2D - Shapes 33.4 27.5 7.1
Graphics 2D - Fonts and Text 135.5 10.3 119.2
Graphics 2D - GUI 148.3 26.8 115.7
Graphics 3D - Simple 382.3 617.9 231.3
Graphics 3D - Medium 116.7 51.5 41.4
Graphics 3D - Complex 38.7 14.0 12.1
Memory - Allocate Small Block 1699.1 1120.7 544.2
Memory - Read Cached 1473.9 1560.1 1439.1
Memory - Read Uncached 1531.5 1472.8 1468.0
Memory - Write 1485.3 1470.5 1255.5
Memory - Large RAM 422.7 429.5 35.1
Disk - Sequential Read 50.8 390.9 129.2
Disk - Sequential Write 36.4 36.1 4.8
Disk - Random Seek + RW 3.0 47.6 145.2
CPU Mark 1276.9 1257.5 656.1
2D Graphics Mark 299.5 256.3 170.8
Memory Mark 488.9 447.5 350.6
Disk Mark 326.3 1716.2 1010.0
3D Graphics Mark 172.1 218.7 91.2
PassMark Rating 560.6 825.4 477.1

Tabulka 7.1 - Srovnani na PC s procesorem Intel Cer2 Duo P7370 - 2 GHz
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U pxitate s dvoujadrovym procesorem jiz rozdily ve vysleldciest mezi Wine a
Windows XP nejsou tak markantni (necelé 2%ijisizuji to zejména faktu, ze
Passmark Performance Testézaje pouze jedno jadro procesoru a ten se pak ma
mozno ve druhém jd&d wnovat sluzbam opetaiho systému. feti testovana
konfigurace nila pouze jedno ,virtualni* jadro, takZze rozdily jsade vice jak
polovi¢ni oproti fredchozi konfiguraci (té#n 50%).

V tabulkdch 7.2 a 7.3 jsou &nym pismem ozri@ny nejlepSi hodnoty a&ervenou
barvou hodnoty, které budeme ignorovat, protoze test vyskytly pii spuséni chyby.

Windows XP SP3 Ubuntu.9.04 (64bit)
Test Name (Single Core) + Wine 1.1.44
(Single Core)

CPU - Integer Math 100.7 94.3
CPU - Floating Point Math 369.8 354.7
CPU - Find Prime Numbers 394.7 366.9
CPU - SSE/3DNow! 2336.1 2169.4
CPU - Compression 2587.9 2462.0
CPU - Encryption 14.9 13.8
CPU - Image Rotation 494.5 449.1
CPU - String Sorting 1747.2 1418.0
Graphics 2D - Lines 102.0 115.5
Graphics 2D - Rectangles 19.0 17.6
Graphics 2D - Shapes 33.8 23.5
Graphics 2D - Fonts and Text 139.0 9.4
Graphics 2D - GUI 166.7 34.5
Graphics 3D - Simple 382.0 867.8
Graphics 3D - Medium 116.5 146.7
Graphics 3D - Complex 36.9 23.0
Memory - Allocate Small Block 1802.0 1158.7
Memory - Read Cached 1576.6 1397.7
Memory - Read Uncached 1535.3 1318.1
Memory - Write 1442.3 1290.6
Memory - Large RAM 415.8 394.4
Disk - Sequential Read 45.8 392.8
Disk - Sequential Write 32.4 29.4
Disk - Random Seek + RW 2.3 77.4
CPU Mark 691.2 633.2
2D Graphics Mark 307.7 184.3
Memory Mark 500.7 411.0
Disk Mark 291.2 1806.6
3D Graphics Mark 171.4 332.0
PassMark Rating 398.6 671.9

Tabulka 7.2 - Srovnani na PC s procesorem Intel Cer2 Duo — pouze jedno jadro

V tabulce 7.3 je pro srovnani uveden test, kdy byBIOSu jedno jadro vypnuto.
Oproti tabulce 7.2 dosahuji rozdily mezi Windowd/ene 8% co se t§e procesoru.
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Z druhého srovnani vychéazeji hodnoty CPU pod Witigebmnohem hodnotam
z Windows, pro d¥ jadra jsou to 2% a pro jedno jadro 8% (oproti 2@%rvniho
mefeni). Z toho se d& usuzovat, Ze se sniZujicim &@ngm pgditate je &tSi ¢ast
procesoru rezervovana pro systémove sluzby v Linuxu

P spustni pod P3 a Celeron, v Linuxu padal, takze vysletiichto dvou poitaci
nebyly zahrnuty.
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8 Regresni testy

Regrese v oblasti testovani software znamena zgeweni jiz opravenych chyb.

Testovani regresi (1) hleda nové chyby nebo regvgeeexistujici funkcionalit po
zmenach, které byly v posledni dolo programu zaneseny, titgad pri rozSieni
stavajici funkcionality neborgani nové, oprav chyb nebo gmkonfigurace.

Zanmer testovani je ujistit se o tom, Ze &ma jako je oprava chyby, nezanesla do kédu
nové chyby. Jiné hlavni hledisko pro testovani esijje, Ze pro programatora je
vétSinou velice obtiznéfjit na to, jak zrdna v jedn&asti programu ovlivni jinodast
software.

Automatickeé testy

Dochazi ke spousti pred@ipravenych testa vyhodnoceni zda praqaem definované
vstupy (volani funkci s konkrétnimi parametry apgsou vraceny ekavané vystupy.

Pfi béhu na MS Windows mohou byt chybové vystupyissgbeny nekompatibilitou
hardware (naip na testovacim stroji byla graficka karta s HW pmau DirectX 7 a

n¢které testy byly psané na DX8, DX9 a DX10jipadré absenci funkcionality v dané
verzi systému (Wine se snazi pokryt co nejvice éimagFic verzemi, takze odliSnosti
od verze XP Professional, Vista, Seven nebudoutisplng na XP Home) a jako
posledni je jazykova verze/narodni nastaveni.

Od 24.4.2009 se podilim na spamstregresnich testwWine pod Windows XP. Z mych
pokusgi na Windows XP Home Czech SP2které z test selhavaly (fail).

Pro spou&ni winetest pod Linuxem jsem v rannych fazich pouzival Sladlensa PC

s Pentium Ill - 1 GHz, ale na Wine se mi nepgddaani dojit do faze, kdy by bylo
mozné vysledky odeslat. Pro dokeni testu zaleZi hlagnna spravné konfiguraci
ovladau pod Linuxem. Nkteré pady se podieo vyreSit binarnimi ovlada grafické
karty od Nvidie. Poté testy jiz dsbly ,v poradku“ i pod Linuxem, ale problém nastal
pii odeslani vysledk na server, kdy se mnou odeslané vysledky nezobahzoV té
doke jsem ngl zkuSenost s tim, Ze vetdine pripadi se pod#lo odeslat report v den
vydani testovaci &ve Wine na verzi testu téhoz dne. Vzhledem k touei,jsem
newdél, Ze v databazi testse vysledky postugnodmazavaiji, tak data &chto neieni

(a data za &kolik mésiai meteni pod MS Windows XP) jiz nemam (v rozmezi
24.4.2009 — 8.7.2009).

DalSim moznym problémem, grose rktera data z p@mteenich tesi pod Wine
neobjevovala v databazi téstmohla byt zgsobena také tim, Ze na Wine jiz byly
naroubovany (pod Ubuntud&upozornil systéem, Ze mantkieré dynamické knihovny
piekryté nativnimi a tak, Ze nebude moci odeslat )datjaké nativni dynamické
knihovny (DLL) z Windows (doinstalované&gs winetricks)

Druha faze test pod Wine probihala pod Ubuntu 9.04 64bit, ale bitB2ym Wine
ziskanym z projektu PlayOnLinux! {dodi bylo vice - jednak neexistence
piedkompilovanych balka 64bit Wine pro linuxové distribuce i@d vydanim verze
1.2 neexistovaly vzhledem k nestaBiliha webu Wine je dopotano spiSe nez vytiet
balicky pouze pro 64bit, tak vytvét hybridni balkiky, které obsahuji kroén64-bit
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verze také 32-bit verzi), dale b&dy (32-bit) pro Ubuntu 9.04 uvibvany velice
nepravidel® v ramci 14 denniho cyklu vydavani novych dev. vémekdy vibec).

Z fad dobrovolnilk se spousti na Windows 95, 98, ME, NT4, 2000, XRBtay Seven,
2003 Server, 2008 Server a také Winetizaych platformach.

Winetesty: k 29.10.2010 existovalo 476 tesinasledujicich kategorii:

advapi32,
advpack
amstream
atl

avifil32
browseui
cabinet
cmd.exe
comcat
comctl32,
comdlg32,
credui
crypt32,
cryptnet
cryptui
d3d10
d3d10core
d3ds,
d3d9,
d3dcompiler_43
d3drm,
d3dx9_36,
d3dxof
ddraw,
ddrawex
dinput
dispex
dmime
dmloader,
dnsapi
dplayx,
dsound,
dxdiagn,
dxgi
explorerframe
faultrep
fusion,
gameux
gdi32,
gdiplus
hlink,
imagehlp
imm32,
inetcomm
intemibl
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infosoft
iphlpapi
iss
jscript,
kernel32,
localspl,
localui
1z32
mapi32,
mlang
mmdevapi
msacma32
mscms,
mscoree
msctf,
mshtml,
msi,
mstask
msvcp90
mscvro0
msvcrt,
mscvrtd
msvfwm32
msxml3
netapi32
ntdll,
ntdsapi
ntprint
odbccp32
ole32,
oleacc
oleaut32,
oledb32
opengl32,
pdh,
propsys
psapi,
gedit
amgr,
quartz,
rasapi32
regedit.exe
riched32
rpcrt4,
rsaenh



e schannel e uxtheme,

e secur32, e version,

e serialui, o wer

e setupapi, e windowscodecs,
e shdocvw e winhttp,

e shell32, e wininet,

e shlwapi, e winmm,

e snmpapi e winspool.drv,
e spoolss, e wintab32

o st e wintrust

e twain32, e wldapi32

e urlmon, e ws2 32,

e user32, e Xinputl 3,

e userenv o xmllite

e usplo,

Pro spou&ni testi pod Ubuntu byly pouzity nav vytvorené lahve pouze
s doinstalovanym vykreslovacim HTML enginem GecWgsledky &chto test se uz
pravidelr® objevovaly v databazi test Vzhledem k dostupnosti jednotlivych verzi
Wine z PlayOnLinux!, probihaly testy jen g&lovanych verzich, tj. fiblizn¢ kazdé
dva tydny. Kazdodenni testovani ngon smysl, protoZze winetesty mohly testovat
n¢jakou funknost, gidanou do Wine vten samy den jako test a tim padem
znehodnotit tato &feni.

Chybovost test U dle verzi pod MS Windows XP
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Graf 8.1 - Chybovost test dle verzi pod MS Windows XP
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verze pocet chybnych| chybné
Wine celkem testl testd testy v%
1.1.26 401 17 4,2
1.1.27 402 19 4.7
1.1.28 403 18 4,5
1.1.29 405 15 3,7
1.1.30 406 12 3
1.1.31 409 13 3,2
1.1.32 410 14 3,4
1.1.33 414 13 3,1
1.1.34 416 12 2,9
1.1.35 419 11 2,6
1.1.36 423 12 2,8
1.1.37 427 13 3
1.1.38 433 11 2,5
1.1.39 435 12 2,8
1.1.40 436 13 3
1.1.41 439 13 3
1.1.42 443 12 2,7
1.1.43 443 12 2,7
1.1.44 446 13 2,9
1.2-rcl 447 12 2,7
1.2-rc2 447 13 2,9
1.2-rc3 447 14 3,1
1.2-rc4 449 14 3,1
1.2-rc5 449 13 2,9
1.2-rc6 451 15 3,3
1.2-rc7 451 12 2,7
1.2.0 451 12 2,7
1.3.0 457 14 3,1
1.3.1 464 15 3,2
1.3.2 468 11 2,4
1.3.3 471 12 2,5
1.3.4 471 11 2,3
1.35 473 13 2,7
1.3.6 476 13 2,7
1.3.7 476 13 2,7
1.3.8 478 14 2,9
1.3.9 479 14 2,9
1.3.10 479 15 3,1

Tabulka 8.1 - Souhrn spous&ini winetesti dle verzi Wine pod MS Windows XP
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Chybovost test U dle verzi Wine pod Ubuntu 9.04-64bit
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Graf 8.2 - Chybovost testi dle verzi pod Ubuntu 9.04 — 64 bit verze

pocet pocet
verze celkem |[chybnych| wskytd | chybné | wskyty
Wine testd testd todo testy v% | todo v %
1.1.35 419 22 175 5,3 41,8
1.1.36 423 21 173 5 40,9
1.1.37 427 15 181 3,5 42,4
1.1.38 433 17 180 3,9 41,6
1.1.39 435 14 181 3,2 41,6
1.1.40 436 12 182 2,8 41,7
1.1.41 439 12 185 2,7 42,1
1.1.42 443 13 183 2,9 41,3
1.1.43 443 14 183 3,2 41,3
1.1.44 446 17 182 3,8 40,8
1.2-rcl 447 15 187 3,4 41,8
1.2-rc2 447 14 188 3,1 42,1
1.2-rc3 447 15 187 3,4 41,8
1.2-rc4 449 14 190 3,1 42,3
1.2-rc5 449 14 189 3,1 42,1
1.2-rc6 451 14 192 3,1 42,6
1.2-rc7 451 14 193 3,1 42,8
1.2.0 451 17 190 3,8 42,1
1.3.0 457 17 192 3,7 42
1.3.1 464 15 194 3,2 41,8
1.3.2 468 15 196 3,2 41,9
1.3.3 471 16 193 3,4 41
1.3.4 471 13 197 2,8 41,8
1.3.5 473 15 197 3,2 41,6
1.3.6 476 14 201 2,9 42,2
1.3.7 476 14 197 2,9 41,4
1.3.8 478 14 198 2,9 41,4
1.3.9 479 15 198 3,1 41,3
1.3.10 479 16 199 3,3 41,5

Tabulka 8.2 - Souhrn spous&ini winetesti dle verzi Wine pod Ubuntu 9.04 64-bit
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Mezi polozkami ozn&enymi jako ,chyby” v tabulkach 8.1 a 8.2 a grafé&h a 8.2 jsou
zahrnuty kategorie, kteréripspuséni testi vracely chybové hlaseni (failed, crashed),
piipadré u kterych dosSlo k timeoutu.fiPspuséni pod Wine je navic obsaZzena polozka
.todos", kterd udava, Ze dany test pokryva i fuokeilitu, ktera je ve Wine zpracovana
pouzecasteng.

Seznam pouZzitych zdrofi:

1. Regression testing. In Wikipedie : atend encyklopedie [online]. St. Petersburg
(Florida) : Wikimedia Foundation, 2001-, strana oslpdy edit. 16.3.2011. [cit.
20.3.2011]. Dostupny z WWW: <http://en.wikipediakwiki/Regression_testing>.
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9 Diskuze vysledki
Vysledky v tabulce 9.1 pochazeji z jednotlivych estment: v predchozich kapitolach.

NTB-C2D PC-PIII PC-Celeron | PC-Duron
HRY
Alter Ego Gold
BMW M3 Challenge Bronze
Command and Conquer : Tiberian Sun Gold Bronze
CounterStrike 1.6 Silver Bronze
Gothic 3 (demo) Garbage
Gray Matter Gold
MDK 2 Gold Gold Bronze
MechCommander (demo) Platinum
Monkey Island 2 - LeChucks Rewvenge - SE Gold
Need for Speed : Carbon (demo) Garbage
Polda 3 Gold Garbage Garbage
Prince of Persia : Sands of Time (demo) Bronze Garbage
Runaway - A Twist Of Fate Gold
The Need for Speed Il Garbage Silver Silver
PROGRAMY
Adobe Photoshop CS2 (trial) Silver
C35/S35expl Silver
Daskalos Silver
Everest Home Bronze
Far Manager Garbage Garbage
IfanView 4.27 Silver Garbage Bronze
Microsoft Office 2007 (trial) Bronze Garbage Bronze
MS ActiveSync 4.5 Garbage Garbage
MS Internet Explorer 6 Bronze
MS Internet Explorer 7 Bronze
Nero Burning Room 6 Bronze
Passmark PerformanceTest 6.1(trial) Bronze Garbage Garbage Bronze
Process Explorer Bronze Bronze
S25@once Silver Silver
Scopions WinCheater 2 Platinum
SiMoCo Garbage Gold
SiSoft Sandra Garbage Garbage
Total Commander (trial) Silver Silver Silver Garbage
Verdict Free Platinum
VLC Media player 1.1.4 Silver
WinRar (trial) Platinum Platinum
XnView v1.97.8cs Silver Silver Silver

Tabulka 9.1 - Zhodnoceni kompatibility na jednotliwch PC

49



StarSim hram postaDirectX implementovany v ramci projektu Wine. Ng&i hry si
instaluji swj vlastni.

Ze 14 testovanych her se 2 ukazaly jako nepougtéBothic Ill a Need for Speed
Carbon). Dalsi dv hry byly hratelné, ale vykazovaly grafické defekty vykreslovani
3D grafiky (BMW M3 Challenge a Prince of Persia:8aof Time).

DalSi d¥ hry byly nehratelné na konkrétni HW konfiguraci.obou gipadech se
jednalo o vice nez 10 let staré hry. U Need fore8débyl problém na rychlém paaci

s vicejadrovym procesorem a u Poldy 3 se objevoydgy hry na pomalejSich
pocitatich.

Nemoznost pouziti klavesovych zkratek degradujezpppaplikaci. Pokud jelovek
pouZzije a najednou se stané&o ned@ekavaného (nagklad v Total Commanderu pro
kombinaci klaves Alt + F7 misto vyhledavani séreagesouvat dialog).

Pozitivne hodnotim, Ze instalatory her i progranuz jsou natolik propojené
s desktopovym manaZerem, Ze se programy pro Windewszhledo¥ tvati jako
Linuxové aplikace, v KDE i Gnome nabidce (obdobadidiay Start ve Windows)
objevila navic polozka Wine/Programs, kam postupiidavaji programy instalované
do Wine .
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10 Zaveér
Jak jiz byloreceno, projekt Wine umaitije spustni fady aplikaci pod jinym systémem,
nez pro ktery byly fvodre vyvijeny. Vzhledem k tomu, Ze jde o tym sloZertgvazré
z dobrovolniki mnohdy bez naroku na finém odnenu, tak je obdivuhodné Ze za 18 let
existence tohoto open-source projektu postaviliésys ktery v gkterych ohledech
muze Windows i konkurovat. Bohuzel se co do¢tpozangstnané a finarénich
prostedki nemiZe srovnavat se spdéleosti Microsoft a udrZzovat tempo s vyvojem
Windows. Na druhou stranu Wine prochazi #iogym vyvojem, nenglo vyznam blize
se zabyvat architekturou a blizSimi implementeni detaily, protoZe zaékolik verzi
tomu nuize byt jinak.

Kompatibilita

Z vysledki provedenych testje zZejmé, Ze vkteré aplikace jsou jiZz v seasné dob
pod Wine funkni bez jakékoliv dalSi akce ¢etne instalace, fipadré klicova
funkcionalita &chto aplikaci je k dispozici. DalSi aplikace jsquustitelné a pouzitelné
po doinstalaci dogikovych dIl knihoven nebo doda&teymi Upravami v registrech.
PredevSim stoji za to nejprve se zamyslet nad timtad#a onu aplikaci vliasté pod
Linuxem potebujeme spoudt a zda neexistuje alternativni program (aplikgeegny
piimo nebo portovany pod Linux.

Pro paitatové hry je situace podobna, ale v tomidppd: bych dopordoval spise
hrani pod MS Windows zi@odia kompatibility. Z mnou provedenych tésse neda
jednoznané prohlasit ze¢im je hra starSi, tak tim spiSe bude pod Wine #plisi a
hratelna. U jedné hry jsem zaznamenal i problémicejadrovym procesorem, ale
v tomto gipadt nefungovalo ani pod Windows XP. Tiskarnu, gamepataré mobilni
telefony, komunikujici po sériovém portu, jsem piche zprovoznil bez &tSich potizi.
Scannery a na@ySi telefony komunikujici fgs USB jsem v3ak nebyl schopen
zprovoznit. Vitanym zpesnim je dopikovy projekt appdb.winehq.org, ve kterém se
predem niZeme podivat, zdatkdo uz aplikaci pod Wine zkouSel a jak byl &Spy. AZ

na reékolik vyjimek specifickych praCeskou republiku jsem tam nasel vechno.

Kombinace Linux + Wine je vhodna pro ga’e ne starSich nez dva roky, coz
dokladaji i vysledky benchmarku, ve kterém pro thiky stary peéita¢ s dvoujadrovym
procesorem Intel Core 2 Duo, kde rozdil mezi Win&iadows byl pro procesor pouze
2%. Pro 8 let stary @ita¢ s jednojadrovym procesorem AMD Durdimil rozdil u test

u Wine a Windows o 20%.

Pouzitim VMware Player wgSime problém s kompatibilitou aplikaci avSak zauce

nizsiho vykonu a pomalejSi odezvy systému ,cozhedné pro kancetéké aplikace,
ale mize zmisobovat problémy u gtacovych her.
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Priloha A - Pouzity hardware:

Poditace:

1) Notebook - Lenovo Thinkpad R508TB-C2D

Procesor Intel Core 2 Duo P7370 - 2 GHz, 2 GB RAMR3), graficka karta ATI
Mobile Radeon HD 3470 se 256 MB grafické gamHDD Fujitsu 320GB (54000t./s)
SATA-II pro Windows (XP-SP3) i pro Linux (Ubuntu®! 64-bit) s jadrem systému ve
verzi 2.6.28 a desktopovy manazerem Gnome 2.26.1.

2) Notebook - Acer TravelMate 230XV
Procesor Intel Mobile Celeron 1,7GHz, 768 MB RAMaficky chipset Intel 845 s 8
MB sdilené grafické pa#ti, 80GB HDD, Windows XP Home SP2 Czech

3) PC - Pentium IIIRC-PIII)

Procesor Intel Pentium 1l 1 GHz, 512 MB RAM (SDRAMgraficka karta Nvidia
GeForce 2 MX400 se 64 MB grafické pagmHDD Seagate 80GB (72000t./s) ATA pro
Windows (XP-SP3) i pro Linux (Slackware 12.2) srgd systému ve verzi 2.6.27.7-
SMP a desktopovy manazerem KDE 3.5.10.

4) PC — DuronRC-Duron

Procesor AMD Duron 1,4 GHz, 512 MB RAM (DDR), gifa karta Nvidia GeForce 4
Ti4200 - 64 MB, HDD Seagate 200GB (72000t./s) AT Windows (XP-SP2) a
HDD Western Digital 640GB (7200 ot./s) SATA-II pknux (Fedora Core 9).

5) PC — CeleronRC-Celeron

Procesor Intel Celeron 2,4 GHz, 512 MB RAM (DDRJjaficky chipset Intel 865 s 32
MB sdilené grafické pa#t, HDD Seagate 20 GB

Windows XP/Ubuntu 10.10 sjadrem systému ve ver#.35 a desktopovym
manazerem Gnome 2.32.0.
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