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Abstrakt

Cilem této diplomové prace je navrh informac¢niho systému, zamétujiciho se na spravu koncertt
a vystoupeni hudebniho télesa. Informacni systém je navrzen ve spolupraci se spolecnosti

Limeta Apps s.r.0.

Abstract

The aim of the master thesis is design of an information system for concert management of

music ensembles. The information system is developed in cooperation with LimetaApps s.r.0.

Kli¢ova slova

Néavrh informacéniho systému, Informacni systém, PHP, MySQL, DF diagramy, ER diagramy,

databaze

Key words

Design of an Information systém, Information systém, PHP, MySQL, DF diagrams, ER
diagrams, database



Bibliograficka citace prace

HORAK, M. Navrh informacniho systému. Brno: Vysoké uéeni technické v Brné, Fakulta
podnikatelska, 2015. 75 s. Vedouci diplomové prace Ing. Petr Dydowicz, Ph.D.



Cestné prohlaseni
Prohlasuji, ze predlozend diplomova prace je pivodni a zpracoval jsem ji
samostatné.

Prohlasuji, ze citace pouzitych prament je Gplna, Ze jsem ve své praci neporusil
autorska prava (ve smyslu Zakona ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském a o pravech

souvisejicich s pravem autorskym).

V Brné dne 25. kvétna 2015



Podékovani

Timto bych chtél pod€kovat v§em, ktefi mi poskytli cenné informace, rady a doporuceni.
Zejména vedoucimu mé prace Ing. Petru Dydowiczovi, Ph.D. a mému oponentovi Ing. Lukasi

Horakovi.



Obsah

L6/ B RSP UPRPRRRTR 10
CILE PRACE, METODY A POSTUPY ZPRACOVANI.......ccocumiriirirerieriesisseesienennes 11
1 TEORETICKA VYCHODISKA PRACE .......coooommiiiiiiiiniiienissiesieseiessieseiesie 13
L1 INFOrMACE @ AALA ..o 13
1.2 INFOrMACHT SYSTEIM .ouvivieiieiieieiie ettt b e bbb 13
1.2.1  Ugel informadniho SYStEMU..........eveveverrieeerecisssesesssssssessessssessessssssesssssssssssnes 15
1.2.2  Zplsoby implementace informacniho SyStému...........c.ccevvveiiieiiiiiienieiieenns 16
1.2.3  Rozvoj existujiciho FeSent ........ccovviviiiiiiiiiiii i 17
1.2.4  Vyvoj informacniho systému na mirt........cccoceiiiiiiiiniiiiiii e 17
1.2.5  Koupé existujiciho informacniho Syst€m...........cccoovriviiiiiiiiiiiciineee e 17

1.3 DAADAZE ...eveeeieieie ittt be e ree s 18
1.3.1  HiStOre databazi........coiveiiiiiiiciieee e 18
1.3.2  Databdzove MOdELY .......ceoiiiiiiieiieiieee s 19
1.3.3  Relacni databaze.........oceeiiiiiiiiiiiiiic e 20
1.3.4  OMEZENT INTEEIILY «.ovvveieeiieeeiee e nnee s 21

1.3.5  Vztahy integritnich 0mMezZeni ...........ccocviiiiiiiiiiici s 22
1.3.6 NOrmAINT fOIMY....coviiiiiiiiiiii s 24

1.4 SWOT @nalyzZa.......ccoiiiiiiiiiieiii b 25

L TS 1O ISR P TSP P PSRN 26
1.6 PouZité teChNOlOZIC. .....ccuviiiiiiiiiiccic 27
L0 1 HTIML et b e e e e 27
Li0.2 G S et b e bt be e 28
1,63 JAVASCIIPT ..ottt bbbttt bbb 29
L.0.4  PHP et b e ree s 31

2 ANALYZA SOUCASNE SITUACE........cocmirirrieeiiesissssssssssssessssssssssssssssssssssans 32



21,1 SWOT QNALYZA ..o 36

2.1.2  Zhodnoceni SYStEMU.........ceicuiriieiiiiiiiieitieie e 36
2.2 Informacni systém kapely BorSicanka...........ccccoviiiiiiiiiiiiiiiiece 36
22,1 SWOT QNALYZA ..o 38
2.2.2  Zhodnoceni SYStEMU........ccoiviiiiiiiiiiiieiieie e 38
2.3 Interni web kapely Lacaranka...........c.ccociiiiiiiiiiiiii e 38
23,1 SWOT @NALYZa ..o 42
2.3.2  Zhodnoceni SYStEMU........ccoiviiiiiiiiiiiiieiieie et 43
2.4  Celkové zhodnoceni SOUCASNENO StAVU........ccviiiiiiiiiiiii i 43
3 VLASTNINAVRHY RESENIL....cociiiiiiiiiiiiiiriierisssresesesesessesesesssssse s 44
3.1 Vyber technologil ..ccvvvviiiiiiiiiici 44
3.2 Vb PIUGINT .. 45
32,1 Javascriptove PIUZINY .....coviiiiiiiiiiie i 45
322 PHP PIUGINY oottt 45
3.3 Struktura informacniho systému KAPELIS .......cccccooiiiiiiiiiiec e 46
3.4 BezpeCnostni OPAtIeNI.......ccoviviiiiiiiicee i 47
3.4.1  PHhlASeni UZIVAEle .......ccoviiiiiiii e 47
342 ROIE s 48
3.5 NAVIh databaze ......coooveiiiiiie 50
3.6 DFD GIAOIAM ..ottt bbb 51
3.7 VYVOJOVY QIAGIAIMN ..ot 52
3.8 Komponenty informacniho SyStemu..........ccccvviiiiiiiiiiiiiiii 53
381 HIAVII MENU ...oiiiiiiiiiiici s 53
3.9 DISKUZE ... 55
3.10 MOTUIY <ottt et eres 57
3.10.1  OSOBNT dESKA ..o 57



3103 DAl AKCE ..o e —— 58

3.10.4 Vytvareni nové akce / editace stavajici akce........covvvrriiiiieiiiiiiiiie e 60
3.10.5  FINANCE BKCE ......vieieieiiiieeee s 61
31006 ME fINANCE ....eiiiiiiiiie ettt be e nb e sbe e ee e 61
3.10.7  KONEAKLY ..ottt sre et re e re e 63
3.10.8 Piehled vSech akci a Celkove fInance...........cecvveiiiiiiiiiiicic e 63

3.11 Ekonomické ZhodnOCen ..........coiuiiiiiiiiiiiiiie s 64
3,111 OutSOUrCINGOVA VATIANTA ...ovviiieeiiiiiesiieie sttt 64
3.11.2  Varianta jednordzoveé implementace .............ceviiiiiiiiiiiiiiciis e 66
3.11.3  VYNOSY OULSOUICINZU . ...vveuriiiiiiiesiisiie sttt 66
3.11.4  Vynosy jednordzové implementace...........ccovveviiiiiiiiiniiiieiise e, 67

3.12 Celkove ZhOANOCENT ... .ociviiiiiiiii e 67
3.12.1  SIINE SIEANKY ..o 67
3.12.2  SIabe StrANKY ...ocvviviiiiiici s 68

T 0 T o 1 (574 110 ] & PO ORI 68
30024 HIOZDY ..o 68
3.12.5 Outsourcing VS. IMPIEMENTACE .........coiiieiiieierie e 68
ZAVER ..ottt 69
SEZNAM POUZITE LITERATURY ......coooviiieeeeeeeeeeseeesee e ee s essesseesesses s 70
SEZNAM OBRAZKU ....cccovovuivreireieseesseessessssssssssssssss sttt sssssssssssssssssssssssnns 73



UvoD

Dnes si zivot bez informacnich systémul dokazeme jen stézi predstavit. Spousta lidi si
to mozna ani neuvédomuje, ale informacni systémy jsou vSude kolem nds. Piedstavme si
obycejnou cestu studenta do menzy. Hned na zacatku, kdy si student vybira z nabidky, ktera
sviti na LCD, narazime na prvni informacni systém. Dalsi na nés ¢eka u pokladny, kde pokladni
zadé do pocitace nase jidlo a vybere penize. Zkratka s informacnimi systémy jsme ve styku

kazdou chvili a ani 0 tom mozné nevime nebo si to neuvédomujeme.

V soucasné dob¢ je Cas stale drazsi a i z tohoto ditvodu nam informaéni systémy slouzi.

Dokazou nam usetfit nejen finan¢ni zdroje, zpiehlednit idaje. Dovedou nam hlavné usetfit Cas.

V mé¢ praci se chci zaméfit na vyvoj nového informaéniho systému, ktery by napomonhl
k fizeni hudebniho télesa po manazerské strance. Mél by vSak slouZzit nejen manazerum, ale i
dal$im ¢lentim, ktefi by nemuseli dostavat dulezita data o zkouskach, koncertech mailem nebo
prostfednictvim SMS. Tento zpiisob je mozny pouze, pokud je hudebni téleso malé a ma par
vystoupeni za rok. V momenté€, kdy je vSak téleso vétsi a ma nekolik vystoupeni za mésic se
stdva situace pro manazera velmi nepiehlednou a potfebuje mit pfehled o vSech hracich, kteti
na akci vystupuji.

Zamétim se tedy na analyzu soucasného stavu, zda n¢jaky dostatecné efektivni systém
na fizeni hudebniho télesa existuje a pokud ne, pokusim se takovy informacéni systém sestavit.
Soucasti navrhu bude 1 zachyceni ekonomickych hledisek pfi zavedeni systému do bézného

fungovani.
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CILE PRACE, METODY A POSTUPY ZPRACOVANI

I ptes nescetné mnozstvi pocitacovych informacnich systému se stale najdou obory, pro
které doposud nebyl vytvoren zadny efektivni pocitatovy informacni systém. Jedna se o obory,
které jsou vysoce specifické a maji své vlastni pozadavky na provoz. Jednim z téchto oborti je

i obor fizeni hudebnich téles.

Hudebni téleso (pod timto pojmem si pfedstavme napt. symfonicky orchestr, dechovy
orchestr ale i télesa mensiho charakteru) se pohybuje ve specifickém marketingovém prostredi.
Jednim z téchto specifik je 1 nedostatek finan¢nich prostfedkl vénovanych na fizeni takového
hudebniho télesa. Z tohoto diivodu je v tomto oboru vysoky nedostatek informacnich systémii,

které by mohly slouzit k usnadnéni fizeni téchto téles.

Cilem mé prace je tedy vytvorit pokro€ily eviden¢ni systém hudebniho télesa. Systém
by mél byt pouZzitelny jak pro spradvce (manazery, kapelniky, vedouci) tak i pro samotné
uzivatele (hraci, vypomoci apod.). Mél by umét evidovat nejen hudebni vystoupeni, ale i spravu
financi, moznost alternovani jednotlivych uzivateld, evidovat kontakty na alternujici muzikanty

a mit schopnost vést diskuzi k jednotlivym hudebnim vystoupenim.

Systém by tak Setfil ¢as a finance vSem c¢lenim hudebniho télesa — odpadlo by
neefektivni emailové domlouvani ¢i textovani pomoci SMS. Zaroven by byl pod jednou
stfechou nejen organizacni faktor systému, ale i finan¢ni. Pro kazdého ¢lena by $la spravovat
finan¢ni ohodnoceni za odehrané vystoupeni. Tim by se daly vytvaret mésicni piehledy a usettil

by se tim i ¢as finanénimu manaZerovi popf. i¢etnimu.

Zacatkem mé diplomové prace se budu soustiedit na vysvétleni pojmia souvisejicich
s informac¢nimi a databazovymi systémy. K tomu se pokusim vysvétlit zdkladni principy analyz
informacnich systémd.

Poté provedu analyzu soucasného stavu, ve které pouziji zminéné metody, které jsem
zminil v pfedchozi kapitole. Pokusim se vystihnout hlavni kritéria, na zakladé kterych budu

soucasné systémy hodnotit a u kazdého systému provedu malé shrnuti.

V nésledujici casti diplomové prace se budu vénovat jiz samotnému néavrhu

informacniho systému, jeho dilCich ¢asti a jeho databaze. VSe budu postupné popisovat.

11



Soucasti bude 1 ekonomicka analyza systému, ve které se pokusim vykalkulovat naklady
na vytvoreni, ekonomické zhodnoceni pro prodej, samotny obchodni model prodeje a

pozadavky na provoz.

V zavéru prace provedu celkové zhodnoceni navrhnutého informacéniho systému.

12



1 TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

Tato kapitola shrne zékladni pojmy, které se zabyvaji problematikou a vyvojem

informacnich systémd.

1.1 Informace a data
LInformace je zprava (sdéleni), kterda snizuje neurcitost (entropii) prijemce® (1, s. 10).
Pod pojmem data miZzeme rozumét n¢jaké zaznamenané informace, které jsou
schopny ptenosu a dalsiho zpracovani. Pokud nad informaci provedeme néjakym zpisobem
pienos do pocitace, da se prohlasit, ze pfenesené informace v pocitaci jsou data. Jestlize tato

data dekodujeme zpét, jsme schopni dostat informaci.

dekodovani EORMALE
DATA
kodovani INFORMACE
FYZICKY ZAZNAM LIDSKY MOZEK

Obrazek 1: Data a informace
Upraveno dle (1)

1.2 Informacni systém

O informacénim systému dle vSeobecné definice mlizeme prohlasit, Ze tento systém se
dynamicky a sklada se z riznych prvki a vazeb mezi nimi samotnymi. Pro lepsi piedstavivost
si muZzeme pomoci piedstavou, Ze informace jsou vV tomto piipadé vazby a prvky v systému

tvofi mista transformaci téchto informaci (2).

Pojem informacni systém vSak nemusi nutné znamenat souvislost s pocitaci, tedy
hardwarem ¢i softwarem. Naopak. MlizZeme si pod timto pojmem vylozit 1 zapisnik — diaf,

kalendar nebo kartotéku u 1ékate a to proto, Ze vSechny tyto nastroje uceloveé zpracovavaji data.

13



Dnes by se dalo bez informacnich technologii v modernim svété fungovat jen stézi.
Dovedu si dokonce tvrdit, Zze by to znamenalo totalni chaos a mozna i katastrofu. Informa¢ni

systémy jsou totiz dnes vSude kolem nas.
Podle Tvrdikové je informacni systém sloZen z nékolika faktorii (4):

e Hardware (technické prostredky)
e Software (programové prostiedky)
e Orgware (organizacni prostfedky)
e Peopleware (lidské slozky)

e Realny svét (informacni zdroje, zakony, normy..)

informacni zdroje, peopleware, Hardware

zakony, normy orgware software

/rozhrani rozhrani\

INFORMACNI SYSTEM

Obrazek 2: Faktory se vzdjemnymi vazbami v informacnim systému

Upraveno dle (1)

Aby byl informacni systém efektivni a ucelny, dle Dohnala musi spliiovat nasledujici podminky
@):
e Informacemi pro informacni systém jsou pouze ta data, ktera dokazeme vyuzit a ptifadit
Jim néjaky vyznam ¢i smysl.
e Musi umét pracovat s daty (sbirat, uchovavat, editovat, kontrolovat)

e Podpora pocitace je Zadouci, ne vSak nutna

14



Soucasné¢ s piedchozimi podminkami na systém by mél také spliiovat tyto i1 nésledujici
vlastnosti (3):
e Integrovany
e Otevieny, pruzny
e Nezavisly, konzistentni
e Standardizovany
e Adaptabilni
e Pfistupny
e Stabilni, bezpecny
e Staly (s dlouho zivotnosti)
e Ergonomicky, jednoduchy
o Ucelny

1.2.1  Uéel informaéniho systému

Uloha informaéniho systému je rGizna. Lidi se mira a troveii samotného vystupu
informacniho systému a to uz naptiklad ve smyslu ptesnosti, kvality, komplexnosti nebo jinych
meéfitek. Riizné jsou i miry zatizeni dil¢ich ¢asti v procesech, které se v informacnim systému
odehréavaji. Dulezité vsak je, ze zlstdva samotny vystup z informac¢niho systému a tim je
informace — tedy odpovédi.

V celkovém kontextu tedy informacni systém provadi funkci, diky které vznika vystup,

na jehoZz zéklad¢ se provadi rozhodovani, ze kterého plyne uZitek.
Funkce informaéniho systému, tedy procesy podporujici kone¢ny cil (7):

e ziskavani informaci
e zpracovani informaci
e uloZeni informaci

e pfenos informaci

e zpfistupnéni informaci

Zavést informacni systém do podniku vSak neni nutnosti. Implementace informaéniho systému

se doporucuje pouze v piipadé, kdy bude mit zavedeni pozitivni vliv na zvySeni efektivity prace
15



lidi, tedy Ze z n¢j bude plynout lidem a firmé uzitek. Podoba uzitku se pro kazdého uzivatele

systému 1isi (8, s. 102)

e vlastnici spolecnosti — dochazi ke zhodnoceni vlozeného majetku

e manazefi — napomaha k uspésnému fizeni podniku

e zamgéstnanci — vytvari se lepsi pracovni prostiedi, vyssi spolecensky status, napomaha
ke zjednoduseni a zefektivnéni pracovnich procest

e zakaznik — produkt s vyssi pfidanou hodnotou za piiznivou cenu (9, s. 2)

Protoze se klade diiraz na kvalitativni pfistup k uzitku, neni zde mozné piesné vy¢islit uzitek
pfinosu informa¢nimu systému. Z tohoto divodu nejde ptfesné urcit, zda bude pro firmu
zavedeni informacniho systému ucelné a efektivni. Proto je samotné zhodnoceni ucelnosti a

ucinnosti velmi slozity ukol.

1.2.2 Zpisoby implementace informac¢niho systému

Z historického hlediska existuje nékolik zpisobi, jak fesit potiebu fizeni informaéniho
systému. V osmdesatych letech byly charakteristické pfistupem feSeni programovani vlastnich
informacnich systémi, které byly navrzeny ve spoluprici s podnikovymi analytiky a
programatory. Systém jimi navrzen na zaklad¢ pozadavku a potieb uzivateld.

Pozvolny zvrat nastal po¢atkem devadesatych let. I kdyz stale v této dob¢ existovala ve
spousté podnikll preference vlastniho feSeni vyvojem vlastniho nebo rozvojem stavajiciho
informac¢niho systému, postupné se zacala probijet varianta realizace informacnich systémi
nakupem jiz hotového, pfipraveného a snadno nastavitelného informacniho systému. Tato
metoda feSeni podnikovych informacnich systémt se uchovala dodnes a tvoii vétSinu dneSnich

informacnich systémd. (6, str. 54—56).

V nésledujicim odstavcei jsou popsany a shrnuty klady a zdpory feSeni informacnich

systémt.

16



1.2.3 Rozvoj existujiciho FeSeni

Toto feSeni se muze stat efektivnim konecnym feSenim u spousty firem. Firma totiz
mize maximalné¢ vyuzit existujici zdroje a investice. Vyuzije existence stdvajiciho
informaéniho systému a provede jen jeho inovaci. Tato inovace je i z kratkodobého hlediska

v

lacin€js$i a rychlejsi na provedeni. Zaroven tim uspokoji okamzité potieby.

Nese sebou vsak riziko Casové trvanlivosti. Do budoucna totiz nemusi odpovidat vSem
pozadavkliim a nadrokiim na systém samotny. Pokud se jedna o starsi informacni systém, naklady
na upgrade mohou byt vys$s§i a moznost koupé nového informacniho systému mize byt
vyhodnéjsi. Vysledek samotného upgradovaného informacniho systému nemusi byt vzdy

kvalitni a zdokonaleny systém. (6, str. 54)

1.2.4 Vyvoj informacniho systému na miru

Reseni formou programovani na miru je pro firmu vzdy nejefektivngjsi, bohuzel z drtivé
veétSiny nejdrazsi. Firma sama presné stanovi, co potfebuje a zkuSeni analytici a programatofi
dle toho vyrobi systém na miru. Firma si mize i vyvoj fidit a dohlizet na n¢;.

Jak zde jiz bylo zminéno, jedna se o nejdrazsi variantu, kterou si nemize dovolit kazdy
podnik. Casové firmu miZe vyvoj zatizit a stile zde existuje hrozba $patné analyzy a z ni
vznikly nekvalitni informacéni systém, ktery firmé ve vysledku nepomuze tak, jak firma

oc¢ekavala. (6, str. 54)

1.2.5 Koupé existujiciho informacniho systém

V dnes$ni dobé& existuje nepieberné mnozstvi informacnich systémul rizného fazeni.
Z t&chto existujicich feseni si firma mize néktery vybrat a zakoupit. Z dlouhodobého hlediska,
kdy informacni systém je dlouho trvanlivy se jedna o finanén€ méné naro¢nou variantu. Spolu
S tim pfichdzi 1 usetieni Casu pii zavedeni. Jelikoz se jedné o produkt odzkouseny vice uzivateli
a proSel urCitym historickym vyvojem, je zde pravdépodobné, Ze se bude jednat i o funkéni

systém, ktery se bude i nadale vyvijet. (6, str. 54)
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1.3 Databaze

Pod pojmem databaze si mizeme ptestavit soubor usporadanych dat, ktera popisuji
realny svét.

Databaze slouzi primarné jako nastroj, diky kterému se snadnéji a efektivnéji extrahuji

informace. DalSim Gc¢elem je i snazsi komunikace, respektive distribuce dat a informaci.

Po pievodu informaci redlného svéta do dat databaze (strukturalizaci) pfinasi databaze
nescetné mnozstvi operaci nad témito daty a to jak od zakladnich (pfehled nad daty), tak i rizné
selekce, pohledy, procedury a dalsi néstroje. Diky uspofdaddni se z neptehlednych
nestrukturovanych dat stava prehledny systém informaci, ze kterého mizeme daleko snadnéji
cerpat informace a znalosti, které by ndm normalné zustaly skryty a pomoci niz se mtizeme 1épe

zorientovat pii rozhodovani.

1.3.1 Historie databazi

Historie organizovani dat sahé az do 18. stoleti, kdy objevitelem této filosofie byl Carl
Linnaeus, ktery vynalezl svym zpGsobem prvni metadata v podob¢ listkl. (10) V této dobé
samoziejm¢ neexistovaly databaze tak, jako je zndme ted’. Existovaly formou kartoték, kde
nosic¢em dat byl papir (pomineme-li historicky star$i zdznamové techniky). S touto metodou se
muizeme stale setkat ve formalizované podob¢ u katalogti knihoven — autorem je Melvil Dewey.

(2. polovina 19. stoleti (11))

DalSim meznikem byl vyndlez dérnych $titkli. Tyto Stitky predchazely elektronickym
datovym nosi¢im. Pomoci elektromechanickych stroji byla data zaznamendvana piimo na
stitek. Mezi prvni zpracovani dat na dérnych Stitcich se povazuje s¢itani lidu v roce 1980 v USA

(12). Muz, jenz stvofil automat, ktery umoZnil toto dérovani, se jmenuje Hermanem

Hollerithem (13).

Mezi prvni jazyky pro hromadné zpracovani dat se fadi jazyk COBOL (Common
Business — Oriented Languague). Tento jazyk byl vysledkem prace skupiny Data Systems
Languagues a to v roce 1960. Tuto skupinu ustavilo tehdejsi ministerstvo obrany USA pro

standardizaci softwarovych aplikaci. (13)
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O deset let pozdéji prichazi na svét jedna z prvnich relacnich databazi. Zaslouzil se o to
Edgar Frank Codd svym c¢lankem, ktery nazval ,,A Relational Model of Data for Large Shared
Data Banks* (13). O ¢étyfi roky po té vznika i prvni verze dotazovaciho jazyka SQL (Structured
Query Languague) (12).

Poté se rozvoj jazyka ptipisuje piedevsim spolecnosti IBM a to do doby, nez se v roce

1980 dostala na trh prvni SQL databaze od firmy Oracle (13).

1.3.2 Databazové modely
Rela¢ni model se fadi mezi nejrozsSifencjsi modely databazi. Nepatii vSak k jedinym.
Mezi nejznamé;jsi databazové modely se fadi (14)
e Linearni model
e Hierarchicky model
e Sitovy model
e Rela¢ni model

¢ Objektovy model

Prvni jmenovany model — linearni — pfestavuje mnozinu souborii zdznamd, které jsou
uspotradany dle pfedmétu zajmu. Zaroven plati, Ze mezi jednotlivymi soubory zaznam nejsou
zadné vazby. Jako typicky ptiklad si mliZzeme vybavit kartotéku pacientl u lékare. (14, s. 21-
22)

Dal$im modelem je model Hierarchicky. Ten je na rozdil od linearniho modelu
obohacen pravé o vazby nadfizenosti neboli rodiCovské segmenty a vazby podiizenosti neboli
détské segmenty. Pointery — tedy ukazatelé — nam pak zndzoriiuji samotné vazby mezi nimi.
Bohuzel, pravé tito ukazatelé znaéné¢ omezuji moznosti pohledu na samotna data, protoze
funguji pouze ve sméru rodi¢ — potomek, nikoliv vSak naopak. Pfestavme si pacienta (rodic),
ktery trpi ur€itymi nemocemi (potomek). Pointer v tomto pifipadé zamezuje prohlizeni na

vSechny nemoci vSech pacientti, povoluje pouze smér pacient — nemoci (14, s. 23).

Mezi dalsi modely se fadi model sitovy. Ten je obdobou modelu hierarchického, avSak

Vv tomto modelu jsou odstranény zminéné omezujici rodiCovské vztahy a pointery tak mohou
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vést libovolné mezi segmenty. Diky tomu jsou zna¢né€ rozsifeny moznosti prohlizeni dat. (14,

S. 23)

Tyto zminéné modely jsou dnes jiz méné pouzivané. I kdyZz nutno podotknout, ze se
vyuzivaji jesté stale na osobnich pocitacich. AvSak pro potieby obchodniho priimyslu jsou

nevyuzitelné. K tomuto ucelu se dnes pouzivaji spise nasledujici modely. (14, s. 23)

Za nejpouzivanéjsi model soucasnosti je povazovan relatni model. Tento model je
spojenim linedrnich modeli, které k sobé navzajem vazou relacni klice. Spojeni tohoto typu
nejsou konstantni, vznikaji jen na dotaz uzivatele. Kazdy z dil¢ich segmentii obsahuje vlastni
unikatni identifikacni kli¢, ptes ktery se tvofi spojeni do dal$iho segmentu. Dalsi segment
obsahuje stejnou polozku, ktera ma stejny datovy typ. (14, s. 23)

A nakonec model nejnovéjsi. Tim je povazovan model objektovy. V ném jsou za véty
povazovany objekty (napf. sportovec) a nad témito objekty jdou definovat metody (napf.
zdznam nového sportovcee). Za samotné metody pak povaZzujeme instance objektu (napf. osobni
udaje o mé osob¢). Diky pouziti unikatnich identifikator objektli pak mizeme mezi nimi vést

vazby jako v sitovém modelu nebo vazby rela¢ni vést jako v relaénim modelu. (14, s. 24-25)

1.3.3 Relacni databaze
Na mnozinu hodnot uspotadanych do tabulek (fadki a sloupcit) nahlizi datovy model.

Dle pohledu se pak lisi i samotna terminologie (14, s. 26)

e Pohled aplikacni
e Pohled mnozinovy

e Pohled relacni

Dle pohledu aplikac¢niho se jedna o slovicka — polozka, hodnota tidaje, véta, struktura
véty a tabulka. Z pohledu mnozinového pak — atribut, doména atributu, entita, atributy entity,
mnozina entit a z pohledu rela¢niho — atribut, hodnota atributu, n-tice relace, schéma relace a

relace. (14, s. 26)

Jednotlivé atributy mohou byt (14, s. 18):

e Jednoduché (ned¢litelné)
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e Slozené (atribut s vice riznorodymi hodnotami, napf. ps¢ + mésto)
e Vicehodnotové (atribut s vice stejnorodymi hodnotami, napft. vice telefonnich cisel)

e Odvozené (vypocitané hodnoty na zékladé¢ jinych, napf. rok narozeni)

1.3.4 Omezeni integrity
Abychom mohli zachovat data univerzalné vyuzitelnym zdrojem, je nutné dodrzovat
nekolik pravidel. Ta jsou nazyvana integritni omezeni a jsou délena dle predmétu, na ktery jsou

aplikovény. (14, s. 28)

e Integritni omezeni pro entity
o Integrita doménova
o Integrita entitni
o Integrita Referen¢ni

e Integritni omezeni pro vztahy entit

Doménova integrita

Tato integrita vyzaduje, aby kazda z hodnot v atributu odpovidala parametrum, které
jsou definovany nad atributem, tedy datovy typ (string, integer, date, time), povinnost zadani
hodnoty (ISNULL), jedine¢nost, rozsah (pocet znak, velikost Cisla) nebo seznam ptipustnych

hodnot, atd. (14, s. 29)

Entitni integrita

Integrita entity se naopak vztahuje na unikatni atribut v ramci relace v n-tici — tedy
primarni kli¢c. Aby byla splnéna podminka primarniho klice, musi byt zdznamy ve sloupci
jednoznacné a minimalni. Nemohou tedy existovat dv€ stejné n-tice a navic musi byt primarni
klice soubor atributl, u kterych nelze zadny z nich vypustit, aniz bychom porusili podminku

jednoznacnosti. Primérnim klicem tedy mtze byt: (14, s. 29)

e Jednoduchy, miZe obsahovat jen jeden atribut
e SloZeny, miZe v sob¢& zahrnovat vice nezZ jeden atribut

e Umcly, je tvofen pomoci samostatn¢ definovaného atributu (klasické ID)
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Nesmime také zapomenout na dalsi vlastnost primarniho klice a tou je fakt, ze u kazdé
Z n-tic musi byt atribut vyplnén — tedy nesmi byt NULL. Zaroven jiz zminéné pravidlo, Ze musi
byt v ramci n-tic v kterémkoliv okamziku identifikovatelny zdznam. Pro kazdy primarni kli¢

také plati, ze miize mit jeden ¢i vice alternativ — tedy kandidatnich klici. (14, s. 29)

Referencni integrita

Referenc¢ni integrita ndm omezuje polozku na opacném konci vztahu, nez je samotny
primarni kli¢ — nazyvame jej cizim klicem. Ten musi plné odpovidat nékterému z primarnich

kli¢a v tabulce na druhém konci referen¢ni vazby. (14, s. 30)

1.3.5 Vztahy integritnich omezeni
Princip integritntho omezeni vztahli mezi entitami spoc¢iva v kardinalit¢ zdznamu
Vv tabulkéch. Ty mezi sebou spojuji referencni vazby. Vazby se mezi sebou oznacuji pomérem,

ktery odpovida mite n-tic v relaci. Odpovidaji nasledujicim vztahiim: (14, s. 31)

e 11

e 1IN
e N1
e M:N

Princip fungovani si mizeme uvést na jednoduchém ptikladu. Uvazujme, Ze malé dite
trpi vice nemocemi a soucasné jedno onemocnéni miiZze mit vice déti ve Skolce. Tento ptipad
je ukazka vztahu M:N. Jelikoz nastdva problém, zZe nemiizeme urcit vice nemocnych déti se
stejnou nemoci, aniz bychom vytvafeli vice stejnych n-tic v tabulce (dité1 — nemocl, ditél —
nemoc2), musime provést tzv. dekompozici. Ta spoc¢iva v tom, Ze pfidame mezi tento vztah
dalsi relaci — prinikovou entitu. Tato nova relace obsahuje svij vlastni primarni kli¢ ale mimo
n¢j 1 cizi klice obou relaci. Po dokonceni procesu dekompozice se tedy vazby misto M:N zméni

na 1:M a N:1. (14, s. 35)

Pfi znaCeni vazeb se miZeme setkat s n¢kolika riznymi variantami znaceni. Rozdily

nejsou jen ve znaceni ale 1 ve vypovidajici schopnosti samotnych znacek.
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N {0,1}
Q O

Obrazek 3: Ukazka Bachmanova zptisobu znaceni kardinality vztahi

Zdroj: (15, s. 16)

1 (Ln) (11) (O,n)
e 1=jen jeden vyskyt e (0,n) =zadny nebo vice vyskyti
e *=vice vyskytl nez jeden e (1,1)=jeden nebo vice vyskytl
e (0,1) = zadny nebo jeden vyskyt e (1,n) = alespon jeden nebo vice
vyskytl
Obrazek 4: Ukazka Martinova zplisobu znaceni kardinality vztaha
Zdroj: (15, s. 17)
1 N M N
e N>1 e N=>0
e M>0
e pokudjeN=>1,pakiM=>1
Obrazek 5: Ukazka Chenova zptsobu znaceni kardinality vztahti
Zdroj: (15, s. 39)
: | H o+ >0
11 1:N vice:1 1 nebo vice:1 pravé 1:1 0 nebo 1:1 0 nebo vice:1

Obrazek 6: Ukazka inzenyrského stylu zptisobu znaceni vztahii

Zdroj: (15, s. 40)
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1.3.6 Normalni formy
Jednim z hlavnich tc¢eli provozu databaze je uchovavat optimaln¢ vyuzitelna data. Aby
byla data takto optimalné vyuzitelna, je ticba dodrzovat normaliza¢ni pravidla — tedy

normalizovat data do normaliza¢nich forem (NF) neboli arovni. (16)

e ONF
o Vrelaci existuje alespon jeden atribut, ktery je neprazdny
e 1NF — ,,atomi¢nost®

o Relace splinuje podminku ONF a neobsahuje slozené nebo vicehodnotové

atributy
e 2NF — , funk¢ni zavislost®

o Relace spliuje podminku INF a kazdy atribut v relaci je funkéné zavisly na

atributech primarniho klice
e 3NF — , tranzitivni zavislost*

o Relace splituje podminku 2NF a vSechny neklicové atributy na sebe nemaji

navzdjem funkcné zavisly vztah
e BCNF —,,Boyce — Coddova forma*

o Relace splituje podminku 3NF a souc¢asné mezi kandidatnimi klici neexistuje
funk¢ni zavislost za podminek, Ze relace ma alespon dva cizi klice, které jsou
sloZzené a z Casti se piekryvaji

e ANF — , multizavislost*

o Relace spliiuje podminku BCNF a funk¢nimi zavislostmi z CK jsou zaroven

1 vicehodnotové zavislosti
e O5SNF — ,cyklicnost*
o Relace splituje podminku 4NF a pokud se vyskytuje vice cyklicky spojenych

relaci, musi byt vSechny soucasti stejného vektoru hodnot

Obecnym faktem je skutecnost, ze se spiSe vyzaduje optimalizace pouze do treti
normdlni formy (3NF). Zbylé se povazuji spiSe za nadstandardni opatfeni. Pokud se vSak

nebudou data optimalizovat alesponi do tieti normalni formy, nemé smysl data shromazd’ovat.
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Pro pozd¢jsi vyuziti se stavaji nepouzitelnymi a neda se s nimi rozumné pracovat a vyuzivat

k extrakci souvislosti, které v sobé mohou skryvat.

1.4 SWOT analyza

Zakladem strategické analyzy SWOT je zkoumani nékolika faktort, které nam pomahaji
napiiklad pti rozhodovani mezi riznymi formami strategii. Témito sledovanymi faktory jsou:

(20)

e silné stranky (Strenghts)

e slabé stranky (Weaknesses)
e pfilezitosti (Opportunities)
e hrozby (Threats)

Tyto ¢tyfi faktory se spadaji pod interni a externi analyzu. Nyni néco kratce k interni
analyze. Z jednotlivych ndzvl si miizeme sami odvodit, Ze v piipad¢ silnych stranek se jedna o
vSechny vyhody analyzovaného subjektu pted konkurenci. To stejné plati 1 pro slabé stranky.
Avsak ty shrnuji na rozdil od silnych stranek vSechny nevyhody, které subjekt ma pred

konkurenci. Ve SWOT analyze je velmi dulezité zachovat objektivitu.

K externi analyze se fadi analyza pfilezitosti a hrozeb. Zde se zamétujeme na vné&jsi
vlivy prosttedi. Mzeme napiiklad zminit rizné ptilezitosti (boom na trhu s ur¢itymi produkty),
nové technologie nebo nenaplnéna poptavka spotiebitell po ur¢itém zbozi. K tomu se ale tadi
1 hrozby napftiklad ze strany substitutli, konkuren¢ni vyroba s lepSimi technologiemi nebo
niz§imi ndklady na vyrobu. Radi se sem i riizné zasahy statu, mezi které miizeme jmenovat

rizna regulacni opatieni nebo daniovou zatizenost. (21)

Zkoumané
prostredi

Interni Externi

analyza analyza

S|!ne Slabé Pfilezitosti Hrozby
stranky

stranky

Obrazek 7: Matice SWOT analyzy
Upraveno dle (21)
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1.5 SQL

SQL, tedy Structured Query Languague je v dne$ni dob¢ nevice rozsifenym jazykem
relacnich databazi. Z historického pohledu jazyk vznikl v roce 1986. Tehdy byl pfijat jako prvni
standard SQL86. Pozdé&ji, roku 1992 byl piijat standard SQLI2 a ten se pouziva dodnes. (16)

Jedna se o deklarativni programovaci jazyk — nelze vyuzit jen jako samostatné stojici
kod. Naopak, SQL kod se obvykle pouziva a vklada do jiného z proceduralnich programovacich
jazykt (mimo pouziti pfi ptipojeni pfimo k SQL serveru). Tento skriptovaci jazyk umoziuje
nejen spravu samotnych dat, ale také spravu databaze, ve které jsou data uchovéna. (16)

Miuzeme tak jazykem SQL napftiklad fict databazi, se kterymi daty hodlame pracovat,
databazovy software pak k témto datiim zajisti pfistup. SQL jazyk disponuje Sirokou skalou
prikazu, ty se vétvi dle predmétu uzivani ¢i uzivatele na nasledujici: (17, str. 88)

e DML — Data Manipulation Languague (ptikazy pro manipulaci s daty)

e DDL — Data Definition Languague (ptikazy pro tvorbu schémat databaze)
e VDL — View Definition Languague (tvorba pohledit)

e SDL — Storage Definition Languague (zptisob ukladani tabulek)

Naptiklad diky DML jsme schopni z databaze nacist fadky, ménit je ¢i mazat. Pomoci

prikazti DDL zase celé tabulky vytvaret, editovat nebo mazat.

MySQL

Databazovy systém MySQL byl vytvofena Svédskou firmou MySLQ AB. Tento
databazovy systém je povazovan za prukopnika dvojiho licencovani a to proto, ze je jednak
k dispozici zdarma — s licenci GPL (General Public License - v§eobecna vetejna licence), tak i
S komer¢ni — placenou verzi. Tento systém je multiplatformni a jak 1ze odhadnout jiz z nazvu

systému, komunikace s databazi probihd za pomoci jazyka SQL.

Pravé diky jednoduché moZznosti implementace, vykonu a faktu, Ze se jedna o licenci
zdarma vlastni MySQL vysoky podil v pouzivanych databdzovych systémech dnesni doby.
Velmi ¢astou a oblibenou kombinaci MySQL je Linux, PHP a Apache - miZeme se s nimi
naptiklad Casto setkat jako zakladni vybaveni kazdého webového serveru.

Jiz od pocatku bylo MySQL stavéno predevsim za ucelem vysokého vykonu a rychlosti,

bohuzel i za cenu nékterych zjednoduseni. Kviili tomu mé naptiklad jednoduché zpisoby
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zélohovani. Do nedavna dokonce nebyly podporovany triggery, pohledy nebo ulozené
procedury. Tato zdokonaleni jsou dopliiovany teprve V poslednich letech, kdy zacaly béznym

uzivatelim — programatorim webovych stranek — chybét (18, 19)

1.6 Pouzité technologie

1.6.1 HTML

Hypertext Markup Languague — HTML je kod slouzici ze zpracovani dat a to piedem
danym zptusobem. Diky nému mizeme stru¢né a jasné vymezit a vyjadfit, co potfebujeme
zobrazit uZivateli v prohliZze¢i. Volné feceno se jednd o jazyk, ktery slouzi k popisu, co ma
webova stranka obsahovat. V souladu s technologickym vyvojem a riznymi pozadavky a
potfebami producentli softwaru a jeho uzivatell se vyviji 1 jazyk HTML jiz fadu let. Protoze
existuje mnoho firem, které se zabyvaji vyvojem vlastnich webovych prohlizect, je tfeba
upfesnit pravidla chovani a zobrazovani tak, aby za pouziti riiznych prohliZzeci zobrazeni
stranek vypadalo stejné. Aby tato pravidla fungovala, vznikla W3C (WWW Consorcium). Ta

schvaluje kone¢nou podobu pravidel pro zobrazovani webovych stranek. (23, str. 15-16)

Na nejpouzivanéjsi prohlizeCe se mizeme podivat v nasledujicim kratkém ptehledu.

Data jsou platna za tinor 2015: (25)

Chrome IE Firefox Safari Opera
62,5% 8% 22,9% 3,9% 1,5%
Obrazek 8: Statistika jednotlivych prohlizeci za unor 2015
Upraveno dle (25)

Je obecnym faktem, ze internet patii mezi nejmocnéj$i média. Diky tomu dovede

vvvvvv
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| proto je dulezité zdokonalovat stavajici koncepty a vyvijet nova specifika. V této oblasti ma
pravé W3C primarni tlohu. Odbornici z W3C na téchto zdokonaleni a novych konceptech
pracuji. Dnes je dokoncena nejnovéjsi specifikace — technologie HTML 5.0, ktera v sob¢

zahrnuje vSechny funkce, které po ni byly pozadovany. (24)

Dnes jiz W3C pracuje na novych prvcich, které by mély byt zahrnuty do verze
HTML 5.1. Jednd se zlepSeni zpracovani videa, vylepSené¢ formulédfe (pocitd se s funkci
autocomplete ¢i kontrolou pravopisu), zlepSené zpracovani obrazkti a mnoho dal$ich funkei.
W3C také zvefejnilo specifikace Canvas 2D Level 2, které by mélo pfinést podporu zobrazeni
vysokého rozliSeni na displejich, které toto vysoké rozliSeni umozni. Pivodni odhady
dokonceni byly naplanovany na rok 2016. W3C nadale fesi problém se standardizovanym
videokodekem pro HTMLS. Uvazovalo se o H.264 nebo VP8 od spole¢nosti Google, nakonec
vSak z téchto moznosti seslo. Analytici fikaji, Ze dokonceni standardu HTMLS je sice skvéla
zprava, jesté je vSak pred W3C dlouha cesta, nez se dotfesi n€které problémy (napft. pii

zobrazovani na mobilnich zafizenich), které sebou inovace HTMLS5 pfinesla. (24)

1.6.2 CSS

CSS (Cascade Style Sheets) neboli kaskadové styly nabizeji programatoriim webovych
stranek Siroké moznosti, jak pfizpisobit vzhled webovych stranek k jejich pfedstavam. Diky
nim lze vykonné, efektivné a flexibilné formatovat obsah HTML stranek. V ptedchozi kapitole
jsme popisovali jazyk HTML, ktery je primarn€ ur¢en pro popis struktury dokumentu. Za
pouziti spravné kombinace CSS a HTML muzeme docilit oddélené prezentacni formy od
struktury. Nejen, ze se tim dosahne zjednodusSeni tvorby a spravy webového dokumentu, zlepsi

se tim 1 jeho pfistupnost a ptehlednost. (19, str. 269—-270).

Pomoci CSS mizeme definovat rizné fonty, barvy, pozadi, styly pisma, tabulek a
hlavné rozmérové prvky stranek. Naroky na zobrazeni jsou hlavné pro dnesni dobu vysoké.
S tim souvisi i1 plochy, na které se webové stranky vykresluji. Ty jsou razné, zalezi na

moznostech uZivatelova displeje a jeho rozliseni.

Za zminku tedy urcité stoji uvést i prehled nejpouzivanéjSich rozliSeni zobrazeni, ktera
se V dnesni dob¢ pouzivaji. Mlize nam to prozradit, jakym smérem se pii vyvoji webového
informacniho systému ubirat a na co se zaméfit. Jakykoliv smysl totiz postrada vyvijet webovou
aplikaci pro rozliSeni, které je pro dneSni dobu zastaralé. Nutno vSak podotknout, Ze spravna
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webova aplikace ¢i obyCejny web by mél umét pracovat se vS§emi moznymi rozliSenimi. Tento
zpusob programovani webovych stranek ¢i aplikaci se nazyva ,,responsive desgin“ neboli
responzivni design. Diky nému jsme schopni zobrazit stranky jak na velkém rozliSeni (napf.
FULL HD - 1920x1200px), tak i na malém rozliSeni, kterym disponuji naptiklad mobilni
telefony. Aby byla usnadnéna aplikace responzivniho designu, existuje dnes fada tzv. pluginu,
ktera nam aplikaci umozni. Jedna se napt. o plugin Bootstrap ¢i Foundation. Kdyz tyto pluginy
priddme na svlij web a pouzivame je pfi jeho tvorbé, pfizpiisobeni v§emoznym uzivatelskym
rozliSenim tak mame nckolikanasobné usnadnéné. Tyto pluginy se nevztahuji jen na
prizplsobeni se, obsahuji v sob¢ 1 zakladni nastylované prvky, které mizeme pouhym piidanim

class k prvku v HTML nastylovat. Data jsou platna k Lednu 2014: (25)

Nejcastéji pouzivané rozliSeni weobvych prohlizec

Nizsi
800x600
1024x768
1280x800
1280x1024
1366x768

1920x1080

Ostatni

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

Obrazek 9: Nejcastéji pouzivana uzivatelska rozliseni — Leden 2014

Zdroj: (24)

Nutno zminit, Ze mezi ostatni rozliSeni patii pfedevsim rozliSeni 1440x900 které tvofi

7% a vetsi rozliSeni, nez je 2560x1440, které k mému piekvapeni tvoii 10%.

1.6.3 JavaScript
JavaScriptové skripty se daji definovat jako kratké programy, které jsou umisténé na

webovée strance a dopliuji moznosti jazyka. Poméhaji fesit nékteré problémy, které jsou dodnes
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VvV HTML zcela oteviené. Tento jazyk byl vyvinuty spole¢nosti Netscape. Tyto skripty — mnohdy
skoro programy, které jsou napsané v JavaScriptu jsou naprosto nezavislé na platformé
pocitace, kde se zobrazuji. VSe zalezi na prohlizeci. Pokud tedy prohlize¢ dané skripty
podporuje, je mozné skripty spustit na vSech dostupnych operac¢nich systémech. Rozdil oproti
PHP skriptim je ten, Ze JavaScript se provadi na stran¢ uzivatelského prohlizeCe, nikoliv na
serveru. Diky tomu nemusi server zbytecné zatézovat a ten se mize soustfedit na své vlastni
vypocty dat.

Nevyhodou ziistava fakt, Ze je mozné JavaScript manudlné vypnout a tim se da narusit
samotna funkcnost stranek. Ale tento krok je Cisté na uzivateli a zalezi Cisté na ném, jestli chce
funk¢éni webovou prezentaci ¢i nikoliv. Pfi programovani je vSak dobré na tuto skutecnost
pamatovat a pokusit se stranky naprogramovat tak, aby byly funkéni i pfi vypnuté podpote
JavaScriptu. (27, str. 15-16)

Jak jsem jiz zminoval, programovaci kod se provadi na stran¢ uzivatele — v prohlizeci.
Zdrojovy text se tedy piSe rovnou do HTML nebo do samostatného souboru, na ktery se

v HTML odkazuje. Po nacteni stranky se fadek po fadku vykonavaji ptikazy naspaného skriptu.

Dle (27, str. 17) patii mezi nejzakladngj$i vlastnosti JavaScriptu:

e  Moznost reagovat na rizné udalosti (pohyby mysi ¢i stisku klavesy)

e  Moznost provadét akei s uzivatelem zadanymi daty

e  Moznost vytvaret interaktivni formulaie

e  Moznost ménit obsah stranky v riiznych zavislostech (€as, datum, obdobi)

e  Moznost uchovéavani uzivatelskych dat (cookies)

e  Moznost vytvaret dynamické stranky

K dal§im plusim patii mimo jiné pouzivani tzv. plugini. Diky nim si mizeme uSetfit
nékolik desitek hodin €asu pfi vytvareni webovych stranek. Mezi neznaméjsi pluginy dnes patii
bezesporu Jquery knihovna. Ta ndm umoznuje pouzivat JavaScript jednodusS$im zpiisobem a
prace s knihovnou je velmi efektivni. Mezi dals$i patii napt. Less, Bootstrap, Foundation a tisice

jinych raznych knihoven.
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1.64 PHP

PHP je programovaci jazyk, ktery izce souvisi s vytvafenim informacnich systému.
»PHP je hypertextovy procesor, ktery na serveru interpretuje stranky HTML s viastnimi prikazy
pred jejich odeslanim ke klientovi (obvykle je jim webovy prohlizec) (22, str. 15).

Ve vysledku to znamena, ze tento programovaci jazyk umi vkladat vlastni skripty do
HTML stranek. Na tom vSak neni nic zvlastniho, stejnym zplsobem se pouziva napiiklad
JavaScript. Na rozdil od né&j je ale jazyk PHP interpretovan na serveru, nikoliv na strané
uzivatelova prohlizece, jak je tomu u JavaScriptu. Pfi provadéni kodu serverové stran€ ptinasi

predevsim tyto vyhody: (22, str. 16):

v' VEtsi bezpenost — pii potiebé interakci s dal§imi aplikacemi na serveru neni tieba
pfednaset data po internetu, data mohou byt vyménéna mezi aplikacemi pfimo na

samotném serveru

v’ Snizené naroky na hardware nebo software klienta — samotnym vystupem PHP skriptu
jsou obvykle ¢ist¢ HTML. To znamena, ze klient nema zadné potize, o vSe se postara

béZzny prohlize¢. Klient tedy neni zatézovan provadénim skripti ¢i rozsahlych vypocti.

v" Niz8i naroky na konektivitu — protoZe se skripty, které jsme vlozili do kodu, interpretuji
na serveru a ve vystupu se jiZ neobjevi, je objem pienesenych dat niz8i. Skripty ur¢ené

pro klienta naopak ano.
v Ochrana zdrojovych texti programi — jelikoz interpretace kodu probihd na strané

serveru, klient se tak nemiZe dostat ke zdrojovym textim. Naopak pifi pouZiti

klientskych webovych technologii jsou zdrojové texty ptimo zaslany uZivateli.
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2 ANALYZA SOUCASNE SITUACE

Jiz v ivodu jsem zminil, Ze drtiva vétSina hudebnich téles nevyuziva zadny efektivni
elektronicky informacni systém pro fizeni a management samotného télesa. Kdyz uz se najde
n¢jaka svétla vyjimka, pouzivaji kombinaci nékolika nastrojti ke komunikaci, sprave financi,

spravé ¢lent, kontaktti a kalendar.

Jako aktivni ¢len nékolika hudebnich orchestrti, ve kterych se podilim nejen jako hrajici
¢len orchestru, ale i jako fidici Clen, ziskal jsem zkuSenost, diky které dovedu urcit aspekty
dilezité¢ pro fizeni samotného hudebniho télesa. Tyto aspekty nyni vyuziji k hodnoceni

ostatnich systému, které se nyni vyuzivaji v nékterych orchestrech.

Hned na uvod je potieba vymezit, ktefi uzivatelé maji systém pouzivat. Vzhledem
k tomu, ze se jedna o informacni systém pro hudebni téleso, je jasné, Ze pievazna vétSina
uzivateld budou samotni hudebnici. Nicméné aby mél informacni systém smysl a pomohl pfi
vedeni télesa, mél by slouzit i fediteliim, manazerim ¢i kapelnikim samotného hudebniho
télesa. V momenté, kdy jsou jiz v systému obsazeny vSechny informace o hraich a
vystoupenich, je vhodné téchto informaci vyuzit a ptipojit i vypocet a evidenci mezd za samotna

vystoupeni.

Manazer

uzivatelé

Informacni

systém

Finanéni

pracovnik
Admin

Obrazek 10: Uzivatelské schéma

zdroj: vlastni zpracovani
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Prvnim a stézejnim aspektem, od kterého se odviji cely evidencni systém, je samotna
evidence vystoupeni kapely. Jedna se o jakousi agendu, dalo by se fict i kalendar, ve kterém se
eviduji vSechna vystoupeni. Mél by umoznovat i ndhled na detail vystoupeni, ve kterém by se
meély evidovat potfebné detaily o samotném vystoupeni, jako je napiiklad ¢as, datum, misto,
obleceni, pozndmka k vystoupeni a samotné detaily pro management — interni odhad nakladu,

cena ve smlouvé, skutecny ndklad na vystoupeni, zisk, kontaktni osoba a kontakty na ni

samotnou.
Tabulka 1: Priklad agendy
Zdroj: vlastni zpracovani
Datum Misto Typ Od Do oble¢eni poznamka
12.12.2006 | Olomouc vanocni koncert 19:00 | 21:00 sako zvukova zkouska v 18h
14.12. 2006 Brno vano¢ni koncert 17:00 | 19:00 sako sraz na Benzin¢ v 16h
12. 1. 2007 Ostrava ples 20:00 | 03:00 sako generalka v 19h

Dalsim aspektem je umoznit kazdému uzivateli, aby si za sebe zvolil alternujiciho hrace.
V sirSich orchestrech pii vét§im vytizeni se nemiize kmenovy hra¢ zucastnit vSech vystoupeni.
Najde si proto za sebe ndhradu. Aby nemusel slozit¢ vS§e domlouvat s vedenim, v systému za

sebe pouze napise alternujiciho hrace.

Tabulka 2: Pfehledna soupiska hrac¢u daného vystoupeni

Zdroj: vlastni zpracovani

Nastroj Hrac

Pozoun 1b Miroslav Voracek
Tromba 2b Jifi Plachy
Housle Dalibor Ostiizek

Diskuze ke kazdému vystoupeni je dalSim z aspektli. Pfi men$im obsazeni orchestru se
vede diskuze naptiklad o dopravé na dané vystoupeni nebo o jinych libovolnych zaleZitostech,
tykajicich se vystoupeni. Proto by se mélo jednat o strukturovanou diskuzi, kde by se dalo vést

vice témat a navzdjem na sebe reagovat.
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V piipad¢, ze za sebe ¢len hled4 nahradu, je mozné vyuzit knihu kontaktt, kde muaze

sam vlozit nebo pouze hledat potencionalniho alternujiciho hudebnika.

Také by se velmi hodilo vyfesit strdnku financi. Za kazdé vystoupeni ziska orchestr

honoraf, ktery se déli mezi Cleny orchestru. Proto je potifeba zajistit evidenci pravé téchto

financi.
Tabulka 3: Piiklad evidence financi
Zdroj: vlastni zpracovani
Jméno nastroj km cestovné | hodin sazba celkem
Vlastimil Kratky 1. Housle 50 500 8 100 1300

Tyto zminéné faktory pokladam za kritéria, pomoci kterych budu hodnotit stavajici

informacni systémy, které se v soucasné dobé vyuziva nékolik riznych hudebnich seskupeni.

Mimo tato kritéria ale budu hodnotit i slozitost ovladani, design a samotné provedeni a

ptipadnou integraci do jiz zavedenych webovych stranek.

Nyni vyberu z jiz existujicich informacnich systému, které jsou v praxi nasazeny a

vyuzivany a provedu na nich analyzu dle zminénych kritérii.

2.1 Informacni systém sloZeny z nékolika komponent
Tento informacni systém — da-li se jej viibec informacni systém nazyvat, vyuzivala diive
kapela Hornobojani. Jednalo se o zobrazeni HTML stranky, ktera se skladala z nékolika iframi

— diskuze a kalendafre.

Diskuze zde byla jen jedna a vyuzivalo se v ni komponenty, kterou poskytuje sluzba
blueboard.cz. Tato komponenta byla velice primitivni, nedalo se zakladat vice vlaken jednoho
ptispévku a piispévek byl tedy uzavieny vztahem rodi¢ — potomek. Neexistovala evidence
uzivatelt,, kazdy uzivatel tak mohl vystupovat pokazdé pod jinou ptezdivkou a v piipadé
zneuziti systému by bylo jednak velmi sloZité rozpoznat, Ze systém n€kdo zneuziva, ale také
velmi slozité identifikovat podvodnika, nebot’ se mize lehce vydavat za n€kterého z uzivatelt

tohoto systému.
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Evidence jednotlivych vystoupeni se zde provadéla formou udalosti v kalendafi.
Z tohoto pohledu se uz jednalo o pokrocilejsi vyuzivani, avSak nebylo zadnym zplisobem
propojeno s diskuzi. Datova struktura kalendafe byla také nevyhovujici, dalo se sledovat jen

datum, misto a poznamka.

Ostatni sledované prvky, jako jsou sprava financi, kontakty, sprava jednotlivych

uzivatelskych uctl v tomto systému zcela chybi.

K pfihléseni do systému slouzilo pouhé zadani hesla, které se zadavalo piimo na webové
prezentaci kapely. Z hlediska autentizace se tak nedalo rozlisit, ktery uzivatel zrovna informac¢ni

systém pouZziva.

Jura Odpovédét = X
Mira Odpovédét = X
Jura Odpovédét = X
POZORNI Zména svozulll

svogy

1 auto: Pavel Tom, Jodka, Zdendk

2 auto Mireok, Fana, Mara, Zbyha

3 auto: Tonda O

4 auto. Petr, Tonda K | Petra, Evéa (tam od Petry) Walter
5 auto: Rosta

6 auto ja& Eviéa (zpatky

Obrazek 11: Komponenta diskuze od spolecnosti Blueboard.cz

Zdroj: archiv webového portalu www.hornobojani.com

Z hlediska vzhledu se jedna o velice zastaraly web, nekompaktni a bez jakychkoliv
naznaki responzivniho designu. Jedinou vlastnosti, kterd se systému nedé upfit je jeho snadné

ovladani. To se ale vzhledem k jeho jednoduché struktuie da ocekavat.

Po provedeni SWOT analyzy je patrné, ze systém neni nijak mozné v dnes$ni dob¢
rozumné pouzivat. Jeho silné stranky nedovedou ani zdaleka vyvazit jeho nedostatky. O
prilezitostech samotnych se d4 pouze polemizovat a hrozby tohoto informa¢niho systému jsou
naprosto kritické — je zde obrovské riziko prolomeni, zneuziti ¢i ztraty dat, které systém

spravuje.
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2.1.1 SWOT analyza

» Jednoduché ovladani
» Piehlednost

e Primitivni diskuze

» Absence dulezitych
pozadovanych modula

» Absence autentizace

Strenghts

Weaknesses

* hrozba Uniku informaci diky

* teoreticky si tento systém . . o
mize zFidit kdokoliv, kdo SR, 22 2 S
* snadna nahraditelnost jinymi

moznostmi efektivniho fizeni

aspon trocho ovlada jazyk
HTML

Opportunities

Obrazek 12: SWOT analyza systému slozeného z komponent

zdroj: vlastni

2.1.2 Zhodnoceni systému
Tento systém tedy nesplituje Zadné piedpoklady pro moZnost fizeni hudebniho télesa.
Je velmi primitivni a pfinos pro fizeni je opravdu minimalni. Jedinou pfileZitosti miZe byt snad

jen to, Ze si jej muze ziidit prakticky kdokoliv, kdo zna zaklady HTML.

2.2 Informacni systém kapely BorSi¢anka

Informacni systém pro tuto kapelu byl opét sestaven na zakazku. Tentokrat se jiz jedna
o pokrocilejsi evidenci vystoupeni, kde se sleduje vice dat a systém je navic integrovan

s webovou prezentaci samotného hudebniho télesa.

Celé webové stranky byly naprogramovany v jazyku PHP. Diky pouziti této technologie
tak nebyl problém zaclenit interni systém piimo do stranek a provést vzajemnou integraci.

Samotny interni systém pak pro evidenci vyuZziva databazi MySQL.

Oproti pfedchozimu analyzovanému systému zde chybi diskuze. To z prostého diivodu,
uzivatel tohoto systému je pouze jeden jediny a to je samotny manazer, ktery si vede evidenci

vystoupeni.
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Jak jiz bylo zminéno, evidence vystoupeni je zde integrovana do webové prezentace
a uzivatelem zvolené vystoupeni se zobrazuje vSem navstévnikiim stranek, tedy i hra¢tim. Ti si

tak mohou sami udélat piehled o tom, kdy se maji na dané vystoupeni nachystat.

SO 1682014 015-21a22 Valassko koncert + hra k tanci

ARGT

Pridat akci

Den Datum tas

SO 1682014 1330-1500 QR K1 vypravétom
SO 1682014 2015-21a22-01 Valassko * hra k tanci

NE 1782014 1500-18,00 it + lidovy vypravéd
SO 2382014 1300-1415 cort - pfejezd do SK

SO 82014 1930-2115 Slovensko jcort

S0 692014 od 14,30 - 18,00 Uherskobro Uvod+koncert

NE 1492014 09,00 - 10,00 UH koncert

S0 4102014 11151230 Zlin koncert

PA 17102014 21,30 - 24,00 (01) SVYCARSKO soukroma akce

SO 18102014 1730 - 19,30 NEMECKO koncert

CT 20.11.2014 18,00 - 21,00 Hodonin sendl DH

NE 7122014 1430-1615 Vyskovsko adventni koncert - DK

SO 13122014 1430-1615 Ratiskovice Adventni koncert - sokol
NE 14.12.2014 10,00 - 11,00 Uherské Hradisté adventni koncert - namésti

Obrazek 13: Interni webovy systém kapely BorSicanka

zdroj: www.borsicanka-ak.cz

V evidenci lze sledovat vice parametrl, nez tomu bylo v pfedchozim systému. Ke kazdé
akci lze sledovat mimo dilezité parametry jako den, datum, ¢as, i misto, ps¢, typ udalosti,
informace pro vefejnost a prepina¢ novy zaznam a viditelnost pro vetejnost. Ty slouzi pravé
pro zobrazeni Ve veiejné Casti webové prezentace, ktera je dostupna pro kazdého navstévnika
webovych stranek. Lze tedy urcit, které udalosti se navstévnikim zobrazi a popt. zvyraznit

znackou nové ptidané.

Upraveni akce

zpét na vypis akci

Novy zaznam

Viditelnost pro verejnost

Den

Datum (rrrr-mm-dd)

Misto Valagsko

PSC
koncert + hra k tanci
20.15-21222-01

Info pro verejnost

Ulozit zmény

Obrazek 14: Detail udalosti

zdroj: www.borsicanka-ak.cz
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Bohuzel, vySe zminéné vlastnosti byly jediné, které se daji piicist ke kladiim tohoto

systému.

2.2.1 SWOT analyza

» Absence dulezitych
pozadovanych modula

* Pouziti pouze pro jednoho
uZzivatele

* Jednoduché ovladani
» Evidence vice parametra

* Integrace do webové
prezentace

Strenghts

Weaknesses

« MiiZe byt atraktivni pro * hrozba Uniku informaci diky

snadnou integraci do webové
prezentace

* Snadno upravitelny na miru

Spatnému zabezpeceni

* snadnd nahraditelnost jinymi
moznostmi efektivniho fizeni

Opportunities

Obrazek 15: SWOT analyza interniho systému BorSi¢anky

zdroj: vlastni

2.2.2 Zhodnoceni systému

Dle stanovenych kritérii zde chybi v§echny ostatni diileZité prvky. Systém slouZi pouze
manazerovi, nelze zde vést zadnou diskuzi, absence kontaktli, absence spravy financi, hraci na
samotném vystoupeni, absence responzivniho designu. Nic z uvedeného zde nenalezneme.
Celkovy design systému je také velmi prosty a nezajimavy. Proto hodnotim systém také jako

nedostacujici.

2.3 Interni web kapely Lacaranka

Pfi analyzovani problematiky managementu systémi hudebnich téles jsem dospél
k zavéru, Ze tento v fad¢ tfeti analyzovany informaéni systém je v soucasné dobé
nejsofistikovanéjSim systémem. Byl opét navrzen na miru piimo pro kapelu a kone¢né slouzi

nejen jako obycejna evidence, ale i jako komunika¢ni kanal mezi vSemi uZzivateli systému.
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Interni web je stejné jako predchozi navrzen a naprogramovan v PHP s podporou
MySQL. V soucasné dobé jiz n¢kolikatym rokem bézi na webhostingu kapely, ktera jej denné

vyuziva jako distribucni kanal informaci.

LACARANKA

Interni web kapely

Obrazek 16: Logo interniho webu kapely

zdroj: interni web kapely Lacaranka

Tento systém jako prvni z analyzovanych plné vyuziva autentizaci uzivatelt. Existuje
tedy ¢iselnik uzivateld, kteti se mohou do systému pod svym uzivatelskym jménem a heslem
ptihlasit. Aby se zvysila bezpecnost, stranky jsou umistény na specidlnim misté, o kterém védi

pouze uzivatelé.

Prihlasit

Login

Heslo

login

Obrazek 17: Prvni eviden¢ni systém s autentizaci

zdroj: interni web kapely Lacaranka

Jako dalsi klad bych zde zminil 1 pouZiti zabezpeceni dat pouzitim roli uZivatele. Je tedy
mozné prifadit rizna prava riznym uzivatelim tak, aby mohli rizné do systému zasahovat.
Tento Ciselnik uzivateld s pfifazenymi rolemi lze samoziejmé pohodiné¢ spravovat piimo
Vv systému. Kazdy uzivatel si mliZze spravovat svlij kontakt. V pfipad€ nutnosti tak neni problém

dohledat jakykoliv kontakt na ¢lena orchestru.

Zaroven se u kazdého uzivatele sleduji statistiky prispévku a jeho posledni aktivita. Ta
je pro manaZera velmi diileZitd. V orchestru totiz mohou hrat i hraci, ktefi nejsou pocitacove
zdatni nebo momentalné nemaji pfistup k systému. Pied kazdym vystoupenim si tak manazer

muize ovéfit, kdy se doty¢ny hra¢ naposledy pfihlasil. Pokud manazer rozpozna, ze uZivatel
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nov¢ informace ohledné vystoupeni necetl, mize jej kontaktovat pfimo a informace mu sdélit

napt. telefonicky.

Jméno Login Kontakt Poslodni aktivita Piispdvky na wet

Obrazek 18: Sprava uzivatell interniho webu

zdroj: vlastni

V systému samoziejmé neschazi evidence vystoupeni. Ta je zde velmi prehledna,
uspofaddana do jednotlivych mésicti. Soucasti piehledu je i moznost zobrazeni podrobnosti
k udalosti. Ty jsou zde vedeny sice nestrukturovanou formou jakési ,,poznamky*, avsak
uzivatelim tohle nevadi. Je tedy mozné informovat uZivatele o riznych podrobnostech

vystoupeni. Nevyhodou tohoto systému tedy zlstava nestrukturovana data o vystoupeni.
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Tel. seznam Misto: mdiSos et v Bofeticch Gopreve & Aemi pivt V.9, tel
Meéméicky LAARD
Soubary o Vel
PrileZitost: Pets M
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Odeslat Micharta $ : Jou Tovae
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Obrazek 19: Evidence vystoupeni s podrobnostmi a diskuzi

zdroj: vlastni

Poprvé je zde i moznost samostatné diskuze pro kazdé vystoupeni. Pti zobrazeni detailu kazdé
akce si mohou uzivatelé posilat vzkazy, které se néjakym zptsobem tykaji zvolené udalosti. To
povazuji za vyznamné plus. Nevyhodou ovSem zustava fakt, ze se jedna o velmi prostou
diskuzi, nestrukturovanou bez moznosti vedeni vice vlaken. Neexistuje zde tedy zadnd vazba
mezi piispévky. Pokud by systém vyuZivalo vice uzivatell, je velmi pravdépodobné, ze by se
v diskuzi n€kolik ptispévki mohlo ztratit mezi fadky.

DalSim sledovanym aspektem je kontaktni list. Ten v tomto systému také nechybi.
Uzivatel¢ si tak mohou sdilet kontakty na jiné hudebniky, které mohou ptipadné potiebovat pro

svou vlastni alternaci.
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Seznam poloZek

Jméno
Bilkova, Andrea

Nastroj

Cafourek, Pavel
Ciledek, Radek
Kafa, Tonda
Konicek, Antonin
Kovarikova, Dagmar

Kunicky,
Mistostarosta-Kobyli

Lovedek, Josef

Otahal, Josef

Rajchman, Jaromir

Hanzlitek, Alesd baryton
Otahal, Milan baryton
Grmolec, Jan bici
Grmolec, Lukas bici
Hajek, Pavel bici

Kontakt

Obrazek 20: Evidence vystoupeni s podrobnostmi a diskuzi

zdroj: vlastni

ARNAAXAAXAX X XXXXXX

Dalsim sledovanym aspektem je moznost evidence zaskokt. Ta se zde d4 bohuzel

provadét pouze prispévkem v diskuzi. Tim troSku na své krase pouzitelnosti systém ztraci.

Avsak nutno podotknout, Ze tento aspekt nebyl pfedmétem programovani. Na tuto funkci totiz

pii vyvoji nikdo neupozornil.

Po designové strance hodnotim systém jako pomérné povedeny, minimalisticky a

sladény s logem a barvou webovych stranek. Caste¢né splituje i pozadavky na responzivni

design a rozhodné se fadi mezi piehledné systémy.

2.3.1 SWOT analyza

* Jednoduché ovladani

» Autentizace uzivatell

* Separatni diskuze

» Evidence kontaktt

* Sledovani aktivity uzivatela

Weaknesses

¢ Jednovlaknové diskuze

* Nedostatek parametrii
vystoupeni

* Absence seznamu hracu na

vystoupeni
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* nejednd se o univerzalni

. e x ’ verz
Momentalné systém, proto existuje

nejpropracovanéjsi systém
* Lehce pfizplsobitelny
* Jednoduchy na spravu

* Prozatim nejlépe
zabezpeceny

zvysena hrozba vstupu
profesionalni konkurence

» zavedeni systému je v
soucasné dob¢ velmi obtizné

Opportunities

Obrazek 21: SWOT analyza interniho systému Lacaranky

zdroj: vlastni

2.3.2 Zhodnoceni systému

Jelikoz jsem nenarazil na efektivnéj$i nastroj fizeni hudebniho télesa, povazuji tento
systém za soucasné nejpouzitelnéjsi a nejlepsi. Podle analyzy dle mnou stanovenych aspekti
alespoil z poloviny spliiuje pozadavky, které jsou na systém kladeny. Bohuzel zde ziistdvaji

dilezité faktory, které implementovany nejsou a nejdou tak pouzit v obecné Sirsi roving.

2.4 Celkové zhodnoceni souc¢asného stavu

Jak jsem jiz ptedpokladal v tvodu této prace, momentalné neexistuje Zadny efektivni
nastroj na fizeni hudebniho télesa. Zadny z mnou analyzovanych systémd nespliioval
pozadovana kritéria, které¢ jsem stanovil na zakladé zkuSenosti, které jsem nabyl pii mém

pusobeni v n¢kolika rtiznych hudebnich utvarech.

Na zakladé této analyzy tedy mohu pfistoupit k navrZeni univerzalniho informaéniho
systému, ktery by efektivné dokézal fidit chod libovolné velkého hudebniho télesa

S riznorodym zamétrenim.

Pfi navrhovani budu klast diraz na jiz n¢kolikrat zminované aspekty a budu se snazit,

aby navrzeny a naprogramovany systém spliioval vSechny pozadavky soucasné doby a trendu.
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3  VLASTNI NAVRHY RESENI

Prvnim krokem, ktery pted realizaci nového informac¢niho systému provedu, je vybér

technologii pro projekt.

3.1 Vybér technologii

Prvnim ptedpokladem informacniho systému je jeho dostupnost. JelikoZ ho mohou
vyuzivat desitky uzivateli, nema smysl systém stavit formou tlustého klienta, kdy by se musely
provadét instalace na klientské stanice. Proto bude informacni systém naprogramovan jako
tenky klient a uzivatelé se budou moct piihlasit odkudkoliv na svété pomoci webového
prohlizece.

Vzhledem k faktu, ze do cilové skupiny spadaji i mala hudebni télesa, ktera nemaji
dostatecné vysoké finanéni zdzemi, rozhodl jsem se vyuzit technologii mySQL, PHP, HTML,
CSS a Javascriptu. PHP a mySQL piedevsim proto, ze drtiva vétSina vSech hudebnich téles ma
webovou prezentaci, kterd bézi u poskytovatele na néjakém hostingovém prostiedi. To dnes

zpravidla zahrnuje i mySQL databaze.

Diky této vyhod¢ nebude velky problém provést implementaci pfimo k webové
prezentaci hudebniho télesa. Jako ptiklad uvedu pouziti: webova prezentace hudebniho télesa
je www.posadkova-hudba-olomouc.cz. JelikoZ nechci, aby o informa¢nim systému nékdo cizi
védel, neuvadim nikde odkaz a kazdy z Clend t€lesa vi, Ze systém nalezne na strankach

www.posadkova-hudba-olomouc.cz/interni-system.

Mimo toto pouziti ale popfemysSlim nad situaci, kdy bych sluzbu nabizel jako
outsourcing. Mél bych tedy sviij vlastni server, na kterém bych provozoval doménu a nabizel
sluzbu formou pronajmu vice hudebnim seskupenim. Myslim, Ze tato forma muze byt pro tato
hudebni télesa také zajimava, nebot’ by se nejednalo o velkou finan¢ni ¢astku na potizeni
systému. Jednalo by se pravdépodobné o néjaky nizsi vstupni poplatek do systému a pak by se

jen mésicné platil poplatek za prondjem a provoz systému.

Z obchodniho hlediska by bylo zajisté¢ dobré provozovat ob¢ varianty tak, aby si mohl

zékaznik libovolné vybrat podle toho, co mu bude vyhovovat vice.

V nasledujici kapitole se budu vénovat vybéru podptrnych knihoven, které vyuziji pti
programovani systému.
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3.2 Vybér plugini
Jelikoz uz mam urcitou piedstavu o tom, jak by mél informacni systém vypadat a co vSe
by m¢l obsahovat, provedl jsem reSersi na internetu a vybral n¢kolik plugini, které mi uSetii

vyraznym zpusobem samotné programovani nové navrhnutého informacniho systému.

3.2.1 Javascriptové pluginy

Pro responzivni design jsem vybral plugin Foundation. Jednd se o javascriptovou
knihovnu, kterd za pomoci kaskadovych styli a vhodné implementaci v HTML postara o to,
aby aplikace vypadala dobie nejen na pocitaci s pouzitim riznych rozliSeni, ale i na mobilnich

zafizenich a tabletech.

K tomu samoziejme nesmi chybét dalsi javascriptova knihovna jQuery. Diky ni se nam

vyraznym zpuisobem zjednodusi prace s javascriptem samotnym.

Jelikoz bude informacni systém pracovat se spoustou tabulkovych zaznami, rozhodl
jsem se po delSim badani na internetu pouZit jQuery plugin s ndzvem Datatables. Jedna se o
javascript, ktery zpracuje obyéejnou html tabulku a pfedéla ji za na tabulku s neséetnym

mnozstvim nastaveni jako je sortovani, strankovani, filtrovani atd.

Poslednim z plugint je select2, ktery budu pouzivat misto klasickych HTML selectt.

Show |10 v | entries Search: |Ai
Name 4 Position Office Age Start date Salary
Airi Satou Accountant Tokyo 33 2008/11/28 $162,700
Dai Rios Personnel Lead Edinburgh 35  2012/09/26 $217,500
Jena Gaines Office Manager London 30 20081219 $90,560
Zenaida Frank Software Engineer New York 63  2010/01/04 $125,250
Name Position Office Age Start date Salary
Showing 1 to 4 of 4 entries (filtered from 57 total entries) Previous 1 Next

Obrazek 22: Ukazka pluginu DataTables,
zdroj: (28)

3.2.2 PHP pluginy
Dalsi knihovna, kterd ndm uSetii préaci, se jmenuje DIBI. Ta zjednoduSuje programovani
SQL. Mimo pouziti DIBI pouziju 1 univerzalni php soubor, ve kterém budu definovat nastaveni

pfipojeni a zakladni bezpecnostni funkce a také své dotazy na databazi.
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3.3 Struktura informaé¢niho systému KAPEL.s

PA

UZIVATEL

Osobni deska

Budouci akce

Vsechny akce

Néhled akce

Upravit akci

Spravovat
finance

Obrazek 23: Struktura informaéniho systému KAPELis,

Celkové
finance

zdroj: vlastni zpracovani

Mé finance

Kontakty

Nastaveni profilu

BéZzny uZivatel

Administrator
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Informacni systém jsem pojmenoval KAPELis. Z nézvu je patrné, Ze se jednd o
informacni systém pro kapely. Navrh struktury systému vychédzi z analyzy, ve které¢ jsem

zachytil momentalni potieby sledovanych informaci hudebnich téles.

3.4 Bezpecnostni opatieni
V této casti se budu vénovat bezpecnostnimu opatieni navrhovaného informacniho

systému.

3.4.1 PrihlaSeni uzivatele

Prvnim bezpecnostnim prvkem informac¢niho systému je zamezeni ptistupu do systému
neopravnénym osobam. Kazdy uzivatel ma tedy svij vlastni ucet. Pokud se vSak nepftihlasi,
nesmi se mu zobrazit zadné informace. K tomu slouzi bezpe¢nostni prvek zalozeny na principu

SESSIONS.

UZivatelské jméno:

Heslo:

Prihlasit se

Obrazek 24 : Piihlasovaci obrazovka,

Zdroj: vlastni

Kazda stranka obsahuje odkaz na univerzalni soubor, ktery mimo jiné ovéti, zda je
uzivatel ptihlaSeny. Pokud tomu tak neni, stranka uzivatele automaticky pfesmeéruje na
piihlaSovaci stranku systému. Kdyz ale systém zjisti, ze uzivatel ptihlaSeny je, zobrazi mu
potebné informace. Vyhodou tohoto pouziti je, Ze se vyhodnocovani podminky provadi na
stran¢ serveru, nikoliv pouzitim skryvani prvkd nebo jinych mechanizmi, ktery pokrocily

uzivatel pocitace dokaze prolomit.
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Nasledujici kod zajistuje, Ze k systému bude mit piistup pouze piihlaSeny uzivatel.
Pokud neni splnéna podminka ptihlaSeni, uzivateli je vykresleno sdéleni, ze zadal Spatné
vstupni tdaje do systému.

$sg] = dibi::query("SELECT * FROM hrac WHERE username='$mpusername’ AND passwords="S$mypassword ") -=count();
if ($sq7=—1) {
session_start();
header ("Cache-control: private”);
$_sessTon] 'myusername”] = Smywsername;
header ("Location: ". $protected);
exit;
T else {
echo "zadali jste Spatné jméno nebo heslo.™;

[

Obrazek 25 : Skript, ktery ovéii uzivatelovo pirihlaseni

Zdroj: vlastni

Mimo to se i zapiSe do proménné, ktery uzivatel je zrovna ptihlaseny (jeho ID). Toho

budeme vyuzivat pfedev§im pozdéji.

Nyni mame tedy ptihldSené¢ho uzivatele a miizeme se vrhnout na popis roli.

3.4.2 Role
Pfi analyze systému jsem zminil, ze budeme rozliSovat tfi druhy uzivateld. Z praxe jsem
vypozoroval potiebu jesté dalsi role. VSechny role nyni popisu a uvedu ptistup k jednotlivym

funkcim.

09 Do [
Administator — |RMW — [RMW
m@ —— | Akce —— | Zaskoky
__lﬁ __lb
— RMW — [ RMW
—— | UZivatelé —— || Finance

Obrazek 26: Opravnéni uzivatelské role Administrator

Zdroj: vlastni

Administratorska role patii ke stézejnim rolim systému. Uzivatel s touto roli ma ptistup

k naprosto v§em funkcim a informacim, které¢ informac¢ni systém poskytuje. Jak miizeme vycist
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Z obrazku, miize kompletn¢ spravovat akce, soupisku, uzivatele a finance vSech osob a akci.

Zpravidla by se mélo jednat o manazera, kapelnika nebo vedouciho daného seskupeni.

090 = =]
@w Pokladnik — | Akce —— || Zaskoky
D —B
— |rRMW — |RM
J— Kontakty — | Finance

Obrazek 27: Opravnéni uzivatelské role Pokladnik

Zdroj: vlastni

Jelikoz pokladnikem muize a nemusi byt aktivni ¢len sboru, jsou mu ptidélena prava ke
¢teni aket, nikoliv vSak k jeji editaci ¢i samotnému vytvareni. Miize také editovat zaskoky nebo
spravovat kontakty pro ptipad shanéni zadskoku za sebe samotného. M4 vsak ptistup k vyplatam
za jednotlivé akce. Diky tomu mulZe uzivatelim zapisovat jejich finanéni ohodnoceni za

hudebni produkei.

09 e [
BéZny uZivatel —— | Budouci — |’M
@w v —_— —— | Zaskoky
— ) akce —_—
—D — N
—— |RMW — R
—— | Kontakty —— | Svéfinance

Obrazek 28: Opravnéni uzZivatelské role BéZzny uZivatel

Zdroj: vlastni

Bézny uzivatel ma logicky pouze omezend prava. Ma moZnost nahlizet pouze do
budoucich akci, miiZze za sebe vybirat zaskoky, spravovat kontakty zaskokl a ¢ist pouze své

finance, které mu byly vyplaceny nebo maji byt vyplaceny.

O O ) — IR ——
@3 Zaskok — | Akce — | Své finance

Obrazek 29: Opravnéni uzivatelské role Zaskok
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Zdroj: vlastni

3.5 Navrh databaze

Vzhledem k tomu, ze mame uz jasno, jak ma systém vypadat a jak ma byt navrzeny,
muizeme se vrhnout na samotny navrh databaze. Navrh je zpracovany v programu MySQL

Workbranch. Vyhodou tohoto programu je, Ze nam na zaklad¢ navrhu pfimo vygeneruje SQL
kod databaze.

_I den v
id_den INT
nazev VARCHAR(45)

v
|PRIMARY

:Iahlemni v

id_obleceni INT \
nazev VARCHAR(45) lll

:lsmloma Ad

id_smlouva INT \
stav VARCHAR(45) |

_ltyp_akee ¥ 7/

id_typ_akece INT
nazev VARCHAR(45)

>

; “»misto_id_misto INT

1 j akce
id_gkce INT

2id_kseftu INT
#id_den_kseftu INT

datum DATE

delka INT

cas_od TIME
cas_do TIME
info VARCHAR(993)
aparatura_cas TIME
zpev_cas TIME

cestak_odhad INT

I| aparatura_odhad INT
doklad V ARCHAR(45)
cena_celkem INT

I] skutecna_cena INT
\ l] zisk INT
poznamka VARCH AR (333)
“»den_id_den INT
“# obleceni_id _dbleceni INT
“#smlouva_id_smlouva INT

2 typ_akee_id_typ_akce INT

kentakt_jm eno VARCHAR(45)
kontekt_telefon VARCHAR(45)
kontakt_email VARCH AR (45)

v
FRIMARY

fle_akce_den_idx
fk_akee_oblecenil_idx
fk_akce_smlouval_idx

fk_akce_typ_akcel_idx

fk_akce_mistol_idx

1
/
/

“lvyplaa ¥

1 | mena v
id_wyplata INT id_mena INT
»id_kseftu INT f—‘ »nazev VARCHAR(45)
»id_den_kseftu INT | >
km INT rl
cestak INT Jﬂ j troje_hrace ¥
hadin INT fl id_nastroje_hrace INT
sazha INT | - hrac_id_hrac INT
priplatsk INT rJ # nastrgj_id_nastroj INT
mzda INT | >
" celkem INT IJ II
b O gkre_id_akee INT - |
&rnena._id_mena INT —D'u 11 m troi -
“hrac_id_hrac INT —‘ll . id_nastroj INT
> 1 —‘ nazev VARCHAR(45)
l'| >
_| misto v 1{
id_misto INT |
»nazev VARCHAR(45) 11 :I hrac v/
> = id_hrac INT

| opravneni ¥

id_opravneni INT

1 o
*nazev VARCHAR(45) ’— »

>

L.

*jmeno VARCHAR(45)
 prijmeni VARCHAR(45)
bydiiste VARCH AR(45)

stat VARCHAR(45)
telefon VARCHAR(45)
email VARCHAR(45)
username VARCHAR(45)
password V ARCHAR(45)

 oprawneni_id_opravneni INT

Obrézek 30: Navrh databaze informacniho systému

Zdroj: vlastni
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3.6 DFD diagram
Jak jsem jiz zminil, rizné role maji rizny piistup K datim a rizné povoleni s nimi

nakladat. Pohyb dat v navrhovaném informac¢nim systému je znazornén v nasledujicim modelu:

4 1 N

UlZivatel Potvrzeni G¢asti na udélosti T1| Zaspan na soupisce

\_ dbo.akce, dbo.soupiska )

4 2 ) T1| Zaspan na soupisce
UZivatel Hudebni produkce
T2| Narok na honorar
\_ dbo.akce )
Pokladnik 3 N
Zapis honorare T3 Vyplaceno
T2 Ndrok na honorar Y dbo.vyplata )

Obrazek 31: DFD diagram

Zdroj: vlastni zpracovani

Z DFD diagramu muzeme jasn¢ vidét, jak postupuji data pti béZném procesu vykonani
hudebni produkce na néjaké udélosti. UZivatel potvrdi svoji Gcast a tim padem je s nim
pocitano, Ze se udalosti zucastni. Po té, co hudebni produkce prob&hne, vznika narok na honorar
za odehranou akci. Tento honoraf pak pokladnik zapise do systému. Samotny uzivatel pak vidi,
jaka castka je nachystana na vyplaceni. Je zde 1 moznost oznaceni stavu ,,vyplaceno®, kdy si

pokladnik mtize znacit, komu byly penize za udalost jiz vyplaceny a komu ne.
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3.7 Vyvojovy diagram

V nésledujicim vyvojovém diagramu zachycuji bézny postup uzivatele IS. Po pfihlaseni

bud’ potvrdi svoji ucast na hudebni produkci, nebo za sebe zapiSe zaskok. Pokud se udalosti

zucastni, je mu nasledn¢ zapsan a vyplacen honoraf.

Ano

Prihlaseny uzivatel

Zapsani

Ucast na akdi N séskoku

Ano

Potvrzeni
Ucasti na
akci

A 4

Ne Uskutecnéni
vystoupeni

Zapsanihonorare

Vyplaceni honorare

A 4

@<—

Obrazek 32: Vyvojovy diagram

Zdroj: vlastni zpracovani
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3.8 Komponenty informaéniho systému

3.8.1 Hlavni menu

Hlavnim ovladacim prvkem systému je navigace. Ta je umisténa v zahlavi systému a je
zakotvena tak, ze i kdyz se uzivatel pohybuje na strankach nize, zahlavi je vzdy k dispozici. Po
designové Casti se jedna o minimalisticky styl, ktery zajistuje plugin Foundation. Byla zde

pouzita komponenta ,,top-bar.

KAPELis Osobni deska Martin Hordk [admin] Odhlasit

Obrazek 33: Navigace informac¢niho systému

Zdroj: vlastni

Menu se sklada z n¢kolika ¢asti. Tou prvni je samotnd navigace v systému, kterd se pfi

najeti mysi rozevie a nabidne tak uzivateli kompletni nabidku.

KAPELis Detail akce

Osobni deska

Prehled budoucich akei KAPELis Osobni deska

Prehled viech akci Osobni deska

Zkousky Prehled budoucich akci

o Mé finance
Hraci

Kontakty

Celkové finance

Nastaveni profilu
Mé finance e

Kontakty

Nastaveni profilu

Obrazek 34: Hlavni navigacni panel administratora a béZzného uZzivatele

Zdroj: vlastni
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Druhé ¢ast uzivatele informuje o tom, v jaké ¢asti systému se momentalné nachazi. Dalsi
cast navigace slouzi k zobrazeni aktualné prihlaSeného uzivatele a jeho role a zaroven slouzi
jako tlac¢itko k pfesmérovani na uzivatelsky profil. Posledni tlacitko slouzi k odhldSeni se ze
systému, o kterém jsem se jiz v ramci této kapitoly zminoval.

Mimo tyto statické ¢asti navigace slouzi pak navigace dynamicka. Ty se zobrazuji

Vv zavislostech na udalosti a mista, kde se uzivatel v ramci systému nachazi.

Jednou z nich je ¢ast notifikaci. Ta slouzi k upozornéni uzivatelt na blizici se zkousku.
Tato notifikace se zobrazi pouze, pokud ne napldnovana zkouska a informuje uzivatele o tom,

kdy a v ktery ¢as se bude konat.

15 - Siara Breclav

r~r

Obrazek 35: Jednoducha notifikace o blizici se zkouSce

Zdroj: vlastni

Druhou dynamickou navigaci je navigace Moznosti a zpét. Navigace moznosti se
zobrazi vzdy v moment¢, kdy jsou k dispozici rizné akce v ramci systému. Naptiklad kdyz
administrator zobrazi ndhled udélosti a chce ji editovat, upravit finance nebo se jen ptepnout na

jiny den v ramci nekolikadenni udélosti.

Moz nosti Zpét Martin Horak [admin] Odhlasit
Upravit
Finance akce o
BNl & Jmeno

Celkové finance [Ele=LYII v

Den 1 b Jozo .

Obrazek 36: Navigace informac¢niho systému ,,Moznosti*

Zdroj: vlastni
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Abychom nastavili riizna menu pro rtzné role, provadime kontrolu opravnéni na serveru. Proto
jsem vytvoril funkei, ktera vraci id opravnéni aktudlné prihlaseného uzivatele. Pomoci ni pak
filtruji, co se méa v nabidce zobrazit. V néasledujici ukazce je ukazka, jak se provadi filtrovani
menu na zakladé opravnéni.

<a href="#">KAPELis</a>

<ul class="dropdown'>
<lix><a href="http://$servervame/is/deska/ >0s50bni deska</a=</Ti>

it (getuserprermission() !'= 2) {

echo "

<lix<a href="http://$servernvame/is/akce/budouci. php'>PFfehled budoucich akci</as</11>
"1

it { (getuUserPermission() == 1) (getUserPermission() == 4)) {

echo "

<li=<a href="http://$servername/is/akce/ =Prfehled viech akci</a=</1i>

<liz<a href="http://$servernvame/is/zkousky/ >Zkousky=</a>=</11>

" T

it { (getUserPermission() == 1)) {

echo "

<li=<a href="http://$servervame/is/hraci/ =Hradi</a=</11=

<li=<a href="http://$servernvame/is/Tinance/celkove. php'=Celkové finance</a=</11i>

T

echo

<li=<a href="http://fservernvame/is/Tinance/ =Mé finance</a=</1i>

<liz<a href="http://$servervame/is/hraci/ >Kontakty</a=</1i>

<li=<a href="http://$servernvame/is/nastaveni/ =Nastaveni profilu</a=</11>
</ul>

Obrazek 37: Nastaveni opravnéni v menu

Zdroj: vlastni

3.9 Diskuze

JelikoZ je mimo jiné hlavnim ti¢elem nového informacniho systému uleh¢it komunikaci
a vytvofit tak novy komunikac¢ni kanal, ktery by byl spole¢ny pro vSechny, je nutné zahrnout
do systému jakysi modul diskuze. Ta bude dostupna pro kazdou akci zvlast a k tomu jedna
hlavni diskuze, kterd bude dostupna na hlavnim panelu.

V ramci diskuze se bude zaznamendvat cas ptispevku, kdo ptispévek napsal popt. na
jaky ptispévek je novy piispévek reakci. Dale je nutno pamatovat na moZnost pfispévek smazat
nebo odpovedét. Za timto ticelem jsem tedy stvotil modul diskuze. Ptidani ptispévku do diskuze

vypada v PHP kédu nésledovné.
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if(Isset($ PosT[ pridat_novy_prispevek']1)){

fvalue = array(
id_diskuze® == $_GET['id_akce'],
‘text' => § POST['text’],
time’ => date{ "v-m-d H:i:5"),
‘id_hrac’ == getUserId(),
‘id_reakce_na' == NULL

bH

saveDpiskuze(null, fvalue):

fidakce = £ GeT["id_akce’];
furi="akce_zobraz. php?id_akce=§7iddkce";
header ("Location: SurL"):

exit;

Obrazek 38: Naprogramovana diskuze

Zdroj: vlastni

Po uloZeni dat do databaze se stranka znovu nacte a piidany piispévek se zobrazi
v diskuzi. Mimo to jsem do diskuze zahrnul javascriptovy editor wysiwyg, ktery uzivatel
zobrazi pohodlny textovy editor, do databaze se vSak ulozi vystup z tohoto editoru jako html.
Diky tomu je moZzné uZzivatelim umoZznit zakladni moZnosti nastaveni textu, jako jsou rizné

nadpisy, ménéni barev, nové fadky, podtrzeni atp.

BI&U =

EE XX €2 == eda=03 mmue X

etoéni sezonu objednat firemni triélka pro nas. Potfebuyi nahlasit

[a—

Zdar. Chei koneéné na
velikost

Pridat novy prispévek

Obrazek 39: Wysiwyg editor pro ptidavani piispévku.
Zdroj: vlastni

Pro zlepSeni a zpiehlednéni diskuze jsem se rozhodl pfidat volbu, zda v diskuzi
zobrazovat jména nebo avatary. Myslim, Ze vysledek s avatary je jesSte piehlednéjsi a

uzivatelovi dovoli rychleji rozpoznat, kdo je autorem ptispévku v diskuzi.
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13.04.2015 15:15:36 Odpovadit

Zdar. Chci konecné na letosni sezonu objednat firemni tricka
pro nas. Potfebuji nahlasit velikosti. Dik.

13.04.2015 18:42:57 OdpovEdét
L
13.04 2015 20-27:57 Odpovédét | Smazat

ja ,myslim ze asi XL

Obrazek 40: Zobrazeni ptispévka v diskuzi.

Zdroj: vlastni

3.10 Moduly

3.10.1 Osobni deska

Osobni deska, jak jsem tento modul nazval, je stranka, ktera se uzivateli zobrazi ihned
po ptihlaseni. Z tohoto divodu by méla tedy obsahovat jakysi souhrn informaci. Rozhodl jsem
se tedy, Ze jako prvni a nejduilezitéjsi informaci jsou nejblizsi udalosti hudebniho télesa. Jako
prvni v potadi se tedy zobrazi nejblizsi akce. Dale pak akce nové, které se oznacuji tagem pfi
vytvareni a posledni akce, aby si mohl uzivatel snadno najit podrobnosti popft. zobrazit honorat
za posledni odehranou akci. Hned pod témito prehledy se zobrazuje obecné diskuze, kde se
mohou domlouvat rizné obecné véci, které se netykaji ptimo konkrétni udalosti. K tomuto
modulu maji pfistup vSichni uZivatelé.

Nejblizsi akce

Datum Den Misto Typ Obleceni od Do Info Aparatura Zpév
so gﬂ:‘;wwce ?ggﬁ ggf:n’f:fa 1900 23:59  sraz 18:30h 19:00 19:00
Nové akce
Datum Den Misto Typ Obleceni od Do Info Aparatura Zpév
ne Mikulcice hody kroj 14:00 02:00 00:00 00:00

Posledni akce

Datum Den Misto Typ Obleceni Ood Do Info Aparatura Zpév
ne Lanzhot velkonocnl: - seqypisia 16:00 2359 sraz 15:30n 16:00 16:00

zabava Caramura
so Mikulcice obecni ples  sako 20:00 02:00 20:00 20:00

Obrazek 41: Piehled na osobni desce.

Zdroj: vlastni
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3.10.2 Prehled budoucich akei

Pro kazdého uzivatele / hrace je nutné, aby mél ptehled o budoucich akcich tak, aby si
mohl sam rozplanovat sviij rozvrh. K tomu slouzi prave tento modul. Ten zobrazuje vSechny
budouci akce, které na kterych bude hudebni téleso tcinkovat. Pokud uzivatel zjisti, ze se
nekterého vystoupeni nemuize zacastnit, mize jednoduse kliknutim na nékterou z polozek

zobrazit detail udalosti, ve které za sebe miize vybrat zaskakujiciho muzikanta.

Piehled budoucich akci 290

Zobrazuj zaznamu Najit
50 -
den Datum * Misto Typ od * Do Obleceni Délka Cena Zisk Aparatura Zpév
s0 Domn; s 19:00 2359 S9ypiska 5 12000 0 19:00 19:00
Dunajowce zabava caramura
s0 Tvrdonice slavnosti 2300 0300 CYYPiska 4 16000 0 23:00 23:00

caramura

Obrazek 42: Piehled budoucich akei.

Zdroj: vlastni

3.10.3 Detail akce

Tento modul patfi dle mého ndzoru ke stézejnim celého systému. Je to totizZ meznik mezi
administraci akce a obyCejnym zobrazenim popft. volbou zaskoku. Déli se na 3 sekce. Prvni
Z nich je detail samotné udalosti, ve které se sleduji pozadované informace. Tyto informace

vypliiuje administrator a jsou k dispozici pro vSechny uzivatele.

Druhou sekei je samotna soupiska muzikantt, ktefi budou na akci vystupovat. Ti jsou
pii vytvareni akce defaultné pfifazeni k akci a kazdy z uZivatell systému miliZze sdm za sebe
volit zaskok. Z bezpe€nostnich diivodil toto miize ¢lovek €init pouze, dokud nenastane termin

udalosti. Poté je tato moznost uzivateli automaticky zamitnuta.

Posledni ¢asti detailu akce je diskuze k akci. V ni se muzikanti domlouvaji na riznych
podrobnostech ohledné akce. Napft. doprava, obleceni, upozornéni na objizd’ku po cesté, pocasi

atd.
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Podrobnosti Muzikanti

Identifikitor akee Den akce [Gislo dne] Nastroj Pfijmeni a jméno
432 1 1. kiidlovka v Ondriska Peter
Den akce [nazev dne] Datum (mr-mm-dd) . . . B klarinet d SNHBCHEI:' Vladimllr
2. kiidlovka v Luked Ondfej
ne v 2015-04-05 |
0
Misto Typ akee tenor : Hordk Martin 1. kiidlovka r
Lanzhot v velikenoéni zdbava .
bariton v Skrobak Marek Haolcman J.
Gas o0 Eacto 1. Kidlovka " Horak Martin
16:00:00 23:59:00 tuba v Sadilek Petr -
. Horfacek Roman
Delka [hodiny] Cbleceni - —_
. bici v Kuklis Tibor 2. kiidlovka r N
8 egyptska caramura HUUSt‘ El'l"{
Info Zpév v Snopek Jaroslav .
- tenar = Ryba Drahomir
sraz 15:30h
p Zpév . Janoskova Jana Valachovic Milan
b
Cas zpévil Cas zvuéeni . . — -
16:00:00 16:00:00 aparatura v Kalivoda Radek bariton SR E PEIET
03.04.2015 11:43:25
V nedélu Rosfa 1455, Jara 15:10, Martin 15:15-20

Obrazek 43: Prehled detailu akce a vybér zaskoku

Zdroj: vlastni

Pro vybér zaskoku je pouZita pokrocild javascriptova knihovna Select2, kterd v sobé
obsahuje spoustu nastaveni. Jeji vyhoda je mimo jiné i v tom, ze umi vyhledavat v nabidce.
Pracuje na principu, kdy vezme HTML select, ktery skryje a jeho obsah pfenese do vlastni

komponenty.

K naplnéni samotného selectu pouzivam univerzalni funkeci s konkrétnim parametrem.

function addselect($7d, $selecred, $17ist, Sidcolumnname, $valuecolumnname) |

fresulr = "<select name="". §7d. ""=";
foreach($7ist as $n => $irem) {
$select = (Sitem-=S$idcolumnnvame == $selected) 7 ' selected="selected”’ : '";
S$result = $resultr . '<option'. $select.’ value="". S$item->$idcoluminame . "='. $Trem->$valuecolumnname. "</ /option=";
h
Sresult = $resulr . '</select=";

return f$result;
h

function listNastroj() {
return dibi::query("SELECT id_nastroj, nazev FROM nastroj");
}

Obrazek 44: Ukazka nacitani dat do HTML select komponenty

Zdroj: vlastni
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3.10.4 Vytvareni nové akce / editace stavajici akce

Aby mohl uzivatel vytvofit ¢i editovat detaily akce, je nutné mit administratorské
opatfeni. Pokud ho ma4, je k dispozici stranka pro vytvareni, kterd zaznamendva dulezité udaje.
Jedna se o formulafr, ktery sleduje datum a Cas udélosti, misto konani, o jakou akci se jedna,
V jakém obleceni se hraje atd. Mimo tyto obecné informace ale sleduje i rozpoc¢ty na udalost —
kolik penéz se bude Gctovat, kolik akce skute¢né stala a kolik na sobé vydélala a také strategické
kontakty na potadatele udalosti. Diky témto informacim mize pozdé¢ji vedeni vyhodnotit, zda
se akce vyplaceji nebo mohou srovnavat s predchozimi lety. Napft. kdyz potadatel zavola, ze by
chtél kapelu na urcitou akci, manazer se muze podivat na historii, zda uz na dané akci nehrali a
pokud ano, hned vidi za kolik a jestli toto vystoupeni bylo rentabilni. Na zaklad¢ téchto
informaci se pak mtze rozhodnout, zda nabidku pfijmout popt. pozadovat navyseni rozpocétu
oproti minulym rokm.

Podrobnosti

Novy zaznam Viditelnost pro vefejnost ¥
Identifikator akce Den akee [Cislo dne]
432 1
Den Datum (mr-mm-dd) Misto
ne v 2015-04-05 Lanzhot
Typ akce Obleceni
velikonoéni zabava v egyptska Caramura
Cas od Casdo Hodin Cas zpévii Cas zvuéeni
16:00:00 23:59:00 8 16:00:00 16:00:00
Info
sraz 15:30h
Aparatura odhad Cestak odhad
Dokiad Celkova cena (dohodnuta)
faktura
Skutecna cena Zisk z akce

Viastni poznamka

prodiuZovalo se do 01:00

Kontaktni osoba Smiouva
Zdenék neuvedeno
Telefon Email

721 459 @atlas.cz

Obrazek 45: Editace / zakladani nové akce

Zdroj: vlastni
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3.10.5 Finance akce

Pro pokladnika — sprévce financi je tato zadlozka velmi dilezita. Zde totiz bude
ptifazovat jednotlivym ¢lenim honorafe na zaklad¢ vnitinich pravidel odménovani. K dispozici
ma soupisku vSech muzikantl, ktefi na dané akci ucinkovali, a mize jim pfifadit honoraf.
K dispozici mé nekolik riznych poli¢ek pro uptesnéni a pozdéjsi statistiky. Sleduji se ujeté
kilometry, které se nasobi nastavenou hodnotou a piepocitavaji se na cestovné. Déle se vypliuje
pocet hodin, kdo kolik odehral a na zadkladé toho se dopocitava nasobek hodinové mzdy. Jelikoz
existuji 1 rizné odmeény a nahrady, je zde jeste policko piiplatek a nasleduje celkova mzda, ktera

je automaticky dopocitana. Vybira se i ména a ur¢uje moznost, zdali byla jiz mzda vplacena.

Nastroj Jmeéno KM  Cest Hodin Sazba Priplatek Mzda Celkem Ména Vyplaceno
1. kfidlovka v Pavlik Richard |0 1] 8 800 200 1000 1000 CZK )
Es klarinet v || ZaZo JoZo v | B0 300 |8 800 | 200 1000 1300 CZK
B klarinet v || Stvrtecky Viadimir |v | 0 0 8 800 | 400 1200 1200 CZK v

Obrazek 46: Finance akce

Zdroj: vlastni

Mimo to jsem do systému zakomponoval moznost manualniho dopocitani ¢i doplnéni
poli. Ty se dopliiuji a piepocitavaji pomoci javascriptovych funkei za pouziti jQuery. Jakmile
uzivatel s roli pokladnika ¢i ucetniho ulozi zmény, ostatni uzivatelé maji ihned k dispozici

ptehled o svém honorafi. Ten maji k dispozici v modulu ,,M¢ finance*.

3.10.6 Mé finance

Jak bylo jiz v ptedchozi kapitole feceno, modul Mé¢ finance slouZi k piehledu o tom,
jaky uzivatel kdy dostal honorat vcetné jeho detailniho rozpocitani. Tento modul se sklada
pouze z jedné komponenty a tou je tabulka vylepSena pluginem DataTables. Na této tabulce si

muizeme piikladné ukézat, jak takové nastaveni tabulky v javascriptu vypada.
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var financeuzivatel = $('#financeuzivatel’).dataTable({
"bJQueryuI": true,
"iDisplayLength”: 50,
"aasorting”: [ [0, 'desc’], [4,"asc'] ],
"fnrowCallback”: function( nRow, abData, iDisplayIndex ) {
/% append the grade to the default row class name ¥,
$('#financevzivatel_wrapper, #financeuzivatel').fadeIn();
i
"fnFootercallback”: function ( nRow, aabData, istart, ieEnd, aibisplay ) {
var iTotalkm = 0;
for ( var i=0 ; i<aapata.length ; i++ ) {iTotalkm += aapatal[i][5]*1;}
var iPagekm = 0;
for ( var i=istart ; i<iend ; i++ ) {iPagekm += aabatal[ aiDisplay[i] J[5]*1:%}
var nCells = nRow.geteElementsByTagName( th');
ncells[5]. innerHTML = parseInt(iPagekm) +
" km z "+ parseInt(iTotalkm);

var iTotalvyplata = 0;
for ( var 1i=0 ; i<aapata.length ; i++ ) {iTotalvyplata += aapatali][11]%1;}
var ipPagevyplata = 0;
for ( var di=istart ; i<iend ; i++ ) {iPagevyplata += aaData[ aiDisplay[i] J[11]%1;%
var ncells = nRow.getElementsByTagName( th'):
ncells[11]. innerH™L = parseInt(iPagevyplata) +
"ké z '+ parseInt('iTotaWWp'lata)ﬂ

var iTotalHodiny = 0O;
for ( wvar i=0 ; i<aabpata.length ; i++ ) {iTotalHodiny += aapata[i][7]1*1l:%}
var iPageHodiny = 0;
for ( var di=istart ; i<iend ; i++ ) {iPageHodiny += aapatal[ aipisplay[i] J[7]*1:;%
var ncells = nRow.getElementsByTagName( ' th');
ncells[7].innerHTML = parseInt(iPageHodiny) +
" hod. z "+ parseInt(iTotalHodiny);

var iTotalmzda = 0;
for ( wvar i=0 ; i<aabpata.length ; i++ ) {iTotalMzda += aapata[i][10]*1;}
var iPageMzda = 0;
for ( var di=istart ; i<iend ; i++ ) {iPagemzda += aaData[ aiDisplay[i] J[10]*1;}
var ncells = nRow.getElementsByTagName( ' th');
nCells[10]. innerHTML = parseInt{iPagemzda) +
" ké z '+ parseInt(iTotalmzda):

[
ot
Pl

Obrazek 47: Implementace jQuery pluginu DataTables

Zdroj: vlastni

V kédu vidime, Ze nastavujeme spoustu parametrii tak, abychom si nejen vzhled ale i
funkeci pluginu ptizptsobili svym potiebam. Pro ukazku uvedu stru¢ny popis deklarace. Prvnim
parametrem je vzhled, dalsi implicitn€ zobrazovany pocet zaznamtl, ve tfetim parametru pak
definuji, dle kterych sloupeckil chci postupné fadit data. Mimo to jsem se musel vyporadat i
S problémem, kdy se zobrazila stranka s klasickou HTML tabulkou a aZ po ¢ase se pfeménila
na tabulku DataTables. Provedl jsem tedy preventivni opatieni, kdy tabulku stylem CSS skryji
a az po dokonceni deklarace tabulky provedu jeji zobrazeni pomoci efektu fadeln(), ktery je

standardni funkci jQuery.

Podobné¢ definované tabulky pak pouzivam na vSech mistech, kde se plugin vyuzivéa a to

vzdy pfesné na miru konkrétnim potfebam a ti¢eliim moduld.
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3.10.7 Kontakty

Modul kontakty je ve své podstaté podobny jako ptedchozi. Zobrazuje pomoci pluginu
DataTables tabulku, kterd obsahuje seznam hract. Rozdil je akorat v tom, ze jde na tadek
kliknout a uzivatel tak mize zobrazit detail daného kontaktu. Jelikoz se jedna o seznam
muzikantii, vypichl jsem stézejni idaje o kontaktu piimo do tabulky. Zobrazuji zde tedy mimo
jména a pfijmeni i ndstroj a telefon s kontaktem. Diky tomu nemusi uzivatel zbyte¢n¢ klikat,
aby zjistili podrobnosti. Je zde implementovan i filtr, ktery napomize rychlejSimu zobrazeni
kontaktu. Samoziejmé je zde 1 moznost fadit vysledky v tabulce. Pokud uzivatel zjisti, ze
kontakt na n¢kterého z muzikantl je jiz neplatny nebo neaktualni, kliknutim do fadku tabulky

zobrazi detail kontaktu, ktery miize spravovat.

Detail muzikanta

Jméno Prijmeni
Martin Horak
Bydlisté Stat
CR
Telefon Email

775317 @gmail.com

Obrazek 48: Detail kontaktu
Zdroj: vlastni

Rozdil mezi nahledem na kontakt administratora a béZzného uzivatele je, zZe
administrator mlze spravovat uzivatelské jméno, heslo a opravnéni uzivatele. Diky tomu
nemusi pouZzivat n&jakou specialni komponentu, ale pouze upravenou souc¢asnou komponentu,

kde se mu jen zobrazi vice poli.

3.10.8 Prehled vSech akei a Celkové finance

Jak jiz z ndzvu miZe byt jasno, jedna se o administratorské moduly, které mohou
spravovat veskeré finance a akce s neomezenou historickou platnosti. Maji tedy k dispozici
naprosto vSechny historické a budouci zaznamy. Jak jiz bylo zminéno, jedna se hlavné o néstroj
pro manazery, ktefi maji prehled, jakéa akce se ve ktery ¢as a na jakém misté hrala. Mimo to

jsou samoziejmé k dispozici i rozpoCty na tyto akce. SlouZi ale i k nalezeni konkrétnich dat o
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hracich. Z prehledu celkovych financi lze snadno dohledat, kolik si ktery muzikant vydélal

penéz v uréitém casovém horizontu a jiné podrobné statistiky.

3.11 Ekonomické zhodnoceni
Ekonomické zhodnoceni provedu ve dvou rovinach. Prvni rovinou je poskytovani
systému formou outsourcingu a druhd rovina formou implementace na hostingovy server

hudebniho télesa.

3.11.1 Outsourcingova varianta
V moment¢, kdy by se informacni systém realizovat formou outsourcingu, musime brat
na zfetel nakladnou ¢ast této varianty, kterou je potizeni hardwarovych prostiedki, na kterych
informacni systém pobéZi. Mimo samotného nédkladu na naprogramovani informacniho
systému musime pfic¢ist ¢astku na pofizeni hardware. Navrh rozpoctu na tuto formu naleznete
nize.
Tabulka 4: Odhad jednorazovych nakladi na outsourcingovou variantu

Zdroj: vlastni

Druh nakladu VARIANTA A VARIANTA B
Vytvoteni IS 48 000,- 0,-
Hardware 52 300,- 52 300,-
Software 8 899,- 8 899,-
Kancelat 20 000,- 0,-
Marketing 40 000,- 40 000,-

169 199,- 101 199,-

Hned na zacatek musim uvést na spravnou cestu, pro¢ jsem zakomponoval dvé mozné
varianty. Prvni varianta, tedy varianta A pocita s tim, Ze naklady na vytvofeni budou proplaceny
a také se bude uctovat prvni najem kancelafe. Je sice pravdou, ze se jedna o fixni néaklad,

nicméné jsem se rozhodl ho pro ukazku zahrnout do piehledu pro predstavu.
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Ve druhé varianté vSak nepocitam s naklady na vytvofeni, protoze systém jsem stvofil
a ozivil v rdmci diplomové prace a pokud bych chtél systém provozovat sam, nemam tim padem
zadné naklady. A otazkou je i kancelaf. Teoreticky je potieba jen jednu mistnost, kde pobé&zi
server, muZe postacit jedna z mistnosti v domé, kde bydlim. Dalo by se fici, Ze se tedy jedna o
porovnani optimistické a pesimistické varianty — jen zaleZi na pohledu thlu, ktera varianta je
optimisticka a ktera pesimisticka.

Pti kalkulaci mzdy na vytvofeni jsem pocital se mzdou 400 ké/hod a vychézel jsem
z predpokladu, ze Cas na vytvoreni takového systému zaber 120 hodin. U ceny, kterou jsem
uvedl u hardware a software jsem vychazel z cen uvedenych na pocitacovém e-shopu firmy

CZC.cz. Castka u kancelafe je vyhrazena na vybaveni kancelate.

Celkové se tedy jako jednordzova castka na start provozu systému vy¢islila na cca
170tis. k&, coz neni dle mého ndzoru nijak zavrtna ¢astka. Bohuzel si nejsem jisty, Ze je to

Castka, ktera by se v blizkém casovém horizontu vratila.

Nyni provedu kalkulaci pausalnich provoznich nakladd. Do nich zahrnuji naklady na
mzdu zaméstnance, ndjem kancelare, spotfebu energii, internetové pfipojeni a naklady na

marketing.

Na marketing jsem vyc€lenil 40 000,- a to predevS§im na zviditelnéni produktu. Ke
zpisoblim zviditelnéni fadim reklamu na facebooku a jinych portalech, reklamni letdky a

brozury, vizitky atd. Pokud by byla reklama uc¢inna, dalo by se uvazovat o navyseni ¢astky.

Tabulka 5: Odhad pausalnich nakladi na outsourcingovou variantu

Zdroj: vlastni

Druh nakladu VARIANTA A VARIANTA B
Zaméstnanci + odvody statu 280 000,- 140 000, -
Néjem v¢€. spotieby energii 55 400,- 0,-

Internetové piipojeni 7572,- 7572,-

342 972,- 147 572,-
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Op¢ét jsem uvedl dve varianty. Prvni varianta pocitd se ndklady na zaméstnance, ktery je
zamé&stnan na plny tivazek a provozuje kancelaf. Druha varianta pocita se zaméstnancem pouze
na poloviéni Gvazek a provozovna je jak jsem jiz v pfedchozim odstavci zminil v domé¢, kde

bydlim.

Naklady za kancelar ve varianté A jsou napocitany za kancelaf na okraji Brna. Jedna se

o malou kancelaf (cca 10-15m?). Souéasti kalkulace je i naklad na energie.

Cena za internetovou konektivitu je stanovena na zakladé ceniku UPC, kde se nabizi
meésicéni poplatek 631 K¢ za rychlost 140/20 Mbps. Tarif by mél pfinejmensim pro zacatek
stacit.

Celkové tedy znamena ro¢ni poplatek bud’ témér 350 tis. k¢ nebo 150 tis. ké. Dle mych
osobnich ptredpokladti a odhadli forma outsourcingu ma smysl pouze tehdy, pokud se zvoli
varianta B a aby se tato varianta vyplatila, musela by byt stanovena opravdu dobra prodejni
politika a obchody by musely jit opravdu skvéle. I z tohoto diivodu nejsem piesvédcen, Ze tato

cesta je ta spravna.

3.11.2 Varianta jednorazové implementace

Z divodu omezenych financnich prosttedkl si myslim, Ze hudebni télesa nebudou mit
dostatek financi na to, aby si pronajimala systém mési¢nimi poplatky. Proto si myslim, Ze bude
pro n¢ daleko schuidngjsi varianta, kdy zaplati jednorazovy poplatek za implementaci a tim pro
né vSe skonci.

Proto je kalkulace tedy velmi jednoducha a spoCiva pouze v naprogramovani
informacniho systému. Pokud provedu stejnou kalkulaci jako pfi varianté outsourcingu, vyjde
novy informaéni systém na témét padesat tisic korun — pokud si za n¢j necham zaplatit. Pokud

ne a budu brat na védomi, ze systém je jiz naprogramovany, naklady jsou tedy nulové.

3.11.3 Vynosy outsourcingu

Aby byly pokryty jen ndklady na provoz u varianty outsourcingu, musel by systém
vydélavat nejméné témér 350 tisic korun. Bylo by zapotiebi vydélat nejméné 13 tisic korun
meésicng, aby se zaplatila levnéjsi varianta outsourcingu. Nez by se vSak pocet zakaznikl
vysplhal na ¢islo, kdy by bylo schopné tyto naklady pokryt, trvalo by to nékolik let. Jelikoz se

ve sféfe hudebnich téles pohybuji, beru tuto variantu za siln€ neredlnou.
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3.11.4 Vynosy jednorazové implementace

Dle mého nazoru je tato varianta nejjednodussi a nejvynosnéjsi. Provoz a implementaci
systému Ize provadét pii zaméstnani a miize se tedy jednat o velmi zajimavy pfivydelek. Systém
bych chtél implementovat za jednorazovou cenu 7 999,- K¢, piicemz by cena obsahovala
kompletni instalaci a provedeni nastaveni. Kdyby se podatilo prodat i jednu licenci za mésic,
znamenalo by to pii bézném zaméstnani jisté zajimavy privydelek. Jelikoz je systém proveden
V co nejuniverzalngj$im stylu, samotnou implementaci odhaduji na 2-3 hodiny prace véetné

nastaveni. Ro¢né by tak systém mohl vydélat nékolik desitek tisic korun.

3.12 Celkové zhodnoceni

Zavér kapitoly je zpravidla vénovan celkovému zhodnoceni a ani v mé diplomové praci

tomu nebude jinak. Provedu zhodnoceni systému pomoci analyzy SWOT.

3.12.1 Silné stranky

K silnym strankdm vytvofeného informac¢niho systému KAPELis patii beze sporu
pfinos ve sjednoceni informac¢niho a komunika¢niho kanalu dohromady. Mimo toto sjednoceni
vlastni 1 funkci pro vypocet mezd. Také sleduje strategické informace, které mohou vedouci

souborll, manazefi nebo kapelnici vyuzivat pfi pldnovani dalsich akci.

Nelze opomenout ani estetickou stranku systému. KAPELis je navrzen
v minimalistickém designu s podporou responzivniho designu. UZivatelé se tedy mohou bez
problému piihlasovat odkudkoliv ze svéta na svych mobilnich telefonech ¢i tabletech.
Teoreticky by se dal systém vyuzit i pfi zahranicnich cestach, kdy se mohou domlouvat rizné

srazy apod. pfimo v systému.

Dalsi vyhodou je moznost externich uzivatelti. Pokud si hra¢ sam za sebe vybere zaskok,
je mozné tomuto zaskoku povolit pfistup do systému. Ten pak bude mit k dispozici pouze nutné

potfebné informace a nehrozi tak tnik citlivych dat hudebniho télesa.
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3.12.2 Slabé stranky

Ke slabym strankam patii predev§im zdvislost na internetu. Se systémem nelze pracovat
bez internetového piipojeni, avSak tato skuteCnost je pfi provozovani na strané¢ klienta
neodmyslitelnym faktem. Jelikoz systém je jiz v ostrém provozu, mohu hrd¢ prohlasit, ze

k Zadnym dal$im vyraznym slabym strankam, které by staly za zminku, jsem nepiisel.

3.12.3 Prilezitosti

Mame 21. stoleti a svétu vladnou technologie. Za velmi vyraznou piilezitost vidim
vytvoteni mobilni aplikace. Ta by dokonce mohla potirat slabou strankou, kterou je nedostupna
internetova konektivita. Aplikace by se synchronizovala s databazi na serveru, aby mohla byt
vzdy aktualni. Pokud vSak nebude internetové piipojeni k dispozici, tak i pies to by mohla

uzivateli poskytnout posledni zaktualizované informace.

Dalsi prtilezitost stoji jist€¢ v postaveni na trhu. Systém je momentalné
nejpropracovangj$i dostupnd aplikace pro spravu a management hudebniho télesa. Diky tomu

a také dobrému marketingu je mozné obsadit trh, dokud neni nasyceny.

3.12.4 Hrozby

Mezi hlavni a nejvétsi hrozby pro informacni systém fadim konkurenci a ptfichod
substitu¢niho produktu na trh. Pokud n¢kdo z konkurenc¢nich IT firem dostane podobny napad,
popi. okopiruje napadu mlj a bude mit k dispozici vice zdroji na vybudovani lepsiho a

propracovanéjsiho informacniho systému, mize to byt pro projekt likvidacni.

3.12.5 Outsourcing vs. Implementace

Pii srovnani obou variant se piiklanim varianté implementace. Clovék ji miize provadét pii
soucasném zameéstnani, protoze neni nijak naro¢na (zabere 2-3 hodiny). Pokud se povede prodat
licenci za planovanych 7 999 K¢, mize si tak autor pfijit na né€kolik desitek tisic ro¢né.
V Zadném ptipad€ nepiedpokladam, Ze by byla klientela tak rozsahla, ze by jeden ¢lovék

nedokazal poptavku uspokojit a prodej systému by se mél stat hlavnim pfedmétem podnikani.
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r A4
ZAVER
Diplomova prace je soustfedéna na analyzu a feSeni problematiky informac¢nich systému

na fizeni hudebnich téles. Na zaklad¢ analyzy jsem zjistil, Ze momentalné neexistuje zadny

efektivni a pfitom jednoduchy informacni systém, ktery by toto fizeni umél.

Na zéklad¢ stanovenych kritérii pi analyze jsem pak sestrojil dle mého ndzoru efektivni
systém, ktery lze pouzit v Siroké Skale hudebnich téles a pomoci kterého se usSetii spoustu ¢asu
a financi pii spravé samotného hudebniho télesa. Tento informaéni systém dokonce jiz bézi
V ostrém provozu v patnacti¢lenném dechovém orchestru a diky tomu mohu usoudit, Ze se mi

cil prace povedl.

Pfi vypracovani diplomové prace jsem prohloubil mé znalosti nejen s problematikou
informacnich systéml na fizeni hudebnich téles, ale pfi analyze, ndvrhu a samotném

vypracovani jsem jesté vice zdokonalil své schopnosti analyticky uvazovat.

Po ekonomické analyze jsem také odkryl mozné budouci profity pii prodeji
informac¢niho systému. Jelikoz se nejednd o informacéni systém pro firmy, ale vétSinou pro
obcanska sdruzeni a podobné utvary, neni mozné pocitat s vysokymi zisky. Nicméné se na
druhou stranu nejedna o slozity systém na spravu a je mozné si diky nému ptivydélat

K soudasnému zaméstnani 1 nékolik desetitisict roéné.
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