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UI specifikace mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin

Souhrn

Tato bakalatskd prace ptiblizi problematiku User Interface (dale jen UI). Zamétuje
se prevazné na problematiku zpracovani a ovlivnéni uzivatele. Piiblizi vyvoj operacnich
systému z hlediska uzivatelského rozhrani a to u pocitatovych i mobilnich operac¢nich
systému. Dale se soustiedi na mobilni fotoaparaty a to na jejich kvalitu a sestaveni pro
pofizovani kvalitnich fotografii. Na konci kazdé z kapitol nésleduje shrnuti a zhodnoceni

informaci.

Hlavnim cilem bakaladfské prace je sestaveni UI specifikace mobilni aplikace
na rozpoznavani rostlin. V'  praktické casti je vytvofeno Setfeni, které ma pomoci
se sestavenim aplikace pro nejrozsahlej$i okruh uzivateli. Na zdkladé Setfeni jsou
vytvoteny 3 persony, ze kterych se déle odviji sestaveni use case a scénaie. Podle téchto

informaci je navrzen logicky a graficky design aplikace.

Cely navrh je pfedan panu Mgr. Vitézslavu Praksovi, Ph.D., ktery se navrhem UI
specifikaci zabyva. Pan Mgr. Praks, Ph.D. zhodnotil cely navrh a na jeho vyjadieni o

moznosti implementace aplikace byl sestaven zavér.

Kli¢ova slova: Ul specifikace, mobilni zafizeni, rozpoznani rostlin, operacni systém,

mobilni fotoaparat, aplikace



The plants recognition mobile application Ul Specification

Summary

This bachelor thesis focuses the issue of User Interface (Ul for short). It focuses mainly on
the issue of processing and influencing users. Describe the development of operating
system from the point of view of the user interface for computer and mobile operating
systems. Further focuses on the mobile cameras on their quality and the assembly for
taking high-quality photos. Ending of each chapter is followed by asummary and

evaluation of information.

The main objective of this bachelor thesis is create the plants recognition mobile
application Ul specification. In the practical part is created the survey which is supposed to
help with drawing up applications for the largest range of users. On the basis on survey are
created 3 personas, from which depends on the assembly use case and scenario. According

to this information it is designed logic and graphic design application.

The whole concept is passed to Mr. Mgr. Vitézslav Praks, Ph.D. who is working with the
Ul specifications. Mr. Mgr. Praks, Ph.D. evaluated the whole proposal and on his

comments about implementation options of the application was compiled conclusion.

Keywords: Ul specifications, mobile devices, recognizing plants, operating system,

mobile camera, applications
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1. Uvod

Rozsifeni sit¢ internet otevird Siroké moznosti implementaci feSeni aplikované
informatiky. Tématem této bakalaiské prace je tvorba uzivatelského rozhrani pro
mobilni aplikaci na rozpoznavani rostlin. Podobnych aplikaci pro mobilni telefony
je velmi malo. Nejznamé&js$i jsou naptiklad ,,FlowerChecker”, nebo ,LeafSnap®.
Aplikace byvaji placené a spolehlivé piilis nejsou. U aplikace FlowerChecker,
vyfotografovany obrazek posuzuji védci. To znamend, Ze na vysledek cekame
a nemame jistotu spravného vyhodnoceni. Uzivatelské rozhrani, na kterém budu
pracovat, by mélo mit svou vlastni databdzi snimki rostlin, podle kterych bude
aplikace rozpoznévat ty aktualn¢ vyfotografované. Aplikace bude navadét uzivatele

jakym zptisobem ma objekt zachytit, aby snimek byl vhodny K rozpoznani.

Cilem je vytvofit pfijemné uzivatelské rozhrani, pro celou skalu uzivatelti. Pfedstava

vyuziti aplikace je naptiklad v ucebni pomiicce do $kol, nebo jen pro vasnivé biology.

Divod, pro¢ jsem si vybrala pravé dané téma je zajem 0 vytvoieni navrhu aplikace,

ktera by byla né¢im novym a ptinosnym pro §irsi okruh uzivateld.

Hlavni myslenkou je spojeni fotoaparatu S navigaci na spravné vyfotografovani
rostliny a zaroven vyhodnoceni a online propagaci. V samotném navrhu a zavéru
prace probéhne Setfeni. Z toho by mélo vyplynout, jak by si budouci uzivatel aplikaci

piedstavoval, zda by ji vyuzival a co by v ni nemélo chybét.

12



2. Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem prace je navrhnout uzivatelsky pfivétivé rozhrani mobilni aplikace pro
rozpoznavani rostlin. Rostlina bude rozpoznavana na zakladé fotografie, kterou
mobilni aplikace umozni poftidit. Aplikace bude uzivatele navigovat, aby fotografie

bylak rozpoznani vhodna.

Ul specifikace bude obsahovat motivaci, definici cile, use case, scénaf, logicky
a graficky design a hlavnim bodem bude Setieni, které mi pomuze sestavit aplikaci,

podle piipadnych budoucich uzivateli.

Cilem autora je tedy vytvofeni aplikace, ktera by uzivateli poskytla komplexni
a srozumitelné informace 0 rostlinach, jejich ukladani do souboru oblibenych, nebo
mozné sdileni s prateli na sitich. Tato aplikace by méla byt snadnym rozsifenim
znalosti uzivateld vSech vékovych kategorii, pficemz by méla byt jednoducha
a doplnéna 0 =zajimavé polozky (napf. v jakém ro¢nim obdobi rostlinu hledame,

nebo kde se nejcastéji vyskytuje po svete).

2.2 Metodika

Metodika bakalafské prace je zaloZena na podrobné analyze existujicich operacnich
systémi a aplikaci v mobilnich telefonech. Ty maji vliv na funkcionalitu mobilnich
zafizeni a na kvalitni béh systému ¢i pofizovani fotografii v raznych situacich,
ve kterych se mliZze uzivatel naskytnout. Analyza bude provedena na zéklad¢ studia
odborné literatury a jiz existujicich softwarovych feSeni. Znalosti nabyté studiem
budou zhodnoceny a na jejich zakladé bude definovan soucasny stav mobilnich
zatizeni. Jejich klady a nedostatky budou zhodnoceny pro tvorbu vhodného

uzivatelského rozhrani mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin.

Porovnanim rozdilti a nedostatkti sou¢asnych mobilnich fotoaparati vznikne seznam

funkcionalit, které by meél mobilni fotoaparat obsahovat pro pofizeni kvalitnich

13



fotografii. Kvalitni mobilni fotoaparat, je zaklad pro béh tvoreného programu. Pro cely

program bude vytvoiena Ul specifikace.

Pro vytvoreni kvalitni UI specifikace bude sestaven specidlni dotaznik, z n¢hoz bude

odvozen use case a nasledny navrh celé aplikace.

Zaveérem bych rada napsala vyhodnoceni od n€koho, kdo se navrhem UI specifikaci
zabyva profesionalné, tomu bych zaslala sviij navrh aplikace. Na zakladé vysledku
ovéteni bude provedeno celkové zhodnoceni a budou navrzeny piipadné tpravy
feseni. Vyjadieni k mé praci by bylo rozhodné¢ motivujici a prospésné vuci dalSim

navrhl a upravam.
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3. User Interface (Ul)

Uzivatelské rozhrani (dale jen Ul) jsou ruzné zpusoby, jakymi uzivatelé ovliviiuji
chovani zafizeni, programu a systému. V tomto piipad¢ se jedna o pocitacovy systém
navrzeny Clovékem urceny k oboustranné komunikaci. Cilem ndvrhu Ul

je snadna manipulace a dobra orientace uzivatele v aplikaci.

Uzivatelské prostiedi u kazdého zafizeni vypada rozdilné, napt. digitdlni hodinky
se ovladaji pomoci tlacitek na strané hodinek a ¢as mizeme sledovat na ciferniku nebo
displeji. Pocita¢ se ovlada pomoci mysi a klavesnice, poptipadé zafizenim zvanym
touchpad. Mobilni telefony se ovladaji hlavné prsty pies dotykové obrazovky
(diive za pomoci stylusu) a malokdy muzeme vidét mobilni telefon s klavesnici
a tlacitky. Kazdé zafizeni ma tedy pro svij ucel jiné rozhrani. Podle navrzeného
rozhrani se dal odviji pouzitelnost zatizeni. Zatizeni je snadno ovladatelné a dobie

pouzitelné nebo je ovladani slozité a pro uzivatele problematické.

Z toho vyplyva, ze uZivatelské rozhrani by se mélo tvofit jednoduché. Snadné
rozvrzeni zajisti dobrou orientaci pro uzivatele. Spravné zvolené barvy pusobi
pozitivné a zptijemni pohled na danou véc. Dulezité je jednoduché ovladani a ,,mit vse
po ruce. Souhlasim s pfednaskou vedouciho mé bakalarské prace, pana Ing. Josefa
Pavlicka, Ph.D., ktery tika, ze aplikace by ,,neméla délat z lidi hlupaky“ tedy jeho
slovy ,,Don’t make me feel stupid“. Casto se objevuji programy &i aplikace, které maji

byt co nejvice vSestranné pouzité. VétSinou plisobi zmatené a slozité.

3.1 Historie

3.1.1 Vyvoj uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani se vyvijelo S vyvojem pocitacovych systémi. Pro novy hardware
byly vyvijeny nové¢jsi operacni systémy a uzivatelské rozhrani se pfizpiisobovalo
vyvoji. Ten probihal od ptikazové tadky, pies objektové orientované uzivatelské

rozhrani az po grafické uZivatelské rozhrani.
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3.1.2 Prikazovy radek

Prikazovy tadek, nebo také CUI (Character User Interface). Rozhrani ptikazové fadky
umoziuje uzivateli zadavat své pozadavky na klavesnici, pomoci pfedem definovaného
jazyka. Ten ma svij ojedinély slovnik a syntaxi. Jako vysledek muze byt textovy
vystup nebo schopnost fizeni né&jakého programu. Dal$im vysledkem je zména

grafického vystupu na monitoru, tiskarn¢ nebo zména v uritém souborovém systému.

Piikazova fadka ma své nevyhody. Je nutné, abychom znali specifické piikazy dané
aplikace. Pii praci s aplikaci je minimalni napovéda na obrazovce. Je potieba dlouha
doba k nauceni, jelikoz syntaxe piikazti neni vzdy jednoduchd a pochopitelna.
Syntaxe se musi ptesné dodrzovat a vyzaduje uzivatelskou znalost systému, programi

a dat.

Vyhody ptikazové tadky jsou v rychlém vykonavani piikazii za sebou. Je mozné

zadavat presnéjsi a struénéjsi ptikazy a zabere malo mista na obrazovce.

NDOWS'system32',cmd.exe

Microsoft Windows HKP [Uerze 5.1.26881
<C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

C:~Documents and Settings“geonl

Obrazek 1 - P¥ikazova fadka DOSu s otevienym adresaifem !

Diive byla spoluprace S uzivatelem realizovana jen pomoci piikazové ftadky.
V dnes$ni dob&é ma vétsina aplikaci grafické uZzivatelské rozhrani. Ptikazova tadka

slouzi nyni pouze pro specifické pozadavky uzivateld. Pouzivd se piedev§im

1 Zdroj: http://programujte.com/clanek/2006030205-prikazova-radka-1-lekce/
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pro technické obory, nebo v programech pro vyvojové pracovniky napi. Autocad,

databazové programy, apod.

3.1.3 Grafické uzivatelské rozhrani (GUI)

V Grafickém uzivatelském rozhrani (Graphical User Interface, dale jen GUI) jsou
zavedeny prvky, které usnadnuji praci. Pomoci GUI se prezentuji rizna data, objekty

a programy, se kterymi mizeme pracovat.
Jen dobie navrzené GUI ma4 pro uZivatele lepsi uZitek nez ptikazova fadka.?

Spravné navrzené GUI by mélo co nejmén¢ zatézovat uzivatele. Jednd se 0 pamét’, oci
a psychiku. V GUI jsou hlavni vyhodou automatické vizudlni podnéty popisujici
informace, které se sami nabizeji. Na zakladé téchto podnéti si dokdZzeme piedstavit

funkénost danych prvku (napf. ikony, animace nebo barvy).
Podle Nielsena  ma cileny design 6 fazi:

1. Vyzkum (research) — slouzi K popisu cild, potieb, nebo postupu.
Kombinuje techniky etnografie, marketingovy vyzkum apod.

2. Modelovani (modeling) — vytvafeni person, fiktivni uzivatelé¢ definované
chovanim, postoji a cili, zji§ténymi v prabéhu prvni faze.

3. Pozadavky (requirements) — definice potieb a postupli. Maximalizace uZzitku
a minimalizace Usili vyzadovaného od uzivatele.

4. Zakladni kostra (framework) — vyuzivani principii interakéniho designu
a interak¢nich postupti

5. Upfesnovani (refinement) — pfesné definuje mozné cesty uzivatelii, detailni
dokumentace designu

6. Podpora (support) — moznost konzultaci S tymy z piredchozi faze,

pozadavky se mohou v pribéhu ménit

2 Kminek, 2006, Bakalafska prace - Standardy a doporudeni pro navrh uzivatelského rozhrani aplikaci
3 Nielsen, J. Web Design, 1. vyd., Praha: SoftPress, 2002, ISBN 80-86497-27-5
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3.1.4 Multimedialni rozhrani

V soucasné dobé je to zejména rozsiteni GUI 0 nové typy vstupnich dat. °

3.1.5 Objektové orientované uzivatelské rozhrani (OOUI)

Hlavni rozdil mezi Objektoveé orientovanym uzivatelskym rozhranim (Object Oriented
User Interface, dale jen OOUI) a GUI je ve vyznamech. V OOUI jsou ikony
zastoupeny objekty, které maji pfedem dané vztahy k ostatnim objektim. OOUI
vlastni vS§echny prvky GUI, ale je lepsi v aplikacni orientaci. To znamend, ze OOUI
se snazi vytvofit uzivatelsky model, ktery je moZné ptenést ze skutecného svéta
do pocitace. UZivateli umoZni soustiedit se na svou praci a nemusi myslet na nastaveni

systému, nebo na pouzivani aplikace, aby dosahl svych cili.

Velké mnozstvi aplikaci, napiiklad kresleni, maji OOUI Jejich objekty jsou cary,
kruhy, platna apod. Uzivatel tak miZze pfimo vybrat objekt a ménit jeho vlastnosti
(napt. velikost, nebo barvu), také muze uskuteCtiovat i jiné akce (napi. kopirovat,

pfesunout, nebo zarovnat).

4 Zdroj: http://www.andysowards.com/blog/2012/how-to-create-gui-graphical-user-interface-experiences/
5 Kminek, 2006, Bakalatska prace - Standardy a doporudeni pro navrh uzivatelského rozhrani aplikaci
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Obriazek 3 - vlastni objektové orientované uZivatelské prostiedi in.view °

3.1.6 Akustické uzivatelské rozhrani

Akustické rozhrani (Acoustical User Interface, dale jen AUI) vede uzivatele
programem za pomoci hlasu. S AUI se mlzeme setkat U mobilnich operatord,

informacnich linek, nebo v Call-Centrech.

3.1.7 Webové rozhrani

Webové rozhrani ma specifickou vlastnost, v urcitych smérech brani klientovi v jeho
pusobeni. Nékteré metody z pouzivani operacnich systémut (napt. vykreslovani

na obrazovku, nebo pifima manipulace), nejsou podporovany.

Dnes se zacinaji pouZivat technologie, které umoznuji spolupraci skripti na klientské

strané se serverovou ¢asti aplikace. ’

Podle Melouna 8 je AJAX jednim z prikladd. Jedna se 0 techniku vyvoje webu, ktera
vyuziva kombinaci JavaScriptu, HTML a rozhrani XMLHttpRequest. Ty umoziuji
nacitat uzivatelskym skriptim data ze serveru, aniz by bylo tfeba obnovit celou

stranku. Tento ¢in néktefi uzivatelé povazuji za rusivy.

& Zdroj: http://www.osdos.net/Recenze/ck/ck.htm
7 Meloun, 2007, Bakalaiska prace - Vyvoj e-learningové aplikace webu 2.0s pomoci nastroje GWT
8 Meloun, 2007, Bakalafska prace - Vyvoj e-learningové aplikace webu 2.0s pomoci nastroje GWT
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3.2 Vyvoj operacnich systémii

,,Operacni systém je prostrednik mezi hardwarem (technickym vybavenim pocitace)

a konkrétnim programem, ktery uzivatel pouziva. “ 1

Operacni systém (dale jen OS) se sklada z jadra (kernel) a programového vybaveni,
se kterym uzivatel pfimo nepracuje. Jedna se napt. o firmware a podobné pomocné
nastroje. Jeho ukolem je zajistit uzivateli jednoduché ovladani pocitace, vytvorit stalé

aplikaéni rozhrani pro urcité procesy a rozdélit jim systémové zdroje.

3.2.1 Bezsystému

., Nejstarsi elektromechanické pocitace vV podstaté Zadny operacni systéem nemély.
Veskeré programy byly spoustény pomoci dérnych Stitkii a parametry nastavovala

skupina operdtorii pomoci riznych prepinacii. “ 11

Proces byl naro¢ny, a tak se zacaly objevovat prvni pokusy stavby OS. Systémy byly
primitivni a uméli zaklady, napt. spravovat pamét. Kazdy pocita¢ mél sviij vlastni OS,

ktery byl napevno propojen s hardwarem.

% Zdroj: http://www.lupa.cz/clanky/prichazi-zbrusu-novy-windows-live-skydrive/
10 Marek, 2007 http://marlib.cmsps.cz/os/os.html
1 Vaclavik, 2011 http://www.cnews.cz/historie-operacnich-systemu-od-unixu-az-po-chrome-os
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,, Pritrz tomuto trendu ucinila zacdtkem Sedesdatych let firma IBM tim, Ze vyvinula tehdy
revolucni system OS/360. Byl to prvni systém, ktery mohl bézet na riiznych strojich.

Pocitace, které ridily prvni let clovéka na Mésic, patrily do této Fady. *“ 12

3.2.2 Prvni okno

Firma Xerox jako prvni zhotovila pocita¢ jménem Alto. Ten mél grafické rozhrani
(vCetné ovladani mysi). Model vznikl v roce 1973 a sdm 0 sob¢ nebyl moc Uspésny.
Me¢l predevsim vliv na ostatni vyrobce. Vyraz pracovni plocha (desktop) pro systém

se poprvé objevil pravé u tohoto modelu. 13

Snovym a vyraznym pocitacem Apple II pfiSel Apple v roce 1977. Byl levny
(prodaval se i rozlozeny a uzivatel si ho mohl sestavit doma sdm), mél malé rozméry
a podporoval programovani v jazyce C. Diky témto moznostem, byla vyroba ukoncena

az Vv roce 1993.

Na Apple II se pozdé&ji objevil OS Apple DOS (Disk Operating System), na jeho
konceptu je zalozen i MS DOS od Microsoftu.

3.2.3 UNIX (1969)
Operacni systém Unix vznikl v roce 1969. Dnesni systémy jako Linux, Mac OS X,
nebo Open BSD z n¢&j vznikly. Jeho zakladateli jsou Dennis Ritchie a Ken Thopson.

Unix vychazi z komplikovaného systému Multcs. Cilem bylo ptevazné zjednodusit

cely systém. Ten byl napsan v jazyce C.

3.2.4 Apple 11 (1977)

Tvarcem Applu Il byl Steve Wozniak. Byl jedenim z prvnich rozsitenych domacich

mikropocitact, které vyrabéla firma Apple Computer.

12 Vaclavik, 2011 http://www.cnews.cz/historie-operacnich-systemu-od-unixu-az-po-chrome-os
18 Vaclavik, 2011 http://www.cnews.cz/historie-operacnich-systemu-od-unixu-az-po-chrome-os
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Pivodni Apple II mél 8 bitovy mikroprocesor MOS Technology 6502, m¢l 4 KB
RAM paméti, kazetovy prehrava¢ a podporoval programovaci jazyk Integer BASIC.
Pozdé&jsi modely jako Apple 11 Plus, nebo Apple lle a Apple lic, mély jiz programovaci
jazyk Applesoft BASIC. Umozinovali praci S programovacim jazykem UCSD Pascal

a méli rozifitelnou RAM a7 na 64 KB. 14

vvvvvvv

3.25 Apple DOS (1978)
Apple DOS (Disk Operating System) vyznamné ovlivnil vyvoj operacnich systému.
Poprvé se objevil na pocitac¢ich Apple II v roce 1978, tedy rok po jejich uvedeni.

Nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi verze byla Apple DOS 3.3 pouzivana v roce 1980
az 1983. Pti psani DOS, nastal zavazny problém. Apple II nebyl schopen psat DOS,

a tak byly nakonec programy sestavovany na jinych strojich.

3.2.6 MS-DOS (1981)

MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) je operacni systém vytvofeny firmou
Microsoft.

4 Hobza, 2011, http://www.gamee.cz/blogosfera/17151-steve-jobs-a-jeho-zivotni-cesta
15 Zdroj: http://apple2history.org/wp-content/uploads/2010/06/apple2¢c2.gif
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Poc¢atky MS-DOS vznikly nahodou. Spole¢nost IBM a Intel spolu dokoncovali poéitaé
pro vetejnost, ktery nesl nazev IBM PC 5150. SpoleCnosti se potykali s velkym
problémem pii tvorbé operaniho systému Snazvem TopView atak se rozhodli
pro krajni feSeni, v pfipad¢ nedokonceni systému. Firma Microsoft koupila od firmy
SCP (Seattle Computer Products) systém QDOS (Quick and Dirty Operating System).
Ten byl zaloZen na opera¢nim systému pro CP/M od Garyho Kildalla. Nasledné byl
Microsoftem pieprogramovan pro IBM PC 5150 a licencovan firmé IBM pod jeho

znamé&j$im ndzvem MS-DOS 1.0.1°

MS-DOS umoziuje béznou praci se slozkami a soubory (napt. kopirovani, vytvareni,

pfesouvani, mazani apod.). Také umoznuje vytvaret tzv. davkové soubory.

,, Davkovy soubor je textovy soubor S priponou BAT, obsahujici seznam prikazii

systému. Tyto piikazy se provedou po spusténi davkového souboru. “ '

Posledni samostatna verze DOSu 6.22, byla sestavena v roce 1994. Dalsi verze jako

7.0, nebo 7.1 jiz byly soucasti Windows 95 a Windows 98.

3.2.7 Mac OS (1984)

Mac OS (Macintosh Operating System) byl opera¢ni systém, jenz byl urfen
pro domacnost. Poprvé se objevil na pocita¢ich Macintosh od firmy Apple. Dne$nim
nastupcem Mac OS se stal Mac OS X, ktery pokracuje cislovanim, grafickym
rozhranim, ale li§i se uplatnénim. Od roku 2012 se pouzivd pouze nazev OS X

a Mac se vynechava.

3.2.8 Windows 1.0 (1985)
Microsoft pracoval na prvni verzi OS s prvotnim ndzvem Interface Manager. Jako vitéz

vysel nazev Windows kvuli oknim, které ho nejvice vystihuji. Mél byt uveden

na trh roku 1983. Vyvoj trval déle, a tak byl uveden na trh az v roce 1985.

16 Bezroukov, 2012, http://www.softpanorama.org/History/dos_history.shtml
17 Divi§, 2015 http://www.spsemoh.cz/vyuka/ms-dos/batch.htm
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3.2.9 GNU/Linux (1991)

Prvni Linux verzi 0.01 pfinesl rok 1991. Zhotovil ho Linus Torvald. Dnes
ho pouzivime vV mnoha obménéch, v riznych serverovych firméch, nebo chytrych

telefonech.

., Vyvoj celého systému je velmi rozsahly projekt. Abych ho dotdahl do konce, rozhodl
Jjsem se prizpiisobit @ pouzivat jiz existujici casti svobodného software vsude tam, kde
to bylo mozné. Uplné na pocatku jsem se napiiklad rozhodl pouzivat TeX jako hlavni
textovy formatovac,; 0 nékolik let pozdéji jsem se rozhodl pouzivat X Windows Systém

— radéji, nez abych pro GNU psal dalsi okenni systém.

V' roce 1991 vyvinul Linus Torvalds kernel kompatibilni s Unixem a nazval ho Linux.
Kolem roku 1992 vznikl zkompletovanim Linuxu S ne zcela hotovym GNU systémem
uplny svobodny operacni systém. (Jejich zkombinovani bylo samoziejmé samo 0 sobé

podstatnym tikolem.) Viastné mizeme spoustét verze GNU systému diky Linuxu. %

18 Gates, 1985 http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows/history#T 1=eral
19 Zdroj: http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows/history#T 1=eral
20 Piivodné zveiejnéno v knize Open sources (1999)
pieklad a ptepis: Stallman, 2014, http://www.gnu.org/gnu/thegnuproject.cs.html
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3.2.10 Windows 95 a 98 (1995-1998)

S Windows 95 pfichazi i online piipojeni. K dispozici je email, integrovana podpora
internetu, telefonického pfipojeni K siti, nebo Plug and Play, coz umoziuje instalaci
softwaru a hardwaru. V novych Windows se poprvé objevuje nabidka startu, hlavni

panel, nebo tla¢itka pro minimalizaci, maximalizaci a zavieni kazdého z oken.

Windows 98 je prvni verzi ur€enou pro spotiebitele. Mezi vylepSeni patii podpora ¢teni
DVD, sloty pro USB (Universal Serial Bus) a poprvé se objevil panel na rychlé

spousténi. Tento systém je zaroven posledni verzi zalozenou na MS-DOS.

3.2.11 Windows XP (2001)

Windows XP byl jednim znejlépe prodavanych systému. Je rychly, stabilni

a intuitivni, zarovenn ma online aktualizace zabezpeceni, napoveédu a podporu.

Windows XP HomeEdition je zjednodu$ena verze pro domaci pouziti. Obsahuje
programy jako Windows Media Player, Windows Movie Maker, pokroc¢ilé funkce pro

praci s digitalnimi fotografiemi, nebo priivodce nastavenim sit¢.

Windows XP Professional ma dany zaklad a vylepSuje okolni vlastnosti jako
spolehlivost, zabezpeceni a vykon. Tato verze poskytuje funkce pro firmy a pokrocilé
domaci vyuziti (naptf. podpora vzdalené plochy, Sifrovani systému souborid, nebo

obnoveni systému).
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Obrazek 7 - Windows XP Professional - Otevi‘ena nabidka startu 2

3.2.12 Windows 7 (2009)

Systém Windows 7 je urCeny pievazné pro pienosné pocitace a bezdratové piipojeni
sité. Doplnuje nové zplisoby prace s okny jako je prichyceni, nebo néhledy. Poprvé
se objevuje technologie Windows Touch, kterda umoZiuje uZivatelim pomoci

dotykovych displejii prochazet web, fotky, nebo otvirat soubory.
Pied zvefejnénim testovalo beta verzi pres 8 miliont testert z celého svéta.??

3.2.13 Chrome OS (2010)

Chrome OS je systém vyvinuty spole¢nosti Google. Operacni systém vychazi
z Linuxu, pfedevs§im se soustiedi na ,,rychly start a sjednoceni internetovych sluzeb
pfimo do systému. Systém je zejména stavén na internetovém prohlize¢i Google

Chrome a ptidava mu i dalsi funkce.

Chrome OS je minimalisticky a uréeny predev§im pro pfenosné pocitace se stalym
pfipojenim K internetu. Prozatim neni pfili§ Gispésny, ale systémy zalozené na cloudu

se do budoucna zfejmé prosadi. 2

2L Zdroj: http://im-techgroup.com/?page=windows-xp-professional-sp3-retail-jobs
22 7droj: Misrosoft, 2015, http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows/history#T 1=era8
23 Zdroj: http://www.zdarma.org/1360-google-chrome-os-operacni-system-s-durazem-na-webove-sluzby/

26



3.2.14 Windows 8 (2012)

Windows 8 jsou novinkou. Kompletné piedélany systém od cCipové sady az po

uzivatelské rozhrani, jenz se da ovladat jak dotykem, tak mysi.

Soucasti nového systému je hlavni obrazovka Startu S dlazdicemi. Ty prezentuji lepsi
spojeni s lidmi, soubory, aplikacemi, nebo webem. Pro uzivatele, ktefi jsou zvykli

na klasické zobrazeni, to mize byt z po¢atku matouci.

Windows 8 je nastupce Windows 7, je z fady opera¢nich systémt Windows NT.
Tento OS je ur€en pro pocitace, notebooky, tablety i pro mobilni telefony. Je zalozen
na uzivatelském rozhrani Modern User Interface. Pivodni nazev byl Metro,

ten je znam ze systému Windows Phone.

A ©

2 15:02 5 IR @ =

October 26

Obrizek 8 - Startovaci plocha s dlazdicemi Windows 8 %

3.3 Operacni systémy pro mobilni telefony

Zakladem soucasného systému mobilni technologie je tzv. celuldrni neboli bunkova
sit. Cela sit' je rozdélena do fady bunck a byla vytvofena jiz v Sedesatych letech
minulého stoleti. V sedmdesatych letech firmy Bell a Motorola ziskali patent

na vyrobu prvnich radiotelefoni. V roce 1973 to byl prvni bezdratovy telefon Dynatac.

24 Zdroj: http://cdr.cz/clanek/cdr-security-update-do-windows-8 -se-dostane-kazdy-a -jednoduse-pres-
univerzalni-gesto
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Na konci sedmdesatych let se objevila mobilni sit’ i v CR, kde Tesla uvedl do provozu

sit AMR (automatizovany méstsky radiotelefon). 2°

Mobilni telefony jsou nedilnou soucasti kazdého c¢lovéka. Jako uzivatelé mame
predstavu, co od smartphonu ocekavame. Dnes se vyrabi Vruznych velikostech,
barvach a se specifickymi funkcemi. Diive to byl néstroj pro zavolani, pozd&ji
pro posilani SMS a nyni komunikujeme on-line, fotografujeme, nebo je pouzivame
misto MP3 piehrava¢t. S tim v§im se vyvijel | opera¢ni systém a uZivatelské

rozhrani.

3.3.1 Android (2003)

Spoleénost Android Inc. byla zalozena roku 2003 v Kalifornii. V roce 2005
ji odkoupila firma Google Inc. a udélala z ni svou dcefinou spole¢nost. Roku 2007
vyvinuli prvni platformu na Linuxovém jadru pod vedenim Andyho Rubina. Ziskali

n¢kolik patentil na rozvoj mobilnich technologii.

Android je nejrozsifendj$i mobilni operacni systém. 2 Je zaloZeny na Linuxovém jadru
a vyviji ho Open Handset Alliance (zabyvaji se vyrobou mobilnich telefontl, aplikaci
a cipt napt. Google, NVIDIA, Intel, HTC). Spolecnost se snazi 0 progresivni rozvoj
mobilnich technologii. Soustfedi Se pfi vyvoji systému na omezeni mobilnich telefont
(napf. vydrZ baterie, vykonnost, pamét’ nebo rozhrani). Jadro Androidu bylo navrZzeno

tak, aby mohlo b&Zet na rizném hardwaru. 2’

2 7droj: Macek, Hlusi, 2012, http://www.cnews.cz/jak-se-psala-historie-mobilnich-telefonu-ve-svete-i-u-nas
% Viz kapitola 3.4, obrazek 10.
27 Kilian, 2015, http://www.svetandroida.cz/historie-androidu-201506
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Typ Popis
1. | Android (2007) jadro Linux verze 2.6

ve Spojenych statech roku 2008 uveden prvni
mobilni telefon HTC Dream se systémem
Android (v CR uveden aZ roku 2009)

2. | Android 1.5 Cupcake jadro Linuxu verze 2.6.27

(2009) automatické dokoncovani slov, bluetooth

3. | Android 1.6 Donut (2009) | jadro Linuxu verze 2.6.29

podpora rozliSeni displeje WVGA,
QuickSearch Box
4. | Android 2.2 Froyo (2010) | jadro Linuxu verze 2.6.32

instalace aplikaci na pamétovou kartu,

vytvoreni Wi-Fi hotspot

5. | Android 3.2 Honeycomb | jadro Linuxu verze 2.6.36

(2011) novy design, prohlize¢, optimalizace na tablety,
USB Host
6. | Android 4.0 jadro Linuxu verze 3.0.1

IceCreamSandwich (2011) | odeméeni obli¢ejem, ukazatel pienesenych dat
7. | Android 5.0 /5.1 Lollipop | 32 i 64 bitovy systém, funkce Smart Lock
(2014/2015) podpora dvou SIM, HD voice, KillSwitch

Tabulka 1 - Letmy prehled vyznamnych verzi Android %

3.3.2 Symbian (1998)

Firmy Motorola, Nokia, Ericsson a Psion se spojili a vytvotili sdruzeni Symbian roku
1998. Sdruzeni podporuje operacni systém EPOC specificky pro mobilni zafizeni.

Od roku 2008 je vlastnén firmou Nokia.

Symbian je platforma navrzend specidlné do mobilnich telefonli znacky Nokia.

Symbian OS je nasledovnik syst¢tmu EPOC a spousti se vyhradné¢ na procesorech

28 7droj: http://www.svetandroida.cz/historie-androidu-201506
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ARM. O operacni systétm se piimo nejednd, je dopliiovan knihovnami, grafickym
uzivatelskym rozhranim a nastroji, které vytvofila firma Symbian Ltd. V soucasné

dobé se jedna 0 otevieny software.

Roku 2011 Nokia odstoupila od vyrabéni opera¢niho systému Symbian a volné¢ ptesla

na Windows Phone. 2°

3.3.3 10S (2008)

Operacni systém 10S je vytvotreny spolecnosti Apple Inc. Nejprve byl uréen pouze pro
mobilni telefony typu iPhone, pozdé&ji byl upraven i pro dalsi zafizeni firmy Apple,

jako iPod Touch, iPad a nyni i Apple TV.

Spole¢nost Apple pouzivd do svych pocitacii operacni systém Mac OS X, ktery
je zékladem 10S. Je to tedy systém zalozeny na UNIXu, urcen je specidln¢ pro mobilni

zafizeni a tak neobsahuje veskeré funkce OS X. ¥ Systém se déli na 4 vrstvy.

Vrstva Popis

vvvvvv

1. | Cocoa Touch | Obsahuje nejdulezitéjsi frameworky pii vyvoji aplikaci
multitasking, ochrana dat, push a lokalni notifikace, sdileni

soubort, rozpoznavani gest

2. | Media Layer | umoznuje vytvafeni zvukovych i grafickych aplikaci

Media Player framework

3. | Core Service | vysokouroviiové sluzby poskytované sluzbou Core Services

Slayer block objekty, lokac¢ni sluzby, SQ Lite, Podpora XML
4. | Core OS poskytuje nizko urovitové funkce ostatnim technologiim, které
na ni stavi

prace s matematickymi funkcemi, bezpecnost citlivych dat

Tabulka 2 - 4 vrstvy systému iOS

29 polak, http://www.servismobilu.eu/symbian_history.php
30 7zahradnitek, 2013, Bakalaiska prace — Zabezpe&eni operaéniho systému Apple 10S
81 Zdroj: Zahradnigek, 2013, Bakalaiska prace - Zabezpeceni operacniho systému Apple 10S
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3.3.4 BlackBerry

BlackBerry vyvinula spole¢nost Research in Motion. Spojuje veskeré sluzby hardwaru.

Umoziuje sdileni dat v handheldu na firemnim serveru.

BlackBerry je mobilni zafizeni, které umoziuje univerzalni hlasové a datové sluzby.
S telefonem lze komunikovat pomoci SMS zprav, pracovat s firemni elektronickou
postou v¢etné priloh pies GPRS/EDGE (General Packet Radio Service/Enhanced Data

Ratesfor GSM Evolution) a synchronizovat schiizky na firemnim serveru.

Uzivatel miZe mit vlastni BlackBerry Enterprise Server, kde operator poskytuje SIM
kartu a koncové zatizeni. V Ceské republice tyto sluzby poskytuje kazdy mobilni

operator. 3

Obrazek 9 — BlackBerry Clasic s klavesnici a track padem 33

3.4 Shrnuti

Nasledné zhodnotim operacni systémy pro mobilni telefony dle poznatkt
z predchozich kapitol a zvolim nejvhodnéj§i operacni systém pro navrhovanou

aplikaci.

32Zdroj: http://global.blackberry.com/en/software.html
33Zdroj: http://us.blackberry.com/smartphones/blackberry-classic/overview.html
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Android i iOS jsou vysp€lé operacni systémy, které jsou vhodné pro razné typy
uzivateli. Windows Phone méa mnoho zajimavych vlastnosti, ale schazi mu zadané
funkce a vlastnosti. BlackBerry je vyborny v propojeni sité, ale ostatni sluzby se mezi

zbylymi OS ztraceji, tento typ ptivodné popularnich OS se postupné ztraci z trhu.
Zbyvaji tedy operacni systémy Android, i0OS a Windows Phone.

Silné a slabé stranky

Novy i0S je piehledny. Jeho staly design dodrzuji veskeré aplikace. To ve srovnéni

S ostatnimi opera¢nimi systémy piedstavuje urcité omezeni. Android je popularni svou
neomezenou vymeénou dat mezi zafizenimi a aplikacemi. Windows Phone pracuje
vyborn¢ se socialnimi sitémi, jeho nedostatky spocivaji, ale ve vSem ostatnim. Nadale

budu vybirat tedy pouze mezi iOS a Android opera¢nim systémem.

Aplikace - i0OS ma aplikace umistény v ¢asti nazyvané App Store kde jsou piehledné
rozdéleny a podrobné popsany. Google Play od Androidu je sestaven podobné, ale

s méné jednotnym zobrazenim aplikaci a jejich popisem.

Nastaveni - V oznamovacim centru i10S7 nalezneme rozsahly piehled aktudlnich
informaci. Mnoho informaci zobrazuje i Android, bohuzel nepiehledné. Zalezi

pfevazng, na co jsou uzivatele zvykli.

Fotoaparat - Fotoaparat v iOS nenabizi nikterak rozsahlé moznosti nastaveni,
ale uzite¢ny je nahled riznych dostupnych efektl. Rozsahlejsi vybér funkci naleznete

ve fotoaparatu u Androidu.

Data - U Androidu muzete sdilet data mezi aplikacemi bez né&jakého vymezeni,
dulezita je pouze podpora urcité aplikace. V iOS je sdileni dat vyhrazeno pro nékolik

zékladnich aplikaci.

Dle nasledujiciho souhrnu se zd4, Ze oba operacni systémy jsou vyrovnaneé.
Nejdilezitéjsi pro sestavovanou aplikaci je funkce fotoapardtu a vyuziti daného

opera¢niho systému. V tomto ohledu je tedy jasnou volbou Android, ktery ma
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nejkvalitngj§i fotoaparaty a dle vyzkumu pana Vrbackého ** 0 zastoupeni jednotlivych
operacnich systémi v siti operator,, Android piesahuje U vSech operatorti 60% hranici

vyuzivani, kdezto iOS je v zastoupeni vzdy kolem 10%.

Podily mobilnich OS u operatoru

02cL

T-Mobile

Vodafone

Obrazek 10 - Podily mobilnich OS u operatorii dle vyzkumu Jakuba Vrbackého (viz vyse)

34 Vrbacky, 2012, http://www.mobilmania.cz/clanky/cisla-mluvi-jasne-jake-mobilni-os-pouzivaji-cesi/sc-3a-
1328855/default.aspx
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4. Mobilni fotoaparaty

Je jisté, ze mobilni telefon s vestavénym fotoaparatem nedosahne na kvalitni fotografii
zrcadlového fotoaparatu. Technologie se zdokonaluji @ nyni jsou ty mobilni lepsi nez
levné kompaktni. Mobilni telefony jiz takika nenalezneme bez vestavéného
fotoaparatu. Mezi nimi jsou velké rozdily Vv rozliSeni, kvalité¢ a technologiich snimani

nebo zpracovani obrazu.

Prvni integrovany fotoaparat byl piedstaven roku 2002 v Nokii 7650. 3 Tento mobilni
telefon nevyhovoval zejména svym zpracovanim. Displej m¢l 2,1 palcti a jeho rozliSeni
bylo 176x208 pixeld. Nokie byla vysouvaci. Teprve po vysunuti se objevila ¢ocka.
Maximalni rozliSeni fotoaparatu Cinilo 640x480 pixeld. Nastavit §lo i mnohem nizsi
rozliSeni, to umoznovalo piifadit napt. obrazek ke kontaktu. Tento telefon m¢l zaroven
i rezim nocniho foceni. Nokie 7450 méla prvni otevieny operacni systém,

a to Symbian S60.

4.1 Technika mobilnich fotoaparati

Vsechny fotoaparaty, digitalni i analogové, vyuZzivaji stejné principy, podobné
lidskému oku. Svétlo se odrazi od objektu a projde ¢oc¢kou. Svétlo dopada na svétlo-
citlivou vrstvu, u analogového fotoaparatu je to film, u digitalniho fotoaparatu
se jedna 0 obrazovy Cip, ktery pievede svétlo na elektricky signdl. Obrazovy Cip
je plocha pokrytad drobnymi pravidelnymi buiikami citlivymi na svétlo. Tyto elementy
se nazyvaji pixely (picture element = obrazovy element). Pixely jsou uspofadany
do pravidelné matice a v zavislosti na rozliSeni jich mohou byt miliony. Jakmile
na tuto buniku dopadne svétlo, vznika elektricky naboj. Tyto elektrické ndboje jsou jako
napétovy signal. Ten je pomoci A/D pievodniku (analogové/digitalni ptevodnik)
pfeveden na digitalni idaj 0 jasu konkrétniho bodu. Tyto data v§ak nemohou obsdhnout
vSechny obrazové tdaje a tak musi byt obraz dopocitavan. Timto ziskame pouze
¢ernobily obraz, pro barevny je potieba dat dohromady zakladni barvy RGB (Red =

Cervend, Green = zelend, Blue = modra). Jedna se 0 Bayertv filtr pojmenovany po

$Pavlicek, 2012, http://mobilenet.cz/clanky/retro-nokia-7650-vysuvny-kolos-s-prvnim-fotoaparatem-9305
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Bryci E. Bayerovi, ktery pracoval ve firmé Eastman Kodak a patentoval ho v roce
1975. % Jedna se o filtry tii barev, kde kazda barva propousti svétlo pouze jedné
vlnové délky. Filtry jsou uspofadany do pravidelné miizky. '

,»Nevyhodou tohoto reseni je, Ze kazdy pixel obsahuje informace pouze 0 jedné barve,

a abychom dostali snimek se stejnym rozliSenim jako je rozliseni Cipu, tak se ostatni
barevné slozky musi dopocitavat. * 3

Prichazejici svétlo
v v v
Vrstva filtru
Senzorové pole
% i %

Obriazek 11 - Animace priichodu svétla pres filtr a nasledného vykresleni na m¥izku %

Vysledny vzor

4.2 Megapixely

V megapixelech se uvadi rozliSeni fotoaparatu. Megapixel udava pocet pixeld, tedy
bodl, na obrazovém Ccipu. Zaroven urcuje pocet pixell, ze kterych bude tvofena
vysledna fotografie. Jedna se tedy 0 pocet pixeld na vysku krat pocet pixell na Siku.
Pokud je rozmér fotografie 2 592x1944 pixelt, obsahuje celkové 5038848 pixeld,
coz odpovida 5 Mpix fotoaparatu.

Existuji rizné velikosti senzori. Nejrozsitenéjsi velikost je 1/2,3" coz je 6,2x4,5 mm,
pfevazné U mobilnich telefonl, nebo kompaktnich fotoaparati. Digitalni zrcadlové
fotoaparaty vétSinou pouzivaji APS-C  senzory s rozméry 25,1x16,7 mm.

Profesionalni digitalni zrcadlové fotoaparaty s tzv. full frame ¢ipem maji 36 X 24 mm.

Nelze mit na ¢ipu 0 rozmérech 6,2x4,5 mm a 36x24 mm shodnych 10 megapixelt. Na

oba ¢ipy se musi vmeéstnat stejny pocet pixelt. Tedy na mensim Cipu jsou buiiky mensi

36Zdroj: http://www.digineff.cz/art/cojeto/clanek988778690.html

37 pihan, 2012, http://www.fotoroman.cz/techniques3/svetlo09senzor.htm

38 pavel Skopek, 2013 http://mobilenet.cz/clanky/techbox-vse-o-fotoaparatu-v-mobilu-12397?desktop
39 Zdroj: http://mobilenet.cz/clanky/techbox-vse-o -fotoaparatu-v-mobilu-12397
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a s vyssi hustotou, to zpasobuje horsi zachytavani svétla a nasledny rist umu. Sum je
mozné odstranit tzv. ,,odSumovanim®, ale z vysledné fotografic lze timto odstranit

i ostrost a detaily. %°

4.3 Clona a zavérka

Mobilni fotoaparaty pouzivaji elektronickou zavérku. Stejné je tomu u digitalnich
fotoaparatli. To znamena, Ze Cip je stale osvétlen, ale data z né&j se nenacitaji po celou
dobu, jen ¢asteCnou. Mechanickou zavérku pouzivaji prevazné digitalni zrcadlovky,
obcasné i kompaktni fotoaparaty, nebo mobilni fotoaparaty. Tvoii ji zasténa, kovova

nebo plechova, kterd kryje svétlocitlivou vrstvu a rozevira se pti expozici.

Clona ur¢uje, kolik svétla pronikne ke svétlocitlivé vrstvé neboli ¢ipu. Hodnota clony
se udava clonovym C¢islem. Zjistime ho, pokud vydélime ohniskovou vzdalenost

objektivu F, primérem otvoru. Cim mensi je clonové &islo, tim vice svétla pronikne.

Clonové ¢&islo je dillezité s nastavenim expozice. Cim mensi je clonové &islo a otvor
vétsi tim kvalitngjsi jsou fotografie. Clona ma vliv i na hloubku obrazu. Cim vyssi
je clonové cislo a otvor mensi, tim je hloubka obrazu vét§i. V tomto piipadé
je nasledné¢ mizeme zaostfit vice objekti za sebou. Niz8i clona je vhodnéj$i na

portréty, nebo detaily, kde se zaostfuje na nejbliz§i predmét avSe za nim tvoii

000000

/2.8 /4.0 f/5.6 /8.0 f/11 f/16

rozmazany efekt.

Otevrena clona »  Zavrena clona

T

Obrazek 12 - Ukazka clonového ¢isla K otevienému objektivu a mnoZstvi svétla

\ Mene svetla
\

41

40 Skopek, 2013, http://mobilenet.cz/clanky/techbox-vse-o-fotoaparatu-v-mobilu-12397
41 Zdroj: http://www.blackemsvetem.cz/jak-na-zrcadlovku-i/

36



Vzhledem Kk clonovému ¢islu ma jeden z nejkvalitnéjSich fotoaparati Nokia Lumia

720, kterd ma clonové ¢islo f-1,9.

4.4 Zaostieni, piibliZeni (Zoom)

Clona je zabudovana do objektivu (soustava nékolika druht cocek, kterymi prochazi
svétlo na obrazovy &ip *?). Bez kvalitni optiky se ned4 potidit kvalitni fotografie.

VétsSina mobilnich fotoaparatti pouziva ¢ocky z plastu, ty kvalitni maji ocky ze skla.

Aby byla fotografie ostrd a kvalitni je nutné ji zaostfovat. Nekteré mobilni fotoaparaty
maji tzv. fixfocus (pevné zaostieni), dal$i maji tzv. autofocus (automatické zaostfeni).
Pevné zaostfeni pofizuje snimek okamzit€¢ po stisknuti spousté, ale automatické

nejdiive zaostii na objekt a nasledné poridi fotografii.

Jsou dva druhy automatického zaosteni. Pasivni autofocus, zaostfuje porovnavanim
kontrastu, to co je kontrastni, je zaroven 0stré. Ma problém fotit pfi hor§im osvétlenti,
nebo malo kontrastnich vécech. Tento systém je i v mobilnich telefonech. Aktivni
autofocus je lepsi. Pouziva k zaostfeni infraerveny nebo jiny svételny paprsek, ktery
se odrazi od zaméfovaného objektu. Tento systém dokaze zaostfit i po tm¢, ale dosah

ptisvétleni je maly.

Obriazek 13 - Samsung Galaxy S4 Zoom s optickym zoomem *

42 Skopek, 2013, http://mobilenet.cz/clanky/techbox-vse-o-fotoaparatu-v-mobilu-12397/2-zaverka-clona-
zoom-prisvetlovaci-dioda-a-xenonovy-blesk
43 Zdroj: http://gadgets.ndtv.com/samsung-galaxy-s4-zoom-813
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Vétsina mobilnich telefonii je vybavena digitalnim pfiblizenim. Opticky zoom
priblizuje objekt zménou polohy cocek, to znamena, Ze obraz je stale stejné¢ kvalitni
a zaostfeny. Digitalni zoom pftiblizuje objekt softwarové, obraz ofizne a dopocitava,

tim je obraz rozostfeny.

Prozatim jediny mobilni telefon s optickym pfiblizenim je Samsung Galaxy S4 Zoom
(viz. obrazek 14). Mobilni telefon s kvalitnim digitalnim pftiblizenim je Nokia 808
PureView. Ma velky 41 megapixelovy Cip, ktery pii pouziti niz§iho rozliSeni fotografii,
dokaze fotografii dopocitat i pfi maximalnim pfiblizeni a kvalitné. Tim se rovna tém

optickym.

4.5 LED dioda a Xenonovy blesk

VétSina mobilnich telefoni ma k fotoaparatu piisvétlovani. LED diodu nebo

xenonovy blesk.

LED dioda je rozSifenéjsi forma prisvétleni. Muze slouzit jako pfisviceni
k fotografiim za zhorSenych svételnych podminek, pfisvétleni pro videosekvence
nebo jako svitilna. Maji ovSem slaby vykon, vyprodukuji nékolik set luxu

za 100 milisekund.

Xenonovy blesk je uréen jen pro nckteré modely mobilnich fotoaparati. Dokaze
vytvofit kratky, ale za to velmi vykonny blesk. Svételny vykon je n€kolik set tisic luxt

za 50-100 milisekund.

S Xenonovym bleskem a kratkou expozi¢ni dobou Ize dosdhnout zamrazeni pohybu
bez rozmazani (viz. obrazek 15, obrazek vlevo - potizeny Nokii Lumii 920 bez blesku,
obrazek wuprostred - pofizeny Nokii Lumii 920 sLED bleskem, obrazek

vpravo - potfizeny Nokii Lumii 928 s Xenonovym bleskem).

38



GMARKGUIM G MARKGUIM

Obrazek 14 — Porizeni fotografie bez blesku, s LED bleskem a xenonovym bleskem 44

4.6 Shrnuti

Nasledné zhodnotim mobilni fotoaparaty dle poznatkG z ptedchozich kapitol

a zvolim nejvhodnéjsi sestaveni pro navrhovanou aplikaci.

Kvalitni mobilni fotoaparat, vhodny pro aplikaci by mél obsahovat dostatecné
mnozstvi megapixelil. Zarovenl by mél mit velky ¢ip pro mensi hustotu umisténi pixeld.
Tim se zajisti ztrata Sumu na vysledné fotografii a kvalita bude vhodnd pro

rozpoznavani.

Nejvhodnéjsi zavérka pti vyberu mobilniho telefonu pro kvalitni fotky by méla byt
mechanickd. Clonové C¢islo idealni pro fotografovani detaild, je co nejmensi
a oteviena zavérka naopak nejvétsi. V' aplikaci jde pievazné o0 fotografovani detaild,
tato mozZnost je proto nejvhodnéjS$i. Pokud uZivatel bude chtit fotografovat
a zaostfovat na celek ¢i hloubku fotografie, je potfeba mit clonové ¢islo co nejvetsi

a zavérku mit otevienou co nejméng.

4 Zdroj: 1. http://mobilenet.cz/galerie/snimek-porizeny-nokii-lumii-920-bez-blesku-118795/clanek-12397

2. http://mobilenet.cz/galerie/snimek-porizeny-nokii-lumii-920-bez-blesku-118796/clanek-12397
3. http://mobilenet.cz/galerie/snimek-porizeny-nokii-lumii-920-s-led-bleskem-118797/clanek-

12397
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Dulezitym kritériem pro vybér je optika. Clona je umisténa Vv optice fotoaparatu a tak
bez kvalitni optiky se nepotidi kvalitni fotografie. Idealni vybér jsou sklenéné cocky.
Dulezité je, aby mél fotoaparat autofocus (idealné aktivni autofocus), kde zaostiuje
na predmét foceni infraCervenym paprskem a tim aplikace umozni zhodnoceni

svételnych a dalsich podminek.

Zoom pii fotografovani detaill neni dualezity. Pii hodnoceni tohoto kritéria
je nejvhodnéjsi opticky zoom, bohuzel v dneSni dobé ho pfiliS§ mobilnich telefont

nevlastni.

Poslednim a velmi dilezitym kritériem je piisvétleni pii foceni za horSich svételnych
podminek. V tomto ohledu je idedlni volbou mobilni telefon S funkci prisvétleni

xenonovym bleskem, ktery dokaze dosdhnout zmrazeni obrazu (viz. obrazek 15).

Idealni telefon pro aplikaci na rozpoznavani rostlin by mohl byt napiiklad Samsung

Galaxy S4 LTE 19506. Také odpovida kritériim naptiklad Microsoft Lumia 950 XL.
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5. Aplikace

V této kapitole predstavim dvé nejznaméjsi aplikace na rozpoznavani rostlin.
Zhodnotim jejich systém a nedostatky, které jsou zaznamenany nejen mnou,
ale i ostatnimi uzivateli. Budouci uzivatelé informace o aplikaci poznamenali do
provadéného Setfeni, které je wuvedeno v praktické casti bakalarské prace

(viz. kapitola 7).

5.1 Leafsnap

Leafsnap je ftada elektronickych privodct vyvinuta vyzkumniky v Columbia
University, University of Maryland a Smythsonian Institution. Jedna se 0 volnou
mobilni aplikaci, kterd vyuziva software na vizudlni rozpoznavani rostlin a dfevin.
Obsahuje krasné obrazky s vysokym rozliSenim listd, kvetl, ovoce, semen a kury.
Plvodni Leafsnap obsahuje pouze rostliny astromy nachézejici se ve Spojenych
statech americkych a Kanad¢. Prvotné byla aplikace tvofena pro organizaci na ochranu
a nalezeni urcitych druhti. Nejnovéjsi verzi je nyni Leafsnap UK, ktery zahrnuje
rostliny a stromy z Velké Britanie. Velkou nevyhodou Leafsnapu je, Ze neumi
rozpoznat rostliny a stromy v naSem okoli. Aplikace je zaméfena pievazné na USA
a Kanadu, nyni tedy jesté na Velkou Britanii. Je velmi dobfe zpracovana a zajimava,

bohuzel pro zdejsi ucely téméf nepouzitelna. *°

5.2 FlowerChecker

FlowerChecker je mobilni aplikace zaloZzena na principu vyfotografovani rostliny
a zaslani fotografie pfes aplikaci védcim, ktefi se rostlinu pokusi rozpoznat
a nasledn¢ zasilaji vyhodnoceni zpatky. Bohuzel ne vzdy, se v€dcim podafi rostlinu
urcit. Pokud ovSem ano, za odpovéd se nejprve musi zaplatit 20 K¢ a nasledné
se zobrazi nazev. BohuZel védci nemohou garantovat spravnost odpovédi a tak zasilaji

ke kazdé rostliné procentualni zhodnoceni jistoty urceni. Dale v aplikaci obdrzime

4 http://leafsnap.com/
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pouze nazev. Zadné dalsi blizsi informace (napt. vyskyt). Dle informaci je odpovéd’
vétSinou piipravena do hodiny. Poslednim nedostatkem aplikace je, Ze vlozenim
obrazki davate FlowerCheckeru ne-exkluzivni, pifenosnou, sub-licencovatelnou
celosvétové platnou licenci k nakladani s témito obrazky a souvisejicimi

informacemi. 46

Carrier & 8:44 PM

FlowerChecker

All requests

Obrazek 15 - Aplikace FlowerChecker 4

46 http://www.flowerchecker.com/cs
47 Zdroj: https://itunes.apple.com/us/app/flowerchecker-plant-identification/id916709270?mt=8
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6. Vlastni prace

6.1 Uvod

V nasledujici kapitole se vénuji samotnému navrhu Ul specifikace mobilni aplikace pro
rozpoznavani rostlin. Prvotnim tkolem je sestavit si cile, kterych chci dosahnout. Déle
budu provadét Setieni, které mi pomiize v sestaveni aplikace pro nejrozsitenéjsi okruh
budoucich uzivateli. Z Setfeni navrhnu tfi persony. Posledni ¢asti je samotny navrh
UI specifikace se sestavenym use case, scénafem a logickym designem. Navrzeny

graficky design aplikace ptikladam v piilohach (viz. pfiloha 3).

6.2 Motivace

Motivaci pro tento projekt je vytvofeni UI specifikace mobilni aplikace
pro rozpoznavani rostlin. Tato aplikace nabidne uzivateli co nejvice moznosti Vv jedné

ptehledné aplikaci. Aplikace bude odleh¢end s moznosti vyuzivani nejen pro amatéry.

Pro specifickou skupinu lidi se zajmem 0 rostliny bude nabizet naptiklad knihovnu

rostlin, stromut a hub, vyskyt rostlin po celém svété, nebo online propojeni aplikace.

Sama bych velmi uvitala realizaci této aplikace, z divodu osobniho zajmu o rostliny

a zlepSeni znalosti Vv této kategorii zabavnym zplsobem.

6.3 Cile

Hlavnim cilem této UI specifikace je navrhnout co nejjednodussi ovladani a rychlou
orientaci v aplikaci. Uzivatel bude mit moznost rozpoznavat nejen rostliny, ale i houby,
nebo dieviny. Cilem jednoduchého rozpoznavéani a kvalitnich fotografii je slovni
navigace ur¢ena pro uzivatele a samoziejmé kvalitngjsi mobilni fotoaparat. Uzivatel
bude mit moznost dozvédét se 0 vyhledaném druhu informace 0 vyuziti, nazev, zda je

rostlina jedovata, na co se vyuziva, nebo kde se nachézi.

Sekundarni cil je moznost vytvofeni vlastniho seznamu nalezenych rostlin a propojeni

online s prateli skrze aplikaci, kde s nimi bude mozné sdilet své nalezy.
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Zikladni prostiedi

Navrzeni zékladniho prostfedi, ve kterém se bude uzivatel pohybovat a kde bude moci

vyfotografovat rostlinu a zatadit ji do knihovny i svého seznamu.
Rozsifené funkce

Navrzeni funkei dle budoucich uzivateld, jejichz odpovédi jsem ziskala z provedeného

Setfeni (viz. kapitola 7).

- Cesky i latinsky nazev rostliny.

- Rozpoznavani rostlin dle urcité casti (kvétu, plodu, listu atd.).
- Orientace pro spravné vyfotografovani.

- Obsahlou knihovnu rostlin S obrazky.

- Obsahlé informace 0 rostling (vyuziti v 1€Citelstvi apod.).
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Popis

Kvalitativni Setfeni bylo provedeno u 70 tcastnikil. Jedna se 0 Setfeni ve skupiné lidi
rizného véku a ndzor. Setieni prokdzalo vV dne$nim svété prokazatelnou shodu
nazori, ktera zavadi uzivatele na stejné pouzivani aplikaci a na co jejich nejjednodussi
ovladani. Velké procento Gi¢astnikti vyuziva facebook, instagram, kalendaf, nebo mapy.
Autor nehodnoti tedy individualni odpovédi, ale odpovédi Cisté kvantitativniho

charakteru.
Cil

e Ovéfeni skupiny dotazovanych respondenti — zjiSténi jejich véku, vyuzivani
mobilnich aplikaci a jejich vztahu k rostlinam.

o Zjisténi, zdali skupina ucastniki Setfeni jevi zdjem 0O moZnosti nabizené
navrhovan¢ aplikace.

e Zjisténi, jaky by byl 0 tuto aplikaci zajem.

e ZjiSténi, jaky by méla mit aplikace vzhled a zjistit funkEnost aplikace, aby byl
z4jem 0 jeji vyuzivani.

Metoda

Setfeni bylo provedenou formou dotazniku (viz. piiloha 1), vytvofeném na

WWW.SUrvio.cz

Dotaznik byl umistén k volnému vyplnéni pfimo na serveru www.survio.cz, dale byl

sdilen na mém vlastnim facebookovém profilu a nésledné¢ panem Ing. Josefem

Pavlickem, Ph.D. na S$kolnim portalu www.moodle.czu.cz, kde byl k dispozici

studentim Ceské zemédélské univerzity v Praze.
Vysledky Setieni
Cely dotaznik (viz. priloha 1) i nasledné vysledky Setieni se nachazeji v prilohach (viz.

piiloha 2).
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Zhodnoceni Setieni

A. Z hodnoceni vyplivda mirnd ptfevaha respondenti muzi. Vék cilové skupiny
se pohybuje vrozmezi x-25 let (67,1% ucastnikli Setfeni), 26-45 let (31,4%
ucastnikl Setfeni) a 46—x (1,4% tucastnikt Setieni).

B. MozZnosti vyuzivat aplikaci na rozpoznavani rostlin by vyuzilo 58,6% ucastnika
Setfeni. Dle vysledkl ale ptes 90% respondentl nezna zZadnou podobnou mobilni
aplikaci.

C. Piiblizn¢ tii ¢tvrtiny respondentil se ovSem nezajimaji aktivné o rostliny a 10%
nema k dispozici smartphone.

D. Dle dal$ich vysledkt, 91,4% respondentil je na socidlni siti, kde znacné prevazuje

ve vyuziti Facebook.
Shrnuti poznatki z Setieni

Setfeni jsem provadéla ve 14 kladenych otazkach, kde koneény pocet &inil 70
respondentli. V Setfeni puasobili pfiblizné z 60% muzi a 40% zeny. NejcastéjSimi
ucastniky byli lidé do 25 let. Ve vétSim vékovém zastoupeni byla pouhd tietina

ucastnikd.

Dle nejcastéjSich odpoveédi, mezi oblibené barvy v dnesni dobé patii zelena, modra,
¢erna, bila, rizova, nebo oranzova. Z téchto vysledka jsem zhodnotila, ze pro mobilni
aplikaci na rozpoznavani rostlin, bude nejvhodnéjsi zelena barva v kombinaci
se svétlou, pro dobry uzivatelsky prozitek. Zvolil jsem tedy na zakladé Setieni

kombinaci barev zelené, hnédé a bézové.

Pii dotazovani na z4jem respondentli O rostliny, md zijem pouze jedna Ctvrtina
z dotazovanych. Na zéklad¢ tohoto zjisténi, autor ptidal do aplikace rozpoznavani hub
vV domnéni vétsi uspésnosti aplikace U SirSiho okruhu uzivateld. Pii dotazu, zda by lidé
vyuzivali aplikaci, aniz by védéli 0 moznosti rozpoznavani hub, by i tak 58,6%

respondentl aplikaci vyuZzivalo.

Co budouci uzivatelé ocekavaji od aplikace na rozpoznavéani rostlin, je autorem

zahrnuto v ,,use case“ aplikace.
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Dotazovala jsem se, co respondenti postradaji v mobilnich aplikacich, které pouzivaji.
Nejcastéjsi odpoveédi znéli: jednoduchost, lehka ovladatelnost, rozlozeni, ptijemné Ul
¢i rychlost. Na zaklad¢ téchto odpovédi jsem se snazila sestavit piijemné uzivatelské

rozhrani z co nejpiijemnéjsim a jednoduchym designem a ovladanim.

Uzivatelé uptednostiiuji aplikace, kde je tvodni menu a dale ikony, ¢i moznosti jako

,»posledni oteviené®. Dale jsem se tedy drzela téchto pravidel.

Pies 90% respondentti je aktivni na socialnich sitich. Snazila jsem se zakomponovat

do aplikace i sit’,,Facebook®, ktera je podle dotazovanych nejrozsifené;si.

7.1 Persony

Na zaklad¢ Setfeni (viz. kapitola 7), jsem vytvofila fiktivni osoby, které by mohli
vyuzivat aplikaci K riznym ucel. Jedna se o persony, tedy podle C. G. Junga *8
0 archetypy kolektivniho nevédomi, které hraji vyznamnou roli v lidskych interkacich.
Persony jsem tvofila dle riznych odpovédi respondentli z Setfeni a slouzi Cisté

k lepsimu navrhu modelu aplikace.

7.1.1 Personal

Jméno: Julie
Piijmeni: Svarcova
Vék: 22

Pohlavi: Zena

Konicky: knihy, jizda na koni, ptatelé, technika, ptiroda

Typicky den: Julie vstdva brzy kazdé rano. Ttikrat v tydnu jezdi automobilem na
vysokou Skolu, kde studuje Informatiku, cesta ji trva ptiblizné hodinu a po cest¢ si rada

zpiva. Dalsi dva dny pracuje brigadné ve skole, kde vede agroenvironmentalni krouzek

4 C. G. Jung, 1946, Vybor z dila, svazek IL., Archetypy a nevédomi, ISBN 80-85880-16-4 (svazek druhy),
str. 72
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s détmi od 1 do 5 tiidy a spolu poznavaji prirodu. Kazdy den Julie travi u koni, které
ma spolu s jejimi rodi¢i doma. Julie jezdi zadvodné a pfipravuje se na vyssi soutéze.

Zbytek Casu travi s ptitelem nebo piateli.

Historie: Julie chodila do mateiské $kolky, kterou méla piiblizné 200m od domova,
stejn¢ jako Zakladni skolu. Od druhé tfidy byla nucena ptestoupit na Skolu vzdalenou
asi 15 km, protoze tam zacala ucit jeji maminka. Jako stiedni Skolu vystudovala
Gymnazium. PFli§ ji to nebavilo a nyni studuje to, co vzdycky chtéla, Informatiku na
Vysoké Skole v Praze. Jako mald se ucila na flétnu a je$t€¢ dnes si obCasné rada
zahraje. Také chodila tancovat, ale kvili nedostatku ¢asu s tim musela pfestat.
S pritelem jsou spolu jiz 6 let. Do budoucna spolu planuji rodinu a potizeni rodinného

domku.

7.1.2 Persona?2

Jméno: Michal

Ptijmeni: Malinek

Vek: 31

Pohlavi: Muz

Konicky: prace, komiksy, sbirani hub, tenis

Typicky den: Michal ma rad svou praci, do prace jezdi 5x v tydnu a neuznéava slovo
,»volno“. Vstava kolem ctvrté rano, aby byl na Sestou pfipraven v kancelati. Kazdé
rano si doptava videniskou kévu, tim zac¢ind den. Do prace dojizdi vlastnim BMW. Jeho
pracovni doba neni urcend, Michal pfijizdi do prace jako prvni a odjizdi jako posledni
po hotové praci. Je generalnim feditelem zname mezinarodni firmy. Veskery volny Cas

pak travi s celou rodinou v ptirod€ nebo na spolecnych vikendovych dovolenych.
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Historie: Michal pochazi z malé vesni¢ky Vv KrkonoSich, ale nyni zije i pracuje
v Bmé. Ma vystudované Ekonomické Lyceum a Vysokou Skolu managementu
a marketingu. Jeho prvni praci byl post asistenta feditele firmy, kde nyni piebral misto
generalniho feditele v Brné. Reditelem je jiz 8 rokem a pod jeho vedenim firma kvete.
Uz 8 let je Zenaty se svou manzelkou Irenou a maji spolu sedmiletou hol¢i¢ku Terezku.

S nimi travi sviij drahocenny volny cas.

7.1.3 Persona 3

Jméno: Marie
Ptijmeni: Jahodova
Vék: 67

Pohlavi: Zena

Koni¢ky: vnoucata, vateni, joga, zahrada

Typicky den: Marie je v dichodu, ma dvé vnoucéata od svého syna Lukase, dvojcata
Lucinku a Lenku. Ty k ni jezdi kazdé prazdniny a jednou za dva tydny na vikend.
S vnuckami chodi hodné na prochazky nebo se staraji 0 zahradku, kde ma ruzné
bylinky, dfeviny a ovoce. KdyZ u sebe nema vnucky, chodi s kamaradkami na jogu
kazdé utery a cCtvrtek, a protoze rada vafi, Casto U sebe pofadd dychanky. Aby si

trochu ptivydélala, vede seminafe pro vasnivé bylinafe.

Historie: Marie byla vzdy hodné hubend, ma potize se §titnou Zlazou. Vystudovala
Stfedni Skolu, obor kuchaf, ¢iSnik S ndstavbou maturity. Tfi roky po maturité
nastoupila do hotelu jako pomocna sila v kuchyni, po 3 letech majitel oteviral novy
hotel v Jihlave, kde Marii nabidl misto $éfkucharky, které s nadSenim pfijala, jelikoz
to méla kousek od domova. Pracovala tam dlouhych 25 let. Poté vystfidala vice
restauraci a skoncila ve Skolni kuchyni, nez $la do diichodu. Marie je vdova, manzel ji

zemrel pred Ctyimi lety.
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8. Ul Specifikace

Pro svou Bakalaiskou praci jsem vytvofila k této kapitole dotaznik (viz. piiloha 1).

4 a zaroven na strankach $koly, kde byl

Umistila jsem ho na vefejném misté
po doporuceni vedoucim mé bakalaiské prace, panem Ing. Josefem Pavlickem, Ph.D.,
vyplnén studenty. Dle ziskanych odpovédi nasledné vytvoiim use case pro efektivni
aplikaci na rozpoznavani rostlin. Dotaznik by mé&l pomoci sestavit use case, podle
redlnych potieb uzivatelii. Pravé na zaklad¢ odpovédi je mozné sestavit nejvhodnéjsi
Ul specifikaci mobilni aplikace, ktera bude vyhovovat nejrozsahlejSimu okruhu

uzivateld.

8.1 Titulni strana

8.1.1 Use Case

Uzivatel o€ekava, Ze pifi otevieni naSi mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin,

se ukaze titulni strana, kde by se mélo zobrazit:

e Logo.

e Vyhledavani.

e Menu.

e (Odkaz na fotoaparat.
e Facebook.

e Rostlinna knihovna.
o Galerie.

e Posledni oteviené.

49 Dotaznik jsme vytvotila na strankach www.survio.com, dotaznik jsem umistila na svém osobnim
facebookovém profilu a dale jsem zddala zndmé o vyplnéni a pfipadném dal§im sdileni.
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8.1.2 Scénar

Po spusténi aplikace systém zobrazi uzivateli hlavni stranu aplikace pro rozpoznavani
rostlin. Systém po dotyku uzivatele prstem na dotykové obrazovce V zdkladnim

vstupnim menu, vyhodnoti situaci a odkaze uzivatele na urcitou stranu aplikace.

V horni a dolni listé aplikace systém zobrazi listu podle operac¢niho systému mobilniho

telefonu.

Logo — Systém, z jakékoli polohy, ¢i strany, po dotyku uzivatele na ikonu loga, odkaze

na hlavni menu aplikace.

Vyhledavani — Systém po dotyku uzivatele na vyhleddvaci okno zobrazi uzivateli
klavesnici dle typu nastaveni na mobilnim telefonu a vycka na dalsi ptikaz uzivatele.
Systém zobrazuje uZivateli ,,naSeptavac* jiz hledanych vyrazii. Po dotyku uZivatele
na ,,0k“ U mobilni kldvesnice nebo po dotyku na ikoné vyhledavani dale systém

vyhledava v celé aplikaci.
Systém zobrazuje vyhledavaci okno Vv celé aplikaci mimo funkce ,,fotoaparat®.

Menu — Systém odkéaze uzivatele do menu po zadani piikazu od uzivatele pies ikonu
Loga nebo po spusténi aplikace, kde Uvodni stranou zobrazi systém menu.

- Systém po dotyku uzivatele na urcitou ikonu jej odkaze na vybranou stranu.

Facebook — Systém odkaze uzivatele z hlavni strany menu po dotyku na ikoné
»Facebook® na pfihlaseni pfes Facebookovy Ucet, kde dale systém bude ¢ekat na dalsi
pokyn uzivatele. Uzivatel se dale bude moci v aplikaci pohybovat jako ,,piihlaseny*
a bude moci upravovat rostlinnou knihovnu, sdilet s ptateli fotografie nalezené rostliny

apod.
Systém dale zobrazi v menu nasledujici ikony:

e Rostlinnd knihovna — Systém dokaze uzivatele po dotyku na ikonu

do rostlinné knihovny a dale ceka na dalsi ptikaz uzivatele.
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e Poznamky — Systém otevie nové okno pro uzivatele, kde mu umozni psat
poznamky, zadroveil mu umozni poznamku ulozit a kdykoli ji oteviit znovu,
systém uzivateli umozni vlozit i vlastni obrazek.

e Posledni oteviené — Systém otevie uzivateli stranu jeho posledni akce
v aplikaci.

e Galerie — Systém odkaze uzivatele do galerie vlastnich fotografii.

Odkaz na fotoaparat — Systém odkaze uzivatele na rozpoznavaci fotoaparat aplikace,

po dotyku uzivatele na hlavni ikonu umisténou v menu dolni ¢asti aplikace.

Lista OS
Logo Vyhledavani
Pfihld3en jako ....
lkona |  Rostlinnd knihovna |
Ikona Galerie |
lkona Posledni otevrené |
Ikona Pozndmky |
Ikona Facebook |
Fotoaparat
Li5ta 05 ]

Obriazek 16 - Logicky design navrZeny autorem pro menu aplikace

V horni a dolni li§té aplikace systém zobrazi liStu podle opera¢niho systému mobilniho

telefonu.
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8.2 Fotoaparat

8.2.1 Use Case

Uzivatel ocekdava, ze pii otevieni odkazu na fotoaparat z titulni strany se ukaze

obrazovka mobilniho fotoaparatu, kde by se mélo zobrazit:

e Navigace pro spravné vyfoceni rostliny.
e Moznosti.

e Odkaz na galerii.

e Sdilenis ptateli.

e Jas.

e Lupa.

8.2.2 Scénar

Fotoaparat — Systém zobrazi uzivateli aplikaci ,,fotoaparat”, kde bude v dolni ¢asti
obrazovky umistény pevny panel S moznostmi ,,vyfotografovat rostlinu, navigace
a moznosti“. Systém dale zobrazi uzivateli aktivni obrazovku fotoaparatu. Systém

¢eka, na dalsi pokyn uZzivatele.

Uzivatel dlouhym drZenim prstu na ikoné ,,vyfotografovat rostlinu“ da piikaz systému
0 vyhodnoceni spravnych podminek fotografie. Systém uZivatele nenavadi
ke spravnému fotografovani rostliny. Systém zhodnoti svételné podminky a spravnou
ostrost fotografie. Nasledné zaSle uZzivateli informaci 0 vyhodnoceni prostfednictvim
zobrazeni zeleného zaostfeni (spravné osvétleni i ostrost) nebo ¢erveného zobrazeni

(nelze vyfotografovat).

Systém uZivateli zobrazi vzdy ve fotoaparatu lupu v pravé €asti obrazovky. UZivatel
posunem prstu po lupe¢ nahoru nebo dold, davd systému piikaz 0 pfiblizeni,

¢1 oddaleni obrazu fotografie.
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Lista OS
QObraz fotoaparatu
lpa )
)
FOtoaparét
\
| Lista OS

Obriazek 17 - Logicky design navrZeny autorem pro fotoaparat aplikace

Uzivatel dotykem prstu na ikon¢ ,Navigace* zaSle zpravu systému 0 zobrazeni
moznosti. Systém po dotyku uzivatele na ikonu vysune listu s dal$i navigaci.
Po kazdém ptikazu uzivatele systém ceka na dalsi piikaz. Systém postupné zobrazuje
navigaci. Nejprve uzivatel voli ,,co chce rozpoznavat® (rostlinu, strom, houbu), dale
systém uzivateli zobrazi ,podle c¢eho chce rozpoznavat* (list, kvét, kira atd.)
a nasledné systém c¢ekd na uzivateliv piikaz (viz. obrdzek 18, obrazek
vlevo - uzivatel zvolil moznost navigace, obrazek uprostied - uzivatel zvolil navigaci
pro rostliny, obrazek vpravo - uzivatel zvolil navigaci pro stromy). Uzivatel dlouze
podrzi tlacitko ,,Vyfotografovat rostlinu“, kde systém zhodnoti spravnost pofizeni
snimku, popfipadé¢ systém uZivatele upozorni na Spatné svétlo, rozliSeni nebo

vzdalenost.
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Lista D5 Lista 05 Lidta O5

Gbsar bebeazanity Cobn febsazanity

Mcdnoat Fotaapardt

Lista O5

Obrazek 18 - Logicky design navrZeny autorem pro fotoaparat aplikace pii vybéru navigace

- Systém po vyfotografovani rostliny zhodnoti shodnost obrazkid podle rostlinného
alba a zobrazi uzivateli nazev rostliny. Systém uzivatele po dotyku na nazev rostliny

odkaze na detail rostliny.

Lista OS
Obraz fotoapardtu
——
Navigace podle saoleného Wb, po v iotogratian robraren wsledek
O
Lista OS

Obrazek 19 - Logicky design navrzeny autorem, navigace fotoaparatu/zobrazeni vysledku

Uzivatel po dotyku prstu na ikoné ,,Moznosti* zaSle zpravu systému 0 zobrazeni

dal$ich moZnosti.
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Systém po dotyku vysune listu a zobrazi uzivateli dalsi moznosti. Po kazdém ptikazu
uzivatele, systém Ceka na dal$i ptikaz. Systém uzivateli zobrazi moznosti ,,Menu, Jas,

Sdileni, Galerie™ (viz obrazek 20, vlevo — dals$i moznosti fotoaparatu).
Menu — Systém odkéze uzivatele na hlavni menu aplikace.

Jas — Systém umozni uzivateli upravu Jasu, kterou zobrazi v dolni ¢asti obrazovky.
Uzivatel posunem prstu po posuvniku jasu doprava nebo doleva, dava systému piikaz

0 zesvétleni ¢i ztmaveni obrazovky (viz. obrazek 20, vpravo — volba jasu).

Sdileni s prateli — Systém odkaze uzivatele na stranku Facebooku, kde se zobrazi novy
piispévek s polohou a detailem rostliny, kterou uzivatel nasel. Dale ¢eka na dalsi

piikaz uzivatele.

Lista 05 Lista 05

Cibraz fotoapardty Cibraz fotoapardty

Lidta OS Lidta OS

Obrazek 20 - Logicky design navrZeny autorem, moZnosti fotoaparatu a volba jasu

8.3 Galerie

8.3.1 Use Case

Uzivatel ocekava, ze pii otevieni galerie (z menu nebo odkazem na galerii

zZ fotoaparatu) by se mélo zobrazit:

e Vyfotografované rostliny.

e Moznosti ndhledu fotografie.
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e Odkaz na detail rostliny.

8.3.2 Scénar

Galerie — Systém zobrazi uzivateli jeho vlastni galerii vyfotografovanych rostlin.
Uzivatel po dotyku na miniaturu fotografie zasle systému zpravu. Systém zobrazi
nahled fotografie. Uzivatel se pohybuje po galerii posunem prstu po jednoduchém
posuvniku. Dle uzivatelova posunu systém reaguje na dotyk a tim posouva obrazovkou
nahoru a dold. Systém dale ¢eka na dalsi prikaz uzivatele. Systém zobrazi po dotyku
uzivatele na ikonu ,,Vymazat“ u jednotlivych fotografii v galerii zaSkrtavaci okna
a dale ¢eka na uzivatell vybér fotografii (viz obrazek 20). Po dotyku na fotografii,
ji systém oznaci jako vybranou. Po opétovném dotyku uzivatele na ikonu ,,Vymazat®,
systém vymaze Z galerie vyznacené rostliny (viz. obrazek 21, vlevo — nahled galerie

pfi vstupu z fotoaparatu, nebo hlavniho menu).

Naéhled fotografie — Systém zobrazi uzivateli nahled fotografie. Systém automaticky
zobrazi pfifazeny ndzev rostliny pii kazdém otevieni ndhledu. Systém vymaZe
fotografii z paméti po dotyku uzivatele na ikon¢ ,,Vymazat“. Systém odkaze uzivatele
do hlavniho menu po dotyku na ikoné ,,Menu®. Systém postupné zobrazi uZivateli
galerii nalezenych rostlin, pokud uzivatel prejede tahlym pohybem prstem ze zdola
nahoru a tim da ptikaz systtmu Kodsunuti auzavieni nahledu rostliny

(viz. obrazek 21, vpravo — nahled fotografie s nazvem rostliny).
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Obrazek 21 - Logicky design navrZeny autorem, nahled galerie a nahled fotografie

8.4 Rostlinna knihovna

8.4.1 Use Case

Uzivatel ocekava, ze pii otevieni rostlinné knihovny (z menu, nebo odkazem

na rostlinu z fotoaparatu ¢i galerie) by se mélo zobrazit:

e Vyhledavani.

e Seznam rostlin, stromd a hub.
e Podrobnosti 0 rostling.

o Vyskyt.

e Razeni.

e Nalezené rostlin.

e Galerie rostliny.
8.4.2 Scénar
Rostlinna knihovna — V rostlinné knihovné systém zobrazi uzivateli moznost vybéru
seznamu rostlin, stromd nebo hub. Systém dale ¢eka na vybér uzivatele. Po vybéru

systém zobrazi seznam rostlin, stromd nebo hub. Systém déle zobrazi moZnost sefazeni

podle abecedy, oblibenosti nebo uZivateliv seznam nalezenych rostlin. Po dotyku
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uzivatele na urcitou rostlinu, systém zobrazi detail rostliny (viz. obrazek 22,

vlevo — vybér knihovny).

,Nalezené“ — Systém vyckava na piikaz ,,Nalezené* od uzivatele, po obdrzeni piikazu
systém zobrazi U knih zaSkrtavaci okno a vyckava na dals§i pokyn. Systém po
opakovaném zadéni piikazu ,,Nalezené* pfesune systém vybrané rostliny do kategorie
»M¢ nalezené“ a Vv rostlinné knihovné oznac¢i vybrané rostliny zelenou fajtkou

(viz. obrazek 22, vpravo — volba nalezené/vymazat).

Posun po knihovné — systém ocekava piikaz od uzivatele na jednoduchém posuvniku,
po obdrzeni piikazu systém reaguje obrazovkou podle posunu prstu uZzivatele

(viz. obrazek 22, uprostied — vybrana knihovna, posun po knihovng¢).

Vymazat — Systém zobrazi po dotyku uZivatele na ikonu ,,Vymazat* u jednotlivych
nalezenych rostlin v knihovné zaSkrtavaci okna a dale ¢eké na uzivateltiv vybér rostlin.
Po dotyku na rostlinu, systém oznaci rostlinu jako vybranou. Po opétovném dotyku
uzivatele na ikonu ,,Vymazat®, systém vymaze vyznacené rostliny z kategorie. (viz.

obrazek 22, vpravo — volba nalezené/vymazat).

Litta O Litta 05 Lista OS5
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Obrazek 22 - Logicky design navrZeny autorem, vybér knihovny, zobrazeni knihovny a volba
nalezené/vymazat

Detail rostliny — Systém uzivateli zobrazi detail rostliny formou zalozek, kde ukaze
informace o rostliné. V detailu popisu rostliny systém zobrazi jeji jedovatost, latinsky

nazev, popis atd. Systém zobrazi tfi zalozky ,,Popis, vyskyt, galerie. Uzivatel se mezi
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jednotlivymi zalozkami pohybuje posunem prstu po obrazovce z leva doprava

¢1 naopak. Dale uzivatel mize pouzit dotyk na pfimém nazvu zalozky.

Vyskyt — Systém zobrazi uzivateli Vv detailu rostliny mapu, kde budou cervenou

barvou vyznaceny oblasti vyskytu.
Galerie — Systém zobrazi uzivateli galerii fotografii rostliny.

Uprava — Systém &eka na dotyk uZivatele na ikonu ,,uprava®, po dotyku systém
umozni uzivateli upravit popisek rostliny nebo mu umozni pfidat vyskyt rostliny
na dal$i misto. Dale systém ¢eka na dalsi pokyn uzivatele. Po dotyku uZzivatele na text
mozny Uprave, systém uzivateli zobrazi mobilni klavesnici a dale vyckava na dalsi
pokyny. Systém ulozi veSkeré provedené zmény po dotyku uZivatele na ikonu diskety

Mriee
yulozit®.

Zavieni detailu — Systém uzavie detail rostliny po dotyku uZivatele na kiiZek v pravém
hornim rohu okna. Systém také umozni uzivateli zaviit detail rostliny a postupné
uzivateli zobrazi knihovnu rostlin, pokud uzivatel ptejede tahlym pohybem prstem ze

zdola nahoru a tim odsune a uzavie detail rostliny.

Lista OS
Logo ] Vyhledavani |
000 = 00
= Srazat, upravit, pridat
Volba sefazen . rostiiny, ulait
Zdlozky defailu restliny
i Jednoduchy posuvnil
- '] ! j kglrhnuny - l
Uzavieni detailu i
Fotografie text  rostliny
Jednoduchy posuvnik
detailu rostliny
4
Lista OS

Obriazek 23 - Logicky design navrZeny autorem - detail rostliny
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8.5 Poznamky

8.5.1 Use Case

Uzivatel ocekava, ze pfi otevieni poznamek (z hlavniho menu) by se mélo zobrazit:

e Seznam poznamek.
e Uprava poznamek.
e Napsani nové poznamky.

e Vymazani poznamek.

8.5.2 Scénar

Poznamky — Systém umoZzni uZivateli psat interni pozndmky. Systém odkaze uzivatele
na pfislusnou stranu z hlavniho menu. Systém zobrazi uzivateli jeho poznamky
a dale hlavni panel v dolni ¢asti obrazovky, kde zobrazi moznosti ,,Nova poznamka,
oznac¢it poznamky, smazat poznamky a sefadit. Systém cekd na piikaz uzivatele.
Uzivatel klikne na jiz vytvofenou poznamku. Systém zobrazi uZivateli text poznamky.
Déle systém zobrazi v panelu moznosti ,,upravit a ulozit®. Systém ¢eka na dalsi piikaz
uzivatele. Uzivatel vysle ptikaz systému v podobé ,,Upravit®, systém umozni uzivateli
upravit text v poznamce. UZivatel vysle piikaz systému v podobé ,,Ulozit”, systém
uloZi provedené zmény V pozndmce a nasledn¢ se vrati na seznam pozndmek uzivatele

(viz. obrazek 24, vlevo — seznam poznamek).
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Obrazek 24 - Logicky design navrZeny autorem, seznam poznamek a nova poznamka
Nova poznamka — Systém odkéaze uZivatele na novou stranku, kde umozni uZivateli
psat interni poznamku. Systém zobrazi uZivateli stejny panel jako U vytvofené
poznamky. Systém ceka na piikaz uzivatele (viz. obrazek 24, vpravo — vytvofeni nové

poznamky).

Oznadit poznamky — Systém umozni vybrat uzivateli jednu nebo vice poznamek

a nasledné ¢eka na dalsi ptikaz uzivatele.
Smazat poznamky — Systém smaze vybrané a oznacené poznamky.

Setadit — Systém setfadi poznamky dle data pofizeni po dotyku uzZivatele na ikonu
»Sefadit. Po opétovném dotyku uZivatele systém sefadi poznamky dle abecedy.

Systém ¢ekd na dalsi piikaz uZivatele.
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9. Zavér

Tato bakalarskd prace na zacatku priblizila problematiku User Interface mobilnich
aplikaci a jeho vyvoj. Zaméfila jsem se prevazné na ovlivnéni uzivatele a kvalitu
zpracovani. Dale prace obsahuje bliz§i pohled na vyvoj opera¢nich systému a jejich
zpracovani ve spojitosti S uzivatelskym prozitkem. Totéz je provedeno U operacnich
systéml mobilnich zafizeni. V tato Casti prace se zaméfuji na jednotlivé platformy
z hlediska funkcionality a uzivatelského prozitku. Shrnutim této ¢asti jsem odhalila
klady a zapory jednotlivych systému. Dale jsem zjistila vyuZiti operacnich systému
mobilnich telefonti u jednotlivych operatorti. Na zéklad¢€ téchto informaci jsem vybrala

nejvhodnéjsi systém pro tvoienou aplikaci.

Nasledné se prace zaméfuje na mobilni fotoaparaty, kde pievazné hodnotim klady
a zapory ruznych moznosti sestaveni fotoaparati. Kladu diraz na vybér vhodného
ptisvétleni, sestaveni zoomu ¢i velikosti megapixeld. Ve shrnuti této ¢asti bakalarské
prace jsem vyhodnotila nejlepSi sestaveni mobilniho fotoaparatu. Ten by mél
dle zjisténych informaci mit dostate¢né velky Cip, malé clonové ¢islo, aktivni autofocus
a prisvétleni formou xenonového blesku. V zavéru jsem uvedla vhodné mobilni

telefony s podobnym sestavenim, pro kvalitni pofizovani fotografii.

Prakticka ¢ast se zamétuje na samotnou tvorbu Ul specifikace aplikace. V této Casti je
provedeno Setfeni, které mi napomaha, se sestavenim vhodného use case, 0d moznych
uzivatelt aplikace. Nasledné je zhotoven scénafi aplikace a vytvofen K nému logicky
design. Graficky design je pocateéni S moznosti budoucich uprav, ten je uveden

v prilohach této prace (viz. piiloha 3). Na zaklad¢ Setieni jsou také sestaveny persony.

Celou praktickou ¢ast jsem zaslala s pomoci vedouciho mé bakaléaiské prace, panem
Ing. Josefem Pavlickem, Ph.D., panu Mgr. Vitézslavu Praksovi, Ph.D., ktery se touto
problematikou zabyva. Ugel byl zhodnoceni mych analyz, mého navrhu a celkovym

vyhodnocenim, zda by bylo mozné tuto aplikaci implementovat.

Po prozkoumani mé praktické Casti by skute¢né¢ mohla byt aplikace implementovana

po drobnych upravach arozsifenim aplikace. Navrh, ktery jsem vytvofila je pouze
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zéklad celé aplikace. Bylo by potieba zhotovit dalsi Setfeni v ohledu marketingovém.
Dale by bylo potieba doplnit dalsi okruhy use case. Pan Mgr. Praks, Ph.D. mi navrhnul
doplnit do aplikace rtizné hry a ,,questy* (napft. ,,najdi rostlinu“ — aplikace by zadavala
nazev nebo obrazek rostliny a uzivatel by hledal shodu. Napadlo mé pojmout to
formou celosvétové hry, kde po ptihlaseni do aplikace uzivatel byl pfifazen do tymu.
Tym by dostal zadanou rostlinu, kterou by musel najit. Po nalezeni rostliny by ziskal

urcity pocet bodu a stoupal by v zebiicku).

Nejvétsim prinosem aplikace je moznost skutecného zhotoveni pro uzivatele zajimajici
se 0 rostliny, nebo moznost nové uc¢ebni pomtcky. Aplikace je navrzena jednoduse
S pfijemnym uzivatelskym rozhranim. Rozvrzeni aplikace je navrzeno pfevazné podle
Setfeni, kde se respondenti vyjadfovali, co jim v nyné&jSich aplikacich vyhovuje nebo

naopak nevyhovuje, nebo jaké aplikace pouzivaji nejvice apod. (viz. piiloha 2).

Cile vytyCené vV zacatku prace jsou splnény. Aplikace je navrZzena jednoduSe
S piijemnym uzivatelskym rozhranim. V aplikaci je mozné poftidit fotografii.
Pti potfizovani aplikace navadi uzivatele pro spravné vyfotografovani rostliny v ramci
dobrého rozpoznani a nasledné zasila vyhodnoceni, tedy nazev rostliny. Skrze ten
se uzivatel dostane do rostlinné knihovny, kde nalezne uzitecné informace 0 dané
rostliné (napft. lokalitu, zda se da vyuzit do 1é¢itelstvi, zda je jedovata nebo ve kterém
obdobi ji nalezneme). V aplikaci se Ize pohybovat online i offline. Aplikace ma svou
vlastni databézi, aby aplikace nebyla pfili§ velka, kazdy uZivatel si miize stahnout
pouze takovou ¢ast databaze rostlin, kterd ho zajima (bud’ jen houby, nebo jen rostliny

U nas apod.).

Téma bakalaiské prace je mi velmi blizké. Do budoucna bych rada pokraCovala
v navrhu Ul specifikaci a tato zkuSenost je velkym pfinosem. Psanim bakalaiské prace
jsem se dozvédela spoustu novych a uzite¢nych informaci 0 tvorbé UI specifikaci,

které budu moci vyuzivat dale v praxi.
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10. Seznam pojmii

Autocad — program vhodny pro architekty a projektanty.

Autofocus - telefon zostiuje na objekty sam.

Bluetooth — umoziuje bezdratovou komunikaci, propojuje dvé a vice zatizenich.
Cloud — poskytovatel sluzeb a programti vedenych a ulozenych na internetu.
Expozice — mira osvétleni néjakého objektu.

Firmware — software, ktery fidi néjaky vestavény systém, napt. pevny disk.
Fixfocus — telefon je pevné zaostien, priachod paprski je izky, a proto je kazdy objekt
V ptijatelné vzdalenosti ostry.

Framework — softwarova podpora pii programovani.

Full frame — dodava fotografiim hlubsi rozmér.

Handheld — pfenosné digitalni zafizeni s moznosti vlastniho napajeni.
KillSwitch — bezpe¢nostni vypnuti zafizeni

Lokalni notifikace — offline upozornéni, ulozené v lokalni paméti.

Otevieny OS - pocitacovy systém nebo jeho technicka ¢i programova ¢ast, kterd by
meéla splinovat podminky navrzeni v souladu s uznavanymi standardy pro informaéni
technologie a tuto verzi lze zarove obdrzet od nezavislych vyrobei.

Push notifikace — upozornéni pro uzivatele o novych informacich.

QuickSearch Box — umoznuje vyhledavani soubort, vyvinuty specialné pro Mac OS.

Stylus — pero, vyrobené z hliniku nebo plastu, uréené k ovladani dotykovych
obrazovek.

Syntaxe — souhrn pravidel, které se zabyvaji skladbou (formou) programovaciho jazyka
TrackPad (TouchPad) — umoznuje pohyb kurzoru po obrazovce podle pohybu prstu

50 Matyska, 1993, Co jsou Oteviené systémy. Zpravodaj UVT MU. ISSN 1212-0901, s. 13.
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12. P¥ilohy

PRILOHA 1

Dotaznik, ktery jsem piedkladala respondentiim k vyplnéni ohledné sestaveni
kvalitnéjsi aplikace.

Dotaznik k bakalarské praci

Tento dotaznik je sestaven za ucelem sesbirani materialti k bakalafské praci na téma ,,Ul
specifikace mobilni aplikaci pro rozpoznavani rostlin*

Vysvétleni pojmu Ul specifikace: Uzivatelské rozhrani (dale jen UI) je souhrn zptisobtl
jakymi uzivatelé ovlivituji chovani zatizeni, programi a systémt. V tomto ptipadé je to
pocitacovy systém navrzeny ¢lovékem k oboustranné komunikaci. Cilem navrhu Ul je
snadna manipulace a dobra orientace uzivatele v aplikaci.

Dotaznik:

1. Jste muz nebo Zena?
a) Muz
b) Zena

2. Kolik je Vam let?
a) x-25
b) 26 - 45
C) 46 — X

3. Vase 2 nejoblibenéjsi barvy?

4. Mate smartphone?
a) Ano
b) Ne

5. Zajimate se o rostliny?

a) Ano
b) Ne
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10.

11.

12.

13.

Kdybyste mél/a moznost, vyuzival/a byste mobilni aplikaci pro rozpozndvani rostlin,
pomoci viastnich fotografii?

a) Ano

b) Ne

Znate néjakou mobilni aplikaci pro rozpoznavani rostlin?
a) Ano
b) Ne

Pokud ANO, jakou? (Pokud NE, nevypliujte)

Co v aplikacich uptfednostiiujete? (mozno vice moznosti)
a) Ikony

b) Zalozky

c¢) Posuvna gesta

d) Menu

e) Oblibené (ulozené vlastni, posledni pouzité)

f) jiné (dopiste)

Jste na socidalni siti?
a) Ano
b) Ne

Dékuji za Vs cas a vyplnény dotaznik!
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PRILOHA 2

Odpovédi respondentll na veskeré

strankach www.survio.cz.

386%

® Myt @ Zena

Jste muz nebo Zena?

6l4%

314

®x-25 ®26-45 ®46-x

otazky z dotazniku umisténého na webovych

Kolik je Vam let?

4%

3 Yase dvé neoblibendjsi barvy?

rizova, modra
zelena, Zluta
Zelena a modra

Cervena,modra byrkyso
va a hila

Cerna fialova
Cernd modra
Zelena, ferna

Cernomodrozelena,
hnedozelenobilocera

Modra, tmave ruda
fislowa, héiova
Modra, Cerna
Modra

oranzova a uta
modra, rifova
Zelena a cervena
Fialova

cerny, zeleny

Maje ablibené barwy
jsou zelena, modra,
hnéda, fluta, fervena,
hiléd, héZova fialovd a
3eda

modra, bilé (3x)
Modra, zelend (2:)
riZova, tervena

hiodri
cerna

Moje dve nejoblibengjsi
harvwy jsou Eervens a
cerna.

cervena, bila

Me nejoblibens|si barvy
Jsou zelend a modra.

cerna, hila,

ZEIENY A CErny

Cema a hild

MWodra, ferna, bila

Ia neoblibengjsi barva
je ma harva ofi -

modra. Druha
nejoblibeng|si je zelens
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cerna, ruda

Riiova, terna
Cernazelena

cerna, hila

oraniova, svetle zelena
cerna, fialova

Ohlibene barvy | cema
amadra

Zelena a oraniova
Modré zelena rlFova
Modra, tyrkysova
cerna a stiibma
Zluta, Eervena
Cerna, Stifbrna

madra
CErvENna

Cerng, modré

Zelend, modra

madra, Zelens (4x)
Zelena, modra (2x)
7elena a fialova

ferna Zluta oranfova
nachova

Eerna riFova
Zluta a Eervend
Cervena fialova
Cerna a Modra
ruda, modra
Oraniova, Cervena
Cerna a fervena
modra, ferna, bila
RiFovE, Cerna
Bila, éermna

¢erna, modra
zelens, hnéda

zelena, tervend



Zajimate se o rostliny?

Méte smartphone?

0%

® Ao ® Ne ® ano @ Ne
Kdybyste mélla moinost, vyuZival/a by jste mobilni aplikaci pro rozpozndvéni Znate néjakou mobilni aplikaci pro rozpoznavani rostlin?
rostlin, pomoci viastnich fotografii?
9%
LAk —
- smen
® Ano @ Ne ® Ano @ Ne
8 Pokud ANO, jakou? (Pokud NE, nevyplAujte) -
LeafSnap FlowerChecker

9 Pokud ANO, co by jste doplnil‘a/ co vam tam chybi? (Pokud NE, nevyplAujte)

Meumi razpoznat rostliny - WepouZivam ji
v okoli jejiho pouziti. Je

to americka aplikace a

zjevre hleda v seznamu

rostilin zijicich v

Americe, nikaliv v

Evrope
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10 Co si pfedstavujete, Ze by méla mobilni aplikace pro rozpoznavani rostlin obsahovat?

(2

Cesky a latinsky nazey
rostliny & kratky popis s
maoZnosti zohrazit
detailn&jsi popis
rostliny.

nevim encyklopedii? ;D
Cesky, latinsky nazev
Mewim

nazev, popisek, mista
wyskytu

Ohrazky, nazey, wuZitl

Mazew a infarmaci o
tom, zda je rostlina
jedovata:

Fotku popis a wyuziti

Rozpoznavani rostlin
dle listd, die kvEtenstyi
a dle plodd

obrowvskou databazi
rostlin, kratky i velice
obsahly popis dane
rostliny

rozpaznavani rastlin

Rozsahlou databazy
rostin

Mazew rostliny +
zakladni info o ni, poté
wvicer a podrobngjsi
info

abecedu rostlin

maoZnast rozpoznat
rostliny podle keétu,
listu

Zakladni infarmace o
praktickem wyuZiti
rostlin.

Offline atlas rostlin

Diovedu si pfedstavit, 7e
pomoci aplikace wyfotim
rostlinu a dostanu
kratke info o jejim nazwu
(Eeskem a latinskem),
krathky popis wyskytu,
i

MoZnost pofizeni
fotagrafie rastliny. Ma
Zakladé fotografie
poravnani s databazi a
wyhodnoceni.

Jméno

katalog wiech rostlin

Wice informaci o rostiine
nes jen ty zakladni,
tfeha jestli se da pouZit
k leéitelstd a jak )

toZnost okamiite fotky,
Matteni fatky  dloZiste,
databazi rostling uloZeni
wysledkd rozpoznani

Rozpoznani zakladni
info o
rostlinefpLvod  druh wys

Kyt Lcinky)

Jmeno rostliny

Jak se o rostlinu starat
A celkovy souhrm
informaci o rostline.

celkovy seznam wiech
rostlin pro zaru€ene
rozpaznani dane
rostliny

"Babske povery"
ohledne rostlin (leciy
hodlak, kotvicnik na
potenci ), atd..)

piirmy piistup da
fotoaparatu kwyfoceni a
okamZitému rozpoznani;
moZnast nahrat fotku z
telefonufinternetawve
adresy;

Databazi Rostlin ?

pekné ufivatelske
prostfedi a dobrou
schopnost rostlinu
rozpoznat
zdarma ;)

Snadné a rychle uréeni
rastliny. Aplikaci bych
wUFil nejspise pfi
nakupu v zahradnictd,
informace o naroénost
pestovani a potfebach
kwBtiny oy byly urcité
vhodne.

nazey, plvod, jakych
rozmert mize
dosahnaout, kdy je
aktivni (kidy kvete), zda
je fotofilni neba skiofilni

obrazky a
charakteristicke znaky
rastlin

Mazew rostliny, zda je
jedovatd nebo ne,
mMaZne wyuZiti v
|Ekafstvl, v kuchyni...)'
odkaz na akademickou
databazi rastlin z

dirvodu detailniho
popisy rostlin
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Co nejvice rostlin v
databazi a alespon
zakladni informace ke
kaZde z nich.

Asi stadi jmena rostlin,
ale hezke by bylo tfeba i
néjka info ;)

kwBty, stonky, listy,
plody, strufny popis,
pozittyni & negativni

Uinky

kwalitni rozpaznavani
rostlin

Cesky a latinsky nazew
te dotyEne rostliny jeji
wyskyt a kile 5e
plrvodngé nachazi.

Popis rostliny, jak o
rostlinu pefovat, jeji
wiastnost (bylinka,
lecivka,..)

Pfehlednast

hoznost zaostrit na
ket list, wyfotit celou
rostlinug. TEZ moznos
orientace listu do
hledacku, zoorm,
zostreni hran.

Offling db rostlin

Myslim si, Ze by méla
splficvat néjake
wedecke UEely, jako
latinskeé zafazeni,
obrazek, specifikace
rostliny. Na druhou
stranu akademici, £ jini
rostliny paznaji Sili tEZko
fict. Jde oto na jakou
skupinu byste se
zarmefila, die mého.

nazeyv rostliny

Mejlepe, kdyly dovedla
rozpoznat rostlinu z
fotky . Ofekawal bych
rownou i moZnost pofidit
fotku rovnou ve vasi
aplikaci.

Aplikace by zaroven
mahla mit maZnost
wybrani urgitych prkl
na zakladé nichZ oy mi

wyhodila nabidku rostling

jednoduchou navigac

wlastni algoritmus pro
rozpaznani rostliny
{néco jako SoundHoud
pro hdbu)

Jedovatost pro zvifata /
lidi, popfipade jak se da
wyUZIE  leéhé

nazev (Cesky, latinsky),
foto, zarazeni,
Zajimavasti

Urcite jedovate a
nejedovate. Moznost k
CEMLU rostlinu wyuzit.

popis (jestl je jedovata,
|&Civa), jeji pouditi, jak ji
Zpracovat

seznarm rostlin s
fatkami, popis rostliny
napoveda 5 Eim bycham
si rostlinu mohli splést

encyklopedii rastlin
Mesirn

Mazev a navod na
pestovani

Mavody na pestovani
rostlin dle druhf.

Co nejmené tladitek.
Jednaduché nahrani
fotky a pote rozpoznani
fotky aplikaci. Pipadné
néjake UlnZisté uz
rozpaznanych kytek.

Rozpoznavani rastlin

herbaf, seznarm rostlin,
jak wypadaji @ co umé&ji

Databazi o houbach,
aby byli vice wyuZitelng
pro haubafe.

Jeji nazey, wyskyt, 7da-li
je jedovata pro domac

Tvifata a nebo pro déti,
jestli je chranéna

rozhrani pro fotoaparat
mobilu & tabletu, abych
wyfotografoval rostlinu a
aplikace se pokusila
wyhodnaotit drub rostliny
ihned, atych nemusel
wyTotit rostlinu a potom
atesfit tuto aplikaci,
wyhrat fotku a aZ potom
se dazvedel druh
rostliny

infa k rostling, pokud
moc dlouhé co se
nevejde do odkazu na
wieh, pokud wic navrhil,
u kaZdeho napsat
wyskyt a nejéastEjsi
Znaky podle feho
rozpoznat, historii
wyhledavani, v piipade
NErozpoZNani moinost
wloZeni fatky a diskuze
pro ostatni LUZivatels

rozpaznavani podle
obrazku a podle
zadarych charakteristik,
databazi rostlin



Podil

11 Co postradate v mohilnich aplikacich?

- [2%)
Mevlastnim smartphone

Jja ani Zadng .
nepouivam temef ;D

rychlost, aktualnost |
dffline reZim

rychlost (2x)

Mic:)

Lakalizaci do jinych
Jazykd. Pfijemné
uiivatelskeé prostied.

aplikace mi neudéla
kafe

Irituji mé reklamy. “im,
Ze free software 'se
musi néjak Zvit aviak
e to arrezujici.

moZnasti rozsahlejsiho.
uiivatelského nastaveni

Toto je popravd® velmi
nekonkrétni otazka, tak
na ni nebudu odpavidat,
promifi te.

Smysl pro detail a
uiivatelskou pfivetivast.

cloodové sluZby pro
prenageni informaci
hapfic platformami

JelikoZ pouZivam
malokterd aplikaci tak
asi nic :)

MepouZivam.

nic (3x)

mapu dopravnich
znadek

teleport? :D
Jednoduchost (3x)

Smysluplnost, )
neplacenou funkcni
WErZi...

Ul ktery mi bude
wyhowovat

Rychlost, bez )
zbhytecnych animaci

Jejich rychlost a ze
zacatky jejich "porodni
bolesti” = dlouho trvd
nef se aplikace stane
100% funkéni a
mezitim ziratim tfeba o
aplikaci zajem

Pracovat s aplikaci v
offline reZirmu

Mic (23]

korektni ukongeni

Offline funk&naost.
Hezky wzhled.

asi nic

Infarmace

prehlednost

Ekolni aplikaci

Mic mi wirazné nechyhbi
JednodugEi poufiti.
Srnysl

nechci odpovidat

% téch co pouivam mi
nic neschazi.

- (2]
Jednoduchost.

nelze zobrazit vice
aplikaci najednou na
displaji

rychlost, intuici,
Jednoduchost

tohle je hodne obsima
otazka, kazdopadne
obecne by aplikace
mela na Kazde sve
strance mit stejne
rozlozeni menda
ovladacich preku. neni
mozne, aby jednou
bylo tlacitko 'menu dole
a'pak na hare a pak na
baku

nevim (2x)

u nékterjch aplikaci je
mi chybi moZnost
zakazat pretacen
pouze v konkrétni
aplikaci.

jednoduchaost (3x)
Mewim

tobilni aplikace
wyuZivam minimalne

ObZas vetsi
pfehlednost, vic me ted
nenapada..

Prehlednost
Intuitivnost
Wit zabavy

Wice méng jsem
spokojen.

vsechno je v poradku

Jakousi konzistenci
ovladacich prekd
(homamgennost).

Y nékterjch postradam
ovladatelnost. Otazka
je na daldi odpovedi
piilig obecna.

odkazy a piistupy do
databazi pro vice
adekvatnich informaci

Co v aplikacich upfednosthujete? (moZno vice moznosti)

100%

75%

50%

25%

0%

® kony
® Zalozky

Posuvna gesta

® Menu
® Oblibené (uloZené viastni, posledni pouZité)
® |iné (dopiste)
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Jste na socialni siti?

B6% -

“oaLdn

® Ano @ Ne

PRILOHA 3

Graficky design navrzeny autorem k mobilni aplikaci na rozpoznavani rostlin.

Vstupni menu navrhované aplikace.

H . Vyhledavéni |

Prihldgen jako ...

Rostlinna knlhovna

Galerie

Foslzdni oteviend
Poznamky
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Fotoaparat aplikace.
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Fotoaparat aplikace. Vlevo — oteviend navigace. Uprostfed — zvolena navigace pro
rozpoznavani rostlin. Vpravo — zvolena navigace pro rozpoznavani stromi.
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Vpravo — nahled fotografie.

Galerie aplikace. Vlevo — vstupni strana galerie.

Knihovna. Vlevo — vstup do knihovny. Uprostted — vybér knihovny rostlin.

Vpravo — vybér rostlin oznacit/smazat.

¢ [ —

T ==
P T
S T
3 T

(=1

-
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Knihovna rostlin — detail rostliny.

. Vyhledavani

-||knihovna rostlin ||

15|

Blatouch Bahenni

Latingk nézew: Caltha polustris

Stoncuiati: polostin

Peusiti; beheni & vlhkemilné reatly,

milk:ohraj wody (hloubie da 15
b Sutd

Tobs kuftu: 3,40 5 misic

Fopis @ puiti
ytrvclS bylino. 10 o3 80 on {nélbdy o 105 cm) ks, ey pobdbons
neba wpsteupand slvd, lyad. dole & asta naervanald. na ulinch rdhdy
Kofenujic, Listy travé 3elend, ndkdy lodkle, Iyaé, dole dluze Fesikaré, v
harnich partiich pracdlé. Listows Sapel rdits i, vrobhovand
0 bt neba celokrsjnd, Listy o cdbeity vetil (o 25 cm), s subatd
a2 pilavisd. Keéty oboupahlami jechotlfeé rabo po 2 | vice, 8 | vicsZatnd,
Ete_leshIE, n28em o aronzowd. Dfive 30 naté bistouchy (Harba.calthos
polustris, Herba populaginis) ufvnln » lidnvdm 42 Halst, ches se-céoh uivd
Pavding jen beeopati, Pischen blabauchu o sofapuchd o p ojisad.

Poznamky. Vlevo — seznam poznamek. Vpravo — nova poznamka.

B . B

Sraz houbell

Kiub misdiha bislga

Maihez Machomilrky tygrovand
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