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strednich skolach. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec Kralové, 2014. 80

s. Diplomova prace.

Diplomovéa prace VyuZiti interaktivni tabule ve vyuce pfedmétu Cesky jazyk a
literatura na stfednich Skolach je zamétena na problematiku interaktivni tabule jako moderni
didaktické pomucky, ktera je na vétSiné Ceskych stfednich $kol dostupnd, v praxi vsak
mnohdy opomijend. Cilem této diplomové prace je zmapovat Situaci na stiednich $kolach
v Kralovéhradeckém kraji, a to konkrétné jejich vybavenost interaktivnimi tabulemi a
piedevsim pak praktické vyuzivani této pomucky v predmétu Cesky jazyk a literatura. Prace
se dale zabyva také analyzou kvality online dostupnych digitalnich ucebnich materialt
urcenych pro interaktivni tabule. Na zaklad¢ téchto vystupd jsou navrzeny praktické metody,
postupy a konkrétni ptiklady vyuziti interaktivni tabule v ceském jazyce a literatufe na stiedni

Skole, které nebyly v Setfeni zaznamenany nebo jsou pedagogy opomijeny.
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Master’s degree Thesis Using of interactive whiteboards in Czech language and literature
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Uvod

Zvoleni pravé tohoto tématu diplomové prace bylo pro me¢ jednoznac¢nou volbou.
Od stredoskolskych let, ptes absolvovani deseti semestri na univerzit¢ a navstévu
mnoha $kol v ramci pedagogické praxe jsem se vzdy setkala s interaktivni tabuli (IAT)
pouze zaveéSenou na stén€. Az na jedinou hodinu, pfi niz jsme byli sezndmeni se zaklady
ovladani této pomucky, jsem se nesetkala s redlnym pouzivanim interaktivni tabule ve
vyuce. Mozna §lo o nestastnou souhru nahod, ze se mi této zkuSenosti nedostalo, mozna
ale, ze ji vyucujici opravdu nepouzivaji. Tato otazka se stala podnétem k realizaci této

diplomové prace.

V tivodu diplomové prace je zatazen zakladni pfehled jednotlivych druht a typi
interaktivnich tabuli, které jsou dostupné na ¢eském trhu. Pti pfedstaveni jednotlivych
IAT je bran zfetel na ty nejvice pouzivané V Ceskych skolach. Kromé samotnych
interaktivnich tabuli nabizi vyrobci také mnozstvi dopliikového prislusenstvi, které 1ze
pfi praci v hodiné vyuzit. I to bude strucné popsdno, pozornost bude veénovéana

ptedev§im pomilckdm vhodnym pro integraci do hodin ¢eského jazyka a literatury.

Praktickym vyuzitim interaktivni tabule ve vyuce se zabyva dalsi ¢ast prace,
V niz jsou sumarizovany hlavni klady a zapory, které S pouzivanim této pomicky
souvisi a dale jsou zde ptedstaveny hlavni zasady, které by mél kazdy pedagog mit na
mysli pfi vytvareni jakychkoli digitalnich u¢ebnich materiall, tedy nejen téch vhodnych
pro interaktivni tabule. Teoreticka ¢ast prace timto uzavie tivodni pfedstaveni moznych

typt a doplnku interaktivni tabule a zasadnich informaci spojenych s jejim pouzivam.

Samotny stav vybavenosti $kol a redlné¢ho pouZivani interaktivni tabule ve vyuce
je prioritnim tématem praktické ¢asti diplomové prace. Po osloveni pedagogl stiednich
Skol v Kralovéhradeckém kraji budou vyhodnoceny vysledky dotaznikového Setteni,
realizovaného v elektronické podobé. Tyto vysledky napomohou k pfedstavé o realném
vyuzivani interaktivni tabule na stfednich S$koldch Vv Kralovéhradeckém kraji.
Doplnkovy vyzkum pak bude realizovan v uz$im okruhu stiednich $kol v Hradci
Kralové, kde bude osobnim rozhovorem zjistovano, jakym zptisobem pedagogicti

pracovnici s interaktivni tabuli pracuji.

Jaké maji moznosti, pokud se rozhodnou vyuzivat digitdlni u¢ebni materidly

(DUM) dostupné pod otevienou licenci na internetovych ulozistich, mapuje dil¢i
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vyzkum k této otazce zaméfeny. Hlavni otazkou tohoto vyzkumu je zjisténi dostupnosti
a kvality DUMUG primarné urc¢enych pro vyuku ¢eského jazyka a literatury s interaktivni

tabuli na stfednich Skolach.

V zéverecné Casti prace budou navrzeny moznosti, pomoci nichz Ize efektivné
zafadit interaktivni tabuli do vyuky ceského jazyka a literatury. Primarné bude
pozornost sméfovana k moznostem vyuziti, jez nebyly v pfedchozich vyzkumech

zaznamenany.



TEORETICKA CAST

1. Interaktivni tabule

Doba, v niz zijeme, si neustale zada zkvalithovani vzdélavaciho procesu.
Dochézi k inovacim prostfednictvim zavadéni Ramcovych vzdé€lavacich programi,
méni se didaktické zpusoby vyuky a samoziejmosti se stava i aplikace novych médii a
vypocetni techniky do pedagogické praxe. Kazda skola je v dne$ni dob&é vybavena
pocitatovou ucebnou, je vSak zadouci, aby byly moderni technologie aplikovany i do
béznych hodin. Tedy nejen do téch, které se odehravaji ve specializovanych uc¢ebnach.
Jednou z nejmodernéjsich multimedialnich didaktickych pomtcek je v soucasné dobé

interaktivni tabule, uplatinovana po celém svété nejen v edukacéni ¢innosti.

Vyuka, pii niz si uéitel vystaéil jen s kiidou a klasickou tabuli se v dnesni dob¢
stavd minulosti. Kiidové tabule jsou V poslednich desetiletich nahrazovany bilymi
fixovymi tabulemi, standardem se stava vybavenost tiidy dataprojektorem s promitacim

platnem a témét v kazdé skole je k dispozici alespon jedna interaktivni tabule.

Interaktivni tabule v sob€ spojuje vyhody klasické bilé fixové tabule, na niz
muze ucitel psat ¢i kreslit a vyhody dataprojektoru, jimz mize promitat na
platno vypisky, obrazky, schémata ¢i videa. Prestoze ma ucitel k dispozici tfidu
vybavenou béznou tabuli a dataprojektorem, mnohdy nemize tyto pomuicky vyuzivat
soucasn¢. Takova situace nastava tehdy, kdyz je promitaci platno spusténo pied tabuli,
kterd neni vybavena postrannimi kiidly. Ucitel je pak nucen vybrat si mezi obéma
pomuckami jen jedinou popf. naplanovat hodinu tak, aby vyuzil nejprve jednu a posléze
druhou pomtcku. Interaktivni tabule fesi souc¢asné oba tyto problémy. U¢itel na ni miZe
kuptikladu promitnout obrazek a soucasné k obrazku piimo pofizovat popisky C¢i
viditeln¢ zvyrazinovat mista, na néz maji zaci obratit pozornost. Nasledné¢ méa moznost

celou plochu ulozit a v elektronické podobé ji poskytnout zaktim.

Tento ptiklad slouzi jen pro ilustraci. Moznosti, jez nabizi vyuka s interaktivni
tabuli, jsou zna¢né bohaté, 1ze je ptirovnat k praci s dotykovym displejem, jehoz pomoci
Ize ovladat pocita¢ a jeho programy. Dalsi kapitoly budou vénovany podrobnéjsi

specifikaci a definici interaktivni tabule a deskripci jejiho fungovani.



1.1. Definice interaktivni tabule

Interaktivni tabule je zafizeni, které vypada jako bézna bild fixova tabule, ale ve
spojeni s pocitaCem a dataprojektorem funguje jako dotykové-senzibilni tablet.
Obrazovy material, ktery je na ni promitan pomoci datového projektoru, je néasledné
ovladan dotykem prstu nebo speciadlnim elektronickym perem (tzv. stylus) — zptsob
obsluhy se odviji od druhu senzitivni plochy tabule. Pokud je fidici pocita¢ vybaven
piislusnym softwarem, muze ucitel i Zak manipulovat s objekty na plose tabule stejnym

zpusobem, jako je ovlada na monitoru pocitacovou mysi.
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Obr. 1: Princip fungovani interaktivni tabule

Na tomto misté by bylo zdhodno je$té€ zminit, jak pojem interaktivni tabule definuji
odbornici. Pedagogicky slovnik tedy k tomuto tématu fika, Ze se jedna o ,zarizeni
analogické velkemu displeji, které ve spojeni s dataprojektorem umoziuje ve tride
promitat zvétSené vystupy z pocitace a naopak ovladat pocitac prostrednictvim pohybu
prstu nebo svételného pera po této specialni tabuli. Spojuje funkci klasické tabule,

v, v . crq v ;. % ’ v 2
pocitace a multimedialnich zarizeni jako prehravac CD nebo DVD.*

! 2012 Connecting to External Devices. [online]. 2012 [cit. 2014-1-10]. Dostupné z:

http://oneeducationtest.androgogic.com.au/olpcresources/manual/2012-connecting-to-external-devices

2PRUCHA, J., WALTEROVA, E. MARES, J. Pedagogicky slovnik. 2013. s. 111-112
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Dostalova definice pojima interaktivni tabuli jako ,,dotykové-senzitivni plochu,
prostrednictvim které probiha vzdjemna aktivni komunikace mezi uzivatelem a
pocitacem s cilem zajistit maximalni moznou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu.

Obvykle je vyuzivana ve spojeni s pocitacem a dataprojektorem “3

1.2.  Typy (druhy) interaktivni tabule

Kritérii pro rozliSeni interaktivnich tabuli je hned nékolik. Na tvod by bylo
vhodné alesponl okrajové zminit princip fungovani senzitivni plochy, dle néjz lze také

interaktivni tabule rozd¢lit do nékolika skupin podle druhu snimani pohybu.

Princip zalozeny na méFeni odporu (rezistivni) ma pod membranou dvé
elektricky vodivé plochy, oddélené vzduchovou mezerou. Stlacenim membrany (perem

nebo prstem) dochazi k detekci mista stlaceni.

polyesterovy

vodivé E;I ' &l vyhodnocovaci
m .
VEStyy ™ jednotka
1 rezistivni
) |
rezistivni ) "',' vrstva
vrstva f
\‘. |
izolaéni \\' i
¥ 40
podpéry '
sklenéna st
vrstva
dotyk
displeje

Obr. 2: Princip rezistivniho snimani’

Elektromagneticka tabule ma za interaktivni plochou soustavu vodict, které
pusobi na civku ve $picce pera. Stlacenim pera dojde k detekci mista dotyku. Signaly o

tomto misté vysila bud’ sama tabule (pasivni pero), nebo aktivni pero vyzadujici baterie.

$ DOSTAL, J. Interaktivni tabule - vyznamny p¥inos pro vzdélavani [online]. 2009. [cit. 2013-11-2].
Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html

* PETLAK, Zdengk. Interaktivni dotykové obrazové jednotka. Zlin, 2010. Bakalafska prace, s. 28
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Infracdervena technologie vypocitavd misto dotyku z pferusenych paprski
Vv misté infracervenych senzorti. Ty jsou naruseny pomoci prstu nebo pera. Timto

zpusobem funguje napt. InterWrite TouchBoard.

Kapacitni technologie ma za plochou umisténu soustavu vodicl, jejichz

elektrické pole je ovliviitovano pouhym dotykem prstu.

Kombinovana ultrazvukova a infracervena technologie vysila ultrazvukovy a
infracerveny paprsek pii stisku pera. Poté tyto signaly zpracovava a vypocitava polohu

pera. Na tomto principu funguji produkty eBeam.

Optické snimdni je zabezpefeno kamerami v rozich tabule, které snimanim

obrazu vypo&itavaji misto dotyku. Kamera miZe byt umisténa i pfimo v peru.”

1.2.1. Podle typu projekce

Ke spravnému fungovani interaktivni tabule je nutné propojeni S datovym
projektorem, ktery smérem k tabuli vysila obrazovy signal. Pravé podle umisténi
dataprojektoru lze rozlisit nékolik druhti projekce, z nichz nékteré jsou pro uzivatele
vhodnéjsi, jiné méné.

Pi‘edni projekce

Jestlize je dataprojektor umistén pted senzitivni plochou, tj. je zavéSen nad
interaktivni tabuli nebo pfipevnén na stropé, mluvime o ptedni projekci. Dostal tvrdi, ze
,,5€ s timto typem setkame cca v 99 % piipadi®. Podle vzdalenosti paprsku, ktery na
tabuli dopada pak lze dale rozliSovat projekci stropni, pfi niz je dataprojektor umistén
nejdale od tabule (cca 1,5 az 5 metr). Vznika tak problém vrzenych stinti dopadajicich
na tabuli a také moznost zdravotnich problémi, na které jiz v roce 2007 upozornila
britskd medialni skupina BBC ¢lankem Whiteboard projector safety fears. Pii Casté

préci s témito technologiemi mlZze dochazet k ohroZeni zraku Zz4ku i ucitelti, konkrétné

® WAGNER, J. Interaktivni tabule vroce 2011. [onling] 2011, [cit. 2014-1-9]. Dostupné z:

http://www.ceskaskola.cz/2011/02/jan-wagner-interaktivni-tabule-v-roce.html

® DOSTAL, J. Interaktivni tabule ve vyuce. [online] 2009, [cit. 2014-01-09] s. 12. Dostupné z:
http://www.jtie.upol.cz/clanky 3_2009/dostal.pdf
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k ,prudké bolesti ofi, omdmeni, ztrat¢ orientace atd. zplUsobené delSim pifimym

kontaktem s intenzivnim svétlem vychazejicim z projektorus’.

v

Vhodnéjsi je proto projekce kratka (vzdalenost projektoru 0,5 - 1,5 metru) ¢i
ultrakratka (do 60 centimetrit), pii niz je projektor umistén velmi blizko senzitivni
ploSe za horni okraj tabule na specialnim rameni. Ru$ivy stin je v téchto pfipadech
znaén€ eliminovan stejné tak jako mozné oslnéni uzivateld. Ob¢ tyto moznosti jsou

vhodné pro tabule s pojezdnym zatizenim.

Zadni projekce

Pro uplnost je nutné zminit jest¢ moznost zadni projekce, kdy je projektor
umistén ve specidlnim prostoru za interaktivni tabuli. Odpadé tak problém s vrzenymi
stiny a oslnénim, navic je projektor chranén ptred poskozenim. Na druhou stranu je vSak
tento zpusob projekce narocnéjsi jak na montdz, pfi niZ je nutnd dostatecnd hloubka
plochy za tabuli, tak i na vysi vynalozenych finan¢nich prostfedkd. Oba tyto faktory

jsou ziejmé disledkem mensi vyuzivanosti zadni projekce ve skolach.

STROPNi PROJEKCE KRATKA PROJEKCE ULTRAKRATKA PROJEKCE

‘ cca 1m | cca600m|

Wi

Ve

N
N

Obr. 3: Druhy piedni projekce®

" TOCHACEK, D. V Anglii maji pochybnosti o bezpecnosti projektorii Skolnich interaktivnich tabuli.
[online]. 2007 [cit. 2013-10-28]. Dostupné z: http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145

® Projektory OPTOMA - novinka na trhu. [online]l. 2011 [cit. 2014-1-9]. Dostupné z:
http://www.ekotab.cz/projektory-optoma-novinka/
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1.2.2. Podle vyrobce

V soucasné dobé¢ je na Ceském trhu pestra Skala vyrobct interaktivnich tabuli,
jejichz produkty jsou fyzicky velmi podobné, obvykle se lisi jen v malych detailech.
Lze jmenovat napiiklad znacky Interwrite, eBeam, 3M, Clasus ¢i Triumph. Dominantni
postaveni ve $kolach v Ceské republice viak zaujimaji interaktivni tabule typu SMART
Board a Active Board, které profituji ze své delsi tradice na trhu a z vétsiho povédomi
uzivatelii o jejich znacce. Oba tito vyrobci produkuji interaktivni tabule, ale 1 dalsi
roz$ifujici piislusenstvi k nim urcené. Toto pfisluSenstvi vSak neni pfili§ kompatibilni
s konkuren¢nimi produkty. Pro uzivatele, ktery by chtél vybavit své prostory nékolika
druhy a znackami interaktivnich tabuli, to obndsi vétsi komplikace s pfipravou ucebnich
materiald. Kazdy vyrobce dodava ke svému produktu i ptislusny software. Prezentace
Vv ném vytvotrené se vSak potykaji s problémy pfi spusténi na konkurenénim zafizeni.
Obéma prednim vyrobcim IAT bude vénovédna dalsi ¢ast této prace, v niz budou

popséna specifika, ptfednosti a ptipadné nedostatky jejich produkti.

SMART Board

Tradice a historie

SMART Board je historicky prvni dotykovou tabuli, ktera byla v roce 1991
uvedena na trh. Jeji historie ale sahd az do roku 1986, kdy se napad na jeji
zkonstruovani zrodil u Davida Martina a Nancy Knowlton. O rok pozdégji spolu zalozili
kanadskou spole¢nost SMART Technologies Inc., ktera sidli ve mésté Calgary a je

povazovana za nejvétSiho dodavatele interaktivnich tabuli po celém svéts.?
Charakteristika produkti

Interaktivni velkoplo$na dotykova tabule SMART Board je aktivni za pomoci
projekce a pocitace. Dostupna je v ruznych velikostech, uzivatel ma tedy moznost
vybéru uhlopticky od velikosti 163 cm, pies délku 196 cm, 221 cm az ke 239 cm.
SMART Board lze ovladat n¢kolika zplisoby, a to pomoci interaktivnich barevnych
popisovact, jez jsou umistény na spodni liSt€ tabule a aktivuji se zdvizenim

z ptisluSného mista. Dale ji lze fidit pouhym dotykem prstu. Anebo muzeme vyuzit

% The history of SMART. SMART Technologies [online]. 2013 [cit. 2013-11-7]. Dostupné z:
http://www.smarttech.com/About+SMART/About+SMART/Innovation/Beginnings+of+an+industry
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kombinaci obou ptfedchozich moznosti tzv. ,,chytry dotyk®, pii némz lze zaroven psat
popisovacem, ovladat objekty pomoci prstu a mazat je pomoci dlan¢. Tato funkce je
k dispozici u tabuli fady 600.

Zvlastni technologii snimani doteku jsou vybaveny i produkty z fady 400 a 800,
na nichZ jsou Vrozich nainstalovany specialnimi kamery (bud’ dvé (fada 400), nebo
Ctyfi (fada 800)), které zajist'uji bezchybnou citlivost, umoznuji pouziti tzv. gest (napf.
roztahovani a otaceni obrazkd, které je nam znamé napt. z dotykovych telefont) a také
pfipousti praci dvou zakd soucasné, tzv. ,,multitouch”. Hlavni vyhoda, plynouci
z aplikace kamer, spo¢iva ve velké odolnosti, kdy se tabule stava jen projekéni plochou

a je tedy nerozbitna.™®
Software SMART Notebook

Pii zakoupeni IAT ziska jeji uzivatel 1 software SMART Notebook, pomoci
n¢hoz miize vytvaret elektronické prezentace a ptipravy na vyuku s interaktivni tabuli
SMART Board. Zajimavosti je, ze tento software existuje i ve verzi urcené pro studenty
- SMART Notebook SE (Student Edition). Studenti tak mohou feSit digitadln¢ zadané
domaci tikoly, ulozit si je na USB disk v podobé naramku, ktery vyrobce SMART také
nabizi a nasledné je prezentovat tfidé. Program SMART Notebook je dostupny v
cesting, obsahuje mnozstvi obrazkd, schémat ¢i Sablon, jejichz paletu lze rozsitit pomoci
stahnuti voln¢ dostupné aktualizace programu. VSechny materidly vytvofené v tomto

programu maji piiponu .notebook, poptipadé priponu .xXbk.

ActivBoard

Tradice a historie

Interaktivni tabule ActivBoard jsou vyrabény anglickou spole¢nosti Promethean,
ktera je od pocatku své existence primarn¢ zamefena na produkty pro edukacni oblast,

ty dnes expeduje do stovky zemi svéta."" V Ceské republice byla interaktivni tabule

Y HUBATKA, M. SMART Technologies piisli s novou generaci interaktivnich tabuli — SMART Board
800. [online]. 2011 [cit. 2013-01-06]. Dostupné z: http://www.chytretabule.cz/interaktivni-tabule-smard-
board-400-a-smard-board-800.a74.htmI%3E

' About Us. Promethean  [online] 2013  [cit.  2013-01-07].  Dostupné  z:

http://www.prometheanworld.com/gb/english/business/about-us/
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ActivBoard instalovana uz vroce 1999 na prazské zakladni Skole Lupacova a byla
pravdépodobné viibec prvni interaktivni tabuli u nas. O deset let pozdéji, tj. v roce 2009,
se vyrazné proménila vybavenost §kol v Ceské republice touto technickou vymoZenosti
a podle prizkumu ptipadlo v t€¢ dobé v priméru 260 zakl na jednu interaktivni tabuli.

Zahrnuty zde byly vSechny typy a vyrobci, tedy nejen ActiVBoardy.12

Charakteristika produkti

Produkty ActivBoard jsou diky melaninovému povrchu pevné a odolné proti
poskrabani. Standardné jsou Kk dispozici ve velikosti thlopficky 200 cm, 220 cm nebo
240 cm. Uzivatel ma také moznost vybéru mezi posuvnym vertikalnim systémem nebo
pevnym uchycenim tabule na zdi. Mezi dal$i moznosti vybéru patii zvoleni vhodné
promitaci techniky zajiStované pro ActivBoard spolecnosti Hitachi. Ta nabizi varianty
projektorti S projekéni vzdalenosti standardni, kratkou nebo ultrakratkou, kdy se

ultrakratkd jevi ze zdravotniho hlediska jako nejvhodnéjsi, nehrozi pii ni riziko oslnéni.

Interaktivni tabule ActivBoard maji dvé moznosti ovladani. VétsSinu produkti (tj.
fady 100, 300 a 500) lze ovladat pouze specialnimi elektronickymi pery, neumoziuji
tedy ptirozené dotykové ovladani prsty. Aby se vSak vyrobce Promethean vyrovnal
svym konkurentiim, pfiSel na trh s typem ActivBoard PRO a ActiveBoard Touch, které
umoznuji jak ovladani elektronickym perem, tak manipulaci dotekem prstu. Pro
uzivatele, uptednostiiujici primarné hapticky kontakt je vhodny pravé typ tabule Touch,
ktery svym ovladanim pfipomina praci na dotykovém tabletu a podporuje i manipulaci s

objekty pomoci gest.

Praci dvou zakd soucasné umoznuje funkce ActivArena, pii niz interaktivni
tabule snima dvé elektronicka pera soucasné, ActivArena je tedy dostupna pouze u
tabuli podporujicich ovladani perem. U¢itel disponuje moznosti kontroly nad zakovskou
praci, tj. muze aktivovat ¢i deaktivovat pera zaki pomoci pera vlastniho. Podpora dvou

dotykt uzivateli je k dispozici i u typu ActivBoard Touch.

2 HAUSNER, M. Case study: Czech Republic [online]. 2010. [cit. 2013-11-8]. Dostupné z:
http://moe.eun.org/c/document_library/get file?uuid=2db0f7d1-089c-4a3a-b157-
db3d65a393b2&qgroupld=10620
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Software Activinspire

Pro efektivni vyuziti interaktivni tabule ActivBoard ziska jeji uzivatel i software
Activlnspire, dostupny V ¢estiné. Pro uzivatele, kteti by jej chtéli vyuzit na dal§im
pocitaci, naptiklad pro pfipravy zhotovované¢ doma, je tento software mozné i zdarma
stahnout z internetovych stranek Promethean Planet, v sekci Podpora. Tato online verze

je také v ¢estiné a pro jeji stazeni je nutna jednoducha registrace.

Software Activinspire je vybaven mnozstvim obrazkd, pozadi a aktivit.
Umoznuje vyuzivat rizna média, napiiklad praci s videem, animacemi, zvuky a odkazy.
Ovladani programu je pichledné a pomérné¢ snadné. Pro uzivatele jsou dostupné
aktualizace programu, které mize bezplatné vyuzit stejné tak jako jiz hotové materialy,
umisténé na webovém portalu Promethean Planet. Dale jsou pro ¢eské pedagogy uréeny
webové stranky wwwe.activucitel.cz, zde jsou umistény digitalni uéebni materialy
vytvotené v programu Activinspire. Tyto soubory maji piiponu .flipchart, u materiala
strasich, vytvotfenych jesté v piivodnim softwaru ActivStudio se setkame s ptiponu .flp,

kterou vsak Ize v novém ActivInspire také otevfit a dale se souborem pracovat.

Ostatni

Produkty dalSich spole¢nosti, jez mizeme objevit na ¢eském trhu, jsou sice
cenoveé dostupnéjsi, avSsak mohou skytat jiné nevyhody. Vyjma SMARTBoardl a
ActivBoardu jsou v ¢eskych Skolach rozsifeny jesté tabule Interwrite a eBeam, jejichz

specifika jsou nastinéna nize.

Interaktivni tabule InterWrite jsou nabizeny ve dvou variantach, a to bud’
elektromagnetické DualBoard, ovladané pouze elektronickymi pery a umoziujici praci
dvou zakul soucasné, nebo TouchBoard s infracervenou technologii umoziujici ovladani
perem i dotykem, ale bez moznosti zapojeni vice Zaku soucasné. Vyrobce uvadi, ze oba
typy podporuji jak moznost vyuzit tabuli klasicky pro psani fixem, tak i interaktivné
S pomoci projektoru. Psani fixem vSak miiZze na tabuli zanechat nevycistitelné Smouhy a
povrch tak znehodnocovat.”® K témto IAT vyrobce nabizi i dvé moznosti hlasovacich

zatizeni. K pfipravé elektronickych materiala je pak uréen software Workspace, ktery

13 STOJANOVA, A. Neni tabule jako tabule. In: Moderni technologie ve vyuce [online]. 2009 [cit. 2014-
01-08]. Dostupné z: http://boss.ped.muni.cz/hrbacek/ktivkonf2008/prisp/prisp7.pdf
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disponuje velkym mnozstvim flashovych animaci. Vystupem pak jsou soubory

S ptiponou .gwb.

Produkty americké znacky eBeam se svou konstrukci a vyuzitelnosti vymykaji
vyse zminénym typum. Jedna se o pienosné systémy eBeam Edge nebo eBeam
Projection, které 1ze aplikovat na jakykoli hladky povrch, tedy i na bézné keramické
tabule a vytvofit z nich tabuli interaktivni, reagujici na kontakt s elektronickym perem.
Systém snimani neni vV tomto pfipad¢ ulozen v povrchu nebo ramu tabule, ale je umistén
ve snimaci, ktery lze libovolné pfenaset mezi u¢ebnami. Vzdy je ale nutné ho upevnit na
stejné misto pomoci magnetického piichyceni, tim odpada nutnost kalibrace pera pied
kazdym pouzitim. Jako u ostatnich interaktivnich tabuli je k praci nutny pocita¢ a

dataprojektor. Jak cely systém funguje v praxi, je patrné z obrazku ¢. 3.
K dalS$im nepfili§ rozSifenym znackam a typum interaktivnich tabuli patii 3M
Digital Board, Focus Board, Triumph Board, Clasus board, Iweta, Ekotab, Cleverboad,

¢i Panaboard, osobn¢ jsem se s nimi vSak nesetkala a ani dostupnd literatura o nich

nepiinasi ptili§ informaci.

bila tabule

Pero
eBeam
Projection

Projektor

PC/notebook

Obr. 4: Schéma vyuZiti eBeam Projection™

Y eBeam. PPC: Regeni pro budoucnost [online]. 2010 [cit. 2014-01-10]. Dostupné z:
http://digitalniucebna.cz/index.php?object=General&articleld=7&leveMenu=2&menu2=9
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1.3. Dopliikové prislusenstvi

Spolu s interaktivni tabuli muze pedagog vyuzit dalsi ptidavna zatizeni, ktera
rozs§iti moznosti jeho vyuky. Pro funk¢nost interaktivni tabule vSak nejsou v podstaté
nutna. V této kapitole budou popséna pouze ta zatizeni, kterd jsou vhodna i pro vyuku

¢eského jazyka a literatury na stiednich skolach.

1.3.1. Zvukové prislusenstvi

Mezi zékladni vybaveni IAT patii jist¢ zvukové pfisluSenstvi. Ozvuceni je
mozné zajistit bud’ externimi reproduktory, instalovanymi na zed nebo piimo na
interaktivni tabuli, vpravo a vlevo od pracovni plochy. Tuto moznost standardné nabizi

vyrobce k produktim SMART Board.

Interaktivni tabule ActivBoard jsou naopak vybaveny nenapadnymi

reproduktory, pfimo zabudovanymi v konstrukci rdmu interaktivni tabule.

Obr. 5: Externi reproduktory ke SMART Board"

1.3.2. Hlasovaci zarizeni

Hlasovaci zafizeni je nastroj, s jehoz pomoci Ize rychle ovéfit znalosti vSech
74kl a zapojit je okamzité do vyuky. Ucitel ziskdva velmi rychle zpétnou vazbu o tom,
zda zaci Spravné pochopili aktualné pobiranou latku, nebo vyuzije-li pedagog hlasovaci
zatizeni K zadani klasifikovaného testu, ziskaji naopak zaci okamzitou zpétnou vazbu o

svém vysledku.

1 SmartBoard. HP Décin [online]. [cit. 2014-01-13]. Dostupné Z:
http://www.hpdecin.cz/cz/produkt/smartboard-885-interaktivni-tabule-221cm1610-ozvuceni-skolni-cena/

13-


http://www.hpdecin.cz/cz/produkt/smartboard-885-interaktivni-tabule-221cm1610-ozvuceni-skolni-cena/

Na cCeském trhu je od spolecnosti Smart nejrozSitenéjsim typem SMART
Response, zafizeni fungujici na zakladé¢ radiového pienosu (2,4 — 2,5 GHz)
vybavené 21 tlacitky vcetné moznosti ANO - NE a ENTER stii fadkovym LCD
displejem. Zatizeni je napajeno bateriemi a prodava se v sad¢ 16 ¢i 32 kust. Vyrobce
SMART Technologies nabizi na svych webovych strankach dal$i varianty tohoto
produktu (varianta s deseti tlacitky pro mensi uzivatele a
varianta s plnohodnotnou alfanumerickou klavesnici pro
prilis rozsifené.

Cena zékladni varianty SMART Response, kterd je

vyobrazena na Obr. 6, vsadé o 16 kusech se pohybuje
okolo 39 990 K& s DPH'®,

Obr. 6: SMART Response'’

K produktu ActivBoard jsou nabizeny dvé varianty hlasovacich zatizeni. Tou
jednodussi je ActiVote, piistroj S moznosti vybéru odpovédi az z Sesti nabidek (A - F)
nebo z vybéru Ano - Ne. Druhou moznosti hlasovaciho zafizeni

i ot je ActivExpression, které je vybaveno alfanumerickou

klavesnici s ¢isly (0 - 9) a literami absentujicimi diakritiku. Pfi

praci s nim miize zZak odpovidat jak na jednoduché otazky,

— formou Ano - Ne, tak i na otazky sloZit&jsi, vyzadujici slovni
AFERNGNEENEGE v 15 . . . , . . . .
AmHRRAnaaN odpoveéd’. ActivExpression je napajeno bateriemi a funguje
AlSIolriGIH I TK]L|*

‘. l&r xclvieliisd 1 bezdratové. Sadu 32 kusii Ize pofidit zhruba za 69 900 K¢&.*®

Obr. 7: ActivExpression®

1% Hlasovaci systém SMART Response/16. Chytré tabule [online]. 2008 [cit. 2014-06-30]. Dostupné z:
http://eshop.chytretabule.cz/produkt.php?id=542
" Hlasovaci systtm SMART Response. AV media [online]. [cit. 2014-01-13]. Dostupné z:

http://www.avmedia.cz/smart-produkty/smart-response.html

18 Odpovédni systém ActivExpression 32. The Activ Classroom [online]. [cit. 2014-01-13]. Dostupné z:

http://www.activboard.cz/index.php?option=com_content&task=view&id=112&Itemid=90

1 I
% tamtéz
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1.3.3. DalSi dopliiky SMART Board

K dotykovym tabulim nabizi spolecnost SMART Technologies jest¢ dalsi
ptislusenstvi, naptiklad software SMART Sync uzptsobeny pro digitalizaci tfidy, ktery
propojuje interaktivni tabuli s zakovskymi notebooky. Ucitel si tak miize promitnout na
plose vlastniho poditace vSechny aktualni zakovské vystupy a shadno tak urci, kdo
vdanou chvili potiebuje pomoc a podporu. Zak miZe naopak okamzité
pouzivat studijni material, ktery mu ucitel prostiednictvim interaktivni tabule zadal. Se
softwarem SMART Sync mize pracovat nejen jednotlivec, ale lze jej vyuzit i pro
skupinovou praci n¢kolika zakt s notebookem ¢i tabletem, kdy pedagog zaky rozdé€li do
tymil a toto uspofddani se promitne i na ploSe jeho monitoru. Pfi pfechodu mezi
jednotlivymi fazemi vyuky, napfiklad od samostatné cinnosti zakt k vykladu a
vysvétlovani ma pedagog v SMART Sync k dispozici nastroj, jimz si ziska okamzité
pozornost a soustiedéni svych zaki. Pouhym stisknutim tladitka mize totiz zamknout
vSechny monitory ve tfid¢ a zabranit tak pokuseni ze strany studentil, brouzdat pfi vyuce

na internetu.

Nahledovy monitor SMART Podium slouzi jako dotykovy panel a umoziuje
vpisovat poznamky piimo do promitané prezentace, zduraziiovat vybrana mista ¢i
kreslit obrazky. K ovladani a psani slouZi dotykové pero umisténé uprostied spodni listy
Podia. Vse se okamzité zobrazuje na projekci, kterou vidi vSichni studenti. Pedagog tak
muze z libovolného mista v malé ucebné ¢i prostorném salu obsluhovat promitaci
plochu aniz by se kni pfiblizil a branil tak svym
télem vyhledu studentii. Svou praci pak muze
samoziejmé prostrednictvim SMART Podia uloZit do
jediného souboru a ten nasledné distribuovat zaktim

¢i znovu pouzit dle vlastni potfeby. SMART Podium

je k dostani v thlopfic¢ce 47 cm nebo 61 cm.

Obr. 8: SMART Podium?®

2 SMART Podium interactive pen display. Smart [online]. [cit. 2014-01-15]. Dostupné z:

http://smarttech.com/Solutions/Education+Solutions/Products+for+education/Interactive+whiteboards+an

d+displays/SMART+Podium+interactive+pen+display
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Z dalsich produktd spole¢nosti SMART Technologies jmenujme jesté
interaktivni stil SMART Table s multitouch povrchem, ktery je uréen pro spolupraci
az osmi studentd. Je velmi stabilni a svym bezbariérovym piistupem dovoluje praci i
osobam s pohybovym omezenim. Aktivity pro praci se SMART Table si pedagog
ptipravuje bud’ prostfednictvim softwaru SMART Table Toolkit nebo SMART
Notebook. Zéci prostiednictvim SMART Table mohou pracovat s digitalnimi objekty
nebo psat ¢i kreslit digitalnim inkoustem. Cena tohoto produktu se pohybuje okolo
149000,- K¢ sDPH.*' Dalsi informace o zde
nezminénych produktech spolecnosti SMART

Technologies jsou dohledatelné na webovych
strankach http://www.smarttech.com/products,

Z nichZ byla ¢erpana i1 pfevaznd vétSina informaci o

zde zminénych produktech.

Obr. 9: SMART Table?

1.3.4. DalSi dopliiky ActivBoard

Mezi doplikové produkty spoleénosti Promethean patii ACTIVslate,
bezdratovy pienosny tablet, umoznujici ovladani interaktivni tabule ActivBoard
Z jakéhokoli mista ve tfid€. Je vhodny pro vSechny Zaky, kteti mohou na zadaném ukolu
pracovat ze své lavice, coz je jist€ nespornou vyhodou i pro handicapované studenty.
K interaktivni tabuli ActivBoard je mozné pfipojit az 14 tablett ACTIVslate, na
senzitivni plose se vSak promita vzdy jen prace na jednom z nich. Tyto pfenosné tablety
vazici cca 600 grami jsou vybaveny dotykovym stylusem ActivPen, umisténym
Vv drzéku na horni li§té. Sila jejich vysilaciho signdlu dosahuje az 100 metri vzdalenosti.
Napajeny jsou bateriemi a pofizovaci cena jednoho tabletu ACTIVslate se pohybuje
okolo 7500 K¢&.

2L SMART Table. Chytré tabule [online]. 2008 [cit. 2014-06-30]. Dostupné z:
http://eshop.chytretabule.cz/produkt.php?id=547

22 New SMART Table 442i inspires collaborative learning. Smart [online]. [cit. 2014-01-15]. Dostupné z:
https://smarttech.com/About+SMART/About+SMART/Newsroom/Media+releases/English+US/Releases

+by+year/2013+media+releases/2013/New+SMART+Table+442i+inspires+collaborative+learning
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Obr. 10: ACTIVslate®

Dalsi produkty spolecnosti Promethean jsou svymi funkcemi znacné blizké
produktim popsanym V ptedchozi kapitole. ActivPanel nabizeny na ¢eskych strankach

www.activboard.cz je LCD obrazovka suhloptickou 38 centimetri ovladana

elektronickym perem. Obraz z displeje je nasledné promitan prezentacni technikou na
plochu k tomu uréenou. Pfipomina tedy konkurenéni SMART Podium. Na domovskych
strankach vyrobce vSak tento produkt uz neni nabizen. Misto néj uvadi na trh novy
ActivPanel Touch, s mnohem vétSimi rozméry
(Ghlopticka 165 cm nebo 178 cm) a umoznénim
prace dvou wuzivateli soucasné. Vzhledem

pfipomind velkoplo$ny televizor. Na ceském trhu

zatim neni dostupny.

Obr. 11: ActivPanel Touch®

ActivTable je interaktivni dotykovy sttl srovnatelny s produktem SMART
Table, tento je urcen pro praci maximalné Sesti Zaka soucasné, disponuje vsak veétSim
LCD displejem s thlopfickou 115 cm (SMART Table 107 cm). Obsahuje nabidku
nastroju ActivTable toolbar, v niz je k dispozici klavesnice, webovy prohlize¢, nabidka

hudebnich nastroji ¢i matematickych pomtcek.

Vice informaci 0 aktualnich produktech této spole¢nosti lze vyhledat na serveru

http://www.prometheanworld.com/gb/english/education/products/, z n¢jz byla ¢erpana i

vétsina vySe uvedenych informaci.

2 ACTIVslate. Promethean [online]. [cit. 2014-01-15]. Dostupné z
http://www.prometheanworld.com/us/english/education/other-interactive-products/activslate/

2 ActivPanel  Touch.  Promethean  [online].  [cit.  2014-01-15].  Dostupné  z:

http://www.prometheanworld.com/us/english/education/products/interactive-flat-panel-
displays/activpanel-touch/
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1.4. Vybavenost ceskych Skol interaktivni

technikou

V soucasné dobé je vybavenost ¢eskych $kol interaktivni technikou na dobré
Grovni a skazdym rokem stoupa. Vyplyva to ze zpravy Ceské $kolni inspekce,
uveiejnéné v unoru 2013. Ke Skolnimu roku 2011/2012 piipadaly primémé 3
interaktivni tabule na jednu stfedni Skolu. O rok diive to pfitom byla pouze 1,2
interaktivni tabule pfipadajici na jednu SS.%® Aktualni data s poctem IAT ke Skolnimu

roku 2012/2013 nejsou Vv aktualni vyroéni zpravé CSI uvedena.

Vybavenost osobnimi pocita¢i, internetem ¢i projekéni technikou se jiz stala
samoziejmosti (k r. 2011/2012 primémé 12 dataprojektorti na 1 SS). Této situaci
vyrazn€ pomohly strategické dokumenty ceské vzdélavaci politiky. V obecngjsi roviné
Narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice (Bila kniha), v konkrétnéjsi pak
Koncepce statni informacni politiky ve vzdeélavani (znama spiSe pod zkratkou SIPVZ).
Oba tyto dokumenty si kladly za cil vytvofit Siroky radmec pro fadu aktivit a projektt
souvisejicich se za¢lenovanim modernich technologii do vzdélavani. Realizace projektu
SIPVZ probihala od roku 2001 a od samého pocatku byla provazena nékolika pfehmaty
a nejasnostmi. V prvni etapé byl projekt orientovan piedevsim technologicky, tj. na
vybaveni Skol pfisluSnou technikou. Opomnéla se vSak pfiprava uciteld na praci
S témito zfizenimi, a tak byla Skoleni uciteli zaméfend na didaktické vyuziti ICT

v jednotlivych predmétech zahajena teprve po dvou letech od realizace projektu.?

Dal$im podporujicim krokem v oblasti ICT ve Skolach je Operacni program
Vzdélavani pro konkurenceschopnost (OP VK) vedeny pod zastitou Ministerstva
skolstvi, mladeze a t&lovychovy (MSMT), pomoci n&jz bylo mozné v letech 2007 -
2013 cCerpat finanéni prostfedky z Evropského socialniho fondu. V ramci OP VK byl
uskutecnén projekt EU penize stiednim Skolam, ktery se zaméfoval na zlepSeni
podminek pro vzdélani. Konkrétné vymezil osm okruhli, v nichz by mélo zlepSeni
probéhnout. K t€émto okruhim patiilo vyuzivini ICT a Cctenarska a informacni

gramotnost. Projekt disponoval ¢astkou 1,5 miliardy korun, z niz bylo financovano

% Vyroéni zprava Ceské $kolni inspekce za $kolni rok 2011/2012 [online]. 2013 [cit. 2014-01-19].
Dostupné z: http://www.csicr.cz/getattachment/e1b96137-2102-4a87-8cae-7384d9dba60c

% ZOUNEK, J. a K. SEDOVA. Utitelé a technologie: mezi tradi¢nim a modernim pojetim. 2009, s. 46
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nwmetodicke vzdelavani pedagogickych pracovnikii, tvorba a nasledné pouZivani novych
metodickych pomiicek a ucebnich materialii.“*’ Kazda $kola, kterd méla zdjem o
finan¢ni podporu, vypracovala vlastni projekt, do né&jz mohla zahrnout i nékup
interaktivni tabule (pokud ovSem jeji Castka nepfesahovala 40 000 K¢). Jednou
Z povinnosti, kterd souvisela s kazdym takovymto projektem, bylo vypracovani
digitalnich ucebnich materiald pro vyuku. Tyto materialy musely byt uvetejnény a
zptistupnény online, a to z diivodu piistupnosti Sirokému okruhu uzivateld. Zadost

s projektem mohla byt podana nejdéle do 30. 6. 2012.

Od roku 2014 do roku 2020 piipravuje MSMT dalsi novy projekt s nazvem
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdelavani (OP VVV), ktery bude mimo jiné
zaméfen na ,zvySeni kvality vzdeélavani, zajisténi podminek pro kvalitni vyzkum,
propojeni vzdelavani a vyzkumu s trhem prace a posileni principu rovného pristupu ke
vzdélavani.«*® Opét z n¢j bude mozné Cerpat financni prostfedky strukturalnich fondi

Evropské unie.

Pokud skola uvazuje o ndkupu interaktivni tabule, brani realizaci tohoto zdméru

obvykle vysoké potizovaci ndklady. Naskytaji se zde ale tyto moznosti:

e Skola mize vypracovat projekt a zazadat o finanéni prostiedky
z evropskych fondi.

e Pokud je ziizovatelem skoly kraj, mize i jej pozadat o dotaci.

e Skola miize vyuzit sponzorskych dart, z nichz Ize nakup uskuteénit.

e Pokud se jedna o kvalitné finan¢né zajisténou Skolu, obvykle soukromou,

muZe nakup realizovat 1 z vlastnich prostredk.

2" EU penize sttednim $kolam. Operacni program vzdélavani pro konkurenceschopnost [online]. 2000 -

2014 [cit. 2014-01-21]. Dostupné z: http://www.op-vk.cz/cs/eu-penize-skolam/eu-penize-strednim-

skolam/

%8 Obecné informace o OP VVV. Ministerstvo Skolstvi mladeze a télovychovy [online]. 2013-2014 [cit.

2014-01-21]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/strukturalni-fondy/obecne-informace
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2. Prace s interaktivni tabuli

Po instalaci nové interaktivni tabule do ucebny je vzdy nutné obeznamit
pedagogy, kteii sdanym typem interaktivni tabule nemaji vlastni zkuSenost, s
ovladdnim a funkcemi této didaktické pomtcky. Pro tyto ucely jsou obvykle pofadany
Skoleni a kurzy, organizované bud’ pfimo Skolou, Vniz je dand interaktivni tabule
nainstalovana, nebo tyto kurzy potadaji specializované agentury ¢i piimo vyrobce
interaktivni tabule. Po kurzu je pouzivani IAT v kompetenci daného jednotlivce.
V zacatcich prace s IAT se mize pedagog pii nejasnostech ¢i obtizich obratit na svého

kolegu informatika, ktery jist¢ dokdze poskytnout ptinosné rady.

Déle je v zacatcich prace S interaktivni tabuli jist¢ pfinosné obezndmit se i
s materialy, vytvofenymi pedagogy jinych skol, které jsou dostupné na online portalech.

Napiiklad www.veskole.cz ¢i www.DUMY.cz. Na zaklad¢ téchto zkuSenosti si pak

muze pedagog vytvaret materialy vlastni, které plné vyhovuji jeho potfebam. O téchto

webovych serverech bude podrobnéji pojednano v dalSich kapitolach.

Poté, co je vyulujici Sezndmen s hardwarem i softwarem dané interaktivni
tabule, nemél by mit problémy Vv praktickém pouziti tohoto didaktického prostredku ve

vlastni vyuce.

2.1.  Vyhody a nevyhody pouzivani interaktivni
tabule ve vyuce

Pouzivani interaktivni tabule ve vyuce neni samospasné. Ucitel by mél mit vzdy
na mysli jista specifika, kterd s pouzitim tohoto didaktického prostiedku souvisi. Mé&l by
vzdy zvazit, kdy je pouziti IAT vhodné a kdy je spiSe na Skodu. Pravé o téchto
specificich, konkrétné¢ o vyhodach a nevyhodach vyuzivani interaktivni tabule ve
vyucovani pojednavaji nasledujici kapitoly. Vychazim v nich jak z obecné platnych
tvrzeni odbornika® ¥, tak i z konkrétnich zkugenosti pedagogi, ktefi jako respondenti

odpovidali na dotaznik k vyzkumu provedenému v ramci této diplomové prace.

2 ZOUNEK, J. a K. SEDOVA. Uéitelé a technologie: mezi tradicnim a modernim pojetim. 2009, s. 21-28
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2.1.1. Vyhody pouzivani

e Motivace zZakii a oziveni vyuky — vyuka je zajimavé¢jsi, narusSuje se
stereotyp, prodluzuje se pozornost zakl, zajem a pozornost vsak s pfilis

Castym pouzivanim interaktivni tabule mohou klesat.

e Rozvoj ICT schopnosti Zaki — predev§im pii samostatné piipravé
ukoll a prezentaci spoluzakiim, s tim souvisi i rozvoj zZakovy informac¢ni

a pocitacové gramotnosti.

e Multimedidlnost — pfi pfipravé na vyuku lze vyuzit riznd média, tj.
animace a videa, zvukové nahravky, fotografie, obrazky, grafy,

schémata, text, ale 1 hypertextové odkazy na dalsi zdroje.

e Nazornost — s vhodnym vyuzitim animaci a moznosti IAT, jako je
napiiklad pfesouvani objekti, 1ze ucivo 1épe vizualizovat a uplatiiovat

tak didaktickou zasadu nazornosti.

e Vyuziti internetu ve vyuce — price s internetovymi zdroji, vyhleddvani,

selekce na vhodné a nevhodné zdroje.

e Prenositelnost materiali — pedagog miiZze jim vytvofené materialy
distribuovat svym kolegim ¢i zakiim (pomoci webovych stranek, e-
mailu, flash disku popt. CD), témito materidly mohou byt jak prezentace

probiraného uciva, tak i domaci zadani pro Zaky.

e Opétovné vyuziti — elektronické piipravy lze snadno a piehledné

archivovat, aktualizovat a pfipadné upravovat.

e Moznost pripojeni periferni techniky — napt. hlasovaciho zafizeni,
snimz mohou pracovat vSichni z4aci soucasné, s automatickym
vyhodnocenim pak pedagog ziskd okamzitou zpétnou vazbu; lze ptipojit

1 dalsi zatizeni, vSe je vSak otdzkou financi.

e MoZnost prace s interaktivni ucebnici — ta obsahuje rizné odkazy na
webové stranky, videosekvence ¢i zvukové nahravky, jeji pofizeni je

vSak opét otazkou financi.

% VANECEK, D. Elektronické vzdélavani. 2011, s. 79-87.
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e Odpada zdrZovani s mazanim tabule — staci jen piepnout na dalsi

stranku a pokracovat.

2.1.2. Nevyhody pouzivani

Na tomto misté je nutno zminit, Ze nékteré nevyhody a bariéry nelze pficitat

technice, ale Ze je za né zodpovédny sam pedagog ¢i vedeni $koly.
Bariéry a problémy na rovin¢ pedagoga:

¢ Nedostatené dovednosti v praci s ICT — tento problém se tyka
pfedevS§im pedagogii v pokrocilém veku, chybéjici pocitacova
gramotnost pak ma za ndasledek snizenou jistotu uciteli, mnohdy
dokonce strach v uzivani ICT v hodinach.

o Spatné didaktické vyuZivani — Vtomto bodé je mysleno pouzivani
interaktivni tabule pouze ve funkci promitaci plochy, nebo Spatné
zvolena velikost pisma a barvy pozadi V prezentacich, které vedou

k necitelnosti textu.
Bariéry na trovni Skoly:

e Zastarala technologicka infrastruktura — 0 ni mizeme mluvit, paklize
jsou ve spojitosti s modernimi interaktivnimi tabulemi pouZzivany osobni
pocitace se zastaralym ¢i poruchovym hardwarem. Disledkem je pak
omezena funkCnost a problémovost obou zatizeni, ktera uzivatele lehce
odradi od jejich pouzivani.

e Umisténi interaktivni tabule ve specializované ucebné — pokud si
ucitel musi pfistup do ucebny piedem néarokovat, je to pro n¢j
organizacné slozitéjsi neZ kdyz ma tuto tabuli pfimo ve tidé, kde bézné
uc¢i. Stim souvisejici komplikaci je také pfesun zdkt zucebny do

ucebny.
Jako hlavni nevyhody pouzivani interaktivni tabule ve vyuce Ize shledat:

e Finanéni naro¢nost — K té 1ze piicist jak vysokou potizovaci cenu IAT a
jejiho pfisluSenstvi, tak nasledné vydaje pii jejim pouZivani (spotieba

energie).
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e Choulostivost — nachylnost k poskozeni o ptestavkach a pfi neSetrném
zachéazeni.

e Problémy souvisejici se zrakem - pfedevSim uUnava oci pfi
dlouhodobém zrakovém kontaktu, ale 1 Spatna viditelnost promitané latky
pfi intenzivnim dennim svétle.

e Narocnost pripravy vyuky — piiprava vlastnich materialli je naro¢na jak
na Cas, tak i na dovednosti prace s ICT.

e Zapojeni jednoho popr. dvou Zaka — s IAT nemize pracovat vice jak
dva Zaci, je proto nutné vhodné zorganizovat i praci ostatnich zakl a
ziskat tak pozornost vSech.

e Precenéni interaktivni tabule — interaktivni tabule nemutze nahradit
kontakt s realnymi objekty, napiiklad praci s knihou a ti§ténym textem,

Vv nichZ se zadk musi naucit vyhleddvat a pouZzivat je.

2.2.  Tvorba vyukovych materiald s ohledem na

didaktické zasady

2.2.1. Didaktické zasady

Obecné pedagogické zdsady (principy), které vytyc¢il uz Jan Amos Komensky,
jsou s drobnymi obménami platné dodnes v kazdém vyucovacim procesu, ktery ma
uspésné naplnit stanovené vychovné a vzdélavaci cile. Platné jsou stale i v hodinach,
kde pedagog pracuje s moderni technikou, jakou jsou interaktivni tabule. Dobry ucitel
by mél mit tyto principy vzdy na paméti, proto jsou V této kapitole jen struéné
pfipomenuty. Pii zpracovani této kapitoly byla vychozim zdrojem ptedevSim prace
Milana Hausnera®".

Motivace je podnétem k jakékoli Cinnosti. Stézejni snahou pedagoga by proto
mélo byt podniceni z4jmu Zéka o probirané téma, vzbudit v ném zvidavost a potiebu

néco se dozveédeét. Jak tvrdi Hausner, interaktivni ,,tabule nepochybné vtahuje zaky do

3 HAUSNER, Milan a kol. Vyukové objekty a interaktivni vyucovdni. 2007, s. 59 - 70
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hodiny, at’ s ni pracuje uéitel nebo spoluzak. Divodem k tomu je atraktivita pomucky,
dynamika hodiny, vitana zména a celkové moznosti prace sni. [...] Nelze vSak
ocekavat, ze sama tabule je onou motivaci, tou je ptedevsim invence a dynamika vlastni

, o 32
prace ucitele.*

Nazornost je stézejnim pilifem pfi osvojovani kazdé nové informace. Vsude kde
je to mozné bychom se proto méli opirat o redlné vjemy a skutecnosti. Ve Skolnim
prostiedi vSak kontakt s origindlem a redlnou skutecnosti neni mozny, proto by mél
pedagog usilovat o znazornéni a piibliZzeni skute¢nosti. K demonstraci mize vyuzit
praveé interaktivni tabuli. ,,Dynamika obrazu a textu, ptfipadn¢ i dalSich médii (film,
zvuk), jednoznacné zvySuje celkové vnimdni. [...] Dvacet minut je maximalni doba, po
kterou lze ocekavat aktivni pfistup zakt, poté klesa pozornost, at’ se na tabuli déje

cokoli.«®

74k by se nemél dostavat do role pasivniho pozorovatele. Jeho aktivita v hoding
stimuluje jeho pozornost a vede k lepsimu pochopeni probirané latky. Vzdy je proto
nutné, aby byla hodina velmi peclivé pfipravena a fizena ze strany ucitele. Interaktivni
ptiprava by méla cilevédomé zaméstnat vSechny zaky, a to i ptes to, ze s IAT nemohou

vV dany moment pfimo pracovat.

Opomenout nelze ani dal$i zasady jako pFiméFenost obsahu, ktery zakim
piedavame, vzhledem Kk jejich véku, tak i ¢asové rozvrhnuti a sttidani ¢innosti v ramci
jedné vyucovaci jednotky. Jak zdiraziuje Petty34, prezenta¢ni software neni vhodny
K uzivani po celou dobu vyucovaci jednotky a v zadném ptipadé bychom jej neméli
vyuzivat ke Cteni souvislého promitané¢ho textu. Pravé tyto body zasadu piimeétenosti

dobfte ilustruji.

Soustavnost a posloupnost jsou zalezitostmi dlouhodobého planovani vyuky.
Jejich uplatnéni je dilezité jak pfi prvotnim zafazovani interaktivni tabule do vyuky, tak

i pfi planovani uciva samotného. V obou piipadech by mél pedagog postupovat od

vvvvv

%2 HAUSNER, Milan a kol. Vyukové objekty a interaktivni vyucovani. 2007, s. 59
%3 HAUSNER, Milan a kol. Vyukové objekty a interaktivni vyucovani. 2007, s. 60 - 61

¥ PETTY, Geoffrey. Moderni vyucovani. 2013, s. 374
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by zpocatku slouzit k jednoduchym kratSim cCinnostem a az pozdé&ji piechazet ke

vvvvvv

Cilem pedagogovy snahy je trvalost zakovych védomosti. Kli¢em k uspéchu je
zde dostateCné pochopeni, procviceni, ale i opakovani probiraného uciva. Ke vSem
témto Cinnostem muze jako prostiedek poslouzit pravé interaktivni tabule. Je vSak
nutné, aby byla pedagogem vyuzivana uvédoméle a pfiméfené, s ohledem na dalsi

didaktické principy.

2.2.2. Chyby pri pripravé vyukovych materialu
Petty™® vytycuje nékolik nejcastéjSich chyb, kterych se pedagogové dopoustéji
pfi tvorbé interaktivnich prezentaci. VétSina téchto chyb pfitom vychazi

z nerespektovani vyse uvedenych didaktickych principti. Jedna se o tyto problémy:

e Mnoho textu na ploSe — maximem by mélo byt Sest fadkl na jednom
slidu pii velikosti pisma alesponi 28 bodd, pro oci je hufe Citelny text
psany patkovym pismem (napi. Times New Roman), doporucuje tedy
pismo bezpatkoveé.

e Malo grafickych znazornéni a obrazku — nejenze je bez obrazku,
tabulek ¢i schémat potlacovana zdsada nazornosti, ale prezentace bez
nich se stava nudnym vykladem.

e Nedostate¢né vyuziti moznosti techniky — pouZzivani interaktivni tabule
pouze ve funkci promitaci plochy je velka Skoda.

e Rozptylovani pozornosti — pii pouziti slozitych, vyraznych pozadi, dale
pii beztcelném stiidani prechodovych animaci nebo pii ¢astém stiidani
barev a fontl pisma odvadime zédkovu pozornost od dulezitych sd€leni
k barevnym vystrelkiim.

e Pasivita — plynouci znadmémé délky prezentace, ktera nepodnécuje

k ¢innostem, neklade otazky a necili na zakav aktivni projev.

% PETTY, Geoffrey. Moderni vyucovani. 2013, s. 369 - 370
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2.2.3. Vyhovujici vyukovy material

V prvopocatku kazdé vyucovaci jednotky by mély stat otazky typu: proc, jak a
na co. Na tyto otdzky lze nahlizet z roviny tématu hodiny a probirané latky, ale i

Z hlediska planovani pribéhu hodiny samotné.

Pokud se ucitel rozhodne zafadit do vyuky praci s interaktivni tabuli, stravi
obvykle nemalé¢ mnozstvi ¢asu ptipravou vyukového materialu. Aby byl tento material
kvalitni a funk¢ni, je dobré znat alesponi n¢kolik zésadnich pravidel jeho tvorby. Velmi
struéné lze fici, ze by mél vyhovovat didaktickym zasadam a absentovat vyse uvedené
nejcastéjsi chyby. V této ¢asti prace bych vyse uvedené faktory jesté trochu podrobné&ji

rozvedla a doplnila o doporucenti, ktera jesté nebyla zminéna.

Textové a vzhledové hledisko

Na pocatku kazdé prezentace by mél byt jeji nazev, tedy cely ndzev tématu, Casti
uciva ¢i okruhu. Mezi dalsi dil¢i body miize autor zaradit informace o cilové skuping,
které je prezentace urcena, vyucovaném predmétu a ptidat i své jméno, pokud hodla
material Sifit dale napt. zakiim. Tyto tUdaje slouzi k lepsi piehlednosti a rychlejsi

orientaci v obsahu.

Z textového hlediska by mél vyukovy material spliiovat nalezitosti jako uziti
bezpatkového fontu pisma, typu Arial nebo Tahoma, nebot” se 1épe ¢te, ve velikosti 28
bodl a vice S maximalnim poc¢tem Sesti fadkt na slidu. Informace by mély byt fazeny
logicky, formulovany stru¢né, avSak presné v zavislosti na dané terminologii a v rdmci

srozumitelnosti.

Z hlediska barevnosti je vhodné volit tmavé nerusivé pozadi se svétlym textem.
Jasng bila plocha v pozadi totiz pii del$im kontaktu unavuje zrak. Barva pisma a pozadi
by méla byt vzdy v svétlostnim popt. barevném kontrastu. Vyvarovat bychom se méli
kombinace Cervené a zelené barvy, tedy napiiklad ¢erveného textu a zeleného pozadi.
8% muzské populace totiz kvuli daltonismu neni schopna tyto dvé barvy od sebe
odligit.*® Obecné Ize Fici, Ze kombinace pestrych, jasnych a zéfivych barev najde své

uplatnéni spiSe v matetské Skole ¢i na 1. stupni, nez u stfedoSkolakti. Myslet bychom na

B PETTY, Geoffrey. Moderni vyucovani. 2013, s. 372
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to méli i pfi barevném ladéni prezentace, jimz lze ovlivnit i atmosféru ve tiide.
Agresivni rudé pozadi tedy nebude tou nejlepsi volbou. V souvislosti s barvami je jesté
zahodno zminit, ze piehlednosti textu v prezentaci napomaha, jsou-li myslenky

odvozené od stejného zakladu zobrazeny stejnou barvou.

Dalsim kritériem dobré vyukové prezentace je jeji dynamicnost. Docilime ji
napiiklad pomoci schémat, vyvojovych diagramii a dalSich animac¢nich prvkia. Hausner
tvrdi, Zze ,,dynamickd prezentace piinasi mnohem vice podnétl, nez jen statické
ilustrace. Pokud je doplnéna Cinnostmi (pracovni listy), je osvojeni uciva jesté¢ dale
posunuto.“37 Ptfi vytvafeni takové dynamické prezentace vSak nelze opomenout
kone¢nou velikost souboru. Piili§ velké soubory nejenze zabiraji mnozstvi mista na
disku, ale mohou byt problémové i pii sdileni zakim, proto je nutné volit videa a
zvukové soubory s ohledem na jejich velikost. Miizeme pfistoupit i na redukei velikosti
souboru napf. tzv. ofezanim zvukové stopy ¢i kompresi obrazkl s vysokym rozlisenim.

I ptes tuto redukci by vSak méla byt zachovana kvalita vkladaného souboru.

Na konci prezentace samé by mély byt uvedeny citace zdroji, z nichz byly
Cerpany obrazky, uryvky textl ¢i dal§i soubory, aby nedoSlo k poruseni autorského
prava. Na zavér lze také doporucit ovéfeni prehlednosti a Citelnosti hotové prezentace
spusténim vV mimovyucovaci dob¢ piimo v ucebné, kde bude pozdéji vyuzita pii vyuce.

Pohled z druhého konce mistnosti odhali ptipadné vizualni nedostatky.

Typy ¢innosti vhodné pro zarazeni do vyukového materialu

Ur¢it si cil hodiny a jak jeho naplnéni pfispéje prace s interaktivni tabuli je
klicové. Jadrem prace na interaktivni tabuli je moZnost pohybu vyukovych elementii po
celé ploSe tabule. Pro demonstraci statického textu neni IAT ur€end, k tomu postaci
zpétny projektor. Vzdy by mél pedagog zorganizovat ¢innost tak, aby byli aktivni zaci,

tj. ne aby jim IAT slouzila jako kino, kde je hlavnim aktérem ucitel.

V této Casti prace budou charakterizovany tfi nejzakladnéjsi typy cviceni, ktera

jsou zalozena na pohybu a lze je aplikovat do vyuky ¢eského jazyka ¢i literatury. Jako

" HAUSNER, Milan a kol. Vyukové objekty a interaktivai vyucovdni. 2007, s. 68
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inspirace mi pfi jejich definovani poslouzily dokumenty uvefejnéné na strankach

« 1 . . 38,39
¢eskych univerzit™ ™.

Ptedevsim v mluvnickych hodinach Ize dobte vyuzit cviceni doplitiovaci. Pro né
je piizna¢né doplnovani vynechanych informaci. Prakticka aplikace takového cviceni do
hodiny mluvnice mize pfedstavovat ¢innost, kdy zaci pfesouvanim, nebo vpisovanim
dopliuji spravna feSeni na vynechana mista. To jest dopliiovani pravopisnych jevi (s/z,
ily, apod.) a interpunkce pfi pravopisném ukolu, v morfologickych hodinach ur¢ovani
slovnich druhti ¢i v lexikologii procvicovani slovni zasoby a jazykového citu
dopliiovanim vhodnych slov do textu. Abychom dostdli pozadavku propojeni
mezislozkovych vztahtd, jenz je ukotven vV RVP, mizeme jako podklad k takovym
cvienim vybirat tryvky literarnich dél a dale s nimi pracovat naptiklad ve slohové

zamétené hodin€ prostfednictvim dopliiovaciho cvi€eni k sestaveni osnovy.

Cviceni zalozena na p¥iFazovani obvykle operuji s nadfazenymi a podfazenymi
pojmy ¢i se spojovanim parovych dvojic. Vyuzit jej mizeme také ve vSech Cinnostech,
jejichz feseni je zalozeno na logicko-myslenkovém postupu klasifikace (tfidéni). Jako
ptiklad lze uvést lexikalni cviceni na klasifikaci slov na zaklad¢ synonymie, homonymie
apod. ¢i klasifikaci jazykl v ramci pfinalezitosti k dané jazykové rodiné. Jako
meziptedmétové propojeni lze dale tuto klasifikaci obohatit o urceni ptinaleZitosti
jazyka ke statu na mapé Evropy. Dalsi moznosti, jak graficky ztvarnit takové cviceni

ukazuje obrazek nize.

TR TLY

vy s ™ s - . 4
Obr. 12: P¥iFazovaci cviteni: Jazykové rodiny”

8 Vyuziti interaktivni tabule Smart Board v riznych fizich vyucovaci hodiny. 2009. [on-line]. [cit. 2014-
02-06]. Dostupné z: http://portal.zcu.cz/wps/PA_Courseware/DownloadDokumentu?id=10602

% MASLANOVA, Alena a Katetina NOGOLOVA. VyuZiti interaktivni tabule ve vyuce aneb Smart ci
Aktiv Board:  (Nékolik  viastnich  postiehii). [online]. [cit. 2014-02-08]. Dostupné z:
http://kcjl.upol.cz/prezentacni_a_diskuzni_techniky/maslanova.pdf
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Pi'esouvani objekti je zakladni Cinnost, kterou uplatiiujeme i Vramci vySe
zminénych cviCeni. Lze ji vSak pouzit i jako samostatnou aktivitu kuptikladu v
kompozi¢nich cvicenich, kde manipulujeme s vétnymi celky a fadime je podle logické
souvislosti. Vyhodou takového piesouvani je, Ze zaci okamzité vidi vysledné feSeni.
Tento nazorny zplsob je pro n¢ jist¢ snaz$i nez urcovani poradi vét pomoci
nadepisovani Cisel a nasledné tazeni v mysli. Pfesouvani a tfazeni lze ve slohové
vychové vyuzit také pfi sestavovani strukturovaného zivotopisu ¢i dalSich

administrativnich Gtvaru.

2.3. Vyukové materialy dostupné online

Z diivodu casové ndro€nosti piipravy vlastnich vyukovych materialii mnozi
ucitelé vyuzivaji internetové databaze s jiz hotovymi pfipravami. Vyhledavat je mohou

prostiednictvim stranek www.dumy.cz, www.veskole.cz, www.activucitel.cz nebo na

dalsich dil¢ich webovych strankach, jako napf. www.gymnaziainteraktivne.cz. Tyto

portaly slouzi jako ulozisté digitalnich ucebnich materiali (DUM), které sdili pro dalsi
uzivatele. Diky projektu EU penize $kolam jsou na téchto portalech sdileny od roku
2008 desetitisice DUMU. Zastoupeny jsou Vv nich jak prezentace pro interaktivni tabule,
tak i bézné powerpointové prezentace, V textovém programu vytvorené pracovni listy
apod. Za kazdy material vytvoreny jako soucast projektu OPVK jeho autor obdrzel
finan¢ni ohodnoceni. Expanze digitadlnich materidlli s sebou pfinesla i pomémé velké
rozdily v kvalité vlastniho zpracovani. Mnohé z DUM1U nesou nedostatky didaktické ¢i

technologické, o tom bude podrobnéji pojednano v dalsi ¢asti prace.

Vyukové materidly umisténé na téchto portdlech jsou pod otevienou licenci
volné dostupné pro vSechny uzivatele. Jedinou podminkou jak se k nim dostat, je
pfipojeni k internetu a vlastnictvi pfisluSného softwaru, vnémz DUM otevieme.
Nejcastéji se jedna o SMART Notebook ¢1 Activinspire. Kazdy uzivatel spliujici tyto
podminky si mize vybrany DUM stahnout, prohlédnout a déale pouzit. Sdm také miize

na tyto portaly nahrat soubor vlastnoru¢né vytvoteny.

* MASLANOVA, Alena a Katefina NOGOLOVA. Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce aneb Smart ¢i
Aktiv  Board:  (Nékolik  viastnich  postiehii). [online]. [cit. 2014-02-08]. Dostupné z:

http://kcjl.upol.cz/prezentacni_a diskuzni_techniky/maslanova.pdf
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DUMy realizované v ramci projekti hrazenych zevropského fondu, jsou
rozpoznatelné od DUMU tzv. nehonorovanych v n¢kolika hlediscich. DUM vytvoteny
bez finan¢ni odmény EU nema stanoveny zadné formalni pozadavky, je tedy pouze na
autorovi jakym zpisobem DUM zpracuje. Autor honorovaného DUMu ma také
znacnou benevolenci, mél by ale splnit nékolik zakladnich formalnich pozadavkl, mezi
néz patii uvedeni informaci o materidlu Vv hlaviéce (napf. autor, téma, veékové a
predmétové uréeni, stupeti Skoly ZS/SS, nazev projektu), dale by DUM mél obsahovat

publicitu a informace o zdrojich, z nichz byly ¢erpany obrazové a textové podklady.

Diivody k témto pozadavkiim jsou prosté. Bez informacni hlavicky maji
potencialni uZzivatelé problém s vyhledanim Zzadouciho materialu, bez citaci zdroju se
autor dopousti poruseni autorského prava. V souladu s autorskymi pravy by bylo
zadouci, kdyby autor DUMu vkladal do prezentace pouze obrazové piilohy, které sam
vytvoftil nebo které jsou dostupné v galerii dané¢ho softwaru IAT. To v§ak mnohdy neni
mozné, naptiklad pii vkladani portrétu jiz zesnulé osobnosti. Vice o autorském zakoné a

, . . s N , ., ;. 41
zakonitostech jeho uplatinovani v uc¢ebnich materidlech podava Hausner™.

* HAUSNER, Milan a kol. Vyukové objekty a interaktivni vyucovani. 2007, s. 43 - 58
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PRAKTICKA CAST

3. Vyzkumné pedagogické Setreni

V této kapitole jsou popsana vyzkumna Setfeni zabyvajici se otazkou vyuziti

interaktivni tabule na stfednich Skolach, konkrétné v ¢eském jazyce a literatute.

3.1. Krajské dotaznikové Setreni

Vzhledem k tomu, primarni otazku ,,Do jaké miry jsou interaktivnimi tabulemi
vybaveny stfedni $koly v Kralovéhradeckém kraji?*, nedokazal zodpovédét ani Cesky
statisticky ufad, ani odbor Skolstvi Krajského Ufadu Kralovéhradeckého kraje, bylo
pfistoupeno k vlastnimu vyzkumnému Setfeni. Nize realizovany vyzkum byl tedy
zaméfen na ziskani zékladnich informaci o vybavenosti Skol v kraji interaktivnimi
tabulemi. Zaroven také zjistoval, zda a jakym zplisobem osloveni pedagogové tuto
didaktickou pomicku vyuzivaji v hodinach ¢eského jazyka a literatury. Vzhledem Kk $ifi
okruhu respondentii byl zvolen priizkum formou anonymniho dotazniku, ktery byl

pedagogtim rozeslan prostiednictvim e-mailu.

3.1.1. Cile a hypotézy vyzkumu

Prvnim krokem v realizaci vyzkumu bylo stanoveni vyzkumného problému,
ktery jsem formulovala jako ,,VyuZzivani interaktivni tabule ve vyuce ¢eského jazyka a
literatury na stfednich Skolach®. Na zakladé formulace tohoto vyzkumného problému

pak byly stanoveny hlavni a dil¢i cile a hypotézy.

Hlavnim cilem vyzkumu bylo zjistit Urovenn vybavenosti stfednich Skol
interaktivnim tabulemi a pfedeviim pak miru jejich vyuZivani pii vyuce CJL. Aby
vysledky vyzkumu ptinesly uceleny pohled na danou problematiku, byly posléze
stanoveny jesté dalsi cile tzv. dil¢i:

= Zjistit, zda ma zastoupeni vice typu IAT ve vybaveni Skoly vliv na ¢etnost

vyuzivani.
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= Zjistit, zda vyuzivaji IAT spiSe mladsi pedagogové.

= Zjistit v jakych typech hodin CJL a k jakym &innostem je IAT nejéastéji
pouzivéna.

= Zjistit, zda pedagogové navstévuji portdly se sdilenymi pfipravami na
interaktivni vyuku a vyuzivaji je.

= Zjistit nazor pedagogu tykajici se pouzivani interaktivni tabule tj. vyhody a

nevyhody z toho plynouci, vhodnost uplatnéni v predmétu CJL.

Na zaklad¢ zkoumaného problému a stanovenych cild vyzkumu pak byly

formulovany tyto tii hypotézy.

H1: Mladsi ucitelé/ucitelky (tj. ve ve€ku do 45 let) vyuzivaji interaktivni tabuli ve

vyuce Ceského jazyka a literatury cCastéji nez jejich starsi kolegové.

H2: Ve vyuce mluvnice je interaktivni tabule vyuzivdna castéji nez ve vyuce

literatury ¢i slohu.

H3: Alespon tfetina dotazanych pedagogt interaktivni tabuli pouziva pfi vyuce

pravidelné, tedy alespon 1x tydné.

3.1.2. Vyzkumné metody a vyzkumny vzorek

Sbér dat byl realizovan pomoci dotaznika, Citajicich 12 €1 17 otdzek (rozdilny
pocet je odvisly od odpovédi respondenta zda tabuli vyuziva ¢i nevyuziva), které¢ byly
pfipraveny v online formulafi nastroje Google Drive. Vlastni odkaz na tento dotaznik
pak byl uditelim distribuovan pomoci e-mailu. Vysledné odpovédi tedy byly od

respondentti ziskany v elektronické (pisemné) podobé.

Dotaznik byl koncipovan jako anonymni. Otazky v ném obsazené tykajici se
veéku a typu Skoly, v niz pedagog piisobi, nepovazuji za soukromé do té miry, aby
ovlivnily a zkreslily odpovédi z divodu obav o odhaleni totoznosti respondenta a tedy

porusSeni anonymity.

Dotaznik byl sestaven jak z otazek uzavienych, tak i z otazek otevienych.
Kvantitativni  Setfeni Suzavienymi otazkami bylo provedeno v prvni casti

strukturovaného dotazniku. Zjistovalo predevsim zakladni tidaje 0 respondentovi.
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Druhé cast dotazniku byla zamétena na vlastni vyuziti IAT v praxi a méla dvé varianty
koncipované podle toho, zda respondent IAT vyuziva nebo nevyuziva. Respondent byl
do jedné z variant pfesmérovan na zakladé¢ odpovédi na posledni otdzku prvni ¢asti
dotazniku (,,Vyuzivate ve svych hodinach CJL interaktivni tabuli?*). Pokud byla jeho
odpovéd’ negativni, nasledovaly tfi oteviené otazky. Pfi pozitivni odpovedi nasledovaly
til uzaviené a pét otevienych otazek. Oteviené otazky v této Casti byly zvoleny s jasnym

cilem — zjistit vlastni nazor pedagoga na tento didakticky prostredek.

Dotaznik v celém znéni, tj. zahrnujici obé& varianty pro respondenty je

soucasti Prilohy A.

Tematické zaméreni pouzitych otazek v dotazniku ¢islo otazky
Otazky zjist'ujici zakladni informace o respondentovi 2,3,4,8
Otazky zjist'ujici informace o typu skoly a jejim vybaveni 1,57

. ey s g 6,10.1,11.1, 12.1,
Otazky zjist'ujici nazor respondenta na IAT 14.2,16.2, 17.2
Otazky zjist'ujici miru vyuZzivani IAT respondentem 9,13.2
Otazky zjist'ujici jak je IAT v CJL respondentem vyuZivana 10.2,11.2,15.2
Otazka zjist'ujici vyuzivani online portal s piipravami pro vyuku 192

s IAT

Tabulka 1: Tematické zaméreni otazek dotazniku

Vyzkumny vzorek byl stanoven zcela pragmaticky, vzhledem k vyzkumnému
problému a hlavnimu cili vyzkumu se jim stali stfedoskolSti pedagogové vyucujici
aktivng pfedmét Cesky jazyk a literatura na Skolach v Kralovéhradeckém kraji. Jim byl

dotaznik distribuovén elektronickou postou.

Pied samotnym rozesilanim jsem vygenerovala databazi stfednich Skol v kraji na
zakladé podkladii uvedenych na webovych strankdch Kralovéhradeckého kraje.
Podklady obsahovaly seznamy S$kol v kraji tfidéné dle zfizovatelt, informace o
webovych strankach Skoly a mj. i kontakt na povéfenou osobu. Distribuce dotazniku
byla provadéna kontaktni osobé Skoly, a to s prosbou o nasledné pteposlani konkrétnim
vyuéujicim CJL.

Celkem bylo vyselektovano a osloveno 18 stiednich $kol v Hradci Kralové a 54

stfednich skol v ostatnich regionech kraje. Dohromady tedy 72 stfednich skol.
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okres pocet stirednich $kol
Hradec Kralové 23

Trutnov 16

Nachod 15

Jicin 11

Rychnov 7

Tabulka 2: Zastoupeni okresii v dotaznikovém vyzkumu

Vyzkumné Setieni probihalo v dobé 14. 1. 2014 az 28. 2. 2014, za tuto dobu bylo
shromazdéno 33 dokoncenych dotaznikovych odpovédi a jedna e-mailova se zpravou,
ze Skola zadnou IAT nedisponuje, tuto odpovéd do vypoctu ndvratnosti nezahrnuji,
protoze odpovidd pouze na tfi otazky (pohlavi, typ Skoly, pocet IAT). Navratnost
dotazniku vzhledem k poc¢tu obeslanych stfednich Skol je tedy 45,8%. Vypocitani
navratnosti dotaznikd vzhledem k poctu cestinaiti ptisobicich na téchto Skolédch, jimz byl
dotaznik dorucen, neni mozné. Ke stanoveni tohoto Cisla by bylo nutné mit zpétnou
vazbu od kontaktnich osob, zda a v jakém poctu e-mail opravdu pieposlali vyucujicim.

Této zpétné vazby se mi dostalo jen od nékolika obeslanych kontaktnich osob.

3.1.3. Vyhodnoceni vyzkumu

Otazky prvni ¢asti vyzkumu jsou vyhodnoceny vV potadi, v jakém byly
pokladany. Druha ¢ast vyzkumu je vyhodnocena dle logické a tematické navaznosti

otazek.

Vyhodnoceni prvni ¢asti dotazniku
Otazka €. 1: Typ Skoly, v nizZ pracujete (dale jen "vase Skola")

Odpovédi ucitelt ptsobicich na stfednich odbornych skolach jasné prevySuji nad
odpovéd'mi ostatnich ucitelli pisobicich na jinych typech Skol. Tento vysledek neni
piekvapujici, protoze i v souhrnném poctu obeslanych Skol v kraji je pocet stiednich

odbornych kol oproti gymndziim a sttednim odbornym ucilistim jednoznaéné nejvyssi.
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Zastoupeni typu Skol v odpovédich
19

6
5
[
Gymazium Gymnéazium a SOS S0S a SOU sou

Graf 1: Typ $koly

Otazka ¢. 2: VaSe pohlavi?

Odpovédi 27 Zen a 6 muzl, tedy pomér 9:2 také neni prekvapujici, pokud
vezmeme V tvahu bézné genderové zastoupeni muzii a Zen v oboru ucitelstvi na

¢eskych Skolach, Zeny jasné€ prevysuji.

Pohlavi respondentt

Graf 2: Pohlavi respondenti

Otazka €. 3: Vas vék?

Otazka ¢. 4: Délka Vasi pedagogické praxe?
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Nejcastéji na dotaznik odpovidaly Zeny ve véku 46 az 56 let s praxi nad 17 let.
Tento vysledek odpovida i genderovému a vékovému priméru stiedosSkolského ucitele
v Ceské republice®.

Obe tyto otazky, zjistujici vék a délku praxe respondentil, byly vyuzity k ovéteni
vytycené hypotézy, ze mladsi pedagogové ve véku do 45 let vyuZzivaji IAT Castéji nez
jejich stars$i kolegové. Tato hypotéza nebyla na zjisténém vzorku potvrzena.
Z celkovych deseti kladnych odpovédi vyuzivaji IAT pouze 4 pedagozky ve véku do 45
let. DalSim 6 pedagozkam, které kladné¢ odpovédély, Ze interaktivni tabuli ve vyuce

vyuzivaji je vice nez 46 let. VEk a délka praxe tedy nehraje pti vyuzivanosti interaktivni

tabule roli.
Vék respondenti vzhledem k pohlavi
HM<24-34let W35-45let M46-56let 157 avicelet
13
5 5
4
1 1
zeny - vék muzi - vék

Graf 4: Vék respondenti

Délka praxe respondentti vzhledem k pohlavi

M1-5let M6-16let M17-27 let 428 avice let
12

Zeny - délka praxe muzi - délka praxe

Graf 3: Délka praxe respondenti

* Education at a Glance 2012. OECD. [online]. 11.9.2012 [cit. 2014-08-31]. Dostupné z:
http://www.oecd.org/edu/eag2012.htm
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Otazka ¢. 5: Kolika interaktivnimi tabulemi je vase Skola vybavena?

Z odpovédi vyplyva, ze 29 dotdzanych $kol vlastni alesponl jednu interaktivni
tabuli, 5 Skol nevlastni zadnou. V piepoétu tedy vice nez % Skol je interaktivni
technikou vybavena, " nikoli. Duvody, pro¢ dand stiedni skola zadnou IAT
nedisponuje, mohou byt v zdsadé dva. Tim pravdépodobnéjSim je, Ze si Skola zatim
zadnou IAT nepotidila. Druhy divod, ktery jsem méla moznost slySet z st vedeni
Stiedni skoly aplikované kybernetiky je, ze tyto tabule zadny z pedagogli nepouzival a

tak je odstranili.

Pocet interaktivnich tabuli na skolach

4JUu

Zadna IAT 1IAT 2 |AT 31AT 4 IAT 5 a vice IAT

Graf 5: Vybavenost kol interaktivnimi tabulemi

Otazka ¢. 6: Myslite si, Ze je interaktivni tabule vhodnou didaktickou pomiickou

pro vyuku ¢eského jazyka a literatury?

Na tuto otdzku respondenti odpovidali pomoci pétihodnotové Skaly, kdy mezni
hodnoty pfedstavovaly moznosti ,,Urcité ano* a ,,Urcité ne*. Nejcastéji byla zvolena
sttedni moznost, kterd mize poukazovat na nevyhranénost ndzoru. Ve srovnani dvojic
krajnich hodnot ptfevladaly odpovédi kladné, tedy zZe je to pomicka dle pedagogu
vhodna. Ani jeden respondent nezvolil moZnost, Ze se jednd o pomicku tzv. urcité
nevhodnou. Nutno jesté podotknout, ze ve ctyfech piipadech zlstala tato otazka

nezodpovézena.
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Je interaktivni tabule vhodna ve vyuce CJL?

14

3 3
- :
1 (Urcité ano) 2 (SpiSe ano) 3 (Nejsem si jisty) 4 (Spise ne) 5 (Ur¢ité ne)

Graf 6: Nazory na vhodnost IAT v CJL

w7 W

Otazka ¢. 7: Jaké typy interaktivni tabule jsou zastoupeny ve vybaveni vasi Skoly?

Typy interaktivnich tabuli

Graf 7: Typy interaktivnich tabuli

Respondenti neuvedli Zadné dalsi typy interaktivnich tabuli, jimiz by jejich Skola
disponovala. Smart Board, Activ Board a Interwrite lze tedy povaZovat za typy
nejrozsifenéjsi. Zajimavé je, ze IAT Interwrite se v odpovédich objevila tfikrat, a to
vzdy u 8kol, které uvedly, Ze disponuji vice nez péti IAT. Tento fakt mize poukazovat
na lep$i finan¢ni dostupnost a tedy i moznost poftidit téchto tabuli do Skoly vice. Dal§im
zajimavym faktem je, Ze kromé dvou piipadu vybrali respondenti vzdy pouze jeden typ
IAT, ktery ve Skole maji nainstalovany. Lze tedy pifedpokladat, Ze vétSina Skol je

vybavena pouze jednim typem IAT.
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Otazka ¢. 8: Absolvovala jste kurz pro praci s interaktivni tabuli?

Otazka ¢. 9: Vyuzivate ve svych hodinach ¢eského jazyka a literatury interaktivni

tabuli?

Z grafu je patrné, ze absolvovani kurzu neni stézejni pro to, aby ucitel ve svych
hodinach interaktivni tabuli pouzival. % oslovenych pedagogl kurz absolvovali, pouze
mensina z nich vsak s IAT dale pracuje. Na druhou stranu se najdou i taci, ktefi kurzem
neprosli, a presto tuto didaktickou pomicku do své vyuky zapojuji. Z dotazniku
samoziejmé nelze vycist, jakym zpusobem pedagog s IAT pracuje, zda mu slouzi jen
jako promitaci platno nebo aplikuje do hodin i jeji interaktivitu. Z odpovedi vyplyva, ze
10 respondentd IAT alesponl obCas vyuziva, dalSich 23 s ni nepracuje nikdy. V poctu 23
jsou vsak zahrnuti i 4 pedagogové, ktefi kurz absolvovali, ale IAT nepouzivaji, protoze

Skola zadnou nedisponuje.

Vliv absolvovani kurzu na vyuzivani IAT ve vyuce

M Absolvoval/a jsem kurz
i Neabsolvoval/a jsem kurz, mam zdjem

i Neabsolvoval/a jsem kurz, nemam zajem

_—

IAT vyuzivam IAT nevyuzivdm

| |

Graf 8: Vliv absolvovani kurzu na vyuzivani IAT

r wr

Shrnuti prvni ¢asti dotazniku

Prvni ¢ést dotazniku zjistovala zékladni informace o respondentovi a o vybaveni
Skoly. Z vysledku vyplyva, Ze nejcastéji na dotaznik odpovidaly zeny ve véku 46 — 56
let a pedagogové plisobici na stiednich odbornych Skolach. Vice nez % dotazovanych
sttednich Skol vlastni alespoi jednu interaktivni tabuli, v ¢eském jazyce je vSak
vyuzivana pouze necelou tfetinou dotdzanych vyucujicich. Ve vybaveni Skol jsou
nejcastéji zastoupeny tabule Smart Board a Activ Board, preferovana je obvykle pouze

jedna ze znacek. Zastoupeni vice znacek tabuli v ramci jedné Skoly neni bézné.
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Vyhodnoceni druhé ¢asti dotazniku

Nejprve jsou vyhodnoceny otazky s uzavienymi odpovéd’'mi. Posléze otazky
oteviené, shodujici se jak ve verzi pro pedagogy, kteii IAT pouzivaji, tak i pro ty, jez ji

nepouzivaji.

Otazka ¢. 10. 2: V jakych hodinach uplatiiujete praci s interaktivni tabuli
nejcastéji?

Hypotéza, ze ve vyuce mluvnice je interaktivni tabule vyuzivana Castéji nez v
literatufe ¢i slohu, byla potvrzena. VSichni pedagogové uvedli hodiny mluvnice jako
nejvhodnéjsi pro uzivani IAT. Spolecn€ s mluvnici se pak v nékterych odpovédich
objevila i vyuka literatury, popf. byly oznaceny vSechny tii moznosti, tedy i slohova
vychova. V tomto ptipadé pravdépodobné vyuzivaji pedagogové interaktivni tabuli

rovnomérné ve vsech typech hodin.

V jakém typu hodiny je interaktivni tabule
nejcastéji pouzita

Graf 9: Pouzivani IAT v jednotlivych typech hodin

Otazka €. 11.2: K jakym typim ¢innosti interaktivni tabuli pouZivate?

Malé¢ procento odpovédi, vztahujicich se k testovani a zkouseni poukazuje na to,
ze v dotazovanych Skolach se pracuje s hlasovacim zafizenim, jako prostfedkem pro
jednoduché a rychlé hodnoceni, jen velmi malo. Ve vSech odpovédich respondentt bylo

uvedeno pouzivani IAT pfi vykladu a procvicovani.
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Typy Cinnosti hry

zkouseni

Graf 10: Vyuziti podle typi ¢innosti

Otazka ¢. 12.2: VyuZivate pri tvorbé interaktivni vyuky volné pristupné portaly

S databazi interaktivnich hodin?

Vyuzivani internetovych portalti s databazemi

interaktivni vyuky
Ostatni

w1\

VyuZivam portal:
www.veskole.cz
27%

Graf 11: VyuZivani internetovych portali

Zajimavé je, Ze nejcastéji respondenti uvadéli, ze Cerpaji materidly z portalu
DUMY.cz, ktery je sice V soucasnosti nejvetsi internetovou databazi digitalnich
ucebnich materialit u nas, ale pievazna vétSina vlozenych materialt je vytvorena

v programech Microsoft PowerPoint a Microsoft Word, které jsou pro interaktivni
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vyuku nevhodné. Vyhleddvani a filtrovani materiald vhodnych pro urcity typ
interaktivni tabule (Smart Board, ActivBoard apod.), pro vyucovaci predmét ¢i téma je

na tomto webu velmi obtizné.

Otazka ¢. 13.2: Jak casto s interaktivni tabuli v hodiniach ceského jazyka a

literatury pracujete?

Vysledek odhalil, ze pokud ucitel s interaktivni tabuli pracuje, ¢ini tak bud’
prilezitostné, tj. minimalné¢ dvakrat do meésice nebo pravidelné nékolikrat tydné ¢i
dokonce kazdy den. Divody proc¢ s IAT pracuje pravé v této frekvenci a ne Castéji jsou

uvedeny nize.

ré V'

Frekvence vyuzivani

1xzal4dni
40%

Graf 12: Frekvence zapojeni interaktivni tabule do vyuky

Otazka ¢. 14.2: VypisSte nékolik diivodi, pro¢ interaktivni tabuli nevyuzivate
castéji?

Dvakrat uvedli respondenti, Ze interaktivni tabuli pouzivaji kazdy den, vyssi
frekvence tedy ani neni moznda. Ostatni pedagogové, ktefi ji pouzivaji pouze
prilezitostné, k tomu maji tyto divody: uziti je ovlivnéno ucebni ldatkou a vybavenim
uceben; slozité vymenovani ucebny s kolegy; casovée ndarocna priprava vyuky, stiidani

metod prace; Zaci jsou denné na PC, je dobré, aby si od technologii odpocinuli.
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Otazka ¢. 15.2: Jaké typy uloh zahrnujete do priprav na interaktivni vyuku?

Na tuto otdzku mohli respondenti oznacit libovolné mnozstvi odpovédi a
piipadné dopsat i dalsi cinnosti, které vnabidce chybi. Tuto moznost nikdo
z respondentil nevyuzil. NejCastéji byly oznaceny ulohy pfifazovaci a dopliiovaci, a to

vvvvv

vét Ci slov. Tyto typy uloh se obvykle vyznacuji rychlym a jasnym feSenim, pro né&jz
jsou potiebné pouze jednoduché myslenkové operace. Ulohy slozitéjsi, vyZzadujici napf.
slozit¢ myslenkové operace ¢i tvofivé mySleni, maji u dotazovanych pedagogl jen

marginalni vyuziti.

Typy uloh
8 8
7
4 4
i i | | |
N B N N
Q/(\\ S @Q ,b(,\\ D o) o '\\/ﬁ
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Graf 13: Typy iloh vyuzivané v hodinach

Otazka €. 16.2 a 11.1: Jaké shledavate vyhody pFi pouZivani interaktivni tabule?

Vyucujici, kteti uvedli, Ze interaktivni tabuli v hodinach vyuzivaji, povazuji za
jeji prednosti piedev§im: moznost pouzivat internet a webové odkazy - Skala online
cviceni, videi, psani do textu prezentace, moznost ruznych forem prdace; moznost ulozeni
pripravy po opakované pouziti; ndzornost; modernost; rychlost; prehlednost zapisii
uciva. Z odpovédi je mozné vypozorovat, k jakému ucelu vyucujici IAT pouziva.
Kupftikladu posledni zde uvedena odpovéd’ anticipuje vyuziti IAT jako promitaciho

platna pro prezentaci.
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Respondenti nevyuzivajici IAT spatiuji pozitiva v: ndzornosti; atraktivité pro
Zaky, lepsim udrzeni pozornosti Zaki, aktivnim zapojeni zZdakii do vyuky; obohaceni a
ozZiveni vyuky, v hravosti. Objevila se ale i odpovéd’ s ndzorem, ze IAT ma nulova

pozitiva.

Otazka ¢. 17.2 a 12.1: Jaké shledaviate nevyhody pFi pouZivani interaktivni tabule?

Nevyhody spatuji uzivatelé v: poruchovosti; obcasném restartovani PC, aby
fungovalo zapisovani na tabuli; problémy s kalibraci pera; ndrocnost pripravy;
zapojeni jen nékolika Zakui, klasické presouvani a klikani neni tviirci; Zdci si od techniky
neodpocinou.

Odpovédi respondentdi, kteti IAT nevyuzivaji, se zvelké casti shoduji
s odpovéd'mi uvedenymi vySe. Jednd se o: poruchovost; zdlouhavou a narocnou
pripravu; slozité ovladani, nutnost dovednosti prdace s |\CT; zapojeni jen malé casti
Zaku, ostatni jen sleduji; financni narocnost. Dovolim si ocitovat jeSté ¢ast nazoru
respondenta, ktery se K problematice vyjadfil dosti obSirné a neostychal se pod svij
nazor podepsat, jeho jméno jsem se vSak zetickych divodu rozhodla neuvadeét:
,,Sikovny ucitel svede to samé, co nabizi interaktivni tabule se zpétnym projektorem... S

tabuli si sice hezky hrajeme, ale vysledek se rovna nule .

vr _r

Otazka 10.1: Pro¢ interaktivni tabuli v hodinach CJL nepouzivate?

Tato otdazka byla poloZena pedagoglim, ktefi IAT nepouzivaji, odpovédi byly
velmi podobné s vySe uvedenymi. NejCastéjSim davodem bylo, Ze je: IAT umisténa
Vjinych ucebnach, nez kde pedagog bézné uci. Jako dalsi divody byly uvadény:
narocna priprava; neosvojené ovladani IAT; nulova pridana hodnota ve srovmani
S uzivanim dataprojektoru; prednost kniham a ucebnicim; vhodnost IAT pro 1. i 2.

stupeit ZS, pro SS nesmysl.
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Shrnuti druhé ¢asti dotazniku

Vysledky ukazuji, ze pokud je interaktivni tabule pouzivana, déje se tomu
nejcastéji ve vyuce mluvnice. Pedagogové pro zaky piipravuji dopliiovaci a piifazovaci
cviceni. S interaktivni tabuli pracuji opakované, a to minimaln¢ dvakrat do mésice.
Nejcastéji vyhledavaji pripravené materidly na portalu DUMY.cz. Za nejvétsi problém
povazuje vétSina vSech dotazanych narocnost piipravy pro interaktivni vyuku a moznou

poruchovost techniky.

3.1.4. Zavérefné shrnuti, sumarizace naplnéni cili a

potvrzeni hypotéz

Z hlediska hlavniho cile bylo zjisténo, Ze vice jak ¥ stfednich $kol
v Kralovéhradeckém kraji je alespon jednou interaktivni tabuli vybaveno. Mira vyuziti
v pfedmétu Cesky jazyka a literatura vSak tirovni vybavenosti neodpovidéa. Pouze necela

tietina dotazanych vyuzivani v CJL potvrdila.
Stanovené dil¢i cile vyzkumu ukazaly tyto vysledky:

0 Zastoupeni vice typl IAT ve vybaveni Skoly nema vliv na cetnost jejiho
vyuzivani. V odpovédich se vice typt IAT v ramci jedné Skoly objevilo pouze u dvou

respondentll, z nichz jeden interaktivni tabuli pouziva, druhy nikoli.

O Prace s interaktivni tabuli neni upfednostiiovana mlads$imi pedagogy, pracuji s ni
ucitelé vech vékovych skupin.
0 Interaktivni tabule je pouZzivana ptfedev§im ve vyuce mluvnice, a to konkrétné

pii vykladu, procvi¢ovani a opakovani.

O Témeét polovina vyucujicich hledd materidly pro interaktivni vyuku na portalu
DUMY .cz.
0 Bylo zjisténo, Ze vétSina dotdzanych CeStinaih nema na vhodnost interaktivni

tabule ve vyuce jejich pfedmétu vyhranény nazor. Mezi uvadéné vyhody ftadili
nazornost a moznost vyuziti internetu. K nevyhoddm patfila moznd poruchovost a
¢asova narocnost piiprav.

Ze stanovenych tii hypotéz byla potvrzena pouze jedna, tedy Zze ve vyuce

mluvnice je IAT vyuzivana nejcastéji. Vyvracena byla hypotéza 1 1 3. Ukazalo se, ze
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vék nema vliv na pouzivani této pomicky a jen necela tietina dotazanych s IAT pracuje,

a to ve frekvenci alespon 1x za 14 dni.

Vysledky vyzkumu lze srovnat s vyzkumy obdobnymi. Ustav pro informace ve
vzdélavani napiiklad v roce 2009 zjistoval vybaveni celkem 4000 skol informacnimi a
komunika¢nimi technologiemi a interaktivnimi tabulemi. Respondenty tohoto vyzkumu
se stali predevsim feditelé, z jejichz odpovédi vyplynulo, Ze interaktivni tabule jsou
vyuzivany ptedevs§im v pfirodovédnych predmétech (71,2 %) a cizich jazycich (68,6
%). Vyuzivani v ceském jazyce a literatufe uvedli v 57 % odpovédi®’. Nutno vak
podotknout, Ze se vyzkum zamétoval kromé kol stfednich i na zakladni a vys$si odborné
Skoly. Lze tedy predpokladat, ze tento pomérn¢ vysoky vysledek tykajici se vyuzivani

IAT v CIL je znaéné ovlivnén pravé zapojenim zakladnich §kol.

Vyzkum Zounka a Sed'ové provedeny na vzorku pedagogii zakladnich $kol
ukazuje, Ze interaktivni tabule mé mezi ostatnimi ICT prostiedky zastoupeni ve 25 %
vyuzivani. Z pestré skaly technologického vybaveni ucitelé nejcastéji uvadéli pouziti
internetu (82 %), vyukovych programii (78 %) a PC (73 %)*. Dale tento vyzkum
poukazuje na to, Ze nejvétsi bariérou K zapojeni IAT do vyuky je dle pedagogii obava
z poruchovosti techniky (71 %) a naro¢nost piipravy (58 %)*. Stejny vysledek byl

prokézén 1 v realizovaném vyzkumu této diplomové prace.

3.2. Terénni Setireni v Hradci Kralové

Sekundarni vyzkumné Setieni mélo za cil prohloubit vyzkum piedchozi. Pro
sekundarni vyzkum byl zvolen mensi vyzkumny vzorek, tvofeny pedagogy stiednich
Skol v Hradci Kralové. Vymezeni tedy bylo uzsi jak z hlediska mnozstvi dotazanych,
tak i1 lokality. Divodem kvybéru vyzkumného vzorku z Hradce Kralové byl
predpoklad, Ze ve velkém mésté, které je zaroven sidlem univerzity, bude mnozstvi
kvalitnich a invencnich pedagogi, ktefi budou mit ve své vyuce interaktivni tabule

k dispozici a budou je také vyuzivat.

* HUCIN, Jan a Vendula KASPAROVA. Vyuzivani ICT pfi vyuce - interaktivni tabule (dokonceni).
2009, s. 10.

# ZOUNEK, J. a K. SEDOVA. Utitelé a technologie: mezi tradi¢nim a modernim pojetim. 2009, s. 67

* ZOUNEK, J. a K. SEDOVA. Ugitelé a technologie: mezi tradié¢nim a modernim pojetim. 2009, s. 86
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Terénni vyzkum probihal v asovém rozmezi dvou mésicti, kvétna a Cervna roku
2014. Vyzkum provadény pomoci metody rozhovoru zjistoval, zda je Skola vybavena
alesponi jednou interaktivni tabuli a zda ji ucitelé ceského jazyka a literatury vyuzivaji
ve vyuce. Vyzkum prob&hl na vSech devatenacti stiednich Skolach, které sidli v Hradci
Kralové. Dotazovani byli pedagogové vyucujici ¢esky jazyka a literaturu, ale i zastupci
skol, a to v ptipadé, ze zadny z ,,Cestinaitu“ nebyl k dispozici. Paklize zastupce Skoly
potvrdil, ze Skola Zadnou IAT nema, popt. pokud védél, ze s ni ucitelé ceského jazyka

nepracuji, byl vyzkum na dané skole ukoncen.

Hypotéza, ze alespon na jedné Skole pedagogové a zaci s interaktivni tabuli, ve
vyuce predmétu Cesky jazyk a literatura, aktivné pracuji, se nepotvrdila. Bylo zjisténo,
ze nekteré Skoly IAT vlbec nemaji (napt. Stfedni Skola Sion High School, Odborné
ucilisté Hradec Kréaloveé). Jiné mély IAT naistalovany docasné€, naptiklad zastupci
Stfedni $koly a Vyssi odborné $koly aplikované kybernetiky s.r.0. v rozhovoru fekli, ze
interaktivni tabule ze stén odmontovali, protoze je zadny z ucitelii nevyuzival. Ucitelé
Gymnazia J. K. Tyla IAT dlouhou dobu nepouzivali kvili opravam Skoly a st¢hovani,

po piestéhovani do opravené budovy nebyly dosud namontovany na sva mista.

V ptipadech, Ze Skola alespon jednu IAT vlastni, byva vyuzivdna ptedevSim
v odbornych ptfedmeétech, napt. geodézii nebo v predmétech technicky ¢i prirodovédné
zaméfenych, napf. matematika ¢i biologie. Pouze v n€kolika malo ptipadech ji
pedagogové vyuzivaji i ve vyuce Ceského jazyka a literatury, vzdy vSak pouze ve funkci
promitaciho plana. Tento fakt uvedli velmi durazné a navrh hospitace v jejich vyuce
dotdzani zamitali se slovy, Ze opravdu Zadnou z pfidanych funkci IAT nevyuZivaji a Ze

je tedy zbytecné hodinu navstévovat.

Vysledek vyzkumu tedy hypotézu nepotvrdil a ukdzal, Ze na stfednich Skolach
v Hradci Kralové, jsou sice interaktivni tabule vyuzivany, ve vyuce Ceského jazyka a
literatury vSak velmi sporadicky a omezené, z hlediska mnozstvi funkci, které IAT

nabizi.
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4. Analyza digitalnich u¢ebnich materiala

4.1.  Digitalni u¢ebni material

Paklize ma pedagog v ucebné K dispozici interaktivni tabuli a hodla ji vyuzivat,
naskytuje se mu n¢kolik zplsobi, jak se na takovou hodinu pfipravit. Opomeneme-li
zapojeni IAT pouze ve funkci promitaciho platna ¢i klasické tabule slouzici pouze k
zapisovani poznamek, pro niz neni piiprava potfebna, naskytuje se n€kolik zakladnich

moznosti.

V prvni fad¢ je to pfiprava vlastnich vyukovych materialt, vytvotenych ucitelem
samotnym a uzpusobenych pro potieby pedagoga i konkrétni t¥idy. Neni nutno

wewr

vhodnosti pro konkrétni tfidu a navaznost na probrané ucivo.

Dalsi specifickou variantou, ptedpokladajici obsahovou, technickou i
didaktickou spravnost predstavuji uc¢ebni materidly komeréni, tedy zejména interaktivni
ucebnice, interaktivni cviceni apod. Jejich narocnost spociva v pofizovaci cené. Vhodné
jsou zejména pro ucitele zacatecnika, (a to jak v oblasti vyuky s IAT, tak i ucitele
Vv pocatcich praxe) protoze poskytuji ur¢itou formu vedeni. Podnétna cviceni v nich ale
naleznou i zkuseni pedagogové. Finanéni nakladnost interaktivni udebnice pro CJIL SS
se pohybuje v rozmezi tisicu, ale i desetitisicii. Pofizovaci cena kupfikladu kompletu
sttedoskolské i-ucebnice mluvnice a dvoudilné i-ucebnice literatury vydané
nakladatelstvim Fraus, obsahujici také elektronickou ¢itanku a i-cvi€eni je 15 990,- K¢,

9 990,- K& a 9990,- K&*, celkem tedy 35 970,- K&.

Tteti variantu, kombinujici ¢asovou nendrocnost a bezplatnost nabizi sdilené
digitalni u¢ebni materidly, umisténé na webovych ulozistich, vyzaduji pouze pedagogiv
¢as na nalezeni pfipravy s konkrétnim tématem a pfipadnou upravu materidlu pro vlastni
potieby. Problémy lze spatfovat pouze v proménlivé kvalité sdilenych DUMu a mnohdy
také v jejich cileném vyhledavani. V jakém mnozstvi a kvalité jsou DUMy (urcené pro

IAT, CJL, SS) umisténé na &eskych webovych strankach bude pfedmétem zkoumani

*® Flexilearn [online]. 2011 [cit. 2014-10-01]. Dostupné z: http://produkty.flexilearn.cz/Kategorie/iuc-ss-
Vg-js-jajk-cestina
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této Casti prace. Alespon na okraj by vSak bylo zahodno zminit, co vlastné zkratka DUM
oznacuje.

Termin Digitalni ucebni material (DUM) se v Ceském prostiedi zacal pouzivat
dobé bylo kuptikladu na portdlu www.veskole.cz umisténo pies 1000 digitalnich
objekti uréenych predevsim pro interaktivni tabule.*’” K zai{ roku 2014 poget DUM na
tomto portalu vzrost na tficet tisic, ulozist¢ www.dumy.cz sdili dokonce pies sto Ctyricet
tisic materiald.

Podle Neumajera Ize digitalni ucebni material definovat takto: ,,V previzné
vetsine jde o pracovni listy, prezentace, testy, videa a zvukové ukazky, které miizete
pouzivat ve vyuce. Jejich kombinace a zpiisob vyuZiti zavisi na konkrétnim uzivateli. ...
Slovo digitalni neznamenad, ze je k jejich pouziti vidy nutny pocitac, ale fakt, zZe jsou
distribuovany elektronicky. “4% Pfirucka vydana fidicim organem OPVK definuje DUM
obdobné: ,.DUM rozumime predevsim pracovni listy, prezentace, testy, videa, zvukové
ukazky, animace, flashe, simulace, kirizovky, hry, hodnoceni, webquesty, ale také
metodicky zpracované jiz existujici odkazy, které je vhodné vyuzit v jednotlivych
vzdélavacich oblastech. DUM tedy muze byt i dokument, ktery je pripraven a sdilen
pomoci digitalnich technologii, ale sam o sobé je urcen pro vyuziti zZaky i bez digitalnich

.7 u4
technologii. S

Vlastni DUM pod licenci Creative Commons miize na webovych uloZistich
sdilet kazdy registrovany uzivatel, bez rozdilu zda se jedna o aprobovaného pedagoga ¢i
nepedagoga. Z hlediska mnozstvi sdilenych materiald patii mezi nejvétsi Ceska ulozisté

www.dumy.cz a www.veskole.cz, dale pak portaly www.rvp.cz a www.activucitel.cz,

které umoznuji i vyhledavani materiald umisténych na dil¢ich webovych strankach

vzniklych  vramci  projektt  OPVK, napf. www.gymnaziainteraktivne.cz,

http://naucmeseucit.chroustovice.cz/, http://www.pekarjeucitelonline.cz/ apod.

* NEUMAIER, Ond¥ej. Digitdlni ucebni materidly — od historie do soucasnosti [online]. 2012, s. 4-5
[cit. 2014-09-29]. Dostupné z: http://www.kvic.cz/apps/ICeMSK/PoradnaDetail.aspx?ID=134

8 tamtéz, S. 7

* EU penize 8kolam. Prirucka pro zdkladni Skoly — Zadatele a prijemce 1.4 Operacniho programu
vzdélavani pro konkurenceschopnost [online]. 2010, s. 73 [cit. 2014-09-29]. Dostupné z:
http://www.msmt.cz/file/13326_1_1/
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4.2. Webové databaze digitalnich ucebnich
materiali

Kazda webova stranka urcena pro sdileni DUMU je odlisnd jak v poctu
nahranych DUMu, ale i VvV moznostech kriterialniho vyhledavani ¢i Vv pfevazujicim
zaméteni materidli (z hlediska stupné Skoly ¢i vhodnosti pro urcity typ IAT). Struéné
bude o specificich jednotlivych webovych stranek pojednano nize.

www.dum.rvp.cz

Na prvnim misté popisu byl vybran portal www.dum.rvp.cz, ktery je spravovan

Narodnim ustavem pro vzdélavani. DUMy zde umisténé prosly odbornou kontrolou,
mela by byt tedy zarucena jejich obsahova i gramatickd spravnost a navaznost na
RVP®. Portal nabizi dvoji vyhledavani vyukovych materiali. Prvni znich je
vyhledédvani strukturdlni (dle stupné Skoly a predmétu) Vv domovském ulozisti
www.rvp.cz. Pro CJL SS je vsak k dispozici pouze 53 DUMH a Zadny z nich neni
ureny pro IAT. Druha moznost je vyhledavani fulltextové i z dal$ich stranek, tj.

www.dumy.cz, www.activucitel.cz, www.veskole.cz a www.kvkskoly.cz. Zde lze

vyhledavat pouze pomoci kli€¢ovych slov, ne strukturdlng. Vysledky jsou tedy

vyhledany napti¢ vS§emi vyukovymi predméty.
www.dumy.cz

Nejvétsim ceskym tlozistém DUMu je www.dumy.cz, portal, ktery funguje
v soucinnosti s projektem EU penize Skolam a je ¢asteéné financovan grantem Evropské
unie. O faktu, Ze se jednd o nejvétsi Cesky portal s digitalnimi vyukovymi materialy,
svédéi pocet 141 320 umisténych DUMu (ke dni 3.10.2014). Z hlediska formatu zde
umisténych soubori prevazuji dokumenty (format .doc, .docx. apod.) a prezentace (.ppt,
.pptx apod.). Vyukové materialy pro interaktivni tabule jsou zde umistény sporadicky,
jak ukazuje 1 tabulka niZze. VSechny vyukové materialy umisténé na tomto portalu prosly
kontrolou ,,z pohledu formalniho, z pohledu Autorského zdikona, ale predevsim z

pohledu vécné a obsahové spravnosti®*. Vyhledavani je na portalu umoznéno jak

% NEUMAJER, Ondiej. Digitalni ucebni materialy — od historie do soucasnosti [online]. 2012, s. 9 [cit.
2014-10-3]. Dostupné z: http://www.kvic.cz/apps/ICeMSK/PoradnaDetail.aspx?1D=134

*1Co jsou DUMy.cz? [online]. 2012 [cit. 2014-10-3]. Dostupné z: http://dumy.cz/o-projektu
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strukturalni formou, tak i fulltextové. Ve fulltextovém vyhledavani je kromé klicovych
slov umoznéno zadat i pozadovanou piiponu souboru (napft. .flp, .ntb apod.) a naleznout

tak materialy ur¢ené pro konkrétni typ IAT.
www.veskole.cz

Tato webova stranka je piimo vazana na vyrobce interaktivnich tabuli firmu
SMART Technologies. Od tohoto faktu se odviji i obsahové zaméfeni stranky. Vice nez
80 % vsech nahranych materiali (k 7. 10. 2014 celkem 30 495) tvoti DUMy urc¢ené pro
interaktivni tabule SMART Board. Umoznéno je ale dokonce i vyhledavani a vkladani
konkurenénich formatt pro Activ Board, které vSak tvofi v celkovém poctu sdilenych
DUME pouze skrovnou mensSinu. S jistotou lze fici, Ze stranka je primarné orientovana
na uzivatele interaktivnich tabuli, o ¢emz svéd¢i i logo v uvodu. Technologicky dobie
zpracované je 1 Vyhleddvani DUMU na této webové strance, kterd disponuje
vyhledavanim fulltextovym i strukturovanym podle stupné skoly, vyucovaného
pfedmétu a formatu souboru. Lze ale kombinovat i obé moznosti vyhledavani souc¢asné

a naleznout tak vyukovy material podle jasnych pozadavkd.
www.activucitel.cz

Ulozisté www.activucitel.cz  je koncipovano na podobné bazi jako
www.veskole.cz s rozdilem primarniho zaméfeni vyukovych materiald pro interaktivni
tabule spole¢nosti Promethean, respektive vyrobky Activ Board. Webova stranka
vznikla za ucelem zpfistupnéni vyukovych materidlli vytvofenych v ramci projekt
OPVK siroké vetejnosti. Celkem ke dni 9. 10. 2014 shromazdila 26 442 interaktivnich
materiald, casto primarné umisténych na dil¢ich wlozistich v rdmci jednotlivych
projekti. Pocet zde zptistupnénych DUMU je srovnatelny s konkurenéni strankou
ww.veskole.cz, vsechny zde umisténé vyukové materidly jsou urCeny pro IAT a
vytvoteny ve formatu flipchart. Tento fakt napomaha piehlednosti, uzivatel tak hleda
kyzené téma bud’ fulltextove, nebo dle vybéru ro¢niku a vyukového predmétu, mozna je

1 kombinace obojiho.

Pro stfedoskolského pedagoga odhodlaného k vyuZzivani interaktivni tabule jsou
tedy nejvhodné&jsimi ulozisti www.activucitel.cz a www.veskole.cz, jejichz systém

vyhleddvani DUM1 je pfehledny a efektivni. V porovnani s nimi portdl www.dumy.cz
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dopadl nejhiife. Neumoziiuje zaroven vyhledani DUMu dle formatu a tématu. Mozné je

pouze nalezeni viech materiall tykajicich se CJL na SS v uréitém formatu (napt. .flp).

Z hlediska obsahu zminénych ulozist' je niZze uvedena piehledna tabulka
s poétem viech dostupnych DUMi pro CJL SS a srovnani s poétem materialdl, jez jsou
ureny pro interaktivni vyuku CJL SS. Nutno podotknout, Ze &isla v tabulce jsou platna
k 3. 10. 2014. Dale je také nutné uvést, ze poéty odpovidaji kategoriim, jez jsou u
jednotlivych DUMU uvedeny. V poctu jsou tedy zahrnuty i materialy tematicky
zam¢efené na vyuku mluvnice, ur¢ené pro niz§i rocniky (1. - 4. rocnik) 8letého
gymnazia. Vzdélavani v téchto nizSich rocnich se formalné¢ tidi dle RVP pro zakladni
vzdélavani, tyto DUMy jsou vSak mnohdy oznaCeny Stitkem pro materialy

sttedoskolské. Je tedy diskutabilni, zda pod tento Stitek opravdu nalezi.

celkem celkem
dle zaméteni Mluvnice Literatura Sloh CJL ’ 9
3¢ CIL SS
dle formatu | .ntb | flp ¢ nih | flp | jine .ntb | fip Jin€ ja | Viechny

(.esh) (.esh) formaty

dumy.cz 104 2 16 | 48 14 O 9 0 6 199 2396
veskolecz | 28 @ O 0 12 | 0 0 3 0 0 43 203

activucitel.cz| 0 |221| O 0 152 0 0O 17 O 390 390

dum.rvpcz £ O |0 0 | 0 0O O 0|0 O 0 53
celkem (za 371 226 35 632 | 3042
predmét)

Tabulka 3: Piehled zastoupeni DUM (pro CJL SS) na webovych strankach k 3.10.2014

Z tabulky je patrné, Ze interaktivnich materiald pro stfedoskolskou praxi ucitele
Ceského jazyka a literatury neni mnoho, porovname-li, ze na vySe zminénych étyfech
ulozistich bylo k 3. 10. 2014 sdileno celkem 207 405 DUMu a pouze 0,3% z nich (632
DUMI) je uréeno pro interaktivni vyuku CJL SS.

Procentualné jsou z CJL nejvice zastoupeny DUMy pro vyuku mluvnice (58,7
%), dale DUMy pro vyuku literatury (35,8 %) a pouze 5,5 % vyukovych materiall je
urceno pro hodiny slohu. Z téchto vysledkti Ize usuzovat také na frekvenci vyuzivani

IAT v jednotlivych typech vyuky CJL.
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4.3. Zhodnoceni kvality vybraného vzorku
digitalnich ucebnich materiali

Hodnoty ve vySe uvedené tabulce poslouzily jako zaklad pro stanoveni
vyzkumného vzorku DUMia pro CJL SS, jejichz kvalita bude dale zkouména. Na
zaklad¢ téchto podkladii bylo k dalsimu zkoumani vybrano celkem 30 interaktivnich
vyukovych materialt, tedy 5% z celkového mnozstvi dostupnych DUMi. Ty byly dale
rovnocenné rozdéleny na materidly ur¢ené pro vyuku se SMART Board a s Activ
Board, tedy 15 a 15 vzorkt. Z uvedenych 15 vzorku bylo dale procentualné vypocitano
zastoupeni dil¢ich vzorkl dle mnozstvi materialti v jednotlivych kategoriich (mluvnice,
literatura, sloh). Vysledkem je zastoupeni 9 DUMu pro vyuku mluvnice (58,7%), 5
DUMu pro vyuku literatury (35,7 %) a pouze 1 DUM pro vyuku slohu (5,5 %).

Jednotlivé DUMy tvofici vyzkumny vzorek byly dle uvedenych pocti ziskany

z tlozist’ www.dumy.cz, www.activucitel.cz a z www.veskole.cz.

9 mluvnice 5 literatura 1 sloh
30 vzorkn | 2 SMART Board  5g 20, (35.7 %) (5.5 %)
celkem . 9 mluvnice 5 literatura 1 sloh
15 Activ Board (58,7 %) (35,7 %) (5.5 %)

Tabulka 4: Zastoupeni vyzkumného vzorku

Vyzkum byl proveden v téchto tematickych oblastech:

e Zaikladni informace a formélni podoba DUMu

e Interaktivni a aktivizujici prvky

e Navaznost na Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazialni nebo stfedni
odborné vzdélavani

e Aplikace do praxe

Zakladni informace a formalni podoba DUMu

V tvodni hlavicce DUMu bylo ve 29 ptipadech uvedeno jak tematické zaméteni
vyukového materidlu, respektive nazev, tak 1 vékové zatrazeni zakl, pro néz je DUM
vhodny. U dvou ptipadi bylo uvedeno vékové urceni pro 2. rocnik 8letého gymnézia.
Tyto DUMy byly tedy zatazeny mezi materialy vhodné pro stfedni §koly, obsahem vSak

odpovidaly ucivu zdkladni Skoly.
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Spravnymi citacemi zdrojii bylo opatfeno 20 z celkovych tficeti materiala.
Ostatni DUMYy obsahovaly bud’ citace neuplné, nebo viibec zadné. Piedpoklad, ze kazdy
material vytvoteny V ramci Opera¢niho programu vzdélavani pro konkurenceschopnost
by mél byt kvalitni a po formélni strdnce spravny, protoze jeho autor je za tvorbu
honorovan, se nepotvrdil. V ramci OPVK bylo vytvofeno 20 zkoumanych DUMU,
citace zdroji byly uvedeny pouze v 15 z nich. Pouhé uvedeni citaci vSak o kvalité
materidlu nerozhoduje. Zkoumdna byla déle formalni strdnka prezentace. Nejcastéji
bylo voleno bilé ¢i svétlé pozadi prezentace s tmavym pismem, a to i pfesto, Ze se tato
varianta nedoporucuje. Cerny text na bilém pozadi je klasickym modelem ti§ténych
dokumentd, pti pouziti tohoto modelu k svételné projekci textu vSak vyzafované bilé
svétlo na pozadi unavuje ¢tenatovy oci. Ve zkoumaném vzorku bylo bilé pozadi pouzito
ve vice nez 1/3 ptipadd (celkem 12), naopak doporuc¢ované tmavé pozadi pouze jednou.
Na obranu pedagogii je nutno podotknout, ze i Sablony aktivit a cvi¢eni programu
SMART Notebook jsou zaloZeny na stejném barevném rozvrzeni s bilym pozadim a

tmavym textem.
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Barevnost pozadi
M bilé svétlé (béZzové, Zluté) Ebarevné kisevzorem Litmavé
Graf 14: Barvy pozadi DUMii
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Graf 15: Barvy textu DUMu (pievaZujici)
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Z hlediska kontrastu pozadi a barvy textu se ve zkoumaném vzorku jevi jako
nejhlife zpracované vzorované pozadi v hnédé barvé v kombinaci s ¢ernym textem,
ktery se ztraci. Z formalniho hlediska si Ize dale v§Simnout velikosti uzitého pisma, které
bylo pouze ve ¢&tyfech pripadech mensi nez 24 bodl, coZz naznacuje dobrou Citelnost
vSech ostatnich dvaceti Sesti hodnocenych materiala. Obrazky, jakozto prvky nazornymi
a ozivujicimi, bylo doplnéno pouze 16 ze tficeti zkoumanych materiald. Lze namitnout,
ze k vyuce Ceského jazyka literatury neni mnoha obrazku tteba, protoze se jednd o praci
s jazykem, ktera je do jisté miry abstraktni. Domnivam se ale, Ze v dne$ni digitalni dobé
je doplnéni tématu vhodnym obrazkem napomocné jak pro aktivizaci, tak i napomaha

nazornosti.

Pismo Obrazky
i vétsi nez 24 H obsahuje
bodl obrazky
i mensi nez 24 i neobsahuje
bodu obrazky
Graf 16: Velikost uZitého pisma v DUMech Graf 17: Cetnost uZiti obrazki v DUMech

Piedpoklad, ze DUMy vytvofené v ramci projektu a tedy i1 finanéné ohodnocené
budou po formalni strance kvalitnéji zpracovany, nez DUMy ostatni se nepotvrdil.
Celkem bylo zkoumano 20 materialli vytvotfenych v rdamci OPVK a 10 mimo projekt.
Tato skute¢nost vypovida o jasné vné&jsi motivaci pedagogt ke sdileni. 2/3 pedagogt
materialy vytvari a sdili, protoze je to jejich povinnost a pouze 1/3 pedagogt je vytvaii a
sdili dobrovolné. Kvalita zpracovanych DUMi je z formalniho hlediska velmi

riznoroda a 1i8i se s kazdym autorem.

Interaktivni a aktivizujici prvky

Jednou z ptednosti interaktivni tabule je moznost okamzité vyhledavat
informace na internetu a do vyhledavani zapojit i zaky, proto je vhodné umistit do
vyukového materidlu internetové odkazy na zajimavosti souvisejici s tématem, kterych

1ze ve vyuce ptipadné vyuzit. Odkazy bylo vybaveno pouze 5 ze zkoumaného vzorku 30

vvvvvv
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jednoho materialu obsahovaly vSechny alespon jeden aktiviza¢ni prvek v rtizné mife

propracovanosti a obsahlosti.

Typologie tuloh
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Graf 18: Typologické zastoupeni tiloh v DUMech

Jak ukazuje graf, nejcastéji byly voleny tlohy s mens$i kognitivni naro¢nosti.
Spojovéani dvojic, doplnéni a vybér odpovédi znabidky jsou pro pedagoga
jednoduchymi néstroji k zopakovani uciva a aktivizaci zakl. Tyto tlohy jsou rychlé na
zodpovézeni, ale 1 na vyhodnoceni, jelikoz obsahuji jedinou spravnou odpovéd’. Tyto tii
typy uloh se také umistily na Celnich tfech mistech v Zebficku Uloh vyuzivanych
pedagogy, ktefi se zapojili do vyzkumu popsaného v predchozi kapitole. Devétkrat byly
mimo uloh na dopliiovani zastoupeny i1 ukoly zaméfené na kategorizaci a klasifikaci
slov, spisovatelt ¢i literarnich dél a dale tkoly zaméfené na samostatnou tvorbu
napiiklad textu z nabidky slov. Tyto Ulohy jsou oproti pfedchozim tfem zminénym

¢asove narocnéjsi na vypracovani, z ¢asti také 1 na kontrolu.

Dalsi ulohy zastoupené v grafu byvaji spojovany S vys$imi mySlenkovymi
operacemi. Od zaka je pro jejich splnéni vyzadovano tvotivé premysleni, konstruovani
vlastniho ndzoru, ale i jeho obhijeni a také zapojeni jiz ziskanych védomosti a
zkuSenosti. Tyto typy uloh rozviji zdkovu schopnost samostatné¢ o vécech premyslet,
vyuzivat logické mysleni a utvaret si vlastni ndhled na véc, v dasledku pak také
pomahaji k rozvoji spravné argumentace a obhajoby. Schopnost vyvozovat, hodnotit,

objasfiovat ¢i vyhledavat je pro bézny zivot obCana velmi potiebna, je tedy vice nez
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vhodné tyto schopnosti jiz ve Skolnim véku rozvijet, a to minimalné ve stejné mire jako

schopnost reprodukovat ziskané poznatky.

Ve vySe uvedené typologii uloh je kladen diuraz na didaktické aspekty, schazi
vSak posouzeni technologického provedeni uloh, které bude popsano dale. Zatimco
zkoumané¢ DUMYy zpracované pro IAT SMART Board byly pfevazné vytvotreny s
pouzitim piedpfipravenych Sablon k nejriznéj$im cvicenim (casto se objevovaly
Sablony pro testové otazky, dale Sablony zamétené na tiidéni a prifazovani, ale i Sablona
pexesa, vyuzivana k vyhledavani spravné dvojice autor-dilo), autofi DUMi
zpracovanych pro IAT Activ Board museli materialy kreativnéji promyslet a pracovat
na vlastni podob¢ uloh. Vysledkem jsou dva protipdly zpracovani uloh. Prvnim jsou
DUMy zalozené primarné na teoretickém vykladu, k némuz je vytvofeno jednoduché
cviceni napiiklad s nékolika otdzkami ¢i snadnym tkolem zaméfenym na spojeni
souvisejicich dvojic. Druhy typ zpracovani je pojaty vice prakticky, obsahuje ve&tsi
mnozstvi aktivizacnich prvkl, které jsou mnohdy origindlni, a tedy vytvofené bez
pomoci Sablon. Zatimco graficka podoba v prostiedi SMART Notebook je u vSech
Sablon totozna a vybirat 1ze pouze z bilého zakladu doplnéného riznymi barevnymi
variantami, v programu Activ Board je kazdému autorovi ponechana volna ruka.

Dusledkem je pak mozna volba az pfilis pestrych ¢i nesourodych barevnych kombinaci.

Navaznost na Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazidlni ¢i stiedni

odborné vzdélavani

Dalsim posuzovanym kritériem pro hodnoceni DUMI se stala ndvaznost obsahu
na Ramcovy vzdé¢lavaci program, a to konkrétné v téchto oblastech: mira zaméfenosti
na rozvoj klicovych kompetenci, cileni k o¢ekavanym vystuptim a propojenost v ramci
mezipfedmétovych vztahti. Tato kritéria souvisejici s RVP jsou nasnadé, vzhledem
k tomu, Ze dle Ramcového vzdélavaciho programu a Skolniho vzdélavaciho programu
by mél svou napln hodin volit kazdy pedagog.

Posuzovani obsahu DUMu 2z hlediska zaméfenosti k rozvoji klicovych
kompetenci ¢i ocekavanych vystupt probihalo vzdy v souladu s RVP pro piislusny typ
vzdélavani. Pokud byl naptiklad DUM vytvofen pedagogem hotelové skoly, byl obsah
posouzen vzhledem k RVP pro piislusny obor vzdélavani. Vyjimku tvoftily tfi DUMy, v

nichZ nebyl uveden studijni obor, pro néjz je obsah urcen. Tyto DUMy byly posouzeny
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dle RVP pro gymnazidlni vzdélavani, protoze tento obor vzdélavani byl ve vzorku
zastoupen nejcastéji, celkem Sestnactkrat.

Alespon castecné bylo Kk rozvoji kliCovych kompetenci zaméteno 25 DUMi
z uvedeného vzorku. Neni prekvapujici, Ze nejCastéji byly DUMy orientovany na rozvoj
kompetence komunikativni, ktera s pfedmétem cCesky jazyk a literatura nesporné

souvisi.

Oblast rozvoje klicovych kompetenci
18
7
5
3
SN 0 .
Komp. kuéeni  Komp. k feSeni Komp. ostatni (Komp. nerozviji Zddnou z
problém komunikativni socialni a kompetenci
personalni,
obcanska atd.)

Graf 19: Oblasti rozvoje klicovych kompetenci ve vybraném vzorku

Z oblasti kompetence komunikativni se nejcastéji jednalo o rozvoj tzv.
srozumitelného formulovani mySlenek (7x) a dale o rozvoj kompetence k pouzivani
odborného jazyka s porozuménim (5x). (Pozn.: Formulace klicovych kompetenci nejsou
ocitovany doslovné z divodu posuzovani dle nékolika riznych stredoskolskych RVP,
vzdy vsouladu s typem vzdélavani, pro néjz byl DUM urcen.) Kompetence k feseni
problémi byla rozvijena v mensi mife, jednalo se v tomto piipad€¢ o dvé oblasti rozvoje,
a to porozumét problému, navrhnout jeho feSeni a obhdjit toto feSeni (4x) a dale
uplatiovat diive ziskané védomosti a zkuSenosti pii feseni problémt (3x). V mensi mife
byla rozvijena také kompetence k uceni, konkrétné¢ oblast efektivniho vyhledavéani a
zpracovani informaci. Ostatni kompetence napft. socialni a persondlni, obcanské apod.
nebyly pfimo rozvijeny, kvalitni pedagog je vSak do vyuky vnasi osobnim piikladem a

reguluje je v pfimém kontaktu se Zaky.

Dalsi zkoumana oblast se vénovala tématu ocekavanych vystupti, konkrétné pak
zda obsah alespon Castecné odpovida nekterému z ocekavanych vystupt (vysledkl

vzdélavani) nebo se 1isi. Vyjma péti piipadii smefovalo zbylych dvacet pét vzorka
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k rozvoji alespon jednoho o¢ekavaného vystupu. Stejné€ jako u kli¢ovych kompetenci i
zde se nasly body zastoupené ¢astéji a body opomijené. V oblasti literarni komunikace
se nejcastéji kladla pozornost na historicky vyvoj ¢eské a svétové literatury a vyznamné
predstavitele (4x), dale pak na interpretaci textu a rozpoznani basnického jazyka (3x).
V oblasti jazyka se pak nejcastéji jednalo o odliSeni variet narodniho jazyka a jejich
vhodné vyuziti v komunikacni situaci (4x) a rozvoj adekvatni slovni zasoby vcetné

terminologie (4x).

Posledni oblasti zkoumanou v souvislosti v RVP jsou mezipfedmétové vztahy a
jejich uplatiiovani v obsahu DUMu. Vysledky ukazuji, ze vice jak polovina
zkoumanych DUMu, celkem 17, byla o mezipfedmétové propojeni obohacena.
Nejcastéji se jednalo o vazby na predméty humanitniho zaméfeni. V literarné
orientovanych DUMech ptevazovaly odkazy na déjepis, hudebni a vytvarnou kulturu.
V DUMech ur¢enych pro vyuku mluvnice byly uplatiovany vazby na cizi jazyky a

terminologii odbornych predméta.

Uplatnéni mezipredmétovych vztaht

5
3 3 3
2 2
i i |
déjepis hudebni  cizijazyky = odborné vytvarna zemépis  spolecenské
vychova predméty vychova védy

Graf 20: Uplatnéni mezipfedmétovych vztahi ve zkoumaném vzorku DUMi

Aplikace do praxe

Posledni c¢ast vyzkumu se orientuje na vyuzitelnost digitalniho ucebniho
materidlu v praxi, konkrétné pak jeho zapojeni do vyuky z hlediska faze hodiny a formy
vyuky. V otdzce Casové dotace méla jedna tfetina zkoumanych DUMU uveden ¢asovy
rozsah materialu v hlavi¢ce. Ve vSech téchto ptipadech se jednalo o vyuziti DUMu ve

vice nez poloviné ¢asu vyuky, tj. 25 az 45 minut ¢asu. U ostatnich materiala 1ze az na
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nekolik malo vyjimek usuzovat dle jejich obdobného rozsahu o totozném casovém
rozvrzeni. Z hlediska fazi vyuky byla nejcastéji uplatiovana vykladova ¢ast doplnéna
Vv rlizné mife cvienimi, celkem v 15 pripadech. Ve ¢trnacti ptipadech pak byl material
zamé&fen na procviceni jiz znamého uciva a jeho zopakovani. Pouze jeden DUM byl
zam&fen na rozbor a interpretaci dila. Z pohledu formy vyuky je tedy nejcastéji
vyuzivano frontdlniho modelu doplnéného o individualizovana cvifeni, v mensi mife

pak o samostatnou ¢i skupinovou praci a diskuzi.

Zavéreéné shrnuti

K vyzkumu obsahov¢ stranky DUM1U bylo pfistoupeno ze dvou diivodd, prvnim
z nich byla snaha o zanalyzovani kvality jejich zpracovani a druhy divod vyvstal
Z neuspésného terénniho vyzkumu na sttednich Skolach v Hradci Kralové, v némz se
nepodafilo najit pedagoga, ktery by interaktivni tabuli ve vyuce CJL pouzival. Vyzkum
obsahu DUMU mél tedy také ptinést nahled na zplisob vyuzivani interaktivni tabule
v praxi. Shrnuti vysledkid ukazuje, Ze po kvalitativni strance je mnoho DUMu
zpracovano v duchu tradiéniho kurikula, uplatiovaného pied zavedenim Ramcovych
vzdélavacich programi. Toto tvrzeni Ize doloZit hned n€kolika vysledky. Obsah DUMU
je orientovan na znalosti a védomosti ziskané frontalnim typem vyuky s uplatiovanim
schématu vyklad + cviceni nebo opakovani jiz znamého prostiednictvim cviceni,
pficemz tato cviceni maji obvykle jednoduchou podobu zalozenou na spojovani dvojic
nebo testu s variantnimi odpovéd'mi a,b,c. V oblasti rozvoje kli¢ovych kompetenci a
o¢ekavanych vystupt je opét velmi znatelna vazba na tradi¢ni kurikulum orientujici se
na védomosti a znalosti, pouze Vv nékolika ptipadech je obsah orientovan k novym
prioritdim obsazenym v RVP, napiiklad podpofe samostatného usudku, vyhleddvani
informaci apod.

Tento vétSinovy problém zpracovani DUMuU lze pficist tzv. ,,digitdlnimu
imigrantstvi®“ pedagogii. O tomto jevu pojednal jiz v roce 2001 Marc Prensky ve své
teorii o rozdilném pfistupu generaci k digitdlnim technologiimsz. Autor shledava

problém v tom, Ze stavajici pedagogové vyrustali v prostiedi absentovaném digitalni

52 PRENSKI, Marc. Digital Natives, Digital Imigrants. 2001, 6 s. Dostupné z:

http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-
%20Digital%020Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf
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technologie a seznamovat se s nimi zacali az v pokro¢ilém véku a tento fakt na nich
zanechal tzv. pfizvuk. Prace s digitalnimi technologiemi v ,,digitalnich pfistéhovalcich*
vzbuzuje nedivéru a neni jim zcela vlastni, na rozdil od ,,digitalnich domorodct®, ktefi
vyrustali obklopeni nejriiznéjsSimi digitdlnimi technologiemi, naucili se je perfektné
ovladat (tzv. bez piizvuku) a pojali je za soucast zivota. Jak se 1isi pfistup obou generaci

ke vzdélavani, znazoriuje tabulka uvedena nize.

DIGITALNi DIGITALNI
PRISTEHOVALEC DOMORODEC
preference zdroje Y internet, vlastni zkuSenost,

) , tiSteny text ., .,
informaci grafické znazornéni

1ét fesné hlost lelnost, nahodily

pf'l]ima’mi informaci . pomalc tempo, presnc ryc OSW, paraleinost, nanhodily
instrukce, krok za krokem ptistup (hypertext)

Casté odmeény, bezprostiedni

Zzpusob prace samostatnost, vazna prace o,
. P . uspokojeni, hravost

Tabulka 5: Prenskyho teorie - digitalni pFistéhovalec, digitalni domorodec

Z uvedené tabulky lze rozpoznat protiklad dnesniho pedagoga a zdka. Zatimco
pedagog ma za sebou mnoho let zkuSenosti se Skolni praxi zaloZzené¢ na vykladu a
ucebnici, zdk vyzaduje mnohem pestiej$i a kreativnéj$i zplsob vyuky. Prestoze se
mnoho ucitelil snazi se situaci vyrovnat, coz dokazuje fakt, ze ptipravuji vlastni digitalni
ucebni materialy a snaZi se do nich vkladat cvi¢eni v nejriznéj$i podobé, stale vysledek

zaostava za idedlem, jeZ by byl ,,digitdlnimu domorodcovi®, tedy zakovi, vlastni.
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5. Navrh metodiky prace s interaktivni tabuli ve
vyuce Ceského jazyka a literatury na stfednich

Skolach

Cilem této kapitoly je pfedstaveni souboru namétt, které 1ze aplikovat ve vyuce
s interaktivni tabuli, a to jak pro praci pedagoga, tak i pro praci zakt s IAT. Vyzkumu
tykajicich se tématu interaktivnich tabuli bylo provedeno mnoho. Pro piiklad Ize zminit
studii zpracovanou pro britské ministerstvo Skolstvi, ktera je zaméfena piedev§sim na
praktické uzivani IAT. Studie pochazi z roku 2007. Autofi poukazuji napiiklad na to, Ze
LHucitelé nejsou odborniky v tvorbé vyukovych materialii a mnozi maji problémy
S wtvorenim  didakticky — vyvdazenych  materialu  dostatecné  jednoduchych a
srozumitelnych pro zZadky, ...nékteri ucitelé se spise nez na obsah a vyuky a ocekavané
vystupy zamérovali na vyuZiti vSech moznosti, které nova technologie posl\‘tytuje.“s3
Propracovana metodika tykajici se tvorby kvalitniho vyukového materialu pro
interaktivni tabule v podstaté neexistuje. K dispozici se nabizi nejriznéjsi doporuceni

z technické oblasti, mén¢ pak z oblasti didaktické. V této Casti prace bude piedstaveno

nékolik navrhi, jak po didaktické strance efektivné zapojit interaktivni tabule do vyuky.

5.1. Interaktivni vyukovy material

Interaktivni vyukovy materiadl zpracovavany ucitelem pro potfeby vyuky by
Vv idealnim ptipadé mél byt cilen na zaka a jeho aktivni poznavani. Prostfednictvim
vlastni aktivity si zak uchovava v paméti nejvice poznatkd, coz dokazuji nejrizné;si
studie. Napftiklad podle Suché si ¢loveék zapamatuje 10% ze slySeného, 15% z vidéného,
20% z vidéného a soucasné slySené¢ho a az 80% ze zaZitého a vyzkousSeného ,,na vlastni
kazi“. Je tedy nanejvys vhodné zatadit do vyukového materialu jak nazorné objekty
(videa, animace, obrazky, zvukové stopy) vztahujici se k probirané latce, tak i aktivity,
které si zaci mohou tzv. ,,na vlastni kiizi* vyzkouset. Pro ptiklad Ize ilustrovat né€kolik
namétl na cviceni, vhodnych pro praci s IAT, kterd jsou Kategorizovana podle

kognitivnich procesa, uplatiujicich se pfi jejich feSeni. Pro tvorbu tloh lze Cerpat

% HAUSNER, Tomas. Interaktivni tabule "stavi zaky do role pouhych divakd". [online]. 2007 [cit. 2014-
11-02]. Dostupné z: http://www.pf.jcu.cz/stru/katedry/aj/kurz-majz4_tabule.php
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inspiraci z modifikované Bloomovy taxonomie, jejiz originalni verze vysla v roce 1956

a Sodstupem téméf 50 let (2001) byla revidovana a prizpisobena dnesSni dobé

Andersonem, Krathwohlem a kolektivem.

Struktura kognitivnich procesti dle Andersona a kol. i doplnéna o konkrétni

ptiklady aktivit z praxe ¢eského jazyka a literatury.

Kognitivni proces

Vysvétleni, priklad ¢innosti

1. Zapamatovani (Remember)

Vybavovat si z dlouhodobé paméti.

1.1. Rozpoznéni (Recognizing)

Identifikovat spravnou odpoved’:
Odpoveédet na testové otazky s mozZnostmi
a,b,c.

1.2. Vybavovani (Recalling)

Vybavit si znalost: Opakovani znalosti
prostiednictvim  hry (Az kviz, Riskuj,
pexeso).

2. Porozuméni (Understanding)

Nalézat vyznam ve verbdlnich a
grafickych sdélenich.

2.1. Interpretace (Interpreting)

Vysvétlovat,  parafrazovat,  prevadét
Zjedné formy prezentace do druhé:
Porozumet zhlédnutému dramatu, napsat
na néj recenzi.

2.2. llustrace (Exemplifying)

Dolozit tvrzeni ptikladem: Nalézt priklady
slov s asimilaci znélosti.

2.3 Ttidéni (Classifying)

Zatazovat dle urcitého kli¢e: Rozrazeni
slov do vrstev narodniho jazyka.

2.4 Shrnuti (Summarizing)

Abstrahovat hlavni myslenky: Zopakovani
podstatnych prvki z pravé probraného
tématu.

2.5 Vyvozeni (Inferring)

Z charakteristickych rysu realistického
romanu VyVodit rysy realistického obrazu.

2.6 Porovnani (Comparing)

Nalézt shody ¢i rozdily ve dvou ¢i vice
ptikladech: Srovnani literarniho dila a
jeho filmové podoby (napr. balada
z Kytice)

% KRATHWOHL, David R. A Revision of Blooms Taxonomy: An Overview. Theory into practice
[online]. College of Education, The Ohio State University, 2002, ro¢. 41, ¢&. 4, s. 215 [cit. 2014-11-03].

Dostupné z: http://www.unco.edu/cetl/sir/stating_outcome/documents/Krathwohl.pdf
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2.7 Vysvétleni (Explaining)

Vytvafet model pficin a nasledkd: Jak
doba, v niz spisovatel zil, ovlivnila jeho
tvorbu (prace s internetem).

3. Aplikace (Aplly)

V urcité situaci pouzit nauceny postup.

3.1 Provedeni (Executing)

Pouzit postup ve znamé uloze: Urcit téma
a réma v prikladové vypovedi.

3.2 Realizovani (Implementing)

Pouzit postup vnezndmé uloze: Na
zdaklade abstrahovaného schématu vytvorit
smysluplnou vetu.

4. Analyza (Analyze)

Rozdélit celek do zakladnich slozek,
logicky je uspotadat, popsat celkovou
strukturu a ucel.

4.1 Rozlisovani (Differentiating)

Rozlisovat relevantni zdroje informaci od
nediiveryhodnych.

4.2 Uspotadani (Organizing)

Urcit, jak prvky vyhovuji nebo funguji
v celku:  Provedeni vétného rozboru a
popsant struktury.

4.3 Pfisuzovani (Attributing)

Ur¢it  podstatu,  nazor,  myslenku
predkladaného materialu: Odvozeni
politického nazoru autora 7 uméleckého
dila (napr. pisné Karla Kryla).

5. Hodnoceni (Evaluate)

Hodnotit na zakladég kritérii.

5.1 Kontrolovani (Checking)

Ovérovat spravnost postupu nebo
vysledku: Kontrola dodrzeni slohového
utvaru dle zadani slohové prace.

5.2 Kritizovani (Critiquing)

Hledat nedostatky v postupu ¢i vysledku
prace: Sebehodnoceni zZika po vykonu
(napr. po prezentovani prace).

6. Vytvareni (Creating)

Skladat do funkéniho celku.

6.1 Vzbuzovat (Generating)

Pfemyslet nad problémem, pfichazet
s napady: Vytvoreni myslenkové mapy na
urcité téma.

6.2 Planovat (Planning)

Navrhnout postup, ktery vede
k aspésnému  zvladnuti  ukolu: Ve
Skupinové praci rozdeélovat role a vikoly.

6.3 Produkovat (Producing)

Zhotovit, dokoncCit vysledek: FVytvoreni
vlastni prezentace na urcité téma.

Tabulka 6: Kognitivni procesy dle Andersona a kol., doplnéné o konkrétni priklady
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Podle uvedené taxonomie lze zhotovit nejriznéjsi ulohy, vyuzitelné v hodinach
¢eského jazyka a literatury, pfi jejichz realizaci lze uplatnit potencial interaktivni tabule.
Uvedené piiklady jsou pouze drobnymi ilustracemi ¢innosti, zalezi ale na kazdém
pedagogovi, jaké dalsi moznosti dokaze objevit a jak bude s IAT pracovat. Pii stanoveni
konkrétnéjsSich cill, jichz chce pedagog Vv zakoveé vzdélavani dosahnout, mize vyuzit
dal$i jednoduchou tabulku, ktera vychazi z vySe uvedené taxonomie. Obohacena je 0

rovinu znalostni.

- Dimenze kognitivnich procesi
S
—g 1. 2. 3. 4. 5. 6.
N Zapamatovat Porozumét Aplikovat  Analyzovat  Hodnotit — Vytvofit
5]
8 Fakta
£
= Pojm
) Jmy
Postupy

Metakognice

Tabulka 7: Vzdélavaci cile dle taxonomie Andersona a kol.*®

Pti tvorbé interaktivniho vyukového materialu je vzdy nutné pfemyslet o obsahu
z pohledu rozvoje zdka v dané oblasti, tedy uvédomit si, co chci, aby student znal a
jakymi prostfedky toho docilim. Kromé vySe uvedené tabulky, ktera pomaha v utfidéni
cilti vzdélavani, je samoziejmé také pracovat s ramcovymi vzdélavacimi dokumenty.
Vyukové strategie volit vzhledem k pozadavkim uvedenym vV téchto dokumentech
(RVP, SVP) a ¢innostmi tak rozvijet konkrétni oéekdvané vystupy, kli¢ové kompetence
zaku apod.

Poskytnout podrobny ndvod na to, jak vytvofit skvély vyukovy material
neexistuje a ani neni cilem této prace jej vytvorit. Metodika zde uvedend ma poskytnout
podnéty k zamysleni a vyty€it hlavni body, které by se pfi tvorbé digitalniho vyukového
materidlu nemély opomenout. Jak bude s interaktivni tabuli pedagog pracovat, zavisi

predev§im na ném samotném a na jeho motivaci K praci s touto pomickou.

% KRATHWOHL, David R. A Revision of Blooms Taxonomy: An Overview. Theory into practice
[online]. College of Education, The Ohio State University, 2002, ro¢. 41, ¢&. 4, s. 216-217 [cit. 2014-11-
03]. Dostupné z: http://www.unco.edu/cetl/sir/stating_outcome/documents/Krathwohl.pdf
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5.2. Narys konkrétnich vyukovych objektu

5.2.1. Interaktivni prezentace

Prace s IAT byva nejcastéji asociovana ve spojeni s vyukovymi prezentacemi.

Oproti klasickym prezentacim vytvofenym v nastroji Microsoft Powerpoint maji
prezentace interaktivni, vytvofené v programu k tomu uréeném (napt. software SMART
Notebook, Activinspire) nékolik pfidanych hodnot navic. PfedevSsim je to moZnost
soucasné promitat obraz €i text a zaroven pouzivat tabuli, na niz je promitdn, krome
toho je zde jesté dalsi Skala vyhod, mezi néz patfi:

e aktivizace zaku prostiednictvim tloh a cviceni

e okamzité vyhledavani v internetovych zdrojich, prace s hypertextem

e manipulace s textem a objekty

e ukladdani poznamek a znovupouziti materialu

e spontanni a flexibilni prace

e prezentace zakovské prace

e nazorna prezentace uciva

Interaktivni prezentaci miZe pfipravit jak pedagog, tak i zak, ktery pouZzije
bezplatn¢ stazeny software dostupny na webovych strankach, nebo jej =ziska
prostiednictvim Skolni licence. Pedagog muze vlastni prezentaci zakiim poskytnout, a to
I s poznamkami, jez v hodin¢€ vytvofil, zaci ji pak mohou vyuzit jako studijni material.

Prezentaci mizZe také dale upravovat, vylepSovat a znovu pouzivat.
Inspiracni podnéty pro zpracovani (Zakovské) prezentace precteného dila:

e struény charakter doby, okolnosti vzniku dila, autor, soucasnici: video,
animace, obrazky, fotografie, casova primka s internetovymi odkazy

e shrnuti obsahu dila, hlavnich myslenek, v ¢em je dilo vyjimecné, co
Ctenate oslovilo: ndcrt myslenkové mapy

o ukazka dila: online kniha

e rozbor charakteru ukazky: styl autora, jazyk, umélecké prostredky,
narator, postavy apod. - vpisovani primo do promitaného textu

e porovnani ukdzky origindlu s jinym zpracovanim: zdznam divadelniho ci

filmového zpracovani - zapis porovnani ve dvou sloupcich
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e animace dila (vyuziti meziptedmétovych vztaht): hledani hudby, ktera
by vystihla charakter dila, navrh titulni strany knihy, ilustrace

e zhodnoceni dila: vyhleddni a cetba recenzi, vytvoreni vilastni recenze

5.2.2. Vizualné netradi¢ni prezentace a glogy

Netradi¢ni formu zpracovani prezentace nabizi v anglictiné dostupné webové

stranky www.prezi.com. Jejich prostfednictvim lze vytvofit nelinearni prezentaci
pfipominajici svym uspofddanim spiSe myslenkovou mapu. Takovato prezentace je
graficky ptfehlednd, hravd a dynamickda, protoze umoziuje plynulé ptechdzeni mezi
riznymi tématy, které studenty aktudln€ zaujmou a svym uspotraddanim piimo vybizi k
vkladani multimedidlnich odkaz. Pro vytvofeni prezi prezentace je nejprve nutna
bezplatnd registrace prostiednictvim e-mailu. Ovladani webovych stranek v cizim
jazyce by pro pedagogy ani pro zaky stiednich $kol nemélo byt piekazkou, naopak je to

prostiedek pro uplatnéni meziptedmétovych vztaha.

Prostifednictvim webovych stranek, opét dostupnych pouze v anglicting, se dale
nabizi moznost Vytvofeni glogu. Glog neboli ,graphic blog“ je vizualné blizky
nelinearni prezi prezentaci. Jednd se v podstaté o ,,interaktivni plakat, do néhoz miizete
viozit videa, obrazky, texty a prezentovat své nazory graficky... Je zde kladen veétsi duraz
na vizualitu, roli hraje estetické vnimani a ztvarnéni zachycované podstaty. «o6 Vyuzit
jej lze pro prezentaci nejriiznéjSiho obsahu, coz lze povaZzovat za vlastnost spojujici jej
s klasickym blogem, ktery je mezi ¢eskymi uZivateli znamé&jsi. V edukacnim procesu lze

glog vyuzit pro Zakovské prezentace Ci referaty, ale i jako pedagogovo oziveni vykladu.

Vlastni glog lze vytvofit napt. na strankach http://edu.glogster.com/, kde je k dispozici i

glogpedia, databaze jiz vytvorenych glogt.

Jak glog, tak i prezi prezentace jsou idealn¢ vyuzitelné ve spojeni s interaktivni
tabuli. Jsou prostfedkem, ktery mtize vyuzit ucitel pro ndzornou a spontanni prezentaci

latky v oblasti literatury (historické obdobi, spisovatelé, knihy apod.), mluvnice ¢i

% VANKOVA, Petra. Blogovat, &i glogovat? In: Ucitelsky spomocnik [online] 2011 [cit. 2014-10-30].
Dostupné z: http://spomocnik.rvp.cz/clanek/14421/BLOGOVAT-CI-GLOGOVAT .html
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slohové vychovy, ale i zaci k prezentaci vlastnich vystupii zaméfenych na prezentaci

precten¢ho dila ¢i oziveni referatu.

Sonnet 133 By:
William Shakespeare

57
Obr. 13: Prezi - William Shakespeare
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Obr. 14: Glog - Charles Dickens

% Sonet 133 By: William Shakespeare. [online]. [cit. 2014-15-11]. Dostupné z:
https://prezi.com/127dxdok-2f4/sonnet-133-by-william-shakespeare/

% Oliver Twist. [online]. [cit. 2014-15-11]. Dostupné z: http:/clementina66.edu.glogster.com/oliver-

twist/?=glogpedia-source
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5.2.3. Studijni opora

Interaktivni tabule je vybornou pomuckou pro okamzité vyhledavani informaci
na internetu a praci s nimi. V hodinach ¢eského jazyka a literatury je vhodné uéit zaky
nalézat informace nejen v tisténych slovnicich, ale i v internetovych zdrojich a vést je k
rozliSovani mezi zdrojem diivéryhodnym a pochybnym. K témto aktivitdm jsou vhodné

online slovniky:

e http://prirucka.ujc.cas.cz/ (jazykova ptirucka)

e http://www.nechybujte.cz/ (slovnik soucasné cestiny, slovnik synonym,
pravidla ¢eského pravopisu, gramatika)
Testy a cviceni zamétené na mluvnici ¢i literaturu jsou k dispozici na strankach:

e www.ocestine.cz (testy, gramatika)

e http://pravopisne.cz/ (pravopisna cviceni, vétné rozbory, zvukové diktaty,

literarni testy)

e http://www.mojecestina.cz/ (literarni testy, mluvnicka cviceni)

Vyuzit Ize dale i databazi audioknih namluvenou profesionaly pro Cesky rozhlas:

e http://www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/portal/ (audio nahravky knih)

Existuje samoziejm&€ mnohem vétsi Skala webovych stranek urcenych
Kk procvicovani Ceského jazyka, vétSina z nich vSak obsahovym zamétenim odpovida

nejvyse ucivu 2. stupné zakladnich skol, z tohoto divodu zde nebyl jejich vycet uveden.

5.2.4, Online Zivotopis

Aktivitou vhodnou Kk propojeni ¢eského jazyka s modernimi technologiemi je
vytvotfeni online dostupného zivotopisu. Aktivitu lze pojmout n€kolika zpiisoby, vzdy
ale bude tviréim aktérem zak. Prvni moznosti je vytvofeni vlastniho Zzivotopisu
prostfednictvim webovych stranek k tomu uréenych, zdk si timto zplisobem osvoji
spravné strukturovani zivotopisu. Druhou variantou je vytvofeni biografie osobnosti a
jeji umisténi na internet. Tato aktivita mize byt souéasti projektové zaméfené vyuky na
bliz§i poznani regionu, v némz $kola sidli. Zaci (jednotlivci, dvojice &i skupina) si

vyberou z mistnich spisovateld popt. malift a jinak vyznamnych osobnosti regionu ty,
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jez jsou pro né zajimavé a jez dosud nemaji vytvoifenou vlastni stranku na

www.wikipedia.cz. S pomoci knih a dalSich informacnich zdroji Zzaci zpracuji

stylisticky a gramaticky spravny Zivotopis osobnosti a nahraji jej na webovou stranku.
Hotovou praci pak prezentuji spoluzakiim s pomoci interaktivni tabule, vyuzivaji

hypertextové odkazy.

5.2.5. E-journal, e-portfolio

Z oblasti informac¢nich a komunikacnich technologii 1ze dale v ¢eském jazyce
vyuzit webové stranky uréené k publikovani vysledkt prace zaku. E-journal je nazev
pro tiskovinu publikovanou online. Timto zpusobem lze vytvofit téidni casopis
sestaveny z zakovskych slohovych praci, které¢ byly odevzdany v elektronické podobé.
Cilem je umoznit piistup k pracim spoluzakl vsem ¢leniim tfidy, nejen pedagogovi. Je
samoziejm¢ mozné vytvofit i online Skolni ¢asopis se vS§emi nalezitostmi, dostupny pro
Sir§i okruh ctendfd, nebo téma tvorby tiskovin zafadit do vyuky naptiklad formou
skupinové prace pfi medialni vychové. Kazda skupina by méla za ukol samostatné
elektronicky zpracovat vzorovou tiskovinu dle charakteristickych ryst (napf. seri6zni
noviny, bulvarni tisk, odborny ¢asopis, détsky ¢asopis) za pomoci tabletu, notebooku ¢i
Skolniho pc. Skupina by nasledné svou praci prezentovala spoluzakiim na interaktivni

tabuli.

Na okraj zmifime jesté blizkou variantu e-journalu, jiz je e-portfolio. E-portfolio
Ize uplatnit v roviné jednotlivce jako prostor, v némz zak shromazd’uje vlastni vysledky

prace. Tato varianta je vyhodna pro naslednou zdkovu sebereflexi a také pro

.....
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Z.aveér

Cilem této diplomové prace bylo zmapovat stav vybavenosti stiednich $kol
v Kralovéhradeckém kraji interaktivnimi tabulemi a v souvislosti s tim zjistit i miru
vyuzivani této pomuicky vyucujicimi Vv hodinach ¢eského jazyka a literatury. V uz$im
Setfeni provedeném na stfednich Skolach v Hradci Kralové mély byt zanalyzovany
konkrétni ptiklady zac¢lenéni interaktivni tabule do vyuky, tak jak ji pedagogové v praxi
realn¢ pouzivaji. Na zaklad¢ téchto vyzkumt mély byt v zavéru navrzeny moznosti a
zpusoby jak tuto didaktickou pomticku v hodinach ¢eského jazyka a literatury vhodné
vyuZzit.

V uvodu teoretické ¢asti prace byly podany zakladni informace o interaktivnich
tabulich, a to konkrétné o jednotlivych typech z hlediska projekce i vyrobee a dale bylo
popsano jejich doplikové prislusenstvi, jez je k dostani na ¢eském trhu. Cilem této
kapitoly bylo vytvofeni elementarniho piehledu o nabidce, jez trh s interaktivnimi
tabulemi a pfisluSenstvim pedagogiim nabizi. Po tomto Gvodnim vhledu byly dale
teoreticky popsany zdsady pro praci s interaktivni tabuli. Na zdkladé¢ vyzkumu
realizovaného v této diplomové praci a v souladu s vyzkumy odbornikti bylo pojednano
0 hlavnich vyhodach a nevyhodach vyuzivani interaktivni tabule. V ndvaznosti na to
byly dale popsany zakladni principy tvorby vyukovych materialti pro interaktivni tabule
a pozornost byla vénovana i chybam, jichz se autofi vyukovych materiali mnohdy
dopousti. Informace obsazené Vv této Casti prace povazuji za stézejni pro kazdého

pedagoga, jenz do vyuky hodla zafazovat tuto moderni didaktickou pomicku.

Po teoretickém vhledu do problematiky interaktivnich tabuli bylo pfistoupeno
k nékolika vyzkumnym Setfenim. Prvni vyzkum byl proveden dotaznikovou metodou a
cilen na pedagogy vyucujici CJL v Kralovéhradeckém kraji. Navratnost dotazniki
vzhledem Kk poctu obeslanych $kol ¢inila 45,8%. Vyzkum ukézal, Ze vice jak 3/,
dotazanych $kol vlastni alespont jednu IAT. Realné ji viak v hodindach CJL vyuziva
pouze necela 1/3 dotazanych, a to nejcastéji ve vyuce mluvnice. Praci s IAT
pedagogové uptednostiiuji pii vykladu, procvicovani a opakovani, polovina z nich ¢erpa
inspiraci ze stranek www.dumy.cz.

Sekundérni terénni vyzkum provedeny na stfednich Skolach v Hradci Kralové
potvrdil, Ze 3/ 4 Skol maji interaktivni tabule nainstalované, vysledky v oblasti pouZzivani
této pomicky vak ukazaly, Ze v hodinach CJL je pedagogové bud’ viibec nepouzivaji,
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nebo pouze ve funkci promitaciho platna. Zadny z dotazanych pedagogii mi neumoznil
hospitaci na takové hodiné. Tento vysledek byl pro mé impulsem pro uskutecnéni
dopliujiciho  tfettho vyzkumu zaméfeného na digitdlni ucebni materidly.
Prostfednictvim interaktivnich vyukovych materidli umisténych na webovych
ulozistich bylo mym zamérem zjistit, jakym zptisobem pedagogové IAT vyuzivaji a do
jaké miry pracuji s nastroji, jez IAT nabizi. Vyzkum potvrdil, Ze nejvice umisténych
pfiprav je zaméteno na vyuku mluvnice (58,7 %). Formalnim uspofaddnim odpovidaly
vSechny DUMy linearnim prezentacim vytvofenym v softwaru ptislusné IAT. Jejich

obsah byl v pfevazné vétsing tvofen textovou Casti (vyklad) a doplnén cvic¢enim.

Zaveérecna Cast této diplomové prace méla prinést dalsi podnéty pro vyuziti této
didaktické pomucky v praxi. Nejprve byla predstavena Skala napadd pro vyuziti IAT
Z hlediska Bloomovy taxonomie konstruované dle kognitivnich operaci Zzaki.
Naésledujici ¢ast prace pak piredstavila nékolik dalSich naméth, jak IAT zapojit 1 do
¢innosti odlisnych od pouhé prezentace, ¢i jak tuto tzv. klasickou prezentaci dale
obohatit, aby byla ziva, pfitazlivd a aby prace s interaktivni tabuli byla pro zéky i

pedagogy obohacujici a nadale vyuZzivana.
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Seznamy a rejstriky

Seznam zkratek
CJL — &esky jazyk a literatura
CSI - Ceska $kolni inspekce
DUM - digitalni u¢ebni material
EU — Evropska unie
IAT — interaktivni tabule
ICT — informac¢ni a komunikac¢ni technologie
MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy
OP VK — Operaéni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost
OP VVV — Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
RVP — Ramcovy vzdélavaci program
SIPVZ — Koncepce statni informacni politiky ve vzdélavani
SOS — Stredni odborné kola
SOU - Stredni odborné uciliste
SS — Stiedni skola

UHK — Univerzita Hradec Kralové
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Pfiloha A: Dotaznik
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Priloha A
Interaktivni tabule v hodinach Ceského jazyka a literatury?

VazZeni pedagogové, vyplnénim dotazniku prispéjete k objektivnéjSimu pohledu na vyuZivani
interaktivnich tabuli ve Skolach. Po vyplnéni dotazniku prosim kliknéte na "Odeslat dotaznik".
Ctvercové policko = moznost oznaceni vice odpovédi.

1. Typ skoly, v niz pracujete (dale jen "vase Skola")
gymnazium
stfedni odborna Skola

stfedni odborné ugilisté

. e .

Jiné:

2. Vase pohlavi?

zena
-

muz
3. Vas vék?
<24 - 34 let

T

C 35 - 45 let
C 46 - 56 let
T

57 a vice

4. Délka Vasi pedagogické praxe?
-
<1l-5let
C 6 - 16 let
C 17 - 27 let
C 28 a vice let
5. Kolika interaktivnimi tabulemi je vase Skola vybavena?
-
0
-
1
~
2
~
3
~
4
-
5 avice
-

Jiné:



6. Myslite si, Zze je interaktivni tabule vhodnou didaktickou pomiickou pro vyuku ¢eského
jazyka a literatury?

1 2 3 4 5

Urgité ano ¢ ¢ & O  Uréité ne

7. Jaké typy interaktivni tabule jsou zastoupeny ve vybaveni vasi Skoly?
& Smart Board

& Active Board

& Interwrite

I~ Jiné:

8. Absolvovall/a jste kurz pro praci s interaktivni tabuli?
-

Ano
- . .

Ne, ale mél/a bych zajem
- . .

Ne, nemam zajem

9. Vyuzivate ve svych hodinach ¢eského jazyka a literatury interaktivni tabuli?

T
i

ano

ne

interaktivni tabuli nepouzivam

10.1 Proé interaktivni tabuli v hodinach CJL nepouzivate? Uved'te nékolik divodu

11.1 Jaké jsou podle Vas vyhody pfi pouzivani interaktivni tabule? Uved'te nékolik pozitiv

12.1 Jaké jsou podle Vas nevyhody pfi pouzivani interaktivni tabule? Uved'te nékolik
negativ




interaktivni tabuli pouzivam

10.2 V jakych hodinach CJL uplatiiujete praci s interaktivni tabuli nejéastéji?

™ ve vyuce mluvnice
= ve vyuce literatury
& ve vyuce slohu

-

Jiné:
11.2 K jakym typam ¢innosti interaktivni tabuli pouzivate?

zkouseni
vyklad
procvi¢ovani
opakovani
test

hry

Jiné: I

R D B i R

12.2 Vyuzivate pri tvorbé interaktivni vyuky volné pfristupné portaly s databazi
interaktivnich hodin?

& Ano, vyuzivam portal: www.veskole.cz

& Ano, vyuzivam portal: www.DUMY.cz

& Ano, vyuzivam portal: ... (uvedte do kolonky Jiné)
r Ne, nevyuzivam

& Jiné:

13.2 Jak €asto s interaktivni tabuli v hodinach ¢eského jazyka a literatury pracujete?

vice nez 2 x tydné
1x-2xtydné

1 xza 14 dni

1 x za mésic

1 x - 2 x za pololeti

S RIS BES RS B

Jiné:


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.veskole.cz&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFZQwuqJgx2XR2Q0nh8fUms2qDBdw
http://www.dumy.cz/

14.2 Vypiste nékolik diivod(i, pro¢ interaktivni tabuli nevyuzivate castéji?

15.2 Jaké typy uloh zahrnujete do priprav pro interaktivni vyuku?

doplnovani (pismen, interpunkce)
doplnovani (slov, vét)

pfifazovani

spojovani

vyhledavani (informaci)
porovnavani

problémové otazky

testové otazky (a, b, c, d)

O 3 0 0 0 0 0

Jiné: ‘

16.2 Jaké shledavate vyhody pfi pouzivani interaktivni tabule? Uved'te nékolik pozitiv

17.2 Jaké shledavate nevyhody pfi pouzivani interaktivni tabule? Uved'te nékolik negativ

Prostor pro Vas dalsi komentar



