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Anotace

Tato bakalatska prace se bude zabyvat komparativni analyzou hrdinskych postav
dvou sérii soucasné popularni fantastické literatury: Stin krkavce autora Anthonyho
Ryana a Sklenény trun autorky Sarah J. Maas. Prvni ¢ast bude vénovana tradici zdnru
dobrodruzné fantasy a tradi¢ni uloze hrdiny. Hlavni Cast prace se bude soustiedit na
rozbor jednotlivych hrdinskych a antihrdinskych postav a na motiv boje a zkousky.
Posledni ¢ast se bude vénovat srovnani hlavnich hrdinskych postav, Vélina a Aelin, a

jejich postojim k motiviim magie a smrti.

Abstract

This Bachelor thesis focuses on the comparative analysis of the main hero
characters in two popular contemporary fantasy series: The Ravens Shadow by Anthony
Ryan and The Throne of Glass by Sahar J. Maas. The first part of the thesis will
concentrate on the tradition of the fantasy genre, as well as on the traditional role of the
hero character. The main part will focus on the portraits of particular heroes and
antiheroes, as well as on the motifs of fight and trials. The last part will try to compare

two main characters, Vaelin and Aelin, and their individual views of magic and death.
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UVOD

Naplni této bakalaiské prace je porovnani hrdinskych i zdpornych postav ze
dvou sérii soucasné populdrni fantasy literatury: Stin krkavce autora Anthonyho Ryana a

Skleneny trun spisovatelky Sarah J. Maas.

Prvni kapitola pfiblizi literarné-historicky kontext zanru fantasy a hlavni
tematické okruhy vztahujici se k analyzovanym knihdm, jako napiiklad dobrodruzna

fantasy literatura ¢i tradi¢ni uloha hrdiny ve fantasy roménu.

Hlavni ¢ast prace bude vénovana charakteristice a analyze vybranych hrdinskych
a antihrdinskych postav z obou srovndvanych sérii. Tato charakteristika bude zamétena
na cile a motivace jednotlivych protagonisti a jejich vliv na prubéh pribéhu. Zaroven se
dana ¢ast prace bude soustiedit na hlavni motivy prostupujici obé série: motiv zkousky
a boje, motiv magie a motiv smrti. V posledni ¢asti si prace klade za cil porovnani
protagonistii obou sérii a shrnuti hlavnich motivii, doprovazejicich jejich hrdinskou

pout’.

Cilem prace je posouzeni hrdinské tematiky a tlohy hrdinti v dilech, které jsou

vyznamnym piikladem soucasné popularni fantastické literatury.



1. LITERARNE-HISTORICKY KONTEXT SVETOVE
FANTASY DNESNI DOBY

Prvni kapitola této prace se bude vénovat pocatklim zanru fantasy, konkrétné
dobrodruzné fantasy a zasazeni sérii Skleneny triin (Throne of Glass) Sarah J. Mass a
Stin krkavce (Raven’s shadow) Anthonyho Ryana do kontextu svétové fantasy. Soucasti
této kapitoly bude také strucnd charakteristika takzvané imerzni fantasy (Immersive

fantasy), do které zminéné tituly patii.

Agkoli samotny Zanr fantasy zadal vznikat az v poloving 19. stoleti', historie
fantastické literatury sahd jiz do dob pfed nasim letopoctem. Za pocCatek fantasy by se
daly povazovat veskeré baje, povésti ¢i myty, kterymi si mnohé kultury interpretovaly
pro n¢ tehdy nevysvétlitelné jevy. Za prvni piiklady sily lidské ptedstavivosti by se dala
povazovat riznd nabozenstvi ¢i mytologie. Zde se vzdy objevuje jakési vys§i moc
(bohové ¢i démoni), kterd je nadpfirozené povahy a ma plnou vliddu nad lidstvem.
Starodavné fantastické piib¢hy byly pfedavany ustni lidovou slovesnosti a pozdéji
pisemnou formou dal$im generacim. Hlavnim rozdilem mezi fantasy literaturou dne$ni
doby a starovékou mytologii je skutecnost, Ze u modernich fantasy pifibéhd je zndm
autor, zatimco u mytologie je znamo pfevazné jen uzemi, kde vznikla: jako ptiklad lze

zminit egyptskou, feckou, slovanskou ¢i severskou mytologii (Pagan, 2020).

Samostatnou &asti fantastické literatury jsou pohadky. Zanr fantasy a pohddky
jsou si v mnoha ohledech velice podobné. U obou je Castym zdkladnim motivem boj
dobra a zla, stejné jako motiv cesty, boje, magie ¢i promény, at' jiz doslovné nebo
metaforické (Clute J., Grant J., 1997, s. 330). Rozdilnym prvkem u téchto dvou zanrt
tématy, vytvaii celé nové svéty a komplexni postavy, zatimco pohadky byvaji kratké a
jednodussi, sjasné¢ danymi rolemi hrdinG i antihrdin a s pasobivym mordlnim

ponaucenim v zavéru.

Charakteristickym rysem fantastické literatury je vyraznd symbolika. Pohadky
sjeji pomoci podnécuji détskou predstavivost a maji velky vliv na spravny

psychologicky i1 fyziologicky vyvoj ditéte. Podle Johna Ronalda Reuela Tolkiena (dale

' What Is the Fantasy Genre? History of Fantasy and Subgenres and Types of Fantasy in Literature.
MasterClass [online]. San Francisco: MasterClass, 2021 [cit. 2023-04-19]. Dostupné z:
https://www.masterclass.com/articles/what-is-the-fantasy-genre-history-of-fantasy-and-subgenres-
and-types-of-fantasy-in-literature##2vrwWYSWhO7WiR3hKpZoXIj
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jen J.R.R. Tolkien) ma fantasticka literatura podobn¢ kladny vliv i na mysl dospélého
¢lovéka. Dlvodem, pro¢ jsou fantastické¢ ptibéhy ve spolecnosti tolik oblibeny, je
skutecnost, ze kazdy ¢tenat si muze jednotliva dila interpretovat podle svého vlastniho
uvazeni. Ackoli se mnohé symboly spojuji s univerzdlnimi vyznamy (napiiklad moudra
sova ¢i strom jako symbol zivota), jiné mohou v riznych dilech odkazovat k riznym
vyznamim (napiiklad motiv hada v literatufe Casto ukazuje na zl¢é sily, Istivost,
zéketnost a zradu, ale muze byt i symbolem moudrosti, Zivota ¢i znovuzrozeni).

Symboly byvaji ¢asto ovlivnény mytologii a nabozenstvim.

1.1. Dobrodruzna fantasy literatura
Podle studie The Encyclopedia of Fantasy je vyznamnou soucasti fantastické
literatury hrdinska ¢i epicka fantasy (zndma také jako high fantasy), kterd vychézi z

klasické dobrodruzné fantasy:

,,Adventure fantasy features many stories whose protagonists are ordinary or
extraordinary people trying to make a living in Fantasyland“ (Clute J., Grant J., 1997,
s.7),

Publikace The Cambridge Companion to Fantasy Literature definuje

dobrodruznou nebo také quest fantasy jako cestu, kterd je s kazdou ptekonanou

vvvvvv

vewr

(James E., Mendlesohn F., 2012, s. 190). Musi tedy ptfekonéavat fadu ptekazek a

zkousek, které testuji silu hrdinova charakteru a jeho vili dokon¢it sviij ukol.

High fantasy vétSinou obsahuje jednu hlavni déjovou linii, ve které se hrdina ¢i
hrdinové snazi Celit devastujicim silam, ohrozujicim cely svét (Clute J., Grant J., 1997,

s. 466), a ptipadné 1 n€kolik vedlejsich déjovych linii, které se vaZou k tdkolu hrdiny.

The Cambridge Companion to Fantasy Literature shrnuje hlavni zichytné
body high fantasy takto: ,,the average person as unwilling hero, the mage or wisdom
figure, the importance of companions, the acquisition of knowledge and discovery of
self, the crux of choice and action, the rejection of passivity, the wonder of the
secondary world and its organic, sentient nature, the deep mythic past of history and
legends, the mixture of peoples, the rules and limits of magic, the machinations of the
Dark Lord and his minions, the reality of evil and the final crescendo of battle and

triumph, if only for a time (James E., Mendlesohn F., 2012, s. 192).
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Prvnimi velkymi dily moderni fantasy jsou Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky
(The Hobbit, or There and Back Again) a trilogie Pan Prstenti (The Lord of the Rings)
od britského spisovatele J.R.R. Tolkiena. Jeho knihy odstartovaly literdrni trend, ktery
trva az do dnesnich dn. Tolkienovy knihy ve své dob& dokazaly, Ze fantastické ptib¢hy
nemusi byt jen pro déti, ale i pro dosp€lé Ctenare. Dalsi zndmé ptiklady tohoto Zzanru
zahrnuji The Chronicles of Narnia (Letopisy Narnie) od C.S. Lewise, The Witcher
(Zaklinac) od autora A. Sapkowski, ¢i Song of Ice and Fire (Pisen ledu a ohné) od
G.R.R. Martina.

VySe zminované tituly, stejné¢ jako analyzovana dila, patii do skupiny
imerzivni fantasy literatury. Dle studie Rhetorics of Fantasy autorky F. Mendlesohn se
zanr fantasy déli na ¢ty skupiny, The Portal-Quest Fantasy, The Immersive Fantasy,
The Intrusion Fantasy, The Liminal Fantasy. Imerzivni fantasy se 1i8i od ostatnich tim,
ze sekunddrni svét, ve kterém se pifibéh odehrdva, ve vSech ohledech funguje jako
autorem ustanoveny, kompletni svét, jehoz soucésti jsou hrdinské i zdporné postavy od

samého zacatku.

Pfevazujicim motivem v mnoha ptibézich high fantasy je cesta, jejiz vyznam
zdarazituje M.M. Bachtin ve své studii Romdn jako dialog, v niz se zabyva i tradici
dobrodruzné literatury. Pro tento Zanr, stejné jako pro Zanr fantastické literatury, je
podle Bachtina typické spojeni motivu cesty s motivem zkousky. Hrdinové musi touto
cestou a zkouSkami projit, aby na konci mohli byt hodni svého titulu a odmény. Lze
zminit napiiklad cestu Froda a jeho spolec¢nikl z trilogie Pdn Prstenii. Cesta vSak

nemusi znamenat jen daleké putovani, miiZze byt myslena i metaforicky.

Motivy boje a magie jsou v tomto typu fantasy téz vyrazné. Témto motiviim se
bude prace déle vénovat v odkazech na konkrétni hrdinské postavy z vybranych knih od

A. Ryanaa S. J. Maas.

1.2. Uloha hrdiny ve fantasy romanu

Hrdina je klicovou postavou ve vSech high fantasy pifibézich. Vétsina téchto
ptibehti lici osud jednoho hlavniho protagonisty a n€kolika vedlejSich hrdinnych postav,
bez kterych by se d¢j nemohl rozvijet. Tyto vedlejsi postavy pusobi jako pomocnici a

opora hrdiny a pomahaji mu ptekonat piekazky, které by sam zdolat nedokézal.

Na pocatku piibéhu je postava hrdiny vétSinou neodliSend od ostatnich postav,

poté vSak byva vyvolena osudem a musi se vydat na cestu za zachranou svéta. Vyvoleni
9



muze znamenat mnoho véci: napiiklad proroctvi, zvlastni schopnost, se kterou se hrdina
narodil, nebo se vyvolend postava muze vyskytovat ve spravnou chvili na spradvném

miste.

Role hrdiny se ¢asto 1isi v souvislosti s pohlavim postavy. U muzskych hrdint je
nejcastéjsi stereotyp obycejného chlapce, ktery se shodou nahod stal ucastnikem néceho
vétsSiho, nez je on sam. VétSinou se poté stava nejsilnéjsi postavou, at’ jiz fyzicky nebo
psychicky, nejéast&ji v obou ohledech. Casto si odmita piiznat svou slabost a musi se
v prubéhu piibéhu naucit spolupracovat s ostatnimi, aby tim zlepS$il 1 svou vlastni

osobnost.

U Zenskych hrdinek je ¢astym stereotypem silnd Zena, snaZici se prezit a prosadit
ve svéte ovladaném muzi. MiiZze pochazet z jakékoli spoleenské vrstvy, ale poselstvim
vétSiny pribéhi s Zenskou hrdinkou v Cele je, Ze Zena je stejné silnd, nebo 1 silngj$i, nez
muzi, co ji chtéji ovladat. V téchto ptibézich je Zena ¢i divka vétSinou sama proti vSem

a jejim ukolem je zménit postoj ostatnich vici tradi€nimu pojeti muzské a Zenské role.

Ukolem hrdiny je porazit hlavniho padoucha, kterym v high fantasy vétsinou
byva osoba, majici moc nad svétem, napiiklad kral/kradlovna nebo nadpfirozené bytost,
ovladajici cely svét ¢i pokousejici se svét ovladnout. Hrdina je pak nucen ptekondvat
svou slabost a pfekazky stojici mu v cesté, aby dokazal svét zachranit a zbavit ho onoho
zla. Castym rozuzlenim pak byva proména hrdiny, ktery se sim stava viidcem nebo

kralem/kralovnou.
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2. ZIVOT A DILO ANTHONY RYANA A SARAH J.
MAAS

Jak jiz bylo zminéno, dila mnoha autorii fantastické literatury se stala kulturnim
dédictvim a je jen malo Ctenait, kteti by jejich tvorbu neznali. Proto jsem se rozhodla
tuto praci vénovat dvéma spisovateliim, jejichZ jména jsou sice mezi piiznivci fantasy
literatury zndmd, nedostdvd se jim ale stejného uznani, jako nékterym jejich

pfedchidciim a soucasnikiim.

Anthony Ryan a Sarah J. Maas patii k nové generaci autorli, inspirovanych
stejnou tradici, jako mnozi pied nimi. Kazdy pochdzi z jiného svétadilu, ale oba spojuje
vasen pro psani a vytvareni dobrodruznych piibéhtl, které formuji dnes$ni generace déti a

dospivajicich.

2.1. Anthony Ryan

Anthony Ryan se narodil vroce 1970 ve Skotsku. O jeho détstvi a dospivani
nemame k dispozici mnoho informaci. Jiz ve Skolnich letech vynikal pifi psani
slohovych praci a eseji, ¢imz byl pozdéji (ve veku pfiblizné dvaceti let) inspirovan

k zapoceti své autorské kariéry. Jeho naméty ale byly opakované vydavateli odmitany.

Poté se ze Skotska odstéhoval do Londyna, kde Zije dodnes. Cast svého dospé&lého
zivota stravil praci v britské statni spraveé, zatimco se stale pokousel o prilom v kariéie

spisovatele.

Piipravu na psani svych romand Ryan chdpal velmi vazné, proto pii zaméstnani
jeste dalkove studoval sttedovékou historii na vysoké Skole, zatimco se sam vzdéelaval 1
v oblasti vojenské strategie. Tato pfiprava se mu vyplatila v roce 2013, kdy se jeho
prvnim velkym uspéchem stal prvni dil trilogie The Raven’s Shadow, The Blood Bong
(Pisent krve). Po tomto uspéchu ukoncil svou dosavadni praci v britské statni spravé a

rozhodl se stéat se spisovatelem na plny tvazek.

Knihu ptivodné vydal bez pomoci vydavatele na vlastni naklady, pozdéji se jeho dél

ujalo britské vydavatelstvi Penguin US.

Mezi Ryanovy nejslavnéjsi kniZzni série patii trilogie The Raven’s Shadow (Stin
krkavce), trilogie Draconis Memoria &i duologie The Raven ‘s Blade (Cepel krkavce).

11



2.2. Sarah J. Maas

Sarah Janet Mass se narodila 5. biezna 1986 v New Yorku. Rodici byla vedena k
lasce k uméni, pfevazné baletu a opete, a jiz od stiedni Skoly projevovala zdjem o
vypraveéni piibéhti. Na Hamilton College vystudovala s vyznamendnim tviir¢i psani a

religionistiku.

Sviyj prvni roman The Throne of Glass (pivodni ndzev Queen of Glass) zacala psat
ve svych Sestnacti letech a prvni verze publikovala na webovych strankédch pro
zacinajici autory, kde se béhem nékolika let jeji ptibch stal jednim z nejpopularnéjsich. I
pfesto byla kniha nakladatelstvimi odmitnuta, proto Maas cely piibéh zrevidovala,
upravila a zkratila o vice nez sto tisic slov. Az poté u nakladatel uspéla a v roce 2012

byla kniha vydédna nakladatelstvim Bloomsbury.

Nyni spisovatelka Zije s manzelem Joshem a dvéma détmi, synem Taranem a

dcerou Sloane, v Pensylvénii, kde pokracuje ve své literarni tvorb¢.

Mezi bestsellery Sarah J, Mass, které dominuji Zebifickim popularity po celém
svete, patii série The Throne of Glass (Sklenéeny trun), série The Court of Thorns and

Roses (Dvur trnit a rizi) a zatim nedokoncéena série Crescent City (Piilnocni mésto).
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3. STIN KRKAVCE (THE RAVEN’S SHADOW)

Stin krkavce (v origindle The Raven’s Shadow) je trojdilna fantasy série zasazend
do stfedovékého obdobi. Nasleduje tradici klasické hrdinské (high) fantasy, ve které je

ukolem vyvoleného hrdiny zachranit svét.

Série se sklada ze tfi knih, sledujicich Zivot hlavniho hrdiny Vélina Al Sorny.
Prvni kniha, Pisen krve (Blood Song) je vypravéna pouze z jeho pohledu, ostatni dvé
knihy, Pdn veéze (Tower Lord) a Kralovna ohné (Queen of Fire) obsahuji i déjové linky
jinych postav, které ale vSechny navazuji na dkol hlavniho hrdiny. Pro analyzu byly
vybrany postavy, které mély nejvétsi dopad na Zivot Vélina a které sdili podobny osud

jako hrdinské postavy ze série Sklenény triin.

3.1. Vélin Al Sorna (Vaelin Al Sorna)

Vélin Al Sorna (déle jen Vélin) je typickym ptikladem hlavniho muzského hrdiny
v Young Adult fantasy. Vélin je mlady, silny muZ s minulosti zahalenou tajemstvimi,
ktera Ctenaf postupné objevuje jedno po druhém. Obdaten je zvlastnimi schopnostmi a
dovednostmi, které nikdo v jeho okoli neovldda, a jako jediny je odhodlan odhalit

zahady svéta, ktery obyva.

Dal§im znakem, ktery Vélin sdili s tradi¢nim hrdinou, je ztrita rodiny. Milujici
matka zemiela a zanedlouho poté byl otcem opuitén v klastete Sestého fadu Viry,
znamym svym extrémné tvrdym vale¢nickym vycvikem. Zde se Vélin ziekl svého otce 1
pfijmeni a byl odhodlan stit se dobrym fadovym bratrem. Jen diky této zkuSenosti se
Vélin mohl vydat na svou cestu hrdiny a zdokonalit své vrozené dovednosti, které by
jinak nebyly rozvijeny. Jeho okoli rychle pochopi, ze ze vSech chlapct v klastefe ma

nejvetsi potencidl a je nadprimérné zdatny v boji s mecem.

Vélin se odliSuje od ostatnich také svym silnym vrozenym smyslem pro moraln{
jednani, ktery je pozdé¢ji jesté zesileny takzvanou ,,Pisni krve, magickou schopnosti,
jez se u n¢j projevila béhem tréninku v kléastete. V sérii Stin Krkavce se magickym
schopnostem fika Temn¢ sily. Obycejni 1idé tyto schopnosti vnimaji velmi negativné,
jelikoz ptredpokladaji, ze ti, kdo je ovladaji, jsou rouhaci a popira¢i Viry, kterd je
hlavnim naboZenstvim Sjednoceného krélovstvi (Unified Realm). Pisen krve dava
Vélinovi nadlidskou intuici, jakysi Sesty smysl. Dokaze diky ni odhalit emoce a zdméry

druhych, stejné jako skryta nebezpeci, utoky ze zalohy ¢i nebezpecné pasti.
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Vélinovou nejsilngjsi strankou jsou jeho bojové schopnosti. Je to rozeny vojevidce
a nejlepsi Sermif v zemi. Tento fakt je vyzdvihovan po celé trvani pfibehu a je prokdzan
v mnoha piipadech; nejvyznamnéj$im z nich je nejspiSe Vélintv duel s Atheran Ell-
Nestrou, takzvanym Stitem Ostrovis (The Shield of the Isles). Tento obdvany
Meldenejsky véle¢nik, prosluly svou obratnosti v boji, byl Vélinem porazen jiz v prvni

vtefing spole¢ného souboje (Pisen krve, s. 600).

3.1.1 Vyznam jmen
V klasickych fantasy piibézich je bézné, ze hlavni hrdina je znam pod vice
pfezdivkami a jmény, nez pouze pod jednim jménem rodnym. Tato okolnost poukazuje
na dilezitost jeho ukolu, i na véhlas, jaky ziskal mezi prateli ¢i neptateli. Jako priklad
muze byt uveden napiiklad Harry Potter, neboli ,,Chlapec, ktery ptezil* (The Boy who
Lived), ¢i ,,Vyvoleny* (The Chosen One).

Vélin ziskal béhem svého zivota mnoho pfezdivek a jmen od riznych lidi a kultur,
se kterymi se na své cest¢ setkal. Tato Cast se bude vénovat jejich rozboru v ramci
fantastického piibéhu 1 vradmci symboliky zredlného svéta. V souvislosti

s charakteristikou hrdiny je dillezité, jak je vniman dal§imi lidmi obyvajicimi jeho svét.

Jeho pravé jméno, Vaelin Al Sorna, s velkou pravdépodobnosti pifebira znaky
z arabské kultury, kde slovo Al plni stejnou, nebo podobnou funkci jako anglicky urcity
&len the’. V sérii Stin krkavce tato predlozka oznaduje osobu ze §lechtického rodu
Sjednocen¢ho kralovstvi (Al Sorna, Al Nieren, Al Sendal...). Ackoliv Vélin své
piijmeni v priibéhu p¥ibéhu dale pouziva, se vstupem do Sestého fadu se vzdava svého

dédictvi a titulu.

Dalsi jeho prezdivkou je mlady jestrab/maly jestiab (Young Hawk/Little Hawk).
Jestfab je ve znaku rodu Al Sorntl, a Vélin je tedy pod timto titulem zndm jiZ jako dité.
Jestitab zaroven symbolizuje inteligenci a nezavislost, stejné¢ jako bystrost a
ptizptisobivost’, a poukazuje tak na Vélinovy piednosti. Je to dravec a lovec, ktery
nevaha zabit proto, aby pfezil. Tato pfezdivka je dilezita zejména v prvni knize, v dobé,

kdy je Vélin zndm po celém kralovstvi jako neporazitelny vojevidce.

? Arabic definite article. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2023-04-19]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Arabic_definite_article
3 STANTON, Kristen M. Hawk Symbolism, Meanings & The Hawk Spirit Animal. UniGuide [online].
Sausalito: UniGuide Media, 2022, February 2, 2022 [cit. 2022-07-07]. Dostupné z:
https://www.uniguide.com/hawk-meaning-symbolism-spirit-animal-guide
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Temny rytii (The Darkblade) je jméno, které Vélin ziskal diky proroctvi z léna
Cumbrélin, podle n¢hoz ,,Temny rytii rozprasi svaté a prolije krev téch, kdo verné
slouzi nebeskéemu Otci. “ (Pisen krve, s. 379). Dle tohoto proroctvi ma byt Vélin tim,
kdo zabije Svatého rytite, za kterého se prohlasuje Hentes Mustor, dédic
Cumbrélinského panstvi. Ackoliv Vélin nakonec neni vrahem Svatého rytite, je za néj
povazovan. Ctenaftim je ale jasné, Ze vzhledem k pokratovani proroctvi, kdy Temny
rytit ma byt ,,sveden carodéjnici, ktera se zmocni trunu diky schopnostem vyvolat ohern
ze vzduchu. Spolecné pustosi svét, az ho jeji ohen pohlti v agonii hrisné vasné“ (Pisen
krve, s. 575), Vélin timto rytifem byt nemtize. V pfibéhu neni upfesnéno, kdo by me¢l

byt pravoplatnym nositelem tohoto jména.

Beral Shak Ur znamend v piekladu z jazyka Sordaji (Seordah) ,,Stin Krkavce*
(Shadow of the Raven). Toto jméno Vélinovi darovala slepa knézka Sordajii, Nersus Sil
Nina, kterd diky svému daru hledét napti¢ ¢asem Vélina vede po cesté, kterou musi
projit. Podle Nersus ,,Sordajové véri, ze krkavec je poslem zmény. Kdyz v srdci pocitis
stin krkavce, ceka té zivotni zvrat.* (Pisenn krve, s. 331). Podle balady Edgara Alana
Poea The Raven (v ¢eském piekladu Havran), je krkavec poslem smrti. Tento vyznam
muze byt spojen s Vélinovou budoucnosti vale¢nika. V nekterych kulturach je krkavec,
jakoZzto ptak schopny naucit se lidska slova, vnimén jako symbol védéni, jasnoziivosti a
vhledu.* V tomto ohledu Ize piipomenout Vélinovy Temné sily, takzvanou Pisefi krve,

ktera mu slouZi jako jakysi Sesty smysl, ukazujici mu spravnou cestu vpied.

Dalsi jméno Vélina Al Sorny je Vrah Nadéjného, Eruhin Makhtar (Hope-Killer).
Jde o jméno, pod kterym je v dospélosti zndm pievazné v jiznim Alpirském cisafstvi
(Alpiran Empire). Nad&ny (The Hope), pravym jménem Seliesen Maxtor Aluran, byl

dédic trinu Alpirského cisatstvi, dokud nebyl Vélinem ndhodné¢ zabit v bitve.

Avensurha (Severni hvézda) je jméno darované Vélinovi Eorhilskym kmenem
takzvanych Medvédich lidi. Je to jméno hvézdy, kterd ,,jen jeden mésic v Zivote zari tak
Jasné. Rikd se, ze pod jejim svitem nesmi dojit k Z4dné valce. “ (Pan véze, s. 251). Toto
vzneSené jméno si hrdina vyslouzil svym velkorysym skutkem: zachranil pted

vymienim kmen EorhilG i pfes to, Ze mu piislusnici tohoto kmene byli nepravdivé

* Cultural depictions of ravens. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2022-07-07]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Cultural_depictions_of ravens
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vyli€eni jako divosi, ktefi zabijeji jeho lid. Diky své proziravosti a dobroté si od kmene

vyslouzil jméno Avensurha, které navzdy zaznamenava jeho dobry skutek.

Jména, kterd Vélin Al Sorna ziskal ve svém mléadi, poukazuji na jeho osobnost
valeCnika, a v nékterych piipadech 1 =zabijaka. Chronologicky posledni jméno,
Avensurha, ale poukazuje na jeho rist jako ¢lovéka, kdy se z vojdka stava vidcem,

ochotnym naslouchat jinym lidem a kulturdm.

3.2. Lyrna Al Nieren

Lyrna Al Nieren (déle jen Lyrna) v ptibéhu zastava dilezitou roli jako vedlejsi
hrdinska postava. JakoZto dcera krale Sjednoceného kralovstvi Januse byla vedena jiZ
od détstvi k samostatnosti, rozhodnosti a zodpovédnosti. Je velmi vzdéland, pfirozené
inteligentni a ovlada velké mnozstvi jazyka z celého kontinentu. V mnoha ohledech

slouzi jako pritvodce, ktery pomaha ¢tenafi porozumét neznamému sekundarnimu svétu.

Lyrna musela projit velkym mnozstvim zkousSek, aby nakonec ziskala své
pravoplatné postaveni kralovny. Jeji stary otec zemfel a pozdéji byla ptimym svédkem
vrazdy svého bratra, jeho Zeny i déti. Pti pozéru, ktery béhem tutoku na nového krale
vypukl, byla vazné popalena po celém téle, pfevazné na hlave. Prisla tim o svou nejvetsi
zbran, svij krasny vzhled. V chaosu, ktery po smrti krdle nastal, byla pak Lyrna,
povazovana za obycejnou vesnicanku, unesena na otrokafskou lod’. Pouze silou své
inteligence rozpoutala mezi budoucimi otroky vzpouru a béhem né¢kolika hodin se ji
podatilo uprchnout ze zajeti. Ackoli byla pozdéji 1éCitelem svého zohaveni zbavena,
dusevni jizvy ji zistaly navzdy a ziskané zkuSenosti ji pomohly k dal§imu rozvoji

charakteru, diky ¢emuz se mohla stat v§emi uzndvanou a obdivovanou kralovnou.

3.3. Reva Mustor

Reva, na rozdil od ostatnich popisovanych hrdinskych postav, se poprvé objevi az
ve druhém dile trilogie, Pan veze. Je nam predstavena jako dcera Svatého rytife Hentese
Mustora, pana Cumbrélinského 1éna. Po smrti rodici byla ale vychovéavana
naboZenskym fanatikem. bezejmennym knézem, ndsledujicim Nebeského otce (The
World Father). Jeji misi bylo zabit Vélina, Temného rytife, ktery idajné zavrazdil jejiho

otce, a ziskat Svaty mec¢, relikvii, ktera méla po Svatém rytifi zlstat.

Reva je vykreslena jako siln€ rozpolcenad hrdinsk4 postava. Musi se rozhodovat

mezi vuli svého vychovatele a svou vlastni vili. Jiz od utlého détstvi byla obéti krutého
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doméciho nésili, kdy byla fyzicky i psychicky trestdna za jakoukoli chybu, kterou pfi
vycviku uc€inila. Tim se z ni stala témét nemyslici loutka, nasledujici slova fanatického
knéze. AZ setkdni s Vélinem, jeho vlidnost a ochota pfijmout ji pod svou ochranu, a to i

pies to, ze se ho pokusila zavrazdit, ji dokdzalo vymanit z destruktivniho vlivu knéze.

Nejveétsi zkouskou, kterou musi Reva podstoupit, je uvédomeéni si vlastni vile a
nalezeni vlastni osobnosti. Jakozto obét domdaciho nésili se vzdy citila jako podfadny
¢len spolecnosti, neméla zadnou viru v sebe a vzdy jen slepé nasledovala ptikazy. Tuto
slabost se ji diky Vélinové ochrané podafilo ptekonat, i kdyz po celou dobu trvani
piibé¢hu se ji stale vraceji zZivé vzpominky na fyzické tresty, které byla nucena

podstoupit, kdyz se né¢im znelibila svému vychovateli.

Dulezitou casti Revina vyvoje jako hrdinské postavy je piijeti jeji vlastni
homosexuality. Jiz od détstvi byla knézem ucena nendvidét tuto stranku své osobnosti a
byla kruté trestana a bita za jakykoli projev naklonosti k osob¢ stejného pohlavi. Pro
lep§i pochopeni Revy jako literarni postavy je pfilozena kratkd citace:

Ty odpornd, bezbozna hrisnice! ... ,,Vim, co hnisd v tvém srdci. Vidél jsem, jak se
na ni divas... “ Ke kazdému slovu pridal svihnuti liskovou rdakoskou. Ona tam jen stala
s pazemi u bokit a nesméla se hnout ani vykriknout. ... Posledni rana ji zasahla do
spanku. Omracené upadla na podlahu stodoly a jeji krev vtékala do slamy. , Podle
prava bych té mél zabit, ale chrani té tvoje krev. ... Jestli ale mame uspét, musim z tebe
ten hrich vytlouct.” A tak ji bil, dokud v nesnesitelnych bolestech neztratila védomi.

(Pan véze, s. 139-140)

Az kdyZ se pozdé€ji nauci pfijimat sama sebe a nalezne svou skutecnou identitu,
dokéaze v sobé najit silu stat se pravou hrdinkou a chréanit svoje rodné 1éno, kterého je po

svém otci pravoplatnou dédickou.

3.4. Frentis

Frentis je jednou z nejkomplexnéjSich postav, vyskytujicich se v trilogii Stin
Krkavce. Jiz od détstvi je sirotek, bezdomovec a zlod¢jicek, ktery se snazi prezit
v podsvéti hlavniho mésta Sjednoceného kréalovstvi, Varinsholdu. Po ndhodném setkani
s Vélinem se rozhodne stat se také bratrem Sestého Radu a po pfijeti do fadu velice

rychle postupuje ve vycviku.

Frentis se vyznacuje velkym nadSenim pro zivot v Radu. Je jednim z madla, kdo se

rozhodl do Radu vstoupit ze své vlastni vile a kdo si nestéZuje na tézky vycvik a polni
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podminky. PIn¢ se odevzda Vife a sluzbé klasteru a je odhodldn obétovat vSe pro

bezpeci svych pratel i nevinnych lidi.

Nejveétsi Frentisovou zkouskou osobnosti je proto doba, kdy byl kouzly zotrocen
jednou ze sluzebnic Spojence, Elverah. I pfes to, ze byl krevni magii k Elverah
pripoutan a musel plnit veskeré jeji ptikazy, jeho mysl Zena nikdy zlomit nedokézala.
Po celou dobu, kdy byl nucen jménem Elverah vrazdit nevinné lidi a Spojencovy
protivniky, snaZil se najit zptisob, jak uprchnout &i jak vzdorovat. Ctenal miiZze citit
Frentisovo zoufalstvi a nendvist k Elverah, protoze dané kapitoly jsou psany z jeho
pohledu. Piikladem muze byt nasledujici pasaz, popisujici moment, kdy se Elverah
ocitne \4 nebezpeci:
» »Prosim!‘ Zadonil v duchu Frentis ,Prosim, zemri! ‘ JenZe pouto jej sevielo silnéji nez
kdy ditv. ZACHRAN JI! ... Béhem okamziku zabil ¢tyri ubozdky a celou dobu doufal, Ze

Zebraci Zenu roztrhaji na kusy a kouzlo povoli. ““ (Pan véze, s. 238)

Az po dlouhé dobé, s nepfimou pomoci princezny Lyrny, je Frentis schopen se
dostat z pout této krvavé magie. Podafi se mu prokdzat, Ze po celou dobu byla jeho
loajalita svdzana jen sjeho Radem a kralovstvim. Nékolik vtefin poté, co je volny,
vykond svou pomstu a Elverah zabije. Frentis je také ptikladem toho, ze i zI¢ zkuSenosti
mohou nakonec poslouZit stran¢ dobra. Skutecnost, Ze se dokdzal vymanit z magie
poutajici jeho vili, mu umoznila ziskat imunitu vii¢i kouzlim tohoto druhu, ¢imz ziskal

kli¢ k porazeni hlavniho antagonisty série, Spojence.

Diky postavé Frentise muze ¢tenat nahlédnout do plantt zapornych postav
v ptibézich Stin Krkavce. Frentis je velice dilezity pro celkovy pribéh piibéhu, jelikoz
po svém osvobozeni mlZe prozradit plany, co mu Elverah sdélila, ostatnim hrdinskym
postavam a zabranit mnohym nebezpec¢im. Ackoli je pro néj tézké ziskat zpét divéru
ostatnich, ktefi po celou dobu véfili, ze Elverah slouzil dobrovolné, Frentis se nevzdd a i

ptes nedivéru okoli ddl napomdha strané dobra ke kone€nému vitézstvi.

3.5. Spojenec (The Ally, The One Who Waits)

Postava antihrdiny je pro rozvoj hrdinské postavy nepostradatelnd. V sérii Stin
krkavce tuto roli plni postava takzvaného Spojence a jeho tii sluzebnika. Spojenec je
hlavni antagonistickou postavou série a také jednou z nejzadhadnégjSich entit. Informace o
této postavé ziskavame ziidka a prevazn€ od ostatnich zapornych postav, takzvanych
Sluzebnikti Spojence (viz kapitola 3.6. T7i sluzebnici Spojence).

18



Az v druhé casti treti knihy, Krdlovna ohné, se dozvime informace o Spojencoveé
identit¢ a motivech. Dozvidame se, Zze i on byval kdysi, pfed mnoha staletimi,
¢lovékem, ktery spolu se svou manzelkou a jejim bratrem Lionenem vybudovali silnou
i1 a vladli zde lidstvu. Zaroven objevili tajemny ¢erny kdmen s velkou moci, ktery je
popsan takto: ,,...Cerny kamen dava vzdy jen jeden dar a dovoluje jen jeden dotek.
Protoze — jak ke své smule zjistili ti, co ho vykopali — p7i prvnim doteku dava dar, ale

pri druhém bere dusi. “ (Kralovna ohné, s. 648)

S pomoci této sily touzil Spojenec vybudovat dokonaly svét a povznést lidstvo na
vys$si trovenl byti. Po smrti jeho Zeny se ale jeho cile zménily. Slovy Lionena: ,, Tolik se
snazil vybudovat dokonaly svet, civilizaci, ktera by lidstvo povznesla na vys$si uroven.
Ale lideé jsou porad lideé, at’ ziji v jakémkoliv prepychu. Bez vliivu mé sestry pro néj bylo
stale tezsi porad jen davat a pritom vérit, ze se jednoho dne jeho vznesend vize naplni.

Nakonec se rozhodl, ze si lidé nezaslouzi svét, ktery pro né vytvoril, a tak ho cely znici.

(Kralovna ohng, s. 518)

Jiz jako c¢lovek ziskal od ¢erného kamene schopnost ovladat mysl lidi, diky emuz
si vytvoril silnou armadu, kterd zni¢ila vSechno, co se ji postavilo do cesty. Svét byl
tehdy mirumilovny a neznal valku, nebylo tedy nic, co mohlo Spojence zastavit. I kdyz
se Lionenovi nakonec podafilo Spojence zabit, zaSt' v ném byla tak silnd, Ze i po smrti
setrval jako pfizrak za hranicemi svéta (the Beyond). Zde se snazil zkorumpovat duse
zemfelych lidi, nadanych silnymi Temnymi dary a velkou nendvisti k lidstvu. Lakal je,
aby mu slouzili vyménou za néavrat do zivota a vétSi moc. Takto ziskal své tii
sluZebniky, bytosti natolik plné zasti a nendvisti, Ze 1 po smrti touzili po zniCeni lidstva.
Ostatni duSe, nevhodné k jeho cillim, pohlcoval a tim jim upiral moznost vstoupit do

posmrtného Zivota.

Jeho hlavni motivaci bylo naprosté vyhlazeni vSech lidi s Temnymi dary. Chtél se
stat bohem a svou moci ovladat mysl lidi, donutit Lyrnu jakoZzto kralovnu a Vélina jako
slavného, vazeného generala, aby vyhledali a piivedli vSechny, kdo byli nadani
Temnymi dary, a ob¢ctovali je. V pfibéhu neni vysvétleno, jaky divod k tomuto
extrémnimu jedndni mé¢l, nejpravdépodobnéjsi je vSak moZnost, Ze chtél byt

nejmocnéjsi bytosti na svéte.

Stejné¢ jako mnozstvi jinych zapornych postav z riiznych piib&éhd, i Spojenec

v

nakonec neuspéje kviili své aroganci. Az ptili§ véii ve své schopnosti a silu a nevéii
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tomu, Ze by ho mohl n¢kdo porazit. Velice podceiiuje Vélina i ostatni hrdinské postavy,
které po dlouhou dobu sbiraly zkuSenosti a silu na kone¢ny souboj. Pravé to je
divodem, pro¢ je Spojenec porazen a donucen podruhé se dotknout ¢erného kamene,

ktery pii druhém doteku bere dusi a zivot.

3.6. T¥i sluZebnici Spojence
Stejné jako Spojenec sam, 1 jeho tii sluzebnici jsou enigmatické postavy, zahalené
tajemstvim. V piibéhu plni roli zapornych postav, se kterymi hrdinové piichazeji

nejcastéji do styku.

VSichni tfi byvali kdysi lidmi, ktefi ovladali Temné sily. Béhem jejich Zivota
v nich z riznych divodu vznikla tak silna zast' k lidstvu, ze po své smrti upoutali
pozornost Spojence za hranicemi svéta. Ten jim vymeénou za vérnost daroval vétsi moc
a schopnost vritit se zpét na svét. Naucil je, jak uchvitit télo jiného ¢loveéka, ale pouze
tehdy, kdy byl tento ¢loveék blizko smrti a ,, ...jen téch, kteri v sobé maji zrnko zla a dar
moci. “ (Pisen krve, str 609). Sluzebnici ddvno ztratili sva jména i identitu a nyni existuji

jen proto, aby plnili Spojencovu vuli.

Z téchto tii postav méla v ptibéhu nejvyraznéjsi roli Elverah (v jazyce Volart
vyraz pro Carodéjnici) a v druhé knize Pdn véze plnila roli hlavniho antagonisty.
Piedchdzi ji Spatnd povést, nebot’ jak bylo feceno princezné Lyrné&: ,,...Feknéme, Ze
nejlepsi by pro tebe bylo, kdyby ses s ni nikdy nesetkala.” (Pan véze, s. 258)
Jejim dkolem bylo s pomoci véstcti a Frentise vyhledat a zabit budouci kli¢ové hrace,

ktefi by mohli pfedstavovat pro Spojence hrozbu.

S 24

Witch’s  Bastard), bytost znamd ze straSidelnych  piibéht pro  déti
,, ...j€ mocnéjsi, dokdze ovldadat nékolik schranek najednou, bez ohledu na pohlavi. Celé
roky je pouziva jako masku, aniz by vzbudil nejmensi podezreni u téch, kteri dotycné

milovali od samého narozeni.“ (Pan véze, s. 258)

Jeho role je kli€ova v prvni knize, Pisenn krve, kdy je jeho tkolem infiltrovat
klaster Sestého Radu a hlidat Vélina v dobg, kdy byl jesté uéed. Posedl télo jednoho
z Vélinovych ptatel, chlapce, ktery mél zahynout béhem jedné ze zkousek v divocing.
Poté tato bytost po celé roky ptedstirala, Ze je jednim z u¢nd, a ztstala po boku Vélina i

po dokonéeni studii v Radu. JakoZto divéryhodny bratr Sestého fadu mohl nabizet
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fale$né¢ informace ostatnim, ¢imz zavinil nékolik zbytecnych bitev. Jeho role byla

odhalena az na konci prvni knihy, kdy byl Vélinem zabit.

Treti  sluzebnice je  pro  vyvoj  piibéhu  nejméné¢  vyznacna.
,, ...je nejmladsi. Do svych sparu ji lapili jako Zenu, proto se i ona sama dokaze zmocnit
pouze zenskych schranek, a to vidy jedné, v niz zustane, dokud jeji hostitelku
nevysvobodi smrt. (Pan veze, S. 258)
Béhem nékolika interakci s princeznou Lyrnou vyjde najevo, Ze je to pySna a
sebejistd bytost. Ze tii sluzebnikll je nejmlad$i a nejslabsi, proto dostavd méné

vyznamné dkoly, neZ ostatni dva.

Vzhledem k tomu, Ze Sluzebnici jsou pouze ptizraky, co uchvacuji lidska téla,
zniCeni jejich doCasné schranky pro né neznamenda smrt. S pomoci Spojencovych sil se
mohou stale vracet zpét do zivota, pokazdé v jiném téle. Pro hrdinské postavy je to
slozita situace s nejistym vysledkem. Tyto temné bytosti se neboji bolesti ani smrti, jak
lze poznat ze slov Bastarda Carodéjnice, adresovanych Vélinovi: ,, AZ mé zabijes priste,
mozna budu mit tvar nekoho, koho mas jesté radsi.” (Pisenn krve, s. 614). Jejich
existence plné zavisi na existenci Spojence, jelikoz je naznaceno, ze bez jeho moci by

nebyli schopni se udrzet za hranicemi svéta, ani se zmocnit lidského téla.

3.7. Hlavni motivy
Tato podkapitola se bude stru¢né vénovat hlavnim motiviim, prostupujicim sérii
Stin krkavce a vazajicim se pfedev$im na postavu Vélina Al Sorny, jakoZto protagonisty

pfibéhu.

3.7.1. Motiv zkousky a boje
Vélin, jakoZto hlavni hrdina pfibéhu, musi projit velkym mnoZstvim zkousek, aby
byl na konci hoden své odmény. ZkousSky, které proziva, byvaji jak fyzické, tak

psychické a postupné formuji a vylepSuji jeho charakter.

zkousku a ktery prochdzi celou sérif, at’ uz jde o skute¢ny boj mezi nepfatelskymi
skupinami, nebo o boj metaforicky, napiiklad souboj se sebou samym. Piib¢h se
odehrdvd ve vojenském prostiedi s velkym mnozstvim konfliktd. Soubojim mezi
jednotlivei ¢1 mezi armadami jednotlivych tzemi je vénovano mnoho prostoru a jsou

popisovany do velkych detaila.
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4. SKLENENY TRUN (THE THRONE OF GLASS)

Série Skleneny triin (The Throne of Glass) autorky Sarah J. Maas se sklada ze
Sesti hlavnich knih a dvou knih vedlejSich, dopliujicich ptibéh. D& se odehravd na
novém fantastickém kontinentu zvaném Erilea, ktery se déli na nékolik tzemi ¢i

kralovstvi.

Hlavni d&jova linie je rozvijena v Sesti knihach — Sklenény triin (Throne of Glass),
Piilnocni koruna (Crown of Midnight), Dédicka ohné (Heir of Fire), Krdalovna stinii
(Oueen of Shadows), Rise bouri (Empire of Storms) a Krdlovstvi popela (Kingdom of
Ash). Zaroven se do série fadi spin-off kniha Véz usvitu (Tower of Dawn), jejiz d&j se
odehriva ve stejnou dobu jako Rise bouii, a pét kratkych povidek z minulosti hlavni
hrdinky, shromazdénych do souboru Krvavé ostri (Assassin’s blade) - Vrazedkyne a
Pan piratit (The Assassin and The Pirate Lord), Vrazedkyné a lécitelka (The Assassin
and the Healer), Vrazedkyné a poust' (The Assassin and the Desert), Vrazedkyne a
podsvéti (The Assassin and the Underworld) a Vrazedkyné a vise (The Assassin and the

Empire).

Tyto knihy prevazné sleduji Zivot a osud hlavni hrdinky, Celaeny
Sardothien/Aelin Ashryver Galathynius, obsahuji ale 1 d&jové linie dalSich hrdinskych
postav, navazujici na kol hrdinky. Pro analyzu byly vybrany postavy, které¢ mély na
zivot Aelin nejvétsi vliv a které sdileji podobny osud, jako hrdinské postavy ze série

Stin krkavce.

4.1. Aelin Ashryver Galathynius

Aelin Ashryver Galathynius (déale jen Aelin), je ustfedni postavou celé série
Sklenény triin. Knihy sleduji n€kolik let jejitho Zivota, od Sestnacti do devatenacti let,
pfi¢emz hlavni série zacina v dob¢, kdy je Aelin osmnact let. Narodila se jako princezna
Terrasenu, severniho kralovstvi Eriley, a je napil ¢lovek, naptl vila (Fae). Poté, co krél
sousedniho kralovstvi Adarlanu jeji zemi napadl a vyvrazdil celou kralovskou rodinu,
byla Aelin nucena uprchnout. Pod pseudonymem Celaena Sardothien se musela skryt
v klanu najemnych vraht, aby nebyla objevena. V tomto klanu pak ziskala schopnosti a

dovednosti, potfebné ke splnéni jejiho ukolu hrdinky.

Aelin je na zacatku piibchu piikladem cloveéka, ktery prozil v Gtlém véku silné
trauma a snazi se uprchnout pfed svou minulosti. Odmita si pfipustit své problémy a

predstira, ze vliibec neexistuji. Postupem casu je ale nucena piijmout skute¢nost, ze ona
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jedina je nad¢ji Terrasenu. Zde se pred ni nachazi prvni, moznéa nejdalezitejsi volba —
zit spokojeny, obycejny a pohodlny zivot, ¢i se dat do boje za svij lid. Znovuprobuzeny

smysl pro Cest ji ovSem veli, aby se postavila zlu a pokusila se zachranit své kralovstvi.

Acelin je velice silna hrdinka, at’ jiz fyzicky ¢i psychicky. Obcas se ale kvili
svému drobnému vzhledu setkdva s podcenovanim, pievazné od muzl. Piesto je
schopnd dokazat, ze jeji sila je né¢im, s ¢im musi neptatelé pocitat. Prikladem muze byt
nescetné mnozstvi souboji, v nichz musi zvitézit pro budoucnost svého lidu. O sile
jejiho charakteru téz vypovidd mnoho piikladi, jednim za vSechny je ale doba, kdy byla
véznéna a mucena sluzebnikem vili kralovny Maeve (viz. kapitola 4.5): ,,Nedovoli to.
Nedovoli si ostatni zklamat. Neprozradi svym vézniteliim, co chtéli vedeét. Bez ohledu na
to, jak casto svym kiikem prehlusila hukot Feky. Bez ohledu na to, jak casto burdceni

vodopddii protnulo zapraskani jejich kosti. “ (Krdlovstvi popela, str. 10).

I pres to, ze Aelin neméla nad€ji na zachranu, netusila, jak dlouho je véznéna, a
1écitelé kouzly 1é¢ili jeji télo, jen aby jeji mucitelé mohli v muceni pokracovat, nikdy
neprozradila z4dné informace, které by pomohly strané zla a ublizili strané dobra.
., VydrzZi to, nepodda se tomu. Jeji lid trpél deset let. Nejspis trpél i ted. Udéla to pro né.
Prijme bolest a prekona ji. “ (Krdlovstvi popela, str. 98)

DalSim charakteristickym znamenim této hrdinky je jeji spojeni s prvkem ohné.
S ohnivou magii se jiZ narodila a v pritbéhu piib&éhu je popisovéna cesta, kterou Aelin
musela projit, aby se ve zvladani své vrozené magie zdokonalila a aby nakonec dosdhla
dostate¢né sily k porazeni zla. Prave jeji dar magie je katalyzatorem veSkerého déni
v sérii. Ohen je jediné zbran, kterd miZze zabit Valgy, démony z jiného svéta, ktefi utoci
na hrdin€in svét. Pravé z tohoto ditvodu Valgové nechali vyvrazdit cely kralovsky rod

Terrasenu: cilem bylo vymytit vSechny potencionalni nositele ohilové magie.

4.1.1. Vyznam jmen
Aelin béhem svého zivota pouzivd mnoho pseudonymil a ziskd mnoho prezdivek,
at’ uz od pratel, ¢i neptatel. Tato podkapitola se bude vénovat nejvyznamnéj$im z nich,

konkrétné tém, které nejlépe vystihuji hrdin€inu osobnost.

Jméno Aelin, rodné jméno hlavni hrdinky, mize mit nékolik vyznama.
Pravdépodobné pochazi z tureckého jména Aylin, znamenajici ,,mésic* ¢i ,,z mésice” a
symbolizujici propojeni hlavni hrdinky a mési¢ni bohyn¢ Deanny. Jméno Aelin mize

také vychézet z anglického jména Eileen (,,svétlo,” ,,pochoden, ,,sila*), poukazujici na
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vnitini silu hrdinky a také na jeji moc ovladat oheni. S touto schopnosti jsou dile

spojeny inicidly AAG (Aelin Ashryver Galathynius), coz znamena ,,ohen v hindsting.

Ptijmeni hrdinky Ashryver Galathynius vyjadiuje jeji rodovou sounalezitost se
dvéma z nejvétSich roda Eriley. Je mozné, Ze prvni ¢ast ptijmeni vznikla zkomolenim
slovniho spojeni Ash River neboli Reka popela, symbolizujici vztah Aelin k ohni a

popelu.

Pseudonymy hraji velkou roli v po¢atku piib&éhu, kdy Aelin skryvéa svou pravou
identitu princezny Terrasenu. Jméno, které pouziva nejCastéji, je Celaena Sardothien,
pod kterym je znama v prvni tiech knihdch série, dokud se ¢tenaf nedozvi jeji skuteéné
jméno a dokud sama Aelin nepfijme své poslani dédicky triinu. Jméno Celaena pochazi
z feckého jména Celaeno, znamenajici ,,the dark one, temny “a symbolizujici Celaenino
povolani vrazedkyn¢. Zaroven je jméno podobné latinskému slovu caelestis — heavenly,

/5 v O W . 14 Id r W W v W 7
nebesky”, coz muze poukazovat na Celaenin krasny, téméf az andélsky vzhled.

Adarlansky zabijak (Adarlan’s assassin) je jméno, pod kterym byla hrdinka, jesté
jako Celaena, zndma po celém kontinentu. Byla proslula jako nejlepsi ndjemny vrah
v celém kralovstvi, ackoli nikdo opravdu neznal jeji tvaf ¢i plvod. Toto oznaceni
umoziuje Ctenafi vnimat, jakou povést méla hlavni hrdinka jest¢ ptred zacatkem
pfibéhu, a také rozsah jejich dovednosti, diky nimzZ se stala slavnou jiz v tak mladém

véku.

Mnoho ziskanych jmen poukazuje na schopnost Aelin ovladat element ohné. Jako
prvni svého rodu s touto schopnosti po mnoha staletich je ptezdivana dédicka Maly,
nositelky ohné (Mala je Bohyné Slunce a predek Aelin), ¢i Nositelka ohné (Fire-
Bringer), dédicka Ohné (Heir of Fire), nositelka svétla (Light-Bringer), Ohnivé srdce
(Fireheart), ddle svymi nepfateli nelichotivé Ohen dstici kralovska mrcha (Fire-
breathing bitch-queen). Oheii symbolizuje vasefi, touhu &i znovuzrozeni®, coz dotvaii
silnou osobnost Celaeny/Aelin, ktera diky svému vnitinimu ohni piekonala vSechny

piekazky.

Ne¢kolik prezdivek také poukazuje na jeji identitu terrasenské princezny a, po

smrti jejich rodich, 1 kralovny: Ztracend princezna (the Lost Princess), Ztracend

> Caelestis. In: Wiktionary: the free dictionary [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2023-04-19]. Dostupné z: https://en.wiktionary.org/wiki/caelestis
® How is Fire used as a Symbol? (Explained through Literature and Religion). SconFire [online]. 2022 [cit.
2022-07-08). Dostupné z: https://sconfire.com/the-symbolism-of-fire/
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kralovna (the Lost Queen) ¢i Ztracena dédicka Terrasenu (the Lost heir of Terrasen), O
Ztracené princezné se hovoii jako o mytu, o posledni nadéji zuboZeného terrasenského
lidu. Ztracena princezna je pro obyvatele Terrasenu symbol nadéje a Sance na zachranu

kdysi hrdého a silného ndroda.

4.2. Dorian Havilliard

Dorian Havilliard (ddle jen Dorian) je jednou z nejustfednéjSich postav celé série.
Je to korunni princ Adarlanu, nejvétSiho kralovstvi kontinentu a syn jednoho z

hlavnich antagonistii série.

Dorian je mlady, silny muZz se smyslem pro spravedlnost a je zndm svou nelibosti
k vladé svého tyranského otce. Ackoli se v kazdé situaci snazi pomahat obycejnym

lidem, ze své pozice prince nema dostatecné pravomoci ke zmeéné kralova rozhodnuti.

Ditikazem sily jeho osobnosti a hrdinskych vlastnosti je doba, po kterou je ovladan
jednim z démonickych Valgu. Proti své vili je ovladnut a zotroCen, ale i pfes ohromnou
silu démona je schopen udrZet si zbytky vlastniho védomi. Spolecné s pomoci Aelin se

mu podafi Valga zabit zevnitt, pouze vlastni silou, coz bylo povazovano za nemozné.

Dorianova role v pfib&hu je klicova, nebot” sdili podobny osud, jako Aelin. Stejné
jako Aelin je i Dorian vhodnou osobou pro vyhosténi démonti Valgli ze svého svéta.
Jejich rody pochézeji ze stejného predka, bohyné¢ Maly, a vladnou silnou magii, kterou
po ni zdédili. Poté, co dcera Maly, Elena, nevédomé znicila Sance na vyhosténi Valgt,
Bohové Eriley vyfikli kletbu nad ni a nad celym rodem: ,, Rod Maly bude opét krvacet,
aby byl zamek znovu vykovan. A ty je povedes jako jehnata na pordzku, aby zaplatili za
rozhodnuti, jez jsi ucinila ... V budoucnu ukdazes onomu dédici, jak pomoci Malinych
darii vytvorit novy zamek ... Az odejdeme, ukazes dédici, jak za nami zapecetit branu
tak, aby ji zamek naveky udriel nedotéenou. Tim, Ze obétuje svou zivotni silu do

posledni kripéje. “ (Rise bouii, s. 597)

Vztah Aelin a Doriana je mozné pfirovnat k jinému, podobnému piibc¢hu v
popularni literature dneSni doby. V knizni sérii Harry Potter podobny osud sdileli Harry
Potter a Neville Longbottom: kterykoli z nich mohl byt tim, o kom hovofilo proroctvi
jako o vitézi nad Panem Zla. V sérii J.K. Rowlingové byl vyvolen Harry, ale v sérii
Sklenény triin se Aelin a Dorian rozhodli sdilet toto bfimé spole¢né. Diky tomu byly

jejich zivoty zachranény a hrdinné poselstvi splnéno.
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4.3. Lysandra
Lysandra je v ptibéhu druhym zéstupcem hrdinského typu silné Zeny, ovlddané
muzi. Zpoc€atku je vyobrazovana jako sokyné Aelin, pozd¢ji se znich ale stanou

ptitelkyn€ a spole¢né bojuji proti stejnému nepfiteli.

Lysandra se vyznacuje silnou osobnosti a jizlivym jedndnim, svou skutecnou
citlivou povahu skryva. Jiz jako dit€¢ byla kvili své nadpozemské krase prodana do
neveéstince jako budouci luxusni kurtizéna, a tak od utlého véku vyriastala v neustdlém
strachu, v prostiedi, které nenavidéla. Pod pohrtizkou nésili 1 smrti musela podstupovat
rizné tréninky, aby v den svych sedmndactych narozenin mohla byt proddna v drazb¢ za

co nejvetsi mozny obnos.

Lysandra se vyznacuje svou soucitnosti a schopnostni myslet vice na druhé, nez
na sebe. Jeji ob&tavost se projevi ve chvili, kdy se vzda své vlastni nadéje na svobodu,
aby zachrédnila mladou divku Evangeline, kterd se méla stat kurtizdnou. Lysandra divce
zjizvila tvaf, aby nebyla pro toto povolani zddouci, ¢imz sama sebe ohrozila. Ptesto
svého ¢inu nelitovala, jelikoz divku uchranila pted krutym zivotem, ktery musela sama

snaset. Timto ¢inem dokdzala i Aelin, Ze je soucitnd Zena a vhodné spojenkyné.

Lysandra je pro Aelininu cestu nepostradatelna. Poté, co je zniceno kouzlo
pecetici magii, vychdzi najevo, Ze i Lysandra ovlada jisty druh kouzel. Jako ménicka
(shifter) ovlada vzacny druh magie, kterd ji umoZiluje ménit svou podobu. DokazZe se
proménit v jiné osoby, zvifata 1 mytické tvory a pievzit nékteré jejich charakteristiky.
Tato schopnost je nezbytnd v dobé&, kdy je Aelin unesena a véznéna. Aby piesvédcili
své nepfatele, Ze Aelin je stale v Cele armady, a aby spojeneckd vojska neztratila viru

ve schopnosti mladé kralovny, Lysandra zméni svou podobu a piedstira, Ze je Aelin.

Hrdinska cesta Lysandry je trnita a slozitd. Behem svého putovani se musi naucit
mnoho véci, naptiklad véfit ve své vlastni sny a bojovat za né; véfit, ze 1 pies svou

minulost mize najit pratele a lasku.

4.4. Manon Cernozoba (Manon Blackbeak)

S postavou Manon se Ctenai setkdva poprvé az ve tretim dile série Skleneny triin,
Dédicka ohné. Patii k rase Zelezozubych &arod&jnic (Ironteeth witches), je dédi¢kou
nejvétsiho ze tif Sarod&jnych klant, klanu Cernozobych (Blackbeak clan), a vidkyni

elitni jednotky, zvané Ttinactka (The Thirteen).
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Manon je moralné nevyrazna osobnost. Zpocatku je vykreslovdna jako postava
zaporna, bojujici po boku ostatnich ¢arodéjnic proti Aelin a jejim spojenciim. Postupem
¢asu zacne mit pochybnosti o svém zptsobu Zivota, a nakonec spolu se svou Ttinactkou
ostatni ¢aroddjnice zradi a piidd se na stranu Aelin. Ackoli viechny Zelezozubé
carodéjnice byly vychovavany jako nemyslici vrazdici monstra, Manon je piesto
schopna vidét chyby, které jeji rasa déla, a presvédCit svou jednotku, aby zménila

spojence.

Dulezitym zlomem ve vyvoji osobnosti Manon je chvile, kdy se dozvi, ze neni
Cistokrevna Zelezozuba &arodgjnice, ale Ze jeji otec patfil krodu ¢aroddjnic
Crochanskych. Tyto rody jsou odedavna neptatelé a vzhledem k hrubé sile a poctu
Zelezozubych ¢arod&jnic jsou Crochanky témét vyhubeny. I pies nebezpedi a vysokou
pravdépodobnost, zZe nepiezije, se Manon rozhodne Crochanské carodéjnice vyhledat,
navdzat s nimi kontakt a pozdé&ji je presvédcCit, aby se pridaly na stranu Aelin, ¢imz

pomuze k Aelinin€ armade ptipojit dalsi skupinu silnych bojovnikd.

Manon se vyznacuje svou bojovnosti, dravosti a ptimocarosti. Jeji vychova se
odrazi v kazdém rozhodnuti, které ¢ini, a nikdy nema daleko k utoku, pokud ji n¢kdo
rozrusi. Se svou Ttinactkou je nepostradatelnou slozkou v armadé Aelin, jelikozZ mohou
odhalit plany neptatel, ke kterym doneddvna samy patfily, a zaroven predstavuji

obrovskou silu, kterou neni mozné podceniovat.

Ukolem Manon je zménit zptisob Zivota ¢arodéjnic a pfivést je na stranu dobra. I
pres tvrdou vychovu je Manon schopna citit soucit k ostatnim a uvédomuje si, Ze
Carodéjnice jsou jen obéti starSich generaci, které z nich vychovaly monstra. Zaroven
chce vyuzit svého dvojtho pivodu a spojit rody Crochanskych a Zelezozubych

¢arodéjnic pod jednu vlajku, a zastavit tak desetileti dlouhé krveproliti.

4.5. Maeve

Kralovna Maeve je jednou z hlavnich antagonistickych postav celé série. Ackoliv
zpocatku pilisobi jako spojenec Aelin, prokaze se, ze celou dobu tajné intrikovala proti

strané dobra a snazila se Aelin a jeji armadu zneskodnit pro svoje vlastni tcely.

Maeve se v piibéhu vydava za posledni prezivsi ze tii vilich kraloven (Fae
queen), ¢imz ale skryva svou skutecnou identitu krdlovny Valgl, nejmocnéjsi z téchto
démonickych bytosti. Jejim cilem je zbavit se Valgskych kralt a ostatnich Valgl, aby

ona sama mohla byt svrchovanou kralovnou ve své i1 a nebyla nikym ohroZovana.
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Kralovna Maeve je extrémné komplikovana postava. Jako vladkyné Valgi
uprchla ze svého temného svéta do Eriley, kde chtéla zit v miru. Skryvala se ptred
ostatnimi démony v podobé& vili krdlovny, aby ji neodhalili a neodvedli zpét do svéta,
ktery nendvidéla. V mnoha ohledech se ve svych cilech shodovala s cili hrdinskych
postav, rozpor se ale nachdzel v jejim pfistupu k feSeni problémi. Maeve se nestitila
pouzit jakékoli metody k dosazeni svého cile, véetné muceni, vrazdéni ¢i ovladani mysli

ostatnich.

K uskute¢néni svych cili pouziva pfevazné své vérné sluzebniky, skupinu vilich
valeCniki, ktefi v minulosti slozili krevni pfisahu. Malokdy se sama ucastni boju,
vétSinou jen vydava rozkazy a skryva se ve svém paldci. Izoluje se od vnéjSiho svéta,
coz prispéje k jeji porazce. Aelin a dalsi hrdinské postavy postupné presvédci Cleny
Maevina dvora a ti svou krutou krdlovnu jeden po druhém opousti. Arogance, se kterou

Maeve véfila ve svou moc a neporazitelnost, nakonec zpusobila jeji pad.

4.6. Vévoda Perrington/Erawan
Kral Valgi Erawan je druhym z hlavnich antagonistt celé série Sklenény triin.
Jeho cilem je najit ztracenou kralovnu Maeve a nezélezi mu na tom, kolik svéth pfi

svém patrani znici.

Erawan se na pocatku ptib&hu skryvd za maskou vysoko postavené¢ho vévody
Perringtona, pozdé&ji ale ukazuje svou pravou tvar posledniho ze t¥i Valgskych kralt. O
samotném vévodovi se mnoho nevi. Jak je zminéno vySe, Erawanlv prvotni cil je nalézt
Maeve, ztracenou manzelku jednoho ze svych bratrli, bez ohledu na cokoli jiného. Je
pravdépodobné, Ze je pohanén i vlastni krvelacnosti a pomstychtivosti, nebot’ poté, co
Maeve nalezne, rozhodne se s ni spojit své sily proti Aelin a spole¢né si podrobit cely

svét.

Pro své cile pouZival rozsdhlou sit’ svych vlastnich poddanych, podifadng;Sich
démont, ktefi obyvali téla vySe postavenych lidi. Ziskaval spojence ztad jinych
temnych bytosti, piikladem mohou byt napiiklad Zelezozubé ¢arodéjnice, které tvofily
nejpodstatnéjsi ¢ast Erawanovy armady. Sam ptisobil spiSe za oponou, manipuloval své
okoli a bojli se neucastnil. Osobné& se s hrdiny setkal aZ na samém konci série, kdy byl
po tézké bitve porazen. Jak je v sérii Sklenény triin obvyklé, pad antagonisty zpisobila
jeho vlastni domyslivost a vira ve svou neporazitelnost. Diky tomu byl hrdiny vlakan do

pasti a zabit.
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4.7. Kral Adarlanu

Kril Adarlanu je v kontextu ptibéhu velice zajimava osobnost. Od pocatku je
vykreslovan jako hlavni zdpornd postava, ktera drzi cely kontinent v zajeti své tyranské

vlady a kterd zpusobila pad Terrasenu.

Ctenaf je od pocatku piibshu presvédovan, Ze kral Adarlanu je kruty a bezcitny
¢lovek. I v chovani Aelin se odrazi nendvist, kterou k tomuto muzi chova, spolu s témér
celym zbytkem kontinentu. Zlom ve vnimani této postavy vSak nastavd ve chvili, kdy je
odhaleno, Ze krél byl jiz vice, nez dvacet let, ovldddn jednim z Valgskych démont a

pfimym sluzebnikem kréale Valgli Erawana.

Cilem Valga, sidlictho v kralové téle, je jakymkoliv zplisobem podporovat
Erawana a pomoci mu ovlddnout cely kontinent. V tom se mu ale ze vSech sil snazi
branit stale existujici ¢ast duse samotného krale. Zde je ukazana sila charakteru, kterou
kral sdili se svym synem Dorianem, kdy ani jeden nepodlehne surové sile démona a

dokaze si uchovat alespon ¢ast vlastniho védomi.

Nejvetsim ¢inem, ktery kral Adarlanu dokézal, bylo zapeceténi veSkeré magie na
Erilejském kontinentu. Zhatil tak plany Valgi, ktefi chtéli uzivatele magie zotrocit, a
podpofil vlastni arméadu. Ackoli tedy toto jednani zdanlivé plsobilo jako zlo, ve

skutecnosti tim kral zabranil tragédii mnohem vétSich rozmért.

Konec krutovlady démona v kralové téle zplsobila jeho vlastni domyslivost a
arogance. Pfi pokusu o zabiti prince Doriana kral zburcoval vSechny své sily a dokazal
démona ve svém téle potlacit na dostate¢né dlouhou dobu, aby ho Dorian mohl zabit.
Zde se projevila dalsi slaba stranka Valgli — jakoZzto bytosti zla nemohou pochopit silu
lidské lasky a nedokdZou ptedvidat, ¢eho je cloveék pii zachrané milované osoby

schopen.

4.8. Hlavni motivy
Tato podkapitola se bude stru¢né vénovat hlavnim motiviim série Sklenény triin,

spojenym predevSim s postavou Aelin Ashryver Galathynius jako hlavni hrdinkou

ptib&hu.
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4.8.1. Motiv zkousky a boje

Motiv zkousky a boje je stejné jako ve vétSin€ jinych piibéhl zanru fantasy
velice dulezity. Aelin jako hlavni postava musi podstoupit velké mnozstvi Zivotnich

zkousek, aby prokazala, Ze si svou povést hrdinky zaslouzi.

Vsechny knihy série jsou prostoupeny pievazné motivem boje, ktery se vaze
nejdiive k Aelin v roli Celaeny jako ndjemné vrazedkyné, ¢i pozdéji v roli terrasenské
princezny, dédicky trinu a zachrankyné svého lidu. Aelin musi zaroven svadét casté
boje se svym okolim: pfevazné muzi je vnimana jako slaba a neschopné zena, musi tedy

opakované dokazovat svoji silu a potfebnost.
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5. POROVNANI OBOU DEL

Zamérem této bakalarské prace je porovnani dvou sérii novodobé popularni
fantastické literatury. Srovnani se tyka predevsim titulnich hrdinskych postav, Vélina Al
Sorny a Aelin Ashryver Galathynius. Jejich hrdinskd cesta je v mnohém podobnd a

zaroven se v n¢kterych ohledech zasadné lisi.

5.1. Uloha hrdiny

Jak bylo zminéno na zacatku této prace, ulohou hrdiny Casto byva zachrana svéta
pted zlou moci, kterd tento svét ovladd. Vélin i Aelin tuto podminku spliuji. Jejich
hlavnim tkolem je porazit nadpfirozenou moc, kterd se zmocnila jejich svéta. Rozdil

spociva v prubéhu jejich cesty.

V sérii Stin krkavce je ukolem Vélina Al Sorny odhalit nezndmé zlo, které
proniklo do jeho svéta. Zpocatku neni jasné, co je pfi¢inou tohoto zla, ¢i zda né&jaka
vyssi moc vibec existuje. Postupné ale Vélin a jeho spolecnici, vedlej$i hrdinské
postavy, odkryvaji tajemstvi Spojence neboli Toho, kdo vyckava. Cesta Vélina je velmi
zavisld na ¢inech ostatnich hrdinskych postav. Bez jejich pomoci by sdm nemél moc
Spojence porazit: ackoli byl jednim z nejlepSich bojovnikd kralovstvi, nemél dostate¢né
schopnosti, aby mél proti svému nepfiteli Sanci na vitézstvi. Musel se spoléhat na své

pratele, aby spole¢né dokézali vybojovat posledni bitvu.

V sérii ptibéhil Sklenény trin je hlavni zlo zdanlivé zndmé uz od zacatku a Aelin
se snazi dospét k momentu, kdy bude mit dostatek sil k tomu, aby ho porazila. Situace
se ale méni ve chvili, kdy zjisti, Ze jeji dosavadni hlavni nepfitel, kral Adarlanu, je
vlastng jen loutka v rukou mocnéjsi bytosti. Aelin a jeji skupina se ndhle ocita uprostied
staleti dlouhého souboje mezi dvéma silami zla, které vladnou nevyslovnou moci.
Ukolem Aelin jako pfeduréené osoby je ovladnout vlastni magii ohng&, ktera pro jeji
nepratele pfedstavuje jediné skutecné nebezpeci. Ackoli by svou symbolickou cestu bez
ostatnich hrdinskych postav nedokdzala projit, nakonec je jen na ni, aby zlo porazila,

jelikoZ jen ona sama ovlad4 nejsilnéj$i magii.

Hlavni rozdil mezi témito dvéma sériemi tedy spociva vtom, jak jsou do
zéveérecného vyusténi zapojeny vedlejsi hrdinské postavy. V obou dilech jsou
pomocnici pro cestu hrdiny nepostradatelni, zdvér hrdinského tkolu je ale v kazdé sérii
pojat jinak. Sklenény triin se tak vice podobd klasické high fantasy, kde je hrdina

predurcen osudem a jako jediny ma moc zachranit svét. V sérii Stin krkavce je hrdina ve
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spravny ¢as na spravném misté. Ackoli Vélin zasadi nepfiteli posledni ranu, na jeho

misté by teoreticky mohl byt kdokoliv jiny.

Velky vliv na vyvoj hrdinskych postav ma i jejich pohlavi a stereotypy s pohlavim
spojené. Pro Vélina je prosazeni ve svété jednoduché, jelikoz je vniman jako silny muz
a valecnik. Aelin vSak musi své schopnosti ostatnim opakovan¢ dokazovat, protoze na
ni zpocatku vétSina lidi nahlizi jako na slabou Zenu. Tento omyl se odrdzi v soubojich,
kdy je ostatnimi kvili svému vzhledu podcefiovana, nebo pozdéji pifi jedndnich
s prezivS§imi Slechtici Terrasenu, ktefi ji odmitaji jako kralovnu, jelikoZ jako Zena je
podle nich pftilis slab4 a neméla by Sanci vést armadu a vyhrat valku proti sousednimu
Adarlanu. Aelin tedy musi znovu a znovu prokazovat svou moc a silu, dokud jeji povéest
neni natolik ohromujici, ze si nikdo nedovoli ji zpochybnovat. I pokud jde o vedlejsi

hrdinské postavy, muzi vétSinou svou silu dokazovat nemusi, zatimco Zeny ano.

5.2. Uloha antihrdiny

Antihrdinou neboli padouchem v obou sériich je jakési vyssi, nezndma a lidem
nepochopitelna moc. V sérii Stin krkavce je timto zlem takzvany Spojenec, bytost, kterd
kdysi byla ¢lovékem, ale z touhy po pomsté se z néj stal tvor podobny démonu. Je
charakterizovan jako vSudypfitomna bytost, v piibéhu se ale osobn¢ neobjevi a
zasahuje do n¢j pouze prostiednictvim svych ndsledovnikli. Sdm se zjevi az béhem
posledni bitvy, kdy je spole¢nymi silami vSech hrdinskych postav porazen. Spojencova
silnd stranka je pravé v jeho nepfitomnosti. Pfipomina d’abelskou bytost, plnou zasti,
jejimz kone¢nym cilem je znicit cely svét. Tento motiv je tak propojen i s motivem

dobra a zla v nabozenstvi.

V sérii Sklenény trun je zlo znamé od samého zacatku a postupné se odkryvaji
jeho dalsi vrstvy a skute€nosti. To, co zpocatku vypada jako lidské zlo, se nakonec
prerodi ve staleti dlouhy konflikt mezi Valgy, rasou démont z jiného svéta. Je sporné,
zdali je hlavni zdpornou postavou krdlovna vil Maeve z Doranelle ¢i kral Valgh
Erawan. Maeve je zpocatku vykreslovana jako postava neutralni, téméf kladna. Béhem
stalet{, kdy vladla fisi vil, nikdo jeji pravou identitu skryté krdlovny Valgi neodhalil.
Jejim cilem je zbavit se vSech ostatnich démonl vlastni rasy, aby mohla byt sama
nejmocnéjsi bytosti, a nehledi na nevinné obéti. Chce, aby ji vSichni obyvatelé svéta
uctivali a milovali. Erawaniiv cil je pfivést Maeve zpét do fiSe Valgi, kam patii, ale

nezélezi mu na tom, kolik fi8i a svétd musi pii hledani ztracené kralovny znici.
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5.3. Hlavni motivy

Analyzované knihy ze sérii Stin krkavce a Skleneny triin sdileji mnoho hlavnich
motivli. Nejcastéj$i jsou motivy boje a zkousky, o kterych se tato prace jiz diive
zminovala. Dal§imi motivy, které v obou dilech pfevazuji, jsou magie a smrti. Kazda
série ma své specifické motivy, které jsou charakteristické jen pro ni, jako napiiklad

motivy krve a Viry ve Stinu krkavce, nebo motivy ohné ¢i oka ve Skleneném trunu.

5.3.1. Motiv magie

Magie je vyraznym motivem ve vétSin€ piibéht Zzanru fantasy. Studie The
Encyclopedia of Fantasy uvadi: ,,Magic, when present, can do almost anything, but
obeys certain rules, according to it’s nature. Generally, ideas as to it’s nature are left
undefined. “ (Clute J., Grant J., 1997, str. 615, 616). Magie tedy muze existovat, ale
musi se fidit uréitymi pravidly. Naptiklad v sérii Harry Potter se s darem magie musi
Clovék jiz narodit, tudiz je pravdépodobné zakomponovéana jiz v genetické¢ vybavée
ditéte. V sérii Odkaz dracich jezdcii Christophera Paoliniho muize magii ovladat

v podstaté kazdy, i kdyz nékteré rasy, jako tieba elfové ¢i draci, k tomu maji veétsi

predispozice’.

V sériich Sklenény triin a Stin krkavce funguje systém magie velmie podobné.
Dany tvor, at’ ¢lovek ¢i jind bytost, se musi s predispozici k magické moci narodit a
trénovat ji, aby ji dokdzal 1épe ovlddat. Rozdil mezi obéma kniznimi sériemi spoc¢iva

v rozdilném pohledu na uZivatele magickych sil.

V sérii Sklenény triin je magie chdpédna jako dar od Boht.. Lidé s timto darem jsou
Casto oslavovani a dosahuji vysokych pozic. V dob¢ vlady krale Adarlanu je sice magie
zakazana, obycejni lidé vSak Casto pohliZzeji na magické bytosti jako na své zachrance.
Magie v této sérii vétSinou ziskdva svou silu ze zdkladnich elementli a pfirodnich sil.
Ptikladem miize byt Aelin, kterd vladne ohni, zatimco Jetab, jeji druh, ovlada vitr a led.
Existuji zde také rizné magické bytosti, jako vily, ¢arodéjnice ¢i démoni, ktefi, az na
vzdcné vyjimky, téZ ovladaji magii. Dilezitym tématem je zde osvobozeni zapeceténé

magie a pozdé&ji jeji ovladnuti.

Série Stin krkavce se vtomto ohledu velice li§i. Krom¢ démont, zrozenych
z lidské zasti, zde zadné magické bytosti neexistuji, pouze lidé. Magickému nadani se

v tomto svété fikd Temna sila ¢i Temny dar (the Dark/ Dark gifts) a na kazdého, kdo ji

" How Do You Gain the Ability to Use Magic in Alagaésia?. Paolini.net [online]. 2015, October 15, 2015
[cit. 2022-07-07]. Dostupné z: https://www.paolini.net/2015/10/15/magic-in-alagaesia/
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néjakym zplisobem dokézal ovladat, bylo nahliZzeno jako na rouhace a nelidskou stviiru.
Ve Sjednoceném kralovstvi i okolnich zemich je kladen velky diraz na nabozenstvi: na
vetsing tizemi je tak na uzivatele Temnych sil pohliZzeno jako na popirace Viry, a proto
musi nositelé magie své dary skryvat. Magické sily se v tomto svété projevuji rizné a
zda se, ze prevazné podle osobnosti ¢lovéka. Vélin méd svou Pisenn krve, kterd
pfedstavuje urcity Sesty smysl, ton v mysli, ktery ho vede po spravné cesté. Elverah
vladne silou, diky které dokaze ukrast dar nékomu jinému a potom ho sama vyuzivat.
Jednim z hlavnich témat, tykajicich se magie v sérii Stin krkavce, je nejistota, zda jsou

Temné dary skute¢né rouhdnim proti Vife a jinym néboZenstvim.

V obou dilech jsou pouze né¢kteii lidé obdafeni magii a kazdy z jednotliveh ma
jinou schopnost magii ovladat. Zaroven je magie vnimdna podobné, jako fyzickd sila:
ma své limity. Pokud jsou tyto limity piekroCeny a uzivatel magie neodhadne své

hranice, dochdzi k vy€erpani organismu nebo 1 smrti.

5.3.2. Motiv smrti

Smrt je vobou sériich nejcastéjSim prosttedkem formovani hrdinskych i
antihrdinskych charakter. Mnoho hrdinskych postav se vydd na svou cestu poté, co
jsou konfrontovani se smrti blizké osoby. Pokud se vratime k jiz uvedenym ptikladiim,
Harry Potter byl na svou cestu vyslan poté, co byli zavrazdéni jeho rodice, Lily a James.
Eragontiv zivot formovala smrt jeho matky Seleny a pozd¢ji stryce Gera. Podobny osud

zazili 1 hlavni hrdinské postavy z analyzovanych sérii.

Zivot Aelin byl poznamenan krutym masakrem jejich rodiét, které jako dit& nasla
mrtvé. Kvili této tragédii musela uprchnout z domova v Terrasenu a dostala se do ruku
Arobynna Hamela, svého mistra a ucitele. Smrt se pak stala pfimo jejim povolanim,
kdyz uz v pouhych deseti letech poprvé zabila jiného clovéka. Pro Aelin vSak byla smrt
stale citlivé téma, ackoli byla najemnou vraZedkyni. Méla svéa pravidla a odmitala
zabijet nevinné lidi a déti. V budoucnosti, kdyZ se od zivota njjemné vrazedkyné
odpoutala a zacala bojovat za své kralovstvi, smrt ji pronasledovala na kazdém kroku.
Aelin méla tendenci se pfed smrti schovavat a popirat své problémy i smutek. Své city

skryvala za masku lhostejnosti a nechtéla ani sama sobé& ptiznat svou slabost.

Vélindv zivot ve Stinu krkavce z¢ind podobné. Jeho matka zemfiela, coz ho
poznamenalo na cely Zivot, jelikoZ ji velice miloval. Pot¢ mu byl otcem urcen Zivot

véaleénika, védél tedy, e se smrti nebude moci vyhybat. Zivot v klastefe Sestého fadu
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byl protkdn Castymi setkdnimi se smrti, az jiz pratel ¢i neptatel. Moment, kdy Vélin
poprvé zabil clovéka, a¢ v sebeobrané, byl pro formovani jeho charakteru velmi
dalezity. Pozdéji jako Kralovsky rytiit a viiddce vlastni armady proSel mnoha bitvami a se
smrti se setkdval téméf denné. Pro Vélina byla kazdd smrt traumatickym zézitkem. At
Slo o ptitele ¢i neptitele, Casto se modlil za duse zemftelych, nebot’ to byl zdklad jeho

Viry.

Vélin a Aelin vnimaji smrt velmi rozdiln€. Oba jsou cviceni bojovnici, kazdy
z nich ale na smrt reaguje jinym zptisobem. Velkou roli v jejich vnimani zivota a smrti
hraje pravdépodobn¢ vira a nabozenstvi. Aelin nevyznava zadné nabozenstvi, o které by
se mohla v otdzce smrti opfit. Vélinliv zivot je naopak silné ovlivnén Virou, jejimz
zakladem je myslenka, ze ,,Smrt je branou za hranice svéta, je to cesta ke spojeni se

Zemrelymi. Je to konec i zacatek. Strachuj se ji a vitej ji. “ (Pisen krve, str.161).
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ZAVER

Cilem této priace bylo komplexni zhodnoceni a porovndni hrdinskych i
antihrdinskych postav z novodobych sérii populdrni literatury: Stin krkavce Anthonyho
Ryana a Sklenény trun spisovatelky Sarah J. Maas. Prace si zaroven kladla za cil
zhodnoceni hlavnich motivil, spolecnych pro ob¢ dila: motiv zkouSky a boje, motiv

magie a motiv smrti.

Hlavni protagonisté obou sérii prokdzali, Ze jsou hodni tradicniho oznaceni
hrdiny fantasy romdnu. Jak vyplyva z analyzy obou dél, Vélin i Aelin sdileji spole¢né
kladné vlastnosti, jako napfiklad odvahu, nesobeckost, obé&tavost, soucit, potiebu
pomadhat slabs$im a chrénit je. Oba se vyznacuji silnymi mordlnimi zdsadami a silnou
osobnosti, diky ¢emuz jsou ostatni ochotni je ndsledovat. Zarovei je zajimavé porovnat
tradiéni role muzského hrdiny a Zzenské hrdinky. Zatimco Vélin méd svou cestu
usnadnénou tim, Ze ho okoli vnim4 jako silného vojeviidce, Aelin jako Zena musi svou
cenu a silu svému okoli vzdy dokdzat. Tato skute¢nost miize byt ale zaroven vyhodou,
protoze nepratelé mohou jeji schopnosti podcenovat a v rozhodujici chvili jeji sile

nedokazou celit.

Zaporné postav obou sérii nedokazou chdpat vyznam vzdjemnych lidskych
vztaht. Jsou piikladem toho, Ze arogance, sebestfednost a sobeckost se nevyplaceji a

vedou k padu a prohfe.

V neposledni fad€ prace ukazuje riizné vnimani magie a smrti v jednotlivych
sériich. V sérii Stin krkavce je svét siln€ ovlivnén Virou: ndboZenskym hnutim, které
magii povazuje za Temné sily rouhac¢ti a uzivatelé magie jsou prondsledovani inkvizici.
V sérii Sklenény trun je magie naopak piijiméana jako dar od bohil a magické bytosti
jsou oslavovany. Vniman{ smrti je u hlavnich hrdini rozdilné: Aelin jako byvala
ndjemnd vrazedkyné chape smrt jako nutné zlo a stalou soucast zivota, zatimco Vélin na
zéklad¢ své Viry proziva smrt kohokoli jako tragédii. Pfes vSechny uvedené rozdily je
ale mozné fici, ze ob¢ série zdlraziuji tradi¢ni moralni hodnoty, zejména vyznam ldsky

a ptatelstvi pro zachovani Zivota i svéta.
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