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1 Uvod

Informatika se stava stale dalezit€jsi soucasti vzdélavaciho procesu na zakladnich
Skolach, nebot’ pfinasi zakiim nejen znalosti v oblasti pocitacu a digitalnich technologii,
ale také rozviji jejich schopnost analytického mysleni, kreativity a feSeni problému.
S rozvojem modernich technologii se méni i zptsob, jakym je informatika vyucovana,
pricemz digitalni uCebni materialy a online zdroje nabizeji nové moznosti a vyzvy pro

pedagogy i1 studenty.

Tato bakalarska prace s ndzvem ,Webové stranky jako digitalni nastroj pro vyuku
informatiky na zakladni Skole™ se v teoretické Casti zaméfuje na analyzu vyuky, a to
predev§im z pohledu didaktiky. Popisuje zakladni principy edukacniho procesu, jako je
obsah a cil vyuky, dale jeji metody a formy, az se dostava k prostiedkiim a pomtuckam

vypocetni techniky.

Informatika jako pfedmét prosla v poslednich letech velkymi zménami. Revize §kolskych
vzdélavacich programt v ramci tohoto predmétu se dockala v roce 2021 nebyvalych
zmeén, konkrétné navyseni ¢asové dotace a Upravy obsahu uciva. Druha ¢ast tak nejprve
popisuje vyvoj vyuky informatiky od vzniku Ceské republiky vroce 1993, az po

soucasnou revizi ramcove vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani.

Pred samotnou praktickou Casti prace je zde uveden jeste kratky popis vyvoj vyukovych
materialll v Ceském Skolstvi zaméfeny na predmét informatika. I zde je vidét proména
vyuky pievazné diky rozvoji digitalnich technologii zahrnujici vypocetni techniku,
osobni pocitace a mobilni telefony spolu s internetovym pfipojenim. Diky tomu také
dochéazi k postupnému ustupovani od tradi¢nich ucebnic, jejichz obsah je dnes jiz

prevazné digitalni a dostupny online.

Tento fakt mél zasadni podil na vzniku této prace, proto se v posledni Casti vénuji
predevsim nastrojum webovych stranek, které zakiim poskytuji digitalni obsah vyuky.
Pro ten jsem si vybral modelovy Skolni vzdé€lavaci program Nebojacné vpred, podle

kterého v soucasné dobé vyucuji informatiku na Zakladni Skole Doldkova v Praze.

Pred samotnym zavérem a pfikladem vyuky dle zmifiovaného programu piedstavuji
moznosti tvorby webovych stranek a posléze 1 popis a samotnou tvorbu jednoho

konkrétniho typu. Jednim z divodu napsani této prace byl i zamér inspirovat ostatni



pedagogy ¢i Ctenafe a nabidnout jim kratky a jednoduchy postup pro tvorbu jejich
vlastnich webovych stranek ke kterémukoli predmétu.

Cilem této prace je tak poskytnout komplexni pohled na vyuku informatiky a jeji klicové
didaktické komponenty a podle nich vytvorit webové stranky jako moznost pro zlepSeni

vzdélavaciho procesu v této oblasti. To vSe v souladu se soucasnym ramcové vzdélavacim

programem.
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2 Zakladni vychodiska pro vyuku na ZS

Pojem vyuka se v obecné didaktice objastiuje jako systém, ktery zahrnuje proces
vyucovani spolu s cilem a obsahem vyuky. V jinych teoriich se chape vyuka jako jakykoli
edukacni proces, kdy se clovek néfemu uci za pomoci jiného Cclovéka nebo

prostiednictvim technického zaiizent.!

Safrankova vyuku popisuje jako: ,, sloZity otevieny systém, ktery je tvoren vzdjemné
propojenymi, oviliviwjicimi se a zavislymi prvky, vztahy a je spojen s vinéjsim prostredim
(rodinou, obci, spolecnosti atd.).“ A dodava, ze se jedna o: ,, specificky druh lidské
cinnosti, ktera umoziiuje osobnostni rozvoj aktéru (ucitelu, Zdakii) ve vyucovani tim, Ze

smétuje k urcitym ciliim a podporuje vzdajemnou interakci a komunikaci. “®

Pokud bychom se chtéli na vyuku podivat jako na model, ktery vystihuje hlavni Cinitele
edukacniho procesu, nechybéli by v ném zcela jisté jeho dva zasadni ucastnici. Ucitel

coby exekutor vyucovani a zak jakozto subjekt vlastniho uéeni.’

Abychom ale mohli mluvit o modelu procesu vyuky, také nazyvaného systémovym
modelem, musime k naSim aktérim pfidat jesté dalsi podstatné prvky. Docent Hendrich
zavedl v roce 1988 model, ktery Pricha popisuje jako adekvatné vystihujici edukacéni
proces, nebot zohledfiuje vétsi pocet relevantnich Ciniteli nez pouze jeho ucastniky
a obsah uciva. Na druhou stranu ale dodava, ze i tento model opomiji jeden dilezity fakt,

a to, Ze zapomina na své vystupy a produkty.*

MATERIALNI
PODMINKY

ORGANIZACNI
PODMINKY

VYUCOVACI
METODY
A POSTUPY

Obrdzek 1 - Model edukacniho procesu podle J. Hendricha®

! Priicha a kol., 2013, s. 357.
2 Safrankova, 2019, s. 183.

3 Maiidk, Svec, 2003, s. 15.
4 Pritcha, 2017, s. 82.

> Tamtéz, s. 83.
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Nutno si ale uvédomit, ze modely se vytvareji pro zjednodusSeni slozitych skutecnosti.
Neékteré prvky, vztahy ¢i vlastnosti se tak nemusi v modelech objevovat, a presto z nich

Ize vytvatet zavéry, predpovidat nebo optimalizovat chovani &i vysvétlovat piiciny.6
2.1 Obsah vyuky

V pedagogice a jejim obsahu vyuky je potfeba rozliSovat mezi dvéma poymy — obsah
Skolniho vzdéldvani, ktery je stanoven ucebnimi plany a osnovami, a obsahem vyucovdni,
ktery predstavuje skute¢ny obsah pifedavany ve vyuce. Oba vyznamy vSak 1ze zaradit pod

spole¢ny termin kurikulum, ktery byva v ramci $kolstvi &asto zmifiovan.’

Kurikulum ma mnoho riznych definic a vyznama, je proto potieba se divat na kontext
zkoumaného pole. V souvislosti s pedagogikou rozliSuje Pricha, Walterova a Mares, tii

zakladni vyznamy, a to:

1) wvzdélavaci program, plan a projekt;
2) prabeh studia a jeho obsah;

3) obsah viech ¢innosti a zkusenosti, které zaci ziskavaji ve skole.®

V knize Skolni didaktika nalezneme citaci Walterové, ktera podle Galtthorna (1987)
uvadi: ,, Kurikulum jsou plany urcené k rizeni uceni ve Skolach, obvykle prezentované v
permanentné obnovovanych dokumentech, které jsou vypracovaviany na nékolika
urovnich obecnosti a implementace téchto plani ve tride, tyto plany jsou realizovdany v

ucebnim prostredi, které také ovliviuje to, cemu se Zdici uci. “°

Podivame-li se je§t¢ na vyzkum TIMSS (Tteti mezinarodni studie matematického
a prirodovédného vzdélavani), ten rozdéluje kurikulum jakozto obsah vzdélavani, do tfi

rovin, a to:

1) zamysSlené kurikulum —,, je 1o, co je ve vzdélavaci soustaveé urcité zemé pldnovdno

¢

Jakozto cile a obsah vzdélavani ...

>

2) realizované kurikulum — ,,je vymezovdno jako ucivo skutecné predané Zdkiim

konkrétnimi uciteli v konkrétnich skoldach a tridach *;

3) dosazené kurikulum — ,, oznacuje ucivo, které si zaci skutecné osvojili. «10

6 Priicha, 2017, s. 81.

7 Pridcha a kol., 2013, s. 176.
8 Tamtéz, s. 137.

9 Kalhous, Obst, 2009, s. 132.
19 Priicha, 2017, s. 246-247.
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Vratime-li se ale k uvodni diferenciaci obsahu vyuky, je zapotiebi zduraznit, ze jakozto
celek predstavuje souhrn védomosti, dovednosti, postoji a hodnot jedince. Pro obsah
Skolnitho vzdélavani je navic charakteristické, Ze tento soubor slouzi po cely zivot
a umoziuje se tak ucit 1 mimo Skolni prostfedi. Obsah vyucovani vSak s timto komplexem
pracuje v konkrétnim predmétu, stupni ¢i vzdelavacim oboru, tedy ve Skolnim prostiedi,
kde si jej zaci soub&zné osvojuji.'!

Toto rozdéleni ndm navic pomaha s tim, kde a v jaké podobé obsah vyuky nalezneme.
Jeji problematikou se zabyvaji kurikularni dokumenty, které vymezuji vySe zmiiovany
souhrn zkuSenosti, uc¢ebni plany, cile a dalsi komponenty. Tyto dokumenty jsou rovnéz

obsahem této prace a jsou shrnuty v nasledujici kapitole.
2.2 Cile vyuky

Vyukovy cil patii mezi ustfedni pojmy v obecné i oborové didaktice. Ve vychovné-
vzdélavacim procesu je stanoveni cili chapano jako zamysleny a oCekavany vysledek

vyuky, ke kterému uditel ve spolupraci s zaky sméfuje.'?

Podle Kalhouse chapeme vyukovy cil jako: , predstavu o kvalitativnich i kvantitativnich
zménach u jednotlivych Zdkii v oblasti kognitivni, afektivni a psychomotorické, kterych
md byt dosazeno ve stanoveném case v procesu vyuky. “ Povazuje vSak za nutné a zadouci,

aby se vyukové cile promyslely a formulovaly pro kazdou oblast samostatné, tedy:

e cil kognitivni (vzdélavaci) — co a jak se ma zak naucit;
e cil afektivni (postojovy) — ve kterych rovinach miize obsah ovlivnit postoje zaka;

e cil psychomotoricky (vycvikovy) — jaké dovednosti ma zak ziskat.'?

Dal§i moznosti, jak v souCasnosti charakterizovat edukacni cile, jsou formy profilu
absolventa nebo kompetence, které zak pfi vyuce ziskava. Jedna se vSak o dlouhodobé
cile, u nichz nelze jejich plnéni sledovat pfimo. AvSak dosazeni pozadovanych
kompetenci, které pozaduje urcité znalosti a dovednosti, mé tu zasadni vlastnost, ze se
diva na zaka z hlediska jeho osobnich vlastnosti a s respektem k jeho individualnim

zvlastnostem.'*

' Valisova, Kovatikova, 2021, s. 54.
12 Tamtéz, s. 44.

13 Kalhous, Obst, 2009, s. 274-276.
14 Valisova, Kovatikova, 2021, s. 45.
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Stejné jako obsah vyuky, tak i jeho cile jsou formulovany a rozpracovany v kurikularnich

dokumentech. Jejich stanoveni bychom mohli rozdélit do téchto kategorii:

e podle urovné instituce, ktera vyuku realizuje (zékladni skola, stfedni skola atd.);

e podle vyucovaciho pfedmétu ¢i oboru (konkrétni pfedmét nebo Skola);

e z hlediska casového (kratkodobé cile — v ramci vyucovaci hodiny;
dlouhodobé — pro celou skolni dochéazku);

e 7 hlediska subjekti podilejicich se na naplni (ucitel, pedagogicky sbor, zak i

tfida).'>
2.3 Vyukové metody ve vyuce

Vyukové metody patii mezi zakladni kategorie didaktiky. V obecném smyslu je 1ze chapat
jako postup nebo zpusob, jak dosahnout vychovné-vzdélavacich cild ve vSech

uvédomélych &innostech. '

Martidk o pojeti vyukové metody piSe: ,,Metodické jedndni ucitele vyriista z urcité
koncepce vyuky, podili se na organizaci vyukového procesu a zajistuje optimalni vztah
mezi v§emi pitsobicimi Ciniteli. “ Jinymi slovy, vyukovou metodu spolu s dal§imi Ciniteli
vyuky shledava jako nejlepsi pedagogicky nastroj, kterym lze dosahnout edukacniho
cile.!”

Jak jiz bylo zminéno v Gvodu, metody nam urlitym zpusobem fesi postup, jak zakim
zprostiedkovat ucivo, tedy jak ucitel naplanuje vyucovaci hodinu. Zde mizeme vychazet

z pyramidy uceni dle Shapira v publikaci Kalhouse (viz obrazek 2).'®

prednasky

audiovizualni metody

demonstrace

diskuse ve skupinach \

praktické cvi¢eni
vyuéovani ostatnich

Obrazek 2 - Pyramida uceni

15 Valisova a kol., 2011, s. 137.
16 Burianova, 2003, s. 21.

7 Manak, Svec, 2003, s. 21.

18 Kalhous, Obst, 2009, s. 308.
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Je potom na vyucujicim, jaky postup zvoli pro svij predmét, samotnou hodinu anebo jeji
Cast. Ze své praxe ucitele se domnivam, ze zde mizeme souhlasit s Kalhousem, ktery
pise: ,, Zdk ziskava tim vice informact a schopnosti, ¢im aktivnéji je zapojen do procesu
vyuky. «19

2.4 Organizacni formy ve vyuce

Organizacni formy jsou Casto zafazovany k vyucovacim metodam, a tak se rovnéz radi
mezi zakladni prostfedky pro realizaci vzdélavacich cila. Kazda vyuka vzdy probiha
v néjaké organizacni formé, ktera ovliviiuje prostiedi a zpisob organizace ¢innosti zakt

a utitele ve tiidé. 2"

Pro efektivni sméfovani k naplnéni cilti by proto vyucujici mél pii volbé formy myslet na

nasledujici hlediska:

e gspecifikum prosttedi — kde bude vyuka probihat (klasicka Skolni tfida,
specializovana ucebna — dilna, laboratof aj., domaci prostfedi atp.);

e  skym a jak— jaky bude pfi vyuce pocet zak, ¢i jaké jsou moznosti individualniho
pfistupu — z tohoto hlediska mizeme rozliSovat individualni, skupinovou nebo
hromadnou vyuku;

e Casovy rozsah — jak dlouho bude trvat vyuka (klasicka hodina, dvouhodinova

vyuka nebo vyukovy blok).?!

Prostiedi, ve kterém se realizuje vyuka, je ve vétSiné piipada zavislé na skolnim rozvrhu.
Stejné tak i Gasovy rozsah, ktery je v piipadé ZS vétsinou &tyficeti p&timinutovy. Proto je
hledisko ,,s kym a jak™ v organizacnich forméch to nejdiskutované;si. Jakou formu zvoli

vyucuyjici do svého predmétu, je zavislé na mnoha dalSich faktorech.

2.5 Didaktické zasady ve vyuce

Stejn¢ jako v jinych oblastech zivota se i vyuka musi fidit zédkladnimi principy
a zédkonitostmi, jejichz dodrzovani zajistuje jeji efektivitu. Tyto zasady predstavuji

odbornou soustavu pravidel a pozadavkl, které se vztahuji na vSechny Cinitele

edukaéniho procesu.??

19 Kalhous, Obst, 2009, s. 308.

20 Tamtéz, s. 293-294.

21 valigova, Kovaiikova, 2021, s. 109-110.
22 Tamtéz, s. 125-126.
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V odborné literatufe 1ze narazit nejcastéji na téchto devét zasad:

e  zasada uvédomeélosti — vytvoreni kladného vztahu zaka k u€eni (motivace);

e  zasada nazornosti — snaha stimulovat vice smyslu zaka pfi vyuce;

e  zasada soustavnosti — dlouhodobé pusobeni na zaka (Casovy aspekt);

e  zasada pfiméfenosti — respektovat fyziologicky a psychicky vyvoj ditéte;

e  zasada postupnosti — vyucovani od jednoduchych ukola k obtiznym;

e  zésada trvalosti — osvojeni védomosti a dovednosti, a jejich praktické uplatnéni;
e  zasada aktivity — aktivni ¢innost zakl pfi vyuce (véetné€ pfimérenych emoci);

e  zasada individualniho pfistupu — snaha o diferencovany pristup k zakim;

e  zasada védeckosti — vyudovat védecky ovéfené poznatky.?
2.6 Materialni prostredky ve vyuce

Vyukové materialy, které mizeme rovnéz oznacit jako ucebni pomucky ¢i didaktické
prostiedky, jsou neodmyslitelnou soucasti procesu vyuky. Jak uvadi Pricha: ,, Kazdy akt
vyucovani vyuzivda néjaké materidlni prostredky, které zajistuji nebo (v optimdlnim
piripadé) zefektivituji priibéh vyucovani. “**

Ptivlastkem ,,materialni“ mizeme oznacit metodu vyuky, vyucovaci formu ¢i didaktickou
zasadu, ale také napf. uCebnici, digitalni pomucku anebo Skolni tabuli. Z tohoto kratkého

vyétu je tedy ziejmé, Ze charakter prostiedkd je velmi riiznorody.?

.....

Jjsou tim chdpdny vSechny prostiedky materidlni (napr. redlné predméty, jevy, ndzorné
pomiicky, tabule aj.) a nemateridlni (napr. metody, organizacni formy vyuky aj.) povahy,

které prispivaji k celkové efektivité vyucovaciho procesu. “*®

2.6.1 Klasifikace materialnich pomucek

Funkce materialnich pomucek vyplyva podle Kalhouse ze skuteCnosti, ze: ,,clovék
ziskava 80 % informact zrakem, 12 % informaci sluchem, 5 % informaci hmatem a 3 %

ostatnimi smysly. “ V ramci vyuky vSak tuto skute¢nost poupravuje nasledovné: ,, 712 %

23 Candik, Chudy, 2005, s. 61.
2 Prucha, 2015, s. 107.

25 Kalhous, Obst, 2009, s. 337.
26 Jani$, Ondfejova, 2006, s. 10.
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informaci je ziskdavano zrakem, 80 % sluchem, 5 % hmatem a 3 % ostatnimi smysly. “

A dale uvadi prehled materialnich prosttedkd podle Malacha (1993).%

Tento prehled jsem si vSak dovolil upravit, jelikoz nekteré jeho skutecnosti jiz nejsou
relevantni. Pro piehlednost jej uvadim v nasledujici tabulce jako uc¢ebni pomucky uzivané

na ZS.

Ucebni pomucky

Ptirodniny (napf.: mineraly, rostliny)

Originalni predméty

4 realné skutednosti Vytvory a vyrobky (napf.: umeélecka dila)

Jevy a déje (napf.: fyzikalni, chemické)

Znézornéni Modely (napft.: statické, stavebnicové, 3D modely)

predmétu a Zobrazeni (napt.: fotografie, mapy)
skutecnosti

Zvukové zaznamy (napt.: CD)

UcCebnice

Textové pomucky | Pracovni materialy (napf.: pracovni sesity, sbirky uloh)

Dopliikova a pomocna literatura (napft.: ¢asopisy, knihy)

Zakovské experimentalni soustavy

Specialni pomucky

Pomicky pro télesnou vychovu

Tabulka I - Upraveny piehled uéebnich pomiicek®
2.7 Vypocetni technika ve vyuce

I kdyz se zda byt mluveny vyklad ucitele tim nejsiln€jsim vyucovacim prostiedkem, miize
se stat, ze i tento zpusob dosahne n€jakého omezeni. Navic ne vSechny jevy a objekty
mohou byt zpiistupnéné slovy nebo opisem. Jak uvadi Candik: ,, nékteré z nich se mohou
uplatnit ve vyucovani jenom prostiednictvim riiznych zarizeni, strojit a pristroji, které se

nazyvaji didaktickd technika. “*

Tyto technické pomucky dnes jiz nejsou ureny pouze pro nazornost ve vyuce, ale maji
ulohu predevsim jako zdroj védomosti a dovednosti pro zaky. Jsou rovnéz nezbytné pro
abstraktni mysSleni a rozvoj kognitivnich schopnosti. A déale navzajem propojuji teorii
a praxi, §kolu a zivot, a tak maji nezastupitelné misto ve vSech fazich vyukového procesu.

Proto by mél vybeér technickych pomucek vychazet z cilti vyuky, respektovat didaktické

27 Kalhous, Obst, 2009, s. 337-338.
> Tamtéz, s. 338.
2 Candik, Chudy, 2005, s. 88.
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zasady a podporovat efektivni realizaci vyukovych metod. V této roli se odrazi
i pozadavky na tyto pomicky, a proto je podle Candika nutné brat v Gvahu nasledujici
aspekty:

e ergonomie — zohlednéni individuality ucitele a zaku, hygiena a bezpecnost;

e estetika — pfiméfené kompozicni feseni, které rozviji zdravy esteticky vkus zaka;

e technika — bezpeCnost, spolehlivost a standardizace soucastek a materiald;

e ekonomie — piistupna cena pii zachovani technické spolehlivosti.*°

Rozvojem technologii a vyssi dostupnosti vypocetni techniky, se od roku 2000 oficialné
oteviela cesta k informacni spole¢nosti.®! Nebyly to jen ucebny vypocetni techniky,
pocitaCe zaCaly vypliovat mista na katedrach i v ostatnich ucebnach. To umoznilo
projektorim zacit zdobit stropy poslucharen a jinych mistnosti pro vyuku. Pozd¢ji se pak

pfidaly i interaktivni tabule, které dokonce né€kde nahradily klasické kiidové.

Na zavér této kapitoly bych rad uvedl jesté jeden piehled (viz Ptiloha A), jehoz hlavnim
predmétem je praveé pocitac. K jeho tvorbé me inspiroval Kalhoustv piehled technickych
vyukovych prostredku, ktery je z mého pohledu jiz zastaraly a neobsahuje pomucky pro
rozvoj soucasnych digitalnich kompetenci. Sdm méam na starost spravu téchto polozek
jako koordinator ICT na zakladni Skole. Tabulka s nejriznéj§imi digitalnimi
a technickymi pomickami je dnes v mnoha Skolach jakymsi standardem, a to nejen

v ramci informatiky.*?
2.8 Digitalni uc¢ebni pomicka

Pocitacem a jeho prislusenstvim vSak ucebni pomucky nekonci. Podle Lepila mizeme
mezi vyukové materialy fadit rovndz optické disky (CD, DVD)* jakozto nosice
digitalnich informaci. Dnes je ale snadné&jSim, piistupnéjSim a pohodlnéj§im zdrojem

téchto dat celosvétova sit’ Internet.*

Web edu.cz v metodickych materidlech popisuje digitalni ucebni pomicku
jako: ,, zarizeni, program, aplikaci nebo model v elektronické podobé, ktery podporuje

ziskavani a osvojovani znalosti a dovednosti predevsim prostiednictvim vizualizace,

30 Candik, Chudy, 2005, s. 89.

31 Mangnov4, 2009, s. 15.

32 Kalhous, Obst, 2009, s. 339.

33 Optické disky jako digitalni nosi¢ (medium) se stale rychleji vytraci z povédomi po&itatovych uzivateli.
Kvili absenci optickych mechanik v dne$nich pocitaCich, je proto vyuziti tohoto zpiisobu uloZeni dat jiz
prakticky nemozné.

3 Lepil, 2010, s. 5-6.
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manipulace, experimentovani.“ Témito pomuckami tak mize byt libovolny software,

mobilni aplikace nebo webové stranky.¥
2.9 Webové stranky jako digitalni ucebnice

Webova stranka (zkracené web) je soubor dat, ktery je uzivatelim zobrazovan pomoci
webového prohlizede.®® Spolu pak tvoii nastroj pro zobrazeni nejriznégjsich typd

multimedialniho obsahu, jako jsou text, obrazky, videa a dalsi interaktivni prvky.

Naopak béznou ucebnici mizeme popsat jako druh knizni publikace, ktera slouzi jako
didakticka pomucka. Existuje nékolik typt ucebnic, ale tou nejrozsifenéjsi bude zcela
urcité Skolni, kterou muzeme chapat bud’ jako prvek kurikula, tedy obsah né&jakého
pfedmétu. Anebo jako didakticky prostfedek, ktery je informacnim zdrojem pro zaky

a ucitele.’’

Veverkova ve Skolni didaktice dopliiuje, Ze uGebnice lze charakterizovat jako: ,, zdkladni
vyucovaci a ucebni prostredek, ktery konkretizuje vychovné a vzdélavaci cile ucebnich
osnov, vymezuje rozsah a obsah uciva a poskytuje podklady pro vypéstovani

intelektudlnich a praktickych dovednosti, stanovenych ucebnimi osnovami. >

My pro nasi praci mizeme pojem digitdlni ucebnice popsat jako moderni ucebni material,
ktery nahrazuje tradi¢ni tiSténé ucebnice formou digitalizovaného obsahu. Tento obsah

v sobé zahrnuje klicové prvky, jakymi jsou napft.:

e interaktivita — videa, animace, hry, kvizy a simulace;
e multimedialni obsah — text s obrazky, zvukem a videi,;
e online pfistup — snadny pfistup odkudkoli;

e aktualizace — oprava chyb a nejnovéjsi informace;

e moznost sdileni — spoluprace mezi studenty a uciteli;

e integrace dalSich zdroju — dopliiky formou externich odkazu.
Tyto prvky vSak nepopisuji pouze digitalni u€ebnici jako takovou, ale poskytuji také dalsi
metody vyuky, aktivity a zazitek. Celkové tak digitalni ucebnice pfinaseji novy piistup

ke vzdélavani, ktery 1épe odpovida potiebam a oCekavanim soucasnych zakt a pedagogt.

%5 Digitalni technologie jako u¢ebni pomicka, 2021.

36 Nejpouzivangjsi webové prohlizece: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, Safari, Opera
37 Priicha a kol., 2013, s. 323.

38 Kalhous, Obst, 2009, s. 143.
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3 Vyvoj kurikularnich dokumentii v ¢eském Skolstvi

Abychom mohli rozebrat problematiku vyukovych materiald v oblasti digitalnich
kompetenci a vyuky informatiky na zékladni skole, je zapotiebi se nejdiive seznamit se
systémem kurikularnich dokument. Tyto dokumenty jsou vytvafeny na dvou
urovnich — statni a Skolni. Statni dokument pfedstavuje ramcové vzdélavaci program
(dale jen RVP), ktery je tvofen pro jednotlivé typy skol (matefska skola, zakladni skola
atp.). Skolnim dokumentem je pak $kolni vzdélavaci program, ktery si kazda skola tvofi

podle RVP sama, a podle néhoz uskuteciiuje své vzdélavani.>

3.1 RVP pro zikladni vzdélavani

Ramcove vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani (dale jen RVP ZV) navazuje svym
pojetim a obsahem na predSkolni vzdélavani (RVP PV), na druhé strané je odrazovym
mustkem pro vzdélavani na stiedni Skole (vyssi sekundarni vzdélavani). Vymezuje ucivo,
ocekavané vystupy a specifikuje uroven klicovych kompetenci, kterych by zaci méli
dosahnout na konci zékladniho vzdélavani. Dale podporuje komplexni piistup k realizaci
vzdelavaciho obsahu, a to za pomoci riznych postupti, metod, forem vyuky a podptirnych

opatfeni pro individualni potfeby zak(.4°

Jak uvadim v kapitole 2./ Obsah vyuky, RVP ZV bude podle TIMSS spadat do roviny
zamySleného kurikula, nebot’ se jedna o narodni uroven vzdélavani, ¢asto oznacovanou
jako ndarodni kurikulum. To Pricha, Walterova a Mare§ vykladaji takto: ,, Kurikulum
garantované stdtem, spolecny narodni ramec vymezujici cile a obsah Skolniho vzdéldavani
zpravidla na vrovni ISCED*' 1-3.““* Termin byl pfevzat z Velké Britanie (1988),
z anglického spojeni national curriculum, které anglicky pedagogicky slovnik popisuje
takto (original prelozen za pomoci piekladace DeepLl): ,,Jednd se o strukturu a obsah
ucebniho planu pro déti ve véku od 5 do 16 let, ktery je zaloZen na zdkoné o reformé
vzdéldvani. Rozdéluje vyuku do klicovych etap, které odpovidaji vékovym skupindm, pro

které definuje povinné a volitelné predméty. A v neposledni radé také zdiraziuje

3 Ramcovy vzd&lavaci program pro zikladni vzdélavani, 2021, s. 5.

40 Tamtéz, s. 6.

41 ISCED je tzv. indikator vzd€lavani neboli Mezinarodni norma pro klasifikaci vzdélavani. ISCED 1:
primarni vzdélavani (1.st ZS), ISCED 2: nizsi sekundarni vzdé€lavani (2.st ZS), ISCED 3: vyssi sekundarni
vzdélavani (SS).

42 Priicha a kol., 2013, s. 166.
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pozadavky na testovdani a hodnoceni Zdkii, které se vyviji od roku 1988 az do soucasnosti,

nebot sleduje zmény ve spolecnosti a tim zvySuje efektivitu vzdélavactho systému. “*

Narodni kurikulum Ceské republiky je formulovano strategickymi dokumenty, v nich
jsou definovany zékladni vzdé€lavaci cile, a to obvykle s vyhledem na nékolik let
dopredu.** Nejaktualngjsim dokumentem je Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky
do roku 2030+, ktery byl schvalen v roce 2020 a plynule navazuje na jeho predchidce.
Jeho ivodnim motem je: ,, Cilem Strategie 2030+ je modernizovat vzdélavani tak, aby
deti i dospéli obstali v dynamickém a neustale se ménicim svété 21. stoleti. “ Toho chce
docilit nekolika zpusoby, z nichz jednim z nich je proména organizace a zpusob
vzdélavani — tedy pfizpusobit obsah, metody a formy vzdélavani soudobé spolecnosti,
a vytvorit ve Skolach bezpecné a spravedlivé prostiedi. Dal§im cilem v nasledujici dekadé
je vybavit jednotlivce zédkladnimi a nezbytnymi dovednostmi a schopnostmi, aby byli
motivovani a schopni vyuzit sviij plny potencial. Aby byl jedinec schopen prosperovat v
rychle se ménicim svét€ a prispivat nejen k vlastnimu rozvoji, ale také k rozvoji ostatnich

a celé spolecnosti.*’
3.1.1 Ocekavané vystupy

Kazda vzdélavaci oblast, respektive kazdy predmét v RVP ZV, ma vymezeny obsah uciva

a oéekavané vystupy, které maji zaci znat a umét vykonavat.*®

Ocekavané vystupy jsou
proto formulovany tak, aby reflektovaly praktické dovednosti zak(l na konci patého
a devatého rocniku. V RVP ZV je najdeme pod kody, které oznacuji obor, ro¢nik
a tematicky okruh. Pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potifebami jsou k dispozici

upravené vystupy, které jsou na nizsi irovni nez standardni o¢ekavané vystupy.*’

43 Wallace, 2008, s. 189-191.

4 Valiova a kol., 2011, s. 106.

4 Fry¢ akol., 2020, s. 7-9.

46 Priicha, 2015, s. 222.

47 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, 2021, s. 14-15.
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Ukazka ocekavanych vystupi v RVP ZV pro vzdé€lavaci oblast Informatika, muaze
vypadat napt. takto:

Data, informace a modelovani (2. stupern)

Kod Ocekavané vystupy (zak)

ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich

[9-1-01 interpretacich dat

Kod Min. trovern ofekavanych vystupt v ramci podpurnych opatieni (zak)

ziskd z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma

[-9-1-01p zkusenosti

Tabulka 2 - Ocekdvané vystupy podle RVP Z1*8
3.1.2 Klicové kompetence

Klicové kompetence jsou definovany v pedagogickém slovniku jako ,, Univerzdlni,
specificky strukturované a v praxi vyuzivané soubory znalosti, dovednosti, postojii

a dalsich motivii chovani a jednadni. “*

Mit kompetence podle piirucky Klicové kompetence v zakladnim vzdéldavdani znamena,
,,Ze clovék (Zdk) je vvbaven celym slozZitym souborem védomosti, dovednosti a postojii, ve
kterém je vSe propojeno tak vvhodné, Ze diky tomu clovek miize uspésSné zviddnout ukoly

a situace, do kterych se dostava ve studiu, v prdci, v osobnim Zivoté. «“30

Na trovni zékladniho vzdé€lavani, tedy v samotném RVP ZV, jsou za klicové kompetence

povazovany:

e  kompetence k ucent,

e kompetence k feseni problém,

e  kompetence komunikativni,

e kompetence socialni a personalni,
e  kompetence obcanské,

e kompetence pracovni,

e  kompetence digitalni.’!

48 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzd&lavani, 2021, s. 41.
4 Pricha a kol., 2013, s. 124.

0 Klicové kompetence v zakladnim vzdélavani, 2007, s. 7.

3L Ramcovy vzd&lavaci program pro zikladni vzdélavani, 2021, s. 10.
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Kazda z téchto kompetenci je dale v RVP popsana do konkrétnéjSich podob, které se
navzajem prolinaji. Proto jsou vyuzitelné napfi¢ riznymi oblastmi a jsou vysledkem

celkového vzdélavaciho usili.>?

V ramci vzdélavaci oblasti Informatika sméfujeme k utvafeni a rozvijeni klicovych

kompetenci tim, ze zaka vedeme k:

o systémovému pristupu pri analyze situaci a jevii svéta kolem néj;

e nachdazeni riiznych reSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci;

o ke zkuSenosti, Ze tymova prdce umocnénda technologiemi miize vést k lepSim
vysledkiim nez samostatnd prdce;

e porozuméni ruznym pristupiim ke kodovani informaci i riiznym zpiisobiim jejich
organizace,

e rozhodovdni na zdkladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho
obhajovdni pomoci vécnych argumentii;

e komunikaci pomoci formalnich jazyku, kterym porozumi i stroje;

e  standardizovdni pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni praci;

e posuzovani technickych reSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovdni
v osobnich, etickych, bezpecnostnich, prdvnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech;

e  nezdolnosti pri FeSeni tézkych problémii, zviddani nejednoznacnosti a nejistoty
a vypordddni se s problémy s otevifenym koncem;

e otevienosti novym cestam, ndstrojiim, snaze postupné se zlepsovat. “>?

3.2 Skolni vzdélavaci program

Skolni vzdé&lavaci program (dale jen SVP) je druhym kurikuldarnim dokumentem, ktery
hierarchicky spada pod RVP. Jedna se o povinny dokument, ktery je stanoven Skolskym
zakonem, a za ktery odpovida feditel skoly. Jeho tvorba dava skole jistou svobodu ve
formulovani vlastnich piistupti ke vzd&lavani.* Zohlediiuje v ném potieby a moznosti
zaka, postaveni Skoly v regionu a ma na zreteli také socialni prostiedi, ve kterém bude

vzdélavani probihat.>

32 Valisova, Kovatikova, 2021, s. 225.

33 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, 2021, s. 38.

34 Manual pro tvorbu $kolnich vzd&lavacich programii v zdkladnim vzdélavani, 2005, s. 8.
35 Ramcovy vzd&lavaci program pro zakladni vzdélavani, 2021, s. 152.
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Mimo zakladni udaje a charakteristiku $koly, obsahuje SVP jesté minimalné dvé
podrobnéjsi ¢asti. Tou prvni je ucebni pldn, ktery obsahuje informace o predmétech

v jednotlivych ro¢nicich a jejich poctu hodin (tzv. ¢asova dotace).

Vyucovaci predméty se rozdéluji na povinngé, povinné volitelné a nepovinné. I zde ma
feditel Skoly pravomoc rozhodnout o tom, které povinné volitelné nebo nepovinné

predméty bude $kola nabizet.>

Druhou ¢asti jsou ucebni osnovy, které jiz podrobné popisuji kazdy vyucovany predmét.
V uvodni Casti se nachéazi zékladni pojeti pfedmétu, jeho cile, metody a strategie pro
rozvijeni klicovych kompetenci. V dalSich castech je konkretizovano ucivo pomoci

tematickych celkii nebo jednotlivych témat, a to pro kazdy ro¢nik zvlast.
3.3 Potatky vyuky informatiky na ZS

Nastup mikropocita¢i na konci sedmdesatych let znamenal zasadni zménu pro Skoly,
ucitele i zaky. V té dobé existovala pouze mala skupina ucitelt ze zakladnich a stfednich

Skol, ktefi se vénovali vyuce predméta jako vypocetni technika a programovani.

Zékladni skoly organizovaly zajmové krouzky vypocetni techniky, coz podnitilo diskusi
0 pojmu pocitacova gramotnost®’ a také o nové tvafti skoly. Rozsifenim osobnich pocitadii
a dostupnosti uzivatelsky privétivého programového vybaveni se pro vzdélavani zacaly
nabizet nové moznosti: vyuziti pocitact v exaktnich védach (chemie, biologie, fyzika),
k matematickym vypocétim, ke zpracovani dat v zemépise a d&jepise, a dokonce

i v Seském jazyce.>®

Ve své praci jsem se vSak rozhodl zmapovat obor informatiky na zakladnich Skolach
pouze v ramci Ceské republiky, nebot po prostudovani piislusné literatury shledavam
z pohledu kurikularnich dokumentt rok 1995 za zlomovy. Pravé v cervnu roku 1995 byla
schvalena novela Skolského zdkona, ktera mimo jiné stanovila devitiletou Skolni

dochazku jako povinnou a zaroven navratila prvnimu stupni délku péti rokd.>

36 Kalhous, Obst, 2009, s. 140.

57 Pojem pocitacova gramotnost se v té dobé tykala pfedevsim zakladim programovani.
58 Cernochova a kol., 1998, s. 9.

3 Morkes, 2010.
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3.3.1 Informatika v uéebnich osnovach

Ve vzdé&lavacim programu Zdkladni Skola (s platnosti od 1. 9. 1996)%° byl piedmét
informatika uvadén v soustavé volitelnych predmétt, které bylo mozné zavadét od

7. roéniku. Rozvrzeni hodin uvadim v nasledujici tabulce.®!

Roénik
Predmét Minimum 6. - 9.
6. 7. 8. 9.

Volitelné predméty X 2 2 2 6

Tabulka 3 - Minimalni tydenni casova dotace volitelnych predmétii®?

Tupy popisuje vznik programu takto: ,, Vzdélavaci program Zdkladni Skola vznikal
v letech 1994-1996 ve VUP na primou zakdzku MSMT. Program mél vychdzet z ucebnich

osnov z roku 1991, ale mél je pretvorit do podoby moderniho programu. “%*

V Pedagogickém slovniku 1ze vy¢ist, ze vzdélavacim programem Zdkladni Skola se tidila
vétsina kol v CR (asi 87 %) a vytvaiely se podle n&j také ucebnice. Do vzniku RVP
(2004) se jednalo o nejkomplexné&j§i kurikularni dokument pro zakladni vzdélavani

v CR %

Informatika, jakozto volitelny pfedmét, neméla v ucebnich osnovach tematické celky
nijak zavazné. Vyucujici mohl modifikovat jednotlivd témata dle moznosti nebo
aktualnich potieb zaka. Presto bylo v uCebnim planu uvedeno pét tematickych celku,

které byly na rok 1996 z mého pohledu aktualni. Jednalo se o:

1. Informace — zaci se seznamuji se zékladnimi pojmy informatiky a ziskéavaji
prehled o vyznamnych informacnich zdrojich a institucich.

2. Préce s textem — zaci se zaméfuji na praci s textovymi informacemi, uci se rozdily
mezi strukturovanou a nestrukturovanou organizaci informaci a ziskavaji
povédomi o riznych typech databazi.

3. Tabulky — Zaci pracuji s tabulkovym procesorem, vytvareji tabulky, provadéji
zakladni operace s Cisly a stanovuji jejich statistické hodnoty. Vysledky vyjadiuji

pomoci grafu.

60 Vzdé&lavaci program Zakladni $kola byl nahrazen kurikulami reformou z roku 2004. Program byl zcela
ukoncen v roce 2007.

61 Vzd&lavaci program Zakladni $kola, 1996, s. 15.

62 Tamtéz, s 13.

6 Tupy, 2014, 5. 37.

% Priicha a kol., 2013, s. 366.

25



4. Vyhledavani informaci — zaci vyhledavaji informace a ziskavaji dovednosti
v pouzivani kli¢ovych slov, indexti a formulaci dotazu. Pracuji s booleovskou
logikou a hodnoti efektivnost svého hledani s ohledem na piesnost a uplnost
vysledku.

5. Prenos informaci — zaci se uci o prenosu informaci prostfednictvim rtiznych médii
jako jsou fax, e-mail, pocitaCové sité, internet a druzice. Navstévuji internetova
pracovisté a ziskavaji praktické dovednosti v komunikaci a vyméné informaci

v digitalnim prostiedi.®

Od roku 1996 do roku 2007 nedoslo k zddnym zménam v ucebnich planech v oblasti
informatiky na zakladnich Skolach. Tato dlouhodobé stabilizace znamena, ze obsah
a struktura vyuky informatiky ztstavaly beze zmén, coz pfineslo kontinuitu ve vzdélavani
zaku v této oblasti po delsi ¢asové obdobi. Informatika tak zistava v kurikulu zakladnich

Skol konzistentni a poskytuje zakiim stale stejny zakladni ramec dovednosti a znalosti.%
3.4 Informatika v RVPZV

V souladu s novymi principy kurikularni politiky, které reflektoval Narodni program

rozvoje vzdélavani v Ceské republice v roce 2001 (tzv. Bila kniha)®’, se zavedl novy

systém kurikularnich dokument® pro vzdélavani zaka od 3 do 19 let (RVP, SVP).%

Tyto principy schvalilo MSMT v roce 2004, s povinnosti platit na viech zakladnich
skolach v Ceské republice od $kolniho roku 2007/2008.%

S témito novymi dokumenty nepfisly jen nové klicové kompetence, ale také vzdélavaci
oblasti. Cely vzdélavaci obsah RVP ZV je tak rozdélen do deviti oblasti, z nichz kazda
zahrnuje jednotlivé vzdélavaci obory ¢i pfibuzné discipliny. Tato organizace umoziuje
pevné definovat obsah a cile vzdélavani a zajiStuje postupny rozvoj klicovych

kompetenci zakd.””

% Priicha a kol., 2013, s. 292-293.

66 Archiv u¢ebnich planid MSMT (https://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladni-vzdelavani/archiv-1).

67 Schvalenim Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2020 vladou v roce 2014, byla platnost
Bil¢ knihy definitivn¢ ukon¢ena. Nasledng v roce 2020 schvalila viada CR Strategii vzdélavaci politiky CR
do roku 2030+, kterd ukoncila dokument pfedchozi a je nyni v platnosti.

68 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, 2004, c20035, s. 1.

% Manual pro tvorbu $kolnich vzd&lavacich programil v zakladnim vzdé&lavani, 2005, s. 94.

70 Ramcovy vzd&lavaci program pro zikladni vzd€lavani, 2004, c2005, s. 10,
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3.4.1 Popis vzdélavaci oblasti Informacni a komunika¢ni technologie

Vzdélavaci oblast Informaéni a komunikac¢ni technologie (dale jen ICT) v RVP ZV ma za
cil poskytnout zakiim zakladni uroveri informac¢ni gramotnosti a dovednosti v ovladani
modernich informacnich technologii. Vzhledem k rostouci pottebé téchto dovednosti byla
tato oblast zafazena jako povinna soucast vzdeélavani na 1. a 2. stupni, s ohledem na
uplatnéni na trhu prace a efektivni rozvoj v profesnim i osobnim zivoté. Minimalni Casova
dotace byla stanovena na jednu vyucovaci hodinu pro 1. stupen a jednu vyucovaci hodinu

pro 2. stupefi s tim, Ze pro dalsi hodinu je mozné Cerpat z disponibilnich hodin.”!

Ziskané dovednosti v této oblasti umoziuji praktické vyuziti metody ,,uceni kdekoliv
a kdykoliv®, coz vede k odleh¢eni pameéti, rychlejSimu zpracovani informaci
a efektivnéjSimu vyuziti mnozstvi dat a informaci. Tyto dovednosti jsou klicové pro

praktickou aplikaci v rAmci vSech vzdélavacich oblasti zakladniho vzd&lavani.”

Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti ICT smeéfuje k rozvoji kliCovych kompetenci zaka,
vCetné pochopeni ulohy informaci a modernich technologii, schopnosti prace
s algoritmickym mySlenim, porovnavani informaci z ruznych zdroju, efektivnimu
vyuzivani vypocetni techniky a respektovani etickych principi v digitalnim prostiedi.
Tato vzdé€lavaci oblast tak poskytuje zakim nejen technologické dovednosti, ale
i schopnost kritického mysSleni a odpovédného chovani ve svété informacnich

technologii.”
3.4.2 Obsah vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikacni technologie

Na prvnim stupni se zaci seznamuji se zdkladnimi funkcemi pocitace a jeho periferiemi,
vCetné bezpetné prace s vypocetni technikou. Ziskavaji praktické dovednosti ve
vyhledavani informaci na internetu, v knihovnach a databazich a rozvijeji komunikac¢ni
dovednosti pomoci internetu a dal§ich komunikacnich zafizeni. Své poznatky se uci

zpracovavat v textovém a grafickém editoru.”
Na druhém stupni se zaci posouvaji ke kriti¢téjSimu hodnoceni vé€rohodnosti informaci
a zdroju veetné jejich ovérovani. Zdokonaluji se v praci s textovymi a grafickymi editory

a rozSituji st své dovednosti také v tabulkovém procesoru. Dale rozvijeji schopnost prace

"L Ramcovy vzd&lavaci program pro zikladni vzd€lavani, 2004, c2005, s. 95.
72 Tamtéz, s. 26.
73 Tamtéz, s. 26.
74 Tamtéz, s. 27.
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s informacemi v souladu se zadkony o duSevnim vlastnictvi a tvofi prezentace

s multimedialnim obsahem.”
3.4.3 Revize RVPZV

V obdobi mezi lety 2007 az 2021 jsme byli svédky velmi rychlého rozvoje digitalnich
technologii, ktery transformoval zpisob Zivota, prace a komunikace. Avsak, i pfes tuto
vlnu inovaci a digitalizace, vzdélavaci oblast Informatika na zakladnich Skolach znovu
v mnoha ohledech zaostala. Behem 14 let tak nedoslo v RVP ZV k zadnym zménam v této
oblasti, coz vytvafelo velky prostor pro diskusi, kterd rozhybala dlouhé cekani na

reformu.

Ta piisla v roce 2021, kdy MSMT vydalo revizi RVP ZV, ktera aktualizovala stary obsah
oblasti ICT. Mimo nové vzdélavaci obsahy v této oblasti, ktera od té doby nese i nové
jméno Informatika, byl do revize zaclenén také dalsi cil zakladniho vzdélavani,
ato: ,, pomahat Zdakiim orientovat se v digitalnim prostiedi avést je k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii pri prdci, pri uceni,

ve volném case i pri zapojovani do spolecnosti a obcanského Zivota. “™®

Na konci zékladniho vzdélavani by meél byt nové kazdy zak vybaven digitalnimi
kompetencemi, které maji za cil pomahat mu orientovat se v dneSnim digitalnim svéte.
Patfi mezi né€ ovladani bé&€zn€ pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.
Vyhledavani, ziskavani, posuzovani, vytvafeni a upravovani informaci a jiného
digitalniho obsahu. Jedinec by mé&l byt schopen vyuzivat digitalni technologie tak, aby si
usnadnil praci ¢i zautomatizoval rutinni Cinnosti. Déle chapal vyznam digitalnich
technologii pro lidskou spolecnost a v neposledni fadé predchazel situacim, které by
mohly ohrozit bezpecnost zafizeni i dat, nebo které by mohly mit negativni dopad na jeho

télesné i dusevni zdravi.”’
3.4.4 Nova vzdélavaci oblast Informatika dle RVP ZV 2021

V RVP ZV se o vzdélavaci oblasti Informatika dozvime, ze ,,se zaméruje predevsim na

rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zdkladnim principiim digitdlnich

technologii. “™

5 Ramcovy vzd&lavaci program pro zakladni vzdélavani, 2004, c2005, s. 27-28.
76 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, 2021, s. 9.

77 Tamtéz, s. 13.

78 Tamtéz, s. 38.
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Diky tomu se na prvnim stupni zakladniho vzdé€lavani zaci seznamuji s digitalnim
zafizenim, jeho spravnym ovladanim a pomoci nejruzn€jsich aktivit poznavaji zpusoby,
jak pracovat s daty. Déle se uci schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho
feSeni. Tyto postupy feSeni problému si zaci rozvijeji pomoci programovani.
Samoziejmosti je 1 prevence, jejiz soucasti je bezpecné zachazeni s digitdlnim zafizenim,

ale také pohyb v online prostoru.”

Na druhém stupni zékladni Skoly zaci navazuji na pfedeslou latku. Prostfednictvim
aktivit, diskusi a experimentl prohlubuji své znalosti o pocitacich a digitalnich
technologiich. Pfi problému pronikaji hloubéji do jeho podstaty a vybiraji, ktera hlediska
lze pti jeho feSeni zanedbat a ktera jsou naopak témi podstatnymi. Postupné pracuji
s vétsim objemem informaci, proto jiz naucené a ovéfené postupy pii praci s nimi
automatizuji. V neposledni fadé€ jsou nuceni myslet na své zdravi, ochranu soukromi, dat

a zafizeni, se kterymi pracuji.®

Obsah vzdélavaci oblasti Informatika se od roku 2021 rozd€luje do ¢tyt hlavnich obort,
které jsou spole¢né pro oba stupné ZS. Prvni z nich ma nazev data, informace
a modelovani a je zaméfen predevS§im na praci s daty (evidence, kontrola, fazeni
a filtrovani, porovnavani a prezentovani dat), jejich kodovani a prenos. Cely tento obor
zahrnuje spoustu postupu a operaci, které se zaci uci zvladat pomoci modelt, vyvojovych

diagram@ a myslenkovych map.5!

Druhym oborem je algoritmizace a programovani, pti kterém se zaci uci predevsim
popisovat a analyzovat problém a pomoci spravného algoritmu tento problém vyfesit.
Postupnym zdokonalovanim a s dal§imi nastroji pak feSeni problému zjednodusuji

(zkracuji), coz jim zleh&uje praci a odstrafiuje chybovost.?

Dalsim oborem jsou informacni systémy, které zaky obklopuji ve §kole, ale 1 mimo ni.
Cilem tohoto oboru je zaky nejdfive seznamit s timto pojmem a vysvétlit skladbu
informacniho systému, jeho prvky a vztahy mezi nimi. Soucasti tohoto oboru jsou rovnéz
data, se kterymi systém pracuje. Zaci se tak u¢i tato data hromadné zpracovavat

a vizualizovat.®?

7 Ramcovy vzd&lavaci program pro zikladni vzdélavani, 2021, s. 38.
80 Tamtéz, s. 38.

81 Tamtéz, s. 39—41.

82 Tamtéz, s. 39—42.

83 Tamtéz, s. 40—42.
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Poslednim oborem jsou samotné digitdlni technologie, které pokryvaji Casti jako je
ovladani digitalniho zafizeni, prace s operacnim systémem a jeho aplikacemi, prace ve
sdileném prostiedi a bezpeCnost. Na tyto Casti se pak ,nabaluji“ dalsi, které vesmes

pfedchozi znalosti prohlubuji.®*
3.5 Nova informatika v SVP

Po schvaleni tzv. ,,malé revize“® byly zakladnim $kolam poskytnuty modelové Skolni
vzdélavaci programy, které jim dodaly piehled, ale pfedevsim navrh vzdélavaci oblasti
pro piedmét informatika. Jednalo se o poskytnuti pomoci pii prepracovani viech SVP,
které musely nové splilovat oblasti RVP ZV. Tyto modely vznikly ¢tyfi a rozdéluji se

podle pfistupu a moznosti skoly takto:

1. SVP Opatrné vpied — pro $koly, které se rozhodnou piejit na novou informatiku
bez jakychkoliv nakupti pomicek ¢i u€ebnic, a pfitom chtéji naplnit pozadavky
RVP.

2. SVP Nebojacné vpied — pro skoly, které cht&ji do zmény vyuky informatiky
investovat nakupem nékterych robotickych stavebnic a pomicek a chtéji
v maximalni mife vyuzit vytvorené ucebnice pro vyuku.

3. SVP Progresivné vpied — pro $koly, které cht&ji do zmény vyuky investovat nejen
nakupem robotickych stavebnic a pomicek, ale cht&ji také rozsitit hodinovou
dotaci a start vyuky informatiky od 3. ro¢niku (¢asova dotace 3 + 5 hodin).

4. SVP Kreativné vpred — pro koly, které se cht&ji postavit k tvorb& SVP proaktivné

a jsou schopny si jej podle pozadavkd sestavit samy.3¢

84 Ramcovy vzdélavaci program pro zikladni vzdélavani, 2021, s. 40-43.
%3 Mala revize je oznaceni pro revizi RVP ZV v oblasti ICT, kterd byla schvélena v lednu 2021.
86 Modelové SVP pro ZS, 2017.
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3.5.1 Informatika dle vybraného Svp

Pro svou praci jsem si zvolil model SVP Nebojdcné vpred, a to piedevsim z toho diivodu,
ze podle tohoto programu vyucuji informatiku na 2. stupni zakladni Skoly v Praze. Pro
tento model, respektive pro jeho Casti a pozadavky, jsme se rozhodli diky sméru a vizi

Skoly. Mezi nekteré z nich napf. patii:

e informatiku a technologie vnima jako jednu ze svych priorit;
e planuje investovat do nakupu ucebnich pomucek;
e rozviji digitalni gramotnost pfedev§im v ostatnich predmeétech;

e vinformatice se chce soustredit hlavné na rozvoj informatického mysleni.

Vzhledem k tomu, e $kola v nasledujicich letech pogitala s dal§imi zménami ve SVP,
mohli jsme si zvolit jednodus§si model a pfipadné progresivni zmeény meénit postupné,

i podle vyhodnoceni prabéhu vyuky nové informatiky mezi zaky.
3.5.2 Charakteristika a obsah predmétu informatiky

Predmét informatika umoznuje zakiim porozumét fungovani pocitacti a informacnich
systému, a to prostfednictvim automatizace, programovani, optimalizace ¢innosti
a dalSich principt. Klade duraz na rozvoj informatického mysleni zakt prostiednictvim
praktickych aktivit, spolupraci a feSeni problémi. Informatika propojuje technologii
a programovani, véetné zaklada robotiky, aby zakiim umoznila fesit komplexni problémy
a rozvijet jejich tvofivost a projektovou ¢innost. Skola rovnéz podporuje rozvoj digitalni

gramotnosti v ostatnich pfedmétech, pfiemz informatika hraje klicovou roli.%’

Vyuka informatiky se realizuje na pocitacich nebo noteboocich s ptipojenim k internetu,
bud’ v PC ucebné nebo s prenosnymi notebooky v bézné ucebné. Vyuka je zaméfena na
¢innostni piistup, kde zaci pracuji individualné nebo ve dvojicich, diskutuji, spolupracuji
a fesi problémy. Preferuje se prace ve dvojicich za ucelem aktivni diskuse. Vyuka neklade
diraz na pamétni uceni a reprodukci, ale na objevovani, experimentovani a konstruovani

vlastniho poznani.®®

87 Modelovy SVP: Nebojacné vpied, 2022, s. 2.
88 Tamtéz, s. 2.
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Utebni plan SVP pro 2. stupeii je uveden v nasledujici tabulce a jak se uvadi

v modelovém SVP: , casovd dotace predstavuje maximalni pokryti vyuky predmétu za

vwuziti uéebnich materichi, které byly vyvinuty v rdmci strategického projektu PRIM®®. “*°
Roé. | Téma H| N |PC| P
Kodovani a Sifrovani dat a informaci 9 | A
Prace s daty 10| A | A
© Informacni systémy 3 A
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11| A | A
Programovani — podminky, postavy a udalosti 9 | A | A
Modelovani pomoci grafii a schémat 6 | A
k Programovani — vétveni, parametry a proménné 3] A A
Pocitace 5 A | A
q Programovani robotické stavebnice 20 A | A
Hromadné zpracovani dat 131A A
Programovaci projekty 12 A | A
0. Digitalni technologie 15| A
Zaveérecné projekty 6 A
Vysvétlivky: H — €asova dotace za Skolni rok, N — nutné k naplnéni RVP, PC — je
potieba pocitac k vyuce, P — nutny nakup pomutcek

Tabulka 4 - Ucebni plan Nebojdcné vpred pro 2. stupeit 5%

Uvadim zde pouze prehled pro 2. stupeni, nebot informatiku na stupni prvnim uz

nevyucuji. UCebni plan pro oba stupné vsak piikladam do pftiloh (viz Ptiloha B) pro

kompletnost obsahu celého modelu.

% PRIM ~ podpora rozvijeni informatického mysleni.
%0 Modelovy SVP: Nebojacné vpied, 2022, s. 1.
ol Tamtéz, s. 3.
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4 Prehled vyukovych materiali k vyuce informatiky

Vyukovym materialim a prostiedkim jsem se v obecné roviné vénoval v kapitole
2.6 Materialni prostiedky ve vyuce. V této kapitole bych rad uvedl nékolik ptiklada, které
by nam mély pfiblizit vyvoj vzdélavacich materialti ve vyuce informatiky na zakladni

skole.

Ptiklady jsem rozdélil do tfi vyvojovych obdobi, které jsem ohranic¢il vznikem RVP a jeho
revizi. V kazdé etap€ jsem poté vybral z nékolika vyukovych materiala jeden, ktery jsem
v ramci této prace strucné popsal. Faze jednotlivych obdobi jsou pro prehlednost

rozdeleny takto:

e prvni faze — pocCatek vyuky informatiky az po vznik RVP (cca 1996-2004);
e  druhd faze — obdobi RVP (2004-2021);

e tieti faze — revize RVP (2021—soucasnost).
4.1 Vyukové materialy — prvni faze

V této podkapitole se zaméfim na obdobi pred vznikem RVP, nebot” jeho rozbor nam
umozni lépe porozumét prubéhu vyvoje informatiky na zakladnich skolach. V této fazi se
Skolni ucebnice jednoznacné fadily mezi kliCové ucebni pomiicky, proto jsem z online
katalogu Narodni knihovny CR sestavil nejdiive seznam ulebnic informatiky pro

zékladni $koly (nebo viceleta gymnazia), které byly v tomto obdobi schvalené MSMT.

Nazev Nakladatelstvi Rok vydani
Informatika I* Grada 1993
Informatika IT* Grada 1994
Informatika IIT* Grada 1996
Informatika 1: Windows 3.x** Grada 1997
Informatika 1: Windows 95** Grada 1997
Informatika a vypocetni technika* Computer Press 1997
Informatika 2: Windows 3.x** Grada 1998
Informatika 2: Windows 95** Grada 1998
Ucebnice a cvicebnice informatiky* Computer Press 2001
Vysvétlivky: * — pro zakladni Skoly, ** — pro zékladni Skoly a viceleta gymnazia

Tabulka 5 - Prehled ucebnic informatiky pro ZS do roku 2004
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Z této tabulky jsem si poté vybral nejstar§i sadu, konkrétné¢ ucebnice Informatika

1. — 3. dil od nakladatelstvi Grada, jejiz obsah kratce popisuji v nasledujici podkapitole.
4.1.1 Charakteristika vybraného materialu (Informatika I. — I1I. Dil)

Prvni tfi dily ucebnice informatiky se zaméfuji na zakladni informace o hardwaru
a softwaru s diirazem na operacni systém MS-DOS a nastroje této platformy. Tyto nastroje
zahrnuji v prvnim dile predevs§im praci s textovym editorem (T602) spolu se souborovym
manazerem (M602). V druhém dile je prace s databazovym programem (K602) a dal§imi
programy v operacnim systému Windows 3.1 a 3.11. Tfeti dil pak nabizi podrobnou praci

s tabulkovym editorem (Calc602 a WinTab602) a fungovani pocitaCovych siti.

Jednotlivé dily také postupné zdaraziuji rychly vyvoj dopfedu a neustalou potiebu ucit
se novym vécem. Rovnéz pfipominaji Ctenariim, ze znalosti a dovednosti ziskané dnes,

mohou byt za nekolik let zastaralé.

Celkové jsou ucebnice strukturovany do kapitol, coz usnadiiuje pfistup k raznym
aspektim informatiky. Spolu s ucebnicemi vznikly také pracovni seSity, které obsahuji,

dle mého nazoru, dostatek piikladfi na procvideni latky.”?
4.2 Vyukové materidly — druha faze

Druha faze (2004-2021) piehledu vyukovych materialt je z hlediska pozdéjsi doby, tedy
dostupnosti a rozvoje digitalnich technologii, bohats§i na mnozstvi predevsim digitalnich
zdroju. Presto jsem z tradi¢nich ucebnic opét vybral publikace k popisu, a to prvni dva

dily od nakladatelstvi Computer Press, které diive byly sou&asti vyuky na ZS Dolakova.

Nazev Nakladatelstvi Rok vydani
Informatika 1* Computer Media 2004
Informatika 1* Computer Press 2004
Informatika 2** Computer Press 2005
Informatika 3** Computer Press 2006
Informatika 1* Computer Media 2009
Informatika 2* Computer Media 2009
Informatika 3* Computer Media 2009
Vysvétlivky: * — pro zakladni Skoly, ** — pro zékladni Skoly a viceleta gymnazia

Tabulka 6 - PFehled ucebnic informatiky pro ZS mezi lety 2004-2021

°2 Bficha¢, Berounsky, 1993; Biicha¢, 1994; Biichac, 1996.

34



Déle bych rad tuto kapitolu rozsifil o dalsi vyukové materialy, které kromé ucebnic

zahrnuji také digitalni ucebni materidly (dale jen DUMy), a jiné webové stranky

podporujici predmét informatika.

Takzvané DUMy predstavuji nejCastéji soubor umistény na internetovém ulozisti pro

vyuku, ktery je pro ucitele volné ke stazeni. Mize se jednat o prezentaci, hru, aplikaci,

pracovni list i specialni soubor pro interaktivni tabuli. Tyto soubory jsou ¢asto doplnéné

také metodikou nebo alespont popisem dané aktivity. V nasledujici tabulce uvadim

nekolik znamych ¢eskych ulozist s témito materialy a také nékolik webovych stranek pro

podporu informatiky, které se hojné€ vyuzivaly v naSem zkoumaném obdobi.

Nazev (URL)

Zaméreni

Rok vzniku

www.veskole.cz”?

Vice nez 35 000 materialt pro MS, ZS,
SS. Vice nez 400 materialt z oblasti ICT
pro 2. stupefi ZS.

2002

dum.rvp.cz™

Vice nez 10 000 materialt pro MS, ZS,
SS, SOS, ZUS a specialni skoly. Celkem
84 materialt pro informatiku na 2. stupni
Z8.

2008

www.activucitel .cz”

Vice nez 26 000 materialt pro MS, ZS,
SS, ZUS a specialni §koly. Vice nez 200
materialll pro informatiku na 2. stupni
Z8.

2010

www.dumy.cz”®

Vice nez 146 000 material pro MS, ZS,
SS a specialni skoly. Vice nez 1 500
materiald z oblasti ICT pro 2. stupni ZS.

2011

Webové stranky pro podporu informatiky

www.bezpecnyinternet.cz

Stranky vénované prevenci v tématech
bezpecného chovani na internetu

2003

wWww.e-bezpeci.cz

Stranky zaméfujici se na bezpecnost déti
v online prostiedi

2008

WWW.JSIS.CZ

Stranky s audiovizualnimi vyukovymi
lekcemi, vénované dilezitym a aktualnim
tématim

2011

www.nedatluj.cz

Stranky pro podporu uceni psani vSemi
deseti

2012

Tabulka 7 - Vybrand iiloziste s DUMy a webové stranky pro podporu informatiky

9 Ve skole.cz, 2002

9 Metodicky portal RVP.cz: Materialy do vyuky, 2008

% ActivUcitel, 2010
% DUMY.cz, 2011
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Webové stranky vytvotfené pro podporu informatiky, kterych bylo v daném obdobi
samoziejme vice, poskytovaly ze zacatku ucitelim a zakim pfistup k riznym zdrojim

informaci. Pozdéji se stavaly vice interaktivnimi, a tim vét$i mérou obohacovaly vyuku.

To mélo dle mého minéni disledek v postupném opousténi tradi¢nich ucebnic, jejichz
obsah se diky rychlému rozvoji technologii nestihal aktualizovat tak rychle, a tim klesal
nakup a pouzivani téchto pomucek. Online zdroje byly pfistupné a stale vice intuitivni
pro vétSinu zaka, kterym poskytovaly informace a aktivity k procvicovani dovednosti.
Rada z nich dodnes stale funguje, a to i pies velky pocet konkurenénich a modernich

webovych stranek, které budu popisovat ve teti fazi této kapitoly.
4.2.1 Charakteristika vybraného materialu (Informatika 1-2)

Tato trojdilna série ucebnic z nakladatelstvi Computer Press je koncipovana tak, aby
postupné priblizovala zakiim svét vypocetni techniky a informacnich technologii. Kazdy
dil ma svoje specifické zameéreni a obsahuje témata odpovidajici riznym trovnim znalosti
a dovednosti zakd. Prvni dva dily této sady jsou urCeny pro zakladni skolu, tieti dil pak

pro viceleta gymnazia, stfedni $koly nebo muze byt vyuZzity pro zajmovy krouzek.

Prvni dil je ur€en pro zacate¢niky a zahrnuje predev§im zakladni dovednosti prace na
pocitaCi. Obsahuje orientaci v prostiedi operacniho systému Windows, jeho ovladani
a praci se znamymi programy jako je WordPad, MS Malovani a Internet Explorer. Klade

diraz zejména na uplné zaklady, které jsou nezbytné pro dalsi praci s pocitacCem.

Druhy dil této sady ucebnic je urcen pro pokrocilejsi uzivatele, ktefi jiz ovladaji zakladni
dovednosti, jakymi jsou psani a zakladni Uprava textu, jednoduchd uprava obrazku
a vyhledavani na internetu. Tento dil obsahuje pokrocilejsi témata jako je komunikace
pomoci pocitace (elektronicka posta), pokrocilejsi prace s textovymi dokumenty (MS

Word), prace s tabulkami a grafy (MS Excel) a zaklady vektorové a bitmapové grafiky.

Vsechny tyto celky odpovidaji standardim a oCekavanym vystupim RVP ZV v obdobi
mezi lety 2004 az 2021. Celkové byla tato sada ucebnic navrzena tak, aby poskytovala
uceleny pohled na problematiku vypocetni techniky a informacnich technologii a aby
postupné rozvijela dovednosti a kompetence zaki odpovidajici jejich véku a Grovni

vzdélani.®’

97 Vani¢ek, Reznitek, 2004; Vanicek, 2005; Vanicek, Mikes. 2006.
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4.3 Vyukové materialy — treti faze

V posledni fazi, tedy v souCasném obdobi, se zaméfuji jiz na online materiadly, a to
z divodu, Ze nové ucebnice vznikaji pfevazné pro 1. stupen zakladniho vzdélavani. Tato

kapitola tak rozsifuje seznam digitalnich zdroju, ktery je uveden ve druhé fazi.

Revize RVP ZV v roce 2021 zplisobila ponékud velky narust online digitalni zdroju, které
mohly byt, nebo stale jesté jsou, pro nékteré ucitele informatiky obtizné ke zorientovani
se v této rozmanité nabidce. Nicméng, tato zména piinesla i fadu vyhod. U¢itel€ nyni maji
k dispozici Sirokou skalu interaktivnich nastroja, aplikaci a webovych platforem, které
mohou pouzit ke zdokonaleni vyuky informatiky a poskytnuti zakam pfistup k modernim
vyukovym prostiedkim. Diky online materialim mohou ucitelé Iépe diferencovat vyuku

a lépe reagovat na individualni potieby zaka.

V nasledujicim prehledu uvadim nejdfive zdroje, na které odkazuje webova stranka
Informatické mysleni (www.imysleni.cz), které stoji za modelovymi SVP podle nového

RVP ZV.

Nazev Obor Rocnik
Scratch 2. st. Algoritmizace a programovani 7.-8. ro¢nik
Scratch 2. st. (pokrocili) Algoritmizace a programovani 8.-9. rocnik
Zaklady informatiky 2. st. | Informatika (ostatni témata) 6. ro¢nik
Prace s daty Informatika (ostatni témata) 6.-7. roCnik
LEGO Mindstorms Zaklady robotiky 8. rocnik

Tabulka 8 - Prehled digitalnich zdrojii pro vyuku informatiky na 2. stupni 75%

Jako dalsi priklady soucasnych vyukovych materiald mizeme uvést digitalni vyukové
platformy jako je Khan Academy, YouTube nebo Scratch, které poskytuji rozmanité
zdroje a materialy pro vyuku informatiky na zéakladni Skole. Tyto, 1 jiné platformy, jsou
Casto dostupné zdarma a nabizeji vyukové materialy v podobé interaktivnich kurzi, videi

a projekti, které umoziuji zaktim ucit se ve vlastnim tempu a zabavnym zplisobem.

S rozvojem technologii a novych pedagogickych pfistupti se neustale vyviji i vyukové
materialy. Trendem v posledni dob¢ je personalizovana vyuka, adaptivni uceni a vyuziti
umélé inteligence v tvorbé vyukovych materiall, coz umoziuje lépe odpovidat na

individualni potieby zaka a zlepSovat vysledky jejich vzdélavani.

%8 Ucebnice a vzdélavaci materialy pro $koly, 2017
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V nasledujici tabulce uvadim jesté dalsi zdroje materialt, které vznikly bud'to v prabéhu
konani revize, nebo az poté, co vesla v platnost. Vétsinu téchto zdroju vyuzivam s zaky
ve vyuce, piicemz jejich odkazy jsou jim k dispozici na webovych strankach Doldkova
informatika, jejichz tvorba a vyuziti je predmétem této prace v nasledujici kapitole. Nove
vzniklé ¢i nové objevené zdroje pfidavam na webové stranky rovnéz, avsak do zalozky

Zajimavé odkazy, ktera se nachazi v navigacni listé stranek.

Nazev URL Zaméreni
Umime informatiku https://www.umimeinformatiku.cz/ A%
Ylands Edu https://edu.ylands.com/ P

O pocitacich https://opocitacich.cz/ oT
Pocitacové védy https://cs khanacademy.org/computing A%
Internet4Kids https://internet4kids.mff.cuni.cz/ oT
Informatika online www.youtube.com/@informatikaonline3827 oT
Scratch https://scratch.mit.edu/ P
LEGO Spike https://spike.legoeducation.com/ R
Vysvétlivky: V — zaméfeno na vSechny oblasti, P — zamétfeno na programovani, OT —
zaméfeno na ostatni témata, R — zaméreno na robotiku

Tabulka 9 - Dalsi digitdlni zdroje v soucasné vyuce informatiky
4.3.1 Charakteristika vybraného materialu (Zaklady informatiky 2. st.)

Material k vyuce informatiky, zameéteny na oblasti kddovani a Sifrovani dat a informaci;
modelovani pomoct grafit a schémat; informacni systémy, obsahuje §irokou Skalu aktivit
a ukoll, které maji zakiim pomoci porozumét zakladnim principim fungovani pocitact,
pocitaCovych siti a digitalnich technologii obecné. Material je rozdélen do tii kapitol,
které se soustiedi na praktickou vyuku a podporuje interaktivni formy uceni, jako jsou
diskuse, skupinova prace a tvorba pojmovych map. To ma za cil ptipravit zaky predev§im
na praktické ukoly a scénafe v dnesnim digitalnim svété.

Digitalni ucebnice obsahuje také pracovni listy, které je mozné volné€ stahnout
a distribuovat jak v tisténé podobé, tak i v té digitalni. Celkové Ize tak charakterizovat

tento material jako uceleny vyukovy zdroj, ktery ma za cil podpofit digitalni gramotnost

zakl a rozvijet jejich schopnost kritického mysleni.
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5 Prakticka ¢ast

Prakticka cCast této bakalarské prace predstavuje aplikaci teoretickych poznatkd
a implementaci vyukovych materiald ve vyuce informatiky na zakladni skole, a sice
prostfednictvim vlastnich webovych stranek. Cilem této Casti je tedy pfiblizit proces
jejich tvorby a aplikaci ve vyuce dle revidovaného RVP ZV, respektive na zaklade
vybraného SVP.

Teoretické znalosti vychazeji ze zakladnich didaktickych vychodisek pro vyuku, které
byly popsany v uvodu teoretické ¢asti (viz kapitola 2). Vyukové materialy, které vznikly
podle SVP Nebojdcné vpred, a o kterych se zmifuji v prehledu vyukovych materiald
k vyuce informatiky (viz kapitola 3 a 4), jsou pouzity v pfipravé na vyucovaci hodinu
jako ukazka. VSechny tyto Casti jsou rovnéz doplnény vlastnimi zkuSenostmi z praxe

a soucasnymi trendy ve vyuce v ramci digitalni gramotnosti.

V praktické ¢asti se nejprve vénuji popisu webovych stranek, strukture a jejich tvorbé.
V druhé poloving rozebiram obsah vzdélavaci oblasti pro 2. stupeii dle SVP a podle
vybraného ro¢niku konkretizuji napln jednotlivych tematickych celk. Nasledné se
zamétuji na konkrétni implementaci klicovych didaktickych komponent, které jsou
zasadni pro vyuku. Posledni cast se pak tyka aplikace vybranych materialt, tedy

demonstrace vyuziti vlastnich webovych stranek jako nastroje pro vyuku informatiky.
5.1 Pro¢ webové stranky

Néapad vytvorit webové stranky pro podporu vyuky informatiky se nabizel uz pomérné
dlouho. Ze své praxe mohu potvrdit, ze tento predmét jiz néjakou dobu dava smysl posilit
online nastroji, a to z divodu stale vétsi dostupnosti vypocetni techniky a pfipojeni
k internetu ve vSech domacnostech. Tyto podminky také davaji moznost absence
klasickych ucebnic a sesitl ve vyuce. Samotnou vlastni tvorbu vSak pozdéji ovlivnily jiné

udalosti, které mely nasledné vliv na souc¢asnou vyuku. Mezi hlavni z nich fadim tyto:

1. Celosvétova pandemie covid-19, kterda v nekolika obdobich prerusila tradicni
Skolni vyuku a pfinesla naléhavou potfebu novych digitalnich nastroji pro
vzdélavani.

2. Distanéni vyuka, kterd se béhem pandemie stala realitou pro vSechny aktéry
vzdélavaciho procesu. Piechod na online vyuku zdiraznil potfebu modernich

technologii a digitalnich nastroji pro podporu vzdélavani.
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3. Podpora zakd v navratu do skolniho prostiedi po pandemii, coz znamenalo
udrzeni nékteré z vyukovych online forem jako je napf. e-mailova komunikace,
online ucebna (Google Classroom), virtualni tfida (MS Teams) a podobng¢.

4. Revize RVP ZV, ktera pozménila z velké Casti nejen vyuku informatiky, ale

i ostatnich pfedmétd v ramci mezipfedmétovych vztaht.

K témto bodiim a skutecCnosti, ze pfevazna vétsina materiald pro vyuku je dnes v digitalni

podobé, fadim dalsi davody:

e  vSechny materialy na jednom misté s pfistupem odkudkoliv;
e moderni (vyzadovand) forma podpory vyucovani;
e jednoduché sdileni soubori a rychla aktualizace obsahu;

e  piipravenost na nenadalé situace a udalosti.
5.2 Moznosti tvorby webovych stranek

V dne$nim digitalnim svété jsou webové stranky zakladem nejen v oblasti podnikani, ale
i ve Skolstvi. Vzhledem k rostoucim pozadavkiam na digitalni kompetence a pocitacovou

gramotnost zakad i uciteld muze byt tato prace piikladem vhodného a efektivniho nastroje
do vyuky.

Existuje nékolik zpisobu, jak vytvaret webové stranky, pfiCemz kazdy ma své vyhody
a nevyhody. V nasledujicich podkapitolach se zamétim na tfi zdkladni formy a uvedu
jejich kratky popis.

5.2.1 Rucni kédovani

Ruéni kodovani neboli psani webovych stranek pomoci programovacich jazyku
HTML/CSS/JavaScript zahrnuje psani kédu v editoru” podobnému tomu textovému.
V tomto ptipad¢ je nutna zakladni znalost programovani, jako napt. HTML pro strukturu

obsahu, CSS pro stylizaci a JavaScript pro interaktivitu.

Vyhody a nevyhody ru¢niho kédovani
+ Uplna kontrola nad kédem - ¢asova narocnost
+ individualita (unikatni kod) - nachylnost k chybam
+ hlubsi porozumeéni - obtiznost udrzovani

Tabulka 10 - Vyhody a nevyhody rucniho kodovani webovych stranek

% Nvu — editor pro tvorbu webovych stranek.
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5.2.2 Redak¢ni systém

Redakéni systém!% je online nastroj pro tvorbu webovych stranek, kde je nutnost znalosti
programovani o néco nizsi nez pfi ru¢nim koédovani (v nékterych piipadech neni nutna
vubec). Tento systém nabizi grafické rozhrani, které je velmi intuitivni, a tak je vytvareni

stranek touto formou vhodné 1 pro naprosté zacatecniky.

Vyhody a nevyhody redakénich systému
+ jednoduchost pouziti (intuitivni) - omezena flexibilita (napf. design)
+ rozsifeni a pluginy (funkcionalita) - zavislost na Sablonéach (podobnost)
+ aktualizace a bezpecnost - naklady za néktera rozsifeni

Tabulka 11 - Vyhody a nevyhody redakcnich systémii
5.2.3 Cloudova platforma

Cloudova platforma nabizi Sirokou Skalu nastroji a sluzeb pro vytvareni webovych
stranek. Z pohledu znalosti kodovani se jednd o podobny princip jako u redakénich
systémil. Sluzba nabizi rovnéz grafické rozhrani, které umoziiuje do stranek pridat

nejruzn€jsi obsah (textové pole, obrazek, tabulku, tlacitko, formular a dalsi).

Tato pristupnost a jednoduchost pouziti tak slouzi jako idealni volba pro jednotlivce
(napt. ucitelé), ktefi pottebuji rychly a efektivni web bez nutnosti velké investice.
V piipadé Google Sites (Cesky Google Weby) se jedna o bezplatné vytvoreni stranek,

které dokazou splnit zakladni pozadavky pro vyukovy online nastroj.

Vyhody a nevyhody cloudovych platforem

+ jednoduchost nasazeni (zprovoznéni) - omezena kontrola nad kédem

+ jednoduchost tvorby (intuitivni) - omezena flexibilita (napf. design)

+ Siroka Skala funkci a nastroji (widgety) | - zavislost na Sablonach (podobnost)

+ technicka podpora - naklady za néktera roz§ifeni

Tabulka 12 - Vyhody a nevyhody cloudovych platforem
5.3 Tvorba webovych stranek

Z predchozi kapitoly 1ze usoudit, Ze pfi tvorbé webovych stranek zavisi jak na znalostech
jedince, tak i na jeho potiebach. Dale je dobré si porovnat klady a zapory jednotlivych

moznosti a podle toho zvolit tu nejlepsi moznost.

100 WordPress — nejznaméjsi redakéni systém.
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Ja si pro svou praci vybral cloudovou platformu Google Sites, a to z nékolika davodu.
Tim prvnim je skute¢nost, ze na Skole, kde pracuji pouzivame sluzby Google pro spravu
Skolnich ucth. Druhym divodem je zkusSenost s distan¢ni vyukou, pfi které jsme pouzivali
Google Classroom. Jelikoz ma predstava o webovych strankach spocivala i v tom, ze

s nimi zaci budou pracovat, povazoval jsem za logické zvolit sluzbu, kterou jiz znaji.
5.3.1 Struktura webovych stranek

Google Sites poskytuje jednoduché a intuitivni prostredi pro tvorbu webovych stranek

a jeho struktura je obvykle rozdélena do nasledujicich ¢asti:

e Hlavni (domovska) stranka — na této strance se Casto nachazi zakladni informace
o tématu nebo obsahu stranek.
e  Stranky s obsahem — stranky zahrnujici konkrétni obsah (pfispévky, kontakt,
fotogalerie a podobn¢).
e Navigace — neboli navigacni menu stranek, které umoziiuje uzivatelim snadné
prechazeni mezi strankami s obsahem.
e  Prizpisobeni — motivy, styly a celkovy vzhled stranek, ktery muze byt
podporovan riznymi nastroji a widgety.
Dalsi vyhodou je skvéla prace se sluzbami, kterych spole¢nost Google nabizi mnoho. Ze
seznamu vybiram ty nejznaméjsi: Google Disk, Google Dokumenty, Google Formulare
a YouTube. Velmi dobra je také podpora nejriznéjSich souborovych formati, které

mohou byt vlozeny pfimo do obsahu stranky.
Mezi nejbeéznéjsi patii:

e obrazky: JPEG, PNG, GIF a SVG;

e videa: MP4, AVI nebo MOV,

e dokumenty: PDF, DOCX, XLSX, PPTX;
e  zvukové soubory: MP3 nebo WAV.

Celkove lze konstatovat, ze prostiedi Google Sites poskytuje uzivatelim jednoduchou
a prehlednou moznost pro tvorbu webovych stranek. Jeho struktura obsahu, navigacni
menu a moznosti pfizptisobeni umoziuji snadné organizovani obsahu a diky integraci

dalSich sluzeb mohou jeho uzivatelé tyto stranky efektivné vyuzivat.

Struktura webovych stranek, které vytvaiim jako digitalni nastroj pro vyuku, ma

jednoduchy charakter (viz obrazek 3). Nejdulezitéjsim prvekem je zde horni navigacni
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menu, které ma za cil zdka odkazat do pfislu§ného ro¢niku. Zde jiz najde informace
k jednotlivym hlavnim tématim, ktera jsou sefazena podle mého tematického planu pro

skolni rok.

Studijni 3D tisk Zajimavé
materidly odkazy
Bobfik
informatiky 4.roénik
Suplovani Dolakova 5.ro¢nik
Informatika
6.rocnik
9.roénik
o L. hlavni témata
hlavni témata 8.ro¢nik 7.roénik
9.rocnik - obsah hlavni témata hlavni témata 6.roEnik - obsah
Programovani 3 FEE ek
8.roénik - obsah 7.rognik - obsah Kodovani
Digitalni Robotik
i obotika Aol
technologie Programovani 2 Programovani 1
3D modelovani Modelovéni TG
systémy
Hromadné Pocitate

zpracovani dat

Obrazek 3 - Struktura webovych stranek Doldkova informatika
5.3.2 Postup tvorby webovych stranek

Proces tvorby webovych stranek zacina prihlasenim do uctu Google a otevienim aplikace
Google Sites. Po kliknuti na tlacitko ,,Novy web“ zalina nasSe tvorba na prazdné

domovské strance, kam mizeme umistit zakladni informace (viz Ptiloha C).

Dale pokracujeme piidavanim dalSich stranek, ke kterym mame pfipraveny konkrétni
obsah, jako jsou pfispévky, kontaktni informace, fotogalerie a dalsi (viz Ptiloha C). Pro
lepsi orientaci uzivatelt piidame naviga¢ni menu, které umozni snadné prechazeni mezi
jednotlivymi strankami. Rovnéz mlzeme prizpusobit vzhled vasich stranek pomoci
dostupnych motivi, stylti a nastroji pro pfizpusobeni (viz Priloha C).

Diky jiz zminovanym sluzbam Google mizeme do stranek snadno vkladat dalsi obsah
z téchto sluzeb, coz nam rozsifi jejich funkcionalitu a interaktivitu (viz Pfiloha C).
Veskery obsah, ktery mame pfipraveny pro naSe stranky (obrazky, videa, dokumenty
apod.) doporucuji pfedem nahrat na Google Disk. Samoziejmosti by méla byt také

prubézna zaloha téchto soubort a celého webu.

V posledni ¢asti nas ¢eka uz jen nastaveni, které se tyka napf. pozice navigacniho menu,

loga stranek nebo informaci o posledni upravé (viz Ptiloha C). Po prvnim kliknuti na
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tlacitko ,,Publikovat® jesté nastavujeme URL adresu naseho webu, ptipadné jeho pfistupu
vefejnosti (viz Priloha C). Nez tak ucinime, doporucuji provést kontrolu zobrazeni
pomoci tlacitka , Nahled“, ktery nam umozni podivat se na stranky z pohledu rtiznych

zobrazovacich zafizeni (monitor, tablet, mobilni telefon).
5.4 Popis webové stranky pro vybrany roc¢nik

V této kapitole se zaméfuji na strukturu a naplnéni webovych stranek vzdélavacim
obsahem. Kazdy ro¢nik, respektive kazda stranka pro dany ro¢nik, je pro prehlednost
koncipovana stejné. Zminim zde nejen jeji strukturu a vlastni zkuSenosti, ale popisu také

pozitiva, ktera tyto stranky piinasi.

Zakovské Sekavané vV
vystupy ocekavane vystupy
6.roénik - obsah
Prace s daty
Dolakova . . o Kédovani
. 6_|‘0cn|k hlavni témata o
Informatika Programovani 1
Informacni
systémy
externi materialy
i yecbnice vlastni materialy
Obrazky Zaklady informatiky
pro 2. stupen ZS
Dokumenty :
: Programovani ve ——
WWW stranky Scratch pro 2. Pracovni
stupen zakladni soubory
Aktivity Skoly

Aktivity

YouTube Prace s daty pro 5.

az 7. rocnik zakladni

Online nastroje Skoly

Obrazek 4 - Detail obsahu webové stranky pro 6. rocnik
5.4.1 Digitalni obsah vyuky

V ramci tvorby webovych stranek a pfipravy na vyuku v 6. ro¢niku, bylo prvnim ukolem
vytvoreni obsahu dle SVP. Jednotlivym tematickym celkiim jsem nejdiive zacal vytvaiet
teoretické zaklady, které nahrazuji jak klasickou ucebnici, tak predevsim jeji slozité)si
a pracnéj§i vyhledavani na internetu. Jako prvni vyhodu zde vnimam, ze zaci mohou pfi
vyhledavani narazit na nepfesné, zavadéjici ¢i nadbytecné informace, které nejsou

prfedmétem obsahu vzdélavani.

K tvorbé této teorie jsem pouzil predevsim vlastni zkuSenosti a védomosti z oblasti ICT,

ale rovnéz materialy, které jsou v ramci SVP Nebojdcné vpredvolné k dispozici. Viechny

¢

tyto poznatky jsou na strankach uvedeny pod danym tématem v sekci ,, Podrobnéji... .
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V nékterych spolecnych tématech, napt. hned v prvnim Prdce s daty, se mlze stat, ze
prvek Podrobnéji... chybi. To je z toho divodu, Ze teorie je uvedena na stejném miste, ale

v niz8§im ro¢niku, v tomto pfipadé v patém.

Dalsi vyhodu digitalizované teorie shledavam piedevs§im u zakt s odliSnym matefskym
jazykem (zaci s OMJ), pro které je Cesky jazyk stale jesté velkou prekazkou. Celé stranky,
ale 1 veskeré dokumenty si mohou jednoduse pomoci implementovaného prekladace

v prohlizeci prelozit a porozumét tak danému textu.

Dlouhodobou absenci klasickych u¢ebnic v mych hodinach informatiky jsem tak nahradil
nastrojem, ktery je pro zaky dostupny odkudkoli, zejména pii zdkové dlouhodobé

absenci.
5.4.2 Pracovni soubory a aktivity

Kazdé z hlavnich témat daného rocniku je rozdélené do nékolika kategorii, které na sebe
v prubéhu vyuky navazuji. Tento viceuroviiovy seznam obsahuje zpravidla veskeré
pracovni soubory a aktivity, které dopliiuji teoretickou stranku spolu s mym vykladem
nebo predstavuji praktickou cast vyuky. Kazdy odkaz tedy zaka presméruje bud’to na jiné

internetové stranky, nebo na pracovni soubor ¢i aktivitu k dané latce.

Odkaz na jiné internetové stranky muze obsahovat dalsi teorii a k ni online nastroj
k procvicovani, obrazek nebo jen ptiklad s tabulkou ¢i grafem. V ostatnich pfipadech se
bude jednat o pracovni soubor s aktivitou, ktera slouzi rovnéz k procviCovani

a upeviovani znalosti a dovednosti.

Jak jiz bylo popséano v piedchozich kapitolach, s pracovnim souborem lze pracovat ptimo
v internetovém prohlize¢i. Zde je ale nutné, aby byl zék piihlaSeny do svého Skolniho
uctu a mohl si tak praci ulozit do pfisti hodiny, nebo ji dokoncit doma. Zde je vhodné
uvést dalsi pozitivum, kterym je nepotiebnost vlastnit néjaké prenosné datové medium,
jako je napt. USB flash disk. V pfipadé, kdy je pracovni soubor urCeny k praci bez
internetu, je vyzadovano jeho stazeni a ulozeni do pfislusné zakovy slozky. Tento
pracovni soubor pak muze byt zpétné zase nahran do zakovského uctu pro potieby

pfipravy na vyu€ovani nebo Ciste z principu zalohy.
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5.4.3 Zikovské vystupy

Nepostradatelnou Casti kazdého ro¢niku jsou v ramci predmétu informatika tzv. zakovské
vystupy (projekty). Z kazdého tematického celku, kterym zak postupné béhem roku
prochazi a plni dil¢i ukoly, dokazuje na konci daného obdobi svou znalost a dovednost

splnénim téchto povinnych vystupa.

Jednotlivé vystupy jsou tvoreny tak, aby napliiovaly vétSinu oCekavanych vystupa dle
SVP. Zaci jsou s nimi seznameni na za&atku $kolniho roku a jejich zadani probih4 tak, ze

jsou s patfinymi informacemi zakim zadany i skrze elektronicky systém Bakalafi.

Zakovské vystupy maji dvoji charakter odevzdani. Prvni moZnosti je papirova forma, ve
které je po zakovi pozadované ru¢ni zpracovani. To se nej¢astéji tyka napt. tvorby néjaké
tabulky, grafu, nakresu a podobné. Tato moznost je pouzita z divodu, Ze zaci by méli
zvladnout podobné zadani i v situacich, kdy nemaji k dispozici pocita¢. Druhou moznosti
je pak digitalni forma tykajici se pfevazné situaci, které se bez pocitace bézné

neuskuteciiuji. Jedna se napt. o vystupy z programovani, modelovani a podobné¢.
5.5 Tematicky obsah webové stranky dle Svp

Webové stranky Doldkova informatika obsahuji vSechny hlavni tematické celky
z modelového SVP Nebojdcné vpred (viz Piiloha D), ktery byl namétem nejen pro

aktualizaci SVP ZS Dolakova, ale také pro vznikly u¢ebni material.

Stranky jsou kvuli lepS§imu prehledu strukturovany po jednotlivych rocnicich, kde zaci
naleznou podklady k vyuce. Z davodu velkého mnozstvi téchto materialti a predevsim

témat, jsem se rozhodl v této praci zpracovat pouze jeden rocnik, a to Sesty.

Jeho hlavnimi tématy jsou Kodovani a Sifrovani dat a informact, Prdce s daty; Informacni
systémy; Algoritmizace a programovani. Viechna tato témata maji v ramci SVP spoleéné
to, ze maji své prerekvizity na 1. stupni, a tak maji zaci v nasledujicich latkach uvod do
problematiky kapitol jiz za sebou. VSechny tyto Casti jsou dostupné na internetové

adrese: https://sites.google.com/dolakova.cz/inf/inf-6roc.
5.5.1 Koédovani a Sifrovani dat a informaci

Toto téma se zabyva riznymi zpisoby kodovani informaci a jejich pfenosem. Prohlubuje
znalosti v oblasti standardizovanych koda, znakovych sad a rtznych druht Sifer

a seznamuje zaky se zakladnim rozdélenim pocitacové 2D grafiky a barevnymi modely.
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Soucasti tohoto procesu je také pochopeni technik komprese dat a reprezentace dat

v pocitaci pomoci binarniho kodu.
Ocekavané vystupy zaka dle SVP:

e |, rozpoznd zakodované informace kolem sebe;

e zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady;

o zasifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer;

e zakdduje v obrazku barvy vice zpiisoby;

e  zakdduje obrazek pomoci zdkladni geometrickych tvarii;

o zjednodusi zdpis textu a obrdzku, pomoci kontrolniho souctu ovéri uplnost zapisu,
o ke kédovani vyuziva i bindrni ¢isla. “1°!
5.5.2 Prace s daty

Tematicky celek Prdce s daty pokracuje v rozvoji dovednosti spojenych se ziskavanim,
intepretaci a evidenci dat. Jeho cilem je podpofit zménu orientace ve vzdélavaci oblasti
Informatika, coz znamena prenést diraz od pouhého pouzivani digitalnich technologii
k porozuméni zakladim informatiky. K dovednostem, které si Zaci osvojuji patii dale

filtrovani, fazeni a tfidéni dat, porovnavani dat v tabulce a grafu a samotna tvorba grafu.
Ocekavané vystupy zaka dle SVP:

o najde a opravi chyby u ruznych interpretact tychz dat (tabulka versus graf);
e odpovi na otazky na zdkladeé dat v tabulce;

e popiSe pravidla usporadani v existujict tabulce;

e doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy,

e navrhne tabulku pro zdznam dat;

e propoji data z vice tabulek ci grafii. “'*

5.5.3 Informacdni systémy

Tato latka pomaha zak(im I1épe pochopit, jak funguji informacni systémy a jaky maji vliv
na jejich kazdodenni Zivot. Zaci se uéi o riznych aspektech informaénich systémd, jako

jsou uzivatelské ucty, zabezpeceni, role uzivateli a vnitini struktura systému. To by jim

101 Modelovy SVP: Nebojacng vpred, 2022, s. 14.
102 Tamtéz, s. 15.
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meélo poskytnout zakladni znalosti a dovednosti k tspéSnému a bezpeénému vyuzivani

modernich technologii.
Ocekavané vystupy zaka dle SVP:

e, popiSe pomoci modelu alespori jeden informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji;

e pojmenuje role uzivatehi a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava. “'3

5.5.4 Algoritmizace a programovani

Posledni téma svym obsahem dale rozsifuje znalosti v oblasti programovani, které jako
jediné provazi zaky od 4. do 9. ro¢niku. Tvorba programu v aplikaci Scratch, jakozto
nastroji s blokové orientovanym programovacim jazykem, ma za ukol pfipomenout
zaklady programovani a za pomoci opakovacich bloku tyto programy zkracovat. Dal§im
ukolem v ramci tohoto ro¢niku je také zavadéni podprogrami, které umoziiuji
pokrocilejsi moznosti zakovskych vystupt.

Ocekavané vystupy zaka dle SVP:

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho
citelnost a prehlednost;

®  po precteni programu vysveétli, co vykond;

e  0Véri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby,

e pouzivd cyklus s pevanym poctem opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz uvnitr
nebo vné opakovdni;

o vywvdri vilasmi bloky a pouziva je v dalSich programech;

o diskutuje riizné programy pro reSeni problému;

o vybere z vice moznosti vhodny program pro reSeny problém a svij vybeér

zdiivodni. <104

5.6 Vyuka informatiky ve vybraném ro¢niku dle SVP

V této Casti prace se jiz budeme vénovat samotné vyuce informatiky s pomoci digitalniho
ucebniho materialu — webovych stranek Doldkova informatika. Zamétim se zde na své
dosavadni zkuSenosti a pokusim se dostateCné predstavit vyuziti stranek jakozto

plnohodnotného zdroje informaci pro vyuku spolu s ptipravenymi aktivitami, které 1épe

103 Modelovy SVP: Nebojacng vpred, 2022, s. 16.
104 Tamiéz, s. 17.
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prispivaji k napliiovani vzdélavacich cila v predmétu, ktery za poslednich par let prosel

velkou zménou.
5.6.1 ZkuSenosti zaki s webovymi strankami

Na uvod této Casti se zaméfuji na zaky, jelikoz praveé pro né jsem webové stranky v prvé
fadé vytvarel. Pfechod od tradi¢nich zapist do seSiti k digitalnimu u¢ebnimu materialu
ve formé& webovych stranek byl pro zaky zazitkem novym a odliSnym. Z mého pozorovani

pii vyuCovacich hodinach bych zaky rozdélil do tii typa dle pfistupu.

Prvni, ktefi piijali tuto formu vyuky s otevienou naruci, bych popsal jako zaky jdouci
s dobou. Pro n¢ byl pfechod na digitalni obsah jednoduchy a pfinosny. Zaznamenali
rychlé nalezeni informaci, intuitivni navigaci a pfistupnost obsahu z libovolného zatizeni

s pfipojenim k internetu.

Do druhé skupiny patii zaci, pro které byla tato zména na zacatku ponékud t€zsi. Na
novou formu vyuky si potfebovali zvyknout a postup pii praci s webovymi strankami
vicekrat zopakovat. Jedna se o zaky, ktefi podle mého nazoru netravi tolik ¢asu na pocitaci

a na internetu jsou si ponékud nejisti.

Poslednim typem jsou zaci, pro které bylo uceni se s webovymi strankami zcela novym
procesem, ktery na zacatku vyzadoval delSi Cas na pfizpasobeni se. V této skupiné
nalezneme zaky, ktefi nevykazuji ptili§ velky zajem o informatiku obecné. Pii praci na
pocitaCi vidime, Zze nemaji pfiliSnou digitalni gramotnost nebo maji velké zabrany se
témto vécem ucit. Potykali se tak nejvice s problémy pfi orientaci na webovych strankach

a pii praci se soubory v online prostedi.

Zakam, ktefi méli obtiZe s pouzivanim webovych stranek, byla poskytnuta dodatena
podpora a doprovodna vyuka, ktera jim pomohla 1épe porozumét a vyuzivat tuto novou

pomiucku jak v hodinach informatiky, tak i pfi domaci pfiprave.
5.6.2 Materidlné technické prostiedky pri vyuce vybaveni ve vyuce

Ucebna informatiky, ve které probiha vyuka, disponuje dvaceti Ctyimi zakovskymi
pocitadi typu All In One'®, na kterych bézi operaéni systém Windows 10 i 11. S témito
typy pocitati mame ve Skole dobrou dlouholetou zkuSenost, a to predevsim z divodu

uspory jak mista na zakovskych stolech, tak i uspory energetické. Kazda zakovska stanice

105 A1l In One (AIO) je pocitatova sestava, kde jsou veskeré komponenty obsazeny v t&le monitoru.
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je navic vybavena sluchatky a diky absenci velkého mnozstvi kabell je pro zaky misto
pohodlngjsi a bezpecnéjsi.

V ucebné dale nechybi projektor, ktery na sténu za katedrou pienasi obraz z ucitelského
pocitace, jehoz rozliSeni a velikost je dostatecné pro vSechny stanice v u¢ebné. Mezi dalsi
vybaveni jesté patii reproduktory, laserova tiskarna a 3D tiskarna. VSechny pocitace
v ucebné jsou pripojeny k internetu pomoci ethernetového kabelu s rychlosti pripojeni

90/90 Mbps, dostupné je zde ale 1 bezdratové pripojeni.

PC |PC PC PC

PC | PROWKTOR | PC
PC PC]|PC PC
PC PCI [PC PC
PC PC| [PC PC
PC PCl 2. e
PC PC
KATEDRA PC

| PROMITACI STENA |

Obrazek 5 - Ucebna informatiky na ZS Doldkova
5.6.3 Konkrétni priklad pripravy na vyucovaci hodinu

Pti pfipravé na vyucovaci hodinu vyuzivam razné metody a formy vyuky, které jsou
vhodné pro dany obsah a cile vyuky. V pfipadé tématu Kddovdni a Sifrovani dat
a informaci, o jehoz zakladnich pojmech by zaci méli mit povédomi jiz ze 4. rocniku,
bude motivaci na zacatek tohoto celku diskuse o online komunikaci. Ta se muze tykat
jednotlivych aplikaci v chytrych telefonech, poskytovateld e-mailovych sluzeb nebo
ochrany soukromi. Pribéh diskuse je postupné dopliiovan promitanim obrazkt (loga
messengerovych aplikaci, znamé poskytovatele e-mailovych sluzeb), které jsou

k dispozici na webovych strankach v obsahu tohoto tématu.

Na diskusi navaze kratka teoretickd vsuvka, ktera zmini zakladni rozdil mezi pojmy
kodovdani a Sifrovani (viz Ptiloha E). Pro kodovani jsou zde pfipraveny obrazky s
koédovacimi tabulkami (ASCII, Unicode) a pro Sifrovani obrazky Morseovy abecedy a

jinych znamych Sifrovacich kiizl, mfizek nebo tabulek.
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Na konci této prezentace se zaci vrati k odkaziim, které nasleduji v seznamu pracovnich
soubort a aktivit, a které je postupné pfesméruji na stranky s online nastroji, kde si mohou
samotné Sifrovani textu prakticky vyzkouSet. Najdou zde napt. odkaz na jiz zminénou

Morseovu abecedu, mobilni §ifru, Sifrovaci mfiz, nebo i slozit&jsi Vigenerovu Sifru.

Praveé k témto slozitéjsim Sifram by méla vést vyucovaci hodina, nebot’ se zde nachazi
dalsi dulezity pojem, kterym je k/ic. V poslednim cviCeni této hodiny maji zaci na
webovych strankach pfipraveny pracovni soubor obsahujici zaSifrovany text spolu
s nékolika kli¢i. Jejich ukolem je deSifrovat zpravu pomoci jednoho z online nastroja. Jak

zni originalni text vSak zjisti pouze se spravnym klicem k Siffe.

Kodovani

= Uvod od kédovani (PDE)

= E-mailovy poskytovatelé, socialni sité

» Kodovani

» Kody kolem nas (piktogramy)

» Kodovani textu - ASCII (kédovaci tabulky)
= Sifrovani

» Kodovani a Sifrovani dat (textu)

» Mz

» Mobilnij Sifra

= Caesarova Sifra

= Vigenerova Sifra (wiki), Vigenerova Sifra (kodér/dekodér)
» Kodovani a ifrovani - aktivita

» Desifrovani
= Sifrovani

= Sifrovani/Desifrovani

Obrazek 6 - Prvni cast sekce Kodovani pro 6. rocnik na webovych strankach

Cilem této hodiny je, aby zak zaSifroval a desifroval znaky pomoci Sifry a pochopil tak,
jak funguje ochrana soukromi pii online komunikaci. Zak v této hoding potiebuje pouze
pocitaC s piipojenim k internetu a webovou stranku, na které najde vSe potifebné
k naplnéni cile vyuky. Vyhodu pouziti jedné internetové stranky vnimam hlavné v tom,
ze zaci pred sebou na obrazovce vidi stejny obsah, ktery je promitan. A dale, ze v hodiné
odpada situace, Ze se zak v jejim prub&hu dostane na jinou internetovou stranku, nez ma.
Veskery obsah je pfipraven na jednom misté, coz dle mého nazoru piisobi pozitivné na

plynulost a celkovou organizaci hodiny.
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6 Zavér

Prvnim krokem v této bakalarské praci bylo popsat vychovné vzdélavaci proces a jeho
principy ve vyuce na zakladni Skole. Tento postup jsem obohatil konkrétné vyukou
informatiky, kde jsem se zaméfil na problematiku vyukovych materiald. K poznatkiim
z odborné literatury jsem mohl pfispét 1 vlastni zkuSenosti z mé desetileté praxe, ktera

zapocala v roce 2014.

Béhem poslednich deseti let vysla v platnost pouze jedna revize tykajici se informatiky,
uznal jsem tudiz za vhodné zpracovat také starSi kurikularni dokumenty. Zde je velmi
prekvapujici fakt, ze predmét, ktery v poslednich dekadach zaznamenéava tak obrovské
skoky v materialné-technickém sméru a ve vyvoji technologii, je tak malo cCasto

aktualizovan.

Aby mohla vzniknout tato prace, neobesel jsem se bez piehledu uCebnich pomucek,
resp. vyukovych materialt. Stejn€ jako u kurikularnich dokumentt i zde jsem pro celkovy
kontext zpracoval prehled, ktery zahrnuje nejprve tradicni uCebnice a posléze digitalni

ucebni materialy.

Timto se dostavam k hlavnimu cili této prace, a sice tvorbé webovych stranek jako
digitalniho nastroje pro vyuku. Vzhledem k mé praxi ulitele informatiky a rostoucimu
mnozstvi digitalnich zdroji v poslednich letech bylo mym zamérem vytvofit novy zdroj,

ktery by toto velké mnozstvi informaci rozumné a pohodlné zprostfedkovaval zakum.

Webové stranky Doldkova informatika byly v loiiském roce nejprve jakymsi druhotnym
nastrojem a pomocnikem pii mé vyuce. Vyuzival jsem je piedevsim pro sdileni riiznych
odkazli ¢i materialt do vyuky. V soucasném skolnim roce 2023/24 jsou jiz primarnim
nastrojem v mych hodinach. Popsal bych je jako digitalni ucebnici, ulozisté zakovskych
projektt, pomocnika pro suplovani nebo databazi aktivit, her a dalSich zajimavych

odkazi pro zpestieni vyuky.

Vytvorené webové stranky tak splnily svij ucel, nebot zlepSuji vzdélavaci proces
v oblasti ICT a zaroven napliiuji soucasny RVP ZV. Podstatnou vyhodou téchto stranek

je jejich aktualnost, nebot obsah neustale upravuji v souladu s moderni dobou.
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10 Seznam priloh

Priloha A — technické vyukové pomucky

Technické vyukové pomucky

Stolni pocitace (napft.: All-In-One, klasické)

Pocitace Notebooky (napf.: ultrabooky, chromebooky)

Mobilni zafizeni (napf.: tablety, mobilni telefony)

Ptehravace (napi.: CD, MP3)

Audio technika Reproduktorova (napf.: reproduktory, sluchatka)

Ostatni (napf.: mikrofony, mixazni pult)

Projektory (napf.: mini, laserové)

Video technika Televize (napt. SMART, dotykové)

Ostatni (napft.: vizualizéry, platna, soundbary)

Audiovizualni technika | Interaktivni tabule (napf.: Promethean ActivBoard)

Robotické stavebnice (napt.: LEGO Prime, WeDo)

Robotické pomucky Robotické hracky (napt.: Photon)

Mikropocitace (napf.: Arduino)

Tiskarny (napt.: 3D tiskarny, 3D pera)

Virtualni realita (napf.: VR bryle, VR scanner

Ostatni -
Geolokace (napt.: GPS navigace)

Pro zéky s SVP (napt.: diktafony)

Tabulka 13 - Prehled digitalnich/technickych vyukovych pomiicek
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Priloha B — kompletni ucebni plan

Roc¢. | Téma H | N | PC
Ovladani digitalniho zafizeni 10| A | A
A Prace ve sdileném prostiedi 6 | A | A
Zaklady robotiky se stavebnici 8 A

Uvod do kédovani a $ifrovani dat a informaci 9 | A
Uvod do prace s daty 4 | A | A
Zaklady programovani — piikazy, opakujici se vzory 6 | A | A

5 Uvod do informacnich systéma 3 A
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 71 A A

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7 | A
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 | A | A

Kodovani a Sifrovani dat a informaci 9 | A
‘ Prace s daty 10| A | A

Informacni systémy 3 A
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11| A | A
Programovani — podminky, postavy a udalosti 9 | A | A

. Modelovani pomoci grafii a schémat 6 | A
Programovani — vétveni, parametry a promeénneé 13 1A A
Pocitace 5 A| A
q Programovani robotické stavebnice 20 A
Hromadné zpracovani dat 131A A
Programovaci projekty 12| A | A

0. Digitalni technologie 15| A
Zaveérecné projekty 6 A

Vysvétlivky:
H — ¢asova dotace za Skolni rok
N — nutné k naplnéni RVP
PC - je potieba pocitac k vyuce
P — nutny nakup pomucek

Tabulka 14 - Ucebni plan Nebojdcné vpred pro ZS
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Priloha C — postup tvorby webovych stranek

B webbeznazw 2 b o ®
Nazev vasi stranky -

Obrazek 7 - Novy web

B Web bez nazvu v ‘ . - o e @ & @ i a
Viozeni  Stranky

Domovska stranka  6.ro¢nik

Tr (=]

6.rocnik

= Cleme z tabulky a grafu i1 Pas obrazki

Obrazek 8 - Obsah stranky

a Web bez nazvu v - " o e @ & @ i m %

Domovska stranka 6.roénik —

6.ROCNIK e
Vision
- Rovné
PRACE S DATY
= Grafy
» Poznavame grafy DOJEM
= Grafovani
= Dopliiujeme tabulku 0 . . . 3.
= Cteme z tabulky S

Obrazek 9 - Prizpiisobeni stranky
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. s enoso  EEEG

Viozeni  Stranky  Motivy

a Web bez nazvu Véechay z

= Cteme z tabulky a grafu

= Cteme graf

O Thditko

= Tvorba tabulky z grafu —  Oddélovaé
= Evidence dat

= Filtrovani a fazeni dat = Mezera

= Préce s daty

283 Odkazy na socidlni sité

= Robot Datik

Zastupny symbol
YouTube

ZS Doldkova - pfedstaveni Skolni druZiny
Kalendai

Dokumenty

o
o}
@ Mapa
8
o

Prezentace

Tabulky
B Formulaie
M Graty

- e me s o G

Viozeni  Stranky  Motivy

a Web bez nazvu

O Tiacitko

—  Oddaélovac

Nastaveni

Zmény nastaveni navigace se ulo

y & aplikuji pfi pristim publikovani webu = Mezera

Odkazy na socidini sité

I Nevigace =) Nenoru

Obrazky znatky

Zastupny symbol
Prihledna

Nastroje ¢
O Youlube
(9 Kalenda
[0 Banner s oznamenim
© Mapa
B Ookumenty
B Prezentace
- Cucnavame yiary
= Grafovani Tabulky
pliiujeme tabulku
=} Dol B Formulate
= Cteme 7 tabulky
= Phaman = tabiilbe & menfi Grafy

Obrazek 11 - Nastaveni webu

Publikujte svij web
Adresa w
[lnfnrmaﬂka @ I

https://sites.google.comd

Kdo i mij web mize zobrazit
Kdokoll v doméné Zakladni $kela Deldkova SPRAVOVAT

Zrugit Publikovat

Obrazek 12 - Publikace webu
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Piiloha D — Modelovy SVP: Nebojacné vpied (6. rocnik)

Koédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e navrhuje a porovnava rizné o
zpusoby koédovani dat s cilem
jejich ulozeni a prenosu o

Ocekdvané vystupy SVP
Zakyné/zak:

rozpozna zakddované informace kolem
sebe

zakoduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zasifruje a deSifruje text pomoci nékolika
Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice zpsoby
zakoduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvara

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéti tplnost zapisu
ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupeti ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

Prenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Prenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednodusSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kody kolem nas

Kodovani znakt

Sifrovani

Kodovani barev

Obrazky z Car

Komprese a kontrola
Binarni ¢isla

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly,
samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach

Tabulka 15 - Kodovani a Sifrovani dat a informaci dle SVP Nebojdcné vpred'®

106 Modelovy SVP: Nebojacng vpred, 2022, s. 14.
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Prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Océekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje

e sam evidenci vyzkousi a

funk¢nost, pifipadné navrhne

chyby v cizich interpretacich o
dat °

nasledné zhodnoti jeji o

jeji upravu o

Ocekdvané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e najde a opravi chyby u riznych

interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popise pravidla usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafu

Zdroje
A: Prace s daty

(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
B: pracovni sesit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-pufty)

Ucivo

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémd s daty

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: Vime, co jsou data

A: Evidujeme data

A: Kontrolujeme data

A: Filtrujeme, tfidime a fadime data
A: Porovnavame a prezentujeme data
A: Regime problémy s daty

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse

Tabulka 16 - Prdce s daty dle SVP Nebojdcné vpred'"!
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Informacni systémy

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:

e vysvetli ticel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pii navrhovani
i uzivani informacnich systému

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:

e popiSe pomoci modelu alespornl jeden
informacni systém, s nimz ve skole
aktivné pracuji

e pojmenuje role uzivateli a vymezi
jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupeti ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo
Skolni informacni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Vyukové metody a formy

dvojicich/skupinach

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve

Tabulka 17 - Informacni systémy dle SVP Nebojdcné vpred'%
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Programovani — opakovani a vlastni bloky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:

e po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen
vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feseni
problému
v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za n¢€; program
vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, promeénne
ovefi spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a
prehlednost
po precteni programu vysvétli, co
vykona
overi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby
pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvati vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech
diskutuje rizné programy pro feseni
problému
vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybeér zdivodni

Zdroje
ucebnice Programovani ve Scratch pro 2.

stupenl zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vytvoreni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénafe
kap. 2 Opakovani blokt

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy

praktické Cinnosti

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,

Tabulka 18 - Algoritmizace a programovani dle SVP Nebojdcné vpred'®
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Priloha E — Druha cast sekce Kédovani pro 6. ro¢nik

Podrobnéji... ~

Kodovani

Informace jsou pro svij pfenos zakédovany, preneseny a poté opét dekédovany. Spravny kéd je takovy, kterému vichni (uZivatelé, systémy) rozumi a ze kterého lze
informaci talké spravné dekédovat. Nedorozuméni nastava v pfipadé, kdy neni zvolen dobry zptisob kédovani.

Kédovéni - zaznamenavame pomoci kédu pedle znamych pravidel (znaky, slova, abeceda, Eisla apod.). Kédovani zpravu netaji.
Priklad: Morseova abeceda (Sifra je to pro ty, ktefi Morseovu abecedu neznaji), piktogramy na odévech éi v dopravé

Sifrovani - je vlastné skryté skryté kédovani, tzn. kéd by mél byt pro ostatni nerozlustitelny (pouze za pomoci “tajného” klice).
Priklad: Vigenereova sifra, vlastni Sifra s tajnym klicem

Kodovani textu

Pro kédovani textu se vyuZivaji riizné znakové sady, kde kaZdému znaku odpovida specifické ¢islo v tabulce pfevodu a naopak. Tato variabilita miiZe zpiisobit komplikace
v pripadé nekompatibility mezi riiznymi sadami. Nicméné, kédovani znaki textu virazné usnadnuje jeho efektivni prenos a zajistuje jeho srozumitelnost.

Kodovani textu pouzivame pokud chceme zpravu rychle a spolehlivé prenést na vzdalené misto. Na druhou stranu, Sifrovani vyuzivame tehdy, pokud méame obavy z
neopravnéného pristupu k pfenasenym datim. Bezpecné Sifry jsou takové, které vyZaduji kli¢ k jejich zasifrovani nebe desifrovani, ¢imz zajistuji ochranu dat

Obrazek 13 - Teoreticka cast k tématu Kodovani a Sifrovani dat a informaci
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