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Uprava digitalni fotografie ve Photoshop CS5

Souhrn

Tato prace se zabyva Upravou digitalni fotografie v programu Photoshop CS5. Je
rozdélena do tii ¢asti, teoretickou, srovnavaci a praktickou.

Uvodni ¢ast je zaméfena na definovani teoretickych princip digitalni fotografie. Jsou zde
popsany dily digitalniho fotoaparatu a proces zachyceni, digitalizace a uloZeni snimané
scény.

Ve druhé, srovnavaci ¢asti jsou zhodnoceny a pomoci vicekriterialni analyzy
srovnany tfi soucasné programy pro Upravu digitalnich fotografii. Nasledné je podrobnéji
popsan program Adobe Photoshop CS5.

V posledni praktické c¢asti je navrzen optimalni postup zpracovani fotografie.
VWhbrané dil¢i metody a jejich nastaveni jsou doplnény praktickymi ukazkami.

Klic¢ova slova: digitalni fotografie, Photoshop, CS5, editace, Uprava

Editing of digital photographs in Photoshop CS5

Summary

This thesis is engaged in editing of digital photographs using Photoshop CS5. The
thesis consists of three parts, theoretical, comparative and practical.

The first part is focused on description of theoretical principal of digital photography.
Author describes specific parts of digital camera and process of capturing, digitalising and
data writing.

In the second, comparative, part author evaluates three current editing programs
using multi-criteria analysis, and then describes Adobe Photoshop CS5 in detail.

In last, practical, part an ideal method of editing in Photoshop is shown using a flow
diagram. A few methods of editing in Photoshop CS5 are then demonstrated.

Keywords: digital photography, Photoshop, CS5, editing
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1 Uvod

V soucasné dob¢ digitalni fotografie predcila klasickou ve vSech odvétvich. Nastala
éra digitalni fotografie, ktera sebou pfinasi nové moznosti a velmi odlisny pohled na
fotografii z uméleckého sméru. Neustale se vyvijejici software pro zpracovani fotografie
nabizi pfevratné moznosti iprav a to piilakalo nové kreativni styly fotografie.

V této préci je rozpracovan postup upravy fotografie, ktery ji kvalitativné zlepsi,
optimalizuje barevné podani, redukuje Sum, apod. Prace se zabyva ptirozenymi Upravami
scény, které¢ fotografii nemanipuluji. Tfemi zminovanymi a srovndvanymi nastroji lze
dosahnout vynikajicich grafickych tprav, kolazi a promén, ale takovymto technikdm neni
prace vyhrazena.

Prakticka Cast je urCena pro uzivatele programu Adobe Photoshop, ktery jiz ma
S programem urcCité zkusenosti. VétSina zminovanych Gprav miize byt provedena riznymi
zpusoby, nekteré jsou v praci uvedeny. Proto se i pokroCily uzivatel mize nckterymi
technikami inspirovat. Je navrzen postup upravy fotografii pomoci grafického modelu.

2  Cil a metodika prace

2.1 Cil préace

Cilem piedkladané prace je definovat teoretické principy digitalni fotografie,
zhodnotit vybrané softwarové nastroje pro jeji zpracovani a navrhnout a ovétit piijatelné
postupy uprav digitalnich fotografii pomoci programu Adobe Photoshop CS5 pro amatérské
fotografy a uzivatele tohoto programu, ktefi maji alesponn jeho zakladni znalosti. Prace je
feSena se zfetelem na zpracovani dokumentarnich, rekreacnich fotografii, které uzivatel
nebude zdsadné¢ manipulovat koldzemi, mazanim objektl, pfidanim textu, apod. Prace ma
pomoci navrhnout optimalni postup vybéru, nastaveni a pouziti konkrétnich metod upravy
digitalni fotografie.

2.2 Metodika

Metodou pouzitou pii psani teoretické casti byla metoda studia odbornych
dokumentt, bézn¢ dostupnych z internetu nebo knih. Pro hodnoceni a srovnani programu
byla pouzita vicekriterialni analyza metod. Pro navrZeni optimalniho postupu upravy
fotografie bylo pouzito grafického ztvarnéni. Demonstraéni fotografie pochazi z archivu
autora nebo z volné dostupnych databazi.



3  Teoretické principy digitalni fotografie

Digitalni fotografie spo¢iva, stejné jako klasicka fotografie, v procesu zaznamenani
a uchovani snimaného obrazu, ktery ma rizné intenzity svétla. Digitalni fotografie se
odliSuje vrstvou, na kterou je obraz zaznamenavan. Tato vrstva nebo zdznamové médium je
predstavovano elektronickym svétlo citlivym senzorem, také nazyvanym c¢ipem. Data
zaznamenana ¢ipem jsou posléze pievedena pievodnikem na signal v binarnim kédu tedy na
digitalni zaznam. Ten je pak ulozen na pamét'ovou kartu.

Tento proces bude nyni popsadn podrobné&ji. Snimana scéna do fotoaparatu nejprve
prochazi objektivem, uvniti kterého se nachdzi systém optickych ¢ocek. Zplsob ulozeni
optickych Co¢ek v objektivu urcuje jeho ohniskovou vzdalenost neboli zachycovany Uhel
scény. Objektivy s pevnou ohniskovou vzdalenosti jsou rozliSeny na $irokothlé, normalni
a teleobjektivy. Neméné dulezitou vlastnosti objektivii je jeho svételnost neboli podil
propousténého svétla, ktery ma vliv na rychlost objektivu. Na objektivy byly nasazovéany
ruzné barevné filtry pro ovlivnéni vysledného barevného podani snimku. Tato pomiicka byla
diive témét nezbytna, ale s rozvojem uprav digitalni fotografie téméf ztraci na vyznamu,
jelikoz si barevné podani vysledné fotografie mizeme celkem snadno ovlivnit sami
vhodnym grafickym programem. Za zminku stoji, Ze objektivy pro digitalni fotografii se
nijak nelisi od t&ch pro klasickou fotografii.

Snimany obraz je tedy poté promitnut na svétlo citlivou plochu snimace.
V soucasnosti se pouzivaji 2 typy senzori CCD — Charged-Coupled Device, zafizeni pro
nabojovou vazbu, které byly pouzivany v kamerach a skenerech od 70. let a senzory CMOS
— Complementary Metal-Oxide-Semiconductor, senzory vyrobeny na bazi polovodicu
s vrstvou kysli¢niku kifemiku, ty jsou pouzivany ve fotografickych aparatech od konce 90.
let. Tyto dva typy senzoru se technologicky podstatné lisi, ale ptfesto slouzi ke stejnému
ucelu a kazdy z nich ma své vyhody a nevyhody. Proto se i dnes oba typy vyrabi pro ty
nejmodernéjsi fotoaparaty. Senzory se skladaji z miliont bunék, které registruji svétlo
a vyhodnocuji jeho intenzitu. Nad kazdym z téchto bodu je umistén barevny filtr, tzv.
Bayerova maska, ktery propousti pouze jednu ze zakladnich barev. Bunky tedy registruji
pouze Cerveny, modry anebo zeleny odstin barvy. Tyto svétlo citlivé body jsou sdruzeny do
skupin po Ctyfech, z nichz zelend je zastoupena dvakrat, ale s polovi¢ni hodnotou. Tato
ctyfbodova skupina bunck se nazyva pixel, ktery vnimame jako jeden z hlavnich parametra
kvalit fotoaparatu. Pocet pixelli na CCD nebo CMOS senzoru, ackoliv efektivni vyuZitelnost
hodnoty poctu pixeli je vzdy niz8i, je jeden z nejdilezitéjSich kvalitativnich hodnot
fotoaparatu.’

'Dalsa: CCD vs. CMOS. [online] 2010 [cit. 2. 11. 2010].
Dostupné z: <http://www.dalsa.com/corp/markets/ccd_vs_cmos.aspx >.
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Obrézek 1: Prirez digitdiniho fotoaparatu s barevnou Beyerovou maskou®

V dobé expozice snimku je tedy svételna energie pifeménéna v senzoru na elektricky
signal, ktery je posléze uloZzen jako vazany naboj v senzoru. Po ukonceni doby expozice
snimku jsou tyto naboje ze senzoru diagnostikovany zesilovacem, takovyto signal je
pieveden A/D ptevodnikem na digitdlni signal v podob¢ bindrniho kédu. Zde vstupuje do
procesu mikroprocesor. Zatimco senzory se mohou nazvat srdcem fotoaparatu tak
mikroprocesor je jeho mozkem. Snimek v digitdlni formé¢, opoustéjici senzor jde do
mikroprocesoru, kde je cely datovy proud pieveden na obrazovy format dle preferenci
uzivatele na JPEG, TIFF, atd. Pifi volbé snimaného formatu RAW, data nejsou
mikroprocesorem pievadéna ¢i upravovana, ale pouze jim prochazi a ukladaji se na
pamétové médium neboli na externi pamétové karty. Format RAW ma tedy vyhodu pti
pouziti sériového snimani i pfi nasledné upravé fotografii v grafickém programu.

4  Soucasna nabidka dostupnych prostfedki pro zpracovani
digitalni fotografie

41 GIMP

GIMP je viceplatformovy bitmapovy graficky editor napsany v programu C. Zkratka
GIMP je odvozena od anglického nazvu GNU Image Manipulation Program, v piekladu
svobodny software pro upravu obrazkl. Jeho prvni oficidlni verze byla vydana v roce 1996,
ptivodné jako semestralni projekt pro platformu UNIX.

Od té doby se do vyvoje zapojilo mnoho dalSich vyvojait a dalsi tisice se podili na
testovani a poskytovani uZivatelské podpory, diky ¢emuz byl zptistupnén pro dalsi operacni
systémy. VétSina distribuci Linuxu obsahuje GIMP jako standardni soucast systému. Je
k dispozici i pro Microsoft Windows nebo Apple Mac OS X. Program je ptelozen do
nékolika desitek svétovych jazykl véetné eského i slovenského. Neni pouze freeware, je to
aplikace s otevienym zdrojovym kédem chranénd Obecnou vetejnou licenci (GPL), ktera
zajiStuje uzivatelim svobodny pfistup ke zdrojovym kédim aplikace a také moZnost tyto

% Wikipedie, oteviena encyklopedie: Digitalni fotoaparat. [online] 2010 [cit. 2. 11. 2010].
Dostupné z: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Chipincamera.jpg >.
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kédy ménit. Je navrzen tak, aby mohl byt pomoci zdsuvnych modulid a skripti snadno
doplitovan novymi funkcemi.’

Tvirci GIMPu se snazi o dosédhnuti prvottidniho grafického nastroje pro tvorbu ikon,
grafickych prvkd a upravu fotografii. Prestoze byva GIMP casto oznacovan jako ndhrada
Adobe Photoshopu tak tvirci tvrdi, ze se v zadném pripad€ jej nesnazi nahrazovat nebo
kopirovat. Recenze GIMPu potvrdili, Ze jde o velmi kvalitni nastroj, poskytujici Siroké
moznosti konfigurace, vysokou rychlost zpracovani a s nizkymi hardwarovymi naroky.
Ovsem kazdy program ma své slabé stranky, GIMP naptiklad nemé piimou podporu
barevného modelu CMYK, ktery se vyuZziva pfedevsSim pii pfipravé pro tisk nebo pro praci
s 16ti bitovou barevnou hloubkou. Také neni doporucovan pro opera¢ni systém Mac OS X.
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Obrazek 2: Zdkladni rozvizeni uzivatelského prostredi GIMPu

Panel néstrojii: Panel nastroji je srdcem Gimpu. Obsahuje hlavni nabidky, sadu ikon
pro volbu nastroju a dalsi dulezité ovladaci prvky.

Volby nastroji: K Panelu nastrojt je zespodu ptidokovan dialog Volby nastroju. Ten
zobrazuje nastaveni pro pravé zvoleny, aktivni nastroj.

Okno dokumentu: Kazdy dokument otevieny v GIMPu se zobrazuje v samostatném
okng. Lze oteviit mnoho dokumentii soucasné, pocet je omezen pouze systémovymi zdroji.

Dialog Vrstvy: Tento dialog zobrazuje strukturu vrstev aktivniho dokumentu
a umoziuje s vrstvami riznym zpiisobem manipulovat. Nejjednodussi pravy dokumentii se

¥ GIMP: GNU Image Manipulation Program. [online] 2010 [cit. 2. 11. 2010].
Dostupné z: <http://docs.gimp.org/2.2/cs/introduction.html#introduction-gimp>.
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N 24

nepostradatelné.
Stopy, Vzorky, Pfechody: K dialogu Vrstvy je zespoda ptidokovan dialog s nékolika
kartami, které slouzi k vybéru a manipulaci se stopami, vzorky, prechody, atd.

4.2  Corel Paint Shop Photo Pro

Corel Paint Shop Photo Pro je bitmapovy graficky editor, ktery byl také
roz8ifen na vektorovy editor. Je vydavan pouze pro operacni systémy Microsoft Windows.
Prvni verze byla nabizena v roce 1992 jako freeware. Jeho Ceskd verze se v soucasné dobé
prodava za zhruba 2500 K¢&.

V ¢em vynikd, je jeho pfijemné uzivatelské prostiedi. Ackoli md mnozstvi funkci,
tak jeho ovladani je jednoduché a pohodlné. Jeho posledni verze X3 podporuje fadu RAW
formati, HD video.

Co se ty€e upravy fotografii tak program ma funkci One Step Photo Fix, se kterou

uzivatel provede jednim kliknutim automatické upravy barev, jasu, kontrastu a 0strosti.
Pokud vysledky této funkce nejsou dostatecné, tak fotografie miize byt manualné upravena
funkci Smart Photo Fix, kde je moZné nastavit jas, saturaci, ostrost a ¢erno-bilé¢ tirovné.
Barevny Sum muize byt snadno odstranén funkci One Step Noise Removal. Barevné podani
fotografie miize byt upraveno opét jednoduchou funkci poskytujici teplejsi nebo chladné;jsi
filtr. Funkci High Pass Sharpen bude fotografie zostfena a podobn¢ jako ve Photoshopu
muze byt nastavit radius zostfenych pixela.
Corel Paint Shop Pro ma vestavény organizator a prohlize¢ fotografii, podobn¢ jako Bridge
u Photoshopu. Tento organizator je vzdy k dispozici na spodni listé programu a poskytuje
obvyklé funkce, jako jsou kategorizace podle jmen fotografii, data pofizeni, dle tagi,
uzivatelova vlastniho hodnoceni, apod.

Co se tyce sdileni fotografii skrze Paint Shop Photo Pro tak zde Corel znovu myslel
piedevsim na rychlost a jednoduchost. Jednim kliknutim se otevie emailovy formulaf.
Sdileni fotografii je také mozné pies Facebook, Flicker, YouTube. VSechny tyto zptlisoby
jsou dobie a srozumiteln¢ proveditelné.

Program nabizi vystup do 74 rtiznych formatt, optimalizaci pro webovou grafiku ve
forméatech JPG, GIF a PNG. Podpora nazyvana Context-sensitive Learning Centre pomaha
napoveédami jiz v pribéhu upravy, coz oceni predevsim zacinajici uzivatelé.

Pokud bych mél srovnat Corel Paint Shop Photo Pro s Adobe Photoshop CS5 tak
nenabizi Zadné nové funkce a funkce nejsou tak dokonale propracované. Ale prace je V ném
o poznani jednodussi a zac¢inajici uzivatel se v ném nemusi ztracet jako obcas ve Photoshopu
CSS5. Jeho velkou vyhodou je jeho cena, za zlomek ceny CSS uZivatel dostane velmi dobré
vysledky v tipravé jeho fotografii.*

4.3 Adobe Photoshop CS5

Adobe Photoshop je bitmapovy graficky editor vyvinuty firmou Adobe Systems. Je
napsany v jazyce C++ a vsoucasné dobé je vydavan pro operacni systémy Microsoft
Windows, Apple Mac OS X a nové i pro Linux/Wine. Je pieloZzen do 27 jazyki, vcetné
¢eského, avSak ne do slovenského.

* Corel Corporation. [online], [cit. 2. 11. 2010].
Dostupné z: < http://www.corel.com/servlet/Satellite/us/en/Product/1181657927030#tabview=tab1>.
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Adobe Photoshop je od pocatku jeho vyvoje vydavan spole¢nosti Adobe, kterou
koncem 80. let oslovili bratti Knollové. V roce 1990 byla vydana prvni verze pro Mac,
opirala se o nastroje barevnych uprav, uprav pomoci kfivek a jednoduchého retusovaciho
nastroje, prostfedi obsahovalo kolekci ikon a panel nastroji. Teprve od roku 1992 byl
Photoshop vydéan i pro opera¢ni systémy Windows. Tehdy se jednalo o jiz tieti verzi
a objevily se v ni nastroje pracujici s vrstvami. Od této verze se Photoshop jiz vice
integroval do rodiny Adobe programti mimo jiné i podobou uzivatelského prostiedi. Od roku
1998, v paté verzi se objevilo popularni magnetické laso a rozsitila se moznost historie
krokt. V Sesté verzi z roku 2000 se uzivatelé dockali oblibeného filtru Zkapalnéni/Liquify,
byly také ptidany vektorové tvary §tétcti a histogram. Od roku 2003 je Photoshop CS
prodavan spolu s dalsimi Adobe programy Illustrator and InDesign a Stava se tak soucasti
Creative Suite. V této dob¢ jiz nema mezi profesionalnimi grafickymi editory konkurenci
a je prodavan za, pro mnohé, nepfiméfenou cenu. Pocet nelegalnich kopii prevysuje legalni
a odhaduje se na 60%. Adobe proto do programu integruje SafeCast. V nasledujicich verzich
jsou jednotlivé nastroje vylepSovany, je podporovano vice formatl, vcetn¢ populdrniho
RAW. Od roku 2007 se objevuje podpora 3D obrazku ve verzi Extended. V prib&hu roku
2010 byla vydana dvanacta verze Adobe Photoshopu s oznacenim CS5. Pristich 20 let by dle
Adobe mohlo patfit pravé 3D technologii.”

Photoshop se stal mezi fotografy a designéry urcitym standardem profesionalniho
editoru, a tak byl také ocenén a proddvan za cenu nckolikandsobné vyssi neZ podobné
programy jako Corel PSP nebo Window Picture. Nyni se u nas cena zékladni verze pohybuje
kolem 17 tisic K¢.

Mnoho budoucich uzivateli by bylo odrazeno od celkem komplexniho programu
jako je Photoshop, proto se Adobe Systems pied par lety rozhodli pro diverzifikaci tohoto
programu tak aby vyhovél i1 t€ém, kteti by vyuzivali graficky editor ziidkakdy anebo jen
povrchove. Dnes rodina Adobe Photoshop obsahuje nékolik variaci.

4.4  Vicekriterialni analyza vybéru vhodného prostiedku na upravu digitalni
fotografie

Vybér vhodného prostiedku bude proveden na zakladé vysledku vicekriterialni
analyzy metodou vazeného souctu. Jednotliva kritéria jsou subjektivné vybrana podle
preference autora, cena programu je aktualng zjiSt€na z webovych stranek. Programy jsou
ohodnoceny podle nasledujicich sedmi kritérii:

- Cena.

- Uzivatelské prostfedi: zohlednuje ptehlednost, snadnost a intuitivnost pouziti a jeho
samotny vzhled.

- Nastroje korekce barev: zahrnuje hodnoceni téchto nastroji, jejich pocet a moznosti
nastaveni.

- Nastroje pro retusi fotografii: predstavuje hodnoceni retuSovacich nastroju, jejich
pocet a moznosti nastaveni.

- Hardwarova naroénost: kromé HW naroki zahrnuje také z toho vyplyvajici rychlost
programu.

- Podpora a vyvoj: zohlediiuje online podporu od vydavateld i od uzivateli. Vyvoj
programu zohlediuje aktualizace a ptedpokladany rozvoj programu.

*Adobe Systems Incorporated. [online], [cit. 2. 11. 2010].
Dostupné z: <http://www.adobe.com/products/photoshop/photoshop/whatisphotoshop/>.
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4.4.1 Kvantifikovand kriterialni matice

Hodnoceni jednotlivych kritérii v kriteridlni matici bylo provedeno body z 5 mistné
stupnice, pticemz nejlepsi ohodnoceni je 5. Povaha u vSech kritérii je maximalizacni.

Tabulka 1: Kvantifikovana kriterialni matice

Kritérium Oznaceni Photoshop CS5 GIMP Corel PSP

Cena K1 1 5 3

Uzwatglsk’e K2 4 5 4
prostredi
Nastroje

korekce barev K3 4 3 3

Ret,usov_am K4 4 3 3
nastroje

HW naroc¢nost K5 2 4 3
Podpora

a Vyvoj K6 5 3 1

4.4.2 Stanoveni vah kritérii pomoci Saatyho metody

Byly porovnany kazdé dvojice kritérii a pro kazdé kritérium vypocten geometricky
prumér pomoci vzorce:

Vahy z téchto hodnot byly vypoéteny nasledovné:

b;

Vv = ————

Tabulka 2: Stanoveni vah pomoci Saatyho metody

K1 K2 K3 K4 K5 K6 b; v;

K1 1 2 1/4 1/4 4 1/3 0,74 0,09
K2 1/2 1 1/5 1/5 5 1/4 0,54 0,06
K3 4 5 1 2 8 3 3,14 0,37
K4 4 5 1/2 1 8 3 2,49 0,29
K5 1/4 1/5 1/8 1/8 1 1/8 0,21 0,02
K6 3 4 1/3 1/3 8 1 1,48 0,17

Dle Saatyho metody maji nejvétsi vahu v hodnoceni kritéria K3 a K4.
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4.4.3 Stanoveniidealni a bazalni varianty

- Hodnoty idealni varianty: h = (5, 5, 4)
- Hodnoty bazalni varianty:d = (1, 2, 1)

4.4.4 Vytvoreni standardizované kriterialni matice

Pomoci vzorce: ry =2
hj-d;

Tabulka 3: Standardizovana kriterialni matice

K1 K2 K3 K4 K5 K6
Photoshop CS5 0 0,75 0,75 0,75 0,25 1
GIMP 1 0 0,33 0,33 0,67 0,33
Corel PSP 0,67 0,67 0,67 0,67 0,67 0
4.4.5 Vypocet funkci uzitku pro jednotlivé editory
Pomoci vzorce:

k
u(al-) = Z rijvj
j=1
Tabulka 4: Vysledné poradi editorii — linedrni funkce uZitku
Uzitek Poradi

Photoshop CS5 0,72 1
GIMP 0,31 3
Corel PSP 0,54 2

Jako nejvhodngjsi editor fotografii byl vybran Photoshop CS5 diky nejvétsi vaze
kritérii kvality ndstroji pro Upravu barev a retusi, také vynikd dynamickym rozvojem, ktery
jej preduréuje do vedouci pozice mezi editor i v blizké budoucnosti.’

5  Popis programu Adobe Photoshop CS5

Photoshop CS5 je program pro profesionalni uzivatele a pro nadSené fotografy,
grafiky, webové designéry, apod. Ma Siroké mozZnosti nastaveni. Pfed samotnou praci je
vhodné nastaveni pracovniho prostiedi dle pozadavki a zvykid uzivatele. Také nastaveni
barevného podani by mélo byt nastaveno dle vysledné prace.

® BROZOVA, H. a HOUSKA, M. Zakladni metody operaéni analyzy. 1. Vydani, Praha: CZU v Praze, 2008.
ISBN 978-80-213-0951-7.
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5.1 Nastaveni programu a uzivatelského prostredi

Nastaveni standardu barevného podani barev je dilezité v piipadé, Zze vysledné
dokumenty budou tiStény. Dialog nastaveni barevného podani Nastaveni barev/Color
Settings mize byt otevien z hlavni nabidky Upravy/Edit nebo zkratkou Shift+Ctrl+K.
Standard barev je prednastaven na sSRGB IEC61966-2.1, coz je ten nejrozsifenéjsi standard
a je predinstalovan prakticky na kazdém PC, fotoaparatu, skenerech a jinych pfistrojich.
Proto se daji o¢ekavat stejné barevné odstiny prakticky kdekoli jinde. Problémem s timto
standardem je to, Ze je jiz zastaraly a nenabizi tak Sirokou barevnou paletu odstini jakou
muzeme vyuzit ve Photoshopu CS5 a nasledné na vytisténych fotografiich. Tento standard se
nicméné hodi pro obrazky, které budou prezentovany na webu. Proto je lepsi zménit tento
barevny standard na Adobe RGB (1998), ktery je vhodny pro Upravu fotografii, které budou

vytiStény.

- For mare information on coler settings, search for "setting up
\!) cokor management” in Help, This term is searchable from any
Creative Sufte application. e
Setfings: Custom -
Load...
— Working Spaces
e b RGE (1558) =
CMYK: 1,5, web Costed (SWOP) v2 - Mare Options
Gray: Dot Gain 20% - )
Preview
Spot Dot Gain 20% -
— Colar M nt Policies

RGB! precerve Embedded Profiles +
CMYK: preserve Embedded Profiles +
Gray: preserve Embedded Profiles +

Profile Mismatches: | Ask When Opening [ Ask When Pasting
Missing Profiles: [7] Ask When Opening

— Description

Adobe RGE (15%8): Provides a fairly large gamut (range) of RGE colors and
is well-suited for documents that will be converted to CMYK. Use this space if
you need to do print production work with @ broad range of colors.

Obrazek 3: Dialogové okno nastaveni barevného profilu

V zékladnim dialogu za zminku stoji vybér moznosti zptisobu ptfepocitani obrazu pii
jeho zvétSovani nebo zmensovani. Pro standardni praci je doporuceno zvolit Bicubic a v
piipad¢é zvétSenin lze zvolit Bicubic Smoother, pro automatickou redukci Sumu. Z dalSich
moZnosti nastaveni stoji za zminku funkce Export Clipboard, ktera umoZiuje kopie obrazki
z Photoshopu do textovych editort. Paklize tato funkce neni vyuzivana je vhodné&jsi jeji
odstranéni, protoze pfi zméné aplikace miZze byt mezipamét zahlcena daty z Photoshopu.
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e . ==
m Color Picker: Adobe =
Interface
:b o HUD Color Picker: Hue Strip -
e Handiing
performance Image Interpolation: Bicubic (best for smooth gradients) E]

Nearest Neighbor (preserve hard edges) L
Bilinear

YR PR oYe Bicubic (best for smooth gradients)
[F1Beep When Dor Bicubic Smoother (best for enlargement)

Guides, Grid & Slices = ) Bicubic Sharper (best for reduction)
{¥| Dynamic Color Sigers

[¥] Export Clipboard

[¥] Use shift Key for Tool Switch

[¥] Resize Image During Place

[¥] Animated Zoom

[71Zoom Resizes Windows

[T1Zoom with Scroll Wheel

[1Zoom Clicked Point to Center

[¥] Enable Fiick Panning

[¥] Place or Drag Raster Images as Smart Objects

Cursors — Options
Transparency & Gamut

Next

Units & Rulers

Piug-Ins
Type
kD)

[T History Log -

Reset All Warning Dialogs

Obrazek 4: Dialogové okno nastaveni programu Photoshop CS5

V zalozce Uzivatelské prostiedi/Interface mize byt zménéna barva oken, odstranéni
stinll vedle oken a také automatické otevirani soubort do novych oken nebo do zalozek.

V dalsi zaloZce File Handling si uzivatel mimo jiné nastavuje zptisob upozornéni pii
ukladéani do soubort typu TIFF nebo PSD a PSB, coZ jsou nativni typy soubort Photoshopu
a umoznuji praktické ukladani fotografii i s vrstvami.

V zéilozce Performance lze nastavit vyuziti velikost paméti RAM, pocet kroki
viditelnych v dialogu History. Také si uzivatel zkontroluje, zda Photoshop detekoval jeho
grafickou kartu a zda je umoznéna funkce k efektivnimu vyuziti grafické karty OpenGL pro
praci s videem.

Zalozka Cursors umoziiuje pfizptisobeni kurzoru pii vybéru funkce Stetec/Brush,
ptipadné kurzoru kapatka, naptiklad pti praci s vybérem konkrétni barvy.

V zaloZce Transparency and Gamut lze nastavit styl prostiedi prazdné vrstvy, napiiklad
ztmavit kontrastni miizku.

Zalozka Unit & Rulers je dulezita kvili doporuované zméné nastaveni jednotek u
pravitka Rulers a to z cm na pixels. Dale si uZivatel mize pfednastavit automatické rozliSeni
dokumentu k tisku.

Dalsi zaloZzky nejsou az tak podstatné. Tykaji se mimo jiné nastaveni paméti pro 3D
dokumenty, nastaveni barev pomocnych arozdélovacich ¢ar, zasuvnych moduld a typt
pisma.
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5.2 Uzivatelské prostredi

Photoshop nabizi nepfeberné mnozstvi funkci, proto zde budou popsany pouze ty,
které uzivatel diive nebo pozdéji vyuzije. Na horni 1i§té¢ vpravo vedle panelu nabidky se
nachazi 6 ikon.

B W v s v [@Ev H~

Obrézek 5: Cdst pruhu nabidek

Prvni ikona se symbolem ,,Br* umoziiuje pfistup do aplikace Bridge, prohlizece
fotografii Photoshopu. Ikona se symbolem ,,Mb* slouZi pro spusténi aplikace Minibridge,
ktera poté pracuje v okné Photoshopu a umoziuje rychlejsi pfistup k fotografiim. Tieti ikona
zleva zpitistuptiuje funkci pro vyznaceni pomocnych Car a pravitek. Tkona obsahujici ¢islo
ukazuje procentické zvétseni aktualniho dokumentu, zménou hodnoty lze také obraz ptiblizit
nebo oddalit. Tkona se tfemi okénky slouzi k rozbaleni nabidky organizace obrazki na
pracovni ploSe. At uz jsou to dva, tii, nebo vSechny pravé oteviené obrazky mohou byt
srovnany dle volby uzivatele. Pravou ikonou si uzivatel zvoli zpisob otevieni upravovaného
dokumentu ve Photoshopu. Na vybér ma upravovany obraz pies celou obrazovku s ¢ernym
pozadim bez nabidek nastroji, aplikaci Photoshop pies celou obrazovku s nabidkami
nastrojii a palet anebo standardni zobrazeni okna Photoshopu s listou s dalSimi aktivnimi
aplikacemi. Vhodna zkratka pfepinajici mezi témito zplsoby je klavesa ,,f*.

D% File Edit Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help | Flv 63y My &~ | essentiais [
| »
S - ‘ Toma_Mode [ rascreen prntsze | | a T
oo IR  sightness/Contras.. —
2 Le\?els CtrieL =8 (s —— 151
Auto Tone Shift+Ctrl+L o
) : Curves... Ctrl+M NP L — 151
P Auto Contrast Alt+Shift+Ctrl+L B i -
L, Auto Color Shift+Ctrl+B poste-: =5 R T %L
Vi [ — ]
Q Image Size... AltsCtrl+1 ibiance:s
i, Canvas Size. Alt+Ctrl+C HastSaturafion:. cutel W
k- T eRota;;;n ,|  Color Balance... Ctrl+B Add 20 actjestinest
g e Black & White..  Alt+Shift+Ctrl+B
Y Cro
= T"m Photo Filter... 0w 1
&, S Channel Mixer...
ikt 1J ==
£ Dupca e o VESF I
&L, Apzl Ima’;e Posterize... _—
ly Image.
¢ Threshold..
Z, Calculations... ieshold ‘w7 A
7 Gradient Map...
.]‘ »|  Selective Color... D Levels Presets
o Shadows/Highlights... D Curvespresss
Y Trap. HDR Toning... BEE e b
' D s
2, 7 D Black & White Presets
T' Desaturate Shift+Ctrl+U e
. Match Color... a"'j MELEN
k. Replace Color... D Selective Color Pressts
O, Equalize
£
<5
Q

-
&

=

s fx O © O & 3

Obrazek 6: Pracovni plocha Photoshop CS5
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V horni Menu nabidce nalezne uzivatel nabidku funkci. Tato nabidka je podobna
obdobnym programiim a nebudou zde popisovany. Nejdulezitéjsi z téchto funkci se nachazi
na paleté Prizpiisobeni/Adjustments v pravé casti plochy. Vhodnou volbou Adobe bylo
poznamenani zkratek k nejpouzivangj$im piikazim vedle nazvu funkce. Tyto zkratky lze
zménit, odstranit nebo pridat piikazem Edit — Keyboard shorcuts nebo zkratkou
Alt+Shift+Ctrl+K. Za zminku stoji fakt, Ze pokud ma funkce za nazvem t¥iteCku tak po jeji
aktivaci se otevira dialogovy box nabizejici dalsi volby.

Na paletach Pfizpasobeni, nachédzejici se v pravé Ccasti, nalezne uZzivatel
nejpouzivanéj$i nastroje. Jednotlivymi ikonami wuzivatel vytvoii novou vrstvu. Pfi
komplexngjsi praci a nutnosti pojmenovat jednotlivé vrstvy je vhodné otevieni dialogovym
oknem, kterym vrstvu lze ihned pfejmenovat a to klavesou Alt a klikem na ikonu palety.

Palety jsou seskupeny dle jejich funkci do tfech kategorii. Z té prvni, slouzici
k upravé svétlosti fotografii, méa uzivatel na vybér funkce Svétlost a kontrast, Urovng,
Ktivky a Expozici. Z druhé skupiny palet ovlivitujici barvy fotografie uzivatel vybira funkce
Zivost, Odstin a sytost, VWvazeni barev, Cernobila fotografie, Fotografické filtry a Mixér
kanalii barev. Do tieti skupiny palet patii funkce jako inverze vybéru, posterizace, barevné
pfechody a selektivni nastaveni barev.

V levém sloupci Photoshop uzivateli nabizi nastroje, kterymi jiz pfimo upravuje
dokument. Jednotlivé ikony jsou oznaceny symboly podobajici se své funkci. Maly
trojuhelnik v doInim rohu ikony znaéi rozbalovaci nabidku, pod kterou se skryvaji nastroje
s podobnymi funkcemi. Kazda funkce ma také svou jednopismennou zkratku, znacné
urychlujici praci.

Dokument miiZe byt modifikovan nasledujicimi nastroji:

- Nastroj pro piesun presunuje vybér a to i do jineho dokumentu nebo vrstvy, (V).

- Nastroj pro vybér oznaCuje vybér ve tvarech obdélnikovych, -elipsovitych,
jednotadkovych anebo jednosloupcovych, (M).

- Nastroj laso oznaci presny vybér tahu mysSi, s rovnymi stranami nebo magnetické
laso, oznacujici kontrastni hranu, (L).

- Nastroj kouzelna hil oznacuje vybér skupiny podobné barevnych pixeld, (W).

- Nastroj ofiznuti sefizne dokument do téméi pozadované velikosti. Zde bych podotkl,
ze neni dostate¢né detailni, snad bude vylepsSen pii ptisti aktualizaci, (C).

- Nastroj bodovy retusovaci $tétec odstrani nezadouci chyby, jak jsou skvrny, (J).

- Nastroj zéplata retusuje odlisné skvrny za pouziti vzoru, ktery pfedtim vybereme.

- Nastroj ¢ervené o¢i ztmavi ¢ervené oéi, (B).

- Naéstroj Stétec namaluje linie Stétce riznymi tvrdostmi, (B).

- Nastroj nahrazeni barvy nahradi barvu za novou, (B).

- Nastroj klonovaci razitko nahradi ¢ast obrazu jinou oblasti, ktera je pfedtim uréena,

- Nastroj guma maze ¢ast obrazu a tim odkryva vrstvu pod nim uloZenou, (E).
- Nastroj kouzelna guma maze ¢ast obrazu nadmi zvolené barvy, (E).

- Nastroj rozostfeni rozostii obraz nebo jeho cast.

- Nastroj zostieni zostii obraz nebo jeho ¢ast.

- Nastroj rozmazani rozmaze obraz.

- Néstroj houba lokalné¢ méni sytost barev, (O).

- Nastroj tuzka nakresli linie s ostrymi hranami, (P).

- Nastroj ptechod vytvofi barevny pfechod mezi ¢astmi obrazu, (G).

- Nastroj plechovka barvy nahradi stejné barvy nami vybranou barvou, (G).
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- Néstroj textu napiSe text do obrazu, (T).

- Néstroj textova maska vybere oblast v obraze ve tvarech pismen, (T).

- Nastroj kapatko urcuje kliknutim vybranou barvu.

- Nastroj ruka posunuje obraz, (H).

- Nastroj lupa zvétSuje nebo zmensuje dokument.

- Nastroj nato¢it nata¢i obraz a nijak jej neupravuje a tim neznehodnocuje, (R).

V pravém sloupci pracovni plochy jsou piednastaveny palety barev, vzornikii a styld.
Paleta barev zobrazuje numerickou hodnotu barvy pro ptipad prace se zménou barev popredi
nebo pozadi. Pozadovanou barvu miizeme nastavit jezdcem anebo zadanim ¢iselné hodnoty.
V piipadé, Ze je vybrana barva, ktera nemize byt vytisknuta v rezimu CMYK, objevi se v
paleté vystrazny vykiicnik.

V paleté Ptizpisobeni/Adjustments Photoshop nabizi rychlé vytvofeni nové vrstvy
a z t€ moznost Uprav. Jde o stejné funkce dostupné z hlavniho Menu.

Dulezitou paletou jsou Vrstvy/Layers, kde se zobrazuji jednotlivé vrstvy s nahledem.
Ve spodni list€ se nachdzeji ikony pro dalSi modifikace jednotlivych vrstev, jako jsou
vytvoreni masky k vrstvé, nové konkrétni vrstvy, slouceni vrstev do skupin. V horni ¢asti
palety Vrstev Photoshop nabizi rizné druhy prolnuti vrstev a uroven jejich piekryti.

Paleta Historie neni pfednastavena, nicméné je vhodna a Casto pouzivana. V této
paleté se zaznamenavaji posledni Upravy po jednotlivych krocich. Uzivatel se tak snadno
a rychle bez dalsiho hledani mize vracet v prub¢hu Uprav a piipadné¢ mazat novéjsi kroky.
Pocet krokli Uprav je nastavitelny. Stejné tak veSkeré palety jsou upravitelné, at” uz to je
velikost nahled nebo velikost palet a samoziejmé ptidani, minimalizaci nebo odebrani palet,

to vSe je na vybéru uzivatele. Vhodnou zkratkou pro skryti vSech panelil a levé listy nastroji
je Shift+Tab.

6  Optimalni postup zpracovani digitalni fotografie pomoci
Adobe Photoshop

6.1 Momentalni stav digitalni fotografie a profil uzivatele

Soucasné fotografie pofizované digitalnimi fotoaparaty jsou, co se tyce napf.
barevnosti, ostrosti na velmi vysoké Urovni a dalo by se tedy fict, ze kvalitativni uroven
dne$ni digitalni fotografie se podstatné zlepSuje, ovSem existuji zde divody, pro¢ toto
tvrzeni nemusi tak presvéd¢ivé. V ptipade horSich svételnych podminek, Spatného nastaveni
jedné z mnoha automatickych nebo poloautomatickych funkci dochazi k situacim, které
dnesni technika nedokaZe eliminovat. Casto dochazi k selhani vyvazeni bilé, vyskytu
barevného Sumu nebo k zaostteni jiného nez fotografovaného objektu. Tyto aspekty digitalni
fotografie davaji Siroky prostor k postprodukénim procesim. Zakladni procesy Uprav jsou
velmi Casto pouzivany s procesy, které fotografie zdsadné manipuluji jako napt. kolaze,
nastroje zkapalnéni, HDR snimky s vysokym dynamickym rozsahem. O té&chto
manipulativnich metodach nebude v préaci pojednavano. V nasledujicich kapitolach budou
navrzeny piijatelné postupy Upravy zajmovych fotografii. Uprava se bude tykat piirozenych
korekci barev, ostrosti, vyrovnani fotografie a jeji ofez, drobnych retusi apod.

Postup nésledného zpracovani fotografii je urcen pro mirné pokrocilé uZzivatele
programu Photoshop a predevsim pro fotografy, protoze zminovany budou postupy tykajici
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se upraveni fotografii dle ptivodni piedstavy fotografa a nikoli grafika. Nebudou v ném
popisovany zéakladni funkce a néstroje, ale rovnou postup korektur, nastaveni jednotlivych
nastroji a pouziti konkrétnich metod. Uzivatel by mél tedy mit povédomi o pfevazné Casti
nastroji. Postup zpracovani mize byt aplikovan na prakticky jakékoli barevné fotografie,
nejvhodnéji vSak pro bézné dokumentarni, zajmové a rodinné.

6.2 Optimalni postup zpracovéni digitalni fotografie

Konfigurace barevného prostoru. Pied samotnou upravou fotografie by mél zménén
barevny prostor na Adobe RGB (1998). Je nejvhodnéjsi pro tisk fotografii a mize byt pouzit
1 pro dokumenty prezentované na webu Standardné je nastaven barevny prostor sSRGB, ten
ale neposkytuje tak Siroky rozsah barev. Kalibrace monitoru mize byt provedena pomoci
softwaru, ziejmé nejpopularnéjsi Adobe Gamma, nebo pomoci kalibraé¢ni sondy.

Pokud vybér fotografie pro upravu je proveden aplikaci Bridge, tak je fotografie
formatu RAW oteviena pies aplikaci Camera Raw. Ta slouZzi pro efektivni a rychlou editaci,
ale na druhou stranu neposkytuje tak Siroké moznosti tprav. Posloupnost dil¢ich metod
editace fotografie ma sva pravidla. Upravy barevného podani nebo jednotlivych barev by
mély byt provadény pted upravami jako napt. redukce Sumu, zesvétleni stinli nebo zostieni,
které plsobi destrukén€ na znacnou ¢ast obrazovych bodl a v ptipad€ aplikaci barevnych
filtrG by mohlo dojit ke zkresleni.

Retuse drobnych skvrn je vhodné provadét v aplikaci Camera Raw. Pomoci nastroje
Odstranéni bodd. Po nastaveni vhodného poloméru Stétce se poklepanim efektivné
vyretusuji nevhodné skvrny, pfi této tpravé je doporuceno podstatné zvétSeni obrazu. VEtsi
skvrny by se méli jiz odstranovat v aplikaci Photoshop.

Neutralizace barevného nadechu. Pokud fotografie byla pofizena se Spatné
nastavenym vyvazeni bilé, ¢asto obsahuje barevny nadech nebo dochazi ke Spatnému podani
barev. Korekce téchto nedostatkii je vhodné provést v Gvodu celkové Upravy fotografie.
Po aktivaci funkce Vyvazeni bilé dostupné z horni ¢asti pruhu Zaklady/Basics uzivatel
vybere jeden z pfednastavenych zpusobl vyvazeni bilé v rozbalovaci nabidce. Dalsim
zpusobem provedeni této korekce je ru¢ni nastaveni ovladacich prvki Teplota a Odstin. Oba
prvky maji pod sebou barevny pruh, usnadiujici kterou barvu potlait nebo zvyraznit.
Ptipadné se daji obé¢ metody kombinovat.

Wrovnani fotografie horizontalné nebo vertikalng. Uprava fotografie v programu
Photoshop za¢ina jejim vyrovnanim. Ktivost fotografie je ¢astym jevem a jeji korekce je
proveditelna tseckou, poloZenou pomoci funkce Pravitko dle horizontu, svislé stény nebo
tteba linie o¢i. Nasledné funkce Otoceni obrazu jiz automaticky provede narovnani obrazu
dle zvolené usecky. Tuto tpravu je vhodné nasledovat ofiznutim vzniklych prézdnych ploch
funkci Ofiznuti.

Zvyseni kontrastu. Velmi silnym néstrojem pro Upravu kontrastu a barev je funkce
Kftivky/Curves, dostupna z panelu Pfizpiisobeni. Pfed aplikaci této funkce je nutné nastavit,
ptipadné i1 ulozit, hodnotu intenzity barev ve stinech, stfednich tonech a svétlech. Poté
kliknutimi na kiivku v dialogovém okné nanést tfi body, v horni a dolni tfetin€ a uprostired.
Posunem téchto bodd, reprezentujicich stiny a svétla, budou jejich hodnoty zvyraznény nebo
potlaceny. Photoshop nabizi v rozbalovaci nabidce jiz pfednastavené kontrastni pomery
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hodnot, které si uzivatel mize rychle vyzkouset a vybrany dale doladit. Funkci Kiivek je
dosahovano lepsich vysledkii nez pti pouziti funkce Jas/Kontrast.

Uprava efektu &ervenych oéi. K odstranéni efektu Gervenych oé&i slouzi nastroj
Cervené oci/Red eye, ktery je dostupny z levého sloupce nastroji. Jde o jednoduchy a rychly
nastroj. Problém nastava tehdy, kdyz fotografie ma nizké rozliSeni, tehdy se mize korekce
tohoto efektu rozsitit i na okolni ¢asti o€, které pak zCernaji. V tomto ptipadé ma uzivatel na
vybér ze dvou moznosti nastaveni. Velikost panenky/Pupil size udava hodnotu v procentech
a predstavuje rozsah barev, ktery je povazovan za Cervenou. Mira ztmaveni/Darken amount
udavajici sytost ¢erné barvy, kterd nahradi ¢ervenou. Dale pti portrétu je dilezité sladéni
tmavé rohovky se zbyvajicimi ¢astmi oka, tak aby rohovka piisobila ptirozené.

Neutralizace barev néstrojem nastaveni na obrazovce v dialogu funkce Odstin
a sytost. Funkce Krtivek je nejen vhodnym nastrojem ke korekci barev, ale také slouZzi
k tipravé kontrastu. Pokud ve fotografii stale pfevlada barevny nadech, je mozné se jej
pokusit upravit nastrojem Nastaveni na obrazovce, dostupného z dialogu funkce Odstin
a sytost. Tento nastroj upravi odstin nebo sytost pouze barvy, kterou uzivatel kliknutim
vybere. Nemusi tak odhadovat odstin té které barvy nebo jeho hodnotu, ale pfimo na odstin
ukaze.

Fadni barvy mohou byt zvyraznény funkcemi Sytost/Saturation nebo
Zivost/Vibrance, dostupné z panelu Ptizpisobeni. Jde o jednodussi funkce, které uZivatel
vyzkousi, zda pfinesou pozadovany vysledek. Rozdil mezi nimi je vtom, ze Sytost
zvyraziluje jiz syté barvy a zpisobi tak celkové ztmavnuti snimku. Naproti tomu Zivost
zvyraziiuje nebo ozivuje utlumené barvy.

Fotografovany objekt je ve stinu s piesvétlenym pozadim. Takto neéitelna fotografie
vyZaduje nejdiive korekci stinti a svétel, toho je dosdhnuto spravnou aplikaci funkce Stiny
a svétla, dostupnou zhorni listy nabidky Obraz — Pfizpusobeni. Zakladni nabidka
dialogového okna Ztmaveni a Zesvétleni neposkytuje vzdy uspokojivé vysledky, proto
Photoshop nabizi podrobnéjsi volbu parametri. Tondlni Sitka pfedstavuje rozsah tona ve
stinech ptipadné svétlech, které budou upravou ovlivnény. Pfi maximalizaci této volby miize
uprava dokonce ovliviiovat stfedni tony. Parametr Radius pfedstavuje pocet pixell, které
budou touto Upravou zménény. V piipadech pii zesvétlovani stinii mize dochazet
k nezadoucimu zvyraznéni barev, coz muze byt korigovano prvkem Korekce barev.

Hlavni motiv je rusen ostrym pozadim. V ptipadé, ze fotografovany motiv neni
dostate¢né vyrazny, je mozné jej zviditelnit snizenim hloubky ostrosti jeho pozadi a nechat
zaostien pouze hlavni motiv. Tohoto efektu uzivatel dosdhne aplikaci Gaussianového filtru,
dostupného z hlavni nabidky Filtr — Rozosttit. Filtr je nejdiive aplikovan na celou
fotografii a posléze Stétcem vymazan z hlavniho motivu. Takovéto destruktivni zasahy do
fotografie je vhodné provadét na nové vrstvé. Pfi mazani filtru z motivu Ize snadno
zkontrolovat v nahledu masky z panelu vrstev, zda byl rozosttujici filtr vymazan na vSech
zamyslenych mistech.

Redukce $umu se provadi stejnojmennou funkci z nabidky Filtr — Sum. Sum ptisobi
rusivé v temngjsich castech snimku anebo pfi zvétSenindch. Funkce Redukce Sumu pracuje
na principu rozmazdni a eliminaci malych barevnych c¢asti. Pfi nevhodném nastaveni
ovladacich prvkii mize byt ovSem dosaZzeno nepeknych vysledkd. V dialogovém okné
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uzivatel nastavuje nasledujici parametry. Silu redukce Sumu, ovliviiujici jas. Zachovani
detaill, tento parametr fotografii zostii. Photoshop ma, ale daleko lepsi funkce na zostfeni,
proto se da doporucit ponechat tento parametr na nule. Poslednim nastavitelnym parametrem
je Redukce barevného Sumu. Jisté i pti této Gprave stoji za zvazeni ponechani této upravy na
celé fotografii nebo jen na urcitych Castech. Celd uprava by méla byt provadéna na
samostatné vrstve.

Zostieni je doporuceno u kazdé fotografie, snad s vyjimkou portrétd. Photoshop
nabizi n€¢kolik zplsobu zostteni, a jelikoz vSechny pusobi destruktivné, tak by tato uprava
méla byt provadéna na zavér editace. Pred aplikaci jednoho ze zostfujicich filtri by mél
uzivatel védét, pro jaky ucel bude fotografii upravovat a dle toho nastavit miru zostieni. Pro
tisk se fotografie mirné pieostii a stejné tak pro web, kde se nasledné sniZi rozliSeni na
standardnich 72 ppi. Co se tyCe samotného zostieni tak autor doporucuje pouziti funkce
Doosttit/Unsharp mask, dostupné z nabidky Filtr/Filter — Zostieni/Sharpen. S nastavenim
parametru Mira zostfeni od 50 do 500%. Polomér/Radius, urcujici kolik pixeld bude
zménéno, mezi 1 a 4 pixely. U parametru Prah/Treshold, kterym uZzivatel nastavuje pocet
odstintt mezi hranou a okolim, které budou povazovany za kontrast, je vhodna uroven
nastaveni do 30 bodi. Prakticky to znamend, Ze napiiklad u portrétli, kde je vyzadovano
velmi jemné zostieni bude vhodné nastaveni Miry zostfeni 50-100 %, Poloméru 1-3 pixely
a Prahu 15-30 body.

Kazda dil¢i metoda by v idedlnim piipad€é méla byt provadéna na samostatné vrstve.
Od ptedposledni verze Photoshop nabizi uloZzeni dokumentu i s rozpracovanymi vrstvami.
Velikost takového dokumentu tim zna¢né nartsta, a proto stoji za zvazeni, zda upraveny
dokument archivovat pouze jako jednu vrstvu se slou¢enymi vrstvami.

6.3  Grafické ztvarnéni optimalniho postupu upravy fotografie

C Zacatek upravy fotografie. )

Konfigurace Adobe RGB (1998).

Kalibrace monitoru.

Otevieni fotografie v aplikaci
Camera Raw.

ANO

Obsahuje fotografie
drobné skvrny, body?

v

Odstranéni drobnych skvrn funkci
Odstranéni bodt.
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Adobe Photoshop CS5 nabizi mnoho zpusobil jak upravit digitalni fotografii
a mnoho z nich zméni fotografii do takové miry, Ze snimek jiz ma jen malo spole¢ného
s vérnym zachycenim scény. V nasledujicich kapitolach budou popsany metody Uprav
digitalni fotografie, tak aby stale pusobila piirozenym a nevykonstruovanym dojmem.
Nékolik technik pouze koriguje nepiesnosti digitadlniho fotoaparétu, jiné nejsou ani ptili$
vyrazne, piesto maji vyznamny piinos k vysledné verzi.

6.4 Korekce barev

V ptipadé, ze svétlené podminky nejsou idedlni, podani barev nebyva casto
uspokojivé anebo snimek neni dostate¢né kontrastni. Také pokud vyvazeni bilé je nespravné
nastaveno ve fotoaparatu mize dochazet k potlaceni urcitych barev anebo k tomu, ze snimek
dostane nadech urcité barvy.

Demonstraéni fotografie na prvni pohled postrada kontrast a také ma barevny nadech,
pievlada v ni tepla zlutd barva. Muze to byt zpiisobeno nespravnym nastavenim bilé anebo
prosté objektivem samotnym. V kazdém piipad€ si tento jinak zdatily snimek vyzaduje
korekci.
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Obrazek 7: Korekce barev

Pied upravou je vhodné duplikovat origindIni obraz do nové vrstvy zkratkou Ctrl+j,
aby bylo mozno se k origindlu vratit vymazanim vrstvy. Korekce barev bude provedena
pomoci funkce Kiivek/Curves, tento nastroj je ve Photoshopu CS5 nejpropracovanéjsi pro
Gipravu barev. Miize byt téZ pouzita funkce Urovné/Levels, ta je ale omezena pouze tiemi
parametry.

Jesté pred korekci barev pomoci Kiivek je zapotiebi nastaveni intenzity barev, které
budou vyzadovany ve stinech, na svétlych mistech a ve stiednich tonech. Toho se dosahne
dvojklikem na 3 ikony v levé ¢asti dialogu Ktivek, vrchni je pro barvy ve stinech. Pokud je
vidno, Ze snimek ma barevny nadech tak muze byt odstranén vlozenim ¢isel RGB standardu
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a to nasledovné. Do R — red, G — green a B — blue, zadanim ¢isel 7. Ve stinech tedy bude
vyrovnané zastoupeni barev a nedojde k nezadoucimu barevnému nadechu. Diky zadanim
Cisla 7 z 256 rtznych barevnych odstind, je dosazeno ztmaveni stind, ale ne jejich Uplné
zCernani, coz by odpovidalo ¢islu 0. Stale tak bude v temnych stinech zietelny ur¢ity detail.
Stejné bude nastavena hodnota barev pro stfedni tony, dvojklikem na prostiedni ikonu
a nastavenim RGB hodnot na 133. Pro neutralni odstin svétel bude zadana hodnota 245.
Dojde zde k podobnému efektu jako u stinli, to jest neutralizovani barevnych odstind
a pripadné k odstranéni piepalenych svétel. Toto nastaveni je mozné ulozit jako standardni.
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Obrazek 8: Nastaveni intenzity barev

Dalsim krokem je definovani stini, stfednich toni a svétel, coz bude postupné
provedeno klikem na stejné ikony jako pfti definici intenzity barev. Kurzorem kapéatka je
zapotiebi kliknout na nejtmavsi misto. Pokud nejtmavsi misto neni zfetelné, tak mize byt
cely snimek zesvétlen pohybem jezdce nachazejici se ve spodni Casti grafu kiivek. Stejny
postup bude proveden pii vybéru nejsvétlejsiho a Sedého mista. Na tomto snimku byly
vybrany mista v levém hornim stinu, ledovci a na Sedé stifese. Timto se mirné posunuly
ktivky v grafu a neutralizoval se tak barevny nadech.
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Obrazek 9: Neutralizace barev pomoci kiivek

Pro dokonéeni prace s kiivkami bude jesté snimku pFidano vice kontrastu. Toho bude
dosahnuto funkci Kiivek, kterd poskytuje lepsi vysledky nez poloautomatizovand funkce
Jas/Kontrast|Brightness/Contrast. Kiivky totiz nabizi detailnéjsi korekci stinti a svétel. Tedy,
klikem budou piidany na nyni rovnou k¥ivku tfi body, uprostfed a v dolnim a hornim
pruseéiku. Stfedni bod je nechan netknut a Sipkami je posunut horni bod nahoru a spodni
bod dolu. Hornim bodem jsou zvyraznény svétla a spodnim stiny.

V tomto ptipadé bude jesté dodano barvam vice sytosti, pouzitim funkce
Sytost/Saturation z horni nabidky Obraz/Image. Bylo pifidano 20 stupni, ¢imz byly trochu
oziveny témet uschlé pastviny. Saturace obvykle ztmavuje snimek, v tomto ptipadé to neni
na Skodu. Jinak by byla pouzita funkce Vibrance, kterd ma tendenci zvyraznit nebo saturovat
utlumené barvy, na rozdil od Saturace, kterd zvyraznuje jiz vyrazné barvy ve snimku,
V tomto piipadé zelenou a modrou.
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Obrazek 10: Korekce barev pomoci kiivek a saturace

6.5  Snizeni hloubky ostrosti

Pokud hloubka ostrosti je pfili§ vysoka a je potieba zvyraznit fotografovany objekt,
nachazejici se v jeho popredi, mize tak byt provedeno rozostfenim pozadi. Miize byt také
rozostfeno popiedi a tak zvyraznén dulezity objekt nachazejici se v pozadi, napiiklad
skupina lidi v davu. Tohoto efektu by mélo byt dosazeno spravnym nastavenim clony
a rychlosti expozice. Ale jsou situace, kdy expozice nemize byt spravné nastavena, a tak
nezbyva nic jiného nez upravit expozici manualné. Nyni bude demonstrovana Uprava
fotografie, ktera neni tak zajimava jak by méla, protoZe je na ni ptili§ mnoho objektti a na
prvni pohled pointa kompozice je potlacena hlavou druhého muze a rozmanitym pozadim.
Tato technika mé sva uskali a to pfedevsim s upravou kolem vlasi a vysledek mize vypadat
zvlastné nebo nepiirozené pokud nebude provedena spravng, proto je zapotiebi vénovat této
upraveé zvysenou pozornost.
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Obrazek 11: Prilis vysokda hloubka ostrosti

Na duplikovanou vrstvu je aplikovan Gaussianuv filtr z nabidky Filtr —
Rozosttit/Blur, tim je rozostfen cely obraz. V dialogovém okné je nutné zvazit, o kolik
pixelt by se mélo pozadi rozostfit. Tato fotografie byla rozostfena 0 4 pixely. Neni to mnoho,
ale silnéjsi rozostieni by neptisobilo piirozené, jelikoz neni tak vzdalené od fotografovaného
objektu.

Dalsim krokem byla opét duplikovana jiz rozosttena vrstva (Ctrl+j) a k ni pfidana
maska, kliknutim na malou ikonu ve spodni listé palety Vrstev/Layers. U prosttedni vrstvy
je zapotiebi odznacit oko a tim ji deaktivovat od nasledujici Gipravy, spocivajici ve vymazani
rozostteni hlavnich objekti v popiedi. Tento vymaz je proveden stétcem, kterému je urcen
parametr Substrakt z horni rolovaci nabidky. Zde je dulezita pec¢livost v oblasti vlast a srsti
zvitete, jelikoz by 1 neopatrné pretahnuti a tim odkryti zaostfeného pozadi neptisobilo dobie.
Napomocny jsou zkratky ] a [ pro zmenSeni nebo zvétSeni pruméru Stétce, zkratka pro Stétec
,,b“ a pro posun obrazu ,,h*.
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Obrazek 12: Rozostieni gaussianovym filtrem

Na spodni rozostienou vrstvu je aplikovan nastroj Pfechod/Gradient z postranniho
panelu nastroji. Spolu s celkem dvémi vrstvami by mély vytvofit efekt postupného
rozostieni od hlavniho objektu v poptedi. Vrchni vrstva znazoriiuje daleké rozostrené pozadi
a stiedni vrstva bliz§i pozadi, které je té€sné€ za objektem. Proto bylo rozostieni vymazano i u
druhého muze, ktery je tésn¢ za hlavnim objektem. Hlava druhého muze bude nasledné

rozostiena nastrojem Ptrechod.
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Obrézek 13: Rozostiené pozadi
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Nastroj  Prechod/Gradient musi byt nastaven zplisobem Popiedi do
pozadi/Foreground to Background, ktery zanecha rozostfeni horni ¢asti a necha naprosto
ostrou spodni ¢ast. Kurzorem je tazeno svisle dold, zhruba od ¢ela muze v brylich az po jeho
pazi. Spodni ¢ast, misto kde se odehrava pointa fotografie, je tedy naprosto ostra. Hlava
muze v brylich mtize byt jesté doostiena Stétcem, druhy muz sedici tésné za objektem je
rozostfen jen mirng, rozostieni tak ptsobi vérohodnéji. V diagramu masek si uzivatel mize
zkontrolovat, zda jsou zaostieny ty spravné ¢asti, V masce jsou zobrazeny ¢erng, rozostiena
Cast je bila. Tato technika ma sva uskali a nemusi davat dobré vysledky pokazdé, mize

i znehodnotit fotografii a proto by se méla této technice vénovat zvySena pozornost.
6.6  Uprava pletovych tont

Plet vypadd na mnoho fotografiich neobvykle. At uz je to osvétlenim nebo
zarudnutim, tak odli$na barva pleti pisobi nepiirozené a ton pleti mize byt snadno upraven.
Photoshop CS5 nabizi mnoho zpusobd, ten ktery bude zde demonstrovan je jednoduchy a
rychly, poskytujici velmi dobré vysledky u vétSiny fotografii. Obzvlasté u novorozenat se
setkavame se zarudnutou pleti obliceje velmi Casto. Ackoli nejde 0 Zadnou nemoc nebo
vyrazku, tak se doporucuje korigovat, dité potom neplisobi nezdravym dojmem.

Na této fotografii je patrné silnéjsi zarudnuti v obliCejové Casti. Tato technika je
zalozena na pouziti funkci Vrstvy/Layers a Masky/Mask, kterymi mtze byt docilen stejny
pletovy ton na obli¢eji jako na zbytku téla.
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Obrazek 14: Cervend plet v obliceji
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Prvnim krokem je ptidana vrstvu Odstin a sytost|Hue/Saturation klikem na ikonu ve
spodni ¢asti panelu Vrstvy/Layers. Z rolovaci nabidky v okné Pfizptisobeni/Adjustments se
prepne zpusob z Master na Reds, jezdcem je pfidano par stupiid Odstinu/Hue a ubrano par
stupni Sytosti/Saturation.
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Obrazek 15: Snizeni sytosti na celém obrazku

V okné Prizpusobeni/Adjustments nemize byt vyuzita funkce nahledu, proto pii
rozhodnuti o tom o kolik stupiii bude odstin upraven, se pouzije deaktivace vrstvy klikem
na ikonu oka vlevo od upravované vrstvy. Touto upravou bylo sice dosazeno piirozenéj$iho
tonu obliceje, ale zaroven doslo k nezddoucimu zezloutnuti ostatnich ¢asti téla. Vyuzije se
tedy maska na upravované vrstvé, tak aby upravovany efekt byl aplikovan pouze na
obli¢ejovou ¢ast. Maska je vytvoiena kliknutim na malou ikonu ve spodni listé palety Vrstev.
Poté je maska schovana inverzi vybéru (Ctrl+I), objevi se obrazek s ¢ervenym obli¢ejem. Na
odkryti pouze cCervenych cCasti na obliCeji a cele, je pouzito stfedné silného Stétce,
dostupného z nabidky nastroju. V nahledu ikony vrstvy je ziejmé, které casti byly odkryty.
Oblicej timto krokem ziskava zpét piirozengjsi barvu. Ackoli se stale mohou vyskytovat
mista, kterd budou muset byt upravena detailnéji, jako tieba tusta, u kterych korekce muize
byt smazana. Plet’ nyni vypada 1épe, nicméné by mohl byt zvysen jeji kontrast.
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Obrazek 16: Pouziti masky

Tato tiprava je provedena na nové vrstvé Kiivek/Curves. Kliknutim na ikonu (Create
a new adjustment layer) ve spodni listé¢ palety Vrstev/Layers a vybérem Kiivky/Curves.
V dialogovém okné je zapotiebi aktivovat funkci Nastaveni na obrazovce, kterd ma ikonu
ruky se Sipkami. Toto je novy nastroj ve Photoshopu, se kterym mohou byt upraveny pouze
ty tény, na které je posléze kliknuto a pro jejich Upravu tahnuto nahoru nebo doli. V tomto
piipadé phjde o stiedni tony, rad€ji nez stiny nebo jas.
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Obrézek 17: Uprava pletového tonu

Plet’ obliceje se nyni zda vyvazena s télem a plisobi pfirozene.
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6.7 Efekt vinéty

Pfidanim vinéty a tim zesvétleni jedné casti snimku je vyuzivano piedevs§im pii
portrétech a navozuje dojem, jako kdyby byla ¢ast osvétlena reflektorem. Je zaloZena na
duplikovani vrstev a tim celkovému ztmavnuti a posléze vyjmuti ¢asti jedné z vrstev a tim
prosvétleni nejdilezitéjsi casti fotografie. Jde o jednoduchou techniku, které si nezaujaty
pozorovatel nemusi ani vSimnout, pfitom piinese portrétu velmi atraktivni prvek. Jako
demonstrujici snimek byl vybran divka v lese, kterému tato technika miize prospét.
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Obrazek 18: Prilis svetlé okraje snimku

Prvnim krokem bude duplikovana vrstva zkratkou Ctrl+j a posléze s originalem
ptekryta funkci Znasobeni/Multiply v nabidce palety Vrstvy/Layers. Cely snimek ztmavne.
Poté Obdélnikovym vybérem/Rectangular Marquee Tool je vybréna ta ¢ast, ktera by byla
vyhodngjsi ztmavit. Dalsim krokem se zjemni okraje vybéru funkci Zjemnit okraj/Refine
Edge, ktera se nachazi na horni listé vybéru.
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Obrazek 19: Prekryté vrstvy a utvoreni ramu

V dialogu Zjemnit okraj bude nastavena pouze jedna hodnota Rozpit/Feather, ktera
okraj vybéru zjemni a tim i zakulati. Pro fotografie s niz§im rozliS§enim se vybere nizsi
hodnotu. ,,Rozsvicenim reflektoru® na sttedni ¢ast snimku je dosazeno vymazanim vybrané
Casti stiskem Delete. Diky funkci Rozpit/Feather nejsou postiehnutelné ostré okraje mezi

vrstvami riizné¢ tmavymi vrstvami.
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Obréazek 20: Ztmaveni okraju

Selekce Obdélnikového vybéru muze byt schovana zkratkou Ctrl+h a tak provedena
kontrola zda ztmaveni nezasahuje do hlavniho objektu. Pokud ano, tak se muze korigovat
nastrojem Guma/Eraser dostupnym z nabidky nastroji. Tento snimek to ale nepotiebuje,
proto mize byt ulozen.
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6.8 Odstranéni Sumu

Sum byl vzdy neptitelem fotografii, do uréité miry je obsazen v kazdé fotografii, ale
vétsinou si ho vSimne pouze ten, kdo jej hleda. Zrnitost a barevné teCky se nachazeji
vétSinou v tmavsich ¢astech snimku, také ¢im vyssi ISO je pouzito, tim vice je Sum
vyrazngj$i a tim vice rozostiuje detaily. Sum vystupuje do poptedi kdykoli je upravovan
podexponovany snimek. V pfipadeé, ze je zapotiebi zvétSit fotografii, tak by mél byt
odstranén.

Photoshop zdokonalil funkei redukce Sumu do té miry, ze jiz mize byt provedena v
aplikaci Camera RAW, diky které podstatné zrychli praci s vétSim poctem fotografii. Tento
zpusob, stejné tak nastaveni automatické korekce Sumu ve fotoaparatu ovlivni celou
fotografii, vCetn¢ mist, kterd to nepottebuji, ¢imZz se ubere potfebny detail. Lepsi je
manudlné¢ Sum odstranit ve Photoshopu pouze na mistech, ktera to opravdu potiebuji.
Napftiklad na tomto snimku jelena, ktery nebyl zachycen za idealnich svételnych podminek,
a presto jsou jeho detaily relativné dobte vykresleny, neplati to ale o jeho pozadi, kde se
objevuje ptili§ mnoho Sumu a barevnych skvrn.
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Obrazek 21: Redukce Sumu a barevnych skvrn

Nasledn¢ bude popsana metoda redukce pievazné barevného Sumu na pozadi jelena,
aniz by musela byt snizena kresba detailti jeho srsti, v té se totiz tolik Sumu nevyskytuje.
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Obrazek 22: Detail

Po duplikaci vrstvy zkratkou Ctrl+j bude otevien dialog funkce redukce Sumu
z nabidky Filtr/Filter — Sum/Noise — Redukce $umu/Reduce Noise. V nahledu ukazuje
cely snimek, ten je potiecba podstatné zvétsit, ale tak aby byly v zabéru jak srst, tak pozadi.
Dialogové okno také obsahuje zakladni moznosti nastaveni, jako jsou Sila redukce
Sumu/Strenght tykajiciho se jasu. Zachovani detaili/Preserve Details zostiuje kontrastni
detaily, ale na zostieni je vhodnéj$i pouzit k tomu urenou metodu, proto bude jezdec
ponechan na nule. Dalsi z moznosti nastaveni je Redukce barevného Sumu/Reduce Colour
Noise, jak jiz nazev napovida, jde o redukci barevného sumu, kterého je v tomto snimku
dostatek.
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Obrézek 23: Dialog funkce redukce Sumu
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Z dialogu nastaveni byly tedy vyuzity pouze dvé funkce a to sila redukce Sumu na
arovni 5 a barevnych skvrn na drovni 75%. Ostfeni bude provedeno funkci
Zostteni/Unsharp Mask. Timto zdsahem a nevyuzitim zostiovacich funkci mélo za nésledek
zjemnéni veskerych detailt snimku. V tomto snimku ostré pozadi neni tolik Zadouci a tak uz
zbyvéa pouze odkryt hlavni objekt a nechat jej v ptivodnim stavu. Toto bude provedeno
pomoci masky. Ve spodni li§té palety vrstev bude vytvotrena klikem na ikonu masky a za
ptedpokladu, ze je zvolena vrchni upravovanou vrstvu tak se k ni vytvoii maska, do které je
zapotiebi §tétcem vybarvit jelena. Coz je objekt, ktery nebude upraven redukci Sumu.
Whbarveni bude provedeno stétcem o nizsi tvrdosti a se zakladni barvou erna. V silueté
masky je viditelna silueta jelena, coz mize slouzit jako kontrola zda, byl vybarven opravdu
cely objekt. Pokud ano, tak je redukce $Sumu jasu a barevného Sumu u konce. Pozadi je
mirné slité bez barevnych skvrn a hlavni objekt ostry.

File Edt Image Loyer Select Fiter Anslysis 3D View Window Hep | B 0§ PYv 200w v @Ev v

« | [iScrol At windows | [ Actaipues | [t screen Fiscwn || prntsee

r@nsErsneomasraANN2R0ET o

“
2

b

Obrazek 24: Redukce Sumu

Stoji za zminku, Ze redukce sila Sumu byva Casto ptehanéna a pii zvétseni snimku je
Sum stale viditelny. Potom co je, ale fotografie vytisknuta, tak diive vSudyptitomny Sum
jakoby zmizel. Je to dano tim, Ze na obrazovce pii velkém zvétSeni je viditelny opravdu
kazdy detail, ktery stejné¢ nebude vytisknut. Redukei Sumu snimek ztraci detailni kresbu a s
tim by k této funkci mélo byt ptistupovano. Proto je lepsi brat Sum s rezervou a nesnazit se
0 jeho naprosté vymazani.

6.9 Zostfeni

Ostrost digitalnich fotografii se ani pfes rychly pokrok zatim nemlZe vyrovnat
ostrosti klasickych fotografii. A to ani pfi pouZiti té nejkvalitnéj$i techniky. Proto zostieni
digitalni fotografie nebo alespon jeji Casti je jednou z béznych technik pii celkové upraveé
fotografie. Vzhledem k tomu, Ze jde o destruktivni metodu, tak by méla byt provadéna jako
jedna z poslednich Gprav. Vyjimkou je portrét, ktery by pleti zvyraznil jeji nerovnosti.
Zostfeni zvysi kontrast mezi hranami, které jsou vlivem digitalni fotografie rozmazéany a to
tak, Ze z jedné strany hrany zvoleny pocet pixelll ztmavne a z druhé strany zesvétla, troven
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tohoto kontrastu Ize nastavit v dialogu. Tento nastroj zostfeni neni vSemocny a nezostii
fotografie, které¢ jsou pftili§ rozmazany a to proto, ze se u takovych snimkli neobjevuji hrany,
které by mohly byt programem identifikovany a zvyraznény. Zostieni tedy do urcité miry
degraduje kvalitu snimku, ackoli nepostichnutelné, pokud je aplikovano spravné. Adobe
piedstavila tuto funkci ve verzi CS2 a od té doby byla v kazdé nové verzi vylepSovana.

V soucasné dob¢ Photoshop nabizi nékolik metod jak zostfit fotografii. Doporucovan
je nastroj Doostiit/Unsharp mask. V dialogu tohoto nastroje je nutné vhodné zvolit
parametry zostfeni, jako jsou mira celkového zostfeni (Amount), polomér (Radius), urcujici
kolik pixeli bude ztmaveno nebo zesvétleno kolem hrany a prah (Threshold) udavajici
minimalni pocet odstinti z celkovych 256, ktery bude bran jako rozdil a tudiz budou tyto
rozdilné hrany zostfeny. Samoziejmé kazda fotografie bude mit odlisné parametry nastaveni
a vyhoda dialogu Photoshopu je, ze poskytuje moznost nahledu/Preview Upravy. Tento
nastroj je dostupny z horni nabidky pod ndzvem Filtr/Filter — Zostfit/Sharpen —
Doostiit/Unsharp mask. V nabidce jsou také nastroje Sharpen, Sharpen Edges, Sharpen
More, tyto nastroje jsou pouze automatické funkce a neposkytuji vyhodu volitelného
nastaveni pro rozdilné typy fotografii. Dale je zde nastroj Smart Sharpen, ktery poskytuje
moznost nastaveni miry celkového zostfeni a poloméru a volbu k odstranéni Gaussovského
rozostieni, Rozostfeni objektivu anebo Rozmaznuti. Z téchto pfedvoleb autor doporucuje
pouziti volby Rozmaznuti, protoZe nejpiesneji vystihuje obrysy a hrany, a proto nevytvari
tak Casto barevnou zafi u zvyraznénych hran.

Metodu Doostteni/Unsharp mask autor nejcastéji pouziva se dvéma mody, svétlym
a tmavym, protoze takto miZe byt nejlépe kontrolovana intenzita kontrastnich svétlych
a tmavych hran.
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Obrazek 25: Zostieni

Jako obvykle se doporucuje zaéit duplikaci snimku do nové vrstvy. Vybér nastroje
nastroj Doostieni/Unsharp mask z nabidky Filtr/Filter. V dialogovém okné se pii tomto
zpusobu se dvéma médy voli silnéj$i nez optimalni zostteni, v tomto piipadé Amount: 250,
Radius: 4.0, Treshold: 2. Silngjsi proto, Ze nasledné bude sila zostfeni snizena. V tuto chvili
je na prvni pohled patrné, Ze snimek je pieostien. V detailu je viditelna neptirozena zafe.
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Obrazek 26: Preostieny snimek

Poté je duplikovana horni vrstvu (Ctrl+j) a pojmenovana ,,svetla“, prostfedni vrstva
je pojmenovana ,tmava‘“. U dvou vrchnich vrstev bude zménén zptisob prolnuti z rolovaci
nabidky dialogu vrstev na Zesvétleni/Lighten, resp. Ztmavnuti/Darken. Touto Upravou dvou
vrchnich vrstev bylo dosazeno toho, Ze vrchni svétla vrstva zobrazuje pouze svétlé
zvyraznéné body a vrstva prolnuta tmavé zobrazuje pouze tmavé zvyraznéné body. Uroveit
doostfeni bude u obou vrstev posouzena a snizena hodnota jejich Intenzity/Opacity funkci
z panelu Vrstev. V tomto piipadé 1épe plsobi tmavsi vrstva, ziejmé protoze jde o tmavou srst
a svétlej$i hrany srsti by pusobily rusivé. Intenzita vrstev byla snizena jezdcem funkce
Intenzita/Opacity v hornim rohu panelu vrstev na 40% u svétlé a na 70% u tmavé vrstvy.
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Obréazek 27: Zostieni pomoci nastroje Doostreni/Unsharp Mask

Pokud se zostiuji fotografie pro tisk, tak je vhodnéjsi pouziti mirné silngjsiho
zostieni, protoZze diky stvajici technologii tisku jsou hrany tisknuty mirné rozpity neboli
rozostieny.
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6.10 Sjednoceni riiznych expozic a upraveni svételnosti pfriliS kontrastni
fotografie

Touto technikou se mohou upravit fotografie, obsahujici dvé nebo vice kontrastnich
casti. Typickym piikladem je ptili§ svétla obloha a tmava ¢ast domii. Takovéto kontrastni
fotografie vznikaji ¢asto a mnoho jich je také znehodnoceno, pravé kvili rozdilné expozici
jedné ¢asti. Tato technika tedy prolne dvé kontrastni fotografie, z nichz jedna bude
preexponovand. Jde o pomérné jednoduchy a rychly zptsob, ktery mize byt porovnan se
slozitéjsi technikou HDR, zajist'ujici slou¢eni snimku s vysokym dynamickym rozsahem.

Je tieba oteviit stejnou fotografii v aplikaci Photoshop dvakrat. Podruhé bude, ale
oteviena s pfeexponovanymi dvéma stupni, coZ je nejsnaze proveditelné v aplikaci Camera
RAW. Jak je na prvni pohled ziejmé, tak na jednom snimku nelze mit idealné kontrastni
oblohu a zarovenn mit dostateCnou miru kontrastu ve spodni tmavé ¢asti. Na vzorovém
snimku je dostatek detaild ve spodni ¢asti, ale obloha postradd spravnou hloubku barev.
Levy snimek je tedy ptivodni a pravy pieexponovany v Camera RAW o 2 stupné. V této
technice bude popsan zpusob jak zachovat oblohu z levého snimku a z pifeexponovaného
snimku prenést spodni ¢ast s vice detaily.
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Obrazek 28: Riizné expozice stejného snimku

Nejdiive bude pfesunuta vrstva originalniho snimku z palety vrstev na
pfeexponovany, kliknuti pravym tlacitkem mySi na ikonu vrstvy a jejim pietdhnutim na
druhy snimek. Ob¢ vrstvy jsou tedy na jednom obrazku. Poté bude pfidana maska k vrstvé
vrchniho originalniho snimku.
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Obrazek 29: Detail masky

Dalsi krok spoc¢iva v oddéleni tmavé spodni ¢ast snimku, kterou je zapotiebi zesvétlit,
od vrchni spravné exponované ¢asti. Kliknutim je oznac¢ena spodni vrstva, tj. svétly snimek.
Dale, vybér celého obsahu (Ctrl+A — Ctrl+C), ktery je piesunut do vrstvy (ALT+klik na
prazdnou vrstvu — Ctrl+V). Otevie se ¢ernobily snimek, protoze masky vzdy pracuji pouze
s cernobilymi snimky.
Nyni bude oddélena obloha od mésta a to tak, ze obloha bude vypalena do bila
a mésto ztmaveno do ¢erna. Nejjednoduseji se tohoto dosahne s upravenim Urovni/Levels
z panelu Ptizpiisobeni. Posuvnymi jezdci v dialogovém okné Urovné/Levels jsou upraveny
stiny a svétla tak, aby obloha byla bila a mésto Cerné.
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Obrazek 30: Urovné

Dulezité je dokreslit 1 tmavsi mista na obloze bile Stétcem a naopak svétlej$i mista ve
spodni ¢asti zaernit. Takto je zisk&n ostie ¢erno-bily obraz s jasnou hranici na horizontu.
Zakladni upravu fotografie svételnosti se dokon¢i nastavenim urovné Intenzity/Opacity
v horni ¢asti palety trovni, v tomto pfipadé byla maskou piekryta originalni fotografii
0 60%.
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6.11 Cernobila fotografie

V posledni kapitole budou popsany dva zpusoby jak prevést barevnou fotografii na
cernobilou. Odstranéni barvy z fotografie ji totiz ¢asto néco ptida, at’ uz jde o zvyraznéni
detailti, kiivek, nebo struktur, které jsou na barevné fotografii ¢asto vyrazné potlaceny.
Cernobila fotografie také Iépe zachycuje nostalgii ¢i zdiraziiuje naladu. Adobe vychazi
uzivatelim maximaln¢ vstfic a nabizi hned nékolik riznych metod prevodu barevné
fotografie na ¢ernobilou. Nasledné¢ bude demonstrovana Casto pouzivanou metoda, ktera je
dostupnou jiz z nabidky panelti.
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Obrézek 31: Prevod barevné fotografie na cernobilou’

Tato metoda spociva v pievodu barev do raznych stupiti Sedi. Kombinace potlaceni
riznych barev neboli aplikace riznych filtri je nabidnuta v rozbalovaci nabidce v horni ¢asti
panelu Piizpusobeni/Adjustments. Dodateéné muze byt upravena jednotliva barva. S tim
byva problém, jelikoz u barevné fotografie neni tak jednoduché zjistit jakd barva bude
ptizptisobovana. Photoshop, ale nové nabizi nastroj Nastaveni na obrazovce s ikonou
ukazovacku a postrannimi Sipkami. Po jeho aktivaci a kliknutim na odstin nebo barvu, ktera
je potieba ptizplsobit, v tomto piipadé na svetr, poté tazenim doleva dojde ke ztmavnuti
tyrkysovych odstinii o 260 stupiit. Cimz je kompletné potladena tyrkysova barva,
nachazejici se pouze na svetru, diky tomu se stal kontrastnéjsi k plnovousu. Dale byla mirné
ztmavena plet. Kliknutim na tvar a tdhnutim mys$i doleva byl sniZzen podil ¢ervené o 10
stupnti. Vysledek této metody bude nasledné porovnan s druhou metodou, zda ta neposkytne
piijatelné;jsi vysledek.

Dalsi metodou pievodu barevné fotografie na cernobilou je pomoci ndstroje
Vypocty/Calculation, nachdzejici se v nabidce Obraz/Image. Metoda spociva v odzkouSeni
riznych vypoctl kombinace prolnuti dvou vrstev s rizné barevnymi filtry. Photoshop nabizi
vybéry filtrii Sedy, Cerveny, modry a zeleny.

"Stock. XCHNG, free stock photo site. [online] 2010 [cit. 2.11.2010].
Dostupné z: <http://www.sxc.hu/photo/1206688>.
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Obrézek 32: Prevod pomoci néstroje Cernobild

Piedtim je vhodné zvoleni spravného zptsobu prolnuti téchto dvou vrstev, aby mohl
byt porovnavan jiz vysledny snimek. Pro takovyto portrét se nejlépe hodi Soft light,
umoziujici zjemnéni pleti. Dalsi oblibeny zptisob prolnuti je Multiply, coz neni nic jiného
nez piesné duplikovani vrstev, proto snimek podstatné ztmavne a pro tento snimek neni
vhodny. Po porovnani v8ech kombinaci byla vybrana vrstva s ¢ervenym filtrem na vrstvé
s Sedym filtrem, poté byla snizena uroven Intenzity vrstvy/Opacity na 70%. Tento zptisob
poskytl lepsi vysledek v porovnani s prvni metodou. VSeobecné Ize na tento nastroj Vypocth
nahliZzet jako na vhodnéjsi v tom, Ze ddva snimkim vétSi hloubku tont a tim i kontrastu,
ackoli ten muze byt dodateéné zvySen pouzitim prvni metody, na druhou stranu muize
negativné ovlivnit jiné parametry fotografie.
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Obréazek 33: Prevod pomoci nastroje Vypocti
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7 Z.avér

Pres velmi rychly rozvoj digitalni fotografie se ji zatim nepodafilo vyraznéji zlepsit
jeji kvalitu. V jeji vysledné tisténé podobé nenabizi snimky o moc ostiej$i nebo s vérnéjsim
podanim barev. Na druhou stranu nedostatky digitalnich fotografii davaji Siroky prostor
K postproduk¢énimu procesu, coz laka k digitalni fotografii nové zajemce a tvirce, ktefi si
nedovedou ani predstavit vytisténi nebo publikaci svych fotografii bez alesponi
jednoduchych Gprav.

Cilem predkladané prace bylo definovat teoretické principy digitalni fotografie.
V dalsi ¢asti autor popsal téi vhodné programy digitalnich fotografii a vymezil jejich
prednosti a nedostatky. VWbrany byly Adobe Photoshop CS5, Corel Paint Shop Pro a Gimp,
tyto nastroje byly porovnany pomoci vicekriterialni analyzy. Hodnocenymi kritérii byly cena,
uzivatelské prostfedi, nastroje korekce barev a retuSovaci ndstroje, hardwarovd naroc¢nost
a podpora a vyvoj. Jako nejvhodnéjsi editor byl zvolen Photoshop diky nejvétsi vaze Kriterii
kvality nastroji pro Gpravu barev a retusi. Tento program také vynika silnou podporou svych
uzivatel a dynamickym vyvojem, coz jej ptfedurCuje do vedouci pozice mezi editory
i v budoucnu. Poznatky z této kapitoly mohou pomoci tém, ktefi zatim nevédi jaky software
si obstarat ze Siroké Skaly produktli na trhu.

Hlavni ¢ast prace byla vénovana programu Adobe Photoshop CS5 a navrzeni
a ovéfeni optimalniho postupu editace digitalnich fotografii. Program nabizi rizné zptisoby
jak doséhnout pozadovanych uprav, konkrétné se v praci autor podrobnéji zabyva korekci
barev, zostienim, odstranénim Sumu a pievodem barevnych fotografii na ¢ernobilé. Hlavni
pifinos této prace spociva v navrzeni vhodného zplisobu nebo metody jak dosdahnout
pozadované upravy, véetné dil¢ich ndstrojii a jejich nastaveni, tak aby fotografie plisobila
piirozenym dojmem a ¢aste¢né eliminovaly nedostatky digitalnich fotografii.
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