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vyuce matematiky. Sklada se z teoretické a praktické ¢asti. Teoretickd Cast se zabyva
vymezenim zékladnich pojmi, styly u€eni, ucenim v éfe digitdlnich technologii
a technickymi vyukovymi prostfedky ve vyuce. Praktickd Cast je zaméfena na
dotaznikové Setfeni, které se tyk4 informacnich a komunikac¢nich technologii v praci
ucitelit matematiky. Respondenty budou studenti stfednich odbornych Skol. Cilem je
zjistit souCasny stav vyuzivani multimédii ve vyuce matematiky, zda maji ucitelé

problém s vyuzivanim multimédii a v jakych fazich vyuky je vyuzivaji.
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UvVOD

Kazdy cloveék ma jisté potieby, cile, zdjmy, je obklopen riznymi lidmi, se
kterymi se setkava nejen v roding, ale i na pracovisti a ve $kolnim prostedi. Skola je

dalezitym mistem, kde kazd¢ dité ziskava schopnosti, dovednosti a zkuSenosti.

Jelikoz se méni spole¢nost, méni se 1 podminky vzdélavani. Do poptedi vstupuji
nové vyucovaci metody, které pravé studentim umoziuji tyto dovednosti ziskat.
K dosazeni stanovenych vyukovych cili mtzeme vyuzivat technické vyukové
prostiedky, do kterych fadime nepromitané pomucky (tabule, nasténky, obrazy,
mapy), statickou projekci (zpétny projektor, diaprojektor), prostiedky auditivni
techniky (ptehrava¢ CD, magnetofon) a prostfedky audiovizudlni techniky (televizor,
multimedialni pocitace, dataprojektor). Pravé pocitace nabizi Sirokou Skalu vyuziti.
Slouzi nejen k vyhledavani a ziskavani informaci, ale 1 k vzajemné informovanosti
apod. Pocitae jsou soucasti nejen osobniho, ale 1 pracovniho a Skolniho zivota.
Skoly jsou neustéale vybavovany novymi a modernéj§imi poéitadi, a studenti jsou do
vyuky s témito pocitaci zapojovany. Dobry ucitel by mél byt vybaven odbornou,
vykonovou, osobnostni, spoleCenskou a motivacni zpisobilosti, aby mohl efektivné
vyuCovat a vychovavat. Aby se ucitel¢ stali aktéry promény skoly, je dilezita jejich
pfiprava, a proto by méli navStévovat fadu kurzid, Skoleni ¢i seminaif, aby
nezaostavali za schopnostmi studentt.

Diplomova price na téma ,Informacni a komunikacni technologie v praci
ucitelt matematiky* je zaméfena na zjiSténi soucasného stavu vyuzivani multimédii
ve vyuce matematiky, zda maji ucitelé problém s vyuzivanim multimédii a v jakych

fazich vyuky multimédia vyuZivaji.
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I. TEORETICKA CAST

1 VYMEZENI POJMU

Diplomova prace se =zabyva problematikou informa¢nich a komunikacnich
technologii a jeji vyuziti ve vzdélavani. V této praci se v prabchu pouzivaji rizné

terminy, které jsou zde nyni vymezeny.

1.1 Informatika (terminologie)

Slovo terminologie neboli informatika je obor, ktery se zabyva zpracovanim
informaci, zahrnuje mnoho specializovanych védnich a technickych obort, jako je
napiiklad Matematicka informatika (studuje slozité systémy, zpracovava informace
a pouziva pocitace s vyuzitim technik aplikované matematiky a elektrotechniky),
Informacni technologie (studuje vSe o fungovani pocitacti po technické strance),
Chemoinformatika (propojuje védecky vyzkum v oboru chemie a vypocetni

techniky) apod. (Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Informatika)

1.2 Informacni a komunikaéni technologie (ICT)

Tento pojem pochazi zanglického Information and Communication
Technologies, zkracené¢ ICT. Zahrnuje veSkeré informacni technologie, které
jsou pouzity pro komunikaci a praci s informacemi. Pivodni pojeti
informa¢nich technologii' bylo doplnéno o prvek komunikace. Na zaklad& toho
zacali mezi sebou komunikovat jednotlivé pocitace a sité. Informacni a komunikacéni
technologie zahrnuji jak hardwarové prvky?, tak i softwarové prvky’. (Dostupné
z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Informa%C4%8Dn%C3%AD_a komunika%C4 %38
Dn%C3%AD _technologie).

' Informaéni technologie — kazdy elektronicky pfistroj, ktery je schopny zpracovavat n&jaké
informace, prijmout vstupni data, provést urité operace a vydat vystupni data, je informacni
technologii.

? Hardware — jednd se o soudastky pocitace, oznatuje veskeré fyzicky existujici technické vybaveni
pocitace, bez nichZ by pocita¢ nebyl schopen pracovat.

* Software — je vie, co neni hardware, tedy operatni systémy, internetové vyhledavade, programy

apod.
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Termin ICT se pouZziva 1 ptenesené. Ve vzdélavani je ICT vzdélavaci systém,
diky kterému je realizovana snaha o modernizaci vzdélavani s ohledem na rozvoj
informacni spole¢nosti. Zakladni cile informacnich a komunikac¢nich technologii:

e 7zajiSténi  kvalitniho  vzdélavani uciteld, tedy rozvoj pocitacoveé

a informac¢ni gramotnosti;

e rozvoj schopnosti didaktiky zakomponovat ICT do vyuky pfedméti;

e dostupnost technologii.

Vyuzivani ICT ve vzdélavani neni vazédno pouze na jeden pifedmét, lze ho
vyuzit pfi vyuce matematiky, ceského jazyka, ptirodopisu, fyziky apod. Na
ceskych Skolach predmét ICT nahradil vypocetni techniku a informatiku, protoze na
rozdil od nich 1épe popisuje realitu, kdy komunikace jsou s informacemi nerozlu¢né
spjaty. (Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/ICT ve vzd%C4%9B1%C3 %Al
v%C3%A1n%C3%AD).

V mnoha zemich se uskuteciiuje zavadéni pocitacti do vyuky. Vyuziti pocitace
ve vyuce (viz obrazek €. 1) rozd€lujeme na dvé ¢astecné se prekryvajici oblasti:

e vyuka o pocitadich — tato vyuka se zaméfuje na poznatky o pocitacich
samotnych, tedy hardware (technické vybaveni), software (programové
vybaveni) a programovani pocitaci;

¢ vyuka s pocitaci — tato vyuka zahrnuje vSechny zptisoby vyuziti pocitace pro
ucely vyuky, tedy jako pomicky pro ulitele a studenty. Vyuku s pocitaci
¢lenime na:

o pocitacové podporovanou vyuku — pocita¢ slouzi jako pomocnik
ucitele;

o pocitacové Fizenou vyuku — pocitaC piebird roli ucitele, ptredava
poznatky a kontroluje jejich osvojeni (nevyhodou je omezena

mezilidskd komunikace). (Jandova, 1995)
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Vyuka s poéitaci

pocitacove
pocitacove \ fizena
podporovana

Vyuka o poéitacich

Obrazek ¢. 1: Oblasti vyuziti po€itace ve vyuce
Zdroj: upraveno dle Jandova, 1995

1.3 Multimédia

Vymezeni tohoto pojmu jsou riznoroda, ale podstata zlistava stejnd. Multimédia jsou
oblast informa¢nich a komunika¢nich technologii, ktera piedstavuje souhrn
jednotlivych médii*, poskytujicich informace se kterymi miZzeme pracovat.
(Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Multim%C3%A9dia)
Mezi charakteristické rysy multimédii patfi:
e interaktivni prostfedky pro preddvani informace (obousmérna
komunikace);
e kombinovand informace, obsahujici obraz, zvuk, klasickou pisemnou
informaci;
e viceurovilovd informace, obsahujici moznost postupovat v textu

riznymi sméry (hypertext). (Pricha, 1997)

1.4 Funkc¢ni gramotnost

., Funkcni gramotnost je povazovana za jedno z vyznamnych kritérii pripravenosti
jedince na podminky Zivota a prdace v informacni  spolecnosti.
(Dostupné z: http://www.fi.muni.cz/~smid/sipvevzl.html). Funkéni gramotnost lze
rozdélit do oblasti literarni, dokumentové, numerické a jazykové (viz obrazek ¢. 2).
Koncepce statni informacni politiky ve vzdélavani je oveéfovdna v téchto
polohach:
e literarni gramotnost — schopnost nalézt a porozumét informaci z textu

(naptiklad eseje, novinové uvodniky apod.);

* Média — jedna se o popis pro DVD, videokazetu, &asopis, knihu apod.
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e dokumentova gramotnost — schopnost nalézt a porozumét informacim,
které jsou obsazeny v konkrétnim dokumentu (rozvrh, jizdni tad)
a schopnost adekvatni reakce (doplnit chybé&jici tdaje, vyplnit
formular apod.);

e numerickd gramotnost — schopnost manipulovat s ¢&isly, provadét
matematické operace ve spravném potadi, schopnost Cciselné udaje
a vysledky provedenych operaci spravné interpretovat;

e jazykova gramotnost — schopnost pouzivat v daném prostiedi a za danych
okolnosti efektivné urcity jazyk. (Dostupné z: http://www.fi.muni.cz/~smid/

sipvevzl.html; https://managementmania.com/cs/jazykova-gramotnost)

1.5 Pocita¢ova gramotnost

Jedna se o soubor znalosti, dovednosti a schopnosti, které jsou zaméfené na
ovladani a vyuzivani pocitate. Clovek, ktery je pocitatové gramotny umi
ovladdat  pocitac a  vyuzivat  pocitatové  sité, jako je  internet.
(Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%
C3%A1 _gramotnost#cite note-4)

1.6 Informacni gramotnost

Jedna se o uvédomeéni si, kdy a kde najdeme, vyhodnotime a pouZijeme potiebné
informace. Informa¢ni gramotnost je S§irSi pojem, proto tento pojem nesmime
zaménovat za pocitaCovou gramotnost, protoze pocitacova gramotnost je obecné
chapéna jako soucdst informa¢ni gramotnosti. Obecné mulzeme informacni
gramotnost chapat jako schopnost vyuzivat moderni informaéni technologie
a prostiedky. (Dostupné z: http://cs. wikipedia.org/wiki/Informa%C4%8Dn%C3%
AD_gramotnost#cite note-2)

Soucasna spolecnost klade na Clov€ka nové naroky, které souvisi s rozvojem
ICT a rostoucim vyznamem informaci. ,, Vznikaji tak nové typy gramotnosti, které se
promitaji do kompetenci na vSech urovnich vzdeldvani. Vétsina téchto novych
gramotnosti  souvisi s rozvojem a  vyuzivanim  modernich  informacnich
a komunikacnich technologii ve vSech oblastech vzdélavani. Pojem gramotnost dnes

tedy pouzivame nejcastéji v preneseném vyznamu. Moderni pojeti gramotnosti
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neznamend jen schopnost Cist a psat, ale predstavuje konkrétni dovednost nebo

schopnost, vétsinou dusevni. “ (Manénova, 2009, s. 8)

Informacni gramotnost

Funkéni gramotnost

Literarni Dokumentova Numericka Jazykova

gramotnost gramotnost gramotnost gramotnost

PocitaCova gramotnost

Obrazek ¢. 2: Informaéni gramotnost jako struktura

Zdroj: upraveno dle Manénova, 2009

Pro pedagoga je dilezité, jak je informac¢ni gramotnost definovana
v dokumentu ,,Statni informacni politika ve vzdélavani® (SIPVZ, je dlouhodoba
vladni koncepce, kterd se tyka rozvoje ICT ve Skolstvi). Informaéni gramotnost Ize
definovat nésledujicimi rysy:

e schopnost pouzivat pocitac a jeho periferie jako pracovni nastroj, ureny pro
psani textl, schopnost vytisknout piipravené ¢i ziskané texty, provadéni
matematickych aritmetickych operaci;

e schopnost pochopit strukturu textu a na zakladé toho vytvofit jednoduchy
multimedialni dokument, ve kterém je spojen textovy, staticky ¢i pohyblivy
graficky a zvukovy zdznam;

e schopnost pouzit pocitaC zapojeny do pocitacové sit€¢, aby mohl jedinec
posilat a piijimat elektronickou postu, vyhledavat na internetu pomoci
webovych prohlizect apod.;

e schopnost orientovat se ve vlastnim vypocetnim systému, tedy pracovat se
soubory, s opera¢nim systémem, uchovavat data apod.;

e schopnost vyhledat a filtrovat informace;

e schopnost orientovat se v riznych formach ptedloZenych informaci;

16



e schopnost vybrat si a pouzit informace potiebné k feSeni konkrétnich

problémt. (Dostupné z: http://www.fi.muni.cz/~smid/sipvevzl.html)

1.7 Sitova gramotnost

S vyvojem informac¢nich a komunika¢nich technologii je nejvice aktudlni sitova
gramotnost. Jedna se o schopnost identifikovat, pouzivat a ptistupovat k informacim,
které jsou v elektronické formé z informacni sité. V této souvislosti se pod pojmem
sit’ rozumi zejména internet a jeho sluzby. (Manénova, 2009)

V souvislosti s ucitelskou profesi Alec Couros uvadi konkretizaci aplikace

obsahu sitové gramotnosti (viz obrazek €. 3).

o'

Kurlkulé rni Kojeﬁaré
dokumenty !

Vyvojafska / Média
% komunita % / Se_?:}

sdilend Ucitel Tisténé a

fotoaiba K} . /7 digitalni mat.

Flodma nebo
komunita

Sdileneé

Obrazek ¢. 3: Aplikace sitové gramotnosti v profesi ucitele

Zdroj: Manénova, 2009
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1.8 E-learning

Teto termin, se skldda ze dvou dcasti. ,,E“, kterou mlzeme prelozit jako
»elektronické®, predstavuje problematiku, vztahujici se k vlastnim prostiedkiim
a nastrojim digitdlnich technologii. Druhd ¢ast ,,Learning* je jeden ze stéZejnich
pojmi pedagogiky a psychologie, ktery lze vysvétlit jako ziskavani zkuSenosti,
utvafeni a pozménovani jedince v pribéhu zivota, ale 1 jeden z kliCovych procesi
v Zivoté Cloveéka, coz je u€eni. E-learning miZzeme definovat jako vyuku s vyuZitim

vypocetni techniky a internetu. (Zounek, Sudicky, 2012)

1.9 Uceni a kompetence v soucasnosti

Uceni poskytuje ¢loveéku takové predpoklady, které vedou k plngjSimu, aktivnéjSimu
a tvofivému zivotu. Adekvatni predpoklady pro zivot pred padesati, Ci sto lety uz
neodpovidaji potiebam dneSniho ¢loveka. Proto se v devadesatych letech minulého
stoleti zacalo uvazovat, jaké znalosti, dovednosti a kompetence by mél ¢lovek mit.
(Zounek, Sudicky, 2012)
Gramotnost je jednim z vychodisek pro naplnéni obsahu klicovych kompetenci.
Soucasti gramotnosti pro 21. stoleti je:
e technologickda gramotnost - je popisovana jako schopnost pouzivat média
a to zejména internet jako prostfedek ptistupu k informacim;
® informacni gramotnost — viz vyse;
o medidalni kreativita — piedstavuje schopnost porozumét a aktivné se podilet
na vytvafeni obsahu médii;
e socidlni dovednost a zodpovédnost — Clovék si umi uvédomit, jaké socialni
dasledky sebou nese zvetejiiovani informaci a jaky vliv budou mit zvetejnéné

informace na nejmladsi generaci. (Manénova, 2009)

Kli¢ové kompetence piedstavuji ,,soubor pozadavkit na vzdelani, zahrnujici
vedomosti, dovednosti, postoje a hodnoty, které jsou duleZité pro osobni rozvoj
jedince, jeho aktivni zapojeni do spolecnosti a pracovni uplatnéni. Ve vyuce se
nevazi na konkrétni vyucovaci predméty, lze je rozvijet prostrednictvim
vSeobecného i odborného vzdeéldavani, v teoretickém i praktickém vyucovani, ale

i prostrednictvim riznych dalSich aktivit dopliujicich vyuku, kterych se Zaci sami
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aktivne ucastni. “ (Janis, Loudova, 2011, s. 36)

V odborné literature se setkavdme s pojmem digitalni kompetence, coz je
soubor dovednosti a schopnosti feSit problémy pomoci informacnich
a komunikaénich technologii. Digitalni kompetence v sobé zahrnuje 1 zakladni
znalost informac¢nich a komunikac¢nich technologii, jako je pouzivani pocitaci
k ziskavani, ukladani, vytvafeni a vyméné informaci, prostfednictvim internetu
hledat informace a posuzovat jejich kvalitu.

S rozvojem technologii dochdzi ke zmén€ zplsobu ziskavani dostupnych
informaci. Informa¢ni a komunikacni technologie pronikaji vice do béZzného zivota
a stavaji se jeho soucasti. ,, Vznika tak potreba budovat a rozvijet kompetence, které
souviseji s vyuzivanim téchto technologii nejen v bézném a profesiondlnim Zivoté, ale

zejména ve vzdélavani. “ (Manénova, 2009, s. 13)
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2 POJETI STYLU UCENI

Kazdy ¢lovek je jiny, a proto se mize kazdy ucit jinak, a to nejen z hlediska obsahu
uceni, ale 1 podle metod a forem, které pti uceni vyuziva.

Béhem uceni dochazi ke kvalitativni a kvantitativni proméné pocatecnich
dovednosti, védomosti, navykii a postoji do nové transformované podoby.
Metaforicky mizeme fict, ze kazdému ¢lov€ku na jeho cesté Zivotem je uceni jeho
privodcem 1 poradcem.

Definice uceni zni takto: ,, Uceni je proces, v jehoz priibéehu a diisledku méni
clovek sviij soubor poznatkii o prostredi prirodnim a lidském, méni své formy chovani
a zpusoby cinnosti, vlastnosti své osobnosti a obraz sebe sama. Méni své vztahy
k lidem kolem sebe a ke spolecnosti, ve které Zije — a to vSe smérem k rozvoji a vyssi

ucinnosti. “ (Mares, 1998, s. 47)

2.1 Teoretické pristupy k uceni

Mame nékolik teoretickych ptistupti k uceni, kazdy badatelsky smér se
pokousi proniknout hloubéji do individudlnich zvlaStnosti uceni po svém (pomoci
poznatkii své v&dni discipliny, svymi odbornymi terminy a metodickymi postupy,
apod.). (Mares, 1998). V nasledujicich kapitolach se zamétime na zkuSenostni

psychologii u€eni, fenomenologickou a pedagogickou psychologii.

2.1.1 ZkuSenostni psychologie u¢eni

Ptiznivci tohoto pristupu si kladou za zakladni otdzku: Co se stane, kdyz budeme
predpokladat, ze uceni je cyklicky proces, jehoz vychodiskem je lidska zkuSenost,
pfi¢emz zplisob uceni se navic proméiuje s vékem cloveka?

Hlavnim pfedstavitelem tohoto sméru je americky psycholog D. A. Kolb. Kazdy
¢lovek pristupuje k riznym informacim riizné a ma svtj specificky osobni styl uceni,
kterym zaznamendva a zpracovava informace. D. A. Kolb rozdéluje ¢tyfi zakladni
styly ucent:

e divergentni (rozbihavy) styl ufeni — Zzici chrli napady, maji velkou

predstavivost, coZ jim umoziiuje vymyslet riazné varianty feSeni, podivat se
na véci a jevy z ruznych pohledi. Poznatky ziskavaji konkrétnimi

zkuSenostmi, které zpracovavaji pozorovanim. Cloveék tohoto typu vynika

20



v situacich, kdy je potieba generovat velké mnozstvi podobnych napadua jako
je napiiklad brainstorming. NejCastéji sem fadime zidky se zdjmem
0 humanitni a umélecké obory;

akomodacni (prizpisobivy) styl uéeni — Zaci se dobie ptizpiisobuji novym
situacim a okolnostem. Poznatky ziskavaji konkrétnimi zkuSenostmi, radi
riskuji, jsou netrpélivi, zbrkli, pfi feSeni problémi voli metodu pokusu
a omylu;

konvergentni styl uceni — zici se umi rychle rozhodovat a dospét ke
spravnému feSeni. Jedinci tohoto typu uceni tvofi pojmy, experimentuji
s nimi a na zakladé toho ziskavaji nové zkuSenosti. Radime sem zaky, ktefi
davaji prednost styku s piistroji a vécmi pred spolupraci s lidmi. Tedy
upfednostiluje technické problémy a ulohy pted problémy socidlnimi
a interpersonalnimi;

asimilacni styl uéeni — Zaci vstfebavaji a pfepracovavaji rizné udaje, které
pak shrnuji do urcitého celku. Vytvari teoretické modely, bavi je abstraktni
uvazovani, zkoumani teorii a mySlenek. Podobné jako u konvergentniho stylu
se zaci zamétuji vice na ideje a abstraktni koncepty nez na lidi. Je pro né

dualezité, aby teorie byla logicka a presna. (Mares, 1998)

2.1.2 Fenomenologicka psychologie

Ptiznivci tohoto pfistupu si kladou tuto zdkladni otazku: Je-li uceni subjektivni

zalezitosti, jak se zméni naSe poznatky o ném, budeme-li disledné vychdzet ze

subjektivnich pohledii, nazort, prozitka ucicich se 1idi?

Hlavnimi predstaviteli jsou F. Marton, R. Sdlj6, E. J. Van Rossum a dalsi.

V kazdém véku je zdkovo pojeti uceni jiné. VétSina jedincl tyto styly uceni

kombinuje a utvaii si svlij vlastni styl dle potieb. R. Séljo u zakt zékladni skoly

identifikoval pét pojeti uCent:

ziskavani stale vice novych znalosti;

uceni se nazpamet’;

ziskavani fakti a metod, které si clovék mize vybavit a pouzit, kdyz to bude
potiebovat;

objevovani abstraktniho smyslu;

interpretovani nau¢eného, aby ¢lovek porozumél svétu. (Mares, 1998)
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U vysokogkolaki bylo zjisténo také p&t podobnych pojeti udent:
e rozsifeni znalosti;
e uceni se nazpamét’;
e aplikovani znalosti;

e ziskani vhledu;

e snaha svébytné se rozvijet. (Mares, 1998)

F. Marton a R. Silj6 zjistili, ze zaci maji dva piistupy k ucent:
e povrchovy pristup — opirda se o pamétni uceni, memorovani, ,,biflovani*.
Jedinci si rozsituji své poznatky bez vétsi snahy dobrat se jejich smyslu;
e hloubkovy pfristup — vychazi ze snahy postihnout smysl uciva, porozumet
mu. Uceni zédky bavi a zajima. U¢i se proto, aby se dozvédéli néco nového,

a jsou vedeni snahou ucivu rozumét. (Mares, 1998)

2.1.3 Pedagogicka psychologie

Uceni je proces, ktery je ovlivnén osobnimi rysy zéka, zvlaStnostmi poznavaci
¢innosti, ale také zvlastnostmi jeho ucebni motivace a Skolnich situaci. Zékladni
otazka tohoto pfistupu zni: Jak se zméni nas pohled na priibéh a vysledky uceni, kdyz
roz8ifime pohled na uceni o zdkovu motivaci, jeho zdméry, zdjem o Skolni Ci
mimoskolni ¢innosti?

Ptedstavitelé tohoto sméru jsou N. J. Entwistle, D. Newble a dalsi.
N. J. Entwistle se domniva, Ze Gvahy o Zakovském uceni maji vychazet z rozdilnych
ptistupti zakl k uceni.

N. J. Entwistle a D. Newble vytvofili model vztahli mezi motivaci, zaméry,
pribhem a vysledky udeni (viz obrazek ¢&. 4). Zaci podle modelu, voli jeden ze tii
zékladnich ptistupli k uceni: povrchovy, hloubkovy a strategicky. Tento model
ukazuje, ze kazdy uvedeny postup se vyznacuje odliSnou motivaci a odliSnym
zamérem, coz vede k odliSnym procesim uceni a to nakonec vyusti v rozdilné
vysledky uceni. Tedy rozdilné ptistupy zakl k uceni vedou k rozdilnym urovnim
porozuméni. Strategicky pfistup nemusi pramenit jen z pruznosti zdka v pohotovém
reagovani na ménici se situace, ale nékdy mize vyplyvat z vypocitavosti zdka (ziskat

co nejlepsi znamky s vynalozenim co nejmensi namahy). (Mares, 1998)
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Obrazek ¢. 4: Model vztahti mezi motivaci, zameéry, prubéhem a vysledky uceni

Zdroj: Mares, 1998
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Entwistle se spolupracovniky rozlisil ¢tyfi typy studijni orientace zaku:

orientace na smysl uciva — zahrnuje hloubkovy piistup k uceni, holisticky
(celkovy) styl a vnitini motivaci. Zak se uéi ze zajmu a pro osobni rozvoj.
Orientace na smysl je podminéna ptedchozimi znalostmi, intelektovymi
schopnostmi, dovednostmi, motivaci, Casem a vékem zak;

reproduktivni orientace — jedna se o povrchovy pfistup k uceni, serialisticky
(postupny) styl (serialismus je kompozi¢ni technika zalozena na uspotadani).
Z4ci se uéi mechanicky, snazi se o doslovnou reprodukci uéiva, ¢asto dochazi
k ptfeuceni, v motivaci prevlada strach z netspéchu;

vykonova orientace — jednd se o strategicky pfistup k uceni, vykonovou
motivaci. Zaci se snazi vyrovnat se s rusivymi vlivy, zvladnout fungovani
v Casové tisni;

mimoskolni orientace — jednd se o zaméfeni zakli na sportovni Ci

spolecenské aktivity mimo Skolu. (Mares, 1998)

,,Uceni nelze spojovat vyhradné se Skolou a Skolnim vzdélavanim, ale jde

o proces prostupujici cely lidsky Zivot, ktery muze mit celou radu forem a podob.*

(Zounek, Sudicky, 2012, s. 2).

Za jadro uleni je povazovan proces transformace. Uroven transformace je

zé&visla na povrchovém ¢i hloubkovém uceni. Cili na typu uceni. Technologie mohou

byt vhodnym nastrojem k tomu, aby ¢lovék dosdhl vySsi urovné transformace,

naptiklad ve vyuce, ptifeSeni projekti, problémii apod. (Zounek, Sudicky, 2012)
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3 UCENI V ERE DIGITALNICH TECHNOLOGII

Vyuzivani informac¢nich a komunikacnich technologii obvykle v procesu uceni
nazyvame e-learning, elektronické uceni ¢i elektronickd vyuka. E-learning ale neni
pocitacovy systém, ktery si mizeme jednoduSe koupit a zapojit s tim, ze uceni by
pak probihalo samo od sebe bez dalsi podpory. ,, Naopak, je to komplexni a sloZity
system, jehoz soucasti jsou lidé, kteri komunikuji, pisi, uci se a vyucuji se navzajem
pomoci pocitacu a pocitacovych siti. (Zounek, Sudicky, 2012, s. 8). Z definice
e-learningu vyplyva, Ze na n¢j mizeme pohlizet dvéma zptlisoby. Za prvé piedstavuje
vzdélavaci proces, ve kterém se vyuzivaji informac¢ni a komunikac¢ni technologie. Za
druhé¢ je vniman jako soubor technologickych nastroja, které podporuji vzdélavani.

Ucitel ma v e-learningu kli¢ovou roli pfi vybéru technologickych prostiedka,
organizaci vyuky, pii komunikaci se studenty, pfedavani zkuSenosti apod.
(Simonova, 2010)

Kombinace e-learningu a tradi¢ni vyuky je oznaCovano jako blended learning
(b-learning), tj. pokud bude efektivnéj$i dosahnout vzdélavacich cili kombinaci
prostfedkd modernich technologii s tradicnimi vyukovymi metodami, nikoliv pouze
elektronickymi prosttedky. V ramci blended learningu 1ze naptiklad kombinovat:

e tiSténé a elektronické vyukoveé materialy;

e individudlni a skupinové uceni (mizeme propojit individualni aktivity
respektujici tempo studenta se skupinovymi formami ueni, které mize byt
zalozeno na diskuzi, €1 sdileni poznatk, pfi¢emz ob¢ formy uceni mohou byt
realizovany s pomoci technologii);

e strukturované a nestrukturované uceni (miZeme vyuzivat vyukovy text
v ucebnici, ale 1 nestrukturované¢ dokumenty na internetu, e-mail apod.).

(Zounek, Sudicky, 2012)

3.1 Udcitel a studenti ve svété digitalnich technologii

V poslednich letech dochédzi k proméné vSech oblasti nasi spolecnosti, zejména diky
novym technologiim. Digitalni informa¢ni a komunikac¢ni technologie také vyrazné
ovliviiuji a méni kazdodenni zptisob zivota jedince, a to at’ je vyuziva nebo ne.
Dochazi k proméné Zivota jedince. Prensky uvadi, ze ,,soucasni studenti nezmenili

pouze ,,vnejsi“ zpusob chovani, oblékani, komunikace aj., jako tomu bylo
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v predchozich generacich, ale i sviij ,,vnitini* zpusob vnimani a uvazovani, jez je
silné zavisly na digitdalnich technologiich, kterymi jsou obklopeni uz od narozeni.
(Simonova, 2010, s. 60). Dne$ni studenti jsou naprosto odligni od predchozich
generaci (napiiklad soucasni absolventi vysokych skol stravi za svlij cely dosavadni
zivot dvakrat vice Casu sledovanim seriali, filmt, hranim pocitacovych her nez
¢tenim). Prensky vytvofil tyto dvé skupiny:

o digitalni domorodci — jsou to lid¢, ktefi vyrlstaji v prostfedi, které je bohaté
na vSechny moderni technologie (pocita¢e, hudebni ptehravace, video,
webkamery, mobilni telefony apod.). Pro tyto lidi jsou technologie soucasti
jejich bézného Zivota;

o digitalni imigranti — jedna se o star§i generaci, ktera se s modernimi
technologiemi setkala aZ ve vys$Sim v€ku. Technologie jsou pro né nécim
novym, neptirozenym a nékdy nadbytecnym.

Do treti skupiny bychom mohli zafadit stale zmenSujici se pocet lidi, ktefi

technologie dosud nepouZivaji nebo neovladaji. (Zounek, Sudicky, 2012; Simonova,

2010)

Rozdil mezi digitalnimi domorodci a imigranty je v tom, Ze maji rozdilny
zpusob mySleni a zpracovavani informaci diky dlouhodobé interakci s modernim
typem médii. Digitalni imigranti pouzivaji internet az jako druhy zdroj informaci.
Jejich prvnim zdrojem jsou informace vétSinou v tiSténé podobé, coz miize
v nekterych piipadech vyvolat ismév ¢i udiv digitdlnich domorodci, ale situace
usmévna neni. V soucasnosti jsou digitalni imigranti Casto uciteli digitalnich
domorodct, ktefi o¢ekavaji, Ze:

e pozadovanou informaci obdrzi velmi rychle;
e davaji prednost grafickému zobrazeni pred textem, hie pted praci, spolupraci

Vv siti;

v v

e povzbudi je ast&jsi pochvala, i kdyz bude mala. (Simonova, 2010)

Digitalni imigranti aplikuji takové postupy, kterymi se ucili oni sami (krok za
krokem, ne nckolik véci najednou, individualné a hlavné vazn¢€). Dochazi tu
k problému, protoze digitdlni imigranti nejen Ze nevyuzivaji moznosti a zplisoby

prace, které ocekavaji digitdlni domorodci, ale navic jsou jim 1 cizi. Digitalni
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imigranti nevéii, Ze se mizou digitalni domorodci néco naucit, kdyZ pii tom sleduji
televizi nebo poslouchaji hudbu. Tento pifedpoklad uz neplati, protoze digitalni
imigranti vyrtstali a vzdélavali se v jiném prostfedi (neprocviCovali si tyto nové
dovednosti z digitdlniho svéta po cely dosavadni Zivot). ,, Mylné predpokladaji, Ze
soucasni studenti jsou stejni, jako byli oni, a proto mohou pouzivat i tytéz
(osvédcené) metody, které pouzivali i jejich ucitelé.” (Simonova, 2010, s. 62)

Proto Prensky misto pfedchozich pojmli zacind mluvit o tzv. digitalni
moudrosti, kterd vznikd pouzivanim digitalnich technologii, které pfispivaji ke
zlepSeni nékterych nasich schopnosti a dovednosti. (Zounek, Sudicky, 2012)

Objevuji se 1 kritické ohlasy, které upozoriiuji na slabiny dne$nich studenti,
k nimZ mimo jiné patfi:

e kratkodobé soustiedéni;

e nedostatek reflexe;

e nekriticky ptistup ke kvalité zdroji;

e nedostatecné dovednosti v hodnoceni informaci, které jsou dostupné online.

Proto je velmi dilezité vénovat pozornost studentim, jejich charakteristikdm,
zvyklim a potfebam. Také je zapotiebi brat na védomi ucebni styl, protoze neexistuje
Spatny nebo idedlni ucebni styl, ale jde spis o to, ze k urcitému cili mohou vést rizné
cesty, protoze kazdy z nds ma sviij individualni zptsob uceni. (Zounek, Sudicky,

2012)

3.2 Ucitelova prace s modernimi technologiemi v hodiné

Moderni technologie mohou byt UCinnym ndstrojem, protoze vychazi vstfic
specifikim jednotlivych studentl, ale vyuka podporovand pocitacem nemusi byt
vhodna pro vSechny studenty. Ross a Schulz uvadi n€kolik ptinosnych doporuceni:

e ucitel by mél peclivé sledovat vyuku realizovanou pocitacem a byt
napomocny tam, kde je potfeba. Studenti by méli znat ukoly, které maji plnit
a jejich vysledky by méli byt kontrolovany;

e ucitel by mél znat ucebni styly studentd a jejich ndzor na vyuku
prostiednictvim technologii. Na zakladé toho by méli byt schopni odhalit
mozné problémy;

e studenti, ktefi vahaji nebo nechtéji pracovat individualné s pocitatem, by
méli mit moZnost pracovat ve skupinach;
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e ucitel by mél zvazit vyhody a nevyhody zavedeni novych technologii do
vyuky;

e ucitel by mél ve své vyuce vyuzivat rizné vyukové strategie, protoze pokud
se student nebude schopen ucit pomoci né¢jakého néstroje digitalni
technologie, mé&l by mu ucitel byt schopen poskytnout alternativni cestu, jak

dosahne stanoveného cile. (Zounek, Sudicky, 2012)

Postupem ¢asu dochazi ke zméné zpusobu studia a prace studentt, kteti vyuzivaji
napiiklad textovy, tabulkovy a prezentatni program, internetové a obrazkové
prohlizece, komunikacni programy, e-mailové adresy, webové stranky apod. Studenti
pfitom vyuzivaji razné nastroje podle styli uceni, které preferuji. G. Gonole
dokumentuje osm faktort, které vystihuji podstatu promén:

e vSudypritomnost — v prubéhu studia studenti vyuzivaji digitalni technologie

k wvyhleddvani, organizaci, ke sdileni ucebnich zdroji, k vzijemné
informovanosti apod.;

e personalizace — studenti si prostfedky digitalnich technologii upravuji tak,
aby vyhovovali jejich pottebam (soucasné mohou pouzivat ucebnice, pocitac,
internet);

e adaptivita — studenti vyuZivaji takové nastroje, které odpovidaji jejich stylu
uceni;

e organizovanost — pro studenty je kliCovym ndastrojem pocita¢, ktery
vyuzivaji k vyhledavani a ziskavani informaci;

e prenositelnost — mizi rozdil mezi pouzivanim modernich technologii pii
uceni a v ostatnich zivotnich situacich, protoze studenti pfi uceni vyuzivaji
dovednosti, které ziskali pouzivanim prostfedki ICT v jinych souvislostech;

e (as a prostor — studenti mohou v posledni dob¢é komunikovat s uciteli mnoha
zpusoby a o¢ekavaji od nich takika okamzitou zpétnou vazbu;

e ménici se zpilsob prace — vznikaji nové zptuisoby prace, které jsou zalozené
na vyuzivani novych technologii, coz vyzaduje rozvinuté dovednosti
v hodnoceni a syntéze informaci a znalosti;

e integrovanost — studenti kombinuji rizné technologické ndstroje, aby

odpovidali jejich individudlnim potiebam. (Zounek, Sudicky, 2012)

28



Moderni technologie se stavaji nedilnou soucasti vSech aspektti u¢eni. Studenti je
pouzivaji mnoha riznymi zpiisoby, které vyhovuji jejich potfebam a preferencim.

(Zounek, Sudicky, 2012)

3.3 Shulmaniiv model (TPCK)

Ucitelé vyuzivaji informacni a komunikaéni technologie ve vzdélavacim procesu a to
nastoluje urcité otazky:

e Jsou ucitelé schopni realizovat vzdélavaci proces podporovany modernimi
technologiemi efektivné? (tj. zda pouzivaji a vytvareji vhodné didaktické
prostiedky);

e Uméji studenti studovat efektivné? (tj. zda dosahuji vyssi trovné znalosti
ve vyuce, kterd je podporovana novymi technologiemi ve srovnani
s tradicni vyukou);

e Mohou digitalni technologie pfispét k optimalizaci procesu formovani

novych znalosti?

Hodnotici kritéria a jednotlivé kroky v této oblasti mohou vychazet
napiiklad z modelu  Technolgical Pedagogical Content Knowledge
(TPCK) L. Shulmana, ktery zkoumali P. Mishra a M. J. Koehler. ,, Shulmaniv
model vychazi z faktu, Ze vyucovani (teaching) je komplexni cinnost,
ktera vyzaduje ruzné typy znalosti (védomosti, dovednosti a postoji),
a pochopeni jeji podstaty znamend proniknout do spletité sité jejich
vzdjemnych vztahi.“ (Simonova, 2010, s. 64-65) Z historického hlediska byl
u ucicich kladen diraz na obsahovou oblast, pozdéji piibyla pedagogicka
oblast. Shulmantiv model (viz graf ¢. 1) tedy pracuje s obsahovou (content

knowledge) a pedagogickou oblasti (pedagogical knowledge). (Simonova, 2010)
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Obsahova
oblast

Pedagogicka
oblast

prinik obsahové
a pedagogické oblasti

Graf ¢. 1: Zobrazeni priniku obsahové a pedagogické oblasti

Zdroj: upraveno dle Simonovd, 2010

Primik obsahové a pedagogické oblasti zahrnuje cinnosti ucitele
s cilem dosahnout efektivniho pribéhu procesu. V této c¢asti jest€¢ Shulman
do svého modelu nezahrnul technologickou oblast, protoze v dobé vzniku
modelu (80. Iéta 20. stoleti) piinos ani rozsah technologii jesté nebyly povazovany
za zasadni pro vzdélavaci proces.

S rozvojem technologii se situace zménila a Shulman zahrnul do modelu
1 technologickou oblast (viz graf €. 2), ktera je znazornéna oddélené od obsahové

a pedagogické oblasti.

Obsahova
oblast

Pedagogicka
oblast

prinik obsahové
a pedagogické oblasti

Technologicka
oblast

Graf ¢. 2: Zobrazeni pruniku obsahové, pedagogické oblasti a oddélené technologické oblasti

Zdroj: upraveno dle Simonovd, 2010
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Zastaral¢ technologie byly postupné nahrazeny novymi. S touto zménou
vyvstala potieba novych kompetenci na strané ucitelt, aby vyuzivani modernich
technologii vedlo k zefektivnéni a optimalizaci vzdélavaciho procesu. Proto se
technologickd oblast stala plnohodnotnou soucasti celkovych kompetenci uclitele
(viz graf ¢. 3).

Kompetence ucitele vyjadiuje prinik oblasti. Zahrnuje vSechny vzajemné
vztahy mezi oblastmi, existujici mozZnosti, interakce, ale 1 prekaZky a omezeni, jejimz
nositelem je nejcastéji technologicka oblast. S dal$im rozvojem lze ocekavat zlepSeni
ucitelskych kompetenci a na zékladé toho se budou piekdzky a omezeni postupné
snizovat. Prace dobrého ucitele, ktery pii vyuce umi vyuzivat moderni technologie
s cilem optimalizace a zvySenim efektivnosti vzdélavaciho procesu vyjadiuje prinik

vSech tfi oblasti.

prinik obsahové

a pedagogické
oblasti
Obsahova Pedagogicka
oblast oblast priinik pedagogické

a technologické
oblasti

prinik obsahové
a technologické
oblasti

Technologicka
oblast

prinik obsahové,
pedagogickeé
a technologické oblasti

Graf ¢. 3: Zobrazeni pruniku obsahové, pedagogické a technologické oblasti

Zdroj: upraveno dle Simonovd, 2010
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4 PREHLED TECHNICKYCH VYUKOVYCH
PROSTREDKU VE VYUCE

Diilezitymi Ciniteli ovlivilujici praci ucitele, jsou materidlni prostiedky, které jsou
podptirnymi nastroji vedouci k dosazeni stanovenych vyukovych cila.

K materidlnim prostiedkiim mimo jiné fadime technické vyukové prostiedky.
V ramci technickych vyukovych prosttedka byva rozliSovana technika vizualni pro
statickou (zpétny projektor, diaprojektor) a dynamickou projekci (filmovy projektor),
prostfedky auditivni techniky (pfehrava¢ CD, magnetofon apod.) a prostfedky
audiovizudlni techniky (televizor, videomagnetofon, multimedidlni pocitace,

dataprojektory, apod.). (Rotport, 2003)

4.1 Vizualni technické prostiredky

Do vizualnich technickych prosttedki fadime nepromitané pomtcky, statickou
a dynamickou projekci. Tabule, magnetické tabule, nasténné obrazy, mapy fadime do
nepromitanych pomicek. (Rotport, 2003)
Do statické projekce fadime diaprojektor’, ktery se uZ téméf nevyuZiva.
Déle sem fadime zpétné projektory (viz obrazek €. 5), které jsou snad na kazdé¢ Skole,
a kazdy ucitel uz s nimi nékdy jisté pracoval. Na rozdil od tabule je vyhodny v tom,
ze do né¢j mizeme vkladat texty ¢i ndkresy, které bychom stézi zhotovili na tabuli,
navic Setfi uciteli mnoho Casu. Zpétné projektory jsou posledni dobou nahrazovany
interaktivnimi tabulemi a dataprojektory. Pfi pouzivani zpétného projektoru ve
vyuc€ovaci hodiné je zapotiebi:
e upravit svételné podminky mistnosti;
e dat pokyny studentlim pro dal$i ¢innost;
zobrazit celou folii, pfipadné odkryvat po aktualnich castech;
e ukazovat na folii hrotem tuzky, nebo dlouhym ukazovatkem na platno tak,
aby postava ucitele byla mimo projekci;

e nechat studentim prostor pro zapis z folie. (Slavik, Miller, 2002)

> Diaprojektor — piistroj k promitani statickych obrazii zachycenych na diapozitivech nebo diapasech.
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Obrazek ¢. 5: Zpétny projektor
Zdroj: Rotport, 2003

Dynamicka projekce zahrnuje pouze promitani némych filma nebo filmovych
smycek. ,, Dalsi zpusoby dynamické projekce neprenadseji pouze obraz, ale také zvuk,

proto je radime do prostredkii audiovizualnich. *“ (Rotport, 2003 s. 26).

4.2 Prostredky auditivni techniky

Prostfedky auditivni techniky plsobi na sluch studenti a plni vyznamny ukol
v procesu vyucovani (napiiklad v ptirodopise, hudebni vychové apod.) Auditivni
technika zahrnuje rozhlasovy piijimac, gramofon, magnetofon, diktafon, pfehravac
CD. Z téchto prostiedkii je nejpouzivanéjsi prehrava¢ CD (viz obrazek €. 6), ktery
lze nejlépe integrovat do vyucovaci hodiny. Ostatni prostfedky auditivni techny jsou

zastaralé a v soucasné dob¢ se témét nevyuzivaji. (Rotport, 2003)
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Obrazek ¢. 6: CD piehravac
Zdroj: Dostupné z: http.//ecx.images-amazon.com/images/lI/71ab4S9TzEL. SL1500 jpg

4.3 Prostiredky audiovizualni techniky

824

Nejveétsi piinos piindsi audiovizudlni prostfedky, které plsobi soucasné na zrak
a sluch studenttl. Radime sem filmovy projektor, televizor, multimedialni poéitade
a dataprojektory.

Multimedialni po¢ita¢ (viz obrazek ¢. 7) je pocita¢ s rychlym procesorem,
zvukovou kartou, CD-ROM mechanikou a sdalSimi komponenty, umoZiujici
zprostiedkovat informace z nejriznéjSich médii. Multimedialnim pocitacem je stolni

pocitac, notebook nebo tablet.

Obrazek ¢. 7: Multimedialni pocita¢

Zdroj: Dostupné z: http.//www.thsystemy.com/images/pc_sestavy(l).jpg
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Notebook (viz obrazek €. 8) je prenosny pocita¢ nizké vadhy a dobré
skladnosti. Na rozdil od stolniho pocitate méa zabudovanou klavesnici s mysi,

reproduktory, webkameru a mikrofon. Umoziuje vyuziti CD/DVD mechaniky.

Obrazek ¢. 8: Notebook
Zdroj: Dostupné z: http://hdworld.cz/infotech/Tenke-notebooky-Toshiba-Satellite-739

Tablet (viz obrazek ¢. 9) je pfenosny pocita¢ ve tvaru desky s dotykovou
obrazovkou. Klavesnice je virtudlni, ovlada se prstem nebo pomoci stylusu (pera).
Bezdratové piipojeni interaktivni tabule k tabletu naptiklad prostifednictvim
bluetooth, umoziuje vzdalené¢ fizeni kurzoru mySi po pracovni ploSe
interaktivni tabule, ¢imZz dochazi k interakci vSech déti ve tfidé, vcetné ucitele.
Tim odpadd nutnost premistit se ze svého mista k tabuli a zpét.

(Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Tablet)
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Obrazek ¢. 9: Tablet a stylus
Zdroj: Dostupné z: http://hexus.net/mobile/news/tablets/54817-toshiba-unveils-new-windows-8-pro-
tablet-stylus-dock/

Za dopliujici zafizeni multimedidlniho pocitae lze povazovat digitalni
fotoaparat, videokameru, skener, tiskdrnu, dataprojektor, interaktivni tabuli,

vizualizér apod.

Dataprojektor (viz obrazek €. 10) je zatizeni umoznujici projekci obrazu, na
platno ¢i zed. Jeho zdrojem mulze byt osobni pocita¢, notebook, tablet apod.

(Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Dataprojektor)

Obrazek €. 10: Dataprojektor
Zdroj: Dostupné z: http.//www.datart.cz/Projektor-BENQ-Dataprojektor-MX613ST. html
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Interaktivni tabule (viz obrazek €. 11) je velka interaktivni plocha, ke které
je piipojen dataprojektor a pocita¢. Dataprojektor promitd obraz z pocitace na povrch
tabule, pies ktery miizeme prstem, specidlnimi fixy ¢i dal§imi nastroji pracovat piimo
s interaktivni tabuli. V podstaté je interaktivni tabule druh dotykového displeje.

(Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD tabule)

Obrazek ¢. 11: Interaktivni tabule

Zdroj: Dostupné z: http.//www.zsduhovacesta.cz/fotogalerie/prvniskolniden/slides/18.%201%20d %
C4%9Bti, %2 0kter %6C3 %A 9 %2 0vid%6C4 %9Bly %2 Ointeraktivin %6C3 %A D %62 0tabuli %62 0poprv%C3 %A
9,%20na%20n%C3%AD %20dok%C3 %A 1zaly %62 0pracovat.. html

Vizualizér (viz obrazek €. 12) je zafizeni, které slouzi ke snimdni obrazu
z ruznych ptedloh (napf. text na papife, ucebnice, fotografie apod.) a za pomoci
dataprojektoru jej prevadi na podobu digitalni. (Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/
wiki/Vizualiz%C3%A9r)
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Obrazek €. 12: Vizualizér
Zdroj:  Dostupné  z:  http://www.digitalniucebna.cz/index.php?object=General&articleld=32
&leveMenu=2&menu2=18

Interaktivni vyuka je mnohem zdbavnéjSi a méné stereotypni nez
vyuka klasickd. Diky ni muZzeme zvySit motivaci studentd kuceni. Studenti
se zapojuji do samotného procesu uceni, uz nejsou jen pasivnimi posluchaci,

ale  spoluvytvafi vyuku a  zapojuji se do  procesu vzdélavani.

(Dostupné z: http://ucitel. flexilearn.cz/interaktivni-vyuka/)
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II. PRAKTICKA CAST

5 POPIS POUZITE VYZKUMNE METODY

Pro praktickou cast, byla zvolena metoda Setfeni kvantitativné orientovaného

vyzkumu. Hlavnim nastrojem pro ziskani informaci byl dotaznik, ktery se sklada ze

dvou c¢asti:

5.1

v prvni ¢asti byli respondenti seznameni s ditvodem vzniku dotazniku, a jak
maji pi1 vypliovani postupovat. Byli také seznameni s tim, Ze dotaznik je
anonymni a vysledky budou pouzity pouze pro studijni tcely;

druha ¢ast dotazniku se sklada ze Ctrnécti otazek pro studenty. Ve vétsSing se
pouzivaly Skéalové polozky, které maji pevné stanovené varianty a postihuji

vSechny moznosti.

Stanoveni vyzkumnych predpokladii

V této praci bylo stanoveno nékolik ptedpokladii:

5.2

predpoklad 1 — ucitelé maji ve vyuce matematiky k dispozici dobré technické
vyukové prosttedky (pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule), ale bude
pievazovat, Ze tyto prostiedky nevyuzivaji casto;

predpoklad 2 — studenti budou upfednostiiovat vyuku podporovanou
pocitacem;

predpoklad 3 — bude pifevazovat, ze ucitelé matematiky doporucuji studentim
internetové stranky pro opakovani a upevnéni uciva a studenti je budou
vyuzivat v ramci své piipravy lkrat za 14 dni;

piredpoklad 4 — bude pievazovat, Ze ucitelé maji problém s vyuzivanim
multimédii zfidka. Ucitel bude vyuzivat multimédia ve dvou fazich vyuky

a to v procvicovani a v opakovani.

Vyzkumny vzorek

Jako vyzkumny vzorek byli zvoleni studenti prvniho az ¢tvrtého ro¢niku stiednich

odbornych Skol. Cilem bylo ziskat nazory studentii a zjistit soucasny stav vyuzivani

multimédii ve vyuce matematiky.
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5.3 Statistické hodnoceni dotazniku

Jednotlivé dotazniky jsou vyhodnoceny v programu Microsoft Excel do tabulek
a grafi. Vtabulkach jsou zaneseny hodnoty souctu zjednotlivych dotaznikl
a procentualni podil téchto odpovédi. VSechny ziskané hodnoty z jednotlivych otazek
byly zaznamenéany do grafii. VSichni dotazovani respondenti odpovédé€li na vSechny

otazky dotazniku.

5.4 Vysledky a vyhodnoceni dotaznikii

Dotaznikového Setfeni se zlc€astnilo osmndct procent patnéctiletych, devatenact
procent Sestnactiletych, dvacet procent sedmnéctiletych, dvacet jedna procent
osmnactiletych a dvacet dva procent devatenactiletych studentli. Celkem se
zucastnilo Ctyficet tfi procent chlapci a padesat sedm procent divek. Zakladni udaje

o pohlavi a vékovém rozmezi respondentii uvadi tabulka ¢. 1.

Tabulka ¢. 1: VEkové rozmezeni respondentti

Studenti
vék % pohlavi %
patnactileti 18 muz 43
Sestnactileti 19 zena 57
sedmnéctileti 20
osmnactileti 21
devatenactileti 22

Umisténi multimédii ve Skole a jejich vyuZivani v hodiné matematiky

Otazky byly polozeny za tucelem zjisténi, kde se ve Skole nachazi
multimedialni zafizeni, zda je mohou v hodiné¢ matematiky vyuzivat studenti a jak
Casto je vyuziva ucitel.

U otazky zaméfené na umisténi multimedialniho zafizeni mohli studenti volit
ze tf1 odpovédi (specializovand ucebna; bézna ttida; jinde). Pokud vybrali tieti
odpovéd’, méli napsat, kde se multimedialni zatfizeni nachazi. Osmdesat sedm

procent studentti odpoveédélo v bézné tiidé, pét procent ve specializované ucebné
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a osm procent respondentii odpovédélo, Ze se nachdzi jinde. Bohuzel tuto odpovéd

bliZze nespecifikovali.

Ospecializovana
ucebna

B bézna tiida

Bjinde

Graf ¢ 4: Odpovédi studentli na otazku: Kde se na Vasi Skole nachazi multimedialni zafizeni

(pocita¢, dataprojektor, interaktivni tabule)?

Dalsi otazka byla polozena za Ucelem zjisténi, jaka multimédia se v hodiné
matematiky vyuZivaji. Studenti méli moZnost volit ze tfi odpovédi (pocitac,
dataprojektor, interaktivni tabule; pocita¢, dataprojektor; nic). Z grafu ¢. 5 vyplyva,
7ze se ze Ctyficeti Sesti procent nejvice v hodinach matematiky vyuziva pocitac

a dataprojektor.
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Opocitac, dataprojektor,
interaktivni tabule

B pocitac, dataprojektor

Enic

Graf ¢. 5: Odpovédi studentl na otazku: Jaké multimedialni zafizeni miZete ve vyuce matematiky

vyuzivat?

U otazky tykajici se vyuzivani interaktivni tabule ¢i dataprojektoru ucitelem
v hodiné matematiky mohli studenti volit z péti odpovédi (témét kazdy tyden;
1krat tydné; 1krat za 14 dni; 1krat za mésic; nikdy). Graf ¢. 6 znazoriiuje, Ze jen Sest
procent uliteli matematiky vyuziva interaktivni tabuli ¢i dataprojektor lkrat za
14 dni. Tticet procent studenti odpovédé€lo, Ze ucitel matematiky vyuzivd multimédia
1krat za mésic a Ctyficet dva procent ucitell v hodiné matematiky nevyuzivd zddna
multimédia.

Z vyse uvedenych odpovédi vyplyva, Ze 1 kdyz pifevazuje umisténi
multimédii v bézné ttidé, tak je ucitelé v hodiné matematiky vyuzivaji podle studentti
velmi malo. Divodem mohou byt rizné generace uciteli. Ti starS$i vyristali
a vzdélavali se vjiném prostiedi a pouzivali jiné metody a s modernimi
technologiemi se setkali aZ ve vy$§im véku. Jsou pro né nécim novym, nepfirozenym

a nékdy nadbytecnym.
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Otémer kazdy den
B 1krat tydné

B 1krat za 14 dni
O 1krat za mésic

Bnikdy

Graf €. 6: Odpovédi studentl na otazku: Jak Casto vyuziva ucitel matematiky interaktivni tabuli ¢i

dataprojektor?

Informacni a komunikaéni technologie a jejich uziti v hodiné matematiky uciteli

Dalsi otazky byly poloZeny za tcelem zjisténi, zda jsou ve Skole k dispozici
vyukové programy vhodné pro matematiku, zda maji studenti doma vlastni vyukovy
program a jaké programy vyuziva ucitel v hodiné matematiky. Studentim bylo na
téma tykajici se vyukovych programi vhodnych pro matematiku, polozeny tii
otazky.

Prvni otazka byla zaméfena na zjisténi, zda maji ve skole k dispozici vyukové
programy, vhodné pro matematiku. Studenti mohli volit ze dvou odpovédi (ano; ne).
Graf ¢. 7 znazornuje, ze dvacet tfi procent studentti ma ve Skole k dispozici vyukové

programy vhodné pro matematiku a sedmdesat sedm procent ne.
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Oano

Hne

Graf €. 7: Odpovéedi studentl na otazku: Mate ve Skole k dispozici multimedialni vyukové programy

vhodné pro matematiku?

Druha otazka byla zamétfena na to, zda studenti vlastni vyukovy program
vhodny pro matematiku doma. Studenti mohli volit ze dvou odpovédi (ano; ne). Graf
¢. 8 udava, ze devadesat sedm procent studenti nema doma Zzadny vyukovy
program vhodny pro matematiku a jen tfi procenta studentl takovy program doma

vlastni.

Oano

Hne

Graf €. 8: Odpovédi studentl na otazku: Vlastnite doma multimedialni vyukovy program vhodny pro

matematiku?
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Treti otazka je zaméfena na mnozstvi vyukovych programi vhodnych
pro matematiku na trhu. Studenti mohli volit ze tfi odpovédi (ano; ne; nevim).
Z grafu €. 9 vyplyva, ze podle Sestnécti procent studentl na trhu dostatek vyukovych

programil je, deset procent odpovédelo, Ze neni a sedmdesat ¢ty procent nevi.

Oano
Hne

B nevim

Graf ¢. 9: Odpovédi studentii na otazku: Myslite si, Ze je na trhu dostatek multimedialnich vyukovych

programu zaméfenych na matematiku?

Studenti déale odpovidali na otdzku, jaké programy vyuziva ucitel
v hodiné¢ matematiky. Na vybér méli ze Ctyf odpovédi (textové editory — Word,
Excel, PowerPoint; internetové prohlizeCe; prohlizeCe obrazka; zadné).
Zgrafu ¢. 10 vyplyva, Ze Ctyficet tfi procent ulitell vyuziva v hodiné
matematiky nejvice textové editory, jedenact procent internetové prohlizece,
Ctyf1 procenta prohlizeCe obrazkii a naopak Ctyficet dva procent uciteli v hodiné

matematiky nevyuziva programy zadné.
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H internetové
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B prohlizece
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Ozadné

4%

Graf ¢. 10: Odpovédi studentd na otazku: Jaké programy ucitel v hodiné matematiky vyuziva?

Z vy$e uvedenych otazek a odpoveédi vyplyva, Ze ucitelé v hodiné matematiky
moc programy nevyuZzivaji. Pfitom ale vyzkumy zapamatovani a uc¢eni dokazuji, ze
si zapamatujeme deset procent slySeného, patnact procent vidéného, dvacet procent
soucasn¢ vidéného a slySeného, ctyficet procent prodiskutovaného, osmdesat
procent prozit¢tho a devadesat procent ztoho, co se pokouSime naucit druhé.
(Kopecka, 2011-2012).

Ucitelé by méli v rdmci hodiny matematiky vice vyuzivat vyukové programy
urcené pro studenty, méli by vyuzivat pocitac, dataprojektor nebo interaktivni tabuli,

aby si studenti Iépe pamatovali probirané ucivo.

Vyuka podporovana poc¢itacem, Fizna pocitacem a vyuka bez pouziti pocitace
Tato otazka byla zamé&fena na to, jaky typ vyuky by studenti upfednostiovali.
Na vybér méli ze tfi moznosti (vyuka podporovana pocitatem; vyuka ftizena
pocitatem; vyuka bez pouziti pocitact). Graf €. 11 znazorfiuje padesat jedna
procent studentli, ktefi upfednostiiuji vyuku podporovanou pocitatem, naopak

Ctyficet Sest procent upfednostiiuje vyuku bez pouziti pocitace.
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Ovyuka podporovana
pocitatem

Bvyuka fizena
pocitatem

Bvyuka bez pouZiti
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3%

Graf ¢. 11: Odpovédi studentti na otazku: Jaky typ vyuky byste upfednostiioval(a)?

Soucasni studenti jsou na pocitacich zavisli, jsou jimi obklopeni uz od
narozeni, takze jsou soucasti jejich kazdodenniho Zivota. Tito studenti se sndze
ptizplisobuji novym situacim a okolnostem. D4 se o nich fict, Ze jsou naprosto
odli$ni od pfedchozich generaci. V dnes$ni dobé by kazdy clovék mél mit urcité
znalosti a dovednosti, které mu umozni ovladat informacni a komunikacni
technologie. StarSi generace uciteld, se ale s modernimi technologiemi setkala az ve
vy$$im veéku. Technologie jsou pro né¢ néfim novym a stale se uci, jak snimi
pracovat. Né&ktefi z nich s nimi maji stale problém, a proto také n€kteti studenti radéji
uptednostiiuji vyuku bez pouziti pocitace. Zaroven je to dano také tim, ze kazdy

student ma jiny styl uceni.

Doporucdeni a vyuZivani internetovych stranek pro opakovani a upevnéni uciva
Otazka byla poloZena za ucelem zjiSténi, zda ucitelé matematiky doporucuji
studentim internetové stranky pro opakovani a upevnéni uciva. Studenti méli
moznost volit ze dvou odpovédi (ano; ne). Z grafu ¢. 12 vyplyva, Ze tficeti
procentim doporucil ucitel matematiky internetové stranky a sedmdesati procentim
stranky doporuceny nebyly. U této otazky byla podotazka, ze které¢ méli studenti
moznost vybrat internetové stranky, které jim ucitel matematiky doporucil, popiipadé
mohli uvést dalsi stranky. Nejvice byly studentim doporuCovany stranky

www.matematika.cz a www.geogebra.org.
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Oano

Hne

Graf ¢. 12: Odpovédi studentll na otazku: Doporuéil Vam ucitel matematiky néjaké internetové

stranky pro opakovani ¢i upevnéni uciva?

Nasledujici otazka se tyka vyuziti internetovych strdnek pii samostudiu.
Studenti mé&li moznost volit ze dvou odpoveédi (ano; ne). Graf ¢. 13 znazoriuje, ze
Ctyficet tfi procent studentll vyuziva internetové stranky vrdmci své piipravy

a padesat sedm procent je nevyuziva. Soucasti byly dvé podotazky.

Oano

BEne

Graf ¢. 13: Odpovédi studentd na otazku: Uzivate internet v ramci své piipravy na vyuku?
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Prvni se tykala toho, jaké internetové stranky studenti vyuZzivaji v ramci své
ptipravy. Bylo zjiSténo, Ze nejvice to jsou stranky www.matematika.cz
a www.wikipedie.cz.

Druha podotdzka byla zaméfena na Cetnost vyuZiti internetovych stranek
v ramci pripravy na vyuku. Studenti méli moznost volit z péti odpovédi (témét kazdy
tyden; lkrat tydné; 1krat za 14 dni; 1krat za mésic; nikdy). Z grafu ¢. 14 vyplyva, ze
deset procent studentll vyuziva internetové stranky témét kazdy den a Ctyficet jedna

procent je vyuziva pouze jednou za mésic.

0%

Otéméi kazdy den
B 1 krat tydné

B 1 krat za 14 dni
O 1krat za mésic

BEnikdy

Graf ¢. 14: Odpovédi studentd na otazku: Jak ¢asto vyuzivate v ramci své pripravy na vyuku tyto

internetové zdroje?

Diivod, pro¢ jen tficet procent uciteli doporuCuje studentim internetoveé

stranky vhodné pro matematiku, mize byt ten, ze rad¢ji davaji prednost ucebnicim.
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Zarazeni multimédii do vyuky a jejich vyuziti
Graf ¢. 15 uvadi, ze Sedesat Ctyfi procent studentd je pro vyuzivani

multimédii ve vyuce, osm procent je proti a dvacet osm procent nevi.

Oano
Ene

B nevim

Graf ¢. 15: Odpovédi studentl na otazku: Myslite si, Ze multimédia patii do vyuky?

Dalsi otazka se tykala moznych nesnazi pfi vyuzivani multimédii uciteli.
Studenti mé&li moznost volit z péti odpovedi (nikdy; ziidka; ¢asto; velmi Casto; vzdy).
Graf ¢. 16 znazoriuje, Zze Sedesat pét procent uciteli ma s vyuzivanim multimédii
problémy zifidka. Jen Ctyii procenta respondentl uvedlo, Ze ucitelé maji s multimédii

problém vzdy.
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Onikdy

B ziidka

B Casto
Ovelmi Casto

Bvzdy

Graf ¢. 16: Odpovedi studentd na otdzku: Maji ucitelé problém s vyuzivanim multimédii?

Jedna z dalSich otazek byla zaméfena na to, v jakych fazich vyuky ucitelé
vyuzivaji multimédia. Studenti méli moznost volit zpéti odpovédi (motivace;
vyklad; procvicovani; opakovani; v zadnych). Z grafu ¢. 17 vyplyva, ze padesat Sest
procent uciteld vyuziva multimédia pti vykladu, dvacet pét procent pti procvicovani

a deset procent u opakovani.

5% 4%

Omotivace
Bvyklad

B procvi¢ovani
Oopakovani

Bv Zadnych

Graf ¢ 17: Odpovédi studentd na otazku: V jakych fazich vyuky multimédia uéitelé vyuzivaji?
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6 SHRNUTI

Pti zpracovani této diplomové prace byla pouzita vyzkumnid metoda v podobé
dotaznikd. Dotazniky byly rozddny studentim prvniho az ctvrtého ro¢niku stfednich
odbornych skol. Bylo zjistovano, kde jsou multimédia umisténa, jak ¢asto a v jakych
fazich je ucitelé ve vyuce matematiky vyuzivaji, zda maji s jejich vyuzivanim
problém, jaké internetové stranky vhodné pro opakovani a upevnéni uciva studentim
doporucuji a jakou vyuku uptednostiuji studenti.

Celkem bylo rozddno dvé sté Ctyficet Cctyfi dotaznikii, které byly
vyhodnoceny za pouziti tabulek a grafi vprogramu Microsoft Excel
Z dotazovanych studenti bylo osmndct procent patnactiletych, devatenact procent
Sestnactiletych, dvacet procent sedmnactiletych, dvacet jedna procent osmnactiletych
a dvacet dva procent ve v€ku devatendcti let. Vyzkumu se zucastnilo Ctyficet tii
procent chlapct a padesat sedm procent divek.

U otazek tykajicich se umisténi multimédii ve Skole bylo prekvapujici, Ze
z osmdesati sedmi procent se nachazeji v bézné tiidé. Vybaveni Skol se zlepSuje.
Multimédia uz nejsou umisténa jen ve specializovanych ucebnéch, ale rozsiiuji se
1 do béznych tfid a diky tomu je mohou vyuzivat ucitelé témét kazdou hodinu.
Studenti, na otazku jakd multimédia se v hodin¢ vyuzivaji, odpoveédéli, ze ze Ctyficeti
Sesti procent se vyuziva pocitaC a dataprojektor. Naopak jen ctrnact procent
odpovédelo, ze se vyuziva pocitac, dataprojektor i interaktivni tabule. Z téchto udaji
vyplyva, Ze interaktivni tabule zatim nejsou soucasti vybaveni vSech tiid. U otdzky
tykajici se vyuzivani interaktivni tabule ¢i dataprojektoru ucitelem v hodiné
matematiky vyslo, Ze tficet procent uciteli vyuziva multimédia jedenkrat za mésic
a Ctyricet dva procent ucitelli nevyuzivad multimédia Zadna. Z toho vyplyva, ze 1 kdyz
prevazuje umisténi multimédii v bézné tiidé, ucitelé je v hodin€ matematiky
vyuzivaji velmi malo (kvalifikovany ptedpoklad 1).

Dalsi otazky se tykaly toho, jaké programy pro vyuku matematiky ucitelé
vyuzivaji. Ctyficet tii procent ugitell vyuziva v hoding matematiky nejvice textové
editory (Word, Excel, PowerPoint), jedenact procent internetové prohlizece a naopak
Ctyficet dva procent uciteli v hodiné matematiky nevyuziva programy zadné.

Bylo zjisténo, ze Sedesat Ctyfi procent studentli je pro vyuziti multimédii ve
vyuce a jen osm procent studentli je proti. Podle Sedesati péti procent studentli maji

ucitelé s vyuzivanim multimédii problémy ziidka. Ucitelé z padesati Sesti procent
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vyuzivaji multimédia pii vykladu a dvacet pét procent vyuzivd multimédia pii
procviCovani (kvalifikovany ptedpoklad ¢. 4). Tticet procent studenti odpovedélo, ze
jim byly ze strany ucitelii doporuceny internetové strdnky pro procvicovani
a upevnéni uciva. Z dotazniku vyplynulo, ze ucitelé studentim nejvice doporucuji
stranku www.matematika.cz a www.geogebra.org. Padesat sedm procent studentii
zaddné stranky nevyuziva. Naopak Ctyficet tfi procent studentll vyuziva internetové
stranky v rdmci své piipravy na hodinu matematiky. Z otazky, jak Casto vyuzivaji
studenti internetové zdroje, vyplynulo, Ze je Ctyficet jedna procent vyuziva jedenkrat
za mésic a deset procent témét kazdy den. Diivodem proc¢ tak malé procento uciteli
doporucuje studentim internetové stranky, mtize byt ten, ze ucitelé matematiky patii
ke starS$i generaci ucitell, ktefi vyrtstali a vzdélavali se témef bez modernich
technologii (kvalifikovany ptedpoklad ¢. 3).

Studenti na otazku jaky typ vyuky upfednostiiuji, odpoveédélo padesat jedna
procent, ze je to vyuka podporovana pocitaCcem a naopak Ctyficet Sest procent
studentl uptfednostiuje vyuku bez pouziti pocitace (kvalifikovany predpoklad ¢. 2).
Studenti se v dneSni dobé sndze piizplisobuji novym situacim a okolnostem a da
se fict, ze jsou naprosto odlisni od ptfedchozich generaci. Star$i generace uciteld, se
s modernimi technologiemi setkala aZ ve vyS§im véku, technologie jsou pro né né¢im
novym a stale se uci, jak s nimi pracovat. Nektefi z nich maji s technologiemi stéle
problém, a proto jsou také studenti, ktefi radé&ji uptednostiiuji vyuku bez pouziti

pocitace.
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7 ZAVER

Téma diplomové prace bylo zaméfeno na informacni a komunikacni
technologie v praci ucitelii matematiky. S rozvojem technologie dochazi ke zméné
zpusobu ziskavani dostupnych informaci. Informa¢ni a komunikacni technologie
pronikaji vice do bézného zivota a stdvaji se jeho soucasti. Vznikd tak potieba
rozvijet kompetence kazdého jedince, které souviseji s vyuzivanim téchto technologii
nejen v béZném a profesionalnim zivoté, ale zejména ve vzdélavani.

Soucasni studenti nezménili pouze zplsob chovani, oblékani, komunikace,
jako tomu bylo v pfedchozich generacich, ale i1 svlij zpiisob vniméni a uvazovani, jez
je siln€ zavisly na digitalnich technologiich, kterymi jsou obklopeni uz od narozeni.

Vdnesni dobé jsou tiidy bézné¢ vybaveny minimalné pocitacem
a dataprojektorem. I kdyZz jsou tyto technologie ve tifidé pro ucitele dostupné,
vyuzivaji je podle studenti velmi malo. Je to ddno pomérné velkymi rozdily mezi
novou a starSi generaci. Star$i generace spoléhd na informace v tisténé formé
a multimedialni technologie jsou pro ni druhotnym zdrojem. Naopak dne$ni generace
by multimédia do vyuky zatadila, protoze davaji piednost grafickému zobrazeni pred
textem a velmi rychlému ziskani pozadovanych informaci. Proto je tieba vést
soucCasny edukacni proces jinak. Pro uclitele to znamend zvlddnout schopnost
komunikovat jazykem a stylem, ktery pouzivaji dneSni studenti, aniz by doslo ke
zméné dilezitého obsahu nebo osvédcéeného zpiisobu mysleni.

Kazdy c¢lovek pristupuje k riznym informacim riizné a ma sviij specificky
styl uceni. Jsou studenti, ktefi upfednostiiuji vyuku podporovanou pocitacem a vyuku
bez pouziti pocitace. Jednim z hlavnich diivodd, pro¢ jim multimedialni technologie
nevyhovuji, je jejich styl uceni. To, Ze ucitel vyuziva ve vyu€ovani multimédia, ¢ast
studentl favorizuje, ale jiné v riizné mite diskriminuje. Studenti, kteti preferuji pouze
jeden styl uceni, studuji velmi neefektivné, zatimco pro ostatni, jejichZ preference
jsou mirnéjsi, je neodpovidajici styl vyuky spiSe vyzvou, ktera jim umozni rozvijet
nov¢ strategie. Stale stejny typ vyuky muize vést k pasivité a nud¢ ucitele 1 zaka.
Student by si mél byt védom toho, jaky styl u¢eni mu nejvice vyhovuje, pro které
ucebni aktivity je vhodny a kdy je potieba to zkusit jinak. Ucitel by mél ovladat a byt
schopen poskytnout studentovi co nejSir$i nabidku metod, forem, prostfedkl, ze

kterych by si mohl vybrat ty, které koresponduji s jeho stylem uceni.
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Vliv techniky na zivot celé¢ spoleCnosti 1 kazdého jednotlivce je vyznamny.
Inovacni proces, ktery v soucasnosti probihda vnaSem Skolstvi, je ovliviiovan
informacni spolecnosti, ve které¢ zijeme. Nové technologie pronikly i do $kol, a ty
proto nezbytné musi piehodnotit dosud pouzivané metody, formy, prosttedky,
zpusoby ftizeni tak, aby co nejefektivnéji vyuZivaly vSe pozitivni, co nova situace
piinasi, a zaroven eliminovat negativa tohoto procesu. Moderniza¢ni trendy ve
vzdélavani vyzaduji nové kompetence od vSech ucastnikii a mély by k jejich

formovani vyznamné ptispet.
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha ¢. 1 — Dotaznik: Informaéni a komunika¢ni technologie v préaci uciteli
matematiky
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Ptiloha ¢. 1

Dotaznik

Jmenuji se Eliska Kolatfova a jsem studentkou Ptirodovédecké fakulty UHK. V ramci

své¢ diplomové prace zpracovavam dotaznik na téma Informacni komunikacni

technologie v praci ucitelit matematiky. Prosim Vas o vyplnéni tohoto dotazniku.

Odpovidejte maximalné pravdiveé. Dotaznik je anonymni a slouzi pouze ke studijnim

ucelim. Za vyplnéni Vam ptedem dékuji.

Pokyny k vyplnéni:

Oznacte zakrouzkovanim ten bod, ktery nejvice odpovida vaSemu osobnimu nazoru,

ptipadné se slovné vyjadrete.

Pohlavi

Muz

Zena

Zapiste Cislici kolik je Vam let ..................

1.

Kde se na Vasi Skole nachazi multimedidlni
dataprojektor, interaktivni tabule)?
e Specializovand ucebna

e B¢&Zna tfida

MiZete ve vyuce matematiky vyuZzivat:
e Pocitac, dataprojektor, interaktivni tabule
e Pocitac a dataprojektor

e Nic

zafizeni (pocitac,

Mate ve Skole k dispozici multimedialni vyukové programy vhodné pro

matematiku?
e Ano
e Ne

Vlastnite doma multimedialni vyukovy program vhodny pro

matematiku?
e Ano
e Ne
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Myslite si, Ze je na trhu dostatek multimedialnich vyukovych programu

zamérenych na matematiku?

e Ano
e Ne
e Nevim

Jaky typ vyuky byste upfednostiioval(a)?
e Vyuka podporovana pocitatem
e Vyuka fizena pocitaCem
e Vyuka bez pouziti pocCitace
Doporucil Vam ucditel matematiky néjaké internetové stranky pro
opakovani ¢i upevnéni uciva?
e Ano
e Ne
Pokud ano, nabidl Vam nékteré z nasledujicich:
e www.matematika.cz
e www.wolframAlpha.com
e www.geogebra.org
e www.realisticky.cz
o Jiné (uvedte priklad) ......ccooveiiiiiii
Uzivate internet v ramci své piipravy na vyuku?
e www.matematika.cz
e www.wolframAlpha.com
e www.geogebra.org
e www.realisticky.cz
o Jiné (uvedte priklad) ......ccovieiiiiii
Jak cCasto vyuZivate v ramci své pripravy na vyuku tyto internetové
zdroje?
e Teémét kazdy den
e lkrat tydné
e lkrat za 14 dni
e lkrat za mésic

e Nikdy
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9. Jak ¢asto vyuziva ucitel matematiky interaktivni tabuli ¢i dataprojektor?

Témét kazdy den
lkrat tydné

1krat za 14 dni
1krat za mésic

Nikdy

10. Jaké programy ucitel v hodiné matematiky vyuziva?

Textové editory (Word, Excel, PowerPoint)
Internetové prohlizece
Prohlizece obrazka

Zadné

11. Maji ulitelé problém s vyuzZivanim multimédii?

Nikdy
Ziidka
Casto

Velmi Casto

Vzdy

12. Myslite si, Ze multimédia patii do vyuky?

Ano
Ne

Nevim

13. V jakych fazich vyuky multimédia ucitelé vyuzivaji?

Motivace
Vyklad
Procvicovani
Opakovani

V #4dnych

14. Jaky je Vas vztah k vypocetni technice?

Pozitivni
Neutralni

Negativni
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