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Vedouci diplomové prace PhDr. Michal Musilek, Ph.D. 79 s.

Diplomova prace se zabyva problematikou vyuziti webu ve vyuce ruského
jazyka. Ukolem teoretické ¢asti diplomové prace je komplexni reSerSe webovych
lokalit vyuZitelnych ve vyuce ruského jazyka. Vystupem je prehled internetovych
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Samostatna kapitola je vénovana efektivni praci s ruskojazy¢nym webem, vetné
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Uvod

Pfedmétem diplomové prace je vyuziti webu jako informacniho zdroje pii vyuce
ruského jazyka. Prace se zabyva nejen praktickym vyuzitim webovych stranek, ale
pohlizi i na to, jaké technické moznosti se Skolam a ucitelim nabizeji, pokud chtéji
vyuzivat web pro vyuku. Prace vénuje pozornost zejména dynamickym webovym
strankam a webovym aplikacim, statickym webem se zabyva minimalng.

Pti vybéru tématu této byla projevena snaha autorky prace co nejvice propojit oba
jeji aprobacni predméty, rusky jazyk a informatiku, a to takovym zplisobem, aby to bylo
pro jeji ucitelské povolani co nejvétsim piinosem.

Soucasna, technicka, doba pfinasi ucitelim mnoho pftilezitosti k obohaceni svych
hodin. Takovych moznosti je opravdu nespocetné¢ mnoho a zabyvat se vSemi by vydalo
na vice, jak na jednu diplomovou prace. V praci bude proto vénovan prostor pouze ¢asti
této rozsahlé problematiky, a to vyuziti internetu. Internet je totiz ptistupny pro vSechny
a tvoii nedilnou soucast nasich zivotu.

Diplomova préce je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast.

Cilem teoretické ¢asti je podat uceleny pohled na vyuziti webu ve vyuce ciziho
jazyka. Pritom se vystiidaji tfi Ghly pohledu. Prvni ¢ast bude vénovana vyznamu
aktivizace zaka ve vyuce. Poté budou popsany technické moznosti, které maji skoly,
ucitelé a zaci v soucasné dob¢ k dispozici. Nakonec prace predstavi vybrané webové
stranky.

V praktické ¢asti budou zhodnoceny a vzajemné porovnany webové stranky
predstavené v Casti teoretické, a to pifedevSim z hlediska vyuzitelnosti ve vyuce,
obsahové stranky, grafické Grovné a intuitivnosti ovladani. Dil¢im cilem bude sestavit
pomyslny Zebticek téchto vyukovych zdroji. Dalsim, hlavnim, cilem této ¢asti bude
navrhnout nékolik vyucovacich hodin ruského jazyka S vyuzitim webovych
informacnich zdroji ve formé ptiprav a dale ovéfit efektivitu alespon jedné z téchto
hodin ve vybrané stfedni Skole. ZkuSenosti ztéto hodiny budou vyhodnoceny
kvalitativné¢ formou piipadové studie, pfipadné doplnéné o jednoduché dotaznikové
Setfeni orientované na motivacni U€inek webu na Zaky, kterych se vyuka dotkne.

Ambici této diplomové prace je vyhledat takové webové stranky, které jsou
riznorodé nejen z pohledu jejich vyuzitelnosti v riznych fazich vyucovaciho procesu

ruského jazyka, ale také z hlediska jazykového a tematického.



1 Aktivizace vyuky za pomoci technologii

Informatika jako celek je obor, ktery se neustale rozviji a lidé nachazeji neptetrzité
nova jeho vyuziti. V nékolika poslednich desitkach let se postupné informacni
a komunikacni technologie zacinaji stdvat nedilnou soucasti vzdélavaciho a vychovného
systému. Stejnym zplUsobem se vyviji v oblasti pedagogiky pohled na samotny
vzdélavaci proces. AC jsou ob¢ veédy nezavislé a na prvni pohled spolu nesouvisi,
muzeme mMezi nimi najit uréité spojeni. V soucasnosti jSOU totiZ Casto spojovany dvé
problematiky, a to aktivizace vyuky a vyuziti informac¢nich technologii v u¢ebnim
procesu. V dnesni dobé se totiz technologie nevyuzivaji nejen pro vyuku pifedmétu
informatika a dalSich technicky zaméfenych predmétl, ale nachdzi postupné své
uplatnéni prakticky ve vSech pfedmétech vyucovanych na skolach.

V nésledujicich podkapitolach bude uvedeno a rozebrdno nékolik pojmil

souvisejicich s vyse popsanou problematikou.

1.1 Aktivita zaki a aktivizace vyuky

Problematika aktivity zdkd ve vyuce a ve vzdélavani patii v soucasné dobé
k jednomu z nejvice probiranych témat v oblasti vzdélavani a vychovy zakt. Uz nékolik
let dochazi ke zméné politiky vzdélavaci oblasti a postupné se upousti od klasickych
metod a forem vyuky, U kterych je zak pouze pasivnim posluchacem a ucitel tim, kdo
vede celou hodinu.

Jak uvadi Geoffrey Petty (2013) ve své knize Moderni vyucovani, ucitel se mize
rozhodnout, zda bude ve vztahu k zakim jejich instruktorem nebo facilitaitorem. Role
instruktora spociva v tom, ze ucitel ma kontrolu nad celym vyucovacim procesem, vede
a kontroluje veskerou praci zakii. Na druhou stranu, pokud se ucitel rozhodne pievzit na
sebe pii vyuce roli facilitatora, kontrola nad ucenim pfechazi do rukou samotnych zakd.
Ucitel zde piisobi pouze v roli poradce, ktery zdky sméruje spravnym smérem, pokud to
je potieba. V praxi to ale Casto funguje tak, Ze se oba pfistupy prolinaji. Nelze ¢asto
urcit pfesnou hranici mezi pfistupem instruktora a facilitatora, coz se projevuje tak, Ze
kontrolu nad u¢enim maji zaroven jak ucitel, tak i zaci.

Ucitel by mél sviij ptistup k zaktim a jejich aktivité ¢i pasivité pfi vyuce upravovat
na zaklad¢ toho, v jaké fazi se vyuCovaci proces pravé nachazi. Nemél by se snazit
prosazovat ve své vyuce bud’ jeden nebo druhy piistup, mél by je podle potieby

kombinovat a vyuzit je spravnym zplisobem.
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Ucitel¢ by si ale méli uvédomit jedno. ,,70, zda jsme spise facilitatory nez
instruktory, neni ani tak diisledkem uzivani urcitych postupu a vyucovacich metod, ale
zdlezi predevsim na postoji a na zastavanych hodnotach. Facilitatori jsou presvédceni
0 tom, ze preneseme-li na Zaky vetsi cast kontroly uceni a vyssi odpovédnost za
dosazene vysledky, ziskame ndsledujici vyhody:

o Zici jsou motivovani k aktivnimu a hlubsimu uceni, obvykle u nich
nedochazi k uceni pasivnimu a povrchnimu.

e Rozviji se jejich schopnost seberizeni a procesni dovednosti ucit se ucit
a soucasné dochazi i k prijimani ucebniho produktu.

e Omezuje se bezradnost a zavislost Zdakii a posiluje se jejich vira ve vlastni
sily a spoléhani se na sebe, péStuje se jejich schopnost jednat autonomné.

o Ucitel proziva méné stresu a prdce ho vice tesi. Diky tomu, zZe k Zdakum
pristupuje s vetsi uictou, ziskdva si jejich vuctu i on sam. * (Petty, 2013)

VSechny vySe uvedené vyhody presné odpovidaji tomu, kam mifi soucasna
vzdélavaci politika, zamétend, jak jsem jiz psala, na co nejvétsi vzrlst aktivity
a samostatnosti zaki ve vyucovacim procesu. ,,Aktivita zdkit je uznavana hodnota
osobnosti, ktera vede k osvojovani novych poznatku vlastni aktivni cinnosti zaki.*
(Pecina, Zormanova, 2009)

,,S pojmem aktivita Zakii je spojen i pojem , aktivizace zdkii“, ktery predstavuje
rozvinuti intenzivnéjsi cinnosti. Jde o zamerné piisobeni s cilem vyvolat aktivitu
vhodnymi prostiedky.“ (Manak, 1998) Ucitel ma k tomu Kk dispozici velké mnozstvi
metod aktivni prace, které lze vyuZzit ve vSech fazich vyuky, k zavedeni nového uciva,
jeho upevnéni, opakovani ¢i shrnuti nebo v diagnostické fazi, kdy zjistuje, zda doSlo
k osvojeni zaky probiraného uciva. Ucitel tak mize doplnit klasickou formu
vyu€ovacich hodin, namotivovat tim zaky a zefektivnit a zatraktivnit svou vyuku.
(Pecina, Zormanova, 2009)

Pokud na nékterych Skolach nebo v hodinach nékterych ucditelti i piese vSechno
nadale prevlada klasicka forma vyuky mtize to byt zptisobeno nasledujicimi divody:

e, Problémy na strané pedagoga nebo jeho kolegii a vedeni skoly.
e Problémy na strané Zdku.
e Prekazky materialni, casové, organizacni a financni povahy.

e Problémy ze strany rodicu Zaki a verejnosti. “ (Pecina, Zormanova, 2009)

11



Aktivita zakl ve vyucovacim procesu, ovliviiuje fada faktort, které je potieba brat
V potaz, pokud chceme zménit pfistup k vyuce. Tento piechod by poté mél byt postupny
a nendsilny. VSechny zmény prostiedi vzdy chtéji svlij ¢as. Totéz plati i pro zménu

Vv oblasti vzdélavaci politiky a vyucovaciho procesu.

1.2 Aktivni vyuka a moderni technologie

Moderni ucitel by m¢l jit s dobou a prizpiisobit ji i svou vyuku. V soucasné dobé se
da tici, ze svétu vladnou technologie, které ovliviiuji 1 pfistup ke vzd€lavani a vychové.
Souvisi t0 i S pojmem aktivizace vyuky. Zapojeni téchto modernich technologii je
jednou z moznosti zvySeni aktivity zaki v hoding je.

Podle Zounka a Sed’ové (2009) upozoriiuje Rodney S. Earle na to, Ze ,, Integrace
technologii do vzdeélavani neni o technologiich — jde predevsim o vzdélavaci obsah
a efektivni vyucovaci metody. Samotné technologie jsou pouze ndstroje, jejich ukolem je
zprostredkovavani vzdélavaciho obsahu a zkvalitiovani vyucovacich metod. Tézisté této
problematiky musi byt v ucebnich planech a samotném procesu uceni. Integrace neni
urcena mnozstvim technickych zarizeni, kterd jsou pri vyucovdni pouzivdna, ale tim,
jakym zpusobem a z jakych duvodii jsou tato zarizeni pouzivana‘ Autofi Zounek
aSed’ova (2009) k tomuto dodavaji ,, Zpiisob vyuzivani ICT ve Skolnim prostiedi se
odviji od potreb a moznosti aktéru vyuky, vzdélavacich cilii a obsahu, ale také
charakteru edukacniho prostredi, pricemz zakladnim principem je efektivni organizace
vyucovani a ucent.

To, zda ve Skole budou pouzity moderni technologie, at’ uz se jednd o vyuku
pomoci pocitacii, webu, tabletd, mobilnich telefonti, anebo jinych zafizeni, zavisi na
mnoha faktorech. Nejde pouze o nakup a nasledné vyuzivani samotnych pfistrojt.
Proto, aby mohla byt dana zafizeni pouzita ve vyuce, je potieba, napiiklad zajistit
ve Skole kvalitni bezdratové ptipojeni. Déle je také nutné zajistit pripadné proskoleni
uciteldi, promyslet si metodiku, vS§echny moZznosti zatazeni technologii do vyuky, apod.
Hlavni je uvédomit si, ze nevhodné pouziti informacnich a komunikac¢nich technologii
ve vyuce s sebou nese nasledujici negativni dasledky:

e Znacné naroky na udrzbu a pripravu ICT pred viastni vyucovaci hodinou,
moznosti vypadku ICT narusujici vyukovy proces (pri Spatné organizaci

nemusi stacit prestavka).
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o ZvwySeni narokii na vyukové kapacity skoly (prostorové, persondlni)
V pripadeé vhodnéjsich mensich ¢i delenych trid.

o [CT mohou vést k trivializaci komunikace a ke snizeni jazykové urovné

o [CT taktéz zvysuji pravdépodobnost socidlniho uniku (prednost je ddavana
elektronické komunikaci prostiednictvim pocitacii pred fyzickou osobni
komunikaci).

e Snaha zavadet pocitacove technologie i tam, kde ucitelé nejsou pripraveni.

e Snaha nahrazovat ucitele pocitacem.

o Internet miize byt mistem nevhodnych aktivit a zdrojem nevhodnych
materialii. “ (Dostal, 2007)

V soucasné dobé se ¢asto objevuje vyuka za pomoci pocitate. Da se Fici, ze v Ceské
republice prakticky na kazdé Skole najdeme alespon jednu tfidu, v které maji ucitelé
a zaci k dispozici poéitac. Minimalné se v takovém piipadé jedna o pocitatovou ucebnu.
Ta je sice uréena primarné K vyuce informatiky, ale byva bézné, Ze ji mohou vyuzivat
I jini ucitelé, pokud to k vyuce potiebuji.

Existuje n¢kolik moznosti realizace vyuky za pomoci pocitace. Jednou z variant je
vyskyt jednoho pocitace ve tfide, ktery je ovladan ucitelem. Pokud je takovy pocitac
propojen K zpétnému projektoru, ucitel poté pomoci n€ého muze naptiklad prezentovat
probirané ucivo. Takovy pocita¢ muze byt také doplnén interaktivni tabuli, coz jiz
umoziuje uciteli aktivnéj$i zapojeni zakl do vyuky. Dale na Skolach byvaji ucebny, kde
je kromé ucitelského pocitace k dispozici nékolik zakovskych pocitaci. Ucitel timto
zpusobem muze rozdélit své zaky na skupiny. Zatimco on pracuje s jednou skupinou,
zbytek zakd miZze plnit zadanou praci na pocitacich. Mezi tyto nejrozSifenéjsi
alternativy vyuky s pocitaCem patii jest¢ vySe zminovand vyuka, kdy mé kazdy zak
nebo, naptiklad dvojice zaku k dispozici vlastni pocita¢, na kterém pracuje a plni dané
zadani ukolu.

Velmi zalezi na tom, jaké moznosti ucitelé maji k dispozici, ale také jakym
zpusobem jsou schopni je vyuzit. Jak zminuje Dostal (2007) vyuka s pocitaci s sebou
pfindsi nejen vyhody, ale samoziejmé 1 zapory:

., Klady

o wukové programy rozvijeji oproti klasickému uceni daleko vice kreativitu

studenti,
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® uceni na pocitaci je pro studenty zabavnéjsi, ¢asto si ani neuvédomuji, Ze se
viastmeé uci,

e jsou motivovani tim, co je bavi a uci se zdroven pracovat s vypocetni
technikou,

e probiranou latku studenti vnimaji zrakem i sluchem, dokdzou si ji proto lépe
Zapamatovat,

e pri vyuce na pocitaci si studenti sami voli ¢as, kdy se budou ucit,

o wuka je interaktivni, takze kdyz student splni néjaky ukol, hned se dozvi, zda
je spravné ¢i udelal chyby,

o rychlost a forma vyuky se da lépe prizpusobit rytmu i schopnostem studenta,

® je mozné vytvorit viastni rozvrh a prehled ukoli,

o wukovy program dokaze nahradit celou Fadu rozmanitych pomiicek,
obvykle byva nazornéjsi nez klasicka vyuka.

Zapory

e vysedavani u pocitace Skodi zdravi, studenti maji jednostranné zatizeny
pohybovy systéem, ktery tim trpi, nedostatek pohybu na ukor sezeni
U pocitace jim miize zpusobit dalsi zdravotni problémy — napriklad s ocima,
zdapestimi atp.,

e studenti se navzdjem odcizuji, nekomunikuji spolu, zaostavaji v dalsich
Socidlnich dovednostech — napriklad ve schopnosti vcitit se do druhych,
chybi jim kontakt s vrstevniky, snizuji se vyjadrovaci schopnosti studenti,
jejich mluva je ovlivnéna reci pocitacii,

o studenti kteri vysedavaji dlouho u pocitace, se mohou stat na ném zavislymi,
miize se jim zhorsit Skolni prospéch,

e studenti ztrdaceji motivaci Cist, protoze vSe najdou na internetu, tim se vSak
ochuzuji. “

Pouzivani pocitace a dalSich technologii se odrazi nejen v uc¢ebnim prosttedi skoly,

vV samotném ucebnim procesu, ale stdva se i kazdodennim pomocnikem ucitele. Ten
takovym zpisobem muze informa¢ni a komunikaéni technologie ve vyuce aplikovat
jako nastroj pro predavani poznatkii, opakovani uciva, ale také provérovani a hodnoceni
vysledkt zaka. Takova vyuka ma poté vliv na cely ucebni proces, kdy daleko cast&ji

dochazi k individualizaci a diferenciaci, pii kterych se respektuji individualni
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zvlastnosti a poteby zaka. Pouziti technologii mize taktéz zna¢né ovlivnit rychlost
toho, jak si zaci nové ucivo osvoji a upevni. (Vickova, 2015)

S postupnym zavadénim informacnich a komunikacnich technologii do
vzdé€lavaciho procesu se objevily nové pojmy, souvisejici s vyukou pomoci riznych
zatizeni, jako jsou, naptiklad e-learning, blended learning, m-learning (mobile-learning)
nebo web-based learning.

,, E-learning je multimedialni forma vzdélavani prostiednictvim internetu, intranetu,
pocitace, televize, radia, videa, CD, DVD..., tj. vzdélavani, které vyuZiva moderni
informacni technologie. “ (VIckova, 2015)

,,Blended Learning predstavuje kombinaci e-learningu a prezencni vyuky. Usiluje
0 zpestreni a zefektivnéni vyuky. “ (VIickova, 2015)

., M-learning je forma elektronického vzdélavani za soucasného vyuziti mobilnich
pocitacovych a komunikacnich prostiedkii (netbookii, telefonii, tabletii...). Diky této
nové forme vzdelavani mohou pravidelné chodit e-maily, SMS nebo MMS soucasnée s
probiranym tématem. “ (VIckova, 2015)

,, Uceni podporované webovymi strankami (Web-based Learning — WBL), kdy Zaci
pouzivaji internet k ziskavani védomosti, k dostupnosti podpory ci zpétné vazby od
ucitele, nebo naopak zpracovavaji ukoly na webovych strankach, které mohou byt
soucasti rozsahlejsich vyukovych prostredi ¢i programii (napr. pristupnych pouze urcité
skupiné Zdki). * (Gillani 2003, ¢esky preklad Zounek a Sed’'ova, 2009)

Vsechny tyto pojmy jsou spojené s vyuzitim internetu ve vyuce. Internet popsali
Slavik a Novak (1997) nasledné€: ,, Internet je svétova sit, systém propojenych pocitacii.
Odhaduje se, Ze v soucasné dobé je ve sveté asi 20 milionii servrii, tedy pocitacu, na
kterych jsou informace uloZeny a pristupny celému svetu, a ze k Internetu ma pristup asi
100 milionu lidi“. Internet diky tomu mize uciteli slouzit bud’ jako informacéni zdroj
nebo jako aktivni zptisob zapojeni zak do u¢ebniho procesu. Ucitel takovym zptisobem
muze, napiiklad naudit zaky, jak vyhledavat potiebné informace. Gillani (2003, cesky
preklad Zounek a Sed’'ova, 2009) uréil étyfi zakladni role, jaké ve vzdélavani sehravaji
webové stranky: ,,(1) jsou nositeli vyukového obsahu — ucitelé zde mohou publikovat
nejenom vyukové texty nebo hypertexty, ale také obrdazky, animace, fotky, video ci
audionahravky, (2) predstavuji komunikacni ndstroje, které mohou vedle komunikace
podporit i kooperativni formy vyuky, (3) funguji jako zdroje informaci — webové stranky

obsahuji obrovské mnozstvi informaci, které mohou Zdaci vyuzZivat pri uceni, a to
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nejenom ve Skolni tride; (4) mohou byt vyuzity jako kreativni ndstroje ci prostredi — Zdci

«

mohou na internetu vytvaret webové stranky nebo prezentovat vysledky své prace.

2 Technické moznosti skol a uCitelu

Aby mohla byt vyuka popisovana v ptedchozi kapitole na Skole realizovana, musi
mit Skola postacujici technické zazemi a ucitelé dostate¢né znalosti v oblasti
informacnich a komunikac¢nich technologii. Nasazeni takové vyuky piedchdzi tfada
problém1, které je potfeba vytesit. Pokud k tomu nedojde, nejlépe jesté pred samotnym

nasazenim, muze se Skola setkat s ndsledujicimi bariérami:

»chybéjici nebo Spatna kvalita technologickeé infrastruktury,

e zastaraly hardware nebo Spatné udrzovany hardware — technologie samotné
nejsou nutnym ci jedinym faktorem uspésné implementace ICT do skolni
vyuky, ale jejich absence nebo napr. omezena funkcnost ¢i poruchovost je
jednou z klicovych brzd procesu zacleniovani;

e nedostatek vhodnych vyukovych programii,

o omezeny pristup kICT (ICT jsou dostupné pro vyuku napr. pouze
V pocitacové ucebné, kterou si museji vyucujici dopredu ndarokovat apod.);

e omezena zkuSenost s projekty ¢i projektove orientovanou vyukou,

e nedostatecné zaclenéni ICT do fungovani Skoly (ICT nejsou béznou soucasti
strategie $koly).” (Cernochova, 2003)

Vsechny vySe uvedené bariéry mohou nastat samoziejmé kdykoliv. Technologie
jsou oblasti, kterd je neustdle inovovana. Jejich vyvoj jde neustdle a velmi rychle
kuptedu. Skoly jsou nuceny s timto vyvojem drzet krok. Technické zazemi $kol musi
byt Cas od Casu obménovano. Souvisi to taktéz stim, Ze pokud Skola vyuziva
technologie kazdodenng, dochazi k jejich postupnému opotiebeni. Je proto potieba
prib&zné kontrolovat stav téchto technickych zatizeni.

S moznosti nasazeni technologii do vyuky souvisi problematika piistupu k ICT.
Tuto problematiku jsem popisovala jiz v pfedchozi kapitole. Nemalou mirou s tim
souvisi 1 problém zajisténi kvalitni bezdratové sité, kterd je nutnou podminkou
k realizaci nejen vyuky V pocitacovych a podobnych ucebnach, ale taktéz k vyuziti
tabletii, chytrych telefonti nebo internetu na hodindch. ,,Zajisténi kvalitni bezdratové siteé
ve Skole je ukol vhodny pro dodavatele se zkusenosti ze skolského segmentu. Pouze

ve skoldach a v riznych kongresovych prostorech v hotelich je mozné se setkat s tak
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extréemnimi pozadavky na pripojeni. Zpravidla se jedna o velké mnoZstvi pocitacovych
zarizeni, kterd se pripojuji ve stejny okamzik. Ve Skole typicky na zacatku vyucovani,
kdy se spousti a pripojuji Skolni pocitace. Rozhodné nelze pocitat, Ze by se funkcni
Skolni bezdratova sit’ dala sestavit z béznych komponentii, které dostacuji pro domaci
vyuzit.* (Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015) Tato problematika se tyka finan¢nich
moznosti $kol. Zajisténi opravdu kvalitniho zasitovani neni levnou zaleZitosti. Skoly
proto ¢asto sahaji po levnéjSich variantach, coz se jim pozd¢éji mtze vratit. Navazuje na
to totiz fada dalSich problémd, které mohou ¢asem vzniknout.

Skola zrealizuje kvalitni pfipojeni a ma moderni technické vybaveni. Tim ale
zdaleka vySe popisovana problematika nekonci. Pfichdzi na fadu dalsi podstatnad véc,
ato je rozumné a spravné vyuziti technologii ve vyuce. Jak uvadi Ondrakova (2014)
Casto dochazi k tomu, Ze Skola ma sice k dispozici kvalitni a moderni technické
vybaveni a tim padem mohou ucitelé zpestfit svou vyuku zapojenim nezmérného
mnozstvi pomtcek, ale ned&je se tak, protoze ucitelé nemaji dostatecné znalosti
0 ovladani danych technologii, a tak se boji a odmitaji je ve vyuce pouZzivat. V takovém
ptipadé jsou i nejmodernéjsi vyukové technologie Skole k ni¢emu.

Podle Miroslavy Cernochové (2003) by mél moderni ugitel mit nejen odborné
znalosti souvisejici S jeho aprobaci a pedagogické, didakticko-psychologické a socidlné
komunikativni dovednosti, ale mél by také mit piehled v oblasti informaénich
a komunikaénich technologii, umét je spravné realizovat ve vyuce. K tomu je potieba
taktéz znalost cizich jazyktl, hlavné anglitiny. Ne vSechny aplikace a webové stranky
jsou totiz k dispozici v ¢esting.

Dnesni doba uciteliim nabizi fadu moZnosti vyuziti informacnich a komunikacnich
technologii nejen ve vyuce. ,,Moderni technologie se stavaji pomocnikem ucitelu
V jejich pripravé na vyuku. Pokud se ucitelé rozhodnou vytvaret pripravy v elektronické
podobé, pak maji k dispozici riizné pocitacové programy (napr. textové a grafické
editory, programy na zpracovani fotografii a videa ¢i programy pro tvorbu animaci aj.),
pomoci nichz lze tvorit nejriznéjsi vyukové materialy, a to nejen textové (pripadné
hypertextové dokumenty s odkazy na dalsi zdroje), ale také napr. rizné prezentace,
obrazové dokumenty (fotografie, naskenované materialy), interaktivni modely ci
multimedialni vyukové materialy kombinujici text, obraz, zvuk aj. ICT umoznuji rovnéz
distribuci vyukovych materialu Zakum prostrednictvim CD, webovych stranek ci jinych
on-line vyukovych systémii. Pritom miiZe jit také o riizné materidaly pro samostatnou

praci Zakii ve tridé i mimo ni, které mohou mit navic diky ICT takika profesiondlni
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design. Vedle obecnych programii mohou ucitelé vyuzivat specializované pocitacove
programy napi. na tvorbu testii ¢i myslenkovych map.“ (Zounek, Sed’ova, 2009)
Specifickou skupinu tvofi ucitelé cizich jazykd. Ti musi tvofit své podklady
v daném cizim jazyce, ktery vyucuje, coz od n¢j vyzaduje znalost klavesnice dan¢ho
jazyka. Nékteré cizi jazyky maji totiz svou specifickou abecedu jejiz néktera pismena se
mohou odliSovat od Ceskych. Pravé toto muze byt pro nckteré piekazkou, ktera ho
omezuje 1 ve vyuzivani modernich vyukovych material. Ucitel kazdého ciziho jazyka
ma ale fadu moznosti. Pokud je zna a zaroven vi, jak spravn¢ je vyuzit, nemusi byt jeho
moderni vyuka nijak omezovana. V nasledujici kapitole budou blize popsany moznosti

ucitele ruského jazyka.

2.1 Prace s ruskojazy¢nym webem

Psani na pocitaci azbukou miize byt jednou z prekazek, kterd odradi ucitele ruského
jazyka od pouzivani modernich technologii, proto jsem se rozhodla tuto kapitolu do své
prace zatadit. U fady webovych stranek vyuzitelnych ve vyuce ruského jazyka, které
jsou popisovany V této praci, je potieba psat azbukou. V této podkapitole bych chtéla
rozvést moznosti, jaké ucitelé a jejich studenti maji v§eobecné k dispozici, a to nejen pii
praci s danymi webovymi strankami, ale také, napiiklad pfi tvorbé vlastnich materiald.
Ucitel diky tomu nemusi byt omezen pouze na pouziti materialli a testl, které jsou
nabizeny v ucebnicich. V této dobé totiZ je totiZ obvyklé, Ze dané uebnicové testy,
a taktéz vysledky k nim, jsou volné€ k dohledani a staZeni na internetu.

V nasledujicim ptehledu jsem se rozhodla zaméfit na moznosti pocitact

s operacnim systémem Windows, ktery je na ¢eskych Skolach pouzivan nej€astéji.

2.1.1 Ruska Kklavesnice

Zakladni variantou psani azbukou je vyuziti ruské klavesnice, kterou ma kazdy
pocita¢ nainstalovanou ve svém zékladnim balicku. Jedna se ale o klavesnici, ktera ma
ruské rozloZeni pismen. To se principalné odliSuje od rozloZeni nejen ceského, ale
I anglického. Rozlozeni je k nahlédnuti na obrazku ¢. 1.

Uz toto samotné zjisténi miize nekteré ucitele odradit, protoze mnoho pocitacovych
uzivateli méd obecné problém s psanim na klavesnici Ceské. MiZzou jim tedy d¢lat
nemalé potize ucit se dalsi rozloZeni. Ani toto ale nemusi byt takovy problém, jak se na

prvni pohled zda. Prvni moznosti, jak toto obejit je pouzit aplikaci Klavesnice na
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obrazovce, ktera je taktéz soucasti systétmu Windows. Uzivatel ma nad praveé
pouzivanym oknem otevienou klavesnici, kterou ovlada mysi a to tak, ze klika levym
tlacitkem na pismena, kterd chce psat. Aplikace je s danym oknem propojena a uzivatel
tak piSe pfimo do okna. Vyhodou této aplikace je to, Ze uzivateli nabizi mozna slova,
ktera by se mu mohla hodit. Uzivatel tak vybérem spravného slova mtze urychlit svou
praci. Jinak je tato moznost ale pomérné¢ zdlouhava. Uzivatele totiz zpomaluje klikani

mysi, které nikdy nebude tak rychlé jako psani na samotné klavesnici.

deaepancHo... heaepaummn $epepantHo... deaepanbHel.. beaepanbHl.. $eaepauma besepansHo... depepansHa...

Esc & la Home PgUp  Mepei

Tab End PgDn  Beepx

Insert Pause BHu3

PrtSen  Sclk

Obrazek ¢. 1: Ruské klavesnicové rozlozeni v programu Klavesnice na obrazovce

Pokud uzivateli pfedchozi moznost nevyhovuje, chce psat piimo na klavesnici
a zaroven se nechce nazpamét’ ucit rozlozeni ruské klavesnice, ma jest¢ dvé moznosti.
Ob¢ jsou spojené s upravou samotné klavesnice. Prvni je dokoupeni specidlnich
prelepek s ruskymi pismeny, které si uzivatel nalepi na svou klavesnici. Uzivatel ale
musi pocitat s tim, ze ¢asem mulZe dojit k opotfebeni nélepek. O néco malo drazsi
variantou je pofizeni si Uplné nové klavesnice, na které jsou zaroveil s ¢eskymi pismeny
natisknuta i pismena azbuky, ruské abecedy.

Posledni dv€ moZnosti mohou byt ale pro nekteré Skoly finan¢ni zatézi. Pokud by se
ucitel rozhodl pracovat na svych hodinach s t€émi webovymi strankami, na kterych Zaci
pracuji sami, musely by byt timto zplisobem vybaveny nejen pocita¢ uditele, ale
I poCitace zakd. Navic by Zakiim nemohl zadat domaci tkol. V takovém pfiipadé se
ucitel musi bud’ uchylit k pouziti aplikace Klavesnice na obrazovce nebo vyuzit jednu

ze dvou nésledujicich moznosti.

2.1.2 Transkriptor z latinky do azbuky
Transkriptor je program, ktery slouzi ke transkripci, tedy piepisu mezi latinkou

a azbukou. Uzivatel do jednoho okna V latince napiSe to, co by chtél psat v rustiné

19



aVvdruhém okné se zobrazuje ptepis do azbuky. Vysledny text staci poté pouze
ptekopirovat. Lze timto zpisobem psat nejen jednotliva slova, ale i celé véty.

Stranek nabizejicich tuto moznost je mnoho. Jednim =z takovych systému je
transkriptor ,,S@BACKA®, ktery je piistupny online na webové strance

http://www.irucz.ru/cz/sobacka3/. Tento web je specialné zaméteny praveé na ucitele

ruského jazyka.

Jedna se o jednoduchou stranku, ktera muze byt ucitelim velmi napomocna.
K dispozici maji popis, jak postupovat pfii transkripci. Ten je doplnén o vysvétlivky
K psani pismen nevyskytujicich se v ¢eské abecedé. Vyhodou pro ucitele je to, ze
mohou veskeré samohlasky doplnit o ptizvuk, coz mohou vyuzit pti tvorbé vlastnich

materiald, podkladi pro vyuku a testi.

Zdrojovy text v latince

guhfm+| Postup:

= Psat transkripcl

» Oznadit text v
azbuce tlacitkem

 Pravé tlacitko mysi
na oznafeny text
-> Kopirovat

Cilovy text v azbuce

X0poLo

Pfizvuk nad znakem:
a+ = F“

Obrazek ¢&. 2: Piiklad pouziti transkriptoru S@BACKA

Pro praci v hodin€ to ale opét muze zpusobit zdrzeni. Zaprvé musi uclitel zaky
naucit, jak spravné s transkriptorem zachazet. Dale si zaci praci musi vyzkouset a az
poté mohou piejit k dopliiovani cviceni. Zadruhé samotna prace s transkriptorem je

taktéZ pomalej$i nezZ samotné psani na klavesnici.
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2.1.3 Ruska klavesnice s latinskym rozloZenim

Posledni moznosti, kterou ucitelé maji je vyuziti ruské klavesnice, které ma
rozlozeni jako latinka. Nékteré takové klavesnice jsou voln€ ke stazeni na internetu.

Pokud chce ucitel tuto klavesnici pouzivat, musi si stahnout jeji instalacni balicek
do pocitace a klavesnici doinstalovat k zakladnimu ruskojazy¢nému balicku systému
Windows. Samotna instalace ale neni nikterak slozitd. Problémem ve Skole mohou byt
omezena uzivatelska prava, kterd obvykle ucitelé maji. Proto o instalaci musi pozadat
spravce sité. Po instalaci je jeSté potfeba v nastaveni pfidat ruskou jazykovou sadu
a jako vychozi klavesnici sady nastavit tu, kterou jsme pravée nainstalovali.

Specialni znaky azbuky jsou umistény pod témi pismeny, které se naopak
nevyskytuji v azbuce. UZivatel se tedy nemusi uéit celé rozlozeni klavesnice, ale pokud
zna rozlozeni ¢eské klavesnice, sta¢i mu uz pouze doucit se téch par pismen, které ceska
abeceda neobsahuje.

Ptikladem takové klavesnice je ta, kterd je zobrazena na obrazku ¢. 3. Tuto
klavesnici vytvotila autorka této diplomové prace. Diivodem, pro¢ vznikla, bylo to, Ze
autorka prace nenasla zadnou takovou klavesnici, kterd by pln¢ vyhovovala jejim
potfebam. Rozhodla se tedy vyuzit jesté jedné moznosti, kterou Windows nabizi, a to
vytvofit si svou vlastni klavesnici. Tuto mozZnost ma kazdy uzivatel syst¢ému Windows,
ale je potfeba nainstalovat si program Microsoft Keyboard Layout Creator. Program je
mozné Si voln¢ stahnout piimo na webovych strankach spolecnosti Microsoft.

Nekomer¢ni vyuziti je poté zdarma.

-

Obrazek €. 3: Klavesnice s rozloZenim azbuky jako latinky

Toto rozlozeni je podobné tém, které 1ze najit na dalSich takovych klavesnicich, ale
obsahuje nékolik tprav. VSechna pismena, ktera se foneticky shoduji v azbuce i latince

zlstala na svém misté. Ostatni pismena azbuky nahrazuji ta pismena, kterd lze najit
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pouze V latince. Piehled rozlozeni vSech ostatnich pismen je mozné vycist
zZ nasledujiciho piehledu:
e 10 najdeme pod pismenem ,,q",
e 5“(e) najdeme pod pismenem ,,w*,
e .¢“(je) najdeme pod pismenem ,,e%,
e 1 najdeme pod pismenem ,,h",
e _x“(ch)najdeme pod pismenem ,,x*,
e ¢&“najdeme pod pismenem ,,&“,
e 5" najdeme pod pismenem ,,i,
e _b“najdeme pod pismenem ,,y*,
e s najdeme pod pismenem ,,a*.

Ostatni volna tlacitka obsahuji takové symboly vyuzitelné pro ucitele ruského
jazyka. Patii k nim napfiklad i pismeno ,,j*, které se sice v azbuce v takto psané formé
nevyskytuje, ale pouziva se pti fonetickém piepisu slova.

Celé klavesnice je ptipravena tak, aby uZzivateli neplisobilo téméf zadné potize ji
pouzivat. I vSechna ostatni pismena jsou intuitivné rozmisténd tak, aby bylo jejich
umisténi co nejlépe zapamatovatelné. Proto mtize byt tato klavesnice vhodna pro ¢eské

Skoly, ucitele i1 zaky, a to diky jeji snadné obsluze.

3 Webové stranky

V soucasné dobé existuje mnozstvi riznych mobilnich aplikaci a webovych stranek,
které nabizeji rtiznorodé vyuziti v uéebnim procesu. Neékteré lze pouzit kdykoliv,
nékteré pouze v urcitych fazich hodiny. Ucitel si mize vybirat z aplikaci, jez jsou
urcené konkrétné pro jim vyuCovany predmét, ale také existuje mnoho webovych
stranek vyuzitelnych pfi vyuce obecné.

V nésledujicich podkapitolach budou popsany vybrané webové stranky, které miize
pouzit ucitel ruského jazyka nejen ve své vyuce, ale také v pripravé na ni. Jsou zde
prezentovany nejen takové webové stranky, které maji konkrétni vyuziti, slouzi pouze
pro vyuku rustiny, ale i weby, které mohou slouzit i jinym ucitelim, a to jak
s jazykovou specializaci, tak i jinou odbornou zpusobilosti. Informace v nasledujicich

podkapitolach byly cerpany na oficialnich webech.
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3.1 IlpakTuyeckue ynpaxxHeHusi mo ¢oHETHKE PYCCKOIo

si3bika (Prakticka cviceni z fonetiky ruského jazyka)

Webovou stranku zaméfenou na vyuku fonetiky ruského jazyka, ptistupnou pod

odkazem https://is.muni.cz/do/ped/kat/KRus/fonetika/index.html, vytvotila PhDr. Irina
Hobzova pod zastitou pedagogické fakulty brnénské Masarykovy univerzity.

Ucebni material je rozdélen na 2 Casti, fonetickou a intonacni. Prvni Cast obsahuje
14 lekci, druhd 10. Veskerd problematika je nejdiive teoreticky popséna, a poté
doplnéna o tadu praktickych cviceni. Na konci obou ¢asti miizeme najit zdveéreCnou
lekci, ktera shrnuje veSkerou problematiku dané oblasti. V zévéru je piilozen slovnik
zakladnich fonetickych terminti, klic se spravnymi odpovédmi a seznam pouzité
literatury. Cela stranka je psana v ruském jazyce.

Webova stranka byla navrzena piimo pro Cechy. Obsahuje fadu odpovédi na ty
problémy, s kterymi se potykaji pfedevSim cesti studenti ruského jazyka. Nedostatkem
je absence popisu spravné vyslovnosti hldsek, ktera déld nékterym Zzakiim nemalé
potize.

Teoretickd ¢ast neni vhodna pro ptfimé vyuziti pii vyuce, protoze obsahuje mnoho
odbornych termint a slovnich obratil, které by byly pro zéky piilis slozité. Muze ale
slouzit pro ucitele jako podklad pro ptfipravu hodin zamétenych na nacvik fonetiky
a intonace nebo jako zdroj rozvoje vlastnich jazykovych znalosti a dovednosti.

V praktické casti kazdé lekce najdeme mnozstvi procvicovacich cvi¢eni. Nekteré
z nich dopliuji nahravky, coz umoziuje zakim slySet spravnou vyslovnost hlasek nebo
vyuziti nalezité intona¢ni konstrukce. Nahravky je ale mozné spustit pouze, pokud ma
dany prohliZe¢ nainstalovany a povoleny doplnék Adobe Flash Player. Toto by mohlo
nékterym ucitelim plisobit problémy. Moznost spusténi nahravek totiz v nékterych
prohlize€ich neni na prvni pohled ziejma. Pokud tedy ucitel pracuje s touto webovou
strankou poprvé a neznd ji, nemusi poznat, Ze tato piileZitost zde existuje. Tyto Casti
lekci jsou naopak vyuzitelné ve vyuce. Zaci totiz uslysi spravnou vyslovnost ptimo od
rodilého mluvciho. Lekce obsahuji 1 fadu piikladi bez nahravek, které rozvijeji ustni
projev zaku, proto je ucelné i tato cviCeni vyuzit. (IIpakTudeckue ympakKHEHHS IO

(doHeTuke pycckoro s3bika, 2019)
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¥ x 90 0O :
4. Npy soipaxenmu npocsbei-sonpoca co cnosamu AN, JABAN, HE, MOXHO:
3

He noifT Nk Ham rynsTs?
3
Aasait 3 noiay ¢ ToGoH?

3
MOXHO KyMHTb MOPOXEHHOS?

5.8 CHKTArMaX 8 PasrOBOPHON peun
3 1
Mocne ypokoB| Mbl Noitaém rynate.

1
Koraa oW sowen, | Bce cpazy samonuanu.

3 1
CTyAeHTSI NEpEOro Kypcal YENeWHO Caany e 3KaameHi

YnpaxHeHus

YnpaxcHenue 19.1

Cnywaiite u nosTopsiite ¢ UK-3:

Bbi? A2 fletu? flom? Kowka? Xonoauo? Tenno? 3asTpa? MuTs? Boasi?
O AoMa? Bbi CTyAeHT? Bac 30BYT flewa? Bbi i3 BpHO? Bbi K HaM?

Nana aoMa? OH oBeaan? Tel Npuadws k Ham? B cy66oTy? Mocne ypokos?

Obrazek ¢. 4: Ukéazka webové stranky ,,IIpakTiueckue ynpaxHeHUs 110 POHETHKE
pyccKoro s3bIka‘

3.2 CrpanoBenenune Poccuu - Realie Ruska

Téma ruskych realii se d4 vyucovat rliznymi zpiisoby. VZzdy je dobré mit jednotlivé
informace doplnéné o rizné obrazky, fotografie, mapy nebo videa. Ob& nasledujici
stranky toto nabizeji, i kdyz kazda z nich predklada uzivateli téma jinym zptisobem.

Stejné jako predchozi stranka, je web zaméfen na Ceské studenty.

3.2.1 Poccusi — crpanoBenenue (Realie Ruska)

Webova stranka http://rr.moa-jc.cz//projekt.php vznikla diky projektu financné

podpofeného Krajskym ufadem Kralovéhradeckého kraje v ramci programu:
Nadstandardni formy vzdélavani a vychovy — efektivni vzdélavaci proces, ktery byl
realizovan Masarykovou obchodni akademii v Ji¢iné. Jedna se o vyukovy online
program ruskych realii.

Na strance lze najit zakladni informace o Rusku, které jsou doplnény o odkazy na
Wikipedii a dalsi stranky souvisejici s t¢ématem. Na webu dale najdeme nékolik obrazkt
a fotografii. VétSina doplnujiciho materidlu se ale nachazi na dalSich webovych
strankach, na které je v textu odkazovano. Toto muze na n¢které lidi ptuisobit pon¢kud
zmatecn¢€ nebo zdrzenlivé. Navic, jelikoz byl projekt realizovan v letech 2007-2008, ne
vSechny informace a odkazy na druhé stranky jsou aktudlni a odkazuji tam, kam mély

puvodné odkazovat.
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Ke kazdému tématu jsou zde predstaveny vzdy jen zakladni fakta, takZe pro vyuZiti
ve vyuce je takovyto zdroj na prvni pohled postacujici. Podporuje to také to, ze az na
informace o projektu a napoveédu, je celd stranka psana v ruském jazyce.

Vétsina pritomnych textl je namluvena, takze stranka mize fungovat taktéz jako
zdroj pro poslech zakd. Nahravky jsou srozumitelné, rychlost ustniho projevu je
pfiméfena.

Stranku lze diky jejim dispozicim pouzit jako podklad pro ziskéni zékladnich
informaci o danych tématech nebo pro procvicovani Cteni nebo jiz vySe zminéného

poslechu. (Realie Ruska — vyukovy on-line program, 2018)

Poccus - crpaHoBeAeHue

Yuebuan on-line nporpa Afi U3YYAROLIMX PYCCKHI ASBIK

Crpana Poccus
Cratyc Cronwua rocynapcrea
Perwon opoa desepansioro snasenns
BKAI0uaET 10 BAMHNHCTDATHENbIX OKPYFOB.
Msp. 10puéi Jlyxxos
Mepsoe ynomwanue 1147
Feorp. KaopawHaThl 55°45° c. w. 37°37° 8. A.
Nnowage 1081 knZ
Han yp-1 Mopa 150—200 1
e 10,425 nn uen. (2006)

3

Obrazek ¢. 5: Ukazka webové stranky ,,Poccust — crpanoBeieHue’

3.2.2 CtpanoBeaenune Poccun (Realie Ruska)

Web https://ruskerealie.zcu.cz/ je dalsi ¢eskou strankou slouzici pro vyuku ruskych

realii. V porovnani s tou piedchozi ji ale miZeme povazovat za aktualngjsi. Byla totiz
naposledy upravena v roce 2016. Obsah vyukového materialu je také vice Siroky. Na
strance muze uzivatel najit informace o zemépisu, historii, soucasném Rusku nebo
kultute. Dale se tu nachazi oddil popisujici vztahy mezi Ruskem a Ceskou republikou.
V porovnani s ptredchozi strankou jsou zde poskytovany relativné podrobné
informace. Text je sice rozdélen do odstavcl, ale jsou pouzity rozvinutéjsi vety
a n¢které odstavce jsou pomérné dlouhé. Studenti se v nich proto mohou snadno ztracet.

Na druhou stranu text je doplnén o velké mnozstvi obrazkt, map a videi.
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Stranka zlstala nedodélana, obcas miize uzivatel narazit na oddil, ktery je
rozpracovany. Ale takovych je minimum. (CrtpanoBenenne Poccun (Realie
Ruska), 2018)

poM0  reorpaoms ©  cosPemenHan Poccus ©  kynbTypa © | ucToPMR @  uexusipoccns ©

CrpaHoBegeHune Poccuu (Redlie Ruska)

Uvod Interkulturni denik

Obrazek ¢. 6: Ukazka webové stranky ,,CtpanoBenenue Poccuu

3.3 UnrTepakTHBHBIe  aBTOpckMe  Kypchl  HHcTHTYyTa
IymkuHa (Interaktivni autorské kurzy Puskinova

institutu)

Kurzy rustiny, které je mozné studovat na http://ac.pushkininstitute.ru/index.php,

tvoii pracovnici moskevského Statniho Institutu ruského jazyka A. S. Puskina, ktery se
zaméfuje na vyuku ruského jazyka pro cizince. V soucasné dobé (2. 4. 2019) je pro
uzivatele pfipraveno 169 lekci. Tim ale autofi nekonci. Na strance miizeme najit ndzvy
budoucich lekci, které zatim zlstaly rozpracované.

Lekce jsou rozdéleny do 5 zakladnich okruhi:

e OOyueHue YTEHUIO XYA0KECTBEHHOM TuTepaTyphl — cteni uméleckych textd,

e OOyueHue pycckomy pedeBomy 3THKeTy — etiketa v ruské fedi,

e OOyueHue aynupoBaHuto — poslech,

e (OOyuenue nekcuke — slovni zasoba,

e (OOydveHHe TMOHMMAHHIO PYCCKUX XYI0KECTBEHHBIX (DHIBMOB U MY3bIKAIBHBIX

kiunoB — pochopeni ruskych filmii a hudebnich klipa.
Dale si uzivatel mize vybirat cviceni bud’ podle svého véku, anebo podle dosazené

jazykové urovné. V prvnim ptipadé€ jsou lekce rozdé€leny do ctyt skupin: 7+, 12+, 14+,
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16+. Jazykové tirovné jsou udavany podle evropské normy, tedy Al, A2, Bl, B2, CI.
Nejvyssi urovenn C2 chybi, a to z toho diivodu, Ze se jedna o troven rodilych mluv¢i.

pYreRy B A S Al A2 B1 B2 c1

PYCCKHM R3LIKOM
PEpp——— 8 ypokos 33 ypoka 45 ypokos 64 ypoka 64 ypoxa

YpOKM YTeHuA —
NpasaHmK, KOTOPbIF 10 ypokos 18 ypakos 31 ypox 34 ypoxa
BCeraa c To6oi

BonwebHbie
PYCCKMe cnosa

Cnywaem u
NOHMMAEM PyCCKyo 7 ypokos 7 ypokos
peuyb

Cnoea 1 cnoBeykn 4 ypoxa 4 ypoka

CospemeHHan
POCCHA B KHHO M 8 ypoxos 16 ypoxos 20 ypoxos 21 ypox
My3bike

T+ 12+ 14+ 16+

3 kypca 5 KypcoB 5 kypcos 5 Kypcos

Boapact »

Obrazek ¢. 7: Ukdzka webové stranky ,,IHTEepakTHBHBIE aBTOPCKHE KYpPCHI

WNucruryra Ilymkuna*

Kazda lekce ma strukturu klasické vyucovaci hodiny. Zaklad tvotfi audiovizualni
rozhovor ucitele s uzivatelem, jehoz aktivita je podpofena tim, Ze po skonceni dané ¢asti
lekce nasleduje procvi¢ovani toho, co se pravé probralo. Na zacatku je predstavena
nova latka. Na konci vZdy ucitel vSechno nové ucivo shrne.

Na prvni pohled je patrné, Ze kurzy jsou urcené pro cizince. Ucitelé mluvi pomalu
a srozumitelng€. Také pouzivaji slovni zdsobu piimétenou dané urovni.

Musime vyzdvihnout, Ze uZivatel, kterym muiZe byt jeden Zak, ale i cela tfida, neni
pouze pasivnim posluchacem, ale je aktivné zapojovan pomoci plnéni tkoll. To, co fika
ucitel na videu, byva navic podpotfeno praktickymi ukéazkami, naptiklad snimky
z ruznych filmi.

Webova stranka se da vyuzit pfi probirani bud’ nové gramatiky a slovni zasoby,
nebo k nacviku a procvi¢ovani ¢teni a poslechu.

Veskera interakce probihd v rustin€, coz je dobré pro zéky, ktefi maji moZnost
slySet ruStinu od rodilého mluvéiho hovoticim se sprdvnou intonaci a akcentem. Na
druhou stranu pravé toto mize byt pro nckteré zaky ptekaZkou, protoZe nemusi
porozumét vSemu, co ucitel na videu fika. Pro samostatnou praci se tedy aplikace hodi
spise pro pokrocilejsi zaky. S témi zacinajicimi je leps$i, aby s nimi pracoval ucitel
ve tiidé jako s kolektivem, pickladal a vysvétloval to, Cemu Zaci nerozumi.
(MutepaktuBHbIe aBTOpcKue Kypesl MucTuTyTa [TymkunHa, 2019)
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3.4 Pycckmii s3pIk aas Hamux aereil (Rusky jazyk pro nase
déti)

Dalsi webovou strankou, ktera je taktéz jako ptedchozi vyvijena Statnim Institutem

ruského jazyka A. S. Puskina v Moskvé, je stranka http://rus4chld.pushkininstitute.ru/#/.
Tato stranka je urCena pro bilingvni, rusky mluvici déti. Pro vyuku ruského jazyka jako
ciziho ale poslouzi stejnym zptisobem jako piedchozi web, jelikoZ mnoho cviceni je
taktéz doplnéno videi a interaktivnimi cvicenimi, v kterych s uzivatelem opét mluvi
rodily mluvéi. Nekterd videa a hry jsou namluvena détmi, néktera dospélymi.

Stranka vznikla s cilem postupné pfipravit déti na srovnavaci testy z ruského
jazyka. Celkem je k dispozici 477 ruznych cviceni, které jsou k dispozici v jednotlivych
oddilech nebo k nim uzivatel miize mit hromadny pfistup v mediatéce, kde je muze
I filtrovat. Je mozné udélat vybér podle druhu (procvicovani, text, test, hry), véku déti,
urovné (AStart az B2), nebo podle toho, zda se jedna o material ke stazeni nebo spusténi
online.

Webova stranka mutze mit vSestranné vyuziti. Muze slouzit pro vyuku realii.
K dispozici ptredklada velké mnozstvi témat, od kultury, pfes tradice a svatky, po
historii nebo zemépis. Dale poslouzi Kk procvi¢ovani slovni zasoby, gramatiky, Cteni,
poslechu. U¢itelim nabizi k prostudovani soubor metodik. K dispozici jsou rizné druhy

cviceni, naptiklad puzzle, dopliiovacky nebo vybirani spravné odpovédi.

Obrazek ¢. 8: Ukazka webové stranky ,,Pycckuii si3pIK [T HaIux aeTei*

Témata redlii jsou doplnéna o slovniky, které obsahuji slovni zdsobu daného

tematického textu. Slovniky piekladaji do 5 svétovych jazykl: némciny, anglictiny,
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Spanélstiny, italStiny a francouzstiny. Dale jsou texty doplnény o opakovani toho, co se
zéci v textu dovedéeli.

VSe se na strance prolind. Na prvni pohled mize tudiz plsobit neptehledné. Ale
kdyz se ucitel nebo Zak nauéi spravné se na strance orientovat a zjisti, kde co najde, je

pro n¢j velmi piinosnd. (Pycckuii si3bik i Hammx aereit, 2018)

sonyck 1 C IHEM poXaeHus!

Hy v geHék! Y nanbl Eropa geHb poxaeHus. Hago npugyMatb, 4To emy
MOAApUTb, HalTV AeHbr1 Ha Nojapok 1 6e3 oLMG0oK HanucaTb
No3/paBUTeNbHYI0 OTKPbITKY!

M BCE 370 HEO6X0AMMO cAeNaTh CPOUHO. 3HAUUT, HYXHO AeCTBOBaTb, a He
6uTh 6aknyLn! «BuTb 6akywmn» - Gpa3eonornm. 3HaeTe N Bbl TaKoe C10BO?
Ecnm HeT - He 6eaa! TaHs ¢ yA0BONLCTBUEM BCE O6BACHUT, a NOTOM Bbl BMecTe
3aiiAéTe Ha caiiT «Pycckuid A3bIK ANA HaLMX AeTeli» 1 nourpaeTe B OAHY
OYeHb MHTePEeCHYIO U NONe3HY0 Urpy, KOTOPas MOMOXET BaM Bbly4nTb cpasy
HecKoNbKo Gpa3eonorn3mos.

Kpome Toro, Bbl y3HaeTe, kakue 6noaa pyCCKOI7I KYXHU cHUTatoTCa
TPaAULUMOHHBIMU U YTO NPUHATO NUCaTb B NO34pPaBUTE/IbHbIX OTKPbITKaXx.

Obrazek ¢. 9: Ukazka webové stranky ,,Pycckuii Ha kaHuKymax™

Webova stranka je propojena se strankou Pycckmii Ha kanwmkynax (Rustina na
prazdninach). Jedna se o dvaceti osmi dilny seridl, ktery vypravi dobrodruzstvi Jegora
a Téani. Jednotlivé dily jsou na rGzna témata a odkazuji na jednotlivd cviceni z vyse
popisované webové stranky. Cviceni tam nejsou dodéland do konce, ale slouZzi spiSe pro

vysvétleni a popisu, jak je plnit. (Pycckuit Ha kanukymax, 2018)

3.5 Jazykova laborator

Jazykova  laboratof je  jednoduchd aplikace dostupnd na  strdnce

http://www.jazykovalaborator.cz/testy.rustina/

Aplikace slouzi pro procvi¢ovani slovni zasoby, a to hned z n¢kolika okruhti:
o Azbuka,
e Jidlo a piti,
e Lidé arole,
e Mista,
e Obory,

e Priroda,
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e Seznamy,

e Piidavna jména,

e Slovesa,

e Ostatni slovni druhy.

V kazdém oddilu ma uzivatel moznost vybéru, zda chce procvicovat preklad

Z rustiny do ¢estiny nebo naopak. Kazdy test obsahuje pevny pocet slovicek, které se pii
opétovném spusténi testu nemeni, stiida se pouze jejich poradi. Uzivatel vybira z péti
moznych odpovédi tu spravnou. Pokud vybere Spatné piipocte se mu trestny bod a svou
odpovéd’ musi napravit. Nemiize piejit na dalsi slovicko, dokud neodpovi spravné. Na

konci uzivatel vidi pomér spravnych a Spatnych odpovédi.

1/320

yeyesuua

okurka lilek rajce cocka hlavkovy salat

Obrazek ¢. 10: Ukazka webové stranky ,,Jazykova laboratoi“

Webova stranka Jazykova laboratof je izce zamétena na slovni zasobu. Kvili své
jednoduchosti se d4 vyuzit piedevS§im pro upevnéni nové slovni zasoby, procvicovani
nebo opakovani.

Nevyhodou pro ucitele je to, ze nema skoro zadny piehled nad tim, jak jeho Zaci
pracuji a zda odpovidaji spravn€. Samotni Zaci se posléze nemohou vratit k tomu, jak
odpovidali a zpétné se poucdit ze svych chyb. Jedinou moznosti ucitele je si zaky béhem
vyplilovani cvi€eni prochézet nebo s zaky po skonceni aktivity diskutovat nad tim, co
jim d¢€lalo problémy.

Ptistup k testim maji vSichni uzivatelé, ktefi si tuto webovou stranku oteviou. Neni

potieba zadna registrace a testovani je bezplatné. (Jazykova laboratot, 2018)

3.6 Duolingo

Aplikace je dostupna na webové strance https://www.duolingo.com/
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Duolingo je aplikace uréena pro vyuku riznych jazykt. Vase moznosti jsou zde
avsak ohrani¢eny jazykem, V jakém chcete studovat. V cestin€ je mozné studovat pouze
anglicky jazyk. Naopak v angli¢tiné je mozné naucit se vice jak 30 jazykd, vcetné
ceského.

Vyuka probiha formou hry. Studenti ztraceji zivoty, ziskavaji body, postupuji pies
nékolik riznych leveld. Studenty ¢eka kombinace rozliénych cviceni zaméfenych na
rozvinuti v§ech oblasti jazykovych dovednosti: ¢teni, psani, ustniho projevu a poslechu.

Uzivatel nemusi nutné¢ prochazet vSechny urovn€. Na zacatku si miiZe napsat
vstupni test. Na zakladé jeho vysledkii mu budou urcité levely uznadny a mize zacit

studovat az na levelech své urovné.

duol_ingo Home  Discussion  Labs - ¢ kaonazme~ o D2 A
o o ° Daily Goal

Phrases 2 Plurals Where

@ 0 3

Animals 1 Genitive 1 PosséGend.

Qe

PRACTICE

Obrazek ¢. 11: Ukazka webové stranky ,,Duolingo

Vyhodou aplikace je to, Ze je cela poskytovana bezplatné, a to jak webova verze,
tak i verze urena pro mobilni telefony a tablety s opera¢nimi systémy Android, i0S
a Windows Phone.

Vyvojaii mysleli i na to, Ze by Duolingo mohli vyuzivat i Skoly pro vyuku cizich
jazyku. Zajistili proto ucitelim mozZnost vytvofit si vlastni tfidu. Do dané tfidy si poté
mohou ptidavat své zaky. Bud’ mizou kazdému manualné vytvofit tcet, nebo s zaky
sdili odkaz, pomoci kterého se piihlasi sami. Zaci se mohou zaregistrovat nebo se
ptihlésit pomoci svého uctu na Facebooku nebo Googlu. Ucitel ma diky této moznosti
prehled nad tim, s jakou UspéSnosti jeho studenti plni zadané tkoly. Také miZze sdm
kdykoliv spustit jakoukoliv lekci a vSichni studenti mohou spole¢né pracovat na jejim

plnéni.
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Aplikaci muze pouzit prakticky kdokoliv a kdykoliv. Aplikace je totiz dostupna
bezplatné. Uzivateli staci pouze internetové ptipojeni.

Jako nevyhodu mitizeme vidét nékteré¢ druhy cviCeni, které nejsou Uplné vhodné
feSené. Poslech miize byt pro nékteré studenty moc rychly a nesrozumitelny.
U piekladovych cviceni mohou vzniknout sporné odpovédi, protoze se nékdy dé jedna
véta pielozit vice zptsoby.

Pti studiu se predpoklada perfektni znalost vychoziho jazyka. V opacném piipadé
totiz program urci za chybnou takovou odpovéd’, ktera pro uzivatele miize byt na prvni
pohled jednoznaéné spravna. Pokud, napiiklad studujete rustinu v angli¢tin€, musite
myslet na to, abyste vhodné pouzili v ptekladovych cvicenich neurcité a urcité Cleny.
Tento fakt mizeme vnimat kladné 1 zédporn€. Pokud Zéci neovlddaji jeden cizi jazyk,
nemohou ho pouzit pro studium jiného jazyku. Na druhou stranu, kdyZz se zéaci uci
jednomu jazyku v druhém jazyce, pfi¢emz ani jeden z nich neni pro né rodnym, uéi se
zaroven oba jazyKy, coz je obrovska vyhoda. Pfedpokladem pro to je ale to, Ze student
ma zaklady alespon jednoho z danych jazyka.

Existuje taktéz mobilni aplikace, ale pouze pro vyuku anglického jazyka. Ucitelé
dal$ich jazykt maji alespoit moznost vyuzit dalsi aplikaci od Duolinga, a to ,, Tinicards®.
Uzivatel v této aplikaci najde n€kolik sad oboustrannych karticek, tzv. ,flashcards®,
pomoci kterych se 1ze naucit slovni spojeni. Je mozné takto pracovat nejen pii vyuce
jazyka, ale 1 dalSich predmétd, jako je biologie, chemie, zemépis, d&jepis, aj. UZivatel
muze bud’ vyuzit jiz nadefinované flashcards nebo si vytvoftit své vlastni a poté je sdilet
se svymi prateli. Ucitel ve Skole si mize vytvorit sady pro sviij predmét a sdilet je poté
se svymi zaky, ktefi se tak hravym a pro n¢ snaz§im zptisobem mohou naucit, naptiklad
nova slovi¢ka. Ob¢ dvé mobilni aplikace jsou k dispozici zdarma, a to jak pro zafizeni
s operatnim systétmem Android, tak 1 pro zafizeni od spoleCnosti Apple.

(Duolingo, 2018)

3.7 LearningApps.org

»~LearningApps.org podporuje ucebni a vyukové procesy pomoci malych,
interaktivnich a multimedialnich "stavebnich kamenii", které jsou vytvoreny online
azaclenény do vyuky. U téchto "stavebnich kamenit" (tzv. aplikaci) je k dispozici

nekolik Sablon (prirazovaci cviceni, testy s vice moznostmi odpovéedi apod.). Aplikace
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nepredstavuji kompletni vyucovaci hodinu, ale mohou do ni byt vhodné zaclenény. "
(LearningApps.org, 2018)
Timto zplisobem sami tvirci popsali zdkladni vyuziti aplikace, kterd je dostupna

pfes webovou stranku https://learningapps.org/. Aplikace slouzi k vyuce riznych

pfedmétl, nejen jazykl. UZzivatel ma dv€é moznosti. Bud’ vyuzije jiz hotova cviceni nebo
si vytvori sva vlastni.

UZzivatel si nejprve nastavi vychozi jazyk, poté vybira z konkrétniho okruhu cviceni.
Druhy a pocet cviceni u jednotlivych predméth zavisi na vybraném jazyku. Cviceni
a hry totiz vytvareji samotni uzivatelé, kteti si nasledné¢ po dokonceni vybiraji, zda
jejich cviceni bude soukromé nebo verejné a bude si ho moct zahrat kdokoliv.

Pokud chcete vytvafet své vlastni materidly, musite se zaregistrovat. Ucitel ma opét
moznost vytvorit si svou vlastni tiidu a pomoci odkazu pozvat své zaky. Také jim muze
vytvofit uéty sam. Zakovsky et ma poté omezené moznosti, napiiklad zak nemtize
vkladat vetejné materidly. Miize si pouze vytvaret své vlastni hry. Pokud zak cokoliv
vytvofi, ucitel je o tom obratem informovan. Ucitel mize zaklim poslat zpravu, vidét
jejich vysledky nebo piesouvat jejich ucty mezi jednotlivymi tfidami. Pokud ucty
vytvaii manualné, mize si nejdiive nahrat jmenny seznam zakt na zékladé n¢hoz jsou
poté Gdty jednoduse vytvoreny. Zakam posléze vytiskne jejich uzivatelska jména
a hesla, kterd jsou automaticky vygenerovana.

K dispozici aplikace nabizi pestry vybér cvideni, které je mozné vytvofit nebo
pouzit stavajici. CviCeni jsou pfizpisobena tomu, aby se dala vyuzit ve vice
predmétech. Volit uzivatel miize od riznych dopliujicich cviceni, pies praci s Casovou
pfimkou nebo mapou, aZz po cvieni, které na prvni pohled vypadaji spiSe jako hry.
Studenti se tak zabavnou formou dozvidaji néco nového, opakuji si nebo upeviiuji
danou latku. Jako soucast cviéeni a her je mozné vlozit text, obrazek, audio, video nebo
text, ktery bude béhem plnéni cviceni pfeveden na zvuk.

Velkou vyhodou pro ucitele je to, Ze aplikace se da vyuzit jak pro praci s celou
tfidou, skupinkami 4k nebo samostatnou praci. Zakim je vzdy poskytovéna zpétna
vazba. Mohou vidét, co méli spravné a co Spatné. Jednotlivé chybné odpovédi nejdou
ale jednotlivé okomentovat, takze Zaci musi sami zjistit co je na jejich odpovédi
nespravné nebo se tim naopak vrsi prace ucitele, ktery je nucen komentovat jednotlivé

chyby zaki.
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Ucitel mé piehled o tom, jaka cviCeni Zaci vyplnili a zda je dokoncili bezchybné

nebo ne. Dale miize kontrolovat veskerou aktivitu bud’ jednotlivych zakl nebo celé

tiidy.
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Tipovacka

Kde se co nachani?

Obrazek €. 12: Ukazka cviceni na webové strance ,,LearningApps.org*

Prace v aplikaci je nabizena v mnoha jazycich, 1 ¢eském. Pro ucitele rustiny zatim

nejsou vytvoieny zadnd cvieni v Ceském jazyce. Pokud se ale pfepne do ruského

jazyka, muze si vybrat z velkého mnozstvi cviCeni z okruhu «Pycckuii s3bIK Kak

WHOCTpaHHBINY, tedy ,,rusky jazyk jako cizi jazyk®, v kterych se nejCastéji kombinuje

rustina s anglictinou. Zaci se tak asponl nauci zékladni povely a fraze v obou téchto

jazycich. (LearningApps.org, 2018)
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3.8 Quizlet

Autofi stranky www.quizlet.com pisi ,, We do this by making it simple for students

and teachers to create and share online learning materials. “* (Quizlet, 2018)

K dispozici jsou 2 verze: zdarma a placena. Placena verze, ktera uzivatele stoji
3 dolary mésicné, nabizi nékolik navic moznosti, které budou popsany nize. Uzivatel se
muze ptihlasit pfes internet nebo pres mobilni aplikaci. Pokud se nechce registrovat,
muze se prihlasit pomoci svého Google nebo Facebook uctu.

Na webové strance existuji pro Skoly 2 zakladni typy uctl: ulitelsky a zakovsky.
Ucitel si diky tomu miize vytvofit své tfidy. Staci mu pouze nasdilet svym zaktim odkaz
pro vstup do tiidy. Zaci se taktéz, stejné jako ugitel, musi do aplikace piihlasit. Rovnéz
ale mohou vyuzit moznosti pouziti svého Google nebo Facebook uctu. U kazdé tiidy
poté miize ucitel nastavit s jakymi sadami karticek dana tfida bude pracovat. U¢itel vidi,
jaci Zaci dokoncili dand cviceni. V placené verzi navic mlze pozorovat jejich pribézny

progres.

MockBa x [eTepOypr

added to

ij |
0
&

Q o / )

Terms In this set (20)

ApMuUTax My3aeil BCEMUPHOro UCKyCCTBa

Obrazek €. 13: Ukazka webové stranky ,,Quizlet*

Zakladem je vytvoteni karti¢ek (flashcards). S nimi se pak dale pracuje ve vsech
cvicenich a hrach, které Quizlet nabizi. Kazdy vloZeny termin musi mit své vysvétleni,

a to bud’ slovni vysvétleni, ptirovnani k obrazku nebo kombinaci obou. V placené verzi

1 Volng prelozeno: Aplikace vznikla proto, aby zjednodusila uciteldm i studentim vytvéfeni a sdileni
online vyukovych materiald.
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je mozné vlozit jakykoliv obrédzek nebo jesté navic lze k terminu pfipojit néjakou
nahravku. V bezplatné verzi l1ze vlozit pouze obrazek, ktery je mozné najit pres Quizlet
vyhledavac. Vybér z téchto obrazku je ale pomé&rné maly. V aplikaci jsou nastaveny
prevody z textu na zvuk, a to pro jakykoliv termin nebo jeho vysvétleni.

Quizlet nabizi nékolik preddefinovanych cviceni, rozdélenych do dvou skupin.
Prvni skupina, Study (studovat) je uréena pro sezndmeni se s terminy, jejich
procvicovani a opakovani. Ve druhé skupin€ nazvané Play (hrat) si mtze uzivatel zahrat
ruzné hry, jejichz zaklad tvofi taktéz sady karet.

e Study:

o Flashcards — Aktivita slouzi pro seznameni se sterminem a funguje
podobné jako pexeso. Je zalozena na obraceni karti¢ek. Na jedné strané
je termin, na druhé strané jeho vysvétleni a obrazek. Veskery text je
pfeveden na zvuk. Takze si Zak procvicuje jak slovni zasobu, tak i ¢teni
a poslech. Kdyz si zak mysli, ze uz si karti¢ku pamatuje, pfepne se dale.
Aplikace mu ukazuje, kolik karti¢ek uz ma hotovych a kolik mu jich
jesté zbyva.

o Learn — Tato aktivita obsahuje dva druhy cvi€eni. V prvnim zak vybira
ze 4 odpovédi tu spravnou. Vidi popisek a obrazek nebo pouze jedno
z toho, pokud druhé nebylo stanoveno a vybird odpovidajici termin. Po
zodpovézeni otdzky se mu zobrazi spravnd odpovéd’ a pokud chce miize
si pustit zvukovy piepis textu. Druhy typ otadzek jsou otazky oteviené,
u kterych zak dopliuje pieklad. V postranni 1i§t€ vidi v procentech sviij
progres a v jakém kole je. Cviceni probihd vzdy na 7 kol.

o Write — Opét jde o doplnéni spravného terminu. Tentokrat ale Zak nema
Zadnou mozZnost. Na zéklad¢ popisu a obrazku musi napsat cely nazev
pojmu. Opét si po zodpoveézeni miize pustit zvukovy piepis, jak terminu,
tak 1 jeho popisku. Pokud Zak nevi, nemusi napsat nic a jit dale, ale jeho
odpovéd’ je vyhodnocena jako Spatnd. V postranni liSté je opét ukazatel
uspésnosti. Tentokrat zak vidi, jak postupuje, kolik mé spravnych a kolik
Spatnych odpoveédi.

o Spell — Cviceni je zaloZeno na poslechu. Zak pise nazvy, které slysi.
K dispozici ma napovédu. Pokud potiebuje, mize si nahravku pustit

vicekrat.
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o Test — Kombinace vsech pisemnych cviceni. Ucitel mize nastavit pocet
otazek, typ otdzek nebo tfeba zda chce, aby se zakim zobrazily
i obrazky. Ma na vybér z pfifazovacich otazek, vybérovych otazek.
U nich zaci vybiraji spravnou odpovéd’ z moznosti abcd nebo vybiraji,
zda je odpovéd’ pravdiva nebo nepravdiva. Poslednim typem otazek jsou
otazky, kdy zak musi doplnit termin.

e Play:

o Match — Spojovani listeckti, kdy vzdy na jednom listeCku je termin a na
druhém bud’ vysvétleni nebo obrazek. Po celou dobu, dokud neni hra
dokon¢ena, bz zakim &as. Zaci mohou porovnavat své vysledky
a soutézit mezi sebou.

o Gravity: Po zapnuti této hry zak zacind nastavenim hry. Nejdiive si
vybere obtiznost, kterd ovlivituje rychlost padani kament. Dale se musi
rozhodnout jakym zptasobem bude odpovidat, jestli definici, nazvem
nebo, zda druh odpovédi bude ndhodny. Poté zacnou postupné padat
kameny. Pokud zak neodpovi, ukaze se mu ihned po spadnuti kamenu
spravna odpovéd’ a hra je pozastavena. Teprve po piepsani odpovédi hra
pokracuje. Za spravné odpovédi se body pfipocitavaji, za Spatnou
odpovéd’ se odecita 10 bodi. Kdyz zédk neodpovi, zddné body se mu
nepfictou, ale ani neodectou. Ve hie se nerozliSuji mala a velka pismena.

o Live: Online hra, kdy jsou zaci automaticky rozdéleny do tyma podle
toho, kolik se jich pfihlasi. Minimalné musi hrat alespon 4 Zaci. Zaci
dostanou Sestimistny ciferni kdd, pomoci kterého se bud’ na mobilni
aplikaci nebo na strance quizlet.live, do hry ptihléasi. Po ptihlaseni jsou
rozdéleni do jednotlivych tymt a hra zac¢ina. VSichni ¢lenové tymu vidi
zadani, definici, a musi doplnit termin. Kazdy znich ma ale jiné
odpovédi. Cilem je na zaklad€ kooperace a vzajemné komunikace zjistit
kdo z tymu ma na svém zafizeni spravnou odpovéd na danou otazku.
Kazdému zakovi postupné odpoveédi odpadavaji. Cilem celé hry je, aby
se vSichni z tymu zbavili v§ech svych odpovédi.

Pokud zék za¢ne pracovat na n¢jakém cviceni a nestihne ho dokoncit, nic se ned¢je.

Kdyz se k cviceni po né&jaké dobé¢ vrati, za¢ne tam, kde naposledy skon¢il.
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Webova stranka je uzplisobena tak, aby se dala pouzivat i na zafizenich bez
klavesnice. U cviceni, kdy je potfeba néco napsat, je uzivateli nabizena vestavéna
klavesnice. Muze ale vyuzit i vlastni.

Zakladnim jazykem aplikace je anglictina. Je ale mozné se piepnout i do jinych

jazykt, mimo jiné i rustiny. Cestina podporovana neni. (Quizlet, 2018)

3.9 Gartic

https://gartic.io/ je aplikace, kterou je mozné piirovnat ke hram ,kresli a hadej®.

Funguje tedy tak, ze jeden uzivatel kresli a ostatni musi co nejrychleji uhddnout dany
pojem.

Hra se da bud’ hrat bud’ absolutné anonymné¢, nebo staci, kdyz si hra¢ zvoli své
jméno, pod kterym ve hie bude vystupovat. Je mozné se také ptihlasit ptes Facebook,
Google nebo Twitter ucet. Ptihlaseni nabizi napiiklad to, Ze uZivatel vidi mistnosti,
které nejcasteji navstévuje a mize se tedy do nich rychle vratit.

V dalsim kroku si vybirate jazyk, v kterém budete hrat. Aplikace podporuje jak
Cesky, tak 1 rusky jazyk. Ddle si bud’ vytvofite vlastni hru nebo si vyberete mistnost.
Mistnosti jsou rozdélené podle jazyki a témat kresleni.

Uzivatel si mize vytvofit svou vlastni a pro ostatni hrace neviditelnou mistnost.
Tam bud’ vyuZije témata a slova, kterd jsou mu nabizend, nebo si vloZi sva vlastni slova.
Poté uz mu staci pouze sdilet odkaz se svymi piateli nebo spoluzaky ve tiid¢ a ti se
pomoci né¢ho do nové vytvorené hry piihlasi. Nové mistnosti milZze vytvafet
I nepfihlaseny uzivatel. Tomu ale neni nabizena moznost si své mistnosti ulozit.

Ve hie jde o co nejrychleji napsanou spravnou odpovéd. Cilem je dosahnout
urc¢itého, predem stanoveného, mnozstvi bodi. Jednotlivi uzivatelé se stidaji v kresleni.
Ten, kdo kresli dostane slovo a muzZe se rozhodnout, zda ho chce kreslit nebo pienecha
misto jinému spoluhraci. KdyZ se hra¢ zfekne kresleni, jeho pocet bodi se neméni.

Pod kreslicim platnem jsou dvé textova pole. Pravé je klasicky chat, ktery mohou
vyuzivat pouze ptihlaseni uzivatelé. Levy slouzi pro zapis odpovédi. Cim diive uZivatel
uhadne dané slovo, tim vice bodi ziskd. Za Spatnou odpovéd’ se body neodpocitavaji.
Body se piicitaji taktéz tomu, kdo kresli. Cim vice hragt uhadne slovo, tim vice bodii
malif dostane.

V levém textovém poli jsou vidét vSechny Spatné odpovédi. Nejen ty daného hrace,

ale 1 jeho spoluhract. Pokud né€kdo odpovi spravné, objevi se tam pouze zprava o tom,

38


https://gartic.io/

ze se tak stalo. Spravnou odpovéd’ se hra¢ dozvi az po ubéhnuti ¢asového limitu, ktery
malifi bézi. V levé liste¢ hra¢ mize kontrolovat seznam soutézicich, jejich pocet bodd,
potadi a zda odpovédél spravng. Pokud hrd¢ odpovi spravng, jeho jméno se totiz
zvyrazni zelené. Modfe sviti pravé malujici hrac.

Ten, kdo kresli nesmi vyuzivat pismena, Cisla ani dals$i znaky. Pokud né¢kdo timto
zpusobem porusuje pravidla, mizou ho ostatni uzivatelé vyhodit z mistnosti.

Aplikace je zdarma, ale obsahuje reklamy, které se objevi pokazdé, kdyZ chce
uzivatel vstoupit do mistnosti. Pokud hra¢ méni mistnost, musi pockat minimalné
15 sekund, nez muze vstoupit do dalsi hry.

Aplikace se muze vyuzit pro procvicovani slovni zasoby. Uciteli pouze staci mit
K dispozici dostate¢né mnozstvi zafizeni, aby byli v hodin¢ zapojeni vSichni Zaci.
(Gartic, 2018)
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Obrazek ¢. 14: Ukazka webové stranky ,,Gartic*

3.10 Kahoot

Kahoot je u€ebni platforma zalozené na hie, ktera nasla své uplatnéni 1 mimo Skolni
prostiedi. Pomoci této aplikace miize uzivatel vytvaret riizné hry, kvizy nebo prizkumy
a dotazniky. Ve Skole najde aplikace uplatnéni v kazdém predmétu, uciteli staci pouze

piipojeni k internetu. Vyuzit muze bud’ mobilni aplikaci nebo piipojeni pies webovou
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stranku create.kahoot.it. Ty samé varianty pfipojeni maji i studenti, ktefi se do hry

ptihlasi bud’ pomoci mobilni aplikace, nebo pies stranku kahoot.it.

Aplikaci je ve vyuce mozné vyuzit ve fazi procviCovani a zopakovani uciva nebo
pii potiebé ve tfidé provést dotaznikové Setfeni na urCitou problematiku. Zaklad
platformy tvofi anglicky jazyk, ale pro tvorbu her a anket jsou podporovany vSechny
svétové jazyky. Stejné jako v nékterych piedchozich popsanych aplikacich muze
uzivatel vyuzit bud’ jiz vytvorené ,,kahooty* nebo si vytvofit a hrat své vlastni.

Pokud se uzivatel rozhodne si vytvofit sviij vlastni ,.kahoot*, mlize se rozhodnout,
zda bude vefejny, ¢i soukromy. Uzivatel si vybere jednu ze tfi nabizenych aktivit. Ma
moznost vytvofit kviz, v kterém budou respondenti vybirat jednu nebo vice spravnych
odpovédi. Dal§im typem hry je tzv. ,,Jumble®, zaloZeny na fazeni odpovédi. Posledni
moznosti je vytvofeni ankety, ktera se od pfedchozich aktivit lisi tim, ze je uréitym
zptsobem anonymni. Ugastnici se sice hlasi pod jménem, které si sami zvoli, ale jejich
odpovéd’ vidi pouze dotazujici. Anketa se odliSuje také tim, Ze je nebodovana,

neexistuje totiz zadna spravna odpovéd'.

Create a new kahoot

Quiz Jumble Survey

Choose from multiple answers

A
8
=23

Drag answers in correct order Gather audience's opinions

-

Obrazek ¢. 15: Ukazka cviceni na webové strance ,,Kahoot*

Nejen ucitelim, ale 1 vSem ostatnim uZivatelim webova stranka ptredkladd rtizné
moznosti. Pokud ucitel nemd k dispozici dostatecné mnozstvi zatfizeni, mize misto
klasické hry vyuzit hru tymovou. V té si Zaci vytvofi skupiny, doplni jejich sloZeni
a miizou hrét jako jeden tym. Na rozdil od klasické hry dostanou zéci po zviditelnéni
moznych odpovédi 5 sekund casu na tymovou diskuzi, béhem které se mohou
dohodnout na mozné spravné odpovédi. Toto fesi jeden z problémul, proc ucitelé

nevyuzivaji technologie ve vyuce.
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Ucitel déale miize pouzit misto klasické hry vyzvu. Vyzva je ¢asové omezend hra,
ke které se uzivatel, pokud zna odkaz nebo kod, mize kdykoliv po danou dobu pfipojit
a hrat ji nezavisle na jinych uzivatelich. U¢itel timto zplisobem muize vytvoftit, naptiklad
domaci tkol. Nevyhodou je to, ze se K vyzveé lze piipojit pouze pies mobilni aplikaci,
nelze ji hrat pfes webové rozhrani.

U bodovanych her ucitel i Zaci mohou vidét prubézné vysledky. Na konci kazdé hry
si zaci mohou porovnat své vysledky s ostatnimi a zjistit, na jakém misté se umistili.
Ucitel si vysledky mize prohlédnout kdykoliv po skonceni hry. Bud si je ulozi na
Google disk nebo ve formatu .xls do svého pocitace.

Tato zékladni verze aplikace Kahoot je poskytovana zdarma. Dale je poskytovana
placend verze, kterd nabizi uzivatellim, naptiklad vytvoreni sloZzek a tymového prostoru,
spolupracovat na svych kahootech s druhymi uzivateli, vidét vysledky, aniz by si je
musel uklddat do pocitace, a jiné. Nevyhodou této aplikace je to, ze uzivatel nema
moznost kombinovat jednotlivé druhy her a vytvaret tak komplexni kvizy. (Kahoot,
2019)
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4 Prakticka cast

Nasledujici ¢ast je rozdélena do dvou vétsich celkii. V prvni Casti jsou mezi se
porovnany webové stranky predstavené a popsané V ¢asti teoretické. V druhé casti je
navrzeno nékolik vyucovacich hodin ruského jazyka, v kterych jsou vyuzity vybrané
webové stranky. Poté tento oddil obsahuje vysledky praktického ovéfeni dvou na sebe
navazujicich hodin, které jsou zpracovany kvalitativné, a to formou ptipadové studie.
Vysledek Setfeni je dale doplnén o rozbor jednoduchého dotaznikového Setieni, které
bylo zaméfeno nejen na motivacni U¢inek na zaky, kterych se vyuka dotkla, ale i na

dalsi aspekty pouzitych webt.

4.1 Zhodnoceni webovych stranek

V tomto oddilu praktické €asti jsou zhodnoceny a mezi sebou porovnany jednotlivé
webové stranky, které byly popsdny v Casti teoretické. Na stranky je nahlizeno
z n¢kolika hledisek.

Byly vybrany takové webové stranky, které jsou riznorodé nejen z pohledu jejich
pouziti ve vyu€ovacim procesu, ale také z hlediska jazykového a tematického. Byly
zvoleny jak stranky statické, poskytujici pfedevsim teoreticky podklad pro vyuku, tak
I stranky dynamické, jejichz pouziti nabizi vétsi variabilitu. Z tohoto divodu bylo
popsano vice stranek dynamickych.

Komparace je pravé kvili mnohotvéarnosti danych stranek rozdélena na dvé casti.
Nejdtive jsou porovnany a zhodnoceny stranky statické a posléze stranky dynamické.
Samotné hodnoceni je zobrazeno v tabulkach, které jsou doplnény o komentate, které

dodavaji uptesiiujici informace.

4.1.1 Statické webové stranky

Mezi celkové jedenacti popsanymi webovymi strankami miizeme najit 3 statické.
Dané weby jsou zaméfeny na dva vétsi a pro vyuku jakéhokoliv jazyka, tedy i ruského,
velmi dulezité okruhy.

Prvnim je fonetika, kterd se zabyva zvukovou strankou teci, spravnou vyslovnosti.
Pravé fonetika dela Ceskym uciteliim a studentim ruského jazyka velké problémy. Je to
ovlivnéno predevsim tim, Ze oba jazyky se fadi k slovanskym jazyktim. Proto mezi nimi
muzeme najit mnoho podobného. AvsSak mezi témito analogiemi existuji nepatrné

rozdily, které jsou pii studiu pro nékteré Zaky velmi obtizné.
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Druhym jsou realie Ruska, tedy veskeré praktické informace o dané zemi, mezi

které je mozné zaradit $iroké spektrum rtiznych okruht, jako je, naptiklad historie nebo

soucasnost dané¢ zemé, kultura, politika nebo geografie, ale 1 mnoho dalSich. Této

problematice se vénuji hned dvé webové stranky.

Popsany V teoretické ¢asti byly a dale jsou zhodnoceny a porovnany nasledujici

webové stranky:

e [IpakTnueckue ynpaxkHeHuss 1o ¢oHeTHKe pycckoro s3bika (Prakticka

cviceni z fonetiky ruského jazyka),

e CrpanoBeaenue Poccun (Redlie Ruska),

e Realie Ruska — vyukovy on-line program.

Prakticka cviceni z fonetiky ruského jazyka

Obsahova stranka

Web je rozdélen na 2 casti. V prvni je popsdna fonetika
rustiny, v druhé ruskd intonace. Kazdou kapitolu je také
mozné roz€lenit, a to na ¢ast teoretickou, kde je dana
problematika popséna, a ¢ast praktickou obsahujici vzdy
nekolik procvicovacich cviceni. Po obsahové strance web
pokryva veskerou problematiku fonetiky ruského jazyka.
Jediné, co se da z tohoto hlediska webu vytknout je absence
pfesného popisu spravné vyslovnosti hlasek, kterd dé¢la
mnoha Zakiim velké problémy. Vyslovnost je vzdy popsana

pouze odbornég, cemuz Zaci neporozumi.

Graficka uroven

Po grafické strance se jedna o jednoduchou webovou
stranku. Jednotlivé kapitoly obsahuji nadpisy a podnadpisy,
které jsou velikostné a barevné oddé€leny. Dilezité pojmy
jsou Vv textu vyznaceny tu¢né€. Na webu je zvolen spravny
kontrast svétlého pozadi a tmavého pisma, ktery v Zadné

¢asti webu nebrani bezproblémovému precteni textu.

INntuitivnost ovladani

Web obsahuje jedno hlavni menu, z kterého lze prechazet
k jednotlivym kapitolam. Na vrchu kazdé kapitoly je
ovladaci menu, z kterého se lze vratit bud’ na hlavni stranu,
na kapitolu vys§i urovng, nebo pfejit na predchozi C¢i

nasledujici kapitolu. 1 pies to, ze web je piehledny, pro
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uzivatele by bylo lepsi, pokud by m¢l moZznost pohybovat se
volné mezi jednotlivymi kapitolami. K tomu by se dalo

vyuzit, naptiklad postranni menu.

Vyuzitelnost ve vyuce

Stranku Ize vyuzit pro nacvik fonetiky. Teoretickd cast kazdé
kapitoly slouzi pfedevSim pro ucitele a jejich pfipravu na
vyuku, protoze obsahuje pojmy a slova, ktera jsou pro zaky
piilis odborna a slozita. Praktickou ¢ast danych kapitol lze
pouzit pro nacvik novych fonetickych jevii nebo k jejich
naslednému procvicovani. Dale Ize tuto ¢ast pouzit k zjisténi,
zda doslo k dosdhnuti cile a Zaci se spravné naucili dany

foneticky jev.

CrpanoBenenue Poccun (Realie Ruska)

Obsahova stranka

Na webu Ize najit nékolik témat ruskych realii.
V predstavenych tématech jsou uvedena vzdy jen zakladni
fakta. Stranku lze vyuzit pfimo v hodinach rustiny, protoze
neni piili§ odbornd, a to jak po strance obsahové, tak i po
strance jazykové. Nevyhodou je to, Ze strdnka vznikla uz
v letech 2007-2008, a proto tam lze najit nékolik uz
zastaralych informaci. Neni jich ale zase tolik na to, aby to
zabranilo tomu vyuzit tuto stranku ve vyuce ruského jazyka.
Jsou zde predstavena vSechna zakladni témata realii, kterd se

vyucuji na ¢eskych Skolach.

Graficka uroven

Cela stranka je ladéna v modro-fialovém odstinu, ktery je
doplnén o svétle modré nebo Cerné pismo. VEtSina textu je
bezpatkovym pismem, které je pro Zaky na dalku citelné&;si.
Patkové pismo je vyuzit¢é pouze v Hlavicce stranky
a u n€kterych odkazt. Odkazy v textu jsou odliSeny tak, Ze
jsou obarveny modrfe. VétSina textu je ale navzdory tomuto
jednobarevnému ladéni dobie Ccitelnd. Jediné, co by na
nékterych zobrazovacich zatfizenich mohlo pfi ¢teni plsobit
potize jsou okraje menu, kde je ¢erné pismo kombinované

s modrou barvou pozadi, kterd na krajich prechazi do tmava.
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Intuitivnost ovladani

Menu, které slouzi k prochazeni celého webu, je rozdélené
na dvé Casti a nachazi se po pravé a levé strané stranky.
Nekteré kapitoly obsahuji jesté podmenu, které se nachazi
nad danym obsahem stranky. Na prvni pohled plisobi menu
trochu neptehledné, a to jak jednotlivd témata realii, tak
I dalsi odkazy. Ty jsou totiz umistény neusporadané po obou
stranach. V jejich fazeni se neda najit viibec zadny systém.
Ucitel tedy musi mit stranku pfedem prostudovanou, protoze
n¢kolik odkazli kvili mirné zastaralosti webu nesmétuje na

oy e

neexistuji.

VyuZitelnost ve vyuce

Web lze vyuzit pfedevSim ve fazi expozice, kdy si zdk
osvojuje nové ucivo. Jelikoz text nékterych kapitol je
doplnén o nahravky, v kterych je namluven, mize se web
pouzit jako podklad pro poslech zaki. Dale poslouzi jako

podklad pro procvi¢ovani ¢teni.

Realie Ruska — vyukovy on-line program

Obsahova stranka

Jednotlivé kapitoly webu jsou rozdéleny do 5 hlavnich
oblasti: zemépis, soucasn¢ Rusko, kultura, historie
a cesko-ruské vztahy. Kazda stranka je doplnéna o dalsi
material a cvi¢eni rizného druhu k danym tématiim. Nekteré
oddily zistaly rozpracované, ale takovych je minimum.
Predavané informace  jsou  pomérné podrobné,

a i z jazykového hlediska jsou texty v porovnani s pfedchozi

vvvvvv

Graficka uroven

Na prvni pohled je dana stranka na vyssi Grovni ve srovnani
s piedchozimi dvéma. Stranka obsahuje rozbalovaci menu
a je doplnéna o velké mnozstvi grafickych prvki, podklad
pro vyuku. Na celé strance je vzdy kontrast tmavsiho pozadi
a svétlého pisma nebo naopak, takze lze jakykoliv obsah
webu bez problému piecist. Nadpisy a podnadpisy jsou

odliSeny velikostné. Podstatné informace jsou zvyraznény
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tuénym pismem. Odkazy se od ostatniho textu odliSuji

zelenou barvou.

K jednotlivym kapitolam je ptistup bud’ z hlavni strany, kde
je vidét prehled vsech kapitol, nebo z vodorovného menu,
které je pfistupné na horni casti stranky. K veSkerému
dopliujicimu materidlu je pfistup z menu nachéazejiciho se po
Intuitivnost ovladani ‘ ‘ .
pravé strané kazdé kapitoly. Toto menu je promeénlivé, ale
jednotlivé polozky jsou utfidéné do celkd, které ziistavaji
stale stejné a jsou od sebe barevné odliSené. Stranka je

doplnéna o vyhledavaci tlacitko.

Web lze vyuzit ve vSech fazich uc¢ebniho procesu. Dané texty
jsou totiz doplnény o rozsifujici materidly a mnozstvi
Vyuzitelnost ve vyuce | riznorodych cviceni, ktera poslouzi k tréninku nebo
diagnostice vSech 4 hlavnich feCovych dovednosti: Eteni,

psani, poslechu i tstniho projevu.

I ptes to, Ze hlavnim jazykem vSech tii stranek je rustina, tak jsou zaméteny piimo
na Ceské studenty. Vytvofily je ¢esti ucitelé ruského jazyka nebo pivodem rusti ucitelé,
kteti ale pisobi v Ceské republice. Tito ugitelé proto velmi dobie znaji Geské zaky
a jejich nejcastéjsi problémy s ruskym jazykem. Proto jsou tyto webové stranky vhodné

pro vyuziti ve vyuce rustiny.

4.1.2 Dynamické webové stranky

Pouziti dynamickych webovych stranek nabizi uciteli vétSi zapojeni zakid do
vlastniho vyucovaciho procesu. Existuje obrovské mnoZstvi takovychto webd, pficemz
kazdy z nich nabizi trochu néco jiného. V této kapitole bude z hlediska riznych pohledi
zhodnoceno a porovnano mezi sebou 8 ruznych dynamickych webovych stranek, které
byly taktéZ popsany v Casti teoretické.

Jelikoz se dynamické stranky principidlné odliSuji od té€ch statickych, je na né
Vv praci nahliZzeno jinak. Obsahova stranka je hodnocena z hlediska takového, zda dany
web nabizi materialy nebo si uc€itel smi vytvaret vlastni. Déle jsou stranky porovnavany
na zaklad¢ moznosti volby jazyka. Na grafickou troven je nahliZzeno stejn¢ jako u webt

statickych. U ovladani dynamickych stranek je dulezitym kritériem moZnost vytvofit si
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ucet a zda jsou Uty rozdéleny na ucitelské a zakovské. Déle se hodnoti moznost
vytvofeni vlastnich tfid. V oblast vyuzitelnosti ve vyuce lze zaradit Siroké spektrum
kritérii. Jednotlivé stranky budou hodnoceny a porovnavany z nasledujicich hledisek:

e existence pouze webové stranky X doplnéni stranky o mobilni aplikaci,

e Zpétna vazba prace zaki,

e v jaké fazi vyuky lze web pouzit,

e jaké feCové dovednosti Ize pomoci webu procvicovat,

e jakou lingvistickou disciplinu lze rozvijet.

Jednotlivé webové stranky budou v nasledujicich tabulkdch uvedeny v takovém
potadi, v jakém byly popisovany v ¢asti teoretické. Ty odpovédi, které jsou doplnény
hvézdickou, jsou pod tabulkou okomentovany. Nazvy nékterych webt budou zkraceny.
Hodnocené webové stranky budou uvedeny nasledovné:

1. Kurzy Puskina (pivodné HHuTepakTHBHBIE aBTOpCKHE Kypchl MHCTHUTYTa

[MymikuHa),

2. Rustina pro déti (piivodné Pycckuit S3bIK A1 HAIIUX AeTel),

3. Jazykova laboratof,

4. Duolingo,

5. LearningApps,

6. Quizlet,

7. Gartic,

8. Kahoot.

Obsahova stranka
Existujici Viastni 5
Cestina Rustina | Anglictina
materialy | materialy

Kurzy PuSkina Ano Ne Ne Ano Ne
Rustina pro déti Ano Ne Ne Ano Ne
Jazykova laborator Ano Ne Ano Ne * Ne
Duolingo Ano Ne * Ano * Ano * Ano
LearningApps Ano Ano Ano Ano Ano
Quizlet Ano Ano Ne Ano Ano
Gartic Ano Ano Ne * Ne * Ano
Kahoot Ano Ano Ne Ne Ano
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Vsechny webové stranky nabizi uzivatelim jiz vytvofené materialy. Weby
LearningApps, Quizlet, Gartic a Kahoot dale poskytuji uzivateli vytvofit si své vlastni
materidly. Materidly ostatnich stranek vytvofili autofi danych webl. To se tyka
I webové stranky Duolingo. Avsak existuje k ni doplnkova aplikace Tinicards, ktera jiz
nabizi uzivatelim vytvofeni si vlastnich sad karticek.

V Ceském jazyce jsou dostupné pouze neékteré webové stranky. U nékterych webt je
jazyka, coz je pro ucely vyuky jazyka ruského netcelné. Rusky jazyk se tedy da
studovat pouze v angli¢tiné. Zakladnim jazykem webové stranky Gartic.io je sice
angli¢tina, ale je mozné vyuzit nebo vytvaret hry, jejichz zdkladem muze byt jak cesky,
tak i rusky jazyk. Stranka Jazykova laboratof vznikla rukou Cechil, je tedy psina

v ¢eském jazyce. Rustina je zde pouze soucasti jednotlivych prekladovych cviceni.

Graficka aroven

Kontrast webové stranky je v pofadku. Kromé hlavnich nadpist je
Kurzy Puskina vSude pouzito bezpatkové, bez problému cCitelné pismo. Nektera

videa se nedaji ovladat, coz omezuje praci ucitele s zaky.

Grafika stranky odpovida jejimu prvotnimu zaméfeni, a to na déti.
Na strance je pouzito velké mnozstvi riznych barev, coz upouta
Rustina pro deéti pozornost déti. Toto barevné kvantum, ale nijak nebrani ¢tivosti.
Pfechody mezi jednotlivymi oddily jsou animované, coz muze pfi

pomalej$im internetovém piipojeni zpisobit zasekavani.

Jedn4 se o jednoduchou stranku, kterd na prvni pohled ni¢im
Jazykova laborator | nezaujme. Modry odstin pozadi je doplnén bud’ bilym, nebo

tmavsim pismem. Veskery text je tedy dobie Citelny.

Na hlavni strance je vSe pfehledné uspofadano. UZivatel vidi sviij
progres. Splnéné a nesplnéné tematické okruhy jsou od sebe
Duolingo barevné odliseny. lkonky kazdého tématu jsou doplnény
0 symboly. Jednotlivé urovné se barevné odlisuji. Pfechody mezi

jednotlivymi testovymi otazkami jsou jednoduse animovany.

) Na prvni pohled jednodussi stranka, ktera je cela ladéna do
LearningApps
jednoho odstinu. Kontrast je spravny. Grafika stranky ale nijak
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uzivatele nezaujme. Pfi ptipojeni vice uzivateli k jednomu cviceni
Vv tu samou chvili dochazi k pomalému nacitani stranky a cviceni.
Dochazi diky tomu i k neuplnému nacitani nékterych cviceni. Je

potieba stranku neékolikrat aktualizovat, aby spravné pracovala.

Quizlet

Grafika stranky je pokrocilejsi. Na strance se nckolikrat setkame
S animovanymi objekty, coz ale nijak nenaruSuje praci. Diky

kontrastu svétlého pozadi a tmavého pisma je vSe dobie Citelné.

Gartic

V piipadé této webové stranky je nutné na ni nahlizet z jiného
pohledu nez na vSechny ostatni. Jedna se totiz spiSe o hru, kterou
lze ale vyuzit pfi vyuce. Pfi ozkouSeni aplikace nebyl nalezen
zadny problém s kontrastem nebo animacemi. Hra se
nezasekavala. V porovnani zobrazeni okna Clovéka, ktery praveé

maluje, je u ostatnich znatelna nepatrné casové zpozdéni.

Kahoot

Stranka Kahoot je nejvice animovand ze vSech osmi webovych
stranek, ale takovym zplsobem, Ze nikde nenarazime na problém
S kontrastem nebo Spatnou Ccitelnosti. Pismo odpovédi by ale
mohlo byt vétsi. Ve vétSich tfidach se zakim sedicim v zadnich
lavicich odpovédi Spatné ¢tou. Tento problém se da ale castecné

vyfesit pfiblizenim zobrazeni celého prohlizece.

Celkové se grafika dynamickych stranek dé& shrnout nasledovné. U vétSiny

webovych stranek je na prvni pohled patrné, ze se jedna o weby, které slouzi pro vyuku

a pocitd se u nich stim, Ze budou vyuzZity ve Skolach. Autofi se tedy snazili o co

nejnapadnéjsi grafiku, ktera zaujme a uréitym zptisobem upouta pozornost zakd.

Grafika vétsiny vySe hodnocenych webovych stranek je na vysoké urovni. Co se

ty¢e kontrastu a barevnych kombinaci, u Zadné webové stranky nebyl objeven né&jaky

vétsi problém, ktery by branil Citelnosti textu, a to jak pfimo na pocitaci, tak i z dalky,

kdy je webova stranka promitana v§em zaklim pies dataprojektor.

Od vSech ostatnich webovych stranek se odliSuje pouze stranka Jazykovéa laboratof.

V tomto piipadé€ se jedna o jednoduchou webovou stranku, ktera neni doplnéna o zadné

zvlastni efekty a ani barevné nijak nevynikd. Na prvni pohled ni¢im nezaujme.
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Intuitivnost ovladani

5 Intuitivnost
Ucitelsky ucet | Zakovsky ucet | Vlastni trida
ovidadani

Kurzy Puskina Ne Ne Ne Ano *
Rustina pro déti Ne * Ne Ne Ne *

Ano *
Jazykova laborator Ne Ne Ne
Duolingo Ano Ano Ano Ano *
LearningApps Ano Ano Ano Ne *
Quizlet Ano Ano Ano Ne *
Gartic Ne * Ne Ne Ne *
Kahoot Ano Ano Ne Ano *

Webové stranky Ize z pohledu moznosti vytvoreni ucitelskych a zakovskych uctt
rozdélit na dvé poloviny. Ctyii weby takovou moZnost nenabizeji. Aplikace Gartic
alesponl predklada vytvoteni klasického uctu, ktery neodliSuje ucitele od Zaka. Je to
nejspiSe proto, ze se jedna spiSe o hru nez o vyukovou aplikaci. To ale nebrani uciteli
tuto aplikaci ve vyuce pouzit. Sdm totiz mtize byt soucasti a vidét bodovy progres svych
zakl. Podobnou moznost nabizi i webova stranka Rusky jazyk pro nase déti, kde zak po
ptihlaSeni miZe sledovat svilij progres, jaka cviceni jiZ splnil a jaka zatim ne.

Ostatni webové stranky odliSuji ucitelské a Zzdkovské ucty. Weby Duolingo,
LearningApps a Quizlet nabizi u¢itelim moznost vytvofit si vlastni tfidy, do kterych si
mohou pfidavat své zaky. Web Kahoot toto sice nenabizi, ale protoze se jedna
o aplikaci, ktera se koncepéné od piedchozich tiech odlisuje, viibec to nevadi. Ucitel
totiz pracuje zarovenl se vSemi zaky a po skonceni aktivity vidi vzdy vSechny jejich
vysledky. Ty si miize prohlédnout i zpétn¢, stdhnout si je a vytisknout.

Do skupiny intuitivné ovladatelnych webovych stranek jsou zarazeny ty, u kterych
se da hned na prvni pohled pochopit veSkeré ovladani. O nékterych popisovanych
webovych strankéch se toto fici neda. Zjistit, co vSechno web Rusky jazyk pro nase déti
nabizi, uzivateli néjakou chvili potrva. Stranka obsahuje mnozstvi cviceni, ktera jsou
rozdélena do nékolika skupin. Obsah nékterych skupin ale uplné neodpovida jejich

nazvani. Uzivateli se muze stat, Ze, napiiklad pod skupinou ,,Cteni*“ najde popis
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vyslovnosti a pouziti jednotlivych pismen azbuky, misto textli k procviceni vlastniho
¢teni zaka.

Na webu LearningApps je pomérné jednoduché pochopit, jakym zplsobem se
vytvaii nové aktivity, ale miize uzivateli chvili trvat porozumét tomu, jakym zplisobem
funguje nasledné vyuziti aktivit ve vyuce. Aktivita se totiz uklada ptimo do urcité tiidy.
Pokud ji uzivatel chce pouzit v jiné tfid€, musi ji zkopirovat, tedy vytvofit tu samou
aktivitu znovu, a pfidat si ji do dalsi tfidy.

U aplikace Quizlet muze uzivateli chvili trvat, nez piijde na to, jakym zpusobem
aplikace funguje a jak vsSe nastavit a ovladat. Jakmile vSe ucitel nastuduje, zjisti, Ze
samotné ovladéani je poté uz jednoduché. Vytknout se ale urc¢it¢ da hlavné nemoznost
nahliZet v bezplatné verzi na vysledky svych zak.

S aplikaci Gartic se ucitel taktéz chvili seznamuje, neZ pochopi, jak vytvéfeni

mistnosti funguje. Rozhodné je potieba ale vyzdvihnout moznost nastaveni promitani.

VyuZzitelnost ve vyuce

Mobilni aplikace Zpétnd vazba
Kurzy Puskina Ne Ne
Rustina pro deéti Ne Ne
Jazykova laborator Ne Ne
Duolingo Ano * Ano
LearningApps Ne Ano *
Quizlet Ano Ne *
Gartic Ne Ne *
Kahoot Ano Ano
K webovym strankdm Quizlet a Kahoot vznikly 1 mobilni aplikace, které rozsituji

ucitelim moznost vyuziti téchto aktivit ve vyuce. U Duolinga mobilni aplikace slouZzi
prozatim pouze pro vyuku anglického jazyka. Autofi stranky ale vytvofili dopliikovou
aplikaci Tinicards, kterou lze vyuZit jiz pro vyuku libovolného jazyka.

U néekterych webovych stranek je zpétnd vazba prace zadkli omezena. Aplikace
Quizlet tuto moznost nabizi pouze pro placenou verzi. U bezplatné verze ucitel vidi

zpétnou vazbu pouze u aktivity ,,Match®, kde miZe porovnavat rychlost odpovédi zak.

U aplikace Gartic chybi moznost zpétného nahlédnuti do vysledkd zakt. Ucitel, ktery
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pfi praci s zdky vyuzivd webovou stranku LearningApps vidi aktivitu zakt a jaka

cviceni jiz stihli dokoncit. Ale opét chybi moznost podivat se, zda Zéci chybovali, v ¢em

konkrétné, nebo zda k vysledku dosli bez jakéhokoliv omylu.

VyuZitelnost ve vyuce

Kurzy Puskina

Stranka slouzi k nacviku ¢teni, poslechu a tstniho projevu. Ucitel
muze seznamit s zaky s novou lexikou a gramatikou nebo ji

S nimi timto zpisobem procvicit.

Rustina pro deéti

Stranka slouzi jako pfiprava pro jazykové testovani. Obsahuje
proto cviceni pro rozvinuti vSech 4 feCovych dovednosti, a to
konkrétné ¢teni, psani, Gstniho projevu i poslechu. Ucitel mtze
stranku pouzit pro seznameni s novou latkou a také pro jeji

procviceni a upevnéni.

Jazykova laborator

Uzce zaméfena stranka, kterou lze vyuzit pro upevnéni slovni

zasoby.

Duolingo

Na strance lze postupné rozvijet dovednosti vSech 4 tfeCovych
oblasti: ¢teni, psani, ustniho projevu i poslechu. Ucitel mize web
vyuZzit pro osvojeni nového uciva nebo upevnéni ¢i provéient jiz

osvojeného.

LearningApps

Web Ize vyuzit pti vyuce k procviceni a upevnéni slovni zdsoby
a gramatiky. Kvuli absenci zpétné vazby nelze web vyuZit pro

provéieni znalosti zakd.

Quizlet

Aplikace obsahuje fadu cvi€eni slouZzicich k osvojeni a upevnéni
noveé slovni zasoby. V placené verzi l1ze taktéz aplikaci pouzit pro

provéfeni osvojeni uciva.

Gartic

Tuto webovou stranku, ktera je spiSe hrou nez vyukovou
aplikaci, lze vyuzit jako zabavnou formu procviceni slovni

zéasoby.

Kahoot

Stranka je vhodna pro upevnéni a procviceni nového uciva, a to
hlavné¢ slovni zasoby a gramatiky. PredevSim ale slouzi

k provéfovani osvojeni daného uciva.
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4.2 Navrhy vyucovacich hodin

V této ¢asti je predlozeno nékolik vyucovacich hodin ruského jazyka, v kterych jsou
vyuzity webové stranky popisované v teoretické ¢asti této diplomové prace.

Prvni pfiprava je jednohodinova. V hodiné¢ se ucitel zaméfuje na upevnéni
a procviceni uciva ,,¢islovky do 20%, s kterym by se zaci seznadmili v piedchozi hoding.
V hodin¢ by byla zkombinovana prace s webovou strankou LearningApps s hrou bingo.
S webovou strankou by se pracovalo hromadné, ve dvojicich i samostatné, pokud by to
mnozstvi zafizeni, které ma skola k dispozici, dovolilo.

Druhd piiprava je zalozena na praci s webovou strankou WHTepakTHBHBIE
aBTopckue Kypchl Wucturyra Ilymkmua (Interaktivni autorské kurzy Puskinova
institutu). Probiranou latkou jsou ,,Pozdravy®. Hodina by svym tématem ,,Pozdravy pii
louéeni“ navazovala na hodinu ,,Pozdravy pii setkani“. Vyuka by byla zakoncena
inscenacemi zakli zamétenych na setkani, kdy zaci vyuziji oba dva druhy pozdravi,
tykani i vykani, které jsou rovnéz soucasti této latky. Zavrsil by se tim cely tematicky
celek ,,Pozdravy*.

Tteti z navrhl byl ozkouSen v praxi na jedné stiedni Skole. Pfi této dvouhodinovce
byla zkombinovana prace hned se 3 webovymi strankami, a to konkrétné s aplikacemi
Quizlet, Kahoot a Gartic. Hlavnim tématem hodin byl volny cas. Pfi hodinach se Zaci
seznamili s novou slovni zasobou, procvicili si nové osvojenou slovni zésobu a také

casovani téch sloves, kterd jsou s danou slovni zdsobou spojena.

4.2.1 Prvni priprava

e Vyucovaci predmét: rusky jazyk

e Roénik: jakykoliv ro¢nik ZS i SS

e Vzdélavaci prostiedi: jakakoliv tiida, ve které se da pripojit k internetu
e Pomicky: tabule, dataprojektor, PC, tablety

e Webova stranka: LearningApps.org

e Vzdélavaci oblast: upevnéni slovni zasoby

e Téma hodiny: Cislovky

e Pocet hodin: 1

e Vzdélavaci cile: Zaci napisi a vyjmenuji ¢islovky od 10 do 20.

e Vychovné cile: Zaci dokazi pracovat ve dvojicich. Zaci se dokazi projevovat pied

spoluzaky.
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Klicové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni,
kompetence pracovni
Organizac¢ni formy uceni: hromadna a skupinova, individualni
Metody: vysvétlovani, vyuka podporovana pocitaCem, prace s obrazem, samostatna
prace zaki
Didaktické zasady: zasada uvédomélosti a aktivity, zdsada nazornosti
Mezipiedmétové vztahy: matematika, Cesky jazyk
Prifezova témata: 0sobnostni a socidlni vychova
Ptiprava:

o 5 minut: zapis do tfidni knihy, tématu na tabuli, sezndmeni s naplni hodiny

o 5 minut: spoleéné zopakovani latky z minulé hodiny: aktivita ,,Ciselna fada“

spole¢né + kazdy zak stné

o 5 minut: spole¢né piihlaseni do aplikace LearningApps

o 5 minut: prace ve dvojicich: hra ,,Pexeso*

o 5 minut: aktivita ,, Test s vice odpovéd’mi*

o 5 minut: zhodnoceni aktivity

o 10 minut: hra bingo: jeden zak ¢te, ostatni hraji

o 5 minut: shrnuti hodiny
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Obrazek ¢. 16: Ukazka aktivity ,,Ciselna fada“
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Cislovky pexeso

OAWHHaauaTb 1 7
e GiP G2

[BeHaaLaTh

Obrazek €. 17: Ukézka aktivity ,,Pexeso*

Cislovky test 2019-03-12

1/10

O narbHaguatb O netbHaguar

O netHaguar & natHaguatb

Obrazek €. 18: Ukézka aktivity ,,Test s vice odpovéd’'mi*

Cilem této hodiny je upevnéni slovni zasoby latky ,.Cislovky 10-20“. Hodina je
zaméfena predevsim na praci s webovou strankou LearningApps. Zaci mohou pracovat
na mobilnich zafizenich, tabletech ¢i poc€itacich. Zalezi na moZnostech skoly.

Ve vyuce jsou kombinovany tradi¢ni organiza¢ni formy a metody vyuky

s aktivizaénimi, coZ pln¢ odpovida soucasnému trendu ve vzdelavani.
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Na zacatku hodiny bude nova slovni zdsoba spolecné zopakovana, a to formou
prvni aktivity vytvofené na webové strance ,,Ciselna fada“ (obrazek ¢.16). Aktivita bude
doplnéna o pretikani Ciselné fady v rustiné vSemi pritomnymi zaky. To lze ztizit jeste
0to, ze zaci budou, napiiklad odiikavat fadu odzadu ¢i vyjmenovavat sudé a liché
Cislice.

Poté nésleduje samostatna prace zakt v aplikaci. Nejdiive si ve dvojicich zahraji
pexeso a poté si bud’ samostatné nebo ve dvojicich, podle moznosti skoly, vyzkousi
piipraveny test. Pro rychlejsi zaky je ptipravena jesté aktivita zalozena na pfifazovani
Cisel a nazvl danych Eislic k sobé. Nakonec je aktivita zhodnocena.

Zbytek casu hodiny je vyuzit pro soutéz mezi zaky, a to formou hry bingo. Jeden
zak bude tahat listeCky s ¢isly a fikat je ostatnim z4kim, ktefi si v pfipravené tabulce
o0 rozmérech 3x3 pole budou odskrtavat Cisla. Vitézi ten zak, ktery jako prvni vySkrta
vSechna policka.

Pokud mé ucitel k dispozici dostatené mnozstvi zafizeni, mize tuto hodinu

realizovat nejen s mensi skupinou zaki, ale klidné i s celou tiidou.

4.2.2 Druha priprava

e Vyucovaci predmét: rusky jazyk

e Roénik: jakykoliv ro¢nik ZS i SS, ve kterém se Z4ci zadinaji ugit rusky jazyk

e Vzdélavaci prostiedi: jakakoliv tfida, ve které se da pripojit k internetu

e Pomicky: tabule, dataprojektor, PC

e Webova stranka: VHrepakTuBHbIE aBTOpckHe Kypchl WMHctutyra Ilymkuna
(Interaktivni autorské kurzy PuSkinova institutu)

e Vzdélavaci oblast: 0svojeni nove slovni zasoby, procviceni dané slovni zasoby

e Téma hodiny: Pozdravy pfi louceni

e Pocet hodin: 1

e Vzdélavaci cile: Zaci vyjmenuji alespoit 5 frazi pro loueni. Zaci rozliuji mezi
tykdnim a vykanim.

e Vychovné cile: Zaci dokazi pracovat ve dvojicich nebo vétsi skuping. Zaci se dokazi
projevovat pied spoluzaky.

e Kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni,
kompetence ob&anské

e Organizacni formy uceni: hromadna a skupinova
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Metody: vysvétlovani, vyuka podporovana pocitacem, prace s obrazem, inscenacni

metoda, samostatna prace zakt

Didaktické zasady: zasada uvédomélosti a aktivity, zdsada nazornosti
Mezipfedmétové vztahy: eticka vychova, cesky jazyk

Prifezova témata: 0osobnostni a socidlni vychova

e Ptiprava:

o 5 minut: zapis do tfidni knihy, tématu na tabuli, seznameni s naplni hodiny

o 15 minut: video ,,Kak cka3zate: «Jlo cBumanus!» umu «IToka!»?*“ + komentare
ucitele + zapis pozdravi na tabuli

o 5 minut: spole¢né ustni zopakovani novych slovicek

o 3 minuty: rozdéleni zaki do dvojic nebo trojic, a to podle potieby, zadani
prace — vytvoteni scénky

o 5 minut: samostatna prace zaku ve dvojicich, ucitel pomaha, pokud Zaci
potiebuji

o 10 minut: hrani scének pted spoluzaky, uditel i ostatni zaci nasledné scénku
hodnoti, opravuji chyby

o 2 minuty: shrnuti probrané latky a hodiny

(.2 2 ; Pycckuit peueBoit aTuket ¢ Hatanmei BnagumuposHoit Bunorpanosoit

Ypok 2.

Kak ckasarb:
«[o ceupanua!» unu «Mokal»?

B::

Obrazek ¢. 19: Ukazka interaktivniho videa ,,Kak ckazate: «Jlo cBumanus!» wim

«[Toxal!»?

Druhé ptiprava je zaméfena na tematicky celek ,,Pozdravy“. Hodina ,,Pozdravy pfi

lou€eni“ navazuje na diive probrana témata ,,Pozdravy pii setkani®, ,, Tykani a vykani
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Vv rusting®, jejichz vyuka taktéz mohla byt zaloZena na préci s timto webem, protoze tyto
internetové stranky obsahuji i videa majici toto zaméteni.

Béhem hodiny dojde k seznameni se s novou slovni zasobou a jejimu naslednému
osvojeni a pouziti v praxi. S novymi slovicky se zaci seznami Vv prvni ¢asti hodiny pii
praci s webovou strankou. Zaci si novou slovni zasobu zapisi do sesitii. I pres to, Ze
dana slovicka jsou vzdy zobrazena na videu, ucitel bude novou lexiku psat na tabuli,
a to z toho diivodu, ze zaci maji nékdy problém rozliSovat mezi psaci a tiskaci azbukou.

Pied dalsi ¢asti hodiny dojde ke spole¢nému zopakovani pravé ziskané slovni
zasoby. Ucitel bude navozovat situace a zaci budou jmenovat ten pozdrav, ktery by
v daném ptipad¢ vyuzili.

Dale nasleduje samostatna prace zaku, pii které budou rozdéleni do dvojic nebo
trojic. V téchto skupinkach si za predem dany &as piipravi scénky. Ukolem bude
vytvoftit dialogy, v kterych by vyuzili pozdravy, jak pii setkani, tak i pti louceni. Taktéz
by méli rozliSovat mezi tykanim a vykanim, které se v rustiné stejné jako v Cestiné
v feci rozliSuje.

Dana ptiprava je vhodna pro préci s mensi skupinou zaki. Pii vyuce cizich jazykd,
tedy i1 ruského, je ale obvyklé, Ze hodina probihd pouze s polovinou tfidy, coz je
postacujici.

Pfi hodiné bude taktéz zkombinovano nékolik organiza¢nich forem a metod uceni,

klasickych i aktivizacnich.

4.2.3 Treti priprava

e Vyucovaci predmét: rusky jazyk

e Rocnik: jakykoliv roénik ZS i SS

e Vzdé¢lavaci prostiedi: jakakoliv tfida, ve které se da pripojit k internetu

e Pomicky: tabule, dataprojektor, PC, mobilni telefon nebo tablet

e Aplikace: Quizlet, Kahoot, Gartic

e Vzdélavaci oblast: 0svojeni nové slovni zasoby, procviceni dané slovni zasoby,
procviceni asovani sloves.

e Téma hodiny: Volny Cas

e Pocet hodin: 2

e Vzdélavaci cile: Zaci vyjmenuji alespont 6 druhii sporti. Zaci vyjmenuji alespoii

6 hudebnich nastroji. Zaci vyc€asuji a spravné pouziji ve véte sloveso urpars.
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Vychovné cile: Zaci dokazi projevit svij nézor. Zaci dokazi zdravé soutdZit se
svymi spoluzaky. Zaci dokazi samostatné pracovat.
Klicové kompetence: kompetence k uceni, kompetence komunikativni, kompetence
socidlni a personalni, kompetence pracovni
Organiza¢ni formy uceni: hromadna, skupinova a individualni vyuka
Metody: brainstorming, samostatnd prace zakl, ptredvadéni a pozorovani, vyuka
podporovana pocitacem, didakticka hra
Didaktické zasady: zasada uvédomélosti a aktivity, zdsada nazornosti
Mezipfedmétové vztahy: télesnd vychova, hudebni vychova, ¢esky jazyk
Prifezova témata: osobnostni a socidlni vychova
Ptiprava:
o 5 minut: zapis do tfidni knihy, tématu na tabuli, seznameni s naplni hodiny
o 10 minut: brainstorming, pojmy na tabuli — Jaké aktivity v ruském jazyce, jaké
muzes délat ve volném Case, uz znas?
o 10 minut: Quizlet: Flashcards — spole¢na prace, ucitel promita a ovlada
aplikaci. Doplnéni chybé&jicich pojmi na tabuli.
o 5 minut: spole¢né piihlaseni do aplikace Quizlet
o 15 minut: samostatna prace — Quizlet: Learn
o Prestavka
o 5 minut: spolecné zopakovani: obracené flashcards (prohozeni rustiny
a cestiny)
o 5 minut: Quizlet: Match
o 15 minut: Kahoot — procviceni slovnich spojeni (slovesa + nova slovni
zéasoba)
o 15 minut: Gartic — upevnéni osvojené slovni zasoby

o 5 minut: zopakovani a zhodnoceni hodiny
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Obrazek ¢. 20: Ukazka dvojic pojmu vytvoienych v aplikaci Quizlet

4.2.4 Pripadova studie

Hodina byla ozkouSena na vybrané stfedni odborné Skole na Zzacich druhého
ro¢niku, u kterych se ucivo tykajici se volného ¢asu v danou chvili probiralo. U¢itel této
tiidy s zaky na hodinach pracuje s u¢ebnici Raduga po novomu 1. Zaklad nové slovni
zasoby tedy tvoftila slovicka, kterd by se zaci ucili, kdyby pracovali s u¢ebnici.

Ttida je na vyuku ruského jazyka rozdé€lena na dvé poloviny. Prvni skupinu
navs§tévuji zaci, ktefi méli rusky jazyk jiz na zdkladni Skole. Druhou skupinu tvofi
zaCateCnici, ktefi se rusky jazyk zacali uéit aZ na této stfedni Skole. V obou dvou
skupinach se ale pracuje podle stejného $kolniho vzdé&lavaciho programu. Zaci obou
skupin jsou na tom podobng, a proto mohla byt hodina ovéfena hned dvakrat. Celkem se
obou dvou hodin experimentalni vyuky zucastnilo 25 zaki, z toho 12 zakd bylo v prvni
skupiné a zbytek ve druhé.

Experimentalni vyuka prvni skupiny probéhla na za¢atku biezna roku 2019. Zaci
této skupiny bohuzel neméli takovy rozvrh, aby mohlo dojit k provéteni béhem jednoho
dne. Prvni den tedy probé¢hla prvni vyucovaci hodina, druhy den hodina zbyvajici. Treti
den byl zaktm pifedloZen dotaznik k poskytnuti zpétné vazby probehlych hodin ruského
jazyka.

Hodiny v druhé skupiné probéhly o mésic déle, a to z toho divodu, ze skupina
zacate¢nikl je oproti prvni skupiné nepatrné pozadu. Tentokrat uz byla pfilezitost ovéfit
ob¢ hodiny v jednom dni. Hodiny nenasledovaly hned za sebou. Prvni hodina probé¢hla

¢tvrtou a druhd sedmou vyucovaci hodinu. Dotazniky tito zaci vypliovali dva dny poté,
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€O U nich experimentalni vyuka probéhla. Protoze hodiny probihaly s ur¢itym ¢asovym
odstupem, méla jsem Sanci vyvarovat se téch chyb, které se vyskytly pfi prvnim
ovéfovani. Jelikoz se jednalo o skupinu pievazné zaateniki, musela jsem nepatrné
upravit nékteré ¢asti hodin. VSechny odlisnosti obou vyzkumi budou rozebrany nize.

Prvni hodina obou vyzkumt probihala v klasické tfid¢ a zaci pii ni pracovali
s tablety, kterych nebylo dost pro kazdého, a tak nékteti pracovali ve dvojicich. Na
druhou hodinu se piemistili do pocitacové ucebny, kde jiz kazdy zak mél k dispozici
svlj pocitac.

Pti hodinach byla zkombinovana prace hned se tfemi webovymi strankami. V prvni
hoding se pracovalo pouze s Quizletem. V nasledujici se vSemi tfemi aplikacemi, tedy
i s Kahootem a webem Gartic. Pii prvni hodiné si Zaci vyzkouseli pracovat s mobilni
aplikaci od Quizletu, v druhé pracovali s jejich webovou strankou.

Pifedem jsem byla upozornéna na to, ze na Skole je slabd wifi sit’, a tak jsem se
rozhodla pojistit si pfedem prvni hodinu tim, Ze jsem vytvofila mobilni hotspot na
notebooku, na ktery se mohlo pfipojit az 8 tabletl. Zbyvajici dva byly pfipojeny na
bezdratovou sit’ $koly. Diky tomu nedos§lo béhem ani v jedné z provéfovanych hodin
k Zadnému vypadku a Zaci mohli po celou dobu bez problému pracovat.

Zaci védéli predem, Ze ptijdu, ale s konkrétni naplni hodin seznameni nebyli.

Na zaatku prvni hodiny jsem zapsala do tfidni knihy a pfibliZila Zadkiim, co nas
V hodin€ ¢eka. Na tabuli jsem zapsala datum, ¢islo a téma hodiny. Poté jsem tabuli
rozdé€lila na tfi ¢asti. Do prvni jsme pfi nasledném brainstormingu psali sportovni
aktivity, do druhého hudebni nastroje a do tietiho dalsi aktivity, které Zaci mohou délat
ve volném Case. Zaci druhé skupiny moc slovitek v ruiting neznali, a tak jsme poté
ptesli do Cestiny. Ja jsem nasledné jednotliva slova piekladala do ruského jazyka, psala
je taktéz na tabuli a upozoriovala zaky na odli$nosti mezi rustinou a ¢estinou.

V dal§i Casti prvni hodiny jsme taktéz pracovali spolecné. Pomoci aktivity
»Flashcards®“ na webové strance Quizlet jsme si piedstavili vSechnu novou slovni
zésobu, kterou by Zaci méli ovladat. Zaci vidéli slovitka v ruském jazyce a hadali
vyznam daného slova v ¢estiné. Ve vétSing piipadl se jim vedlo dobfte. Je to proto, Ze
vétsina slov tykajicich se volného Casu je v rusting i ¢estiné velmi podobna. Slova, ktera
nam chybéla na tabuli, jsme tam doplnili.

Poté jsme piesli k té ¢asti hodiny, kdy Zaci jiz méli Sanci pracovat s tablety. Tabletd,
nebylo dostatecné mnozstvi, a tak n€kteti pracovali ve dvojicich. Aplikaci Quizlet jsem

pfedem na vSechny tablety nainstalovala. Dopiedu jsem si také pfipravila na svém
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profilu tfidu, ke které se zaci nasledné hlasili. Samotné pfihlaSovani nam chvili trvalo,
protoze zaci do této doby nikdy s Quizletem nepracovali. Nepatrné jsme to ale urychlili
tim, Ze se zaci nemuseli registrovat. Vyuzili jsme totiZ moznosti pfihlasit se pomoci
uctu Google, ktery zaci pouzivaji na hodinach informatiky. Poté stacilo pouze, aby se
zaci prihlasili do mé tfidy a ja jejich zadost potvrdila.

Ve vytvotfené tfidé na Quizletu jiz zaci méli pfipravenou sadu karti¢ek k danému
tématu. Mohli tedy rovnou zacit pracovat. Do konce prvni hodiny je Cekala prace
s aktivitou ,,Learn®. V této aktivit¢ se stfidaji rizné druhy cviceni. Jednim ze cviceni je
napsani daného slovicka. Toto nés zdrzelo pii hodiné s prvni skupinou. Ocekévala jsem
totiz, Ze mobilni aplikace bude stejn¢ jako samotna webova stranka nabizet zakim
ruskou kldvesnici. Az na hodin€ jsem zjistila, Ze tomu tak neni. Museli jsme tedy s zaky
danou klavesnici pfidat rovnou do tabletl. Jelikoz ale znam spravny princip pfidavani
Klavesnice do zafizeni s opera¢nim systémem Android, nezdrZeli jsme se moc. Samotna
prace piimo s ruskou klavesnici ale zakim taktéz délala problémy. Trvalo jim vzdy
chvili, nez nasli spravné pismeno. Rozhodla jsem se tedy pii druhé experimentélni
vyuce tento typ cviceni vytadit. Kazdou aktivitu na Quizletu Ize totiz jesté nasledné po
spusténi nastavit. Diky tomu Zaci druhé skupiny stihli aktivitu dokoncit diive, a tak si
poté do konce hodiny samostatné procvicovali slovicka pomoci aktivit ,,Flashcards®
nebo ,,Write*.

Ob& dvé druhé hodiny probihaly v pocitacové ucebné&, kde jiz kazdy zak mél
k dispozici vlastni pocitac. Ty byly taktéz dopfedu pfipraveny. Na kazdém jsem
nainstalovala vlastni ruskou klavesnici s latinskym rozlozenim, aby bylo psani pro Zaky
jednodussi. Zaci se po zahjeni hodiny pfihlasili na webovou stranku Quizlet. Ti, ktefi
jesté nebyli soucasti mé tiidy, mi poslali Zadost 0 vstup. Druhou hodinu jsem pojala
soutézné. Ziky &ekaly soutdze predem piipravené pies webové stranky Quizletu,
Kahootu a Garticu. Na zacatku jsme si ale nejdiive spole¢né vSechna slovicka
zopakovali. Opakovani probihalo opét pomoci aktivity Quizletu ,,Flashcards®. Tentokrat
jsem je otocCila. Nejdiive zaci vidéli obrazek a ndzev v Cestiné a nasledné dopliovali
rusky preklad. Pied kazdym otoenim jsem se jesté ptala na to, ¢im se psani slovicka
odliSuje od cestiny. Do prace se zapojovali vSichni zéci.

Poté jsme spustili prvni soutdz, a to opét pies aplikaci Quizlet. Zaci hrali hru
»Match®, ve které pfipojuji obrazky k ruskym pojmim. Ke spojeni vzdy dostali
6 dvojic. Hru mohli hrat nékolikrat. Vzdy se jim pocital cas, ktery ke spojeni

potiebovali. Vlevo na list€¢ se zobrazuje aktualni Cas a nejlepsi Cas, kterého dany zak
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dosahl a ktery tim padem musi ptekonat. Na konci se zobrazuje celkové poradi zakl
i sjejich nejlepsimi Gasy. Casy zakd obou tif{d se pohybovaly mezi
7,2 a 17,2 sekundami, pii¢emz zaci prvni skupiny se pohybovali spiSe na prednich
prickach, zatimco zaci zacatecnické skupiny spise vzadu. Na druhou stranu prvniho,
ttetitho a patého nejrychlejsiho casu doséhli zaci skupiny druhé. Jednalo se ale taktéz
0 zaky, ktefi se seznamili s ruskym jazykem stejné jako zéaci skupiny prvni jiz na
zékladni skole. Na zavér jsme aktivitu zhodnotili.

Jako dalsi nasledoval soutézni test, ktery jsem pro zaky ptipravila pies Kahoot. Tuto
webovou stranku jiz Zzaci znaji z hodin informatiky. Nemusela jsem jim tudiz
vysvétlovat, jak aplikace funguje. Beéhem aktivity ve tfidé vladla soutézni atmosféra.
Kvili vzajemnému soutéZeni se né€kolikrat zakiim stalo, ze odpovédéli difive, nez si
procetli vSechny odpovédi. Lépe tentokrat dopadli Zaci skupiny druhé. V ramci této
skupiny byli Zaci zacatecnici a pokrocilejsi v potadi namichani. Celkova chybovost se
pramérné pohybovala okolo 50%. Myslim si, ze kdyby zaci mezi sebou nezavodili,
nechybovali by tolik. Toto tvrzeni mi potvrzuji bezprostfedni reakce zaku, které
nasledovali ihned poté, co zbrkle odpovédéli. Také mi to potvrdil ucitel zakl, ktery
zakim nasledujici hodinu ruského jazyka rozdal ty samé testy, pii kterych se chybovost
pohybovala primérné jiz okolo 85%.

Jako posledni aktivitu jsem zvolila praci s webovou strankou Gartic. Zakéim jsem
pfipravila sadu nékolika slovicek. ProtoZe jich muselo byt minimalné€ 50, doplnila jsem
novou slovni zasobu o slovicka, kterd by Zaci jiz méli ovladat, protoZe se je ucili
v ptedchozich lekcich ucebnice. Pro tuto aktivitu by bylo potieba vice casového
prostoru. Ani v jedné skuping se totiz nestihli vysttidat v kresleni vSichni zaci. I kdyz ze
zaCatku se nékteri zalekli toho, Ze budou muset kreslit, tak nakonec se aktivné
zapojovali vSichni. Zaci si podle toho, co jsem mohla vypozorovat, pomémé rychle
zvykKli na rusko-¢eskou klavesnici, kterou museli vyuzivat. RozloZeni klavesnice jsem
Jim promitla. Pokud nevédéli, jak se nékteré pismeno piSe, mohli se tedy bud’ podivat,
nebo se zeptat pfimo mé. Pfiste bych spiSe pro praci s touto webovou strankou zvolila
tablety neZ pocitade. Zaci sedici v sousedstvi s kreslicim zakem totiz mohli opsat pravé
kreslené slovicko. Nékteti toho timto zpisobem zneuZivali.

Na konci jsme spole¢né€ zhodnotili pravé prob&hlou hodinu. Celkové lze fici, ze
reakce zaku byly prevazné pozitivni. Vzdy si ale nasli néco, co se jim nelibilo. Tyto
jejich reakce budou ale vice rozebrany v nasledujici kapitole. Na zavér jsem zakim

podékovala za jejich spolupréci.
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I na zaklad¢ zpétné reakce, kterou mi poskytl ucitel zaku, lze fici, ze u nich doslo
Kk osvojeni a upevnéni nové slovni zasoby. Nékteti zaci si danou slovni zasobu pouze
zopakovali ze zakladni Skoly. Pro nékter¢ tato slovicka byla upln€ nova. Vysledky testt
ale odhaluji, Ze i tito zaci si slovni zasobu upevnili, i kdyZz ne v takové mite jako zaci,

ktefti probirali toto téma jiz na zékladni skole.

4.2.5 Dotaznikové Setieni

Prizkum probihal mezi zaky, kterych se tykala vyuka popsana v predchozich
kapitolach. Celkem bylo osloveno a zpétnou vazbu poskytlo vSech 25 zakl vybrané
stfedni $koly, kterych se vyzkum dotkl.

Dotaznik byl rozdélen do tii ¢asti. Prvni ¢ast byla zamétena na celkovy pohled na
probéhlé hodiny, druhd na samotnou praci s aplikacemi a posledni na konkrétni prib¢h
hodin. Dotaznik je vlozen na konci prace jako samostatna piiloha.

Chtéla jsem, aby zaci odpovidali na otazky pravdivé, aby se nebdli napsat to, co si
opravdu mysli. Rozhodla jsem se tedy, Ze dotazniky budou anonymni. Z tohoto divodu
nemohu porovnat odpovédi zacateCnikli a pokrocilych. Do zacateCnické skupiny byli
totiz zafazeni i zaci, kteti méli rustinu jiz na zékladni $kole. Rozdily mizeme alespoii
odhadovat, kdyz od sebe oddélime odpovédi zakt prvni a druhé skupiny.

VeétSina zaka si mysli, ze hodiny na sebe navazovaly a byly uspotadané tak, aby
doslo k osvojeni nového uciva. AvSak na otazku, zda si ucivo osvojili, kladné
odpovédélo pouze 8 zakl. Jak je patrné z grafu, tak 13 zakd odpovédélo, ze si ucivo
osvojilo jen trochu. Z Setfeni vysly 3 negativni odpovédi a jedna, z které neni patrné, do
které skupiny ji zafadit. Dany Z4k totiz napsal, Ze umi vSe aZ na psani, které mu moc
nejde. VSechny 3 negativni odpovédi patii zakim prvni skupiny, stejné jako ta, ktera
stoji mimo hodnotici Skalu. Lze ztéto spojitosti odhadovat, Ze tito zaci odpoveédéli
takto, protoze se dana slovic¢ka naucili jiz na zakladni $kole, a proto to pro né nebylo nic
nového. ,, Trochu® byla nej¢astéjsi odpovéd’ druhé, zacatecnické skupiny zaki. Zde lze,
s porovnanim dalSich odpovédi, predpokladat, ze tito zaci by potiebovali vice jak

2 hodiny pro to, aby si stihli dané ucivo osvojit.
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Osvoijili jste si nové ucivo?
25 odpovédi

® Ano
® Ne
@ Trochu

@ Umim vSe aZ na psani to mi moc
nejde

Obrazek €. 21: Graf odpovédi na otazku ,,Osvojili jste si nové ucivo?*

Vétsing zaki se takto vedené hodiny libily vice nez vyuka s klasickou ucebnici.
Pouze dva Zaci napsali, Ze by uvitali, kdyby se takové nebo podobné sméfované hodiny
uz nikdy neobjevovaly. Pouze jeden z téchto zaku svou odpovéd’ zdivodnil. Tento zak
V hodindch ruského jazyka ocekava pouze rustinu a informacni technologie ofekava
V hodinach informatiky.

Posledni otazka prvni Casti dotazniku byla zaméfena na to, kterd ze dvou

prob&hlych hodin se zakim vice libila. Odpovédi 1ze vycist z grafu na obrazku €. 22.

Ktera ze dvou probéhlych hodin se vam vice zamlouvala?
25 odpovedi

@ Prvni
@ Druha
@ Obé stejné

Ani jedna
e

Obrazek ¢. 22: Graf odpovédi na otazku ,,Kterd ze dvou prob&hlych hodin se vam

vice zamlouvala?*

Pouze dva zaci odpovédeli negativné. Oba dva Zaci svou odpovéd’ ale neodivodnili.

Jeden z téchto Zak odpovidal negativné u ptedchozi otazky i u vétSiny nasledujicich
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otazek. Je to tedy zdk, kterému se tyto hodiny obecné nezamlouvaly. Z jeho odpovédi,
ale nedokazu presné vycist divod.

Polovin¢ 74k se vice libila druha hodina a to proto, ze pii této hodiné byli
aktivnéjsi. Hodina jim pfiSla zajimavéjsi a zabavnéjsi. Diky soutézeni byli vice
motivovani k praci. Zaci, kterym se libily obé hodiny, nejéastdji svou odpovéd
oduvodnovali tim, Ze pfi takovych hodinach se vice nauci, prace je vice bavi.

V druhé casti dotazniku zéaci hodnotili jednotlivé webové stranky. Nejdiive kazdou
zvlast’ a poté porovnavali z riznych uhlt pohledu vSechny tii zaroven. Stranky hodnotili
jako ve skole, tedy vyuzivali Skalu 1 az 5, pfi¢emz 1 je nejlepsi, 5 nejhorsi. V prvni ¢asti
dopadl nejlépe Kahoot, ktery byl hodnoceny pievazné jedni¢kou nebo dvojkou. Pouze
dva Zéaci ohodnotili web trojkou. Praci s touto strankou Zzici vidi jako zébavnou.
Webové stranky Quizlet a Gartic dopadly piiblizné stejné. Zaci vytykali u obou nutnost
psat na klavesnici, coz vidi jako slozité. U Garticu se nékterym nelibilo, ze museli
kreslit.

Nejsnadnéji se zaklim pracovalo s Kahootem. Podle nich se jednd o piehlednou
a jednoduchou aplikaci. 7 zaka vyzdvihlo ztohoto uhlu pohledu Quizlet. Pouze

3 zakum se nejsnadnéji pracovalo s Garticem.

S jakou aplikaci se vam pracovalo nejsnadnéji?

25 odpoveédi

@ Quizlet
@ Kahoot
Gartic

Obrazek €. 23: Graf odpovédi na otazku: ,,S jakou aplikaci se vdm pracovalo

nejsnadnéji?«

Zajimavé je porovnani aplikaci z hlediska zabavnosti a naucnosti. Nejvice zaky
bavila prace s Kahootem. Libilo se jim spolecné soupeteni a taktéz atmosféra, ktera pii
soutéZeni ve tiid€ nastala. Na druhém misté se umistil Gartic, ktery kladn€é ohodnotilo

9 zaka. Prace s aplikaci Quizlet bavila pouze 4 zaky. Tuto aplikaci ale polovina zak
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vidi jako tu, ktera jim nejvice pfinesla, s kterou se nejvice naucili. Mn¢ tento vysledek
potvrzuje to, ze jsem spravné zvolila porfadi aplikaci pii hodiné. Pii praci s Quizletem si
zaci nejlépe nové ucivo osvojili a poté ho uz pouze procvicovali a upeviiovali. Quizlet
ale porazil Kahoot jen tésné. 12 Zz4akl hlasovalo pro Quizlet, 10 pro Kahoot. Pouze
3 z4ci vidi Gartic jako aplikaci, ktera jim nejvice ptinesla. Odpovédi lze vycist

zZ nasledujicich dvou graft.

Prace s jakou aplikaci vas nejvice bavila?
25 odpovedi

@ Quizlet
@ Kahoot
® Gartic

Obrazek ¢. 24: Graf odpovédi na otazku: ,,Prace, sjakou aplikaci vas nejvice

bavila?“

Prace s jakou aplikaci vam nejvice pfinesla? Nejvice jste se naucili?
25 odpovédi

@ Quizlet
® Kahoot
@ Gartic

Obrazek ¢. 25: Graf odpoveédi na otdzku: ,,Prace, s jakou aplikaci vdm nejvice

prinesla? Nejvice jste se naucili?

V této casti zaci hodnotili také préaci s ruskou klavesnici na pocitaci. PredevSim

zaci, ktefi meli Sanci pracovat 1 s ruskou klavesnici s ruskym rozlozenim, vyzdvihovali
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to, Ze je rozlozeni az na par vyjimek podobné ceskému. Nekteti zaci by radéji psali jen
cesky, ale to samoziejmé na hodinach ruského jazyka nejde.

Posledni ¢ast dotazniku byla zaméiena na konkrétni zhodnoceni probéhlych hodin,
predevsim zapojeni a hodnoceni prace ucitele, a také atmosféry pti hodinach.

Vsichni zaci odpovédéli, ze porozuméli mym pokynim. Na tabletu nékterym chvili
trvalo pochopit, jak s Quizletem pracovat, ale pak to bylo jiz v potadku. Taktéz vSichni
zéci vyzdvihli mou schopnost ovladat didaktickou techniku. Se vSemi problémy, které
se naskytly, jsem si podle nich ihned poradila. Na otazku tykajici se organizace hodiny
taktéz vichni odpovidali kladn&. Zaci ocenili to, Ze jsem se pfi nékterych aktivitich
zapojila a hrala s nimi. Hodina podle n¢kterych byla dobte naplanovana, s ptipadnymi
nejasnostmi jsem si ithned poradila. VSemu jsem na zdkladé€ jejich odpovédi dobie
rozuméla a uméla to vysvétlit. Zaci taktéZ ocenili to, Ze byli v§ichni zapojeni do prace,
soutézili mezi sebou a pfi praci se bavili.

Atmosféra ve tfidé byla prevazné piatelska a tvofiva. Zaci se, predevsim pii druhé
hoding, hodn& smali. Ve tiid€ videli zajem o praci, ktery neni pii nékterych hodinach
obvykly. Napjata atmosféra se ve tiidé projevovala v soutézeni, kdy vSichni chtéli byt
nejleps$i a porazit ostatni.

Na posledni otazku, ktera byla jako jedind nepovinnd, néktefi zaci odpovédéli, Ze se
jim obé dvé hodiny libily, pfiSly jim zdbavné a zajimavé a Ze by byli radi, kdyby mohli
mit vice takovych hodin.

Vysledky dotaznikového Setfeni potvrdily mlj osobni dojem, ktery jsem po
probéhlych hodindch méla. Béhem prvni experimentalni vyuky se objevilo nékolik
mensich neoc¢ekavanych problémt, s kterymi jsem si ale rychle poradila. Pfi druhé
experimentalni vyuce jsem se jiZ poucila z pfedchozich chyb a diky tomu toto ovéteni
jiz probéhlo bez zadrhelt.

Co se ty¢e motivacniho Uc¢inku na zaky, tak se prokazalo, Ze takové hodiny Zaky
vice bavi. Lépe pii hodinach spolupracuji a nové ucivo si osvoji rychleji, nez kdyby
pracovali s klasickou ucebnici. Zaci, ktefi sruskym jazykem zacinaji, potiebuji
Kk uplnému osvojeni uciva vice ¢asu, nez kolik mu bylo vénovano.

Na zavér lze dodat, Zze vSechna ma ocekavani, kterd jsem méla od vyzkumu, se
naplnila. Zaci se bavili a zaroveti si byli schopni za pomémé kratky ¢as osvojit nové
ucivo. Diky tomu, Ze jsme stiidali aktivity, b&hem hodin neupadala pozornost. Zaci byli

neustdle v o¢ekavani, co pfijde dale. Do prace se zapojovali vSichni Zaci, 1 ti, ktefi se
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obvykle neprojevuji. VSichni odchazeli z hodiny s dobrou naladou, svého ucitele se

ptali, zda by takovych hodin v budoucnosti nemohlo byt vice.
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Zavér

Ma diplomova prace se dotyka problematiky vyuziti webu jako informac¢niho zdroje
pro vyuku ruského jazyka. Zvolenim tohoto tématu jsem chtéla propojit oba mnou
studované predméty, rusky jazyk a informatiku. Cilem prace bylo vyhledat webové
stranky, které by se daly vyuzit pfi vyuce rustiny. Pii vybéru jsem na stranky nahlizela
z ruznych uhli pohledu a snazila jsem se zvolit takové, které jsou ruznorodé nejen
vyuzitelnosti Vv odlisnych fazich vyuCovaciho procesu, ale taktéz z jazykového
a tematického hlediska. Dalsim vyty¢enym cilem prace bylo zjistit, zda maji hodiny,
ve kterych se pracuje s vybranymi webovymi strankami, motivac¢ni ucinek na zaky.
Vyty€ené cile se podafilo splnit, jedinou vyjimkou je splnéni dil¢iho cile vytvofeni
pomyslného zebticku internetovych vyukovych zdroji. Podrobnéjsi zhodnoceni
nasleduje.

Prvni kapitola uvadi do problematiky aktivizace zakt ve vyuce, S kterou je vyuziti
technologii ve vyucovacich hodinach uzce spojeno. Rozebrala jsem zde pojmy
souvisejici s aktivizaci vyuky. Vénovala jsem se zde také kladim a zaporim vyuZiti
technologii ve vyucovacim procesu.

Ve druhé kapitole jsem se zaméfila na technické moznosti skol a uciteli. Mnoho
Skol totiz odrazuje od vyuzivani webu ve vyuce pravé zastaralé nebo nekvalitni
informac¢ni a komunika¢ni technologie. Dale také neznalost ucitelt, jak spravné ovladat
technicka zafizeni, ktera maji Skoly k dispozici. V samostatné podkapitole jsem
vénovala pozornost praci S ruskojazycnym webem a moznostem ucitell ruského jazyka.

V posledni kapitole teoretické casti jsem popsala vybrané weboveé stranky.
Vénovala jsem zde prostor nejen strankam dynamickym, ale i statickym. Uvedeno bylo
celkem 8 stranek dynamickych a 3 statické. Rliznorodost vybranych strdnek znemoznila
vytvofeni pomysiného zebticku danych stranek. Rozhodla jsem se proto alespont dané
stranky porovnat, a to z hlediska vyuZitelnosti ve vyuce, obsahové stranky, grafické
urovné a intuitivnosti ovladani. Dand komparace je soucasti praktické ¢asti diplomové
prace. Pii porovnavani a zhodnoceni jsem rozliSovala mezi strankami statickymi
a dynamickymi.

Zavérecna kapitola praktické c¢asti nabizi tfi navrhy vyucovacich hodin.
V pfipravach jsou vyuzité rizné webové stranky. V posledni piipravé jsem
zkombinovala préci se tftemi weby, a proto jsem se rozhodla pravé tuto hodinu provéfit

V praxi. Vyzkum prob&hl na vybrané stiedni $kole. Ugastnilo se ho 25 zakd, kteii byli
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rozdéleni do dvou skupin, pokroCilych a zalateCnikd. Mohla jsem tedy praci
s webovymi strankami porovnat i ztohoto hlediska. K hodiné¢ byla vypracovana
piipadova studie, ktera je doplnéna o dotaznikové Setfeni zakli zamétfené na motivacni
ucinek nejen hodin jako celku, ale 1 prace s jednotlivymi aplikacemi. Osvojeni nového
uciva zaky obou skupin se odliSovalo. Skupina pokroc€ilych si prohloubila znalosti
ze zakladni $koly. Zacateénici si osvojili zakladni lexiku. Motivaéni ucinek byl ale na
ob¢ skupiny shodny. Nejvice zdky bavila prace s aplikaci Kahoot. Aplikaci Quizlet
vyhodnotili jako nejvhodnéjsi k osvojeni uciva. Celkové reakce na prob¢hlé hodiny
byly pozitivni.

Béhem psani prace jsem objevila n€kolik webovych informacnich zdroji, které
jsem do té¢ doby neznala. Nékteré internetové stranky jsem jiz ve sv€ vyuce nejen
ruského jazyka, ale i informatiky jiz vyuzivala. Na tyto weby se mi ale povedlo
nahlédnout iz jinych Ghld pohledu. Psani prace m¢ donutilo se vice zamyslet nad
moznym vyuzitim danych webovych stranek. Uvédomila jsem si, Ze obohaceni mych
hodin o praci s témito weby je motivujici nejen pro mé zéaky, ale i pro mé. Takové
hodiny nés vSechny vice bavi, Zaci jsou pii nich pozorné¢jsi a dané ucivo si osvoji daleko
rychleji, nez kdybychom pracovali s u¢ebnici nebo kdyby se ucili sami doma. Hodiny,
ve kterych se vyuziva web jako informac¢ni zdroj, planuji tedy do své vyuky

v budoucnosti zatazovat Castéji.
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Prilohy

Priloha A. Dotaznik
Cast 1

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Navazovaly na sebe hodiny? Byly logicky uspotddané tak, aby doslo k osvojeni

nového uciva?

a. Ano
b. Ne
Cc. Jiné:

Osvojili jste si nové ucivo?

a. Ano
b. Ne
c. Trochu
d. Jiné:

Byli pro vas takové hodiny zajimavéjsi, nez klasicka vyuka s ucebnici?

a. Ano
b. Ne
c. Jiné:

Uvitali byste vice takovych nebo podobn¢ vedenych hodin?

a. Ano
b. Ne
Cc. Jiné:

Odtvodnéte svoji ptredchozi odpoveéd™:

Ktera ze dvou probehlych hodin se vam vice zamlouvala?
a. Prvni
b. Druha
c. Obé stejne
d. Anijedna

Odtvodnéte svoji ptedchozi odpoveéd™:
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Cast 2
8) Jak byste ohodnotili aplikaci Quizlet?
a. 1
b. 2
c. 3
d 4
e. 5
9) Jak se vam pracovalo s aplikaci Quizlet? (klady, zapory)

10) Jak byste ohodnotili aplikaci Kahoot?
a. 1
b. 2
c. 3
d 4
e. 5
11) Jak se vam pracovalo s aplikaci Kahoot? (klady, zapory)

12) Jak byste ohodnotili aplikaci Gartic?
a. 1
b. 2
c. 3
d 4
e. 5
13) Jak se vam pracovalo s aplikaci Gartic? (klady, zapory)

14) S jakou aplikaci se vam pracovalo nejsnadnéji?
a. Quizlet
b. Kahoot
c. Gartic

15) Oduvodnéte svoji piedchozi odpoved:

77



16) Prace, s jakou aplikaci vas nejvice bavila?

a. Quizlet
b. Kahoot
c. Gartic

17) Oduvodnéte svoji piedchozi odpoved™:

18) Prace, s jakou aplikaci vam nejvice pifinesla? Nejvice jste se naucili?

d. Quizlet
e. Kahoot
f. Gartic

19) Odivodnéte svoji pfedchozi odpoved’:

20) Jak se vam pracovalo s ruskou klavesnici na pc?

21) Vysvétlil vam ucitel, jak se s klavesnici pracuje?

22) Mate néjaké vyhrady vuci pouzité klavesnici na pc?

Cast 3

23) Vysvétlil vam ucitel na zacatku, co pfesné bude naplni hodiny?

g. Ano
h. Ne
i. Jiné:

24) Porozuméli jste pokyniim nebo vznikly néjaké nejasnosti?

25) Projevil uditel adekvatné zru¢nost pii pouzivani didaktické techniky, nebo mél

S jejim pouzitim problémy? Jaké?

26) Mgli jste dojem, ze ucitel umél praci zaka v hodingé dobfe organizovat? V ¢em

se to projevovalo?
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27) Byli vsichni zaci zapojeni do prace pii hodiné nebo nekteti unikali pozornosti

ucitele?

28) Byla ve tiidé pratelska a tvofiva atmosféra? Jak se to projevovalo?

29) Byla ve tfid€ napjata atmosféra? Pievladal (ne)zajem? Jak se to projevovalo?

30) Vyskytly se v hodiné nepiedvidatelné problémy? Pokud ano, jak je vyucujici

vyiesil?

31) Je néco, co byste chtéli doplnit?
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