Ceska zemédélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informacniho inZzenyrstvi

CESKA ’
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Bakalarska prace

Pocitacova databaze kulturniho a prirodniho bohatstvi
Policka a okoli

SO~
€<

n Hlav

€<
SO~

gtp

© 2014 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITAV PRAZE

Katedra informacniho inzenyrstvi
Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI BAKALARSKE PRACE
Hlavacé Stépan

Nazev prace
Poéitac¢ova databaze kulturniho a pfirodniho bohatstvi Policka a okoli

Anglicky nazev
The computer database of natural and cultural riches of Police and the surrounding
area

Cile prace
Cilem préce je vytvofeni webové aplikace pro podporu kulturniho a pfirodniho bohatstvi oblasti
Police n. Metuji. Tato aplikace bude slouzit zaroveri lokalnim rezidentiim a také navstévnikm.

Metodika

Vyuziti skriptovacich jazykt a metod softwarového inzenyrstvi potfebnych pro projekt webové
aplikace.

Sbér podkladl o kulturnim dédictvi oblasti Police n. Metuji, studium metody interpretace.
Tvorba (navrh, analyza, testovani) weboveé aplikace podle zasad sw.inZenyrstvi s vyuzitim
modelovaciho jazyka UML a WebML.

Harmonogram zpracovani

03-2013 / 10-2013 sbér podkladt

11-2013 /01-2014 tvorba a testovani aplikace
02-2014/03-2014 finalizace textu prace



Rozsah textové casti
40-60 stran

Klicova slova
databaze, kulturni dédictvi, web, skriptovaci jazyky, UML

Doporucené zdroje informaci

Policko: turisticky pravodce. Police nad Metuji : Dobrovolny svazek obci Policka, [2005]: 96 str
Vostrovsky, Vaclav.(2009): Vytvaieni databazi v Oracle. Ceska zemédélska univerzita v Praze: 134 str
JANOVSKY, Dusan. Jak psat web [online]. [cit. 2013-01-02]. Dostupné z: http://www.jakpsatweb.cz/

Vedouci prace
Merunka Vojtéch, doc.Ing., Ph.D.

Termin odevzdani
bfezen 2014

Ul

Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan fakulty

prof.Ing.Jan Hron, D}Sc., dr.h.c.




Cestné prohlaseni

Prohlasuji, Ze svou bakaléiskou praci "Pocitacova databaze kulturniho a pfirodniho

9
bohatstvi Policka a okoli" jsem vypracoval samostatné pod vedenim vedouciho bakalaiské
prace a s pouzitim odborné literatury a dalSich informacénich zdroja, které jsou citovany v
praci a uvedeny v seznamu literatury na konci prace. Jako autor uvedené bakalatské prace
dale prohlasuji, Ze jsem v souvislosti s jejim vytvofenim neporusil autorska prava tretich

osob.

V Praze dne 14.3.2014




Podékovani

R4d bych touto cestou podekoval doc. Ing. Vojtéchu Merunkovi, Ph.D. za odborné
vedeni a poskytnuté rady v pribehu psani prace. Dale bych chtél také pod€kovat své rodiné

a blizkym za podporu pfi studiu.



Pocitacova databaze kulturniho a prirodniho bohatstvi

Policka a okoli

The computer database of natural and cultural riches of

Police and the surrouding area

Souhrn

Bakalatska prace pojednava o navrhu a realizaci pocitatové databaze obsahujici
piirodni a kulturni bohatstvi regionu Policko a jeho ptilehlého okoli. Nedilnou soucasti
prace jsou webové stranky, kde je prezentovan obsah vytvorené databdze. Prace zahrnuje
jednotlivé faze vyvoje od sbéru dat, navrhu, realizace az po nasazeni aplikace do realného
provozu. Prace si klade za cil podpofit turismus v dané lokalité a také prohloubit zajem

mistnich obyvatel poznavat region, ve kterém ziji.

Summary

The bachelor thesis deals with the design and the implementation of a computer
database containing natural and cultural wealth of the Policko region and its surrounding.
An integral part of the thesis is website where the database content is presented. The thesis
includes individual stages of development such as data collection, design, implementation
and use of application in a real operation. The thesis aims to promote the tourism in this
area and to deepen the interests of local inhabitants to explore the region in which they

live.

Kli¢ova slova: databaze, webové stranky, Policko, HTML, PHP, SQL

Keywords: database, website, Policko, HTML, PHP, SQL
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1. Uvod

Snad kazdy clovék ma své oblibené misto, kde travi sviij volny cas a kam se vzdy rad
vraci. Pro m¢ je timto mistem oblast Policka. Jedna se o mikroregion nachézejici se
v severovychodnich Cechach, v okrese Nachod, v bezprostiedni blizkosti polskych hranic.
Mikroregion je tvoien méstem Police nad Metuji a sedmi ptilehlymi obcemi. Tato oblast se
nemuze chlubit vyspélym prumyslem, kvalitni infrastrukturou ani modernim socialnim
zadzemim veétSich mést. Nabizi vSak €lenitou krajinu ukryvajici malebné vesnicky, lesy,
stolové hory a skalni mésta. Region ma 1 bohatou historii, kterou lze poznavat

prostfednictvim muzei, kosteld a dalSich historickych artefakta.

Z vySe zminéného lze usuzovat, Ze se jedna o region, ktery ma lidem mnohé co
nabidnout. V této lokalité jsem mél moznost ¢ast svého détstvi vyrtstat a tak poznavat
mistni kulturu a zvyky. Na zaklad¢ téchto skutecnosti jsem se rozhodl zmapovat tuto oblast
a vytvofit databazi kulturniho a ptirodniho bohatstvi regionu Policko. Pro prezentaci dat
obsazenych v databazi budou vytvofeny webové stranky. Databdze spolu s webovymi
strankami vytvoii funk¢ni celek, v podobé webové aplikace. Aplikace je urcena jak pro
navstévniky, tak i pro mistni obyvatele. Tato aplikace bude pristupna z webovych stranek

obce lezici v oblasti Policka.

Teoretickd Cast bakalaiské prace se vénuje technologiim, které jsou vyuzivané pti
tvorbé webové aplikace. U jednotlivych technologii je definovano k ¢emu slouzi, jaké maji
vlastnosti, pfipadn¢ je zminéna historie ¢i budouci smér. Mezi tyto technologie patti jazyky
HTML, PHP, SQL, CSS a databazovy syst¢ém MySQL. Prakticka ¢ast obsahuje jednotlivé
faze vyvoje aplikace a popisuje konkrétni zpiisoby feSeni na ukazkovych zdrojovych

kodech.



2. Cil prace a metodika

2.1.Cil prace

Cilem této prace je vytvoieni webové aplikace, ktera ma za ukol podpofit turismus
v dané lokalité a prohloubit zdjem mistnich obyvatel poznadvat region, ve kterém ziji.
Relaéni databaze bude ptedstavovat zdroj dat webové aplikace. Prace popisuje jednotlivé

faze vyvoje od sbéru dat az po nasazeni aplikace do realného provozu.
Dil¢i cile bakalatské prace jsou:

e Vytvofit pfistupné snadno ovladatelné¢ dynamické webové stranky
e Implementovat datovou strukturu databaze

e Poskytnout prehledny popis vybranych lokalit

e Umoznit hodnoceni polozek databaze

e Nasadit webovou aplikace do redlného provozu

2.2.Metodika

Ptfed samotnym ndvrhem a implementaci aplikace bylo nezbytné shromazdéni a
nasledna analyza obsahového materialu. Cast materialti pochazi z turistického
informacniho sttediska Centrum kultury a vzdélavani Pellyho domy. Materialy jsou
tvoteny prospekty jednotlivych pamatek a turistickymi privodci zamétujici se na cyklisty a
pé&si turisty. Dalsi zdroj pfedstavuji knihy pojednavajici o historii a kraji samotném. Zbyla
¢ast obsahu byla Cerpana z uskutecnénych vyletti. Obrazovy material pochéazi z vlastnich

zdrojti, zdroju pratel a Cast byla pievzata z internetu.

Na zéklad¢ nashromazdénych dat bylo mozné provést navrh jednotlivych ¢asti
webove aplikace. Navrh datového modelu predstavuje zakladni stavebni kamen pii tvorbé
databaze. Pti navrhu datového modelu byla vyuzita aplikace Enterprise Architect. V této
aplikaci byl vytvoren UML diagram reprezentujici datovou strukturu databaze. Dalsi ¢asti
webové aplikace jsou webové stranky. Layout je kliCova ¢ast pii navrhu webové stranky.
Definuje rozvrZzeni jednotlivych prvku na webové strance. Pii navrhu byl kladen diiraz na

prehledné a intuitivni prostiedi.
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Po vytvoteni navrhi jsou jednotlivé ¢asti webové aplikace postupné
implementovany. Zdrojové kody byly vytvareny v aplikaci NetBeans a PSPad. Relac¢ni
databaze je realizovana na systému MySQL. Pro praci s databazi byla vyuzita aplikace

Adminer.
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3. Prehled resené problematiky

Teoreticka ¢ast bakalarské prace je zaméfena na popis technologii, které jsou pouzity
pri tvorbé webové aplikace. Pro vytvoreni obsahu a struktury webové stranky je vyuzit
znackovaci jazyk HTML. Graficka podoba webové prezentace je definovana pomoci
jazyka CSS. Dynamické funkce webu a ptenos dat mezi webovou strankou a relacni
databazi obstarava skriptovaci jazyk PHP. Databaze je realizovana relacnim systémem
MySQL. Dotazy na databazi jsou provanény prosttednictvim jazyka SQL. VySe zminénym

technologiim jsou vénovany nasledujici podkapitoly.
3.1.Jazyk HTML

HTML je zkratka HyperText Markup Language. Jedna se o znaCkovaci jazyk pro
tvorbu webovych stranek v systému World Wide Web, ktery umoziiuje publikace webové
stranky na internetu. Pfenos HTML dokumentu je zajiStén protokolem HTTP. Jazyk
HTML je definovan mnozinou znacek, takzvanych tagii. Znacka miize mit vlastnost
(atribut), ktery dale specifikuje ptislusnou znacku. HTML dokument mé jasné¢ definovanou
strukturu, ktera se sklada z deklarace DOCTYPE, kotenové znaCky <html>, hlavicky

<head> atéla dokumentu <body>.[1]

V soucasné dobé¢ je kladen velky diraz na striktni oddéleni obsahové casti webové
stranky od grafického zobrazeni. Zatimco obsah a struktura dokumentu je definovana
pomoci jazyka HTML, pro grafickou upravu jsou vyuzivany samostatné nastroje. Jednou

z moznosti je vyuziti CSS styll (viz kapitola 3.2).

Prvni verze HTML vznikla v roce 1990. Od té doby vznikaji nové verze tohoto
jazyka. Nejnovéjsi je verze 5.0. Webova stranka je vytvarena dle specifikace HTMLS,

proto je tento jazyk detailnéji popsan v nasledujici kapitole.

3.1.1.HTMLS

HTMLS rozsituje a upravuje predchozi specifikaci HTML 4.01. Vzhledem k faktu,
ze vyvoj XHTML2 (konkuren¢ni znackovaci jazyk) byl ukoncen, pfedstavuje HTML5
hlavni smér vyvoje webového prostiedi. HTMLS je v soucasné dobé stéle ve fazi vyvoje a

oficialni specifikace nebyla vydana. To predstavuje hlavni nevyhodu této technologie,
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jelikoz stale probihaji ipravy. Dusledkem je riznéd uroven podpory napti¢ prohlizeci.
Nicméné podpora u vétSiny hlavnich prohlizect (s vyjimkou starSich verzi) stale roste a jiz

dnes Ize vétSinu novych funkci HTMLS vyuzivat. [2]

Nova specifikace pfinasi novinky v podob¢ offline webovych aplikaci, podpory
audia a videa, zjednoduseného DOCTYPE, sémantickych znacek a mnohé dalsi. Stale je
vsak zachovana zpétna kompatibilita s ptedchozimi verzemi. To zajistuje, Ze validni
stranky dle predchozi specifikace budou validni 1 ve specifikact HTMLS. Sémantickeé
znacky, jak nazev napovida, obsahuji informaci o vyznamu obsahu. Proto je zapotiebi
vyuzivat téchto znacek v souladu se specifikaci. Takto sestaveny web se stava
sémantickym pro vyhledavace, které budou schopny poskytnout relevantn¢j$i informace.
Neékteré nové sémantické znacky jsou popsany v nasledujicim zdrojovém kodu. [2]

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Titulek</title>
</head>
<body>
<header>
<h1>Nadpis hlavicky</hl>
<nav>
<ul>
<li><a href="uvod.html">Uvod</a></1li>
</ul>
</nav>
</header>
<article>
<header>
<hl>Nadpis ¢lanku v hlavicce</hl>
</header>
<p>Prvni odstavec c¢lanku</p>
<aside>
<p>Poznamka o tomto ¢lanku</p>
</aside>
</article>
<footer>
<p>Text v paticce</p>
</footer>
</body>
</html>

Prvni fadek kddu obsahuje DOCTYPE, ktery je podstatné kratsi neZ v pfedchozich
specifikacich. Pfedava informaci pouze o tom, Ze se jednd o HTML dokument. V HTML5
existuji znacky, které dé€li obsah stanky do jednotlivych ¢asti. Mezi tyto znacky, které jsou

v ptikladu zobrazeny, patii article, aside a nav. Pro tuto skupinu plati, Ze jednotlivé ¢asti

mohou obsahovat hlavicku header, patiCku footer a i svlj nadpis A 1.
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Article predstavuje ¢ast stranky, kterd miize stat samostatné a nezavisle na dal$im
obsahu. Ptikladem mutze byt ¢lanek nebo komentéi. V prikladu je zndzornéna znacka
article, kterd obsahuje hlavicku, odstavec a element aside. MiiZze obsahovat i dalsi

vnoteny element article.

Prvek stranky, ktery mé souvislost s hlavnim obsahem, ale pfi odstranéni obsah
neztrati vyznam, se oznacuje aside. Piikladem mize byt poznamka pod carou. V ptikladu

se element aside vztahuje k elementu article.

Vyse zminény element header piedstavuje ivodni ¢ast dané sekce nebo stranky.
Typickym obsahem mtize byt nadpis hlavni stranky nebo ¢lanku, jak je znazornéno
v prikladu. Naproti tomu znacka footer oznacuje paticku sekce nebo celé stranky. Tento

element mtize obsahovat autora, informace o strdnce nebo pouzité zdroje.

Element nav oznacuje hlavni menu stranky. Typicky se jedna o navigaci na strance,
ktera je umisténa v horni ¢asti stranky, popiipadé€ po levé stran€. V piikladu element nav

obsahuje jednu polozku seznamu. [3]

3.2.Jazyk CSS

CSS je zkratka Cascading Style Sheets, do Cestiny prekladano jako kaskadové styly.
Jedna se o jazyk popisujici zptisob zobrazeni webovych stranek. Kaskadové styly definuji
napiiklad pismo, barvu, velikost a umisténi jednotlivych prvka webu. Pomoci CSS lze
nadefinovat design celé webové stranky. Stejné jako HTML, tak i CSS existuje v n¢kolika
verzich. V soucasné dob¢ se vyviji jiz tfeti verze CSS. Jazyk CSS3 pfinasi novinky
v podob¢ definice pozadi, animaci, 2D a 3D transformaci. Pfehled novych vlastnosti

jazyka CSS lze nalézt v [4].

Aby bylo moZné aplikovat CSS styl na webovou stranku, je nutné propojit
kaskéddovy soubor s webovou strankou. Existuje n€kolik moznosti jak toho docilit. Na
ptikladu je zndzornén nejpouzivanéjsi a nejpiehlednéjsi zpisob. Do hlavicky v HTML
souboru je vlozen niZze uvedeny kdd, ktery tento soubor propojuje s kaskadovym souborem

nazvanym style.css.
<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>
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3.2.1.Syntaxe CSS

Zapis jazyka CSS obsahuje selektor, vlastnost a hodnotu. Selektor urcuje, jaky prvek
bude formatovan. Selektor mize byt tfida, identifikator, nebo HTML znacka. Ttida se
v CSS zapise oznacuje pomoci tecky a identifikator znakem #. Soucasné vice elementd je
formatovano oddélenim selektori ¢arkou. Typy selektorti jsou znazornény v nasledujicim

kédu.

hl, h2{
font-size: 2em;

}

.odstavec{
background-color: red;

}

#odkaz{
width: 960px;
}

V prvnim piipad¢€ jsou oznaceny dva selektory hl a h2, které ptedstavuji nadpis
prvni, respektive druhé arovné. Oba maji nastavenu velikost textu na hodnotu 2em. Druhy
piipad vyuziva selektoru tfida, jehoZ ndzev je odstavec. VSechny elementy s tfidou
odstavec maji nastavenu barvu pozadi na ¢erveno. Posledni selektor je identifikator, jehoz
nazev je odkaz. VSechny elementy s identifikatorem odkaz maji nastavenu hodnotu Sifky

960px.

Vlastnost udéva, co bude se zvolenym elementem provedeno. Je definovana uvnitt

sloZzenych zavorek pied dvojteckou a jednotlivé deklarace jsou oddéleny stfednikem.

Hodnotu dané vlastnosti lze vyjadtit v riznych jednotkéch (procenta, pixely, cm,...),
nebo mnoZinou klicovych slov. Jednotky mohou byt absolutni nebo relativni. Vlastnost je

odd¢lena od hodnoty dvojteckou a mezerou. [5]

3.3.Jazyk PHP

PHP (¢esky Hypertextovy procesor) je skriptovaci programovaci jazyk. Pouziva se
k vytvofeni dynamickych webovych stranek a pro komunikaci s databazemi. PHP je
multiplatformni jazyk, ktery je podporovan na vétS§in€ webovych serverli a komunikuje

s fadou databazovych systémil.
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Jedna se o sluzbu na strang serveru. Princip fungovani je nasledujici. Prohlizec¢
pozaduje webovou stranku obsahujici PHP soubor, ktery je ulozen na serveru. PHP soubor
ma vétSinou koncovku php. VétsSinou PHP skript obsahuje 1 ¢ast HTML kodu. Server
nejprve provede prislusny skript, stranku sestavi a poté odesle uzivateli v podobé HTML
kodu. [6]

V nésledujicim zdrojovém kodu je popsan postup ptipojeni k databazi, zvoleni
tabulky a zadani jednoduchého SQL dotazu. Pfipojeni probihd k lokalni databézi, kde
uzivatelské jméno a heslo je root. Nasledné je zvolena databaze nazvana db_policko. V
poslednim tadku je polozen SQL dotaz do tabulky s ndzvem policko stranky a vystup

uloZen do proménné menu.

<?php

Sconnection = new mysqgli(localhost, root, root);
$connection->select db(db policko);

$menu = Sconnection->query ("SELECT * FROM policko stranky");
?>

3.4.Jazyk SQL

SQL (Structured Query Language) je strukturovany dotazovaci jazyk vyuzivany pro
praci s relacni databazi. Jedna se o deklarativni jazyk. Deklarativni jazyk definuje, co se
ma provést, nikoli jak. Pfi jeho tvorbé byla snaha ptiblizit specifikaci dotazu principu
kladeni otazek v jazyce ptirozeném pro ¢lovéka, totiz v anglicting. Jazyk SQL je tvoten
DDL (jazyk pro definici dat), DML (jazyk pro manipulaci s daty), DCL (jazyk pro fizeni
dat) a TCC (Translaction Control Comands).

DDL obsahuje mnozinu piikaza, kterd vytvari strukturu databaze. Mezi nejzname;jsi
piikazy patii CREATE TABLE a CREATE DATABASE. Na nésledujicim ptikladu bude

pfedvedeno vytvoteni tabulky s ndzvem ,,cyklotrasa®, obsahujici tfi sloupce.

CREATE TABLE cyklotrasa
(nazev char(15), lokalita char(10), id int PRIMARY KEY)
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DML ptedstavuje zaklad jazyka SQL slouzici k ziskdvani dat z databaze, nebo jejich
upravu. DML ptikazy jsou naptiklad SELECT, UPDATE, INSERT a DELETE. [7]

Na nasledujicim ptikladu je pfedvedeno vlozeni fadku do tabulky, vypis tabulky a

nasledné smazani fadku.

INSERT INTO cyklotrasa VALUES ('Kolem rybnika', 'Policko','1l'");
SELECT * FROM cyklotrasa;
DELETE from cyklotrase WHERE id='1l"';

3.5.MySQL

MySQL je nazev rela¢niho databazového systému. Jedna se o multiplatformni
databazi, kterd ma otevieny zdrojovy kod (open source). Komunikace s databazi je
provadéna prostiednictvim jazyka SQL, tento jazyk byl blize popsan v kapitole 3.4.
Databéze je tvofena minimalné jednou tabulkou. Tabulka obsahuje fadky a sloupce. Radek
tabulky predstavuje jeden zdznam v tabulce. Sloupec ma nazev a definuje datovy typ
jednotlivych poli tabulky. Vice informaci o databazovém systému MySQL lze nalézt v [8].
Zakladni datové typy jsou:

e INTEGER

e DOUBLE

e DATE

e VARCHAR

Jednotlivé sloupce lze déle specifikovat pomoci modifikatort. Modifikatory jsou

klicova slova, ktera upravuji chovani sloupct tabulky. Mezi zdkladni modifikatory patii:
e AUTO INCREMENT
e BINARY
e NOT NULL
e PRIMARY KEY

Modifikator auto increment lze aplikovat na sloupce s datovym typem INTEGER.

Hodnota sloupce kazdého nové ptidaného zdznamu se zvysi o jednicku. V jedné tabulce
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muze byt takto oznacen pouze jeden sloupec. Modifikator se vétSinou vyuziva ve sloupci

slouzicimu k jednoznacné identifikaci zaznamu.

Modifikator binary lze pouzit pro sloupce datového typu char nebo varchar.
Retézce uloZené v takto nadefinovanych sloupcich budou rozliSovana na malé a velka

pismena.

Sloupec oznaceny modifikatorem not null znaci, ze pole musi byt vyplnéno.

Hodnota nu/l znaci prazdné pole. Prazdny fetézec ovSem neni null.

Modifikatorem primary key (primarni kli¢) se oznacuje sloupec, ktery jednoznaéné
urcuje kazdy zdznam tabulky. V takto oznac¢eném sloupci se nesmi vyskytovat stejné
hodnoty. Takovy sloupec nesmi obsahovat ani hodnotu nu/l. V jedné tabulce mize byt
pouze jeden primarni klic. Primarni klice se pouZivaji pfi vytvareni relaci mezi

tabulkami.[9]
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3.5.1.Aplikace Adminer

Pro snadnou a rychlou praci s relacni databazi MySQL byla vyuzita aplikace

Adminer. Tato aplikace predstavuje prehledny a vykonny nastroj pro spravu databaze.

MySQL » Server » Databaze: db_policko

Adminer a.03 Databaze: db_policko
DB:  db_policko v 4 Pozménit databazi .5 Schéma databdze =2 Oprdvnéni
@l TR Tabulky a pohledy

Vyhledat data v tabulkéch (9)

=] policko_cyklotrasy

-] policko_fotogalerie Vyhledat

=] policko_hodnoceni

] policko_naucne Tabulka Ulozigté |Porovndvani | Velikost dat | Velikost index( Volné misto |Auto Increment | Rédkd |Komentar

| policko_naucne_kategorie " " ~

] policko_pesi_turistika | policko_cyklotrasy InnoDB |utfs_czech_ci 16 384 0 0 0

] policko_polozky | policko_fotogalerie InnoDB |utf8_czech_ci 16 384 0 0 5 ~2

] policko_prispevky | policko_hodnoceni InnoDB |utfs_czech_ci 16 384 0 0 26| ~ 11

.| policko_stranky . -
| policko_naucne InnoDB |utf8_czech_ci 16 384 0 0 ~ 1
| policko_naucne_kategorie InnoDB |utf8_czech ci 16 384 0 0 4| ~3
| policko_pesi_turistika InnoDB |utf8_czech_ci 16 384 0 0 ~ 2
| policko_polozky InnoDB |utfs_czech_ci 16 384 0 0 19 ~7
| policko_prispevky InnoDB |utfé_czech_ci 16 384 ] 0 4 ~2
| policko_stranky InnoDB |utf8_czech_ci 16 384 0 0 8 ~5
9 celkem InnoDB |utf8_czech_ci 147 456 0 0

Oznatené (0)

Analyzovat | | Optimalizovat | | Zkontrolovat | | Opravit | | Vyprazdnit | () Odstranit

Presunout do jiné databaze: |db_policko v | | Pesunout | | Zkopirovat
I d Vytvorit tabulku % Vytvofit pohled

Procedury a funkce
Vytvofit proceduru Vytvorit funkci

Udalosti
B Vytvorfit udalost

Obrazek 1: Prostiedi aplikace Adminer

Levy panel aplikace obsahuje zakladni ovladaci prvky. V horni ¢asti se nachazi
select box obsahujici dostupné databdze. Pod timto prvkem se nachazi ¢tvetice tlacitek
s funkcemi SQL piikaz, import, export a vytvofeni databaze. Nésledujici ¢ast obsahuje
vypis tabulek z aktualni databaze. V pravé casti aplikace se nachazi kontextové menu.
Nabizi moZnosti editace a zobrazeni schématu databaze. Déle zobrazuje moznosti prace

s tabulkami jako je vypis dat z tabulky, editace, vkladani novych fadka a dalsi.
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Na nasledujicim obrazku je znazornéno okno umoziujici editaci tabulky. V horni
¢asti okna jsou moznosti pro zménu nazvu tabulky a kddovani. Mezi dal$i moznosti editace
patii zména nazvu sloupce, datovy typ, délka a dalsi. V pravé ¢asti okna jsou moznosti

pridat sloupec, odebrat a zménit potadi jednotlivych sloupci.

Pozmeénit tabulku: policko_cyklotrasy

Nazev tabulky: |policko_cyklotrasy InnoDB v | |utfd_czech_ci v | | Ulozit
Nazev sloupce Typ Délka Volby NULL AI? |Vychozi hodnoty +
id int T v L + 1T 1 %
delka varchar v | |255 utfd_czech_ci v + T+ I x
obtiznost varchar v | |255 utfd_czech_ci v + T+ I x
charakteristika varchar v |||255 utfd_czech_ci v + 1t 1 X
Auto Increment: “I\Wychozi hodnoty || Komentar

UloZit Odstranit

Rozdélit podle

Obrazek 2: Editace tabulky v aplikaci Adminer
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4. Vlastni reSeni

Prakticka cast prace je zamétena na konkrétni feSeni implementace jednotlivych casti
aplikace. V tvodu je definovano rozlozeni webové stranky. To predstavuje zaklad pro
sestaveni HTML struktury webové stranky. Dale je popsana implementace grafické
podoby webovych stanek pomoci jazyka CSS. Na zdrojovych kodech je predvedeno
formatovani naviga¢niho menu, pozadi webové stranky a vypisu polozek databaze.
Nasledné€ je znazornéna struktura databaze pomoci UML diagramu. Zavér praktické ¢asti
je vénovan implementaci PHP skriptl, které umoziuji dynamické generovani webové
stranky. V ukdzkovych zdrojovych kdédech je mimo jiné pfedvedena implementace

hodnoceni zaznamu databaze.
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4.1.Rozvrzeni webové stranky

Hlavnim cilem pfi ndvrhu struktury webu byla piehlednost a snadné ovladani. To se
promitlo do rozlozeni webové stranky, které obsahuje pouze pét logickych celkd. Jedna se
o logo, navigaci, obsah, postrani panel a paticku. Rozmisténi jednotlivych prvku je

zobrazeno na nasledujicim obrazku.

Logo s popiskem

Navigace

Postrani

panel
Obsah

Paticka

Obrazek 3: Rozlozeni webové stranky

Horni sekce obsahuje logo webové stranky. Tato ¢ast webu je vzdy piistupna
(viditelna). Na logu je navazan hypertextovy odkaz, ktery umoziuje pfresmérovani na
uvodni stranku.

Navigacni panel je umistén horizontalné pod logem webové stranky. Navigace slouzi

k pfechodu mezi jednotlivymi ¢astmi webu. Webova prezentace je rozdélena do péti
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obsahovych celkt. O aktudlnim umisténi v navigaénim menu je uzivatel informovan

vizudlnim odlisenim od ostatnich polozek navigace (viz kapitola 4.3.3).

Obsah zobrazuje jednotlivé kategorie webové stranky. Tato ¢ast webu se generuje na
zaklad¢ pozadavkil uzivatele a pro jednotlivé ¢asti webovych stranek zobrazuje rizna data.

Pfi prvnim vstupu na stranky je v obsahové ¢asti zobrazovana tivodni stranku.

V postranim panelu je zobrazovan uzivateli nejlépe hodnoceny a nahodné vybrany
z4dznam z databaze. Oba prvky obsahuji hypertextovy odkaz ukazujici na detail

jednotlivych zaznamt.

Posledni ¢ast webové prezentace je reprezentovana patiCkou. Paticka udavéa jméno

autora a pouzité technologie.
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4.2. HTML struktura

Na zaklad¢ rozlozeni webové stranky byl vytvoren HTML kéd. Struktura webu je
definovana jazykem HTMLS5. Nize je uvedena ¢ast zdrojového kédu znazornujici
jednotlivé ¢asti webové stranky.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Poznévejte krasy Policka</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>

<body>
<header>
<hl><a href='index.html' title="Odkaz na uvod">UVOD
<span><!-- --></span></a> </hl>
<nav>
<ul>
<1li class="aktualni" id="lilevy" title="uvodni strana">
<a href="index.html">Uvod</a></1li>
<1li><a href="pesituristika.html" title="pé&si turistika">
P&3i turistika</a></li>
</ul>
</nav>
</header>

<div id="obal">
<div id="hlavni">
<article>
<h2>Informace o Webu</h2>
<p>Uvodni informace o webu</p>
<img id="clanek" src="obr/obrl.jpg"alt="Police" title="Police">
</article>
</div>
<div id="postrani">
<article>
<h4>Top hodnoceni:</h4>
<img src="obr/obr2.jpg" alt="obr2" title="obr3">
<h3>Nazev polozky</h3>
</article>
</div>
</div>
<footer>
<p>Autor: St&pan Hlava& | HTML5, CSS3</p>
</footer>
</body>
</html>

V sekci header si je mozné v§imnout definice nadpisu obsahujici odkaz na uvodni
stranu a elementu span, ktery na sebe vaze logo webové stranky. V dané sekci je 1
definovana navigace celého webu. Navigace je realizovana prostfednictvim odrazkového

seznamu. Z diivodu pfehlednosti jsou ve zdrojovém kodu definovany pouze dva odkazy.
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Nasledujici elementy div slouzi pouze k rozdé€leni stanky do logickych celkli a nenesou
sémanticky vyznam. HTMLS definuje elementy, které by 1épe Clenily webovou stranku,
bohuzel v dobé vytvareni webovych stranek nékteré webové prohlizece tyto elementy
nepodporovaly. Z tohoto diivodu byl zvolen tradi¢ni zpiisob za pomoci elementu div.

Vyse zminéné elementy piedstavuji sekce obsah a postrani panel, které jsou znazornéné

na obrazku 3. Ve spodni ¢asti kodu je definovana paticka webové stranky.

4.3.Design webové stranky

Pti vytvareni grafické podoby webové stranky byl pouzit jazyk CSS3. Jednou
z hlavnich priorit pfi tvorbé grafické navrhu bylo zajisténi ptistupného webu. Proto veskeré
grafické prky byly vytvareny pouze pomoci CSS styli. Navigacni panel zlstava plné
funkéni 1 pfi vypnuti zobrazeni obrazku ve webovém prohlizeci. I s timto omezenim je
webova stranka funk¢ni a 1ze z ni zisk4avat informace, ovSem s menSim komfortem pro
uzivatele. Na nésledujicich dvou obrézcich je zachyceno zobrazeni webové stranky, kdy je

zobrazovani obrazkl zapnuté a posléze i zobrazeni s vypnutymi obrazky.
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Pozndvejte /\’\f

krasy Policka

oturistika Naucné Kontakt

Top hodnoceni

Uvodni stranka

Vytejte na strankach zabyvajici se kulturnim a prirodnim bohatstvim regionu Policko. Na
tvod bych rad Vas informoval, Ze tyto webové stranky jsou soucasti bakalarské prace.

Najdete tu zajimave tipy na vylety, pri kterych miZete obévovat
historii a nebo si jen uzivat klid, ktery tato oblast nabizi.

Trodni krasy, poznavat

Aby si kazdy navstévnik prisel na své, byly tyto stranky rozclenény do nékolika sekci. Jsou
zde pro Vas pfipraveny p&si try. Pro cyklisty jsou zde naplanovavy trasy po zajimavych . . L
mistech Policka. Pro meéné nadsené sportovce je tu pripravena katerofie nazvana Naucné. Naucna PrOChaZka
V ni jsou obsazeny naucné stezky, muzea a dalsi historické pamatky.

Trocha historie:

Na pocatku 13. stoleti se do zdejsi tézko pristupné lesnaté krajiny pristéhovalo nékolik
poustevniki pod vedenim jednoho z bfevnovskych mnichi. Podle nékterych se tak stalo
roku 1201, pricemz mnich se pry jmenoval Jurik, podle jinych to byl Vitalis.

Nahodna

V kazdém pfipadé prvni pisemna zminka o obci pochézi z roku 1213 v darovacf listing,
kterou kral Premysl Otakar I. daroval (zemi polického Ujezdu brevnovskému klasteru (Tyto
informace jsou povazovany za padélky oznaCované jako ,Falsa brevnovska®, nicmeéné data - 3
v nich obsaZena o plvodu Police se pravdépodobné zakladaji na pravdivych tdajich P&%j stezka 1
pochazejicl z nedochovanych listin). V listiné krale Vaclava I. z roku 1229, kterou bylo

Obrazek 4: Stranka se zapnutymi obrazky

Nauéné Kontakt

' i 4 Top hodnoceni
Uvodni stranka
Vytejte na strankach zabyvajici se kulturnim a prirodnim bohatstvim regionu Policko. Na Nauéna prochézka

tvod bych rad Vas informoval, Ze tyto webové stranky jsou soucasti bakalarske prace.

Majdete tu zajimavée tipy na vylety, pri kterych mizete obévovat prirodni krasy, poznavat Nahodna
historii a nebo si jen uzivat klid, ktery tato oblast nabizi.

Nova polozka

Aby si kazdy navitévnik pfisel na své, byly tyto stranky rozélenény do nékolika sekci. Jsou
zde pro Vas pfipraveny p&si tiry. Pro cyklisty jsou zde naplanovavy trasy po zajimavych
mistech Policka. Pro méné nadsené sportovce je tu pripravena katerofie nazvana Naucne.
V ni jsou obsazeny naucné stezky, muzea a dalsi historické pamatky.

Trocha historie:

Na pocatku 13. stoleti se do zdejsi tézko pristupné lesnaté krajiny pristéhovalo nékolik
poustevniki pod vedenim jednoho z brevnovskych mnichi. Podle nékterych se tak stalo
roku 1201, pricemz mnich se pry jmenoval Jurik, podle jinych to byl Vitalis.

V kazdém pripadé prvni pisemna zminka o obci pochazi z roku 1213 v darovacT listing,
kterou kral Premysl Otakar I. daroval (zemi polického Ujezdu bfevnovskému klasteru (Tyto
informace jsou povazovany za padélky oznaované jako ,Falsa bfevnovska®, nicméné data
v nich obsaZena o pavodu Police se pravdépodobné zakladaji na pravdivych tdajich
pochazejici z nedochovanych listin). V listiné krale Vaclava |. z roku 1229, kterou bylo

Obrazek 5: Stranka s vypnutymi obrazky

Z nahledu je patrné, ze i pfi vypnuti zobrazovani obrazki, navigacni panel zlistava
v nezménéné podobe a stale funkéni. Stejné tak barevné pozadi, které je vytvofeno pomoci

CSS stylu. Vytvofeni barevného piechodu pozadi je popsano v nésledujici kapitole.
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4.3.1.Pozadi webové stanky

Jako pozadi webové stanky byl zvolen barevny piechod zacinajici zelenou barvou a
koncici bilou. Barevny ptechod byl realizovan pomoci CSS stylu, ktery byl vytvoten
online generatorem. Po zadani typu pfechodu, pocatecni a kone¢né barveé byl vygenerovan
nasledujici zdrojovy kod.

body {

background: rgb(114,170,0) ;

background: -moz-linear-gradient (top, rgba(l114,170,0,1) 54%,

rgba (255,255,255,1) 100%) ;

background: -webkit-gradient(linear, left top, left bottom, color-
stop (54%,rgba(114,170,0,1)), color-stop(100%,rgba(255,255,255,1)));
background: -webkit-linear-gradient (top, rgba(114,170,0,1)
54%,rgba (255,255,255,1) 100%) ;

background: -o-linear-gradient(top, rgba(l114,170,0,1)

54%,rgba (255,255,255,1) 100%) ;

background: -ms-linear-gradient (top, rgba(114,170,0,1)

54%,rgba (255,255,255,1) 100%) ;

background: linear-gradient (to bottom, rgba(114,170,0,1)

54%,rgba (255,255,255,1) 100%) ;

-ms-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (
startColorstr="#72aa00', endColorstr="#ffffff',GradientType=0 )";
background-repeat: no-repeat;

}

4.3.2.Logo

rovr

Horni ¢ast webové stranky obsahuje logo webu, které bylo vytvofeno v aplikaci

Gimp. Logo je tvotfeno tfemi fotkami, které zachycuji vyznamna mista Policka. Dale

obsahuje tivodni slogan a decentni obrdzek znazornujici ¢lenitost mistni krajiny.

Obrazek 6: Logo webové stranky

V nésledujicim zdrojovém kddu je logo nastaveno jako pozadi elementu span. Tento

element nema sémanticky vyznam a slouzZi pouze k formatovani stranky.
hl a span{

background: url('logo.png') left top;
}
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4.3.3.Naviga¢ni panel

Navigace predstavuje klicovy prvek celé webové stranky. Grafickd podoba navigace
byla vytvofena pouze za pomoci CSS styli. Nasledujici ¢ast zdrojového kodu formatuje

zobrazeni naviga¢niho panelu.

nav {
width:960px;
margin: Opx auto Opx auto;
}
nav 1li {
background-color: #27649%a ;
list-style-type: none;
margin: Opx;
padding: Opx;
float:left;
width:20%;
}
#lilevy({
border-top-left-radius: 15px;
}
#lipravy{
border-top-right-radius: 15px;
}
.aktualni{
background-color:#234767;
}
nav li:hover ({
background-color:#234767;
}

Na zacatku kodu je nastavena Sifka naviga¢niho panelu a cela navigace je
vycentrovana na stied. V nasledujici ¢asti kodu jsou nastaveny: barva pozadi tlacitka,
vnittni a vnéjsi okraje a Sifka v procentech. Dalsi dvé definice nastavuji krajnim tlacitkiim
zaoblené rohy. Piedposledni ¢ast kdédu definuje odlisSnou barvu pro tlacitko, v jehoz sekci
se uzivatel aktudIn€ nachazi. V zavéru je predvedeno nastaveni, které zpiisobi zménu barvy

tlacitka, na které je najeto kurzorem.
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4.3.4.Vypis polozek

Vypis jednotlivych polozek dané kategorie je iniciovan zvolenim ptislusného tlaitka
menu. Nasledn¢€ se zobrazi nazev stranky, kratky text informujici uzivatele o obsahu
stranky a vypis jednotlivych polozek kategorie. Zptisob zobrazeni je naformatovan
nasledujicim zdrojovym koédem.

article{
margin: Opx auto Opx auto;
padding: 30px;

}

#vypis article({
display:inline-block;
width:220px;
vertical-align:top;
margin: 7px;

Prvni blok k6du formatuje umisténi nadpisu stranky a textu, které jsou obsazeny
v prvku article. Tato ¢ast stranky je nejprve vycentrovana a ndsledné je nastaven vnitini
okraj. V druhém bloku je formatovan vypis polozek. Prvku article je nastavena hodnota
inline-block, kterd zméni prvek na fadkovy. Takovému prvku lze nastavovat rozméry a

okraje, jak je vidét na nasledujicich fadcich. Vysledna grafickd podoba je zndzornéna na

obrazku 7.

Stranka o pési turistice

Na této strance najdete tipy na zajimave péii vylety. Kazda trasa obsahuje struc¢nou
charakteristiku a je doplnéna fotografiemi zajimavych mist na trase. Dale je pro
prehlednost umisténa mapa trasy. Nezapomente ohodnotit jak se Vam navstivena mista
libila.

Cesta na Hvézdu Kokem Klacku Ostas

K certoveé skale

Obrazek 7: Vypis pé&sich tras
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4.3.5.Format pro tisk

Pro pohodIné tisténi stranek obsahujici informace o dané lokalité byl vytvoren
specialni CSS soubor. Ten urcuje vzhled stranky pii tisku. Hlavnim diivodem pro
vytvoreni takového stylu bylo odstranéni pro tisk nepotiebnych ¢asti webové stranky.
Zejména se jedna o menu stranky, postrani panel a formulare. Dale bylo upraveno
zobrazeni textu. Cast zdrojového kodu upravujici format pro zisk je zobrazen na

nasledujicich fadcich.

body {
background: white;
}
h2{
font-size: 14pt;
}
p{
line-height: 1.4;
font-size: 12pt;
}
header{
display: none;
}
#postrani {
display: none;
}
form{

display: none;

}

V prvnim bloku kodu je nastaveno pozadi stranky na bilou barvu. Druhy blok
nastavuje velikost textu nadpisu v absolutnich jednotkach, které jsou pro tisk vhodnéjsi.
Nasledujici blok kodu definuje vysku fadku a velikost textu odstavce. Zbyvajici bloky

kodu vypinaji zobrazeni loga s hlavnim menu, postrani panel a formulare.

4.4.Databaze

Do databéaze jsou ukladana veskera data webové aplikace. Databaze obsahuje

informace urcené pro uzivatele, ale i strukturni data potfebna k vytvoteni aplikace.
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Databaze je ¢lenéna celkem do deviti tabulek:

e Polozky

e Stranky

e Cyklotrasy

e Pé&si turistika

e Naucné

e Naucné kategorie
e Fotogalerie

e Hodnoceni

Ptispévky

V tabulce Polozky se vyskytuji veskeré zdznamy zobrazované na webovych

strankach. Tabulka obsahuje spole¢né informace pro vSechny polozky, naptiklad

identifikator, ndzev a text. Kompletni struktura tabulky vcetné jednotlivych datovych typt

je znazornéna v nasledujici tabulce.

Sloupec
id
id_stranka
url
nazev
text
obrazek
vychozi_bod

mapa

Typ

int(11) Auto Increment

int(11)

varchar(255)

varchar(255)

text

varchar(255)

varchar(255)

text

Tabulka 1: Struktura tabulky Polozky

Tabulka Stranky reprezentuje jednotlivé sekce webové aplikace. Obsahuje naptiklad

nazev dané sekce (Uvod, Cyklotrasy, ...), titulek a text popisujici pfislu§nou ¢ast webu.
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Tabulky Cyklotrasy, P&si turistika a Nau¢né obsahuji informace, které jsou

specifické pro jednotlivé kategorie. Dale tak rozsituji informace o jednotlivych polozkéch.

Sloupec Typ
id int(11)
delka varchar(255)
obtiznost varchar(255)

charakteristika | varchar(255)
Tabulka 2: Struktura tabulky Cyklotrasy

Tabulka Naucné kategorie ptedstavuje podkategorie pro sekci Naucné. Obsahuje celkem
tf1 podkategorie. Tabulka slouzi pouze pro detailn€jsi rozdéleni polozek a neobsahuje dalsi

rozsifujici informace.

Tabulka Fotogalerie obsahuje informace o fotografiich zobrazovanych v detailu
jednotlivych polozek. Jeden zaznam tabulky predstavuje informaci o jedné fotografii.
Fotografie nejsou fyzicky ulozeny v databazi, ale v pfedem ptipravené slozce. Tabulka
obsahuje jedinec¢ny identifikator fotografie, informaci o ptislusnosti fotografie k dané

polozce, popis obrazku a nazev dané fotografie.
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Tabulka Hodnoceni obsahuje zdznamy o hodnoceni jednotlivych polozek uzivatelem.
V tabulce zaznamenavame identifikator polozky, email hlasujiciho, udélené body a datum

uskuteénéni hodnoceni.

Sloupec Typ

id_hodnoceni | int(11) Auto Increment

id_polozka int(11)
email varchar(255)
hodnota int(11)
datum datetime

Tabulka 3: Struktura tabulky Hodnoceni

Posledni tabulka ma ndzev Piispevky. Do této tabulky mohou uZzivatelé ukladat
zpravy, které jsou zadavany prostiednictvim formulafe. Pro vloZeni ptispévku je
vyzadovano zadani emailu, ktery je ukladan spolu se samotnym textem a datem vlozZeni

prispevku.
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Vazby mezi jednotlivymi tabulkami jsou znazornény pomoci UML diagramu na

nasledujicim obrazku. Diagram byl vytvofen v aplikaci Enterprise Architect.

Fotogalerie |

«column»
*PK id INTEGER
*FK id_polozka INTEGER

«FK»

«PK»
+ PK_Fotogalerie(INTEGER)

+  FK_Fotogalerie_polozky(INTEGER)

Hodnoceni |

«column»

*PK id_hodnoceni INTEGER
*FK id_polozka [INTEGER

*  hodnota INTEGER

{id_polozka = id_polozky)
S

1
\ polozky E|

{id_polozka = id_palozky)

«FK»

cyklotrasy =i

naucne_kategorie =i

&columns

*pfK id_polozky INTEGER
delka VARCHAR(50)
obtiznost VARCHAR(50)
charakteristika ‘VARCHAR(50)

<FK»

+  FK _cyklotrasy_polozky(INTEGER)
aPK»

+  PK_cyklotrasy(INTEGER)

K
i
lid_palozky = id_polozky)

] «column»
*PK id_polozky INTEGER
*FK id_stranky INTEGER

*  ul VARCHAR(50
*  nazev 'VARCHAR(50)

«FK»

+  FK_Hodnoceni_polozky(INTEGER)
«PK»

+  PK_Hodnoceni(INTEGER)

0.

«FKa

! text TEXT
obrazek :VARCHAR(50)
mapa ‘TEXT

«column»

*PK id :INTEGER

*  ul VARCHAR(50
*  nazev VARCHAR(50)

«PK»

«unique»

+  PK_naucne_kategorie(INTEGER)

+  UQ_naucne_kategorie_url(VARCHAR)

{id_polozky = id_polozky)

1

{id_kategorie = id)
<Fin

naucna

1 Fin

«FK»

«PK»
+  PK_polozky(INTEGER)

«unique»

+ FK_polozky_stranky(INTEGER)

P
1

(id_polozky = ic_poloziy]

+ UQ_polozky_url(VARCHAR)

Q.

{id_stranky = ic)
FHn

1

stranky E|

%

®

%

«column»
*PK id INTEGER

url ‘VARCHAR(50

nazev VARCHAR(50)
fitulek :VARCHAR(50)

text -TEXT
poradi INTEGER

+

+
+
+

«PK»

«unique»

PK_stranky(INTEGER)

UQ_stranky_nazev(VARCHAR)
UQ_stranky_poradi(NTEGER)
UQ_stranky_urlVARCHAR)

Obrazek 8: UML diagram datové struktury databaze

4.5.PHP

«FKa

1

«columnz
"pfK 1d_polozky INTEGER

; *FK id_kategorie INTEGER

nazev_kategorie ‘VARCHAR(50)

«FK»

+ FK naucna_naucne kategorie(INTEGER)

+  FK_naucna_polozky(INTEGER)

«PK»
+  PK_naucne(INTEGER)

pesi_turistika =

«column»

“pfid_polozky INTEGER
narocnost :VARCHAR(50)
obtiznost :VARCHAR(50)

«FK»

+  FK_pesi_turistika_polozky(INTEGER)
«PK»
+  PK_pesi_{uristika(INTEGER)

«unique»
+ UQ_pesi_tunistika_id_polozky(INTEGER)

Jazyk PHP umozZnil pfeménit statickou HTML stranku na dynamickou webovou

aplikaci. Dynamika webu spo¢iva v poskladani obsahu stranky na zakladé pozadavku od

uzivatele. Jazyk PHP dale zprosttedkovava komunikaci mezi webovou strankou a databazi.

Pomoci jazyka PHP byla také naprogramovana funkce hodnoceni. Vstupni bod webové

aplikace ptedstavuje soubor index.php. Soubor vychdzi z HTML struktury webové

34



stranky a je doplnén PHP skripty. V souboru je implementovano logo webové stranky,
navigacni panel, pravy postrani panel a paticka. Hlavni obsahovou ¢ast piedstavuje pét
samostatnych soubort, které jsou do hlavniho souboru dynamicky vkladany pomoci
prikazu include. Implementace jednotlivych ¢asti webové aplikace je popsana

v nasledujicich podkapitolach.

4.5.1.Naviga¢ni menu

Naviga¢ni menu predstavuje kliCovy prvek celé webové aplikace. V ndsledujicim
zdrojovém kddu je znazornéno dynamické vytvoreni jednotlivych prvkil navigace pomoci

jazyka PHP a SQL.

S$menu = $connection->query ("SELECT * FROM policko stranky ORDER BY poradi
ASC"™) ;

while (Sradek = Smenu->fetch assoc()) {
$CSS_id —_n n,.
if (Sradek["poradi"] == 1) {
$css_id = "id=\"lilevy\"";
}
if (Sradek["poradi"] == 5) {

Scss_id = "id=\"lipravy\"";
}

$css_class = "";

if (Sradek["url"] == S$stranka["url"]) {
Scss_class = "class=\"aktualni\"";
}
echo "<li ".Scss_id." ".Scss class.">";
echo "<a href=\"index.php?stranka=".$radek["url"]."\"
title=\"".Sradek["titulek"]."\">";

echo Sradek["nazev"];
echo "</a>";
echo "</1i>";

}

Na prvnim fadku je do proménné menu ulozeno pole, ziskané dotazem do databaze.
Proménna obsahuje vypis z tabulky policko stranky, ktery je sefazen vzestupné podle
sloupce poradi. V nasledujicim cyklu je testovano, zda hodnota v poli poradi je rovna
hodnoté jedna, respektive pét. V takovém piipade se do proménné css_id ulozi ptislusny
textovy fetézec. Toto testovani slouzi k urceni, zda se jednd o krajni polozku menu, kterd
ma nastaveno specifické zobrazeni. Dal$i podminka testuje, zda je hodnota polozky url/
shodnd s pravé zobrazovanou strankou. V takovém ptipad¢€ je do proménné css_class
uloZen vySe zminény textovy fetézec. Toto testovani identifikuje aktualné zvolenou

poloZzku menu, ktera je vizualné odlisna od ostatnich poloZek. Nésledujici zdrojovy kod jiz
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vypisuje konkrétni polozku seznamu, odkaz na danou stranku a ptipadné atributy polozky

S€znamu.

4.5.2.Postranni panel

V postranim panelu se generuji dvé polozky databaze. Prvni polozka reprezentuje
nejlépe hodnoceny zdznam databaze (viz kapitola 4.5.4). Druha polozka predstavuje
ndhodné vybrany zdznam z databaze. Vypis ndhodné polozky je znazornén v nasledujicim

zdrojovém kodu.

SpolozkaNahodna = Sconnection->query ("SELECT policko polozky.¥*,
policko stranky.url AS stranka url FROM policko polozky LEFT JOIN
policko stranky ON policko polozky.id stranka = policko stranky.id
ORDER BY RAND () LIMIT 1")->fetch assoc();

echo "<article>";

echo "<h4>Ndhodny vybér:</h4>";

echo
"<ahref=\"index.php?stranka=".3%polozkaNahodna["stranka url"]."&polozka=
".$polozkaNahodna ["url™]."\">

<img src=\"photo/".$polozkaNahodna["obrazek"].".jpg\"
alt=\"".$polozkaNahodna["nazev"]."\"

title=\"".$polozkaNahodna ["url"]."\"></a>";

echo "<h3>".S$polozkaNahodna["nazev"]."</h3>";

echo "</article>";

V uvodni ¢asti zdrojového kodu je ulozen vystup SQL dotazu do proménné
polozkaNahodna. SQL dotaz vybira polozky z tabulky policko _polozky a ptipojuje
k nim polozky z tabulky policko stranky, které spliiuji podminku za klicovym slovem
ON. Tento vybér je ndsledné nahodné sefazen a zobrazena je pouze jedna polozka z
vybéru. Dalsi ¢ast zdrojového kddu vypisuje HTML strukturu ndhodné polozky a ptirazuje

ji hypertextovy odkaz na detail ptisluSného zdznamu.

4.5.3.0bsahova cast

Obsahovou ¢ast predstavuji jednotlivé soubory *.php. Pro kazdou sekci webové
prezentace je vytvofen jeden soubor. Na zakladé pozadavku uzivatele je do hlavni stranky
index.php vlozen ptisluSny soubor. VloZeni souboru je provedeno piikazem include,

ktery je nasledovany ndzvem souboru.

Sekce Uvod obsahuje pouze ivodni texty a obrazky. V dal§i sekci Kontakt 1ze najit
kontaktni informace na autora stranek. V ptipadé dotazii nebo ptipominek uzivatell je

mozné zaslat textovou zpravu prostfednictvim webového formulate. Pro uspésné odeslani
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obsahu formulafe musi byt vyplnéna emailova adresa a textové pole nesmi byt prazdné.
V nésledujicim zdrojovém kodu je znazornéna kontrola vyplnéni formulafe a pripadné

ulozeni do databaze.

if (array key exists("email", $ POST) && array key exists("text",
$_POST))
Semail $ POST["email"];
Stext = § POST["text"];
if (Semail != "" && Stext != "") {
mysgli query(Sconnection, "INSERT INTO policko prispevky (email,
text, datum) VALUES (\"".Semail."\", \"".Stext."\", NOW());");
echo "Prispévek byl odeslan, dékujeme.";}
else {
echo "Vyplnte e-mail a text!";

=1

}

Prvni podminka testuje, zda byl odeslan formulét. V piipadé€ splnéni podminky je
obsah formulaii uloZen do proménnych. V dalsi podmince se testuje, zda nejsou proménné
prazdné. Pokud jsou obé proménné naplnény, provede se vlozeni dat do databaze.

V opacném ptipad¢ je uzivatel informovan o nutnosti vyplnéni obou poli formulére.
Vkladani je provadéno piikazem INSERT. Do tabulky policko prispevky je ulozen

email uzivatele, text a datum vlozeni ptispévku.

Zbyvajici tfi sekce obsahuji polozky databaze, které jsou tematicky rozdélené.
Struktura soubort, predstavujici jednotlivé sekce, je do znacné miry shodna. Z tohoto

davodu bude blize popsan pouze jeden soubor.

Pti vstupu do jedné ze sekci dojde k vypisu informaci o strance a seznamu

prislusnych polozek databaze. Nasledujici zdrojovy kod tuto funkci implementuje.

echo "<h2>".$stranka["titulek"]."</h2>";
echo S$stranka["text"];
$polozky = $Sconnection->query ("SELECT * FROM policko polozky WHERE
id stranka = 4");
while (S$radek = Spolozky->fetch assoc()) {
echo '"<article>";
echo "<a href=\"index.php?stranka=pesi-uristika&polozka=".S$radek

["url"]."\"><img src=\"photo/".S$radek["obrazek"].".jpg\"
alt=\"".$radek["nazev"]."\" title=\"".S$Sradek["url"]."\"></a>";
echo "<h3>".Sradek["nazev"]."</h3>";

echo "</article>";

Prvni fadek zdrojového kddu vypisuje nadpis druhé tirovné€ zvolené sekce. Déle je
vypsan text popisujici obsah zvolené ¢asti webové prezentace. Nésleduje uloZeni vystupu

SQL dotazu do proménné polozky. Zminény dotaz vybird poloZzky z tabulky
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policko _polozky, které obsahuji ptislusny identifikator stranky. V tomto konkrétnim
ptipad¢ je identifikator roven hodnoté Ctyfi, kterd reprezentuje sekci Pési turistika.
Nasleduje cyklus vypisujici jednotlivé polozky databaze. Polozky jsou ,,obaleny* znackou
article. Obsahuji hypertextovy odkaz na konkrétni polozku, odkaz na titulni obrazek a

nazev polozky.

V ptipadé zvoleni konkrétni polozky je na zékladé hodnoty sloupce ur/ proveden
dotaz do databaze a obsah vystupu dotazu ulozen do proménné polozka. Nasleduje
detailni vypis zvolené polozky. Detail poloZky obsahuje nazev polozky, tabulku obsahujici

charakteristiku zvolené polozky, text, fotogalerii, hodnoceni a mapu.

Tabulka s charakteristikou dané polozky obsahuje jednak spole¢né vlastnosti pro
vSechny polozky (hodnoceni, vychozi bod), jednak vlastnosti pro danou kategorii. Pro

zvolenou kategorii Pési turistika to je Casova ndro¢nost a obtiznost dané trasy.

Fotogalerie zobrazuje fotky ptislusné polozky. Odkaz na tyto fotky je uloZzen
v databazi. Samotné fotky jsou uloZeny ve slozce photo, ze které jsou fotky vybirany. Pro

ucely fotogalerie byl pouZit jiz vytvoieny, voln¢ dostupny javaskriptovy zdrojovy kod.
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4.5.4.Funkce hodnoceni

Uzivatelé maji moznost dané polozce udélit body. Bodové rozmezi je jeden az pét
bodt. Vice bodi znamena lepsi hodnoceni. Pro hodnoceni je po uzivateli vyzadovano
zadani emailu. Email slouzi jako identifikace uzivatele. S jednou emailovou adresou miize
uzivatel hodnotit vice polozek databaze, ale kazdou polozku maximaln¢ jednou. Do
databaze je krom¢ poctu udélenych bodl a emailu také ukladan identifikator ptislusné

polozky. Implementace hodnoceni je zndzornéna v nasledujicim zdrojovém kodu.

if (array key exists("email", $ POST) && array key exists("hodnota",
$ POST) && array key exists("id polozka", $ POST)) {

$id polozka = $ POST["id polozka"];

Semail = $ POST["email"];

Shodnota = $ POST["hodnota"];

if (Semail != "" && Shodnota != "" && $id polozka != "") {
SpocetEmailu = S$connection->query ("SELECT COUNT (email) AS pocet FROM
policko hodnoceni WHERE id polozka = ".$id polozka." AND email like
\"".Semail."\"")->fetch assoc();

if (SpocetEmailul"pocet"] > 0) {
echo "Pro tuto poloZku uZ jste hlasovali";}
else {

mysqgli query($connection, "INSERT INTO policko hodnoceni
(id polozka, email, hodnota, datum) VALUES (\"".$id polozka."\",
\"".$Semail."\", \"".Shodnota."\", NOW());");}
}

else {
echo "Vyplnte e-mail a hodnotu";}

Prvni podminka testuje, zda doslo k odeslani formuléte. V ptipad€ splnéni podminky
jsou data z formulaie ulozena do proménnych. Nasledujici podminka testuje, zda vSechny
proménné maji nenulovou hodnotu. Pokud podminka neni splnéna, uzivatel je informovan
o nutnosti vyplnéni celého formulaie. Pti splnéni podminky je do proménné pocetEmailu
ulozen vysledek SQL dotazu. SQL dotaz vybira z tabulky policko hodnoceni polozky,
jejichz hodnoty se ve sloupci id _polozka a email shoduji se zadanymi hodnotami
formulare. Nasledné vraci pocet takovychto polozek. Pokud pocet polozek je vétsi nez
nula, email byl jiz k hlasovani pro zvolenou poloZku pouZit. O této skutecnosti je uzivatel
informovan a hodnoceni se do tabulky neuklada. V opacném ptipad¢ je do vySe zminéné
tabulky vlozen zdznam obsahujici identifikator zvolené polozky, email uzivatele,

hodnoceni a ¢as, kdy bylo hodnoceni provedeno.
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5. Zavér

Cilem prace bylo vytvotit webovou aplikaci prezentujici kulturni a pfirodni pamatky
regionu Policko. Aplikace je urCena jak navstévnikim, tak i stailym obyvatelim regionu.

Vsechny dil¢i cile prace byly naplnény a jsou popsany v nasledujicim odstavci.

Webova aplikace respektuje pravidla pro pfistupny web. Design webové stranky je
navrzen s ohledem na pfehlednost a snadné ovladani aplikace, které je zajiSténo
horizontalnim naviga¢nim panelem. Navigace umoziuje rychly prichod webovou aplikaci
a Cleni webovou prezentaci do jednotlivych kategorii. Obsah webové prezentace je
dynamicky generovan na zaklad€ poZadavku uZivatele. Generovana data jsou uloZena
v relaéni databazi. Datova struktura databaze byla vytvofena na zakladé analyzy
nashromazdénych dat. Data tvoii jednotlivé polozky databaze, které predstavuji vybrané
lokality. Jednotlivé polozky obsahuji tabulku, ktera informuje uZivatele o zakladni
charakteristice. Struktura tabulky je zavisla na kategorii, do které¢ dana poloZka patfi.
Charakteristiku polozek pfedstavuje naptiklad vychozi bod, ¢asova narocnost, délka trasy a
dalsi. Kazda polozka dale obsahuje text popisujici dulezité skutecnosti a fotografie
dokreslujici ptedstavu o dané lokalité. Polozky jsou doplnény Google mapou, vytycujici
trasu, popiipad¢ misto zajmu. Zaroven byla naimplementovana funkce pro hodnoceni
polozek databaze. Uzivatel ma tak moznost vyjadiit své preference k dané lokalité.
Posledni cil pfedstavuje nasazeni webové aplikace do realného provozu. Webova aplikace
je dostupnd na adrese www.hlavnov.cz/policko. Bylo vyuzito moznosti nahrat webovou

aplikaci na oficialni stranky obce Hlaviov, ktera lezi v oblasti Policka.

40



6. Seznam pouzitych zdroju

1.

JANOVSKY, Dusan. Jak psat web [online]. 1998, 2013-12-15 [cit. 2014-02-13].
Dostupné z: http://www.jakpsatweb.cz/

SLADEK, Honza. Webdesignériv privodce po HTML5 — dil nulty.
Zdrojak.cz [online]. 2010-5-25, €. 1 [cit. 2014-02-13]. Dostupné z:
http://www.zdrojak.cz/clanky/webdesigneruv-pruvodce-po-html5-dil-nulty/

SLADEK, Honza. Webdesignériv priivodce po HTML5 — nové sémantika. Zdrojak.cz
[online]. 2010-06-01, €. 2 [cit. 2014-02-13]. Dostupné z:
http://www.zdrojak.cz/clanky/webdesigneruv-pruvodce-po-html5-nova-semantika/
STASTNY, Jifi. CSS3 - drzte krok s dobou (nové vlastnosti). Programujte.com

[online]. 2010-09-02 [cit. 2014-03-13]. Dostupné z:
http://programujte.com/clanek/2010070801-css3-drzte-krok-s-dobou-nove-vlastnosti/

DAVIDEK, Milan. Syntaxe css. Jaknawebovky.php5.cz [online]. 2010 [cit. 2014-03-
13]. Dostupné z: http://www.jaknawebovky.php5.cz/css-syntaxe.php

ZAJIC, Petr. PHP (2) - Jak to funguje. Linuxsoft.cz [online]. 2004-5-28 [cit. 2014-03-
13]. Dostupné z: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=172

VOSTROVSKY, Véclav. Vytvdireni databdzi v ORACLE. Vyd. 1. V Praze: Ceska
zemédé€lska univerzita, Provozné ekonomicka fakulta, 2004, 132 s. ISBN 978-80-213-
1191-64.

JUN, Adam. MySQL databaze - ¢esky manual. Junext [online]. © 2002-2014 [cit.
2014-03-13]. Dostupné z: http://www.junext.net/mysql/

HAUZAR, David. Tvorba databazi v MySQL - III. ABC Linuxu [online]. 2003-04-04
[cit. 2014-03-13]. Dostupné z: http://www.abclinuxu.cz/clanky/navody/tvorba-

databazi-v-mysql-iii

41


http://www.jakpsatweb.cz/

7. P¥ilohy

Obrazova priloha

Ve

Poznavejte /\/\

krasy Policka

CyKloturistika Naucné Kontakt

Top hodnoceni

Uvodni stranka

Vytejte na strankach zabyvajici se kulturnim a prirodnim bohatstvim regionu Policko. Na
uvod bych rad Vas informoval, Ze tyto webove stranky jsou soucasti bakalarske prace.

Najdete tu zajimavé tipy na vylety, prfi kterych miZete obévovat pfirodni krasy, poznavat
historii a nebo si jen uzivat klid, ktery tato oblast nabizi.

Aby si kazdy navitévnik prisel na své, byly tyto stranky rozélenény do nékolika sekci. Jsou
zde pro Vas pripraveny pé&si tiry. Pro cyklisty jsou zde naplanovavy trasy po zajimavych — -
mistech Policka. Pro meéné nadsené sportovce je tu pripravena katerofie nazvana Naucne. Naucna PrOChaZka
V mi jsou obsazeny naucne stezky, muzea a dalsi historicke pamatky.

Trocha historie

Na pocatku 13. stoleti se do zdejsi tézko pristupne lesnaté krajiny pristéhovalo nékolik
poustevnikd pod vedenim jednoho z brevnovskych mnichd. Podle nékterych se tak stalo
roku 1201, pricemz mnich se pry jmenoval Jurik, podle jinych to byl Vitalis.

Nahodna

V kazdém pripadé prvni pisemna zminka o obci pochazi z roku 1213 v darovaci listing,
kterou kral Premysl Otakar I. daroval (zemi polického Ujezdu brevnovskemu klasteru (Tyto
informace jsou povazovany za padelky oznacovane jako ,Falsa brevnovska®, nicmene data
v nich obsaZena o plvodu Police se pravdépodobné zakladaji na pravdivych ddajich Cesta na Hvézdu
pochazejici z nedochovanych listin). V listiné krale Vaclava |. z roku 1229, kterou bylo

darovani krajiny brevnovskeému klasteru potvrzeno, je Policko charakterizovano jako

Jkrajina désna v 3iré pustiné. Reholnici klugili les a zakladali pole, coz ziejmé dalo

pozdéjsimu méstu i jeho nazev. 7 Police se stalo mésto 6. zarfi 1253, kdy kral Premysl

Otakar Il. vydava listinu, kde se do ni z Provodova presunulo pravo poradat trhy. Police

nad Metuji je nejstarsi z mest i vesnic v Broumovskeém vybézku. Byla to Police, kde

puvodne sidlili benediktini a odkud kolonizovali zdejsi kraj. Vsechna dalst mesta

nachodského okresu (Nachod, Broumov, Hronov, atd.) byla zaloZzena az pozdéji. Roku

1253 take zapocala stavba impozantniho rané gotického kostela, dokonéena roku 1294, Z

puvodniho kostela se dochoval predeviim cenny portal. V 1. polovingé 13. stoleti zapocala

stavba klastera, kolem nehoz vzniklo mestecko Police a nékolik dalSich vsi. Stavba

klastera byla dokoncena roku 1306.

Autor: Stépan Hlavac | HTMLS, €S53

Obrazek 9: Uvodni stranka webové aplikace
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Pozndvejte /\/\f

krasy Policka

PESi turistika Cykloturistika Nauéné Kontakt

Top hodnoceni

Stranka o pési turistice

Na této strance najdete tipy na zajimave pési vylety. Kazda trasa obsahuje strucnou
charakteristiku a je doplnéna fotografiemi zajimavych mist na trase. Dale je pro
prehlednost umisténa mapa trasy. Nezapomente chodnotit jak se Vam navstivena mista
libila.

Nauéna prochazka

Nahodna

]

Cesta na Hvézdu Kokem KlGcku Ostas

Ostas

K certoveé skale

Autor: 5tépan Hlavac | HTMLS, €553

Obrazek 10:Vypis polozek z kategorie Pé&si turistika
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Poznavejte /\’\

krasy Policka

Pesi turistika Cykloturistika Naucné Kontakt

Top hodnoceni

Casova naroénost (hod.) : 1

ObtiZnost: Stredni

Vychozi bod: Hlaviiov

Hodnocent: 1.00 Nauéna prochazka

Trasa zacina na hornmim parkovisti obce Hlavnov, kde mizete bez starosti zaparkovat auto.
Dale se vydejte do mirného kopce po vedlejsi silnici. Po par stovkach metri se ocitnete Nahodna
na konci obce Hlaviov. Po leve strané posléze narazite na rybmik. Sejdéte ze silnice a
vydejte se kolem rybnika po cesté. Po chvili narazite na hospidku. Sméfujte dale po
cesté, ktera se bude zvolna ménit v polni pésinku. Jdéte déle podel potoka, az dorazite
na lesn silnicku. Dejte se doleva a po par metrech narazite na rozcestnik. Odtud sledujte
cervene znacenl, ktere Vas provede Kovarovou rokli az ke chaté Hvezda, kde je cil nasi
cesty.

Trasu dokumentuje nasledujici fotogalerie

Cesta na Hvézdu

Fotogalerie:

Hodnoceni:

Pro hodnoceni vyplite Vas email:

le |

1 - Nic moc v
‘ Odeslat |

Obrazek 11: Detail polozky databaze
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Obsah priloZzeného CD

Ptilozené CD obsahuje zdrojové kody webové aplikace, vyexportovanou databazi,

text bakalarské prace a text teze.

Struktura CD

ml export databdze

I— db_policko.sql
IR

xhlas103_BP.pdf

xhlas103_T.pdf

- src

.php

*.css
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