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UVOD

V poslednich nékolika desetiletich dochdzelo krozmachu komunikaénich a
informacnich technologii. Dalo by se fici, Ze internetova komunikace dosahuje svého vrcholu.
Pfic¢inou je moznost internetového pfipojeni prakticky na jakémkoli misté. Internetova
komunikace se zaclenila do naseho Zivota a je pouzivana na denni bazi. Jeji sila je
v jednoduchosti a pohodlnosti. Mnoho lidi trdvi hodn¢€ svého volného casu chatovanim a
prohlizenim internetu, a to je dlivod, pro¢ internetova komunikace ovlivituje nékteré jazykové
aspekty. Prejata slova z on-line prostiedi se poté vyskytuji v bézné komunikaci. Vliv lze
pozorovat zejména u déti a dospivajicich.

On-line komunikace obsahuje nepfeberné mnozstvi jazykovych specifik. Tato specifika
jsou rozdilna u jednotlivych komunit. Na internetu se vyskytuje cela fada riznych skupin, a
praveé virtualni prostfedi umoziuje jejich soudrznost a modifikaci jazyka, kterému ¢lovék mimo
urcitou skupinu nebude rozumét. Moderni technologie jsou masivné rozsifené hlavné u déti, a
to pfedevsim kvuli zabavé, kterou jim internet nabizi. Z tohoto ditvodu jsem svou préci zaméfil
na analyzu a rozbor synchronni komunikace hracti on-line hry Counter Strike. Tuto hru jsem
zvolil z divodu jeji rozsifenosti a oblibenosti u déti ve Skolnim véku a mezi a dospivajicimi.

V teoretické Casti mé prace se zabyvam jazykem obecné, vyvojem, slovni zadsobou a
zvlastnostmi on-line komunikace. Jednu kapitolu v teoretické ¢asti jsem vénoval strucné
charakteristice zvolené hry, kterd slouzi k lep§imu pochopeni problematiky. Prostfednictvim
autentickych ukazek 1ze odhadnout vyvoj internetové komunikace v pfistich letech a miizeme

poukazat na specifické prvky spojené s on-line komunikaci.



TEORETICKA CAST

1. Slovni zasoba

Slovni zédsoba, lexikon, urcitého jazyka, je tvofena souhrnem vsech jeho lexikalnich
jednotek, a to jednovyznamovych i vicevyznamovych slov a slovnich spojeni. Pfesny pocet
slov neni v zddném jazyce piesné zjistitelny, nebot’ se neustdle meéni. Mlizeme ovSem fici, ze
jedinec v mluveném projevu vyuziva asi 5000 — 10 000 slov v zavislosti na jeho mentalnich
schopnostech, vzdélani, socidlnim zafazeni, véku etc (Grepl a kol, 2010 s. 92 — 93).

Ptiru¢ni slovnik jazyka Ceského uvadi, ze cesky jazyk obsahuje okolo 250 000 hesel,
nezname vSak konecné ¢islo, jelikoz neustale vznikaji nova slova, rozhodné se neocekava, ze
pro béznou mluvu musime znat vSechna slova, a proto mluvime o individualni slovni zasob¢,
kterou délime na dva podtypy, a to slozku aktivni a pasivni. (Hauser 1980)

U slovni zasoby, jak jsem uvedl vySe, mluvime o individudlni slovni zasobg, ta se deli
na aktivni a pasivni slozku. Aktivni slozka obsahuje asi 10 000 slov, jez jsou bézné€ pouzivana,
jak v mluvené podobé, tak v psané. Rozsah zalezi na mnoha faktorech = socidlni prostiedi,
dosazeném vzdélani, schopnostech a pracovnim zarazeni. Pasivni sloZzkou oznacCujeme slova,
kterym mluv¢i rozumi a znd je, ale v jeho komunikaci nejsou tak frekventovana. Pasivni slozka
obsahuje az 40 000 vyrazii. Rozsah obou slozek, je rozdilny u kazdého jedince. Diametralné se
bude lisit napiiklad u ¢lovéka s vyucnim listem a u vysokoskolsky vzdélaného ¢lovéka, ktery
se aktivné vénuje Cetbe, nebo psani odbornych ¢lanki (Grepl a kol., 2012, s. 92)

Dnes se bohuzel setkdvame s problémem, Ze individudlni slovni zasoba u mluvciho je vic
a vic omezena, muzeme to davat za vinu masového rozsifeni socidlnich siti, poc¢itacovych her,
televize, internetu, coz jsou fenomény, které vypliuji volny ¢as lidi, namisto ¢teni knih, nebo
vzdélavani.

Jadro neboli zékladni slovni fond, tvofi centrum slovni zasoby kazdého jazyka a

vvvvvv

nezbytnd v komunikaénim procesu (napi. kocka, auto, mésic, rok, jidlo). Tato slova tvofi
nejstarsi, tudiz nejstabilnéjsi jednotky slovniku a jsou vétSinou nemotivovana (nenaznacuji sviyj
vyznam). Také tvoii zaklad pro odvozeniny. Jsou to slova neutralni a bez citové ptiznakovosti.
Kontrast jadra tvofi lexikalni jednotky, které stoji na periferii lexikalniho vyznamu (napf.
archaismy — kantofit, historismy — tolar apod.) (Grepl a kol. 2012 92-93). V ceském jazyce

rozliSujeme dvé zakladni vrstvy, kterymi se mluvi a piSe, a to jsou jazyk nespisovny a spisovny.
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1.1. Spisovna CeStina

Spisovna ¢estina je jednotny utvar pro vSechny ¢leny naroda. Slouzi k dorozumivani, podporuje
sounalezitost a vytvaii jednotny kulturni celek. Mizeme fici, Ze je to spolecny styl, ktery je
jednotny pro vSechny ¢leny naroda. Ve srovnani s jazykem nespisovnym je vice abstraktnéjsi,
protoze sjednocuje vSechny vrstvy jazyka soucasné, ale spojuje je i s generacemi minulymi.
Své pojmenovani ziskal podle toho, Ze se uziva v pisemnych projevech, ale nemusi to byt vzdy
pravidlem. Mohou se s nim vyjadfovat i slozité¢ védecké prace. Je mnohem abstraktnéjsi, ale
také mén¢ citovy nez jazyk nespisovny. Spisovny projev je pevné Clenén a organizovan.
Nevytlacuje ostatni formy jazyka, pouziva se jen tam, kde je potieba, aby byl jazyk jednotny a
srozumitelny. Na spisovny jazyk jsou kladeny dva pozadavky. Musi udrzovat soudrznost
s jazykem ptedchézejicich generaci, ale na druhé strané se musi ptizptisobovat vyjadiovacim
potfebam soucasnosti, a to jak citovym, tak intelektualnim. Také se neustidle meni, nechava za
sebou zastaravajici prostfedky a vytvaii nové. Musi se ménit pomalu a nenapadné, aby se
neporusila stabilita jazyka. Problém pro jazyk nastava v udrZzovani jednotnosti, protoze je nutné
slouzit nejednotnym pozadavkiim rozdilnych obort (bdsnik, Ilékar, novindr). Jednotu si
zachovavaji pravopis a tvaroslovi, naproti tomu se rozrusta uZziti skladebnich prostfedkt a
slovni zasoby (sloZend souveéti jsou typicka pro odborny sloh, odbornd terminologie pro
lékarstvi, ta je vsak rozdilna napriklad u jazykovédcit). Spisovna Cestina se d€li na oblast knizni
(oficialni projevy, odborna literatura) a hovorovou (soukromé dopisy, vypravéni) (Smilauer,
1972, s. 23-24).

Nemuizeme stanovit zadnou presnou hranici mezi témito vrstvami, jsou slova, kterd nalezi

spisovné vrstvé, tak i nespisovné.

1.1.1. Hovorova CeStina

Tento pojem miZzeme definovat, jako funkéni vrstvu spisovné Cestiny, kterd slouzi, nebo
by méla slouzit béznému dennimu hovoru. Postupem ¢asu se obsah pojmu hovorova cCestina
dale rozvijel. Je to jazykovy podutvar spisovné ¢estiny, jez je zbaveny kniznich a nespisovnych

prvkii. Obcas byva chapana jako mezistupen, pfes ktery pronikaji do spisovné CeStiny



procitované prostiedky, které nejsou tplné spisovné. Slouzila i ke zmirnéni napéti mezi
kodifikovanou spisovnou normou a béznym uzem. M¢éla také za kol rozsifeni spisovného
jazyka do bézného hovoru, tento tikol se nepodafilo splnit a doslo spiSe k opacné situaci
(Czechenzy 2017a, online). Piikladem hovorové ¢estiny mohou byt slova slova matka = mdma

nebo otec = tata.

1.2. Zmény slovni zasoby

Existuje n¢kolik zplisobt, kterymi miizeme obohatit slovni zasobu.
1. Tvoteni novych slov.

2. Vyznamové zmény existujicich slov.

3. Vznik ustalenych slovnich spojeni.

4. Pfejimani cizich slov.

5. Zanik slov.

1.2.1. Tvoreni novych slov

Slovotvorbu mizeme popsat, jako jazykovédnou disciplinu, kterd se zabyva vytvarenim
a uzivani novych pojmenovani. Radime ji do morfologie, nebo v ni uplatiiujeme morfémy
(koteny, prefixy, sufixy, koncovky). Pojmenovavané skutecnosti jsou odrazem prvki vnéjsiho
prostiedi, jez vznikaji odrazem smyslové vnimanych skute¢nosti (Hubacek a kol. 2010, s. 88).
Tyto odrazy se vytvareji pomoci pfedchozi zkuSenosti a pomoci abstrakce pojmu. Jazyk, ktery
je pro nas matetskym a kterym jsme schopni komunikovat definuje strukturu pojmu. V roviné
jazykové muzeme pojem znat pod ndzvem pojmenovani (myslenkové zpracovani odrazu
skute¢nosti) (Hubacek a kol. 2010, s. 88.).

Cechova a kolektiv (2011, s. 93) uvadéji, Ze zakladni zptisob tvofeni slov v ¢esting je
derivaci. Znamend to, ze od slova zakladového se vytvari nové/ptibuzné slovo pomoci
odvozovacich prostfedki (formantt). Odvozovani prefixy, které se predpinaji pred zakladové
slovo (nést = pri-nést, otec =2 pra-otec, pracovat = ne-pracovat) a sufixy, pripinajicimi se ke
kmeni zakladového slova (venk-u = venk-ov, pravic-e =2 pravic-ovy). Tyto postupy mezi sebou
muzeme rizné¢ kombinovat. Dal§im typem je skladanim, resp. kompozici, pfi ném jsou

v novém slovu minimalné dv¢ slova plnovyznamova (kamen-o-lom, dievo-stavba, stroj-mistr).
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Poslednim typem je zkracovani neboli abreviace. Pomoci zkracovani vznikaji slova
zkratkova. V cestiné je zkratkové tvofeni pomérné omezené a soustfedi se zejména na jména
instituci a vyrobki. RozliSujeme slova zkratkova slova hlaskova z prvnich hlések jednotlivych
slozek, naptiklad AMU z Akademie muzickych uméni, zkratkova slova pismenna z prvnich
pismen slozek souslovného pojmenovani, naptiklad USA z United States of America a zkratky

grafické (tj., atd.). Vznikaji formalni pojmenovani, ale jejich vyznam se neméni.

1.2.2. Vyznamové zmény existujicich slov

U slov mlize dochazet k jevu, ze v pribéhu ¢asu mohou ménit svilj vyznam, nebo se
obohacuji o vyznamy nové > stavaji se z nich slova polysémni. V Pfiru¢ni mluvnici ¢estiny
(Grepl a kol., 2012, s. 95). se uvadi ,,K zdkladnim zpiisobiim tzv. sémantického tvoreni
lexikalnich jednotek, tj. rozsifovani poctu vyznamii uz existujicich slov, patri metafora a
metonymie. Za zvlastni pripady metaforického, nebo metonymického tvoreni je mozno
povazovat i zuZovdni (specifikaci) specifikaci vyznamu (napr. specifikaci vyznamii riiznych
pojmenovani nadob vznikly nékteré narecni ndazvy pro kvétindc: hrnek, koflik, puclacek),
roz8ifovdni (generalizaci) vyznamu (sviij vyznam rozsirilo napriklad slovo limonada, piivodné
oznacujici pouze ndpoj z citronu), vyznamovou abstraktizaci (konkrétum ziskalo abstraktni
vyznam, napr. jadro — jadro probléemu) a konkretizaci (abstraktum se stalo konkrétem, napr.
lidska hloupost — kupovat hlouposti). K variantam prenesenych pojmenovani se pocitd i
eufemismus, tj. zjemnéni (napr. zesnout misto umrit), a dysfemismus, tj. zhrubéni (zdechnout

misto umrit). “

1.2.3. Vznik ustalenych slovnich spojeni

Lexikalni systém obsahuje kombinace volné spojenych slov, jez vznikaji v aktudlnich
kontextech (hlava — plesata, viasata, sisata). Vedle téchto slov existuji i ustalend slovni spojenti,
které se pevné ustaluji a stdvaji se viceClennymi jednotkami, jez jsou funkéné rovnocenné
s jednotkami jednoclennymi. Ustalend spojeni maji charakter formalné¢ viceclennych, ale
vyznamem se neli$Si od celistvych jednotek. O celistvosti se mizeme piresvédCit tim, ze

nemuzeme nahradit tyto cleny synonymy (doba ledova — doba studend), antonymy (cerné na
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bilem — bilé na cerném), nebo je rozvijet (kupuje zajice v pytli — kupuje usatého zajice v pytli).

Patti zde také viceslovna pojmenovani a frazémy (zkouska ohnem) (Grepl a kol. 2012, s. 99).

1.2.4. Prejimani cizich slov

V jazyce je dilezité obohacovat slovni zasobu nejen z domécich zdrojt, ale i piejimat
slova z cizich jazykl. Zalezi na hospodafskych i kulturnich stycich a pfisluSnicich jinych
narodl. Cizojazycna slova k ndm pronikaji uz od davnych dob, naptiklad s novymi druhy
zeleniny, nebo ovoce (datle, salvej, fiky), nezndmych tkanin (brokat, aksamit). Velky vliv na
rozvoj slovni zasoby mé¢ly misionaii a mnisi, kteti ptinaseli slova a nazvoslovi z cirkve (mse,
kriz, oltar). Nemalou zasluhu maji také cestovatelé a jejich pojmenovani zvlastnosti cizich zemi

(palma, jasmin, jantar) (Cechova a kol, 2011, s. 83.).

Z Ptiruéni mluvnice cesStiny (Grepl a kol. 2010, s.100) se mizeme dozveédét, ze
pfejimani slov je spojeno snovymi skuteCnostmi (telefon, raketoplan, computer). Také
oznacuji jevy a predméty, jez jsou typické pro urCity Cas a prostor (bora, vadi, tomahawk),
mohou mit také funkeci stylistického synonyma (rozsudek — ortel, obchod — kseft), dale pak
eufemistického synonyma (#lusta — korpulentni), ptipadné¢ mddni zalezitosti (v soucasné dobé
naptiklad nadmérné vyuzivani slova filozofie = filozofie benzinovych pump). Cizi slova se
objevuji v oblasti terminologické, pro kterou jsou vyhodna svou mezinarodni srozumitelnosti,

nezatizenosti druhotnymi vyznamy a Castokrat vetsi schopnosti tvofit odvozeniny.
1.2.4.1. Anglicismy

Jelikoz se v mé bakalarské praci zamétuji na specifika komunikace v on-line prostredi
a troufam si tvrdit, ze anglicky jazyk ovliviiuje hra¢skou komunitu nejvice, tudiz bych se chtél
vice vénovat pfejimani slov z anglictiny.

Soucasna ¢esStina ma tendenci piejimat slova zejména z jazyka anglického. Piejata slova
oznacuji hlavné pojmy, které se tykaji vefejného zivota, ekonomie, IT (googlovat, dealovat,
databaze, leasing, fotbal, byznys, hobby). Tvori se také velké mnozstvi odvozenin a sloZenin,
které maji zaklad v anglicting (bezprecedentni, biomasa, mikroekonomie). Nadmérné uzivani
prejatych slov, mize vést k oslabovani jejich vyznamu (filozofie: filozofie navrhu, filozofie

prodeje) (Grepl a kol. 2000, s.103).
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Velky rozmach védy a techniky, lidského poznani a bohatsi kulturni i umélecky zivot
maji za nasledek rychlejsi vyménu informaci a vétsi potfebu komunikace, a to 1 komunikace
mezinarodni. V téhle souvislosti jsme informacemi zaplavovani cizimi slovy nejen anglického
plivodu, a to hlavné v oblasti lexikalni. Snahu pfejimat slova z anglictiny miZeme sledovat 1
v bézné komunikaci. Mnohd slova, napfiklad v technickych a odbornych casopisech,
ucebnicich, nebo encyklopediich, mohou slouzit, jako dobry ptiklad anglicismd, jez se dobie
ujaly v Cesting, zejména z diivodu, Ze pojmenovani dané skutecnosti se pouzivalo uz davno
predtim, nez se nazev zacal uzivat u nas (Danes a kol. 1997, s.271.)

Vznika nam tak zasadni otdzka. Je CeStina v ohrozeni? M¢éni se Cestina? Prvky ciziho
jazyka ma schopnost pfijimat kazdy jazyk. Mlze se jich také zbavovat, nebo je likvidovat. Kdyz
se podivame do 19. stoleti, byla cestina pod velkym vlivem némciny, ale odpor ke
germanismiim zpusobil, Ze se mnoho slov do spisovného jazyka nedostalo a kdyz uz ano, tak
se snizenou stylistickou hodnotou. Jaky dopad bude mit pisobeni anglictiny se teprve dozvime,
je ovSem jasné, ze vliv bude stale nartistat. Anglickym sloviim se budeme jen tézko vyhybat,
protoze oznaceni novych jevi v Ceském jazyce téméf nevznikaji, a proto se ujimaji anglicismy.
Na prvnim misté v pfejimani anglicismii, bychom mohli uvést oblast informatiky (Cmejrkova,

1996, s. 224-225).

1.2.5. Zanik slov

Slovni zasoba postupem ¢asu ptichazi o slova, u kterych dochazi k zaniku oznacované
skuteCnosti. Z CeStiny se vytraceji napiiklad vyrazy oznacujici stfedoveké redlie, tolar
(historicka mena), halapartna (zbrar), nebo gresle (mince), etc. Pokud se takova slova objevi
v souasné mluvé, tak je oznaCujeme, jako historismy. Mizeme je vSak pouzit ve
frazeologickych spojenich — kout pikle (pikel - bodna zbran). Mizeni slov ze slovni zasoby byva
n¢kdy pouze vyusténim ,,boje* mezi slovy, jez nesou stejny vyznam. Slova, ktera nesou novéjsi

vyznam se nazyvaji archaismy (Grepl a kol. 2010, s.102).
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1.3. Nespisovna CeStina

1.3.1. Obecna ceStina

Prazsky lingvisticky krouzek vypracoval ve 30. letech 20. stoleti koncept jazykové
kultury, ktery stavi nafec¢i a obecnou ¢estinu do pozice primarni mluvené komunikace na izemi
Cestiny. Obecna Gestina je rozsifena piedeviim na tizemi Cech a zapadni Moravy. Vznikla
pfirozenym vyvojem, bez zasahu lingvistii. Prvky obecné CeStiny se objevuji i v mluvenych
projevech, protoZze jeji prostiedky se uzivaji v komunikac¢nich funkcich, v¢etné krasné literatury
a bézné komunikace. Mluv¢i ji mnohdy pouzivaji, jako primérni soubor vyjadfovacich
prostiedkil, to nékdy vede k piesvédceni o jeji ,,tendenci celondrodnosti*“ (Cvrcek a kol. 2010,
s. 23).

Slova obecné Cestiny (pochézejici z nareci) tvori zvlastni vrstvu. Tato slova pronikla do
hovorového stylu naptiklad chleba, kilo, kluk, parkrat, montérky. Jina slova z obecné Cestiny
maji omezengj$i vyuziti a nepovazujeme je za hovorova. Patii sem naptiklad bastit, babral,
frajer. Ve venkovském prostiedi se vyskytuji slova némeckého ptivodu naptiklad a/mara,
akorat. Do obecné CeStiny obcCas piechazeji slova ze slangu a ¢asto mivaji citovy ptiznak:

citlivka, kecat, hecovat, podraz (Hubacek a kol. 1996, s. 23).

1.3.2. Dialekty

Do nespisovné vrstvy fadime nateci (dialekty), coz jsou jazykové tutvary, jimiz se
mluvilo, nebo stale mluvi v riznych geografickych oblastech. Naduzivani nékterych nare¢nich
slov vedlo k tomu, Ze jsme piejali slova typicka pro dialekt do spisovné &estiny (Smilauer,
1972). ,,Oblastni vyrazy byvaji ¢asto chapany jako regiondalni spisovné varianty (bezné je toto
hodnoceni napriklad u moravismu dedina, sodovka, stolar, u cechismii kytka, hiimat apod.).
Narecni slova charakterizujici skutecnost specifickou pro Zivot v daném regionu se nazyvaji

etnografismy (napriklad casti kroje: krpce, fertoch, kordule). “ (Grepl a kol. 2010, s. 93)

1.3.3. Sociolekty

Forma jazyka, ktery je typicky pro urcitou skupinu obyvatel. Sociolekty nemaji své

vlastni mluvnické prostfedky. Riizné socidlni prostiedi s sebou nese specifickou slovni zasobu
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profesni mluvy, slangu, argotu etc. Co se tyké pracovnich slangii a pracovni mluvy, tak je tfeba
poznamenat, ze v mnoha ptipadech tato slova plni funkci odborné terminologie, ale nejsou jako
terminy definovany. Hranice mezi témito skupinami a terminologii se da udrZzovat uméle (srov.

V soucasné dob¢ ,,slang* uzivany pfti praci s pocitaci) (Grepl a kol. 2012, s. 94).

1.3.3.1. Slang

Slang je tvofen slovy na urovni nespisovné vrstvy jazyka, ktera jsou pouzivana lidmi se
stejnymi zajmy, nebo lidmi, ktefi se vyskytuji ve stejném prostredi, jako ptiklad mizeme uvést
nckterd slova fitness slangu: bend, jednorucka — jednoruéni ¢inka, mrtvola — mrtvy tah, vypad.
Zvlastnim pripadem slangu, je profesni slang (profesni mluva), ktery uzivaji lidé z urcité
profese, naptiklad lesnicky slang: zmlazeni — obnoveni porostu, klest — odpad po tézb¢ dieva,
Spalek - patez, naplavenina — naplavené dievo (Grepl a kol, 2010, s. 94). Rozdill si miizeme
v§imnout stejného slova v jiném kontextu = Barva na stén¢ x Myslivec vypustil barvu ze

zvitete (barva = krev)

1.3.3.2. Profesni mluva

Terminem profesni mluva oznacujeme jazyk konkrétni skupiny obyvatel, ale v zajmu
uspory €asu Casto dochazi k univerbizaci (tvotreni jednoslovnych pojmenovani z viceslovnych).
Je motivovand vztahem k povolani. Vyskytuji se zde odborné pojmy a nespisovné vyrazy.
Profesni mluva obsahuje v nékterych ptikladech prvky expresivnosti, napiiklad oznaceni
lokomotivy v ZelezniCaiském slangu: bardotka, berta, lolobridzida. Jako dalsi skupinu mizeme
uvést lékaiskou profesni mluvu (eksnout — zemiit, totdlka — totalni endoprotéza) (Cechova a

kol. 2011, s. 26).

1.3.3.3. Argot

Argotem oznacujeme mluvu u spolecensky izolovanych a nizSich socidlnich vrstev
(zlod€jt, tuldku, falesnych hract). V dnesni dobé piebiraji nekterd slova z argotu i jiné vrstvy
neZ vyse uvedené, napiiklad mladez (Smilauer, 1972).

Argot se vyuzival hlavné v mluvené konverzaci, ale také jako ztvarnéni v uméleckych

dilech. Dfive byl povazovan za utajovany jazyk, fe¢ n¢jaké skupiny, ktera chtéla utajit svou fe¢
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pted ostatnimi. Mnohé vyrazy, jez diive pattily vyhradné do argotu patii dnes nejen do obecné
cestiny (prachy - penize, bachat — vézeiisky dozorce), ale pronikaji jako frazémy do mluvenych

neoficidlnich projevii. (Cechova a kol. 2011, s. 27)

1.3.4. Slova vymezena ¢asovou platnosti

Sem tadime historismy, archaismy a neologismy. Tyto pojmy se daji roziadit jako slova
zastaravajici a slova nova. Slova zastaravajici rozliSujeme na archaismy, coz jsou slova, ktera
lucba/chemie) a historismy, tento pojem oznacuje zaniklé historické redlie (drdb, tolar,
halapartna). Historismy jsou hojné pouzity predevSim v odborné a beletristické literatute,
archaismy pak jako stylisticka synonyma (Grepl a kol., 2012, s. 94-95).

Nové vznikla slova oznacujeme jako neologismy. Tato slova jesté nenasla své pevné
misto v povédomi mluvéich, postupné se zacinaji vyskytovat ve vyssi frekvenci a stavaji se
soucasti lexikalniho systému. Zvlastnim typem je autorsky neologismus, coz je slovo, vzniklé

pro urcitou piilezitost (pabitelé) (Grepl a kol., 2012, s. 94-95).

1.3.5. Slova s priznakem expresivnosti

DalSim typem slovni zasoby jsou slova, vymezena piiznakem expresivnosti. Expresivita
oznacuje citovy vztah k néjaké sd€lované skuteCnosti, ten mize byt kladny, nebo zaporny.
Expresivita mize byt trojiho druhu.

a) Trvale expresivni tvar, kde neni nutné znat kontext. Expresivita zavisi na slovotvorné,

nebo hlaskové podobé. Napt. dét’atko, malicky, barabizna, hitup.

b) Expresivita v preneseném lexikalizovaném vyznamu. Napf. slon = mohutny,

neobratny ¢lovek.

c) Expresivita, kterd vznikla aktualn¢ jako nasledek zatazeni do stylové, citové, nebo

jinak odlisného kontextu. Napt. I pravil jsem: To se vr! V nasem mésté jsou dva bijaky
a v obou se hraje skvostné.
Do zakotveného vyznamu slova se promitaji pouze prvni dva vyse uvedené (Grepl a

kol. 2012, s. 95).

15



»Vyjadrovani ucastnikii komunikace na chatu je postoupeno zietelnou expresivitou také
diky castému uzivani deminutiv od substantiv neutralnich obecného vyznamu a détskych slov.
U zdrobnélin se vetsinou vyskytuji typické deminutivni formanty, nékdy ovsem v pripadech
ponékud nezvyklych;, mnohdy jde o jazykové aktualizace a okazionalni vyuziti* (Jandova a kol.
2006, s.142). Pro maskulina jsou typické vyrazy Casik (,,Mds zejtra cas?) flirtik (,, Hledam
Prazandu na kratky flirtik ), litrdnek (,, Uz budu mit dva litranky v sobé ). Pro feminina vyrazy
hodka (,, Dneska byla nudna hodka*“), pohodicka (,,To je pohodicka, co?*), navstévicka
(,, Poctila nas svou navtévickou ). Pro neutra pak slova povidanicko (,, Néjaka fajn holka na
povidanicko?*), ¢isilko (,, Mas moje nové cisilko? “), psanicko (,, Posli mi néjaky psanicko*).

(Tamtéz)

2. Jazyk pocitaci

Obohacovani slovni zasoby o nova slova je podle Cmejrkové a kol. (1996, s. 259)
roz$ifila do oblasti pocitaci. K nejvétSimu rozvoji v oblasti pocitacti dochazi v anglicky
mluvicich zemich, a tak je logické, ze vétsina slov je pravé v tomto jazyce. Cestina si nékdy
dokaze s pojmenovanim poradit a neni proto nutné, zavadét nova slova (computer =2 pocitac;
keyboard 2 klavesnice).

U zna¢ného mnozstvi slov zistavame u plvodnich oznaceni a do naSeho jazyka se
dostavaji ptejata slova (Macbook, Windows, Word, Powerpoint, etc.) Tato slova jsou uz
zab&hnuté a lidé je pouzivaji naprosto bézné, i kdyZz nepatii mezi pocitacové odborniky. Ve
vétsSing pripadi dochazi k tzv. pocestovani pomoci ptipon a koncovek (ramka, hadr, likovat

/lajkovat/, logovat). (Cmejrkova, 1996, s. 211)

2.1. On-line komunikace

Zijeme v dobg, kdy je internetova komunikace na piednich pii¢kach dorozumivani mezi
lidmi. Ve virtudlnim prostfedi se neustale objevuji nové moznosti, jak mezi sebou mohou lidé
sdilet zpravy.

Rozdil mezi béZnou a e-komunikaci je ve zprostfedkovani informaci. S rozvojem PC,
mobilnich telefont a dalsi techniky jsou realizovany nové komunikacni situace, ke kterym diive
nedochézelo. V bézné komunikaci se ucastnici vidi a slysi, jejich reakce jsou tudiz nepfipravené
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a improvizované, na rozdil od e-komunikace, kde se neverbalni projevy nahrazuji symboly a
akronymy. Uzivatelé si také mohou svou odpoved’ peclivé pripravit (Kopecky 2007, s. 9).

Déleni on-line komunikace Ize utvofit prostfednictvim toho, jak jsou informace
pfedavany. Textem je provadéna vétsina komunikace, kterd probihd ve virtualnim prostiedi (e-
mail, chaty, messenger, skype), poté obrazem (posilani obrazki, fotek), zvukem (posilani
zvukovych nahravek) a také pomoci multimédii (kombinace text, zvuku a obrazu, videohovory.
Pokud si komunikaci rozdélime timto stylem, poddvd nam to informaci o tom, Ze je zaloZena
na smyslech, jez jsou vyuzivany (Kopecky 2007).

On-line komunikaci mizeme déle rozdé€lit na synchronni a asynchronni.

2.1.1. Asynchronni komunikace

U tohoto typu neni vyzadovana soucasna piitomnost, z toho vyplyva, Ze komunikujici
strany si zpravy piectou az poté, co se pripoji na internet a zalezi na konkrétnim uZzivateli, jaky
zpusob si vybere. Zakladni komunika¢ni néstroje pro asynchronni komunikaci jsou e-mail,
messengery (Facebook Messenger) a SMS (Smahel 2003, s. 102-103).

Problémy, ktery se miize vyskytovat u tohoto typu komunikace je Sifeni spamii
(nevyzadana posta) a hoaxii (poplasné a nepravdivé spravy). Proti témto Gtoklim se miizeme
branit pomoci antispamovych filtrti (Kopecky 2007, s. 24).

U hraci FPS (z aj. — First-Person shooter) on-line her se asynchronni komunikace
vyskytuje jen velmi ziidka, protoze ve vétsing pripadi je dilezitd okamzita reakce, a ta zde neni
pravdépodobna. Toto tvrzeni neplati naptiklad u hry World of Warcraft, ktera obsahuje systém
schranek a asynchronni komunikace se v ni vyskytuje bézné, protoze zde neni diilezit4 rychlost

vyjadfovani.

2.1.2. Synchronni komunikace

Komunikace probihd ve stejném okamziku. Komunikujici strany musi byt pfipojeny na
internetu a pisi si, nebo volaji ve stejnou chvili. Zpravy, které napiSe jedna strana, se hned
objevuji na stran¢ druhé. Komunikace tedy probihd v redlném case a miiZze byt realizovana
pomoci internetové ¢i mobilni sité. Mezi oblibené programy, které jsou pouzivany pro tento typ

komunikace patii messengery, chaty a programy slouzici k videochatu (Kopecky, 2007, s. 35).
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Vyse uvedené rozdélené vSak neni zcela striktni, protoze vétSinou lze tyto typy
kombinovat. Existuje spousta programii, které nam umoziiuji oba typy komunikace napiiklad
program Messenger umoznuje psat v redlném cCase, ale i zaslat zpravu a druha strana si ji precte,

az se piipoji do programu. (Smahel, 2003, s. 102-103)

2.2. Slang hracia

Generaci lidi, jeZ jsou narozeni od poloviny 90. let 20. stoleti se ptezdiva Generace Z
(Hejnova, 2016). VétSinou mladi uzivatelé, ktefi uzivaji komunikaéni platformy a pro svou
komunikaci vyuzivaji specificky slang. Tento slang se na internetu odviji dle toho, do jaké miry
jsou anonymni a jakou roli hraji v pfislusné komunikaci. Dochézi k hojnému prejimani cizich
slov, které se poté bézné pouzivaji v kazdodenni mluvé. Ptikladem nam muze byt vyraz lama
(lamer — v prekladu zaj. - chromy), kterym oznaCujeme uzivatele, jez nemd potiebné
schopnosti. Tento vyraz si CeSti uzivatelé¢ pocestili na /ama a vyznamové lze pfirovnat
k urdzlivému oznaceni viil, osel (Kopecky 2006), jako dalsi priklad mtizeme uvést slovo parit
— hrat hry, které se derivuje na dalsi tvary = pareni, parmen, parmenka.

Podstatou hrac¢ského slangu je vynalézavost a originalnost pfi vymysleni zajimavych
vyrazl pro danou skutecnost. Ve velké mife je vyuzivana metafora, diky které se objevuji
zajimavé slovni obraty. Dochazi také k neustadlym obméndm, aby jedinci mimo hrac¢skou

komunitu nedospéli k pochopeni vyznamu slov (Kubala 2016).

2.2.1. Emotikony

Jednim z hlavnich specifik on-line komunikace jsou emotikony (v piekladu z aj.
emotional icons). Vznikaji kombinaci riznych znakd z ASCII! tabulky a poméhani uzivateltim
vyjadfovat emoce. Za ,,vynalezce* emotikonii se povazuje francouzsky novinaf Franklin

Loufrani. Ten pouzival emotikony pfi psani ¢lankt do novin. Pod jeho zastitou se Sifily déle do

! The American Standard Code for Information Interchange. Tabulka se vyuziva v ramci pocitacové a mobilni
komunikace a standardné v zakladni varianté nabizi 128 — 255 neabecednich znakd.
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svéta. Z pocatku oznacovaly pouze dobré zpravy, ale jejich pocet neustale nardstal a nyni jsou
jednim z hlavnich, nejsrozumitelnéjSich a nejpouzivanéjSich prosttedkem e-komunikace
(Kopecky 2017, s. 59-60).

Emotikony rozdélujeme na dva typy. Prvni je tvofen psanim ASCII kédu (:-), :-D, :->).

Druhym typem jsou emotikony grafické, které si uzivatel mtize vybrat v chatové nabidce

, B= . . . . . . C 1,
7, & ) Dnes uZz vétsina chatl a programt pro komunikaci obsahuje automatické

editory, které prevadeji ASCII kod do grafické podoby (Jandova a kol. 2006, s. 37). Facebook
napiiklad disponuje systémem samolepek (vtipné obrazky slouZzici k vyjadfovani emoci),
animaci (humorné a intenzivnéj$i vyjadreni citl) a pocitl (uzivatel mtize struéné vyjadfit pocit,

ktery v ném vyvolala urcita skutecnost).

2.2.2. Akronymy

Dalsim specifikem on-line komunikace jsou akronymy. S emotikony maji spolecné
vyjadfovani emoci, pocitl, ale i prostych sdéleni. Jsou to vlastné zkratky slov a vét. Sviij ptivod
maji v anglicting, dnes uz existuji i ¢eské varianty. Akronymy se rozdé¢luji na grafické, graficko-
fonetické a fonetické. (Kopecky 2017, s. 61-62).

Mizeme je tvofit pouzitim vyuZzitim prvnich pismen né&jakého souslovi, naptiklad omg
= oh my god. (6 mlj boze). Kdyz se setkame s touto zkratkou/akronymem, tak to muze
vyjadiovat udiv, nebo rozhotc¢eni. Dal§im typem jsou akronymy, jeZ jsou tvoieny kombinaci
pismen s pfislusnou anglickou vyslovnosti. Pouziti ¢islovky je zde z divodu uspornosti.
Naptiklad gr§ — great (velky), 4ever — forever (navzdy), B4N. by efor now (zatim ahoj) etc.
(Kubala 2016).

Tabulka €. 1 Anglické akronymy

Akronym Anglicky preklad Ceské interpretace
BTW By the Way Mimochodem

AFK Away from keyboard Nejsem u klévesnice.
THX Thanks D¢kuji
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Tabulka & 2 Ceské akronymy

Akronym Interpretace

NUK Nejsem u klavesnice.
TVL Ty vole

NZ Neni zac

2.2.3. Chat

Vétsina lidi zna pojem ,,chat®, ale ne kazdy je schopen ho vysvétlit. Toto slovo ma
koteny v anglickém jazyce a v pivodnim vyznamu a mizeme si jej prelozit jako ,,povidat si®.
Dnes se jim oznacuje témé&f veSkera on-line konverzace. Jandova 2012

Anglicko-cesky slovnik Internetu (Rosenbaum, 2001, s. 61) uvadi, Ze toto slovo znamena
doslova ,,pokec*. V internetové komunikaci to znamena rozhovor mezi dvéma a vice lidmi,
které je uskute¢nén pomoci klavesnic, nebo kamer = videochat. Ve Vykladovém slovniku
Internetu (Vitovsky, 2004, s. 44) se miizeme docist, Ze se jednd o rozhovor vice uzivatell,
pfimou textovou komunikaci, ale nejedna se o e-mail.

Chat je virtualni mistnost, ve které se shlukuje vétsi mnozstvi lidi, ktefi jsou schopni
komunikovat mezi sebou v piitomném &ase. Ugastnici vétsinou nejsou pod svymi jmény, ale
maji tzv. nickname. Na tomto misté mohou komunikovat vSichni mezi sebou (many-to-many),
nebo v oddélené mistnosti (one-fo-one). (Jandova a kol. 2006, s.18) Tohle rozdéleni je dnes uz
pon¢kud zastaralé a obliba chatovacich mistnosti zna¢né opadla, komunikace dneska probiha
primarn¢ one-to-one. V piipadé¢ Facebooku a ostatnich modernich socidlnich siti je chat

integrovany piimo do daného systému.

2.2.4. Netspeak

Vyjadfovani v chatu se u vétSiny lidi velmi li§i od mluvené komunikace. BéZzny uzivatel
disponujici jen zakladni urovni angliCtiny stéZzi porozumi, protoze se v komunikaci hojné
objevuji anglicismy. V dneSni dobé uz tedy neni problémem pfipojit se na internet, ale
ptekazkou mulze byt jazykova bariéra. Dalsi zadrhel nastava z dGvodu absence neverbalni
komunikace, jeZ je v osobnim kontaktu nezbytnd. Tento fakt souvisi s problémem pienosu

nalady mezi komunikujicimi (tohle se vylucuje pfi vyuziti video-chatu), Ucastnici chatu

20



jednoduse nejsou schopni rozpoznat emoce, které druha strana chce vlozit do zpravy
(Rosenbaum 2001).

Termin netspeak se da vysvétlit jako internetovy jazyk. Je zfejmé, ze samotné slovo
vzniklo spojenim slov internet a speak. Alternativou k tomuto vyrazu je jsou vyrazy Netlish a

Weblish (Kubala, 2016).

2.2.5. Nickname

Nickname lze do Cestiny pielozit jako prezdivku. Tento tidaj je povinny a bez vyplnéni
tohoto daje neni mozné se pfipojit do on-line hry, nebo do chatovaci mistnosti. ,,Nick*
zarucuje anonymitu uzivatele, ktery se za nim skryva a stava se tak svobodnym ve svém
chovani a projevu. Obecné se nedoporucuje uzivat své redlné jméno. Svou prezdivku je dobré
si zvolit rozumné, protoze je Casto jedinym znakem, ktery ucastnika reprezentuje a buduje jeho
virtualni identitu. Inspirovany muze byt naptiklad hypokoristikem (Jaros-55) nebo ¢imkoli
jingm — oblibenou filmovou a literarni postavou (tOm_Hardy 93), sportovcem (SebrleGold),
riznymi substantivy (Méda, krason©), etc. Obvykle se nick mize pouzit pouze jednou, kdyz
si ho uzivatel tvofi a ja shodny s existujicim, tak ho systém upozorni a zazdda ho o zménu, nebo
mu nabidne alternativu. Obcas staci pridat Cislici ¢i interpunkéni znaménko. (Jandova a kol.

2000, s. 13, 43).

V publikaci Cestina na www chatu se Jandova a kolektiv zabyvali teorii nicku
podrobnéji a rozdélili je na antroponymické, toponymické a apelativni. To déleni vSak neni pro

tuto praci dulezité.
2.2.6. Netiketa

Elektronickd komunikace je bezpochyby nefizena, a tak se dostdvame ke slovu netiketa
Tento pojem lze definovat jako néjakou pomyslnou sbirku pravidel a zasad, jez by se méla na
internetu dodrzovat, bohuzel jen malé mnozstvi uzivatell je dodrzuje. Je odvozen z anglického
slova net (v prekladu z aj. - sit’) a slova etiketa. Pro ptiklad uvedu ,,zlaté* pravidlo netikety;

Budte konzervativni pri vysilani a liberalni pri prijmu (Kopecky 2006, s. 10-11).
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2.3. Komunikaéni software hraca

Témet v kazdé on-line hie se nachazi n¢jaka varianta chatu, ale z rychlostniho hlediska
neni nejlepsi volbou. Situace ve hrach si zadaji okamzité reakce a v chatu toho nejsme schopni
dosdhnout. Komunikace pomoci externich aplikaci je v mnoha ohledech jednodussi. Na
internetu je k dispozici nékolik programd, které jsou hojné vyuzivany hraci po celém svété, coz
umoziuje snadné¢jsi komunikaci. Vyhodou téchto aplikaci je, Ze mohou byt spustény zaroven

s hrou, a tak mizou hrac¢i komunikovat pomoci hlasu (Valikova 2015).

2.3.1. Komunika¢ni programy

Komunikaénich program je celd fada, naptiklad TeamSpeak, Discord, Mumble, Skype.
Tyto programy umoziiuji hlasovou komunikaci vice osob pies internet v redlném Case. Jsou
hojné vyuzivany pfi hrani multiplayerovych her, ale vyuziti se pro né najde i v soukromych
hovorech. TeamSpeak ma dv¢ casti. Prvni je klientskd, kterd je naistalovana na pocitaci
uzivatele, a druha se nazyva serverova. Serverova ¢ast slouzi jako zékladna, do niZ se pfipojuji
uzivatelé. Diivodem pro oblibenost TeamSpeaku je, ze ptenos hlasu se aktivuje kldvesovou
zkratkou, nebo podle prahu citlivosti mikrofonu (zapne se pfi mluveni). Vyznacuje se také
vysokou pienosovou kvalitou zvuku (TeamSpeak, online).

Discord pracuje na podobném principu jako TeamSpeak, ale je to novéjsi program, ktery
umoziuje vidét jakou hru doty¢ny hraje, také odménuje uZzivatele podle stravené¢ho casu

V programu.

2.4. Counter - Strike

Counter - strike Global Offensive (déale jen CS:GO) je zatim posledni vydanou verzi
této hry. Ze starSich verzi miizeme zminit naptiklad 1.6 a CS Source. Tento herni titul vznikl
pod taktovkou Valve? a Hidden Path®. Hra je dostupna na nejznaméjsi konzole a pocitace.

Obsahuje velkou ¢ast obsahu z pfedesSlych dilu, ale obsahuje také nové postavy, mapy,

2 http://www.valvesoftware.com
3 http://www.hiddenpath.com
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vybaveni a herni médy. Novou véci je také moznost nakupu riznych vzhled na zbrané a
vybaveni za realné penize, pfi¢emz néktefi hraci jsou schopni za tyto predméty zaplatit nemalé
penize (nejdrazsi véci prodanou na aukci byl specialni nliz vydrazen za 50 000 dolaril) (Zing,

2012, online)

2.4.1. Nové mody

Pravé nové mddy jsou nejvetsi novinkou oproti starym verzim. A jsou to Arms Race a
Demolition, oba maji svou zdkladnu ve star§ich modech, jez vytvofila komunita (Zing, 2012,
online).

Arms Race je zalozen na stupniujici se naro€nosti. S kazdym zabitim nepfitele hrac
obdrzi slabsi zbran az k nozi, jimz kdyz nékoho zabije, vitézi. Také zde dochdzi k velmi
rychlému ozivovani, vétsinou do n¢kolika vtetin po zabiti. Tento mod se svou hratelnosti velmi
1181 od klasické hry, ale hraci si jej oblibili z divodu tréninku reflext a schopnosti (Zing, 2012c,
online).
ma spolecné ziskdvani zbrani za zabiti, ale tady podobnost kon¢i. Hra je rozdélena do n¢kolika
kol, tudiz na jedno kolo ma hra¢ k dispozici jednu zbran (pokud se hrac¢i podaii nékoho zabit,
tak dostava do dalsiho kola granat jako bonus). Co se tyka oziveni hraci, tak musi vzdy pockat
az na konec kola. Navic je zde také jedno misto pro polozeni bomby. Oproti predchozimu modu

zde musi hraci projevit vice taktiky a uvazovat o postupu (Zing, 2012, online).

2.5. Klasicka hratelnost

Pred zaCatkem kazdé hry se hraci rozdé€li do tymu teroristil a tymu protiteroristi. V prvnim
klasickém rezimu je tfeba posttilet nepratelsky tym. V piipad¢, Ze je hra¢ soucasti tymu
teroristd, tak je jeho ukolem polozit bombu. V opacném piipadé¢ je hrac¢ soucasti tymu
protiteroristli a musi bombu zneskodnit, nebo zabranit jejimu polozeni. Ve druhém rezimu jsou
misto bomby rukojmi, které je tfeba odvést do bezpeci, nebo zamezit jejich odvedeni. I v téchto
ptipadech je hra rozdélena na kola a oziveni pfed koncem kola neni mozné. VSechny médy lze
hrat ve dvou nastavenich. Casual (pfeloZzeno zaj. - nenarocny), jez se hodi spiSe pro
zacateCniky, jelikoz méa nékolik omezeni, napfiklad urCité casti vybaveni hrac¢ dostava

automaticky, na druhou stranu za zabiti nepfitele je pouze 50 % odména a hraje se na 10 kol.
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Competitivni (v piekladu z aj. - konkuren¢ni) méd je klasicky mod se vSemi nalezitostmi. Hrac
si musi na zac¢atku kola vSechno vybaveni nakoupit za virtualni penize, je povolena kolize mezi
spoluhraci a odmény jsou jiz plnohodnotné (Zing, 2012e, online).

Po struéném seznameni s hrou mtizeme piejit k jazykové analyze textu.

PRAKTICKA CAST

Uvod k empirické ¢asti

V praktické ¢asti se budu zabyvat jazykovou analyzou mluveného zaznamu komunikace
hraci, ktera byla zachycena a piepsana do grafické podoby z internetového portalu twitch* a
youtube®. Text jsem posuzoval zné&kolika hledisek, a to syntaktického, morfologického a
lexikalniho. Jedna se o komplexni jazykovy rozbor vybérovy (zaméfujeme se na konkrétni jevy
v textu), ktery je doplnén o teoretické poznatky. Zaznamy synchronni komunikace byly
postupné potizeny v mésicich leden, inor, biezen roku 2018 a bylo nashromézdéno cca. dvacet

hodin zdznaml. Zmény v materidlech nebyly provadény, jejich kopie bude obsazena v ptiloze.

3. Prostredky lexikalni a morfologické
3.1. Anglicismy

V teoretické ¢asti mé prace se mtizeme docist, Ze vliv anglického jazyka na jazyk cesky
je velmi vyznamny, zejména v oblasti komunikace v on-line hrach. Divodem je bezpochyby
fakt, Ze velké mnozstvi her pochdzi pravé z anglicky mluvicich zemi, tudiz vétSina obsahu hry
je v anglicting, a tak je pro hrace pohodlnéjsi slova piejimat nejen do Cestiny, ale i do jinych

jazyka.

4 Streamovaci video platforma.

> Internetovy server pro sdileni videosoubord.
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Problémem jsou slova, kterd prochazi tzv. procesem ,,poceStovani. Anglicismy a
prejata slova jsou nejvice tolerovany ve vyjadfovéani, a to v odborném, profesnim, i ve

slangovém (Bozdé&chova, 1997).

Priklady anglicismi z chatu:

1) Karel: Checkuj jak to vycistim

Slovem checkuj hra¢ chce, aby ho ostatni pozorovali, protoze se chystd na n¢jakou dilezitou
akci. V tomto piipadé jej fadime do tieti slovesné tiidé - checkuje = kupuje. K zakladnimu

tvaru check je pridana koncovka -uj. Je mozna i varianta check + ni = druha slovesna tiida.

2) Karel: Jak mam rushnout B, kdyz mi tam hodis smoke?

Zde vidime dva anglicismy v jedné véte. Rushnout neboli Rush (v piekladu z aj. - spéch) B, je
ptejata fraze od ruskych hracl, kterd znamena, Ze tym ma4 jit na umisténi bomby a vSechny tam
postrilet. Tento pojem znaji vSichni hraci CS:GO, tudiz umoziiuje nahradit vétu jednim slovem.
Smoke (v ptekladu z aj. - kouf) je vyraz pro koufovy granat, jez zamezuje orientaci protihracu,
ale v tomto pfipad¢é byl Spatn¢ pouzit a znemoznil orientaci i spoluhracti. Slovo smoke je
pouzito v zékladnim tvaru. Druhy termin se fadi do tieti slovesné tfidy rushuje = kupuje.

K zékladnim tvaru rush je ptipojena piipona -nout. Rushne”

3) Tynka: Hele pozor, je za bednou a ma wipo.
Wipo nebo AWP (Arctic Warfare Police), je zdkladni, ale jedna z nejsilnéjSich odstielovacich

zbrani ve hie a jeji ovladnuti je nezbytné pro dobré hrani. Proto uzivatel 7ynka upozoriiuje na

fakt, ze se nékdo s touto zbrani schovava na nebezpecném misté.
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4) Karel: Je na shortu.

Short (v ptekladu z aj. - kratky) oznaceni pro ¢ast mapy. Kazdd mapa v CS:GO ma dv¢ cesty
long (v ptekladu z aj. dlouhy) (delsi cesta) a short (kratsi cesta). Tento vyraz miizeme sklonovat

podle vzoru hrad.
5) James: Vy mate vsichni akacka? Vy jste hrozné sellout.

Vyrazem sellout (v ptekladu z aj. - prodat) vyjadiuje, ze je n¢kdo ,,prodejny*. Tento pojem se
pouziva u streamertl, kteti se Casto zaprodaji n&jaké firme a poté ji propaguji, zde je vyraz
pouzity z legrace. V tomto ptipadé se vyraz neptizptsobil = nesklonné.

V internetové komunikaci mlizeme narazit na anglické vyrazy v puivodnim tvaru, jez
nahradi Ceska slova. Uziti téchto vyrazli ve vétach je pomérné nezvyklé a miizeme je oznacit

za xenismy (uziti ciziho slova ve vété, a to bez jakékoli adaptace) (Czechenzy 2018b, online).
6) Tynka: Jamesovi jsem dropla wipo.

Na zacatku kazdého kola si hraci nakupuji zbrané a vybaveni za penize, které dostavaji podle
toho, jak dobfe hraji. Pokud mé né&jaky hra¢ penéz piebytek, tak miize koupit zbran a piedat ji
druhému hréci, kterému se moc nevede, a pro tuto situaci se pouziva vyraz drop (v prekladu

z aj. upustit)/dropnout.

3.2. Vulgarismy

Tyto vyrazy vyjadiuji negativni a emotivni postoj k mluvciho k ¢lovéku, nebo véci.
Nesou expresivni odstin hrubosti a obhroublosti. Pouzivani vulgarismti se povazuje ve vétsing
komunikacnich situacich za nevodné, naruSujici ¢i urdzlivé. Jsou povazovany za jeden
z hlavnich prostfedkti verbalni agrese. Uzivani téchto slov zafazuje mluvéiho na nizsi
spole¢enskou kulturu. Casta vulgarni mluva vede k faktu, Ze uZivatelé prestavaji vnimat tato
slova jako nevhodnd a zafazuji je na béznou uroven svého slovniku. Nékteré vulgarismy tak

ziskavaji povahu parazitnich vyrazii, které pfestoze nemaji vliv na vyznam véty, jsou hojné
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vyuzivany (Sel jsem tam vole, ne, normainé, vole, jako by nic, a vona tam nebyla, ty vole!)

(Czechenzy 2018c, online).

Priklady vulgarismii:

1) Matty: Co to mam za sracku v ruce? Nejakej niiz zkurvenej,

Témito vyrazy se hra¢ snazi vyjadfit nespokojenost se svou vybavou. Paradox je, Zze nliz je
nejvzacnéjsi piedmét ve hie, takze jsou tato slova pouzita zcela zbytecné a uzivatel Matty chce

jen dat na obdiv vlastnictvi tohoto pfedmétu.

2) Karel: Nemluv sprosté, blbecku.

V tomto slovnim spojeni nabada jeden hra¢ druhého ke slusnému vyjadiovani. Nicmén¢ sam
pouzije slovo blbecek, takze jeho pfipominka ztraci ucelnost. V plivodnim vyznamu oznacuje

slabost rozumu a nedostatek dusevnich schopnosti (Otto 1891, s. 157 — 158)

3) Matty: Ten zmetek mé podrizne tak, ze mi zbyde 39 HP.

Z kontextu vyplyva rozhotcenost uzivatele nad tim, ze ho protihra¢ zasdhl nozem, a tak ho
oznacil slovem zmetek. Které v ptivodnim oznaceni znamenalo potracené hospodatské zvite.
Dnes se pouziva pro oznaceni znehodnoceného vyrobku a v n¢kterych piipadech jako urdzka

(Bajger 2005).

3.2.1. Cizojazy¢né vulgarismy

Plati obecné pravidlo, Ze v komunikaci bychom se méli vyhybat vulgarismiim. Proto
nastava situace, kdy jsou emoce vyjadiovany anglickymi vulgarismy, jeZ nejsou spolecnosti
pocitovany tak negativné, prestoze nékteti jedinci ovladajici anglictinu plivodni vyznam znaji.
Nejznaméjsi lexémem je anglicismus fuck (v prekladu z aj. — kurva) nebo shit (v piekladu z aj.

— hovno) (Jandova 2006 s. 139).
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Priklady cizojazy¢nych vulgarismii:

1) James: What the fuck, jak jsi ho dokdzal trefit?

Pokud zachovame vulgérni konotaci, tak lze tuto Casto vypovédi volné pielozit jako ,,Co to
kurva je, jak jsi ho dokazal trefit?. Timto vyrazem se obecné vyjadiuje udiv nad né&jakou

skutecnosti. V hra¢ském slangu se od tohoto spojeni vytvaii také hojné zkratka WTF.

2) Karel: Shit, zase mam malo penéz.

Rozhot¢eni nad nedostatkem penéz vyjadtil hra¢ terminem shit (v piekladu z aj. — hovno) Se

zachovanim vulgéarni konotace prelozime jako ,,Sakra, zase mam mdalo penez*.

3.3. Zkratky

V elektronické komunikaci dochazi k velkému rozvoji zkratek. Hlavnim divodem je
uspora Casu a zestruénéni jazykovych prostfedkll. Zejména hraci on-line her uZzivaji zkratky
hojné, protoze je dilezita rychlost vyjadifovani.

K vytvareni zkratek vede jazykova ekonomie, projevujici se zde konkrétne univerbizaci
(tendence uzivat jednotku misto dvou, tri atd.) “ (Cvrcek, 2010, s. 120)

Slovnik spisovné Cestiny definuje zkratky jako ustalené zkraceni slova nebo slov.

Priklady zkratek:

A) BéZné zkratky

1) James: Sry Karle, jsem to nestihl.

V této zpravé se nachdzi zkratka sry — sorry (grafickd zkratka) (v ptekladu z aj. - promin),

kterou se uzivatel omlouva spoluhraci.
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2) Matty: Hosi, nemate pls nékdo akacko?

Uzivatel Matty pomoci zkratky pls — please (v ptekladu z aj. prosim) prosi spoluhrace o kus
vybavy.

B) Inicialové zkratky — mohou se také nazyvat jako zkratky hlaskové a skladaji z prvnich
pismen urcitych slov, jez jsou soucasti nékolikaslovnych pojmenovani. Zapisujeme je velkymi
pismeny a neuzivame mezi nimi te¢ku (Chudochmelova, Mat¢ji, 2008).

1) Karel: GG hosi, zitra znovu.

Zkratkou GG — good game (dobra hra) vyjadiuje hra¢ pochvalu za dobte zvladnuté kolo svym

spoluhra¢tim.

2) Tynka: LOL, ty ses levej

LOL — laughing out loud (sm¢&ju se nahlas) v této situaci znac¢i pobaveni nad neschopnosti

spoluhréce.

3) James: Mam malo HP

C) Akronymy

Karel: Chodite jesté nekdo na TS?

Akronym 7§ znamena Team Speak, ve hracském slangu se vyslovuje [téesko].

3.4. Univerbizace

Viceslovna pojmenovani jsou dobrym pojmenovéavacim prostiedkem, hlavné z diivodu

jednoduchosti svého tvoreni. Nevyhodou téchto pojmenovani je délka a neschopnost tvofit
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odvozeniny. V bézné mluvé tudiz Casto dochazi k univerbizaci = nahrazeni viceslovnych
pojmenovani jednoslovnymi napt. spé$na zasilka = spésnina (Grepl a kol. 2010, s. 70 — 71)

Jak bylo jiz feceno v ptfedchozich kapitolach, tak 0cCastnici chatu maji tendenci
ekonomizovat své vyjadfovani, coz vede k uzivani univerbizovanych vyrazl, naptiklad fitko -
—> adaptace neohebného anglicismu fitness, sluzebka = sluzebni cesta, letnak = letni kino,
zvukovka = zvukova karta, grafarna > graficka karta etc. Univerbizované vyrazy, pouZivané
z ditvodu redukce vyjadfovani lze povaZovat za nespisovné, ale svou komunikacni funkci
spliuji veelku zodpovédné. Nesmi vSak dochazet k zdméné vyznamu (Jandova a kol. 2006, s.
116).

Priklady univerbizace:

1) Tynka: Peknej headshot.

Vyrazem headshot, ktery je slozen ze slov head (v pfekladu z aj. hlava) a shot (v prekladu z aj.
stiela) a da se volné pfelozit jako stfela do hlavy, coz vede k okamzité smrti protihrace.

V pliivodnim znéni bychom napsali Shot to head.

2) Karel: Makejte, potrebuju expit ranky.

Tento vyraz byl utvoten ze zkratky dvouslovného ndzvu — xp, experience point (v ptekladu z aj.

zkuSenostni body).

3) Karel: Mné se snad nikdy nepovede pentakill.

Tento vyraz vznikl slozenim slov penta (v ptekladu z fectiny pét) a kill (v ptekladu z aj. -

zabiti). Pentakill oznaCuje zastieleni vSech péti protihraci, a to pouze jednim hra¢em tymu.

3.5. Hybridni kompozita

V tradi¢ni slovotvorbé podle jazykového ptivodu ¢lenit vznikd kompozitum sklddanim
slovotvorného zakladu domaciho a ciziho. Ceské &leny se nejéastdji spojuji se Cleny
internacionalni povahy, naptiklad retrozabava, novogotika, vysokofrekvencni, svejkoland.

Hybridni kompozita mizeme tvotit polokalkovanim (nédpodoba ciziho modelu kompozita),
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nebo piekladem jednoho &lenu do &eského jazyka = autodrdha z néméiny autobahn. Cesky
zaklad nemusi byt na cizi pfedloze zavisly. V soucasnosti patii hybridni kompozita na vyssi
pricky slovni zasoby v odbornych vyrazech, slangu a neologismech.

Vymezeni hybridnich kompozit neni zcela jednotné. M4dji hodné spolecného
s hybridnosti a s riznymi stupni pfejimani cizich slov. Napfi¢ historii lingvistiky se tento pojem
neustale vyvijel. Danes (1962. s. 310 -323) je v knize Vyvoj cestiny v obdobi socialismu odmita
a pochybuje o jejich spisovnosti. V 60. letech 20. stoleti se ndzor na tato slova méni. Mitter
(2013), uvadi, Zze zhlediska funkcnosti (hlavné ve slangu a terminologii) a jejich stale
rostouciho uplatiiovani v komunikaci maji své misto ve slovni zasobé opravnéné (Czechenzy

2017d, online).

Mejstiik (1965, online) popisuje 3 typy kompozit.

1. Ptedpona ciziho ptivodu se spoji s domécim zakladem (subdodavka).
2. Doméci zéklad se spoji s ptiponou ciziho pivodu (védator, houslista).

3. Domaci zéklad se spoji se zdkladem cizim (bromovodik, autodoprava).

Priklady hybridnich kompozit:

1) Matty: Karle, gigap¥isnej kill.

Gigapfisny je vyraz, spojeny ze slov giga (v piekladu z feCtiny — obrovsky) + prisny a jeden

hréa¢ jim vyjadiuje obdiv druhému.

2) Tynka: Koukejte, jakej mam superboZi skin.

Toto adjektivum je sloZzeno z morfému super a bozi. V Ceském jazyce se vyraz bozi pouziva
k oznaceni zajimavé ¢i vzrusujici skutecnosti. Zde je navic pfidan cizojazyCny morfém super,
ktery vyznam jesté¢ umociiuje a voln€ bychom ho mohli ptelozit jako bezva. V této vypoveédi je
také pfitomen anglicismus skin (v ptekladu z aj. —ktize) v zakladnim tvaru. Hrac¢ timto slovem

ma na mysli polep zbrang.
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3.6. Adaptace prejatych vyrazi z morfologického hlediska

Cetnost vyrazi, které hradi prejimaji z angliétiny se neustale zvétsuje, diky tomu nedéla
problém vytvaret vétné a slovni hybridy, ve kterych je véta, nebo jeji Cast feCena v rozdilném
jazyce. NemuzZeme s jistotou fict, zda je to snahou o srozumitelnost, nebo z divodu absence
ceského ekvivalentu. Vzhledem k tomu, Ze sklofiovani je v ¢eském jazyce mnohem rozsifené;si
nez v anglickém jazyce, bylo zapotiebi adaptovat si anglicismy do naseho jazyka afixaci. Dle

vyznamu slova si pak hréaci zvolili vhodny morfém (Valikova, 2015).
Priklady adaptovanych vyrazii z morfologického hlediska:

1. Karel: Plantuju, krejte me.
Plant (v ptekladu z aj. umistit) a jeho ekvivalenty jsou jednim nejrozsitenéjsich vyrazi ve hre.
Jeho herni vyznam si miizeme vylozit jako misto, na kterém se poklada bomba, v tomto ptipadé
je pouzit ve formé slovesa. V tomto ptipad¢ hrac tika, ze pokladd bombu a chce, at’ ho ostatni
brani. Zde uzito ve tvaru imperativu plant-uj-u v 1. osobé& singularu.

2. Tynka: Dejte pozor, defuje.
Defuse (v prekladu z aj. - zneSkodnit) je pojem, ktery se hie pouziva v situaci, kdy mé tym
teroristli polozenou bombu a néjaky hrac¢ z druhého tymu se ji snazi zneSkodnit. V tomto
ptipadé pouzito ve tvaru defu-j-e v 3. osob¢ singularu.

3. Karel: No viibec mé to neflashnulo.
Tento vyraz pochazi z anglického slova flashbang (v prekladu z aj. - zdbleskovy granat).

V CS:GO 1 ve skute¢nych situacich se pouZziva k oslepeni protihracii nebo pachatelt. Zde byl

uzit ve tvaru ne-flash-n-u-I-o v 3. osobé¢ singularu.
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4. Tynka: Je to tam smoukly, nechod’ tam.

Pojem jsme popisovali v kapitole, kde jsme se vénovali anglicismiim. Tady byl uzit ve tvaru

smouk-1-y v 3. osobé¢ singuléru.

4. Prostiedky syntaktické

V bézné komunikaci se vyjadiujeme tak, jak je v danou chvili dostacujici k dosazeni
nasich zamért. Napf. nemluvime v tplnych vétach a fikdme jen to, co je nové, ¢i nezbytné.
Respektujeme urcité konvence ve zvyklostech vyjadfovani, naptiklad pifi objednévce
v restauraci (Pivo a rizek! Spravné Dam si prosim jedno pivo a rizek, dekuji.). Jako dalsi priklad
si mizeme uvést monologické a dialogické projevy, kde pfijemce chiape vyznam smysl

vypovédi, na zakladé svych komunikaénich kompetenci (Grepl a kol, 2010, s 569 — 570).

4.1. Elipsa

Elipsa je nevyjadfenim néfeho, co by vuplné vypovédi vyjadieno byt mohlo a
mluvnickd struktura to predpokladd, ale z diivodu neopakovéani nebo ¢asové Uspory v urcité
situaci se nevyslovi ¢i nenapiSe. Obvykle se vynechaji ty ¢asti, jeZ jsou v informaéni roviné
méné zavazné (Casti, které patii k vychodisku vypovédi). Casto to byva podmét, ktery je
vychodiskem vypovédi a patii ke kontextové elipse (1) Byl jeden kral a (2) mél tri dcery. Mohou
to 1 jiné ¢asti vychodiska nebo prechodové ¢asti mezi vychodiskem a jadrem (1) Kuchyr si dala
Helena vymalovat modre, (2) obyvak zelené. Vychodisko lze rovnéz zanechat v situacni elipse.

Uz domii? (Cechova a kol. 2011, s. 263)
Priklady elipsy:
1) Karel: Penez jak Zelez.

V tomto ptipadé doslo k vypusténi slovesa mdm. Spravné by méla véta vypadat takto: Mam

penez jak zelez.
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2) Karel: Minus 22 dcko.

Z kontextu vyplyva, Ze na ur¢itém misté¢ na map¢ se nachazi hra¢ a ma minus 22 bodi Zivota.

Uplné znéni véty: Md minus 22 a je na dcku.
3) Tynka: Bomba acko.
Z této véty miizeme vydedukovat, ze hra¢ Tynka chtéla sdélit svému tymu, Ze se bomba nachazi
na map¢. Spravné znéni véty: Bomba je na acku.
4.2. Kontaminace

V ptiruéni mluvnici ¢estiny (Grepl a kol. 2010, s. 432-433) se mlizeme docist, ze predmétové

vazby jsou komplikované hlavné tfemi skute¢nostmi.

(1) Jedno sloveso ma zpravidla nékolik vazeb. Rlizné vazby mohou byt:

(a) Projev toho, Ze se jedna o riizné slovesné vyznamy. RozliSujeme dva zakladni ptipady:

e Vazb¢ jednoho slovesa odpovida vice vyznami, které spolu nesouviseji (pfipravit

nékomu néco vs. pripravit nékoho o néco)

e Vazb¢ jednoho slova odpovida vice vyznamd, které spolu souvisi a je mezi nimi jen
maly rozdil (Hybat stolem; ma vyznam uvadét néco v pohyb, pohybovat nééim vs.

Hybat se stolem; znamena ménit polohu postaveni)

(b) Formalni alternace bez vyznamového rozdilu mezi slovesy. Naptiklad ucit se

CeStinu//Cestiné, pysnit se detmi// s detmi.

(2) Vazbe u jednoho slovesa odpovidd nekolik vyznami. Napiiklad sloveso mazlit se
s instrumentalni vazbou mize mit vyznam ,,projevit lasku* (Matka se mazlila s detmi),
vyznam nadmérné zdlouhavé prace s nééim (S tou praci se budu dlouho mazlit) a

nakonec vyznam ,,shovivavého* jednani (Ucitel se nemiize s deétmi mazlit)
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(3) Vznik novych vazeb. Napiiklad; Uvazovat o néem (pfemyslet o né€em), nove vznikla

vazba je uvazovat néco (se smyslem posuzovat néco).

Priklady kontaminace:

1) Karel: Jsou na dolni katy a midd.

Zde je Spatn¢ uzita vazba u slov dolni, katy (v hra¢ském slangu katakomby) a midd. Sloveso
Jsou ve smyslu nachadzeji se vyzaduje vazbu ve tvaru lokalu a zde je pouzita nominativni vazba.

Spravné znéni ,.Jsou na dolnich katech a na middu*.

4.3. Apoziopeze

Tento termin je pievzat do mluvnice z rétoriky a znamena pireruseni a nedokonceni
vypovédi Rozdélujeme dva typy apoziopeze. Prvni se vyjadiuje pauzou, graficky tiemi teckami
(Ale vzdyt ptece ..., koktal Hotec, U¢ se, nebo..., Vi§ co, ty mé¢ miizes...). Druhym
(specidlnim) typem je tzv. faktickd elipsa. Na rozdil od prvniho typu nelze rekonstruovat
nedopovézenou Cast. Nedopovézenim se aktivuje interpretacni proces u adresata. Nékdy jsou
relevantni ptipady, kdy syntax véty prozrazuje nevyjadienou strukturu véty. Od elipsy se lisi
tim, Ze je odchylkou nemotivovanou. Miizeme se s ni setkat naptiklad u citovych projevi, kdy

kvili smutku nedojde k dokonceni vypovédi (Czechenzy 2017e, online)

Priklady apoziopeze:

1) Matty: Ty vole Jamesi, ty ses takovej...

Zde uzivatel Matty ziejmé neni spokojen s vykonem svého spoluhrace a chtél ho n&jakym
zpusobem urazit, nicméné¢ svou myslenku nedomyslel a vétu nedokoncil. Misto hluchého mista
na konci véty si mizeme domyslet naptiklad ,jelito “, ale musime pocitat s tim, Ze nejspis bylo

mySleno mnohem vice vulgarnéjsi osloveni.
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2) Tynka: Do hdje, vy ste banda...

V tomto ptipad¢ by mohla véta skoncit slovem banda, nicméné na zaklad¢é kontextu je nam
znamo, ze chtéla své spoluhrae oznacit n¢jakym vulgarismem, ale radéji se ptiklonila

k apoziopezi.

5. Prvky mluvenosti

5.1. Iterace

Jandova (2006, s. 25) popisuje iteraci, jako zmnozZena znakl. Zmnozovat se mohou
grafémy, ale 1 interpunkéni znaménka z divodu dlirazu a ptiznakové intonace. K iteraci mlize
dochézet v psané i mluvené podobé.

Priklady iterace:
Vokalova iterace
James: Matty je ale hrooooznej psychopat, von to vymlati nozem.

v O 4

Karel: To je Caviirdadak, mé utne grandtem.
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ZAVER

Cilem mé prace bylo zmapovat vyskyt novych slov v asynchronni komunikaci hract
on-line her. Na zaklad¢ teoretickych poznatkli a provedené analyzy se daji odvodit vyvojové
tendence jazyka v internetovém prostiedi. Mizeme ocekavat postupné zjednoduSovani jazyka,
a to hlavné z diivodu piedani velkého mnozstvi informaci v co nejkrat§im case. Tento jev se
muze ¢asem promitnout i do sms zprav, nebo do jiného typu asynchronni komunikace.

Analyzovanou skupinou byli hraci on-line hry Counter Strike, jez si vytvofili sviij
specificky sociolekt, ve kterém je dtlezitd hlavné rychlost vyjadfovani. Ve velkém zastoupeni
se vyskytovaly neologismy. Ve vétSin€ pripadl anglicismy. Z tohoto zjisténi mizeme odvodit
fakt, ze vliv angli¢tiny na ¢eStinu je velmi vyznamny. Je to dano predevsim pfichodem novych
trendi z anglicky mluvicich zemi, proto je vyhodnéjsi ptijeti ciziho ndzvu pfed novym ceskym
ekvivalentem. Na zaklad¢ téchto poznatkli se mizeme fict, Ze se anglicismy stavaji béznou
soucasti kazdodenni mluvy.

Ve velké mife se objevoval hracsky slang a argot. Hrd¢im nejde o utajeni
pojmenovanych skute¢nosti z divodu krimindlni ¢innosti, pfesto se v jejich komunikaci tyto
vyrazy objevuji. Mlzeme fici, ze se to déje z diivodu jazykové aktualizace nebo ve snaze
zapadnout mezi své vrstevniky.

V této praci jsem se pokusil nastinit jazykovou stranku hra¢ského svéta, kterd je pro
mnohé nezndmym odvétvim a také nastinit soucasny stav CeStiny v on-line komunikaci, jez

muze byt podnétem pro vyzkum této problematiky.
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PRILOHA

Sesbirany textovy material z ledna, bfezna a unora 2018

Karel: Oni mi ani nerekl kam jdou, co je to jako za taktiku.
Karel: Checkuj.

Karel: Jsou dolni katty a mid.

James: Hele acko clear.

Karel: Rush B!

Matty: Co to mam za sracku v ty ruce, néjakou niiz zkurvenej.
Karel: Nemluv sprosté blbecku.

Karel: Jak mam rushnout B, kdyz mi tam das smoke?
Matty: Pojdte midd.

Tynka: Hele pozor, je za bednou a ma wippo.

Karel: Je na shortu.

James: Bécko ciste.

Karel: Hosi, james to docela drti.

Karel: Nemam penize, dejte mi akacko.

James: Tady mas galia a neotravuj.

Karel: Galio, ty vole to je gun, jak z umely hmoty.

Karel: Vy mate vsichni akacka? Vy ste sellout.

James: Kryjte mi nékdo zada.

Tynka: Ja nemuizu, mam bombu.

Matty: Kryju pico.

Karel: Matty, ty ses dobrej kiddo.

Matty: Chces wippo, jamesi?

Tynka: Pojdteé acko.

Matty: Ja jdu long.

James: Jsou na middu.

Matty: Ty vole, jak to hrajete, Ze mdte prachy?

Karel: Chodime do prdce ty fakane.

Tynka: My platime ndajem z prachii, co vydelam na csku, to jsou krvavy penize.

Matty: Co je to jako za smoke tohleto?
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Matty: Kryjte nékdo z longu.

Karel: Ja to mam vSechno pokryty.

Karel: Minus 43 EkEminem.

James: Karle, docela tahas jako.

Matty: Miizete mi nekdo dat deagle? Ja mam jen tenhle debilni revolver.
Karel: No, vitbec mé to neflashnulo.

Matty: Ty vole jamesi, ty ses takovej...

Karel: Ty vole, tynka ceni zuby.

Tynka: Jamesovi jsem dropla wipo.

Karel: Ted mam akacko, tak to vsechny sundam.
Karel, Ty vole, nechod’ tam, vzdyt je tam wipo.
Karel: HA, you see?

Tynka: Jamesi, béz na long s wipem a my jdeme short.
Karel: Cumte, jsem to ikal. Koupil jsem si dkacko a Cistim to..
Matty: Ten zmetek mé podrizne tak, Ze mi zbude 39.
Tynka: Je to tam smoukly, nechod’ tam.

Karel: Matty kryj mé, ja to jdu zahrat.

Karel: Pico, mam 5 HP zdrham pryc.

Karel: Ten debil mé sejmul, ale ma minus hafo.
Tynka: Do hdje, vy ste banda..

Karel: Kokoti.

Tynka: Ja to nechtéla rict tak naplno.

Tynka: Plantuju to, kryjte me.

Matty: Hosi, nemate pls nékdo akacko?

Karel: Tady mas a vycisti to.

Karel: Mné se snad nikdy nepovede pentakill.
Matty: A co cekas, vzdyt netrefis ani zed.

Matty: Ty vole, tref ho.

Tynka: Lol, ty ses levej.

Karel: To je lama.

Matty: Do hdje, dostal jsem jumpshot.

James: Ty ses noob.

Karel: To je cuniiuradak, mé utne grandatem.
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James: Mam akacko, ted to zahraju.

Tynka: Dostal headshot.

Karel: Dobre ty.

Tynka: koukejte, jakej mam skinn, ten je supercool.
Matty: jasny, asimov je krdsnej.

Karel: Jdou ze shortu, pozor.

Tynka: Mas report.

Karel: Ty ses kiddo, takze se to da prominout.
Matty: Jak tohle kolo nevyhrajeme, tak to bude megapriiser.
Karel: GG hosi, zitra znovu.

Karel: Jdu palace.

Karel: Minus 10, bomba je primo na plantu.
Karel: Plantuju, krejte me.

Tynka: Béz, je to smoukly.

Karel: Ty vole, ja jsem levej.

James: Matty je ale hrooooznej psychopat, von to vymlati nozem.
Matty: Karle, megaprisnej kill.

Karel: Dik vole.

Tynka: On defuje?

Karel: Jdem Ej?

James: Sry karle, jsem to nestihl.

Karel: peneéz jak zelez.

Tynka: Short za budkou.

Karel: Minus 22 acko.

43



ANOTACE

Jméno a prijmeni:

Ondfej Orsag

Katedra:

Katedra ¢eského jazyka a literatury

Vedouci prace:

doc. Mgr. Kamil Kopecky, Ph.D.

Rok obhajoby:

2018

Nazev prace:

Specifika synchronni komunikace hraca on-line her

Nazev v anglic¢tiné:

Specifics of synchronous communication of online games
players

Anotace prace:

Bakalaiska prace se zabyvd problematikou synchronni
komunikace hrac¢ii on-line her. Teoreticka ¢ast se zamétuje na
obecnou charakteristiku jazyka a jeho vyvoj, dale zkouma
slovni zasobu v on-line komunikaci. Empiricka cast je
vénovana komplexni jazykové analyze autentickych ukazek
z herniho chatu a poukazuje na specifické rysy internetové
komunikace.

Kli¢ova slova:

Internet, komunikace, chat, asynchronni, Counter Strike

Anotace v angli¢tiné:

This thesis deals with the synchronic communication of on-
line gamers. The theoretical part is focused on the general
characterization of the language and its evolution. There is
also a chapter focused on the vocabulary of on-line
communication. The empirical part is a complex linguistic
analysis of authentic samples from a gaming chat. The
analysis  illustrates  specific  attributes of on-line
communication.

Kli¢ova slova v angli¢tiné:

Internet, communication, chat, synchronous, Counter Strike

Prilohy vazané v praci:

Ptiloha — Sesbirany textovy material

Rozsah prace:

40 stran + piiloha

Jazyk prace:

Cesky jazyk

44




