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Uvod
Prace se zabyva tématem tabora pro Zakladni Skolu v Luké. Zkoumdme zde postoje deéti
k sob€ navzajem. SnaZime se, aby se déti mezi sebou skamaradily. Timto se snaZime prede;jit

Sikang ve tiid¢, ktera se posledni dobou stale castéji vyskytuje i u téch nejmensich.

Prvni kapitola se zabyva historii obce, kde se nachazi Zakladni Skola. Vesnice se nazyva Luka
a jeji minulost je velice rozmanita. Kapitola se dale zabyva 1 historii samotné Skoly. Zmiiiuje

se 1 0 geografickém a geologickém aspektu mista a okoli, kde se zmifiovana $kola nachézi.

V nasledujici kapitole se zabyvame Sborem dobrovolnych hasic¢u. Jejim pii¢inénim se dostava
kultura do této malé vesnice. Probirame v ni vznik hasict, veskeré jejich uspéchy a neuspéchy

za celou dobu od jejich zaloZeni.

Tteti kapitola se zabyva piimou charakteristikou samotného projektu. Dava nam poznat, co
samotny projekt pfinasi, o co se snazi, a co by si déti mély odnést z tohoto tdbora. Soucasné se
zabyva charakteristikou déti, pro které je tento projekt urcen. Jsou to déti mladSiho Skolniho

véku.

Hlavni kapitola ndm udava program tébora, ktery se ma uskutecnit. Je rozpracovan podrobné
na kazdy den a na jednotlivé ¢innosti, které budou déti vykonavat. Je kladen dliraz na ptisné
dodrzovani pitného rezimu a povinnych polednich ptestavek, kdy si maji déti moznost

odpocinout.



1. Historie obce

1.1 Geologické a geografické udaje
Obec Luka se nachazi na Drahanské vysociné mezi kopci Bouzovské vrchoviny. V prvotnich
dobach to byla mofska usazenina Kulm. Ve druhohorach tvofila s Nizkym Jesenikem a
Oderskymi vrchy jednotlivou vrstvu. Po ustupu moie podléhala tato ¢ast zemé denudacni
¢innosti. Kviili Alpinskému vrasnéni se Drahanska vrchovina oddélila od Jesenikti. Drahanska
vrchovina byla z ¢asti zalitd motem, diky kterému vznikaly potoky a feky. V tomto obdobi
byla formovdna Hani. Na severozapad lezi ostrivky devonského vépence, ktery vytvari
krasové jeskyné. Na upati hor byla nanesena pis¢ita hlina, ze které lidé délali veprovice na
stavby domi. V okoli se nenaSly Z4dné zkamenéliny. Zacatkem Sedesatych let 20. stoleti

zacalo odvodnovani zemédelskych pozemkd.

Obec lezi mezi potokem Javotickou a Treblivkou. Vesnice leZi v nadmoiské vysce 489 metrti.
V okoli vesnice se nachazi dva rybniky a to Pansky a Dolni. V dne$ni dobé jsou pouzivany
jako vodni nadrze pro piipad pozaru. Podnebi je zde spiSe sussi a teploty se drzi priméru.

Nejcastéji vane jihozapadni vitr.

Vesnice je obklopena lesy, ve kterych pievladaji smrky, borovice a modfiny. Listnaté stromy
jsou na ustupu. Cast krajiny byla pietvofena pro hospodaiské ucely. V lesich a okolnich
loukach lze nalézt i vzacné rostliny. Béhem houbaiské sezony je mozno nasbirat velké

mnozstvi riiznych druh hub.

Z hlediska polniho hospodafstvi patii Luka do obilnafsko-bramboraiské kategorie. Diive se tu
pestoval daleko pestiejsi seznam plodin. Koncem 18. stoleti se zde zacaly péstovat brambory.
Typickou plodinou byl také len. Pozdgji zde ptibyl je¢men, kukufice a fepka olejka. Casto je

vysazovana i krmna fepa.

Zvet se v okoli obce vyskytuje jiz od nepaméti. Po vyhubeni mamutt zde zistali jen srny,
jezevci, lisky a rizna drobnd lovna zvét jako naptiklad bazanti, koroptve a divoci holubi.
Velice Casto se zde objevuji také divoka prasata. Ve 30. letech v okoli Luké sidlili i vzacni
tetfivei. Ti vSak vymizeli s kacenim bfiz a kiovinatych porosti. V Lukovském potoce se opét

zacali vyskytovat raci. Jednou z oblibenych chovatelskych ¢innosti je chov vcel a kralikd.



1.2 Prvni zminky

Jako prvni lidé na tomto tizemi byli Keltové. Jejich sidla se tdhla odtud aZ do Francie. Od 2.
stoleti zde Zili germéansti Markomani a Kvadové na Moravé. Spoleéné hranice méli s Rimskou
tisi. V 6. stoleti ptisli Slované, ktefi se usadili v nizinach. Byli to hlavné lovci a pastevci. U
nas poznali zeméd€lstvi, které je nutilo usadit se. Diky tlaku Avarti a Mad’ara se Slované

usadili i v neobydlenych ¢astech zemé. Osada zakladala louky pro pastvu.

Obec Luké méla plivodni nazev Luka. Toto jméno znamenalo, Ze vesnice je obklopena
loukami a sama byla zaloZena na bazinatych lukach. Jméno Luka prochdzelo v pribéhu casu
mnoha proménami. V roce 1349 se v moravskych zemskych deskach olomoucké cudy poprvé
objevil napis ,, Luke “ (ves fecenou Luke). V piekladu to znamena Luka. V roce 1365 se zde
hovoti o mésteCku ,,Luke* a o Sest let pozdéji o méstu ,,Luke.“ Luke ¢i Lukey se objevuje
Casto do zacatku 15. stoleti. V roce 1384 se jméno zménilo na ,,Lucky “, coz znamena v
piekladu Luky. Roku 1399 se jméno opét zménilo na ,,Luka* a o sedm let znova na Luky. O
tficet Ctyii let pozdéji se setkavame se tvarem ,, V' Luké.* O 60 let pozdé&ji se ndzev opét
zménil na ,,Lukych. “ V nasledujicich sto letech se vesnici fikalo ,,Loucka. “ V roce 1846 se

zacalo vesnici fikat ,,Luka.” Tento nazev se v roce 1911 stal afednim nazvem vesnice.

Prvni domnéld zminka o Luké je z roku 1318, kdy jista EliSka urovnavala svlij spor se
strycem. V dopise, tykajici se pozemku se zde zmifuje o ,,Luczan.” Tento nazev se miln¢

preklada jako Luka. Spravné vSak znamenéa Loucany.

Dalsi skutecnd zminka o obci Luké je roku z 1348. Tehdy markrab& Moravsky Karel IV
zalozil Zemské desky. Tyto dokumenty mély zdokumentovat veskeré drzavy v zemi. Jak ve
meéstech, tak i na vesnici. Nalezeno bylo hned n€kolik drzav v Luké se jmény jejich majiteld.
Bylo to zamysleno pro soudnictvi. Diky potizeni dokumentt se piedeslo sportim o vlastnictvi

konkrétnich drzav.

Prvnim majitelem Luké byl Artleb ze Statechovic. Ten poté roku 1348 prodal vesnici Zbyiice
ze Svabenic. Ta ji jesté téhoz roku pievedla na svého bratra Adama z Konice. V jejich drzeni
byla ves po 16 let. Po uplynuti této doby byla ves spolu s Bfezinou prodana panu Bohusovi ze
Slavonova. Od roku 1365 je ve vesnici kostel, a zacalo se ji fikat méstecko Luka. Od roku
1378 je Luka oznacovana znovu jako vesnice. OvSem po Sesti letech vesnice opét zménila

svého majitele, coz se stalo roku 1371, kdy byla prodana Zbynkovi z Klenovského. Po jeho



umrti vladli vesnici jeho synové. Od roku 1406 do roku 1417 se pomalu rozprodavaly malé

kousky vesnice riiznym ob¢antim.

V poloving 15. stoleti prechazi veskery majetek na BeneSe z Ludétova. Poté postupné vladli
jeho synové. Na zacatku 16. stoleti piesla ves Lukéa do drzavy Havlovi Chudobinovi se Zenou
Klarou ze Spraiiku. Tak se &ast Luké piipojila ke Krakovskému panstvi. Od tohoto roku se
Luka rozdé¢lila na dvé ¢asti. Vetsi patiila Krakovskému panstvi a ta mensi spadala pod

% . 7 r 1
Hanovické panstvi.

Krakovec je od roku 1348 majetkem Ondfeje z Krakovce. V drZeni drobné Slechty zlistaval do
15. stoleti a povazoval se za markrabéci 1éno. Diky krali z Podébrad byl Krakovec ptidélen
Bratriim Chudobintim z Bafic a propustil je z lenniho svazku. Tim jej bratfi dostali do
dédicného vlastnictvi. Kral Vladislav II toto stanovisko potvrdil a rod Chudobinti z Batic
vlastnil Lukou do roku 1540, kdy jej ptepsali ve prospéch Michala Zavise Bitovského ze
Slavikovic. Béhem let se ves Luka pfedavala z jednoho majitele na druhého, az skoncila ve
vlastnictvi mésta Mikulov a to v roce 1625 jako kompenzace §kod za protihabsburské
povstani. V dobé tiicetileté valky byli obéané na pokraji Zivota a smrti. Svédska vojska
obsadila vesnici a veSkerou obzivu si narokovala pro sebe. Po jejich odchodu ziistala zni¢ena
zem a vylidnéné oblasti. Povalecna obnova znamenala zvyseni narokt na Lukovské
obyvatelstvo. Mikulovské panstvi dlouho odolavalo prodeji Luké, ale nakonec ji prodalo. Po 4
letech byla znova prodana a tak se dostala do vlastnictvi Marka Frantiska Lubeticovice,
svobodného pana z Capelletu. On a jeho manzelka vystavéli roku 1516 kapli sv. Antonina
Peduanského. Roku 1768 odkoupil Krakovsky podil Emanuel Tellez - Menezes a Castro,
vévoda ze Sylva — Taroucca. Vlastnil vesnici az do roku 1945, kdy byla na zdkladé

Benesovych dekretii zkonfiskovana statem.

Na konci 15. stoleti vlastnil dil Luké pod spravou Hanovického panstvi Jaroslav z Hfisté.

V roce 1499 prodal Lukou méstu Olomouci. To jej poté v roce 1545 prodalo Vaclavu
Haugvicovi z Biskupic, majiteli Bouzovského panstvi. Po dvou letech jej prodal Jachymu
Zoubkovi ze Zd¢étina. Ve vlastnictvi Hanovického panstvi zlistala az do poloviny 19. stoleti a
to do zruSeni roboty. Tim byli obyvatelé zbaveni dosavadnich povinnosti. Od roku 1850 se

Luka stala samostatnou a samospravnou obci v okresu Litovel. Tak zlstala az do roku 1960.

'Srov. PINKAVA, Stanislav. Déjiny obce Luké.



Od roku 1850 tidil Lukou obecni vybor v Cele se starostou. Postupem casu zacala byt vesnice
velice aktivni. Obcané obdé¢lavali ptidu a konaly se zde velké trhy. Lidé sem chodili nejen za
obchodem, ale také pro milodary, kterych se davalo potfebnym. Konaly se zde 1 tane¢ni

MW

majitelé se utapéli v alkoholu. Na pfelomu 19. a 20. stoleti byla ve vesnici znacna bida.

Po vyhlaseni prvni svétové valky bylo z vesnice odveleno 53 muzi. K jejimu konci muselo
povinng narukovat dalSich 96 muzi, z nichZ se mnozi nevratili. To mélo dopad na veskery

spolecensky zivot. Zistaly jen ned€lni bohosluzby. Padlym v boji byl postaven pomnik.

Po ukonéeni valky a vyhlageni 1. Ceskoslovenské republiky se v lukovském kostele poprvé
zazpivala hymna ,,Kde domov miij “. Pozemky v Luké byly do té doby ve vlastnictvi
drobnych zemédélci. V roce 1923 byla ptida rozdélena mezi drobné ptidélce. Lesy ptipadly

Arno$tu Smoldasovi z Litovle.

Kazdodenni zivot lidi v Luké zlstaval nadale tézky. Obzivu museli hledat na vzdalenych
statcich, mladez odchazela do sluzby k zamoznym sedlakiim do bohatych vesnic a ve

tticatych letech se situace jesté zhorsila.

V roce 1927 byla v obci provedena elektrifikace. Zacala se rozvijet ¢inoroda aktivita zdejsich
spolkil a to zejména Jednota Sokolskd, ktera byla hlavnim organizatorem spolecenského

Zivota v obci.

V roce 1938 byla vieobecna mobilizace obéanti Ceskoslovenska a 44 bojeschopnych muzi
nastoupilo do zbrané. Mnichovskéa dohoda pfivedla hranice Ceskoslovenského statu velice
blizko obce Luké. Nejsmutnéj$i historie nasi obce nastala po obsazeni celého
Ceskoslovenského statu. Na Gizemi zacal ptisobit policejni systém. Cesi se stali druhofadou
rasou, ale jesté hiife na tom byli zidovsti ob¢ané. V roce 1939 byly uzavieny vSechny vysoké
Skoly a ostatni Skolstvi bylo podiizeno némecké samospravé. Obec se v okupacnich letech
snazila dale vést normalni Zivot. N&kteii obyvatelé se stali ¢leny odboje. Cast odbojait byla
chycena, avsak diive nez mohl byt rozsudek smrti vykonan, dorazila Ruda armada a
osvobodila je. Mezi osvobozenymi byl i Miloslav Pinkava. Na jate 1945 se Rud4 arméda
posunovala déle do vnitrozemi a némecka vojska na to zareagovala budovanim zakopt. Ruda
armada se setkala s némeckou a zacala ji tlacit vice do vnitrozemi. Tésné pfed koncem valky
vypalili nacisté nedalekou obec Javoticko a pfitom zastrelili t¢éméf vSechny muZe z vesnice.

Ruda armada nakonec zvitézila a nacisté byli nuceni odejit.
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V povaleéném obdobi se uddlo mnoho véci. Obnovil se Sokol, opravila komunikace, oteviela
se meStanska mistnost a v obci byl zfizen rozhlas. Politické strany se vS§ak nemohly obnovit.
Ve volbach obecné zvitézila Komunisticka strana Ceskoslovenska. Ceskoslovensko odmitlo
plan USA a pfijalo plan Sovétského svazu na obnovu Ceskoslovenska. Po komunistickém
prevratu stat vyvlastnil lesy v Luké a zabral pozemky ve vlastnictvi Rimskokatolické cirkve.
V roce 1950 bylo zaloZeno Jednotné zemédélské druzstvo. Postupem let byly vyvlastnény

vSechny Zivnosti v Luké.

V roce 1960 se Luka stala stfediskovou obci, kdyZz k ni byly pfipojeny mensi okolni obce a to
Bfezina, Veselicko a Javoticko. Integrace se dotkla i JZD Luka. Ptidali se k nim 1 dalsi JZD.

Cast svého vydélku musela byt odevzdana statu. Diky spojeni JZD vzrostla mzda zemé&délci.

Po roce 1989, s paddem komunistického rezimu, dostala vesnice novou nad¢ji. Zacaly se
obnovovat nové politické strany a nezavisla sdruzeni. Ob¢an¢ si pomalu zacali zvykat na

demokracii. Své postoje mohli vyjadfit i v prvnich svobodnych volbach.

V poslednim obdobi se podafilo vybudovat ve vesnici spoustu novych véci. Za zminku stoji
naptiklad vybudovani nové zakladni skoly, Domova s pecovatelskou sluzbou, sportovné-
vzdélavaciho centra nebo také kompletni rekonstrukce kostela. Jiz ponékolikaté byl zvolen

k vykonu funkce starosty pan Frantisek Lakomy, ktery svoji funkci vykonava dodnes.”

2 Srov. KOUDELA, Miroslav. Paméti obce Luké.



1.3 Obecna skola v Luke

Skola byla zalozena roku 1784. ZaloZena byla pobliz fary. Skola neméla na za¢atku svoji
samostatnou budovu. Az roku 1860 byla postavena samostatna budova pro Skolu. Postavena
byla vedle hlavni silnice. Pozd¢ji byla pomocnd Skola zavedena i ve Vojtéchové. Tam
vyucCoval Skolni pomocnik. Pomocna skola byla zavedena i na Bfeziné. Roku 1874 si
vystavéli své vlastni dvoutfidni Skoly ve vesnici Javoticko a Veselicko, protoZe cesta déti do
Skoly trvala vice jak hodinu. V zimé pak jeste¢ déle. Nékolik let po sobé se vesnickd rada
snazila postavit novou Skolu, protoZe soucasnd budova byla naprosto nedostacujici pro velké
mnozstvi déti a byla zdravotné zavadna. I pfes navstévu Iékaie z Olomouce se nepodatilo
prosadit navrh na stavbu nové budovy Skoly. V roce 1876 se dostavila ohledaci komise
z Litovle a uznala budovu nedostacujici a nafidila najit pro Skolu novou svétnici pro
vyuCovani, dokud nebude postavena nova budova. Nebyla vSak nalezena vhodna svétnice a
tak se vyuCovani zastavilo do Listopadu 1876. Poté se nabidl Tomas Vanak, ze da k dispozici
svoji svétnici. To vSak mélo podminku, Ze mu obec zdarma opravi kuchyn. Na tento
pozadavek obec pfistoupila. Vyucovani bylo celodenni. Obec Luka a JeSov se dohodli, ze
svétnici pro tfidni Ucely opravi. Chtéli také zavést dvouttidni Skolu. Tento plan se vSak

nezdafil.

Stejné jako nyni i tehdy mély déti prazdniny. Jejich pradzdniny vSak byli spiSe pracovni.
Prazdniny byli napiiklad v obdobi sbéru brambor a to v délce 14 dnli. Na zacatku byla
zakoupena jedina ucebni pomicka a to obraz Jeho kralovského veli¢enstva. Toto vSak bylo
zcela nedostacujici. Diky Jakubovi Dostalovi byly zakoupeny dal$i ucebni pomticky. Napsal
dopis do Olomouce, v némz si st€zoval na studijni podminky pro dé€ti a na jejich naprostou
nevzdélanost. Zanedlouho poté vypukl pozar, ktery nanestésti spalil i do¢asnou skolu. Pfijelo
ho uhasit dobrovolné hasi¢ské druzstvo. V roce 1896 byl poloZen zékladni kdmen k nové
Skolni budové. Rok poté byla povolena dvoutiidni Skola. Nejprve se vyucovalo pouze
polovinu dne v jedné tfidé. O mésic pozdéji pak celodenné a to v obou tiidach. Poté znova
vypukl pozér, ktery zni¢il lidem trodu. Pfisti jarni obdobi pfiroda nebyla shovivava a nastalo
sucho. ZI¢ klimatické podminky zpisobily zna¢nou netrodu. Déti byly nuceny vypomoci

rodi¢lim a nemohly tedy v danou dobu pokracovat ve svém vzdélavani ve Skole.
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Jakmile vypukla prvni svétova valka, byly do vyzbrojeni vojaktl zapojeny i déti. Sbiraly
maliny pro vojaky na &aj, vybiraly penize na vinu pro vojaky. Svadleny pak za tyto penize
usily vojakiim obleceni. Po ukonceni prvni svétové valky byla nase obec pocténa navstévou
Tomase G. Masaryka. Také op&vovala zaloZeni samostatného Ceskoslovenského statu. Roku
1927 byla skola celkoveé opravena a znovu zprovoznéna. V roce 1934 byl postaven chodnicek
pied Skolou. Po vypuknuti druhé svétové valky bylo z Luké odveleno 48 zaloznikii. V roce
1939 byla pristavéna nova tfida a Skola se tak stala trojtfidni. Béhem okupace byl povinné
vyucovan némecky. Dne 9. kvétna 1945 piijely prvni ruské tanky jako osvoboditelé. V roce
1952 byla zavedena v Luké 1 stfedni Skola za Gcasti rodic¢i. Rok poté zanikly Skolni kroniky a

slou¢ili se v jednu. *

Samostatna narodni a stfedni Skola byly slouceny v jednu a tim vznikla osmileta Skola. Jejim
feditelem byl pan Tyl. V roce 1960 byla dosavadni osmileté Skola transformovana na zakladni
devitiletou $kolu. Roku 1963 byla oteviena nové zrekonstruovana budova skoly. Skola mé&la
jiz v 60. letech k dispozici témét vSechny potfebné prostory a zafizeni. Tato budova vSak stéle
neodpovidala po bezpecnostni a hygienické strance, a tak roku 1991 byl vypracovan projekt
na stavbu nové Zakladni $koly. Od roku 1992 do roku 1995 byla stavba ZS uskute&néna.
Slavnostné se oteviela 7. Zati 1995. Novée soucasti budovy byla télocvicna a jidelna. V roce
2001 se prestéhovala do budovy i MS Luka. Od roku 2005 nese budova oficialni nazev ,,
Zékladni a Matetska Skola, Lukd, ptispévkova organizace.” V roce 2010 byla budova
zateplena, vyménéna okna a dvefe. Od roku 2011 je rozsifena MS pro celkovy podet 38 déti.

Skola je zapojena do rozvojového programu EU - penize $kolam.*

? Srov. PINKAVA, Stanislav. Déjiny obce Luké.
* Srov. KOUDELA, Miroslav. Paméti obce Luké.
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2. Historie hasi¢u Luka

2.1 HaSeni ohiit naSimi piedky

Pozéary se v historii odehravaly jiz od nepaméti. Jakmile né€kde vypukl pozar, lidé se ho
automaticky snaZili uhasit. Moznosti pfili§ nebylo, ale dfevéné Eerpadlo znali jiz stafi Rimané.
V roce 1610 v Holandsku byla vynalezena kozena hadice. HaSeni pozéru probihalo pfedevsim
fetézcem lidi, ktefi si podavali védra plné vody. Také se pouZzivaly sekery, haky a zebtiky.

Diky nim se strhla nehofici chalupa, ¢imz se zabranilo $ifeni pozaru.

Jako prvni osoba, kterd musela byt prvni u pozaru, byl na vesnici obvykle kovar. Ve mésté to
byl kominicky ¢i zdmec€nicky mistr. Dnes jsou znami jako velitelé hasic¢l. Do roku 1850
pomahala pii pozaru 1 obecni policajt, ktery nosil pti sob¢ rakosku. Touto rakoskou udaval pfi
pozaru rozkazy a tak fidil celou akci. V noci drzel hlidku ponocny, ktery pfipadny pozar
ohlésil. Ohlasil ho riiznym zplsobem. Volanim ,,hofi“, hdzenim kamene do oken ¢i zvonénim
na zvon tak dlouho nez vyburcoval celé obyvatelstvo. Vrchnost i Cisatské veli¢enstvo vydaly

rizné nafizeni a patenty, jak se maji lidé branit proti pozaru a jak jej uhasit.

Pozéarni fad urcuje kazdému cechu své misto a postup pii pozaru. Takto tomu bylo roku od
1787. Kominici a tesafi méli za kol dostat se k pozaru jako prvni a museli donést héky, tyce
a zebiiky, které pouzivali na strhnuti hoficich ¢asti domu. Museli zajistit ochranu majetku
0sob postizenych poZarem ale i chranit dosud neplanouci domy. Sevci, stolafi a kolafi zajistili
ucast svych tovaryst, pacholkil a u¢ednikd. Ti museli donést pomiicky na sva mista a hasit.
Hrncifi, kozesnici, krejci a platenici donesli nadoby na vodu. Nosili a ¢erpali vodu. Kovari a
karta¢nici organizovali haseni a pouziti stifkadek. Reznici s pekati dovezli stiikacku a zajistili
dostate¢né mnozstvi vody. Ranhoji¢i a zdmecnici poméhali policii dostat se do domt, kdyz
nebyl majitel pfitomen. Také pomdhali zranénym osobam. Sedlaci pomahali s kofimi vozit a
doplnovat zasoby vody v sudech. VSichni tito lidé byli povinni takto pomdhat a to pod

nejpiisnéj$im trestem.

Timto zpiisobem se hasilo az do poloviny 19. stoleti. Poté zacaly vznikat prvni dobrovolné

*wv O 5
sbory hasict.

> Srov. PINKAVA, Stanislav. Déjiny obce Luké.
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2.2 Vznik hasi¢ského sboru a poZary v Luké

Dne 5. tinora 1894 vypukl v obci Luka pozar. Nezndmym zpusobem chytlo jedno staveni a v
zap&ti se pozar rozsifil i na dalsi staveni. Obé staveni naprosto shotela. Diky nemalému usili
ostatnich lidi se podafilo uchranit ostatni domky pfed pozarem. K zédsahu pfijeli hasi¢i ze
Slavétina a Vojtéchova, kterym se podafilo ohen uhasit. Diky této nestastné nahodé vznikl

Sbor dobrovolnych hasict v Luké.

V pondéli 1. zafi 1902 vypukl ohenn na casti obce zvané Piihon. Jelikoz se v blizkosti
nenachdzel zadny zdroj vody, vyhotela celd Cast vesnice. Celkem 16 rodin zistalo bez
pristfesi. Lidé sotva zachranili své zivoty a dobytek. Byly zasldny prosebné zadosti o pomoc,
kterou Cisaf pan zamitl. Ostatni cirkevni pani vSak méli soucit a poslali penize na pomoc

pottebnym. Celkem na pomoc bylo vybrano 1314, 79 K¢.

V pond¢li 16. fijna 1913 vypukl pozar na dolnim konci osady. Touto dobou lidé pracovali na
poli. Oheil zfejmé& vznikl od déti, které si v killn€ rozdélaly ohen. Jelikoz bylo sucho, oheni
béhem okamziku spalil dvé budovy. Pfeskocil na druhou stranu a tam zni€il dalsi ¢tyti domy,
nez se podafilo jeho §ifeni zastavit.® Od roku 1913 do roku 1923 vyhotely dalsi tfi domy. Dne
3. Cervence 1925 réno udefil blesk do komina domu. Tam se vznitila petrolejova lampa
v obchodni mistnosti. Sluzka, jez v tu dobu stala u plotny, byla omra€ena. Oheni se nemalym
usilim podaftilo uhasit. V ¢ervnu 1960 byla poradana tane¢ni zabava, na kterou se piijelo
mnoho divek a chlapcti z okolnich vesnic. Chlapci pfijeli na motorkach, které uschovali
v okolnich kiilnach. Jakmile zabava skocila, chlapci zacali precerpavat benzin z jedné nadrze
do druhé a trosku benzinu rozlili kolem. Jeden neopatrny mladik z Hvozdecka, si zapalil a
sirku odhodil do rozlitého benzinu, ktery okamzité vzplal. Staveni okamzité zachvatil pozar a
nez se dostavily sbory z okolnich vesnic, se vznitil 1 vedlejsi dim. Pouze sbory z Olomouce a

z Litovle pfijely s cisternami, diky kterym se podafilo ohefi uhasit.”

® Srov. PINKAVA, Stanislav. Déjiny obce Luké.
" Srov. KOUDELA, Miroslav. Paméti obce Luké.
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2.3 Historie sboru dobrovolnych hasi¢it Luka

Hasi¢sky sbor v Luké vznikl v roce 1894. Zalozilo jej celkem 21 muzi. Jako predsedu si
zvolili Jakuba Dostala. Naéelnikem se stal Josef Zvadek. Jednatelem byl zvolen Vilém Otahal,

povolanim hajny.

Sbor pivodné vlastnil jednu ctytkolovou stfikacku. Tu vroce 1931 prodal a potidil si
dvouproudovou kombinovanou od obce Loucany. Stara stfikacka byla prodana za 4 500 K¢ a

nova potizena za 8 000 K¢.

Roku 1930 se v obci konal Zupni sjezd za Gcasti 29 sborii a tj. 376 muzi v kroji. Po zdafilém
cviceni mistniho sboru byla konéna pfednaSka bratra Jana Sovy z Mladce. Pfednéska se tykala
pusobeni a praci hasi¢skych sborii pro blaho ob¢anti vSech stavli. Navstévnost byla vysoka a

to s ucasti 650 osob.

V listopadu roku 1934 se konala pfednaska Brannost naroda, na které promluvil fidici ucitel

Josef Slama z Bohuslavic.

V roce 1949 si poridil Sbor dobrovolnych hasi¢ti v Luké motorovou stiikacku H — 800. Dal za

ni 14 500 K¢. Zakoupil ji od firmy Sigma v Luting.

V roce 1961 byla rekonstruovana stard zbrojnice. Diky svépomoci hasi¢i byla postavena
pfistavba — nadstavba a zelezna vrata. Cela tato rekonstrukce stala dobrovolné hasi¢e 30 000

.8
Kc¢.

®Srov. PINKAVA, Stanislav. Déjiny obce Luké.
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3. Charakteristika projektu

Ptedmétem projektu bude vytvofit takové vztahy ve Skole a mezi spoluzaky, které¢ by
usnadnily vyuku uciteliim a pomohly spoluzdkim pracovat ve skupinach. Dale umozni

spoluzakiim lepSi komunikaci mezi sebou a pochopeni odliSnosti mezi nimi.

Cilem projektu je seznadmit spoluzaky mezi sebou v mimoskolském prostiedi a poznat i
ucitele. Ukdzat jim, Ze chovani ve Skole se nemusi vzdy shodovat s chovanim mimo ni. Zaci
s dobrymi znamkami mohou byt dobfi ve skole a také zdbavni. Nemusi nutné sedét cely den u

knih, ale dokaZi se i bavit. To v§ak mlZe platit i naopak.

Projekt je zaméfen na déti od 6 do 8 let. Celkovy pocet ucastniki je 25 déti. Konat se bude
19.7 —25. 7. 2014. Projekt je pojat jako pieneseni déti ze skute¢ného svéta do svéta Smould a
jejich povinnosti. Smoulové jsou malé modré animované bytosti, které Ziji v lese a kazdy

z nich ma své vlastni povinnosti. Nikdy nejednaji jen sami za sebe, ale berou ohled 1 na
ostatni Smouly. Nenechaji vSak po sob¢ §lapat a feknou 1 sviij nézor, pokud to situace
vyzaduje. To je vlastnost, ktera mnohym lidem chybi, a tento tabor by jim mél pomoci tuto

vlastnost rozvijet.

Projekt bude trvat 7 dni. Konat se bude v aredlu Détské ozdravovny se speleoterapii ve
Vojtéchové. Déti budou ubytovany v chatkéch, které jsou postaveny na kopci. Chatka je pro
dvé osoby. Ve vybaveni chatky jsou dvé postele, jeden stll se dvéma Zidlemi a velka skiin.

Pod posteli je vysuvny Suplik. Na postelich jsou polstare a pefiny.

15



4. Podrobny popis projektu

Zakladni Skola v Luké v soucasné dobé neporada zadné mimoskolni akce o prazdninach.
Diky tomuto faktu chybi zakiim kontakt pies prazdniny s uciteli 1 se svymi spoluzaky. Nékteii
spoluzéci pochézeji z odlehlych vesnic, kde neni mozné dojet a sejit se mimo skolu. Z tohoto
diivodu jsem se rozhodla zorganizovat tabor pro nékteré tiidy, kde je velmi dilezité, aby se

déti poznali i mimo skolu.

Mnoho déti se ptes prazdniny odcizi a po ptichodu do Skoly si znovu tézko zvykaji na své
spoluzéky, na fad ve Skole a také na ucitele, kteii je uci. Chtéla bych udrzet vztahy mezi
spoluzéky navzajem a s uciteli v dobrém duchu. Chci timto zpisobem nabidnout détem
moznost schazet se i mimo vyucovani a $kolu. Doufam, Ze se navrhovanym zptsobem zlepsi

poméry ve Skole a ve tfid¢.

Projekt navazuje na vylety a popiipad€ na lyzaisky vycvik potfadany béhem Skolniho roku. Ve
Skolnim roce se potada mnoho akci, které maji za cil déti néco naucit a poskytnout jim

spolecné zazitky. Na tento cil by mél navézat i tento projekt.

Také by se timto programem méla zlepSit komunikace mezi zaky ve tfid¢ a zabranit tak
Sikang, kterd se v posledni dobé vyskytuje stale castéji. M¢l by ukazat détem, Ze spor se da

fesit 1 jinak nez konfliktem.

Na projekt by nasledné mél navazovat 1 dal§i program, jenZ bude specializovan na posileni
vztahl. Naslednym programem miZe byt uspotadani turnaji béhem prazdnin. Déti si mohou
mezi sebou zahrat fotbal ¢i riizné soutézivé hry. Usporadat se také miize vylet po krasach

Ceské republiky.
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5. Technické FeSeni projektu

5.1 Harmonogram projektu

5.1.1 Den 1. (Sobota): Den s Tat’kou Smoulou

10:00 — 10:45 - Svoz déti z okoli Litovle do arealu Détské speleologické ozdravovny v
Vojtéchove.

10:45 — 11:30 - Uvitani déti v arealu Tatkou Smoulou a Koumékem.

11: 30 — 12:00 - Tatka Smoula pozve déti do spoleenské mistnosti, kde vysvétli détem
zé4sady pobytu na taboie a také pravidla, ktera se musi dodrzovat (viz ptiloha €. 1)
12:00 — 13:00 - Obed

13:00 — 14:00- Ubytovani déti v chatkach

14:00 — 15:00 - Hra: ,,Déti a Smoulové*
Cil: Seznamit déti se Smouly
Pomticky: Nic

Cas: 1 hodina

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Tatka Smoula ika: ,,4hoj déti. Vite, jak se viichni jmenuji? A jaké maji

vilastnosti? Nevite? Tak si semnou sednéte a pojdme se to dozvédet.

Postup: Déti si sednou se §mouly do kole¢ka. Jako prvni zaéne Tatka Smoula. Rekne
své jméno a také vlastnost, ktera zagina na prvni pismeno jeho jména. Napi: Tatka Smoula (t)
— tvofivy. Dité po ném musi zopakovat jméno pifednim a vlastnost a k tomu doda i své vlastni

a svou vlastnost.

15:00 — 15:30 — Svacina

15:30 - 16:30 — Hra ,, Vyvolavana“
Cil: Procvicovani paméti

Pomiicky: Mi¢
17



Cas: 1 hodina

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Tatka Smoula tika: ,,Déti ted’ jsme si Fekli, jak se kdo jmenuje. Dokdzali

Jste si zapamatovat jména déti kolem sebe? Tak ted’ si to vyzkousime, zda si to opravdu

3

pamatujete. *

Postup: Vybereme jedno dité, které dostane mi¢. Ostatni si stoupnou kolem néj do
kruhu. Dité¢ mi¢ vyhodi a pfitom fekne jméno jiného ditéte. Dité s timto jménem se snazi mic
chytit. Pokud ho chyti, rychle mi¢ vyhodi znova a fekne jiné jméno. Pokud mi¢ nechytne,
dob&hne pro mic¢ a jakmile jej drzi, fekne slovo ,,stop*. Déti se zastavi. Dit¢ s mi¢em udéla tii
kroky k nejbliz§Simu ditéti a snazi se jej vybit. Pokud jej nevybije, jde doprostied nevybité

dite.”
16:30 — 17:30 — Cinnost ,,Pomalované oblazky*
Cil: Rozvijeni fantasie, procvicovani jemné motoriky

Pomiucky: Oblazky rtznych tvart, tuzka, guma, barvy, Stétce, voda, bezbarvy lak

Cas: 1 hodina

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Tatka Smoula tika:,, Tady kolem je hromada kament, které se déa pouzit

Jjako papir, na ktery se maluje. Neverite? Zkusme to.*

Postup:

1. Posbirame oblazky rtizné velikosti a tvard.

2. Podle vlastni fantasie nakreslime tuzkou na oblazek, co se ndm libi a co se na n¢j
vejde.

3. Silnym $tétcem natfeme vétsi plochy. Barva se nebude fedit. Nechame uschnout.

4. Tenkym domalujeme detaily. Nechame zaschnout.

Srov. HLAVICKA, Jan. Détské hry z celého svéta.
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5. Nalakujeme'”
17:30 — 18:00 - Hra ,,Simon fekl“
Cil: Procvicit hbitost, postieh a pamét’
Pomticky: Zadné
Cas:0.5 hodiny

Organizacéni forma: Hromadna

Motivace: Tatka Smoula tika:,, Déti ja jsem Tatka Smoula a kazdy mé musi ve vesnici

poslouchat. Zahrajeme si hru, kde musite poslouchat ale jen urcité povely. Pojdte, zkusime

““

fo.

Postup: Déti se postavi do kruhu. Jedno z déti je dirigent, ktery predvadi urcité véci,
které sam fekne a déti je musi opakovat. Opakuji jen ty, které zadinaji slovy: ,,Simon fekl“.

Kdo se splete, vypadava.''

18:00 — 19:00 — Vecete

19:00 — 20:00 — Hra ,,Klenot*
Cil: Procviceni paméti, pozornosti a Sikovnosti
Pomtcky: Prsten, mince nebo knoflik
Cas: 1 hodina

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Tatka Smoula tika:,, Kazdy z vas mél nékdy néco malého, co chtél schovat.

Ted mate tedy prileZitost. My ostatni to zkusime naopak najit.

Postup: Déti sedi v kruhu. Jedno dité je uprostied a v ruce skryva drobny predmét. U

kazdého z déti predstird, Ze prave jemu da klenot, a to tak, ze mu projede dlanémi. Jakmile

' Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha napadii.
" Srov. HLAVICKA, Jan. Détské hry z celého svéta.
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dojde na konec tak se dalSiho z déti zepta, kdo mé predmét a kdyz dité uhodne, tak vyhrava a

jde doprostted kruhu. A kdy?Z ne, tak se hraje dal.'
20:00 — 21:00 — Osobni hygiena, vybalovani véci, spanek

21:00 — 7:00 - spanek

Srov. HLAVICKA Jan. Détské hry z celého svéta.
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5.1.2 Den 2. (Nedéle): Den s Koumdkem
7:00 —7:30 — Osobni hygiena, obl¢kani déti
7:30 — 8:00 — Snidan¢
8:00 — 10:00 — Hra ,, Obrazky z vrska*
Cil: Rozvijeni fantazie a tvotivosti u déti
Pomtcky: Modré a bilé vrsky od PET lahvi
Cas: 2 hodiny

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Koumak ¥ika: ,,Déti, jakpak vypadd Vs smoula? Cheete si jej

73

postavit? Tak pojdte a postavte si hlavu Smouly podle vasi predstavivosti.

Postup: Déti se rozdéli do 5 skupinek po 5 détech. Kazda skupinka dostane krabici
s modrymi a bilymi vrsky. Na povel ,,Start* se déti pusti do stavéni hlav svych
$mould, jak si je predstavuji. Vedouci délaji dozor, aby se déti nehadaly. Casovy limit
1,5 hodiny nuti déti postavit co nejlepsi hlavu Smouly. Po dokon¢eni hlavy, dojdou za
Smoulou Koumdkem. Jakmile dokon¢i vSichni svoji hlavu Smouly, Smoula Koumak
vyhodnoti nejlepsi hlavu a toto druzstvo vyhrava.
10:00 — 10:30 — Svacina
10:30 — 11:00 — Hra ,,Vybijena jinak*

Cil: Rozvijeni manuélni zrucnosti a prostorové orientaci

Pomtucky: Mi¢, pistalka

Cas: 0,5 hodiny

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Koumak ¥ika: ,, Déti, mdme tu dva Smouly, kteri se neshodli a stdle

se hadaji. Pomiizeme jim jejich spor vyresit? *
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Postup: Déti se rozdéli do dvou druzstev. Kazdé druzstvo si stoupne na jednu pulku
htisté. Jeden z vedoucich si stoupne mezi n¢€ a vyhodi mi¢ do vzduchu. Které¢ druzstvo jej
chytne, to zacind. Déti si nemusi mezi sebou nahravat. Kdo chytne mi¢, mize rovnou vybijet

protihra¢e na druhé poloving hii§té. Vyhrava to druZstvo, které nema vybité viechny hrace."
11:00 — 12:00 — Hra ,, Navlékani koralki podle barev*

Cil: Rozvijeni fantazie a tvotivosti

Pomiicky: Nit, barevné koréalky, zvonecek

Cas: 1 hodina

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Koumak fiké: ,, Déti, vite jak dlouhy je nejdelsi had? Dokdzete co
nejrychleji naviéknout koralky na nit a stvorit tak svého nejdelsiho hada jako prvni? “
Postup: Déti se znovu rozdéli do druzstev po 5 lidech. Kazdé druzstvo si zvoli
jednoho, ktery bude navlékat. Jakmile zazni zvonek, déti za¢nou navlékat barevné
koralky. Na konci nité se udéla uzel. Déti rychle navlékaji koralky. Po zaznéni
zvonecku upozornujici na konec ¢asového limitu déti pfestanou navlékat. Na druhé
stran¢ udélaji uzel a Koumdak zméti délku navlecené nité. Vyhrava tym s nejdelsim
navleenym koralkem'*
12:00 — 13:00 — Obed
13:00 — 14:00 — Poledni klid déti
14.00 — 15:00 — Hra ,,Gordicky uzel*

Cil: Rozvijeni vynalézavosti a Sikovnosti déti

" Srov. HLAVICKA Jan. Détské hry z celého svéta.

14
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Pomiicky: Nic
Cas: 1 hodina

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Koumak iika:,, Kazdy mél nékdy na boté uzel a snazil se ho

rozvazat. Co takhle zkusit si rozvazat lidsky uzel? Pujde to?

Postup: Déti se postavi metr od sebe. Zaviou o€i, natdhnou ruce a opatrné postupuji
vpred. Jakmile se nékoho dotknou, chyti se za ruce. Druhou rukou hledaji dalsi volnou ruku.
Nepousti se. Oteviou oci a zjisti, jak jsou propleteni. Vznikl Gordicky uzel. Poté se snazi

rozmotat tak, aby vznikl kruh."

15:00 — 15:30 — Svacina

15:30 — 16:30 — Hra ,, Foukana“
Cil: UdrZeni rovnovahy, zvySeni kapacity plic
Pomtcky: Pingpongovy micek, prostéradlo
Cas: 0.5 hodiny

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Koumak ¥ka.,, Pro kazdého Zivého tvora na Zemi Jje diilezité
dychat. Bez vzduchu je to nemozné. Da se klasicky pomalu vydechovat ¢i pordadné se
nadechnout a rychle vydechnout tak, aby vznikl vitr. Diky tomuto vétru jsme schopni posouvat

I3

predmeéty. Pojd'te, dokdzeme si to.*

Postup: Déti se rozdeli do druzstev. Je lepsi, pokud je sudy pocet druzstev. Mezi sebou
roztdhnou prostéradlo. Prostéradlo musi byt napnuté. Doprostied dame pingpongovy micek.
Kazdeé druzstvo se snazi dostat micek na druhou stranu a to jen pomoci foukani. Vyhrava tym,

. o .16
kterému se to podati jako prvni.

16:00 — 16:30 — Cinnost ,, Vesela zviiatka*

“HLAVICKA Jan. Détské hry z celého svéta.

HLAVICKA Jan. Détské hry z celého svéta.
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Cil: Rozvijeni fantasie, zru¢nosti

Pomtcky: Barvy na télo, ¢i vodou feditelné barvy; §tétec, paletu nebo papirovy tacek,

lepici pasku, svétlou ¢tvrtku papiru, hadiik, vodu, mydlo, ru¢nik
Cas: 0.5 hodiny

Organizaéni forma: Individualni

Motivace: Smoula Koumak tika:,,Déti mdte ruce? A na co ruce pouzivame? Da se

s nimi udélat i zviratko. Pojdme si kazdy udelat své zviratko, které mame radi.
Postup: (Kufe

1. Ctvrtku papiru si nalepime ke stolu. Kazdy roh zvI4stg.

2. Dlan ruky a prsty si potfeme nefedénou barvou a obtiskneme na papir.

3. Ruku si potfaddné umyjeme a osusime.

4. Natfeme si vnéj$i stranu malicku, ¢tyfikrat obtiskneme, udélame nozku kuiete a
zobacek.

5. Pied kazdym dalSim obtiskem si na prst ptiddme dalsi barvu.

6. Také si natfeme ukazovak a obtiskneme jej tak aby se vytvofil hiebinek, lalok a krk."”
16:30 — 17:00 — Hra,,Kdo ziska Satek*
Cil: Procvicit hbitost a postiech
Pomiucky: Velky satek, kiida
Cas: 0.5 hodiny

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Koumak tika: ,,Sdtek je uzitecna véc. Da se nosit jako doplnék
k oblecenti, nebo se s nim daji hrat hry. My si to vyzkousime a néco si s nim zahrajeme. “
Postup: Hraci se rozdéli na polovinu. Do poloviny hiisté se nakresli délici ¢ara. Kazdy hrac

v tymu dostane Cislo. Velici si stoupne doprostied ¢ary a vykiikne jedno ¢islo (napf. 3). Dité

YSrov. BLAKEY, Nancy. Nejvéssi kniha napadii.
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s timto Cislem vyb&hne a sebere $atek. Poté se snazi dobéhnout ke svému tymu dtive, nez jej

chyti jeho protihrag. Vyhravé druzstvo, které takto ziska 21 boda. '®

17:00 — 18:00 — Vecere

18:00 — 19:45 — Cinnost ,,Obrazek ze zrni¢ek*
Cil: Rozvijeni jemné motoriky, obrazotvornost

Pomiicky: Karton, tuzka, pravitko, rizné zrnka (¢ocka, hrach, ryze,fazole, kroupy aj),

tekuté lepidlo, kdvovou 1zicku s rovnym drzadlem, stary Stétec, lak
Cas: 1,45 hodiny

Organizaéni forma: Individuélni

Motivace: Smoula Koumak tika:,,Déti, copak je to lusténina? Je to napriklad cocka,
fazole a jiné pochutiny. Nejcastéeji je potkame v jidle. Da se z nich i tvorit krasné obrazky.

Neveérite? Pojdte se presvedcit!

Postup:

—_—

Z tvrdého kartonu vystfihneme ¢tverec.
Tuzkou namalujeme obrazek.

Rozetieme lepidlo po jedné z Casti.

Davame zde vybrand zrnicka tésné vedle sebe.
Postupné dolepujeme dalsi zrnka na dal$i ¢asti.
Snazime se barevné¢ odliSit urcité ¢asti.

Na rozetfeni lepidla pouzivame stary Stétec.

Drzadlem 1zicky ptikladdme malé zrna a pfitlac¢ime.

° ® N kWD

Otocime a vysypeme piebyte¢na zrna.

10. Nakonec pielakujeme."”

19:45 —20:30 — Hra ,,Co je to?“

Cil: Rozvijeni obrazotvornosti, mimiky, rozvijeni slovni zasoby

' Srov. HLAVICKA Jan. Détské hry z celého svéta.
' Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha ndpadii.
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Pomiicky: Z4dné
Cas: 0,45 hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Koumak tika:, Déti, kolem nas je mnoho predmetii, které maji
urcité vlastnosti a pokladame je za samozrejmost. Vsichni je zname. Ted’ si zkusime uhdadnout

predmet, na ktery ostatni mysli. *

Postup:Déti sedi v kruhu. Jedno dit€ si stoupne doprostfed. Pomoci slov se snazi
popsat né¢jaky predmét. Nesmi na n€j vSak ukazat ani jej pojmenovat. Mize jmenovat i jeho
vlastnosti (napi: Je to horké atd.) Dé&ti se jej mohou ptat. Také se snazi uhddnout, ktery

predmét dité popisuje. Dité, jeZ to uhadne, jde doprostied a tentokrat se déti ptaji jeho.*
20:30 — 21:00 — Osobni hygiena, ptevlékani déti do pyzama, spanek

21:00 — 7:00 - Spéanek

2% Srov. HLAVICKA, Jan. Détské hry z celého svéta.
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5.1.3 Den 3. (Pondéli): Den se Smoulinkou
7:00 — 7:30 — Budicek déti, osobni hygiena, oblékani

7:30 — 8:00 — Snidané

8:00 — 9:30 — Hra ,, Rostlinny herbar*
Cil: Poznavani rostlin, procviCovani paméti
Pomucky: Tvrdy papir, lepici paska, niizky
Cas: 1,5 hodiny

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoulinka ika: ,, Ahoj déti. Zndte rostlinky, co rostou kolem nés?

Neznate? Tak pojte semnou a zkusime se o nich néco dozvedet.

Postup: Déti se rozdéli do druzstev. Kazdé skupinka dostane tvrdy papir, lepici pasku
a ntizky. Smoulinka jim na zagatku vystavi obrazky a nazev rostlin, které budou hledat. Po
zaznéni zvonecku se déti vydavaji na hledani rostlinek. Jedno z déti se ujme nalepovani a
popisovani rostlinek na tvrdy papir. Vyhrava to druzstvo, kter¢ jako prvni donese nalepené

rostlinky na tvrdy papir. Poté se papiry svazou a ud¢€la se z nich herbat.
9:30 — 10:00 — Hra ,, Pozor Smoulové, blizi se Gargamel*
Cil: Procviceni hbitosti, orienta¢niho smyslu v prostoru
Pomiicky: Lano, stopky
Cas: 0,5 hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoulinka ¥ika: ,, Déti pozor, blizi se Gargamel. Je to zIy carodeéj, ktery

chce pochytat vsechny Smouly. A my mu musime utéct. *

Postup: Na zem se polozi do kruhu lano. Toto lano ptedstavuje diim Gargamela. Z déti
se vyberou dva, kteti budou chytat ostatni. Jeden predstavuje Gargamela a druhy Azraela,
Gargamelova kocoura. Jakmile Gargamel chytne Smoulu, odvede si ho do svého domegku.

Tam ho hlida Azrael. Smoulové vsak mohou byt vysvobozeni druhym §moulou, ktery neni
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chycen a to tak, ze jej pleskne do dlan¢. Tento zachranujici Smoula si vSak musi dat pozor na
Azraela, ktery ho mtze také chytnout a dat do domecku. Hra kon¢i, jakmile uplyne stanovena

doba. Gargamel vyhrava, pokud ma nadpolovi¢ni vétSinu Smould chycenou a naopak.
10:00 — 10:30 — Svacina
10:30 —11:30 — Hra ,, Les a zviratka“

cey

Cil: Cilem je seznamit déti se zvitratky, které ziji v lese a s jejich zvuky. Procviceni

paméti.

Pomtucky: CD piehravac, CD se zvuky zvitat, papir, tuzka, dataprojektor s obrazky

lesnich zvifat.
Cas: 1 hodina

Organizacni forma: Skupinova

Motivace: Smoulinka fika: ,, Déti vite, jaka zvirdtka ziji v lese? Vite, jak vypadaji a jak

se dorozumivaji? Nevite? Tak si je piijdeme prohlédnout a poslechnout.*

Postup: Déti se rozdéli do skupinek a posadi se ke stoldm. Smoulinka si stoupne
k dataprojektoru a ukazuje détem obrazky zvitat a zdroven i zvuky, které vydavaji. Zaroven
ke zvitatim tika, co ji, kde spi a jak se jmenuji jejich mlad’ata. Jakmile se tato ¢ast projde,
Smoulinka za¢ne pouze poustét zvuky zvifat a déti se musi ve skupince dohodnout, které
zvite to je. Jakmile se projdou zvuky, Smoulinka pusti jen obrazky a déti znovu hadaj, co je

to za zvife. Vyhrava to druzstvo, které uhadne nejvice zvuk a obrazku.
11:30 — 12:00 — Hra ,, Pantomima*

Cil: Procvicovani fantazie,

Pomiicky: Nic

Cas: 0.5 hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoulinka tika: ,, Déti, dokadzete beze slov ztvarnit néjakou vasi oblibenou

profesi? Napriklad popelare, pana ucitele?
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Postup: Déti se posadi na Zidle. Jako prvni zaéne Smoulinka. Pokusi se ztvarnit
pomoci pantomimy né&jakou profesi. Déti musi hadat, o jaké zaméstnani se jedna. Ten, kdo
uhodne, se vyméni se Smoulinkou a ztvarni n&jaké zaméstnani on. Pokud nevi, Smoulinka mu
poradi. Nez v§ak zaéne, musi Smoulince sdélit, co za zaméstnani bude predvadst. Je to pro

kontrolu, zda si roli nezménil.*!

12:00 — 13:00 — Obed

13:00 — 14:00 — Poledni klid

14:00 — 15:00 — Hra ,, Nacvik tane¢niho vystoupeni*
Cil: Procviceni paméti, hbitosti, fantazie
Pomtcky: CD piehravac s pisni ,,Brannej den*
Cas: 1 hodina

Organizacni forma: Hromadna

Motivace: Smoulinka ¥ika: ,, Déti, mné a ostatnim Smouliim je smutno. Tatka Smoula
odletél pryc¢ a my jsme tu ted’ sami. Potrebovali bychom néjak povzbudit. Nejradeji mame

tanec. PomuiZete nam? “

Postup:Smoulinka si stoupne pied déti. Jakmile za¢ne hrat piset, Smoulinka néco

predvede a déti to po ni zopakuji. Takto probiha cely nacvik pisné.
15:00 — 15:30 — Svacina
15:30 — 17:00 — Vyroba kostymii
Cil: Cilem je rozvijet kreativitu a fantazii déti
Pomtucky: Listy, Sisky, vétve, provazek, nlizky, tvrdy papir, fixy
Cas: 1,5 hodiny

Organizac¢ni forma: Hromadna

?! Srov. [cit. Online 7.11.2014]. Dostupné z: ondra-buchta.wz.cz/files/HRY/Hry _do DRAMATIKY-
(cela_knizka).doc
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Motivace: Smoulinka tika: ,, Déti, tanecek je nacvicen. Jeste nam vsak schazi vyrobit si

vhodné obleceni. Les je plny vhodného materidlu. Staci jen hledat. Tak pojd'te semnou a dame

‘

se do toho.*

Postup: Kazdy sam za sebe si zacne sbirat material, ktery by chtél pouzit na vytvoteni svého
kostymu na tane¢ni vystoupeni. Jakmile budou mit material sestaven, mohou zacit pracovat
na jeho spojovani, aby drzel pti tanecku. Pii jeho spojovani poméhaji vedouci. Jakmile déti

skonci s vytvarenim svého kostymu, mohou se jit umyt k vecefi.

17:00 — 18:00 — Vecete

18:00 — 18:45 — Chystani kostymd, strojeni, malby na oblicej pomoci barev.
18:45 — 19:00 — Vystoupeni déti pod vedenim Smoulinky.

19:00 — 20:30 — Diskotéka, volna zabava

20:30 — 21:00 — Osobni hygiena, ptevleceni do pyzama, spanek

21:00 — 7:00 — Spanek
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5.1.4 Den 4. (utery) — Den se SaSenkou

7:00 — 7:30 — Budicek déti, osobni hygiena, oblékani
7:30 — 8:00 — Snidan¢
8:00 — 9:30 — Prochéazka na Zkamenély zamek
9:30 — 10:00 — Cetba p¥ibéhu o Zkamen&lém ziamKku
10:00 — 10:30 - Svacina
10:30 — 11:30 — Navrat zpatky
12:00 — 13:00 — Obeéd
13:00 — 14:00 — Poledni klid
14:00 — 15:00 — Prochazka do Javoticskych jeskyni (do kopce)
15:00 — 15:20 — Svacina
15:20 — 16:20 — Prohlidka Javori¢skych jeskyni
16:20 — 17:00 — Cesta zpatky (z kopce)
17:00 — 20:30 — Hra ,, Taborak*
Cil:Procvicit pamét’ déti, zvySeni kapacity plic, odpocinek

Pomiicky: Opékaci vidlice, Spekacky, ntiz, dievo, sirky, kecup, tacek,ubrousek,
zpévniky, kytara.

Cas: 2.5 Hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: ,,Déti, prosli jsme se a ted si zaslouzZime poradny odpocinek. Udelame

taborak.

Postup: Rozdélame oheini. Déti si sednou. Nafezané Spekacky napichneme na vidlici a

dame nad ohen. Poté, co je Spekacek hotov, sundame jej z vidlice a dame na tacek. Jakmile je
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déti snédi, umyji se a utfou. KdyZ jsou najezené, zacneme zpivat pisnicky. Takové, které

vSichni znaji a mohou zpivat s nami.
20:30 — 21:00 — Osobni hygiena, ptevleceni do pyzama, spanek

21:00 — 7:00 — Spanek
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5.1.5 Den 5. (Stieda): Den se Smélounem
7:00 — 7:30 - Budicek déti, osobni hygiena, oblékani

7:30 — 8:00 - Snidané

8:00 — 9:30 — Hra ,, Krahujec*
Cil: Rozvijeni pohyblivosti, chytrosti a vynalézavosti
Pomiicky: Nic
Cas: 1,5 hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Sméloun fekne: ,, Krahujec je obdvany ptik a nejradéji ma vrabce.

Abyste mu unikli, musite utikat! Tak bezte

Postup:

—_

Vrabci maji dva tabory A a B zhruba 30 metri od sebe.

o

Vrabci stoji na misté a krahujec stoji uprostied.

(O8]

Krahujec kiikne: ,,Pozor! Krahujec! Utikejte!” Déti se musi dostat do protéjsiho

tabora. Krahujec se jich snazi dotknout. Koho se dotkne, stava se taky krahujcem.
4. Uloveni vrabci, novi krahujci, se chyti za ruce a snazi se chytit zbyvajici vrabce a to

tak, Ze chytaji jen ti dva na konci fady.

e

Pokud je tetéz ptili§ dlouhy, vrabci se mohou pokusit fetéz protrhnout. Pokud se jim to
podafi, jdou na protéjsi misto bez obav, ze budou chyceni.

6. Hra kon¢i, jakmile zbyde jen jediny vrabec a ten se stava krahujcem.*
9:30 — 10:00 — Hra ,,Miniaturni béh s prekazkami“
Cil: Procviceni hrubé motoriky
Pomiicky: Stopky, rizné piekazky, tycky, pingpongové micky

Cas: 0.5 hodiny

22 Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v pFirode.
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Organizacni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Sméloun fekne: , Déti, rychlost je zde zdsadni! Musite tuto trasu

projit jako prvni... zaroven ale musite u toho zkrotit svuj divoky mic!

Postup:

1. Vytvofime na zemi drdhu s nizkymi i vysokymi pifekadzkami, rizné hloubky podkladu,
podsalky, kriketové branky ¢i jiné oblouky, plechovky bez dna a vicka.

Prekazky ocislujeme.

Rozdélime déti do dvou tymd.

Micek musi déti posouvat pres tyto piekazky jen pomoci tyce.

A

Hra¢ nesmi Zadnou prekazku pieskocit nebo se tiikrat nedotknout ty¢i mice. Jinak
vypadava.

6. Vyhrava druZstvo, které bude mit nejrychleji splnéno a nejméng chyb”
10:00 — 10:30 - Svacina
10:30 — 11:30 — Hra ,, Visacky na darky*
Cil: Rozvijeni fantasie, obrazotvornosti

Pomiicky: Karton, niizZ na koberec, plat pénové gumy, lepidlo, barvy, barevny papir,

nlzky (kreativni nizky), stétce, pravitko, tuzka, dérovacka, provazek
Cas: 1. hodina

Organiza¢ni forma: Individualni

Motivace: Smoula Sméloun fekne: ,, Déti uz jsme udélali pro maminky a tatinky néjaké
darky tak jim je jeste musime néjak oznacit, at' vi, které jsou pro né a které ne. Udélame jim

¢

krasné visacky na pamatku.

Postup:

1. Z barevného papiru vystiihneme obdélni¢ky 16 x 8 cm. Pouzijeme bud’ 0zdobné, nebo
klasické ntizky. Prelozime, prodéravime dérovackou a zavazeme na néj Sitrku.

2. Ke kazdé visacce vystithneme z kartonu 3 Ctverce 6 x 6 cm a slepime dohromady.

» Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v pFirode.
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3. Na pénu nakreslime ¢tverec 6 x 6 cm a do né jednoduchy obrazek (list, ptacek,
kyticka aj.)

4. Oci a puntiky udélame dérovackou.

5. Nalepime obrazce z pény na slepeny karton.

6. Kazd¢ takové razitko potieme barvou, ktera kontrastuje s barvou papiru, ktery jsme na
zaCatku vystiihli. Jednim pohybemobtiskneme razitko na barevny papir. Pouzivame

vzdy jen jednu barvu na jedno razitko.**
11:30 — 12:00 — Hra ,,Siamsky béh*

Cil: Procviceni koordinace, postichu

Pomiicky: Satky nebo provazy

Cas: 0,5 hodiny

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Sméloun tekne: ,, Déti, vite, co jsou to siamska dvojcata? Jsou to
sourozenci, kteri se narodi v jeden den a jsou si naprosto podobni. Od sebe je jen tézko

‘

rozezndte. A my si ted zkusime, jaké to je. "

Postup: Utvoiime druzstva ze dvojic. Uréimeodkud, a kam se bude b&hat. Satkem
svazeme nohy k sobé (jednu prvou a jednu levou). Takto vytvorené dvojce si stoupnou na
startovni ¢aru a snazi se co nejrychleji ptejit k cilové Cafe a zase zpatky. Jakmile to projdou,

piedaji Satek dalsi skupince a ta ude€la to stejné, co kamaradi pied nimi. Vyhrava to druzstvo,

které projde trasu jako prvni.?

12:00 — 13:00 — Obed
13:00 — 14:00 — Poledni klid
14:00 — 15:00 — Hra ,,Vylouceni mi¢em*

Cil: Procvicit postieh, zru¢nost

* Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvérsi kniha napadii.

% Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v piirodé.
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Pomiicky: Mi¢
Cas: 1 hodina

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Sméloun fekne: ,, Déti, jak se chytd mic? A zvlddnete to i jednou

rukou? Pojdte! Zkusme si to.

Postup: Déti stoji v kruhu nejméné metr od sebe. Mi¢ si ptihravaji mezi sebou po

sméru hodinovych rucicek. Dite, které mic nechyti, musi pykat:

1. Hrat na kolenou
2. Hrat v sedu
3. Hréat s rukou za zady

4. Oto&en zady ve stoji rozkro&ném®™
15:00 — 15:30 — Svacina
15:30 — 17:00 — Cinnost » Blaznivé balonky*
Cil: Procviceni obrazotvornosti

Pomucky: Nafukovaci balonky, barevné lepici pasky, kulaté nalepky,oboustranna
lepici paska, krepovy papir, papirova krabice od vajec,silny papirkarton,barva,vinita

lepenka,pravitko, niizky,tuzka,provazek,miska.
Cas: 1.5 hodiny

Organizaéni forma: Individualni

Motivace: Smoula Sméloun fekne: ,, Déti, zndte klasické balonky, které si nafouknete a
pak si s nimi hrajete? Ano? Co se s nimi da jesté delat? Da se z nich udélat treba klaun.

Neveérite? Presvedcte se!

Postup:

?® Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v pFirode.
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1. Caste¢né nafoukneme balonky, zavdZzeme a dame do misek. Je jedno, zda provazkem
dolt nebo nahoru.

2. Nastfihame rGzné barevné a rizné dlouhé prouzky lepici pasky. Pouzijeme je na oci a
usta.

3. Jako nos dame dal$i balonek, ktery je zastfihnuty.

4. Vlasy vyrobime z krepového papiru. Piilepime oboustrannou paskou.

5. Vyrobime klobouk. Spi¢aty klobouk udélame z ptilkruhu barevného papiru. Primér
zhruba 17 cm. Kulaty klobouk ud€lame z plata vajicek. Vystiihneme jeden kosicek a
namalujeme. Pokud je provazek nahote, kloboucek prodéravime a Sitrku
provlékneme. Ptilepime oboustrannou paskou.

6. Poté bud’povesime nebo z lepenky udélame stojanek. Slepime lepenku do trubicky a

sedijeme sesivackou.”’
17:00 — 18:00 — Vecete
18:00 — 19:00 — Hra ,,Ja chci sviij Satek*
Cil: Procviceni hbitosti, sily, vynalézavosti
Pomiucky: Lano (5 metrti min.), 30 a vice kapesnikti ¢i Satkt
Cas: 1. hodina

Organizacéni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Sméloun fekne: , Déti jste Sikovné? Tady je hromada $atkii a mé

boli zada. Potrebuji, abyste mi ty Satky posbirali. Tak honem do prace!

Postup:

1. Zvolime rozhodc¢iho a dvé€ stejnéd druzstva.

2. Dva hraci z obou tymi uchopi lano jednou rukou. Rozhod¢i rozhazi $atky kolem nich
a po celé plose.

3. Na znameni rozhodc¢iho déti za¢nou lano piitahovat tak, aby se jim podafilo sesbirat

Satky kolem nich.

’Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha ndpadi.
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4. Kazdy z hraci v tymu mize mit maximalné v ruce 6 satkt. Nikdo se nesmi pustit lana
nebo jej drzet dvéma rukama. Jakmile maji v ruce urCeny pocet Satkl, pusti se lana a
pusti dal$iho spoluhrace.

5. Hra kon¢i, jakmile na zemi neni ani jeden Satek.

6. Vyhravé druzstvo, které ma nejvice $atka.”®
19:00 — 20:30 — Cinnost ,,Slavnostni slamky*
Cil: Rozvijeni fantazie, obrazotvornosti

Pomiicky: Barevny papir, ubrousky, brcka, obycejnou tuzku, lepidlo, pravitko,

kreativni nlizky, barevné pastelky, pruklepovy papir.
Cas: 1.5 hodiny

Organizaéni forma: Individuélni

Motivace: Smoula Sméloun fekne: ,, Kdopak z vds rdd pije ndpoj brékem? Jakoupak
maji brcka barvu? Jsou vSechna stejna? Jak vypadaji? Pili jste nékdy brckem, které jste si

sami udelali? Ne? Tak hurd do prace!*

Postup:

1. Vystfihneme ¢tverecek 10 x 10 cm.

2. Nacrtneme si predlohu a to tak, ze nahoie a dole musi mit kolecko, aby se tudy dalo
bréko protahnout.

3. Pastelkou namalujeme tento obrazek. Muzeme jej i polepit barevnymi ustiizky
z barevného papiru.

4. Poté obrazek vystiihneme a navleGeme na slamku.”
20:30 — 21:00 — Osobni hygiena, pievleceni do pyZzama,

21:00 — 7:00 — Spanek

%Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v prirode.
»Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha ndpadii.
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5.1.6. Den 6. (Ctvrtek): Den s Kutilem

7:00 — 7:30 - Budicek déti, osobni hygiena, oblékani

7:30 — 8:00 — Snidan¢

8:00 — 9:30 - Hra ,,Stavéni domeckua“
Cil: Procviceni paméti, fantasie, spoluprace
Pomiicky: VSe, co nabizi les, stopky, zvonecek
Cas: 1,5 hodiny

Organizacni forma: Skupinova

Motivace: Kutil fika: ,, Dobré rano deti. Ja jsem Kutil. Mam na starosti opravy a
staveni domeckii, riizného naradi a vseho, co Smoulové potiebuji. Kdekdo si mysli, Ze je to
lehka prace. My si vSak vyzkousime, jak namahava prace to je. Pojdte mi prosim pomoci a

postavime smoulum néjaké domecky.

Postup: Déti se rozdé€li do skupin. Kazdéa skupinka si najde vhodné misto pro sviij
domecek. Jakmile zazvoni zvonecek, mohou zacit stavét. Poté zacnou nosit vSe, co budou
potiebovat pro stavbu svého domecku a za¢nou stavét. Jakmile zazni zvonecek, musi nechat
domedek ve stavu v jakém je, a Kutil s Tatkou Smoulou projdou domelky a vyhodnoti

nejlepsi vytvor.

9:30 - 10:00 — Hra ,,Svlékani hada*“
Cil: Déti si procvici hbitost, postieh a spolupraci
Pomiicky: Nic
Cas: 0,5 hodiny

Organizacni forma: Skupinova

vvvvvv

zvlast. Nejradeéji maji, kdyz mohou vytvorit druzstva a prekonavat se mezi sebou. Zkusime to

taky?
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Postup: Déti se rozdéli do dvou druzstev. VSichni se rozkroci. Kazdé druzstvo se
postavi za sebe a pochytaji se za ruce. Prava ruka kazdého hrace se chytne levé ruky hrace za
nim a to tak, Ze se ohnou a ruce si podaji pod sebou (jsou rozkroc€eni). Jakmile jsou vSichni
takto pochytani, zazni signal. Jakmile zazni, posledni ¢len tymu si sedne, schova hlavu na

hrudi a ostatni pfes n¢j, smérem do zadu, chodi. Sedaji si hned za n¢j. Vyhrava to druzstvo,

které si takto sedne jako prvni.*’

10:00 — 10:30 - Svacina
10:30 — 11:30 — Cinnost ,,Zabavné Sablonky“
Cil: Rozvijeni jemné motoriky, fantasie

Pomiicky: Bila ¢tvrtka papiru, Barevny papir riznych barev, stary kartdcek na zuby,
obyc¢ejnou tuzku, lepici pasku, nazky, lepidlo,

Cas: 1. hodina

Organizaéni forma: Individuélni

Motivace: Smoula Kutil fekne: ,, Cistite si zuby déti? Copak déldte se starymi karticky
na zoubky? Maminka ho vyhodi? To je skoda, protoze i stary kartacek se da jesté pouzit a uzit

si s nim spoustu zabavy a vytvorit nadherné obrazky *

Postup:

6. Na papir si namalujeme jakoukoliv pfedlohu ale ne moc slozitou. Mizeme i1 vice
téchto obrazki. Musime vSak uzpusobit velikost, aby se nam na papir vSechny vlezli.

7. Vysttihneme je.

8. Vnefedéné barvé namocime kartacek. Obrazek pfidélame k bilému ctverci a
pfidrzime jej tam tak, aby se ani nepohnul. Vnitfek vybarvime kartaCkem.

9. Stejné postupujeme 1 s dalSimi obrazky. Dobré je nechat jeden obrazek zaschnout a

pak pokracovat.

*® Srov. HLAVICKA, Jan. Détské hry z celého svéta.
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10. Z barevného papiru vystfihneme ramecek po kazdé stran¢ 2 cm tlusty. Nalepime ho

okolo obrazku. Nechame zaschnout.”'
11:30 — 12:00 — Hra ,,Kocour se diepy*
Cil: Procviceni hbitosti, postiehu, orientace v prostoru
Pomtcky: nic
Cas: 0.5 hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Kutil fekne: ,,Déti vite, co Zerou kocouii? Ano, mysi! Tak mysky

!(6

rychle utecte, at’ vas kocour nesni

Postup:

1. Uré¢ime jednoho kocoura
Ostatni déti jsou mysSi a snazi se pied kocourem utéci.

Jakmile je kocour dohani, musi si dfepnout.

Call

Nesmi se vSak zakolisat ani spadnout, jinak se stavaji kocourem. Kocour je vzdy

jeden.*
12:00 — 13:00 — Obed
13:00 — 14:00 — Poledni klid
14:00 — 15:00 — Cinnost ,,Chrestidlo“
Cil: Rozvijeni jemné motoriky, fantasie, obrazotvornosti

Pomtcky: Kartonova trubice, tenky karton, lepidlo, lepici pasku, ntizky, pravitko, ryzi

a ¢ocku, barevny papir, nlizZ na koberec.
Cas: 1. hodina

Organiza¢ni forma: Individualni

*! Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha ndpadi.
*? Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v prirodé.
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Motivace: Smoula Kutil fekne: ,, Déti, vite z ceho to je? (ukdzeme kartonovou trubici

napr. z toaletniho papiru). Je toho kolem nas spousta, a jakmile to jiz nepotiebujeme, hdazime

to do kose. My si z toho vsak vytvorime chrastitko.

Postup:

Sl

Vstithneme z tenkého kartonu 4 stejna koleckajako je pramér trubice.

Jednu stranu trubice uzavieme timto koleCkem a to tak, ze ho pfilepime lepici paskou.
Naplnime trubicku do poloviny smési ryze a ¢ocky. Uzavieme i druhou stranu.
Oblepte trubi¢ky prouzky ¢i koleCky z barevného papiru a na oba uzavéry dejte

barevna kole¢ka. Dale polepte riznymi obrazci.™

15:00 — 15:30 — Svacina

15:30 — 17:00 — Hra ,, Zavod se $atky“

Cil: Rozvijeni zru¢nosti, fantasie, jemna motorika
Pomticky: Satky, kolicky, igelitové pytle
Cas: 1.5 hodiny

Organizacni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Kutil fekne: ,,Déti, dal Jjsem si susit pradlo, ale uz se mi nechce ho

sbirat. Pomozte mi jej posbirat!

Postup:

Vyznacime startovni a cilovou ¢aru. Zapichneme k cilové ¢are tolik kolikt, kolik je
déti v tymu a na né navazeme po jednom Satku.

Rozdélime déti do druzstev.

Kazdy prvni hra¢ z kazdého tymu si skoc¢ido odpadkového pytle a drzi se jej na bfise.
Na znameni se hra¢i snozmo posouvaji k ty¢im, kde se snazi rozvazat $atky, ale nesmi
ptitom pustit pytel, ktery drzi na hrudniku.

Vyhrava ten tym, ktery jako prvni rozvaze viechny atky.*

*Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha népadi.
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17:00 — 18:00 — Vecete
18:00 — 19:00 — Cinnost ,, Mysi zavody*
Cil: Rozvijeni jemné motoriky, fantasie, pfedstavivosti

Pomtcky: Samotvrdnouci modelovaci hmota, kulatd paratka, lepidlo, ntzky,
pohyblivé oci, tenky dratek, 4 Sitirky 1m dlouhé, 4 difevéné tyCinky, piiborovy nliz, Spejle se

Spickou, barvy, Stétce, vodu.
Cas: 1. hodina

Organizaéni forma: Individualni

Motivace: Smoula Kutil fekne: ,,Déti, co jedi kocky? Ano mysi! A vite, Ze se da s nimi

‘

hrat i zavody? Zivé tu sice nemame, ale jsme Sikovni, tak si je vyrobime.

Postup:

1. Z modelovaci hmoty vyrobime oval a dv€ usi. Do ovalu udélame dva zarezy a do téch
dame usi. Spejli udélame dva otvory: pod nosem a na ocas. Na dvou mistech
propichneme oval skrz pro napravu, Vytvarujeme kolecka a do nich udélame otvory.

2. Nastiihame 6 ks dratkti o délce 2 cm. Naneseme na né lepidlo a pfidélame mysSce
jakou fousky. Nechame uschnout.

3. Natfeme télo mysky jednou barvou a jinou usi, nos a kolecka. Nechdme zaschnout.

4. pridame kolecka a nalepime je na paratka. Ustfihneme kousek provazku a dame jako
ocas. Delsi ptipevnime pod nos. Nalepime i oci.

5. Na volny konec pfivazeme dievénou ty¢inku.”
19:00 — 20:30 — Hra ,,Tunel z papirovych krabic“
Cil: Rozvinuti hbitosti, orientace v prostoru
Pomiicky: 25 — 50 ks krabic velkych, izolepa, mi¢ek

Cas: 0.5 hodiny

** Srov. BELLAC, Brigitte. Kniha her v prirode.
»Srov. BLAKEY, Nancy. Nejvétsi kniha napadii.

43



Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Kutil fekne: ,,Déti vite, jak se tridi odpad? Jsou k tomu specidlné
urcené kontejnery v riiznych barvach. Jsou i kontejnery na papiry a do téch patri i krabice. A

‘

my si s nimi nejdiive pohrajeme a pak je teprve odneseme do kontejneru. *

Postup:

1. U krabic otevieme dno a slepime je k sobé do dlouhého hada.
Po 10 metrech v krabici vzdy vyfizneme okénko, aby bylo vidét a déti mohly dychat.

Déti dostanou micek a ten se snazi timto hadem dokutalet aZ na konec.

Sl

Nesmi u toho viak poZit ruce ale jen foukat.*
20:30 — 21:00 — Osobni hygiena, ptevleceni do pyzama, spanek

21:00 — 7:00 — Spéanek

%Srov. BLAKEY, Nancy. Kudy z nudy.
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5.1.7 Den 7. (Patek): Den se Silakem

7:00 — 7:30 - Budicek déti, osobni hygiena, oblékani

7:30 — 8:00 - Snidané

8:00 — 8:30 — Hra ,, Piretahovani lanem*

Cil: Rozvijeni zrucnosti, fantasie
Pomiicky: Lano, $atek
Cas: 0.5 hodiny

Organizacni forma: Skupinova

Motivace: Smoula Sildk fekne: ,, Tak je tu Sildk a ten ma velkou silu. Déti, mdate taky

velkou silu? Ano? Tak mi ji pojdte ukdzat!*

Postup:

A

Déti se rozdeli do dvou tymt.

Kazdy tym se chytne lana.

Doprostied na zem se polozi $atek, znacici pilici Caru.

Na znameni déti za¢nou tahat. Kdo piekroci Satek jako prvni, prohrava.

Hra se rizné obménuje (z lehu, ze sedu, ruce za zady atd.) Z této pozice déti vybihaji,

aby chytily lano a byly tak prvni.

08:30 — 10:00 — Hra ,, Zavody v pytlich*

Cil: Procvicovani rovnovahy déti, hbitost, postieh

Pomiicky: Jutové pytle, dvé obruce (mize byt i néco jiného, kolem ¢eho mohou déti

skakat), pistalka

Cas: 1.5 hodiny

Organizacni forma: Skupinova
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Motivace: Smoula Sildk fekne: ,, Déti kazdy z nés zna brambory. Jak se tyto brambory
prendSeji z mista na misto? Prece pomoci pytli. Tyto pytle se poté vysypou a schovaji. My je

nyni vytahneme, vycistime a zahrajeme hru, kterou jiste vsichni zndte...Skdkani v pytli.

Postup: Déti se rozdéli do dvou druzstev. Kazdé druzstvo dostane jeden jutovy pytel,
ktery si budou preddvat. Dité si do pytle vleze obéma nohama, vytdhne ho k Grovni pasu a
pfidrzuje obéma rukama. Jakmile zazni piStalka, déti za¢nou skékat. Musi skakat kolem
kruhu tam 1 zpét. Jakmile se dostanou zpét ke svému tymu, vymeéni si pytel s druhym hra¢em.
Pokud dité spadne, mtuze pokraCovat az tehdy, kdy mé ob¢ nohy zpatky v pytli. Vyhrava to

druzstvo, kde se viechny déti vysttidaly.’’

10:00 — 10:30 - Svacina

10:30 - 11:30 - Hra ,,Trasa k prehopsani*
Cil: Procviceni hbitosti, postichu a fantasie
Pomiicky: Dlouh¢ lano
Cas: 1. hodina

Organizaéni forma: Hromadna

coz ted’ se da pod nim prolézt ale co az se trosku snizZi...Déti, ukazete mi jak se podléza pod

lanem, které se neustdle snizuje? *

Postup: Vyberou se dva hraci, kteti drzi napnuté lano vysoko nad hlavou. Hraci jeden
pod druhym musi podlézt pod lanem a nesmi se jej dotknout. Jakmile se takto projde jedno
kolo, lano se o trosku snizi. Jakmile se hra¢ dotkne lana, vypadava. Vyhrava ten, ktery se

dotkne lana jako posledni ¢i se nedotkne vibec.*®
11:30 — 12:00 — Hra ,, Cin — Cong*

Cil: Rozvijeni ptedstav, postieh

" BELLAC, Brigitte. Kniha her v piirodé.

* BELLAC, Brigitte. Kniha her v piirodé.
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Pomiicky: Ruce (2 palce kazdého hrace)
Cas: 0.5 hodiny

Organizaéni forma: Hromadna

Motivace: Smoula Silédk fekne: ,, Déti, Kazdy z vas na rukou dva palce. Da s nimi zazit
spousta legrace. Ukazuji nam, pokud néekdo udélal néco spravné ¢i Spatné. Také se s nimi da

hrat i hra. Jaka? Zkusime si ji.

Postup: Hraci sedi na zemi v kruhu tak, aby na n€ bylo dobte vidét. Ruce si daji pred
sebe palcovou stranou nahoru. Kazdy hrac fekne ¢islo, kolik palct bude zvednuto v daném
kole. Kazdy hrac tekne: ,,Cin — cong....“ A néjaké cCislo. Jakmile to hra¢ vyslovi, vSichni na to
zareaguji a zvednou jeden ¢i dva palce vzhiiru. Zvednout jej také nemusi. Pokud hra¢ uhodl,
davé jednu ruku pry¢ a dal hraje jen s jednou rukou. Vyhrava ten, kdo ve hie jiz nema zadnou

ruku.”’

12:00 — 13:00 — Obéd

14:00 — Odjezd déti domu

** Srov. SPLICHAL, Antonin. JANOUSKOVA, Hana. Hry a ro§tarny pro kluky a holky.
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Zavér

Nase prace se zabyvala pomoci détem, jak k sob¢ najit cestu a skamaradit se. V minulosti
jsme si vS§imli, ze déti se jiz v mladém veéku navzajem Sikanuji a tyranizuji a prave této
skutecnosti jsme chtéli predejit uskutecnénim naseho tdbora. Zabyvali jsme se zde prevenci
proti Sikané¢ a davali tak détem poznat, ze konflikty ¢i soupefeni se nemusi odehravat pouze
na neptatelské roving, ale daji se vyfesit i kamarddkou formou naptiklad jako hrou. Kde
vitézové mohou byt 1 oba. I soupef miize ze souboje vyjit s tim, ze sice prohral, ale prohral se
cti a nemusi se za nic stydét. Hlavni snahou je, aby se déti sobé navzajem neposmivaly, ze

jeden prohral a druhy vyhral. Pokud se jednou néco nepovede, neni to tzv. ,, konec sveéta. “

Po znovu prostudovani prace jsme zhodnotili, Ze tato prace by méla byt schopna obstat 1
v praxi. M¢lo by byt mozné ji pouzit jako podklad pro tabor, ktery by mohl byt v budoucnu

uskutecnén.

Vsimli jsme si, Ze takovéto tabory s postupem Casu mizi a to nejen na vesnicich, ale i ve
meéstech. Z tohoto diivodu jsme se rozhodli tento projekt vypracovat, aby bylo mozné tuto vizi

zavést, zrealizovat a tak zlepsit spoleCensky Zivot naSich déti.
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Priloha ¢. 1 — Pravidla na tabore

1. VSichni jsme kamaradi a podle toho se budeme k sob¢€ chovat.
2. Pokud chci néjakou véc, kterd neni ma, napied se zeptam.

3. Ruce méame k jidlu a k pomahani, ne k biti.

4. Vedouci se vzdy poslouchaji.

5. Pokud se mi néco nelibi, slu$n€ to oznamim.

6. Vecerka je v 21:00 a tento Cas se ptisné dodrzuje.

7. Dodrzuji pokyny vedoucich a neohrozuji déti vedle sebe.

8. VSude chodim vcas a na stanovené misto.

9. Pomahame slabsim s tézsimi ukoly.

10. Dodrzuji zésady slusného chovéani.
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