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Abstrakt

Bakalarska prace je rozdélena na c¢ast teoretickou a praktickou. Jejim cilem je
porovnat predevsim architekturu renesanc¢ni Florencie s jeji herni interpretaci,
a tim ziskat prehled oshodach a odliSnostech. Zaméruje se také na to, jak je
historie prezentovana v dnedni kultufe mladym lidem. Teoreticka ¢ast se zabyva
pfedevsim vyvojem herniho primyslu a s tim spojené spole¢nosti Ubisoft. Ta méla
na svédomi vyvoj hry Assasin’'s Creed II., ktera je stéZejni hrou pro tuto praci.
Z herniho prostiedi je popisovana pfedevsim architektura a s ni spojené uméni
renesanc¢ni Florencie a hierarchie spole¢nosti. Kvili zvolenému téma hry je nutne
zde zminit ivznik a vyvoj spoleCenstvi templafd a asasind. V druhé casti
teoretického bloku je rozvedena skute¢nd historie renesancni Florencie, kde je
popsana architektura i spole¢nost mésta. Na zavér je podrobnéjsi pozornost
vénovana historii a architekturie baziliky Santa Maria Novella, kterd je stéZzejni
budovou pro praktickou ¢ast této prace. Prakticka cast se tedy vénuje predevsim
pruceli baziliky a jeji interpretaci ve hre. Obsahem je také skicovy a studijni

material, ktery slouzi jako podklad pro finalni modelaci tohoto fragmentu.
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Abstract

The bachelor thesis is divided into a theoretical and a practical part. Its goal
is to compare, above all, the architecture of Renaissance Florence with its game
interpretation and thereby gain an overview of similarities and differences.
Furthermore, it is also determined how history is presented in today’s culture to
young people. The theoretical part focuses mainly on the growth of the game
industry and along with that on the Ubisoft company. It was responsible for the
development of Assasin's Creed II, which is the core game for this thesis. It
describes the society, architecture and the associated art of Renaissance Florence
as depicted by the developers in the game. Because of the chosen subject matter
of the game, it is also necessary to mention here the emergence and development
of the Templar and Assassin brotherhoods. In the second part of the theoretical
section, the actual history of Renaissance Florence is described. Here the
architecture and society of the city are described. Finally, the history and
architecture of the Basilica of Santa Maria Novella, which is the key building for
the practical part of this thesis, is discussed in more detail. The practical part
therefore focuses on the facade of the basilica and its interpretation in the game.
It also contains sketches and study material that serves as a basis for the final

modelling of this fragment.
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Uvod

Tématem této prace je hra Assasin’s Creed II. a v ni interpretovana spole¢nost
a uméni renesan¢ni Florencie. Prace rozebird ptedevsim dulezitou architekturu
meésta a jeji shody se skute¢nou architekturou renesan¢niho mésta. V prakticke
¢asti je predstaven realizovany artefakt baziliky Santa Maria Novella v redlném
a hernim provedeni pro jasnéjsi interpretaci odliSnosti. Inspiraci pro tuto
bakalarskou préaci byla vlastni navstéva Florencie, kterd si mnoho ze své
renesan¢ni podoby zachovala doposud. Byly zde potizeny fotografie architektury
auméni, které jsou pftiloZzené v obrazové piiloze. Také zde byly vytvoreny
plenérové prvotni skici baziliky, kterou je mozZné stale navstévovat. Zamérem je
poukazat na to, jakym zptsobem je dnes spole¢nosti, a hlavné mladezi, mozno
prezentovat historii a tehdejsi spole¢nost. TézZ je ¢erpano z vlastnich zkuSenosti
s hranim hry, ze které jsou nasledné pouzity obrazové ptilohy pro porovndani

reality a hry.

Hra Assassin’s Creed existuje na ¢eském hernim trhu jiz 15 let a pfinasi svym
hra¢m unikatni pohled na renesan¢ni Florencii. V rdmci hry mohou hradi 1épe
poznat Zivot v dobé renesance, tehdejsi kulturuy, architekturu a uméni. Bakalarska
prace rozpracovava téma renesan¢niho uméni v pocditacové hie Assassin’s Creed
II. a na zdkladé téchto poznatkt je realizovan reliéf architektonického fragmentu
vybrané renesancni stavby. Cilem prace je srovndni pocatklt renesance

ve Florencii s herni interpretaci.

Prvni ¢ast bakalarské prace popisuje vyvoj herniho primyslu a s tim i vznik hry
Assassin’s Creed. Herni pramysl se rozvijel jak po strance pocitacové grafiky, tak
po strance technologické. To umoznilo i vyvoj riznorodych programt a pozdéji
i hernich spolec¢nosti. Prvni hry byly ¢isté fiktivni zalezitosti. Neodehraval se zde
Zadny redlny ani realitou inspirovany déj. Pro tuto préci je dilezity hlavné vstup
spole¢nosti Ubisoft na herni trh. Ta zac¢ala produkovat herni svéty, které byly
ve spolupraci s historiky a dal$imi odborniky vytvoreny z pohledu dé&jin velice
pfesné. Do takového herniho svéta nasledné tvilirci zasadili vlastni déj s fiktivni
postavou v hlavni roli. I pfes to je vSak tato postava provazana s realitou dané doby
diky interakci nejen s tehdy opravdu zijicimi vyznamnymi osobnostmi, ale
i sosobnostmi fiktivnimi vytvorenymi pouze pro déjové potfeby. Hra je také
zasazena do redlnych mést, kde jsou dodrzeny i urcité prvky architektury. Ta je

vSak prizptisobena naroklim a dé&ji hry. Kupfikladu je redukovana a upravovana



rozloha mést. V druhé poloviné této ¢asti prace jsou srovnavana redlnd umélecka
dila s témi graficky zpracovanymi ve hie. Jednd se predevsim o architekturu, ale
jsou zde zminéna i socharska a malirska dila pojici se k jednotlivym budovam.
Uvedené jsou pouze nejvyraznéjsi budovy mésta jako naptiklad kostel Santa Maria
Novella, Saint Giovanni, Santa Marie del Fiore, Svatd Trojice od Masaccia
a dalsi. Prinos nového pristupu spoluprace hernich spole¢nosti s historiky je
klicovym prvkem predkladané prace. JelikoZ se vSak jedna spiSe o téma poslednich
let, neexistuje mnoho odborné literatury. Proto bylo potfeba v této ¢asti Cerpat
predev§im ze zahrani¢nich internetovych zdroja ¢i pfimo ze zdokumentovanych
vypoveédi vyvojaru a jejich blizkého okoli.

Druhd ¢ast prace se zaméruje na vyvoj renesance ve Florencii. Popisuje jeji
pocatky ve mésté — prvni architekturu, uméni, osobnosti a rody. Velkou kapitolou
je architektura, ve které je nahlédnuto na celkovou konstrukci mésta. Zminéné
jsouijednotlivé stavby a jejich vyvoj ¢i vznik za doby renesance. Dalsi kapitola se
vénuje vyznamnym roddm, které Zily v tehdejsi Florencii avyznamnym
osobnostem, jako byl napriklad Lorenzo Medici ¢i Leonardo da Vinci. S témito
osobnostmi se poji i cechy, které pfedkladana prace ve stru¢nosti popisuje hned
v dalsi kapitole. Zminéna je i méstska spole¢nost dané doby. V zavéru druhé casti
je rozebrana kultura arozdéleni spolefnosti. Pripomenuta je spolefenska
hierarchie od papeze a Slechty az po nejnizsi vrstvy, jako jsou lapkové nebo

placené spolecnice.

Hlavni bod tfeti ¢asti predstavuje kostel Santa Maria Novella, ktery je stézejni
i pro praktickou ¢ast prace. Kapitola se zabyva vystavbou a vyzdobenim kostela
Santa Maria Novella, pticemz hlavni dtraz je kladen na exteriér. Nasledné kapitoly
se vénuji vytahu grafického zpracovani vySe zminéného kostela ve hte, jakym
zptsobem byl uchopen a interpretovan. Z obou verzi baziliky bylo pouzito jejich
pruceli. Poté jsou obé pruceli porovnané pro ziskani informaci tykajicich se

relevantnosti, shody a odli$nosti obou modelu.

Cilem bakalatské prace je vytvoreni dvou plastik priceli baziliky Santa Maria
Novella. Jeden artefakt vyobrazuje skute¢nou renesanc¢ni podobu pruceli baziliky
a druhy ukazuje pro porovnani podobu priceli ve hie. Prakticka ¢ast prace proto
obsahuje skicovy materidl pripraveny autorkou a navrh feSeni samotného
architektonického fragmentu. Soucasti jsou také konkrétni ndkresy kostela
v meritku 1 : 150 a plenérové skici ptimo z Florencie, které autorka vytvoftila

béhem ndavstévy meésta. Na zakladé tohoto kresebného materialu je vytvoren



architektonicky fragment ze sddry vyobrazujici praceli baziliky Santa Maria
Novella. V artefaktu je zahrnuta jak herné zpracovana grafickd podoba, tak
i realita tohoto renesan¢niho kostela. Diky tomu lze ve vystupni praci vidét rozdil
interpretace herni skutec¢nosti od reality, kterd je idnes k vidéni v centru

Florencie.
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Teoreticka cast
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1 Vyvoj pocitacovych her

Tato kapitola popisuje vyvoj herni technologie, ke které se vaze vznik a rozvoj
herniho trhu a hernich spole¢nosti. Diilezitou spole¢nosti je Ubisoft!, jeji vznik
a vyvoj. V navazujici ¢asti je popsan vznik hry Assassin’s Creed II.2, u kterého je
ukazano, jak spolecnost zacala spolupracovat s historiky a jaka byla jejich role pri
tvorbé tohoto titulu. Pro uvedeni do problematiky je v dalsi kapitole rozepsan déj
hry a jsou zde zminéné jak zapojené osobnosti, tak i architektura. Samotna
architektura je rozvedena podrobnéji a je porovnavana s redlnymi pfedlohami pro
zjisténi podobnosti i nesrovnalosti. Stejny pristup byl uplatnén i vii¢i uméni
a osobnostem. V zavéru této kapitoly jsou popsany jednotlivé cechy a hierarchie
spolednosti. Dulezité je zminit i skute¢ny historicky vyvoj a vznik spolecenstvi

templari a asasint. Tyto dvé skupiny jsou jadrem celé série her Assassin’s Creed.

Pro vznik a rozsifeni pocitacovych her byl zdsadni predevsim vyvoj pocitacové
technologie, ktery popisuje prvni ¢ast této kapitoly. Hry se dostaly postupné
od téch nejjednodussich, jako byly piskvorky®, az k mnohem komplexnéj$im
iriznorodé programy a aplikace, které bylo mozno pouZzivat na programovani her.

Postupné zacaly vznikat i aplikace, které tvorbu pro herni primysl ulehcovaly.

Cim vice se hry dostavaly na herni trh, tim vice se zac¢aly objevovat spole¢nosti,
zaméfené na rtzné typy her - logické, bojové, arkady, akéni adventury nebo
Uvedla na trh soubor Assasin’s Creed, ktery je jako jeden z madla zaloZeny svym
obsahem na realném historickém vyzkumu a udalostech. Cinnost spole¢nosti
a popis vyvoje a vyzkumu pro realizaci jsou podrobnéji rozvedeny v druhé &asti

této kapitoly.

Na zavér se text zaméruje na stézejni hru této prace, jejiz déj je zde strucné

rozepsan pro uvedeni do kontextu. Ve hre se nachazi popis mésta Florencie

T Celym jménem se spolecnost jmenuje Ubisoft Entertainment SA. Jedna se o francouzskou spole¢nost
vydavajici videohry. Ubisoft. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2023 [cit. 2023-04-09]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Ubisoft.

2 Hra Assassin’s Creed Il. byla vydana roku 2009 spolecnosti Ubisoft. Jedna se o druhy dil z herni série
Assassin’s Creed, kde hlavni roli stejné jako u prvniho dilu hraje postava Ezio Auditore. Assassin’s Creed
Il. In: Assassin's Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9.4.2018 [cit. 2023-01-08]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’'s_Creed_lI?so=search.

3 Piskvorky jsou strategicka hra pro dva hrace spocivajici v kladeni kamink( na hraci desku ¢i kresleni
krouzki a kiizkd na nakreslenou hraci sit. Hrac, ktery jako prvni dostane postupku tfi za sebou jdoucich
kamink nebo jim zvolenych kreslenych znakli, vyhrava. Piskvorky. Piskvorky.cz [online]. Cechy:
PiSkvorky.cz, 2011-2013, 2011-2013 [cit. 2023-04-09]. Dostupné z: https://episkvorky.cz/.
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za doby renesance. Kdispozici je jak pudorys celého mésta, tak podrobné
vyobrazeni architektury z pohledu treti osoby. V prabéhu déje se hlavni fiktivni
postava setkava i s realnymi osobnostmi dané doby, ale i s fiktivnimi. K vidéni je
i tehdejsi interpretace spolec¢nosti, jejiho chovani, rozdéleni a zvyklosti. Kromé
architektury je mozné ve hre narazit i na umélecka dila, ktera byla v renesanc¢ni

Florencii vytvorena.

1.1 Vyvoj pocditaci

Pro historii a vyvoj pocitacovych her je nutné podivat se hlavné na vznik a vyvoj
pocitacové techniky jako takové. Americka firma IBM (International Business
Machines Corporation) vznikla v roce 1911 sloucenim ¢tyf firem. Své prvni velké
zakazky zaznamenaly napiiklad pfi sc¢itani lidu v USA roku 1890 nebo pfi
identifikaci rasové nezadoucich (jako byli v té dobé& napiiklad Zidé, Romové nebo
zdravotné postiZzeni) pro Treti riSi existujici v letech 1933-1945. Také se jejich

technologie pouzivala v USA pro vyvoj atomové bomby.*

V roce 1944 piiSlo IBM s uplné prvnim poditatem - Harvard Mark I
V nasledujicich letech se objevila na trhu vlna salovych (i mensich) pocitaca.
Dal$im milnikem pro tuto firmu byla spoluprace s NASA® u prvniho pristani na
Mésici v roce 1969. Prvni pocitace trpély radou nedostatkdl jako nizky vykon,

mizerna grafika® nebo nulové zvukové schopnosti. Tyto obtize v§ak vyvazovaly

4 SVOBODA, Tomas. RETROGAMING. Po¢atky osobnich poéitaéd u nas. In: Jihoéeské muzeum v Ceskych
Budé&jovicich: RETROGAMING. Po&atky osobnich poéitacii u nas. [online]. Ceské Budéjovice: Jihoceské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z: https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html.

5 NASA je agentura federalni vlady USA zodpovédna za civilni kosmicky program, za vSeobecny vyzkum
vesmiru a za vyzkum v oblasti letectvi. NASA. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia  Foundation, 2021, 21. 1. 2021 [cit. 2022-10-05]. Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/NASA.

6 Pocitacova grafika je obor vypocetni techniky, ktery pouziva pocitace k tvorbé ¢i Upravé umeélych
grafickych objektu.

Pocitacova grafika. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2015, 23. 1. 2015 [cit. 2022-10-05]. Dostupné

z: https://en.wikipedia.org/wiki/Po0%C4%8D % (C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_grafika.
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piednosti, jako byla kvalitni klavesnice nebo skvély monochromaticky textovy

mod’ pouzivany a oblibeny predev$im v kancelafich.®

Rozsireni pomohla volna licence na hardware®, protoze IBM chtéla vydélavat
na licenci BIOSu!®. Firma Columbia Data Products v8ak naprogramovala vlastni
BIOS pomoci legalniho reverzniho inzenyrstvill. Poté uz nic nebranilo vzniku
novych firem, které zacaly vyrabét klony. V tuto chvili prestala IBM byt firmou
ziskovou, jelikoz ji ve vyrobé predehnala ¢inska firma Lenovo, které v roce 2005
odprodali pocitacovou divizi. V soucasné dobé je jiz na trhu mnoho firem
zabyvajicich se pocitacovou technologii, coz umoznuje rychly pokrok v tomto

odvétvi.1l2

1.1.1 Vyvoj her

Prvni hry zacaly vznikat jiz u salovych pocita¢t a minipocitaca. Inzenyti nebo
studenti je programovali, avSak to se nelibilo vedeni. V té dobé byl strojovy cas
velmi drahy. Od sedmdesatych let vznikaly videoherni automaty. Z nich pak byly

hry konvertovany na domaéci konzole a po¢itace. Uplné prvni hrou, ktera byla

7 Monochromaticky textovy maéd je typ displeje spolecnosti IBM a tiskovy adaptér, ktery ma pouze jediny
cernobily textovy rezim, ktery mize zobrazit 80 sloupcl po 25 rfadcich textovych znak( nebo symbold.
Monochromaticky graficky adaptér IBM. In: Encyclopedia: Monochromaticky graficky adaptér IBM
[online]. 2021, 2021 [cit. 2022-10-05]. Dostupné
8 SVOBODA, Tomas. RETROGAMING. Poé¢atky osobnich poéitagli u nas. In: Jiho¢eské muzeum v Ceskych
Budéjovicich: RETROGAMING. Po&atky osobnich po¢ita¢d u nas. [online]. Ceské Budé&jovice: Jihoteské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z: https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html.

9 Hardware je oznaceni pro technické vybaveni pocitace. [Srov.] Slovnik cizich slov. 2., dopl. vyd. Praha:
Encyklopedicky dm, 1996. s. 128.

10 BIOS (anglicky Basic Input-Output Systém) implementuje zdkladni vstupné-vystupni funkce pro
pocitace IBM PC kompatibilni a pfedstavuje vlastné firmware pro osobni po¢itace. BIOS. In: Wikipedia:
the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2022, 4. 2. 2022 [cit. 2023-
10-05]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/BIOS.

11 Reverzni inzenyrstvi je oznaceni pro proces, jehoz cilem je odkryt princip fungovani zkoumaného
pfedmétu. Reverzni inZenyrstvi. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2022, 22. 10. 2022 [cit. 2023-01-05]. Dostupné

z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Reverzn%C3%AD _in%C5%BEen%C3%BDrstv9%C3%AD.

12 SYOBODA, Tomas. RETROGAMING. Pocatky osobnich poéitacd u nas. In: Jihoc¢eské muzeum v Ceskych
Budé&jovicich: RETROGAMING. Poéatky osobnich poéita¢d u nas. [online]. Ceské Budgjovice: Jihoceské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z: https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html.
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vyvinuta na pocita¢i EDSAC, byly piskvorky (1952). Poté nasledovaly hry jako

Tennis for Two, Spacewar!, Pong, Space Invaders Tetris nebo Pac-Man.!?

Prvni graficky 3D software predstavila roku 1984 firma Warefron
technology a o rok pozdé&ji prislo studio Pixar s prvnimi animacemi. S grafickym
3D softwarem se na trhu objevil prvni osobni pocitac¢ s grafickym uzivatelskym
rozhranim. Tento pocita¢ nesl nazev Apple Lise. Na tuto novinku navazala
spole¢nost IBM svym displayem Ega, ktery disponoval Sestnacti barevhym

rozliSenim.14

Dalsim zavratnym krokem pro pocitace byl ptistup k internetu. Diky nému
se v devadesatych letech dostala tato technologie do celého svéta a do povédomi
milionu lidi. Ti zkouS$eli vyuzivat moznosti 3D grafiky a rodilo se mnoho novych
programu. Nejzndméjsim z nich, ktery tehdy vznikl a je zndmy dodnes, je Adobe
Photoshop 1.0. Dosud slouzi predevsim pro upravu obrazku a fotek. 3D grafika se
dostala i do filmu, pocita¢ovych her nebo do pocitac¢ovych simulaci vyuZivanych
napriklad 1ékarstvim, armdadou ¢i védci. V novém tisicileti se vyvoj zna¢né zrychlil
a grafika se dostala do sféry spotfebni. S tim se na trhu objevila nova, zatim
nezaplnénad, sekce odbératelll a spotfebiteld. V souvislosti s touto potfebou pfisly
na trh firmy vyvijejici poc¢itacové hry. Ze zac¢atku byly hry pouze 2D, ale vyvojari
se snaZili hernim svétem co nejvice pribliZit realité. Proto se s 3D grafikou zrodily
i nové hry. Jednou z prvnich, a hlavné nejrozsirenéjsich byla hra DOOM. Pozdéji
bylo umozZnéno az ¢tyfem lidem najednou hrat na siti. Po této inovaci zacal velky

rozvoj online her.' Ruku v ruce s tim byla zaloZena i spousta spole¢nosti, které se

13 SVOBODA, Tomas. RETROGAMING. Pocatky osobnich po¢itacd u nas. In: Jiho¢eské muzeum v Ceskych
Budéjovicich: RETROGAMING. Pocatky osobnich poéitaéli u nas. [online]. Ceské Budé&jovice: Jihoceské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z:  https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html. SVELCH, Jaroslav. Gaming the iron curtain: how teenagers and amateurs in communist
Czechoslovakia claimed the medium of computer games. Cambridge, Massachusetts: The MIT Press,
[2018]. Game histories. s. 21.

14 SYOBODA, Tomas. RETROGAMING. Pocatky osobnich poéitacd u nas. In: Jihog¢eské muzeum v Ceskych
Budé&jovicich: RETROGAMING. Pocatky osobnich poé¢itaéhi u nés. [online]. Ceské Budéjovice: Jihoceské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z: https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html.

15 SVOBODA, Tomas. RETROGAMING. Poéatky osobnich poéitadil u nas. In: Jihoéeské muzeum v Ceskych
Budé&jovicich: RETROGAMING. Pocatky osobnich poéita¢d u nas. [online]. Ceské Budgjovice: Jihoceské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z: https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html.
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primarné zaméirovaly na distribuci. Postupné vsak zakladaly i vlastni studia pro

vyvoj.1°

1.2 Spolecnost Ubisoft a vyvoj titulu Assassin’s Creed.

Rodina Guillemot Zila ve francouzské vesnici Bretan a vlastnila zemédélskou
spole¢nost. Pét bratrt se staralo hlavné o ucetnictvi, dopravu a dorucovani. Toto
podnikani vSak nebylo zcela uspésné a jejich zisky klesaly. Yves Guillemot, jeden
z bratr(, se snazil najit zpasob, jak diverzifikovat. V té dobé bratti nasli nejveétsi
potencidl v prodeji kompaktnich diskll. Své rodinné sklady se zemédélskou
technikou a chemikaliemi zacali vyuZivat i na skladovani pocitach a herni
technologie. Jejich podnikdni mélo uspéch, protoZze ve Francii si dodavatelé
uctovali za zboZi dvojnasobek oprotizahrani¢i. Proto diky zahrani¢nim
spolupracim byla rodina schopna dodavat spotfebitelim své zbozi za nejlepsi

ceny na francouzském trhu.!’

Yves Guillemot o zadatcich jejich podnikani mluvi takto: ,Pracovali jsme
s farmafi, takze marze byly velmi malé. Podnikani mych rodi¢d ve skute¢nosti
upadalo, a tak jsme museli najit nové podniky, takZze muj starsi bratr Claude zacal
s audionahravkami na CD. To byla nova revoluce. Pak jsme zacali prodavat
pocita¢e farmarim. Poté jsme vytvorili obchod, ktery kromé béznych chemikalii
a dila prodaval v8echny moZné véci pro farmare. V tomto obchodé jsme zacali
prodavat videohry, protoZe byly soucasti véci, které bylo mozné dodat. Méli jsme

skladem 20 stroji a pravdépodobné 100 kopii softwaru®®.” °

16 SVOBODA, Tomas. RETROGAMING. Pocatky osobnich po¢itacd u nas. In: Jiho¢eské muzeum v Ceskych
Budéjovicich: RETROGAMING. Po&atky osobnich potita¢d u nas. [online]. Ceské Budé&jovice: Jiho¢eské
muzeum, 2021, 17. 8. 2021 [cit. 2022-12-03]. Dostupné
z: https://www.muzeumcb.cz/program/vystavy/retrogaming-pocatky-osobnich-pocitacu-u-nas-jiz-jen-
do-2811.html.

17 BERTZ, Matt. Ubi Uncensored: The History Of Ubisoft By The People Who Wrote It. Gameinformer: Ubi
Uncensored: The History Of Ubisoft By The People Who Wrote It [online]. 2011, 6. 12. 2011, 2011(223),
1 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.gameinformer.com/b/features/archive/2011/12/06/ubi-
uncensored.aspx. Yves Guillemot. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2017, 29.1.2017 [cit. 2023-01-05]. Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/Yves_Guillemot. Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT:
Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS [online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05].
Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-us/company/about-us/our-story.

18 Software je oznaceni pro pocitacové programy. Slovnik cizich slov. 2., dopl. vyd. Praha: Encyklopedicky
dim, 1996.s. 313.

19 Yves Guillemot. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2017, 29. 1. 2017 [cit. 2023-01-05]. Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/Yves_Guillemot. Yves Guillemot: ,We were working with farmers so the
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V néasledujicich letech zacal Ubisoft expandovat i na zahrani¢ni trhy v USA, ve
Spojeném kralovstvi a v Némecku. Po¢atkem devadesatych let odstartovali vlastni
vyvojovy program. Diky tomu v roce 1994 otevreli své prvni studio, a to na izemi
Francie ve mésté Montreuil. Toto studio se zaroveii stalo i hlavnim sidlem firmy.

Z téchto pocatkl postupné firma expandovala do celého svéta.?®

Postupné zacal Yves Guillemot nachazet malé tvarce, ktefi vytvareli herni
obsah ¢i jinak pocitadové zpracovanou tvorbu na internet. Oslovil je a nabidl jim
praci pro vlastni spole¢nost. Diky tomu zadaly vznikat prvni oficidlni hry.
To prilakalo i vice vyvojait a herni studio se zacalo rozrtstat. Velkym zlomem
v jejich historii se stalo vydani hry Rayman. Christine Burgess-Quémard
zastavajici ve spole¢nosti pozici Executive Director in Charge se k vydani hry
vyjadiuje takto: ,VSichni jsme citili, ze Ubisoft se stal uzndvanym, kdyZ jsme
spustili Rayman. To byla prvni hra, na které opravdu zalezelo a udélala z nas
vydavatele.”?! Po Gspéchu této hry zacala spole¢nost otevirat studia po celé zemi.
Prvni prekazka v rastu prisla v momenté, kdy se firma rozhodla expandovat i do
Ameriky, k ¢emuz potfebovala licenci. To se ji podafilo prekonat a dnes je soucasti

zdej$iho nejvétsiho globalniho herniho trhu.??

Vyvoj hry Assassin’s Creed, klicové pro tuto praci, zacal se vznikem nové
herni technologie pro tehdy nejpopularnéjsi hru, kterou byl titul Prince of Persia.
Diky nému byl Ubisoft ve své dobé populdrni. Titul hry je pro pocitacové
milovniky aktudlni i vsoucasnosti. Herni technologie byla vyvijena predevsim
kvili nové generaci hernich konzoli, které mély byt uvedeny na trh. V pribéhu

vyvoje vsak vidéli ¢lenové spolecnosti za svou praci potencidl pro hru naprosto

margins were very tight. The business my parents had was actually declining and so we had to find new
businesses, so my older brother Claude started with CD audio. That was a new revolution. Then they
started to sell computers to farmers. After that they created a shop that sold all sorts of things for
farmers on top of normal chemicals and parts. In this shop we started to sell video games because they
were part of the things that could be supplied. We had 20 machines in stock and probably 100 copies
of software.” - volny pteklad autorky.

20 Yves Guillemot. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2017, 29. 1. 2017 [cit. 2023-01-05]. Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/Yves_Guillemot. Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT:
Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS [online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05].
Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-us/company/about-us/our-story.

21 Qur story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-

us/company/about-us/our-story. ,We all felt that Ubisoft became recognized when we launched
Rayman. That was first game that really mattered and made us a publisher.” - volny pfeklad autorky.

22 Qur story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-
us/company/about-us/our-story.
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novou. Tato mys$lenka se zrodila na zakladé knihy Alamut??, kterou cetl jeden
z vyvojart. O svém ndpadu promluvil s vySe zmifiovanym Yvesem Guillemotem
a Christine Burgess-Quémard. Vyvojari se jej pak pokusili uskutec¢nit
prostfednictvim kratkého filmu, ve kterém se snazili nastinit hru, prostiedi
a hlavni postavu. Yannis Mallat se k nové vzniklému konceptu vyjadfila takto:
.Skoncili jsme u zabijaka (We ended up with an assassin...) v prostredi treti
kiizové vypravy, ktery lezl na zed a provadél tajné atentaty na straze. Pak jsme
pridali bojovou sekvenci a nechali ho opustit mésto na koni a pfed sebou mél
obrovskou otevienou svétovou krajinu. To bylo v§e - vSichni byli pro. V té dobé
jsme neméli Zddnou techniku, ale védéli jsme, na co cilime.”?* Pravé tyto typy her
zacaly presouvat témata historie z dob minulych do tajuplného okultistického

a mystického prostiredi her prezentovanych sou¢asnému svétu.?®

Jelikoz tvuarci chtéli zasadit déj do obdobi krizovych vyprav, bylo zapotrebi
navazat externi spolupraci s historiky a specialisty na Blizky vychod. Dé&j hry
chtéli postavit na né¢em, na ¢em skute¢né zaleZelo z hlediska utvareni dnesniho
svéta dle vyjadieni Yvese Guillemota.?® Na zdkladé vyvoje této hry je navstivili
zastupci hnuti Aga Kahn, pojmenované podle potomka proroka Mohameda

a Ismailisti - uplné prvnich vrahti (the very first assassins). Toto hnuti chtélo byt

23 Kniha Alamut pojednavé o orientalnim vladci, ktery si pomoci rafinovaného mytu vytvaii spolehlivy
bojovy oddil pIny oddanych bojovnik(. Tento roman byl napsan na zakladé romanu od Marca Pola. [Srov.]
BARTOL, Vladimir. Alamut. 2. vyd., (v Albatrosu 1.). Praha: Albatros, 2003. Albatros Plus.

24 Qur story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-
us/company/about-us/our-story. - volny pieklad autorky. Yves Guillemot: ,We tried to take a snapshot
of what the game would eventually become through a small pre-rendered movie that showcased the
gameplay, the setting, and the character. We ended up with an assassin in a Third Crusade environment
climbing a wall and performing stealth assassinations behind guards. Then we added a fight sequence,
and had him leaving the city on a horse with a huge open world landscape before him. That was it -
everyone was sold. We had no tech at the time but we knew what we were [aiming] for.”

25 [Srov.] BARTLOVA, Milena, ed. Pop History: o historické vérohodnosti romana, filmd, komiksa
a po¢itaovych her. Praha: Lidové noviny, 2003. Kniznice Déjin a soucasnosti. s. 6, 131.

26 Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-
us/company/about-us/our-story. - nepfima citace, volny pfeklad autorky. ,We worked with historians
and Middle Eastern specialists when doing all the research. Patrice, writer Corey May, producer Simon
Tremblay, and art director Raphaél Lacoste were thrilled at the prospect of visiting something that
actually mattered in terms of shaping today’s world. It also happened in a very interesting environment,
visually speaking. So it was easy for the team to get absorbed in the work up to the point where we
were actually visited by the Aga Kahn movement. The Aga Kahn is the descendant of the prophet
Mohammed and of the Ismailis - the very first assassins. That was quite a scary moment actually. They
came to the studio, and they wanted to make sure they were being portrayed in the correct way. But
the research was the easy part. Where we had our heads hitting the wall was trying to land all those
beautiful fantasies into a working engine. That was not fun.”
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ujisSténo, Ze ve hfe nebudou vyobrazeni hanlivym zplsobem. Propojenim

ktizovych vyprav spolu s hnutim Aga Khan se zrodili prvni asasini a templati.?’

Ve hte chtéli pouzit mapu otevieného svéta. Jedna se o mapu, ve které se hrac
muZe volné pohybovat a nemusi se orientovat pouze na hlavni déj hry. Hra¢ muze
plnit i ukoly vedlejsi, diky ¢emuz ziskava urcité herni bonusy. AvSak z pohledu
vyvojara se jednd o naro¢nou praci, pfi které musi vytvorit kvalitni grafiku
a animace krajiny v mnohem rozsahlejsim méritku, nez bylo do této doby bézné.
Vypracovani takto rozsahlého herniho svéta zabralo spolecnosti ¢tyti roky. Po
vydani prvniho titulu Assassin’s Creed se zvedla vlna obdivu i odporu. Novinari
nebyli ohromeni kvalitou hry. Vy¢itali vyvojaitm, ze hra s tehdej$i dostupnou
technologii funguje pomalu. Naopak z fad verejnosti tento originalni titul prilakal

do herniho pramyslu i skupiny lidi, ktefi dfive o hry zajem neméli.?®

Roku 2009 vysel pod zastitou Ubisoft druhy dil hry, a to Assassin’s Creed II.
U néj se studio snazilo napravit nedostatky, které mél prvni dil. Zaroven
ptistoupili k odvaznému kroku nahradit hlavniho hrdinu z prvniho titulu, Altaira,
hrdinou novym. V druhém vydani se objevuje stejné¢ jako v prvnim mlady italsky
muz jménem Desmond, ktery byl potomkem Ezia Auditore da Firenze a celé této
linie asasind. Vefejnost novy titul hry pfijala s nadSenim a diky tomu se Assassin'’s
Creed stal nejpopularnéjsi fransizou v historii Ubisoftu. Za prvni ¢tyfi roky

existence se prodalo pres 30 miliona kusa.?

Na zakladé prvnich dvou her byla spole¢nost v kontaktu s nékolika experty na
historii. Po vydani druhého dilu se ji zacali hlasit ucitelé s dotazem, zda by bylo
mozné hru vytvofit bez nasili, aby ji mohli ve svych hodinach historie prezentovat
zaktm. Diky tomu byli zastupci herni spole¢nosti pozvani do Bilého domu, kde
meli moznost hovofit s pedagogy i historiky. Z této konverzace se zformoval
program Discovery Tour. Jedna se o dvacetiminutovou historickou simulaci, ktera

je uzpusobena vyucovani na Skolach. Na vyvoj téchto edukativnich animaci

27 Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-
us/company/about-us/our-story.
28 Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-
us/company/about-us/our-story.
2% Qur story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS. UBISOFT: Our story: SMALL BEGINNINGS, BIG IDEAS
[online]. U.S.A.: Ubisoft, 2020, 2020 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://www.ubisoft.com/en-
us/company/about-us/our-story.
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dohliZzela rada historik@ a spisovateld, aby byl vysledek pro Zaky informacné

presny a zaroven atraktivni.*°

Historické informace aplikované ve hre ziskavaji tvarci od profesort ucicich na
Skolach nebo od nejriznéjsich expertd vdaném oboru. Napriklad pro vytvoieni
architektury ve hie Assassin’s Creed II. spolupracovali se Spanélskym architektem
Manuelem Sagou a predevsim s profesorkou historie a teorie architektury Mariou
Elisou Navarro. Ta byla spole¢nosti Ubisoft zapojena do pribéhu celého vyvoje
jako historicky konzultant. Maria Elisa Navarro byla dileZitou spojnici v rdmci
vyzkumného projektu mezi spole¢nosti a univerzitou Facultad de Arquitectura y
Diseno de la Universidad de Los Andes. Na tomto projektu se zacala podilet jako
vedouci tymu dvaceti odbornikd. Pfi vyvoji pracovala od navrhu interiért jako
Satnich skrini z konce 15. stoleti az po navrhy obnovenych historickych mést.

Kdyz se vyvoj hry blizil ke konci, ¢ital jeji tym okolo étyt set specialistt.®!

.Nékdy pro herni tcely potfebovali mit stény se spoustou textur, aby po nich
Ezio mohl vylézt, ale kdyz priSel cas tyto casti rozlozit, doslo k urcitym
nepresnostem. Vzpominam si napfiklad na balkon s tepanym Zeleznym
zabradlim, které v té dobé nemohlo existovat. Byla jsem zodpovédna za odhaleni

téchto problémt,” poznamenala Navarro ve svém rozhovoru pro MetaSpace.3?

Maria Elisa Navarro pfipravila v prvnich dnech spoluprace na projektu
Assassin’s Creed II. pro vyvojare prezentaci, na které jim ukazala tehdejsi Italii.
Bylo potifeba tvircim piriblizit, jaka architektura tehdy existovala, jak mésta
vypadala, jakym zptGsobem se chovala spole¢nost nebo jakd mdéda se tehdy nosila.

Diky tomu si vyvojari mohli vytvofit prvni obrazky tehdejsi doby. Byly sestaveny

30 REPARAZ, Mikel. Assassin's Creed Origins: Discovery Tour Q&A with Historian Maxime Durand.
UBISOFT: Assassin's Creed Origins - Discovery Tour Q&A with Historian Maxime Durand [online]. Ubisoft,
2018, 13. 2. 2018, 2018, 1 [cit. 2023-01-05]. Dostupné z: https://news.ubisoft.com/en-
ca/article/46PIC3yAeikjDI652TayLm/assassins-creed-origins-discovery-tour-qa-with-historian-maxime-
durand.

31 SAGA, Manuel a Matthew VALLETTA. What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s
Creed Il. Archdaily: What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s Creed Il [online].
Archdaily, 2015, 7.11.2015 [cit. 2023-01-05]. ISSN 0719-8884. Dostupné
z: https://www.archdaily.com/774210/maria-elisa-navarro-the-architectural-consultant-for-assassins-
creed-ii.

32 SAGA, Manuel a Matthew VALLETTA. What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s
Creed Il. Archdaily: What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s Creed Il [online].
Archdaily, 2015, 7.11.2015 [cit. 2023-01-05]. ISSN 0719-8884. Dostupné
z: https://www.archdaily.com/774210/maria-elisa-navarro-the-architectural-consultant-for-assassins-
creed-ii. - volny pieklad autorky. ,Sometimes, for gameplay purposes, they needed to have walls with a
lot of texture so that Ezio could climb them, but when the time came to lay those parts out, there were
some inaccuracies. For example, | remember a balcony with a wrought iron railing that couldn't have
existed in that time period. | was responsible for detecting those issues,” Navarro noted in her
conversation with MetaSpace.
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prvni modelové budovy. Ty pak musely projit hodinami konzultaci s vySe
zminénou historickou o jejich presnosti. Obcas vSak bylo potfeba pro dé&j hry
historické skute¢nosti upravit. V 15. stoleti mély historické objekty s nejvétsi
pravdépodobnosti jednu, maximalné dvé urovné. Tento fakt se vyvojari rozhodli

ignorovat a kvuli hratelnosti stavéli i vicepatrové domy.?3

Kromé¢ architektury byla Maria konzultantkou pro umélce a modelafe.
ZjiStovala také, ¢im se vyznadovala tehdej$i méda ve Florencii a Benatkach.
V tomto oboru ¢erpala pfedev8im z dochovanych maleb. Zjistila, Ze se ohledné
mody vztahovaly na tato mésta i rizné zakony. V Benatkach byly laxnéjsi, proto
se tam mohly vice projevit postavy kurtizan, naopak Slechti¢ny nesmély ani
v Benatkach, ani ve Florencii vychazet nezakryté do ulic. Jako inspirace pro
tehdejsi ucesy poslouzila tvircim dila umélce Botticelliho3t. Z jeho praci zjistili,
7e idealem krasy v Benatkach byly Zeny s blond vlasy. Na zakladé vSech téchto
poznatkd byly vytvoreny kresby, které se uplatnily jako podklad pro 3D
modelovani. Tyto ndvrhy pak musely projit dals$im schvalenim a upravou, aby co

nejvice odpovidaly historii.®

Maria Elisa Navar byla hlavni externi konzultantkou pro vyvoj hry Assassin's
Creed II. Vjejim tymu se nachazeli konceptualni umélci a 3D modelari
specializujici se na architekturu. Jednalo se o profesiondaly se specifickym
technickym vzdélanim. Spoluprace Marii se spole¢nosti Ubisoft se vztahovala

pouze na obdobi tvorby této hry, poté byla jejich spoluprice ukoncéena.3®

33 SAGA, Manuel a Matthew VALLETTA. What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s
Creed II. Archdaily: What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s Creed Il [online].
Archdaily, 2015, 7.11.2015 [cit. 2023-01-05]. ISSN 0719-8884. Dostupné
z: https://www.archdaily.com/774210/maria-elisa-navarro-the-architectural-consultant-for-assassins-
creed-ii.

34 Celym jménem Sandro Botticelli byl umélec Zijici v letech 1445-1510. Byl pfedevsim malifem a mezi
jeho nejznaméjsi dila patfi naptiklad Zrozeni Venuse, Primavera nebo Pallas a kentaur. [Srov.] NEUMANN,
Jaromir. Italie II: Z cesty za uménim. Vydani druhé revidované a dopInéné. Praha: Odeon, 1978. s. 95,
430.

35 SAGA, Manuel a Matthew VALLETTA. What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s
Creed Il. Archdaily: What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s Creed Il [online].
Archdaily, 2015, 7.11.2015 [cit. 2023-01-05]. ISSN 0719-8884. Dostupné
z: https://www.archdaily.com/774210/maria-elisa-navarro-the-architectural-consultant-for-assassins-
creed-ii.

36 SAGA, Manuel a Matthew VALLETTA. What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s
Creed II. Archdaily: What It's Like to Be an Architectural Consultant for Assassin’s Creed Il [online].
Archdaily, 2015, 7.11.2015 [cit. 2023-01-05]. ISSN 0719-8884. Dostupné
z: https://www.archdaily.com/774210/maria-elisa-navarro-the-architectural-consultant-for-assassins-
creed-ii.
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1.3 Rozbor a hlavni dé€j hry Assassin’s Creed II.

Cela hra zac¢ina u fiktivnich postav Lucy a Desmonda. Desmond je potomek
hlavni postavy Ezia Auditore da Firenze, zatimco Lucy je genetickou vyzkumnici
pro Abstergo Industries, kterd snim pracovala, kdyZz ho unesli kvili jeho
genetickému spojeni s Eziem. V této spole¢nosti se nachazi technologie Animus,
kterd Desmondovi umozni navrat do genetickych vzpominek svého predka. Kdyz
zjisti, ze spole¢nost chce tyto vzpominky vyuzit k nalezeni artefaktu ulomku raje
a pouzit ho pro své ucely, uprchnou a vezmou s sebou i technologii Animus. Diky
tomu se miize Desmond vratit do vzpominek Ezia, najit skryty artefakt a uchranit
ho pted spole¢nosti Abstergo Industries. Tento Uvod je ¢ista fikce napomahajici

k zorientovani hrace s priibéhem hry.?’

Déj hry Assassin’s Creed II. za¢ind narozenim hlavni postavy Ezia Auditore®® do
Slechtické rodiny. Nasledné se posouva do doby, kdy je chlapci 17 let a piSe se rok
1476. V tuto dobu to byl divoky mladik, ktery ma nesvary s Vierem de’ Pazzim?®,
ale také ma ve mésté svou milou Cristinu Vespucci? (tehdej$i nejkrasnéjsi zenou).
Celd hra zacina jednoduchymi ukoly, které Eziovi davaji ¢lenové jeho rodiny
(hlavné jeho matka a otec). Diky tkolu od matky se ve hie poprvé setkdvame

s Leonardem da Vincim?!. 42

KdyZ se jednoho dne vracel Ezio domu, potkal vojaky, ktefi zatykali jeho

bratry a otce. Ti byli falesné obvinéni ze zrady a odvedeni do Palazzo Vecchio*.

37 Assassin's Creed Il. In: Assassin's Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’s_Creed_lI?so=search.

38 Ezio Auditore da Firenze je fiktivni postava vytvofena za Gcelem provedeni divaka hrou. Jde tudiz
o hlavni postavu jak této hry, tak prvni hry z této série i dalSich dvou navazujicich her. Ezio Auditore da
Firenze. In: Assassin’'s Creed Wiki: Ezio Auditore da Firenze [online]. U.S.A., 2020, 29. 1. 2020 [cit. 2023-
01-12]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Ezio_Auditore_da_Firenze?so=search.
39 Vieri de' Pazzi byl nejmlad$im ¢lenem bankérské rodiny Pazzi. Mél byt idajnym synem Francesca de’
Pazzi, aviak jedna se pouze o smyslenou postavu pro déj hry. Rod Pazzi také zosnoval svrhnuti rodu
Medici. Vieri de' Pazzi. In: Assassin’s Creed Wiki: Vieri de’ Pazzi [online]. U.S.A., 2014, 8. 9. 2014 [cit.
2023-01-12]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Vieri_de%27_Pazzi.

40 Cristina Vespucci je fiktivni postava vytvofena na zakladé tehdy opravdu Zzijici krasky Simonetty
Vespucci. Ve hfe zastava roli milenky hlavni postavy Ezia Auditore. [Srov.] MACEK, Josef. Italska
renesance. Praha: Ceskoslovenska akademie véd, 1965. s. 389. Cristina Vespucci. In: Assassin’'s Creed
Wiki: Cristina Vespucci [online]. U.S.A, 2013, 16. 11. 2013 [cit. 2023-01-12]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Cristina_Vespucci.

41 Leonardo da Vinci byl renesancni realny umélec narozeny 15. dubna 1452. Pracoval pro tehdejsi
$lechtu nejen jako umélec ale i jako vojensky stavitel & architekt. Zemfel 2. kvétna 1519. [Srov.] PECIRKA,
Jaromir. Leonardo da Vinci. Vydani tfeti. Praha: Odeon, 1977. 5. 5, 10, 39.

42 Assassin’'s Creed Il. In: Assassin’'s Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’'s_Creed_lI?so=search.

43 Palazzo Vecchio byl pivedné nazyvany Palazzo della Signora. Jedna se o stfedovéky opevnény palac
s jednou strazni vézi. Tento palac byl prestavén do renesancni podoby a dnes se jedna o reprezentacni
budovu méstské radnice ve Florencii. [Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: privodce. Olomouc: Epava,
1993. Turisticky pravodce (Epava). s. 77.
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Ezio se je snazil osvobodit, to se mu vsak nepovedlo a jeho otec a bratrové byli
obéSeni. Ezio také zjiStuje, Ze se v jejich domé v otcové pracovné nachdzi skryta
mistnost. Povede se mu do ni dostat a najde zde ukrytou asasinskou vyzbroj*.
Cast vyzbroje je rozbita, ale s opravou mu pozdéji pomiize Leonardo da Vinci.

Mezitim se jeho matka a sestra skryvaji v nevéstinci, kam se je Ezio vyda hledat.*

Druhy den se mu povede zabit Uberta Albertiho*®, u kterého najde dopis,
v némz? je seznam vSech, ktefi se podileli na smrti jeho otce a bratrti. Pro bezpeci
matky a sestry se pfesunou za strycem Mariem?*’ do Monteriggioni*®. Stryc Mario

naudi Ezia bojovat a branit se, aby mohl pomstit otce a bratry.*°

Vycvi¢eny se vrati do Florencie, aby se vplizil na templarské setkani pod
kostelem Santa Maria Novella®®. Zde vyslechne tajny rozhovor planujici atok na

Lorenza di Medici®!. Utoku se pokusi zabranit, aviak templarim se povede zabit

Lorenzova bratra. Diky Gtoku se dozvi, ze v§ichni, kdo se podileli na atentatu, se

4 Asasinskd vyzbroj je soubor viditelnych i skrytych zbrani, které si kazdy bojovnik mohl vybrat dle svého
uvaZeni a umu. Soucasti bylo i brnéni se symbolem radu asasin(. Typickou zbrani pro kazdého bojovnika
byla vysunovaci skryta ¢epel pfipevnéna na vnitini strané zapésti. Diky této Cepeli si dfive kazdy bojovnik
musel nechat useknout jeden prst, aby nebranil vysunuti ¢epele. Po Upravé mechanismu u Leonarda da
Vinci vsak tohoto zakroku jiz nebylo tfeba. V pribéhu hry se da tato Cepel rlizné kombinovat
a vylepSovat. Hrac si tedy mlze zvolit, zda mu vyhovuje zakladni ¢epel nebo chce ke svému vybaveni
pfidat Cepel druhou &i zvolit kombinaci s jedem. Assassins. In: Assassin's Creed Wiki: Assassins [online].
USA, 2020, 28. 6. 2020 [cit. 2023-01-12]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassins?so=search.

45 Assassin’'s Creed Il. In: Assassin’'s Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin's_Creed_lI?so=search.

46 Rodina Alberti opravdu existovala v tehdejsi Florencii a zastavala posty soudcid. | Uberto Alberti
pracuje ve hfe na pozici soudce, aviak nejedna se o redlného ¢lena tohoto rodu. Jde opét o fiktivni
postavu vytvofenou pro déj hry. Tato postava byla odpovédna za zatceni a popravu Eziovy rodiny i pres
to, ze to byl blizky pfitel jeho otce. [Srov.] KERR FOSTER, Susannah. The Ties that Bind: Kinship
Association and Marriage in the Alberti Family. Vydani druhé. Cornell University, 1986. [Srov.] HIBBERT,
Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PFeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové
noviny, 1997. s. 21.

47 Stryc Mario je fiktivni postava vytvorena za icelem pomahat hlavni postavé Eziovi. Také ma v zacatku
hry ucit Ezia jak boji, tak ho postupné naucit i nové bojové a taktické techniky pro Uspésné dokonceni
herniho pfibéhu. Mario Auditore. In: Assassin's Creed Wiki: Mario Auditore [online]. U.S.A., 2016, 30. 12.
2016 [cit. 2023-04-07]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Mario_Auditore?so=search.

48 Monteriggioni je obec v toskanské oblasti v provincii Siena. Obec byla zaloZena roku 1203 jako
pevnost proti nepfatelam z Florencie. [Srov.] MULLER, Birgit. Toskansko. Praha: Jan Va3ut, 20071. Merian
live! s. 90.

49 Assassin’s Creed Il. In: Assassin’'s Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’'s_Creed_lI?so=search.

50 Santa Maria Novella je renesancni dominikansky kostel, jehoz architekt byl Jacopo Talenti a Leon
Battista Alberti. Jedna se o jeden z prvnich renesan¢nich kostel(l postavenych ve Florencii. [Srov.]
HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. Dé&jiny
mést. s. 349.

51 Lorenzo di Medici nebo také Lorenzo il Magnifico se narodil 1. ledna 1449 ve Florencii a zemrel 9.
dubna 1492 v Careggi. Tento rod bankéft byl jednim z nevyznamnéjSich a nejvlivnéjdich v tehdejsi
Florencii. Byli také velkymi mecendsi uméni a literatury. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad
rodu Medici. PfeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.s. 113, 327.
[Srov.] PREZZOLINI, Giuseppe a Jaroslav ZAORALEK. Zivot Niccola Machiavelliho ucitele vladafi. Praha:
Faun, c1999.s. 27.
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skryvaji v San Gimignanu®? (Bernardo Baroncelli®®, Antonio Maffei®*, Francesco
Salviati®®, Stefano da Bagnone®® a Jacopo de Pazzi®’). V San Gimignanu poprvé

s/ vo

potka viidce templait Rodriga Borgiu®® a kromé néj ¢leny tajného setkani zabije.>®

Dalsi Eziova cesta vede s Leonardem do Benatek, kde chtéji prozkoumat

vilu Emilia®®. Ve vile narazi na Emilia®! hovoticiho s monackym knizetem®?. Odtud

52 San Gimignano je mésto v provincii Siena. V historii to bylo vyznamné obchodni centrum. Slechtické
rody si zde stavély své palace a také obranné véze, kterych zde stalo nejspise vice nez sedmdesat.
Do soucasnosti se dochovalo zhruba ¢trnact téchto vézi, diky kterym je mésto dobfe rozpoznatelné.
Vé&Ze byly symbolem moci a hlavni obranou proti Gto¢nikGm. [Srov.] MULLER, Birgit. Toskansko. Praha:
Jan Vasut, 2001. Merian live! s. 90.

53 Bernardo Baroncelli byl italsky obchodnik narozeny v roce 1420. Byl soucasti Pazziho spiknuti proti
rodu Medici. Kvili spiknuti byl nasledné i zatéen a 29. prosince byl za své ¢iny obéSen. Ve hi'e se Gcastni
stejného spiknuti, ale pfi Gtéku ptfed spravedinosti ho popravil samotny Ezio. [Srov.] HIBBERT,
Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. Dé&jiny mést. s. 154,
155, 418. Bernardo Baroncelli. In: Assassin's Creed Wiki: Bernardo Baroncelli [online]. U.S.A., 2013, 16.
5.2013 [cit. 2023-01-08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Bernardo_Baroncelli.
54 Antonio Maffei byl rfimskokatolicky prelat Zijici v letech 1479-1482. Ve hie zastaval roli mnicha
zaméstnaného u rodu Medici, ktery byl soucasti Pazziho spiknuti. Tamtéz, s. 155, 156. Antonio Maffei.
In: Assassin's Creed Wiki: Antonio Maffei [online]. U.S.A., 2013, 13.8. 2013 [cit. 2023-01-08]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Antonio_Maffei.

55 Francesco Salviati byl arcibiskup v Pise, ktery zil v letech 1443-1479. PGvodné se jednalo o hlavniho
aktéra, ktery stal za spiknutim proti rodu Medici. Ve hfe se viak jedna o ¢lena fadu templarQ a byl
fadovym stoupencem ve spiknuti vedeném rodem Pazzi. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad
rodu Medici. Prelozil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.s. 131, 133,
386. Francesco Salviati. In: Assassin's Creed Wiki: Francesco Salviati [online]. U.S.A,, 2013, 1. 4. 2013
[cit. 2023-01-08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Francesco_Salviati.

56 Stefano da Bagnone byl kaplanem pro rodinu Pazzi Zijici v letech 1418-1478. Také se tcastnil spiknuti
proti rodiné Medici a nasledné byl za své skutky spolu s Antoniem Maffei ob&3sen. Ve hie se také podili
na spiknuti, po kterém uprchne do kldstera mezi mnichy. Zde ho najde a zavrazdi hlavni hrdina hry Ezio.
Tamtéz, s. 136, 142. Stefano da Bagnone. In: Assassin's Creed Wiki: Stefano da Bagnone [online]. U.S.A,,
2010, 28. 10. 2010 [cit. 2023-01-08]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/it/wiki/Stefano_da_Bagnone.

57 Jacopo de Pazzi byl od roku 1464 hlavou celého rodu Pazzi. Zil v letech 1423-1478. Pod jeho vedenim
tohoto rodu bylo naplanované svrzeni rodu Medici, aby mohl rod Pazzi ptevzit viadu nad Florencii. Jacopo
de’ Pazzi. In: Assassin's Creed Wiki: Jacopo de’ Pazzi [online]. U.S.A., 2013, 2. 10. 2013 [cit. 2023-01-08].
Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Jacopo_de%27_Pazzi#References.

58 Narodil se jako Rodrigo de Borja roku 1431 a zemiel vroce 1503. Svym plvodem pochazel
ze Spanélska. Za svého Zivota byl zvolen papefem roku 1492 a ptijal nové jméno Alexander VI. Ve hie
zastava roli hlavniho vlidce templard a také hlavu rodu Borgia. Na zavér hry je jiz v roli papeze Alexandra
VI. a s Eziem vede zavérecny boj o artefakt tlomek raje. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Borgiové a jejich
nepfatelé: 1431-1519. Praha: Argo, 2011. s. 16, 17. PREZZOLINI, Giuseppe a Jaroslav ZAORALEK. Zivot
Niccola Machiavelliho uditele vladart. Praha: Faun, c1999. s. 132.

59 Assassin’'s Creed Il. In: Assassin's Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’'s_Creed_lI?so=search.

60 U vily Emilia autorka nedohledala, zda se jednalo o skutec¢né existujici budovu, nebo byla vila vytvoiena
pouze pro danou hru.

61 Emilio Barbarigo je fiktivni postava zasazena opét do realného rodu Barbarigo. Jeho postava byla
vytvoiena na zakladé skute¢ného ¢lena tohoto rodu Marca Barbariga. Marco Barbarigo byl ve své dobé
benatsky déze. [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, sochafstvi, malifstvi,
kresba. 2. ¢es. vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 443.

Emilio Barbarigo. In: Assassin’s Creed Wiki: Emilio Barbarigo [online]. U.S.A., 2013, 27. 8. 2013 [cit. 2023-
04-10]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Emilio_Barbarigo#Behind_the_scenes.
62 Monacky knize nese ve hie jméno Carlo Grimaldi. Je to fiktivni postava zasazena do vladnouciho
monackého rodu Grimaldi. Carlo Grimaldi. In: Assassin’s Creed Wiki: Carlo Grimaldi [online]. U.S.A., 2013,
21. 12. 2013 [cit. 2023-01-08]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Carlo_Grimaldi#Behind_the_scenes.
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maji informace o dal$im templatrském setkani na ndmésti svatého Marka®’. Zde
vyslechnou dalsi templarsky plan o ziskani nadvlady v Benatkach zabitim
benatského doézete Giovanniho Moceniga®. S Leonardovou pomoci se Eziovi

podaii dostat se do dézeciho sidla. Pfijde vSak pozdé a nestihne utoku zabranit.®®

Nasledny déj hry obsahuje stopovani a vrazdéni templara, kteri se spikli
proti jeho rodiné. Diky tomu narazi u templar na zdhadny artefakt. Jedna se
o Ulomek raje, ktery chtéji templafi pouzit pro ziskani moci. Ezio jim artefakt
ukradne a je oficidlné pfijat do rddu asasint. Nasledné se rozhodne odnést artefakt
do Rima, kde se povede vidci templai Rodrigovi Borgiovi stat se papezem
Alexandrem VI.°® Ezio se s nim utka ve findlnim souboji, pti kterém ho porazi, ale
nechd ho zit. Na zavér hry objevi pod Sixtinskou kapli ®’ svatyni, kde uvidi bohyni

Minervu®®, kterd ho varuje pred katastrofou hrozici lidstvu.%®

Po této posledni vzpomince se Desmond probudi a zjisti, Ze jejich ukryt byl
prozrazen spole¢nosti Abstergo Industries. V zavére¢ném souboji se musi
Desmond utkat s Warrenem Vidicim, ktery ho unesl kvali jeho vzpominkdm. Bitvu

v$ak vyhraje a spolu s ostatnimi uprchne.’®

63 Namésti svatého Marka je hlavnim vefejnym nadméstim v Benatkach. Je zndmé predevsim pod nazvem
la Piazza. [Srov.] BURKE, Peter. Italska renesance: kultura a spolecnost v Itdlii. Praha: Mlada fronta, 1996.
s. 197.

64 Celym jménem Giovanni Ser di Mocenigo, byl déZetem v Benatkach, kde Zil v letech 1409-1485. Ve
hie byl Giovanni otraven vyse zminénym Carlem Grimaldim. Tato smrt vychazi ze skute¢nych spekulaci
o jeho smrti. [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, sochafstvi, malifstvi,
kresba. 2. ¢es. vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 443. Giovanni Mocenigo. In: Assassin’s Creed Wiki: Giovanni
Mocenigo [online]. USA., 2012, 14. 7. 2012 [cit. 2023-01-08]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Giovanni_Mocenigo?so=search.

65 Assassin's Creed Il. In: Assassin's Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’'s_Creed_lI?so=search.

66 Alexandr VI. se narodil jako Rodrigo de Borja roku 1431 a zemiel v roce 1503. Srov. poznamka ¢. 58.
[Srov.] HIBBERT, Christopher. Borgiové a jejich nepratelé: 1431-1519. Praha: Argo, 2011. s. 16, 17.
[Srov.] PREZZOLINI, Giuseppe a Jaroslav ZAORALEK. Zivot Niccola Machiavelliho, uéitele vladatd. Praha:
Faun, c1999. s. 132.

67 Sixtinska kaple je soucasti Apostolského palace ve Vatikanu a nechal ji postavit Sixtus IV. v roce 1477.
Je spojena s bazilikou sv. Petra kralovskym salem a schodistém. Katakomby se pod kapli skute¢né
nachazi a je zde pohibeno prvnich devét papezi. KOCH, Wilfried. Evropska architektura: encyklopedie
evropské architektury od antiky po sougasnost. Vyd. 3. PteloZil Petr KASKA, preloZil Zden&k VYPLEL.
Praha: Euromedia Group - Knizni klub, 2012. Universum (Knizni klub). s. 41.

68 Bohyn& Minerva byla uctivana Rimany jako ochranitelka obce fimské. Jeji jméno v pfekladu znamena
myslici ¢i damyslnou. To znamena, ze kromé ochrany byla bohyni i moudrosti. Méla byt i tou co lidi
naucdila femesl{m jako |ékafstvi, fezbaistvi, hudbé, obuvnictvi a dalsim. SASKA, LEO, Frantisek a Frantisek
GROH. Mythologie Rekliv a Riman(v. Praha: I.L. Kober, 1898. s. 182, 189.

69 Assassin’'s Creed Il. In: Assassin’'s Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin's_Creed_lI?so=search.

70 Assassin’s Creed Il. In: Assassin’'s Creed Wiki [online]. U.S.A: Ubisoft, 2018, 9. 4. 2018 [cit. 2023-01-
08]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassin’'s_Creed_lI?so=search.
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1.3.1 Herni architektura a uméni

Hra se odehrava predevsiim v prostiedi Florencie od roku 1476. Ve mésté Zije
fiktivni rod Auditore a hlavni postava se zde mohla potkat s dal$imi dtlezitymi
osobami. Jednou z nich je samotny Leonardo da Vinci, ktery v tehdejsi Florencii
opravdu Zil a hlavni postavé byl velice ndpomocny. Pti utéku se Ezio na kratky cas
presouva do Benatek a kvili vycviku i pomoci putuje do toskanské oblasti, kde
navs$tévuje svého stryce v Monteriggioni’'. Cela hra je pak zakoncena v Rimé, kde
pod Sixtinskou kapli Ezio bojuje s hlavnim nepfitelem. V nasledujicich odstavcich
budou zminény budovy stéZejni jak pro déj hry, tak pro skute¢nou historii
Florencie. Kazdy objekt bude stru¢né popsan, ale pfedev$im bude porovnana jeho

skutedna renesanc¢ni podoba s tou, kterou mu dali vyvojafi hry.

Ptdorys mésta Florencie byl upraveny pro uclely hry, tudiz neodpovida
pifesnému historickému ptdorysu tehdejsiho mésta. Na rozdil od redlného
pludorysu je ten herni zmensSen. Budovy maji podle porovnani skoro stejné
rozmisténi v prostoru mésta. Herni mapa je v8ak velikosti zhruba stejnad, jako je
velké centrum Florencie (viz obrazova pfiloha ¢. 3). TudiZ je herni plan velmi
zredukovan. BohuZel ulice v hernim planu ani zdaleka neodpovidaji pravidelnému
rozloZeni ulic ve skute¢ném mésté. Ulice jsou rizné pokroucené a rozhodné se
nejedna
o primé rovné cesty. I budovy v hernim planu nejsou zcela zachovalé. Do hry
vyvojari prenesli sice vétsinu tehdy stojicich budov, ale i ty byly upravené pro
potfeby hry nebo méné vyznamné budovy byly nahrazeny budovami s jinym
vyuZzitim. Samozfejmé i architektura se musela prizpusobit nepravidelnému

a zredukovanému ptdorysu mésta.

Jak v hernim, tak ve skute¢ném méste byl velmi dalezity historicky rod Medici.
Ten mél své sidlo Palazzo Medici ve hie umisténé v souladu s realitou, kdy se
hlavni prtceli obracelo do ulice Via Cavour. Palac nechal vybudovat Cosimo

Medici’? architektem Michelozzo di Bartolomeo’3. Stavba zapocala v roce 1444

71 Monteriggioni je obec v toskdnské oblasti v provincii Siena. Srov. poznamka €. 48. [Srov.] MULLER,
Birgit. Toskansko. Praha: Jan Vasut, 2001. Merian live! s. 90.

72 Cosimo |. Medici byl toskansky vévoda, ktery zaloZil florentskou dynastii rodu Medici. Ta zapficinila
zavedeni konstituéni monarchie ve Florencii. [Srov.] MACEK, Josef. Italskd renesance. Praha:
Ceskoslovenska akademie véd, 1965. s. 186.

73 Michelozzo di Bartolomeo se narodil roku 1396 ve Florencii do rodiny krej¢iho. Sam Michelozzo byl
predevsim sochaf a architekt. Na Palazzo Medici zacal pracovat téméf ve svych padesati letech. [Srov.]
HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. Dé&jiny
mést. s. 100.
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a byla ukonéena roku 1460. Herni exteriér budovy byl shodny s podobou, kterou
tehdy dam mél, ale je obohaceny o vy¢nivajici konstrukéni prvky (napriklad tram
horizontalné vybihajici smérem do ulice na rozmezi prizemi a prvniho patra).

K rozsiteni budovy do dnesni podoby doslo az v pozdéjsich letech.”*

K Palazzo Medici priléha kostel San Lorenzo, ktery tésné pred rokem, kdy se
odehrava hra (tedy vroce 1475), proSel rekonstrukci od architekta Filippa
Brunelleschiho’. Rekonstrukce byla zahajena roku 1418 zakladatelem rodu
Medici Giovannim di Bicci’®. Brunelleschi ovéem umira pifed dokonc¢enim kostela
vroce 1446, a tudiZ budova je ve hte, stejné jako vrealité, zobrazena bez

mramorového exteriéru, ktery byl pro renesan¢ni architekturu typicky. 77

Kostel, ktery rovnéz udaval trendy renesance, byl Santa Maria Novella. Byl
postaveny v poloviné 14. stoleti mnichem Jacopem Talentim, avSak vyzdobu
exteriéru vytvoril Leon Battista Alberti’®. To trvalo v letech 1456-1470. Herni
verze je srealitou velmi srovnatelna, i tak se ale nékteré proporce lisi. Vyrazna
odchylka je vidét u zahrady pfiléhajici ke kostelu. V realité je Sitka zahrady témér
srovnatelna s Sitkou pruceli baziliky. Oproti tomu ve hfe saha zahrada zhruba do
jedné tretiny $irky praceli.”®
Mercato Vecchio. Ten se stal v dobé renesance dulezitym obchodnim stifediskem
a geografickym stfedem Florencie. Proudili sem jak obchodnici zcelého
Stredomori, tak i bézni obchodnici prodavajici potieby kazdodenniho Zivota
obyvatel. Budovy jsou si opét velice podobné, az na jednu vyraznou odchylku, kdy

u redlného trzisté jsou na rohovych sloupech umisténé sochy ve vyklenku. Ve hie

74 [Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: privodce. Olomouc: Epava, 1993. Turisticky privodce (Epava).
s. 74.

75 Filippo Brunelleschi se narodil roku 1377 a zemrel v roce 1446. Ve své dobé byl vyznamny predevsim
objevenim perspektivy. Byl typickym renesanénim (vSestrannym) umélcem zabyvajicim se malifstvim,
sochafstvim, architekturou, matematikou, zlatnictvim a kovotepectvim. Dlouhodobé se vénoval
perspektivé a jejimu idedlnimu vyjadieni. [Srov.] MACEK, Josef. Italska renesance. Praha: Ceskoslovenska
akademie véd, 1965. s. 326, 394.

76 Celym jménem Giovanni di Bicci de’ Medici byl otcem Cosima Medici, ktery pfivedl rod Medici do
Florencie. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. P¥elozil Alena HARTMANOVA. Praha:
NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 24.

77 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Déjiny mést. s. 363.

78 Leon Battista Alberti se narodil roku 1404 a zemiel roku 1474. Byl typickym renesancnim
(vSestrannym) umélcem. Vénoval se filozofii, basnim, malifstvi, hudbé, architektuie a byl to i atlet.
Pochdazel z rodu kupct, ktery byl jednim z nejstarsich ve Florencii. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup
a pad rodu Medici. P¥elozil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 21,
371.

79 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Déjiny mést. s. 349. [Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: privodce. Olomouc: Epava, 1993. Turisticky
pravodce (Epava). s. 56.
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jsou vSak na téchto sloupech vyklenky pouze naznacené s absenci jakékoliv

figuralni tvorby.8°

Barzilika Santa Croce byla dokonc¢ena roku 1442 architektem Arnolfem di
Cambio®! a vysvécena hned nésledujiciho roku papezem EvZenem IV.%? Fasada
byla dodé€lana az roku 1857. Ve hie vS8ak mUzeme baziliku vidét jiz s kompletnim

mramorovym oblozenim, coz opét historické skute¢nosti neodpovida.s?

Dalsi budova, ktera se s historii neshoduje, je La Rosa Colta. Jedna se o stavbu,
kterou si do meésta vyvojati sami doplnili. Budova se nachdazi velice blizko
katedraly Santa Maria del Fiore a pro déj hry je velice dilezita, jelikoz se zde po
napadeni rodu Auditore ukryla matka a sestra Ezia. Majitelka domu Paola
poskytla rodiné azyl a zaroven pomohla Eziovi s jeho prvnim vycvikem. Samotna

stavba méla vsak funkci méstského nevéstince.84

Jedna ze staveb, ktera byla pro Florencii velice vyznamnou a méla symbolizovat
florentskou republiku, byla Loggia dei Lanzi nachdazejici se na Piazza della
Signoria. Stavba této oteviené galerie probihala mezi lety 1376 a 1382 a mél ji na
starosti Simone di Francesco Talenti®®, Lorenzo di Filippo a Benci di Cione®®.
Plivodné budova slouzila k lidovym shromazdénim a pofadani vefejnych obradu.

V obloucich galerie byly umistény sochy ctnosti a nefesti od Agnola Gaddiho®’.

80 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Dé&jiny mést. s. 361.

81 Arnolfo di Cambio se narodil zfejmé roku 1245 a zemfrel roku 1302. Svym pavodem nepochazel
z Florencie, ale ¢asto zde pracoval jako sochar a architekt a v pozdéjsich letech se zde i usadil. Pracoval
viak i mimo Florencii jako tfeba v Rimé&, Siené ¢i Orvietu. Tamtéz, s. 61, 417.

82 Evzen IV. byl papezem v 15. stoleti podporujicim rod Medici. [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské
renesance: architektura, sochafstvi, malif'stvi, kresba. 2. ¢es. vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 144. [Srov.]
HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. Prelozil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 58.

83 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Dé&jiny mést.

84 Do roku 1680 byla prostituce ve Florencii regulovdna spravou Onesta (U¥ad slusnosti). Tento ufad byl
vytvoien v roce 1403 a mél za ukol zakladat ve mésté nevéstince, povolovat prostitutkdm a pasakam
praci v nich, regulovat jejich ¢innost a posuzovat uskute¢néné trestni ¢iny. Ufad mél udélovat licence
k ¢innosti a povoleni prostitutkdm za poplatek nebo i ukladani penézitych trest. [Srov.] ROCKE,
Michael. Forbidden Friendships: Homosexuality and Male Culture in Renaissance Florence. New York:
Oxford University Press, 1998. s. 46. [Srov.] Brackett,John K."The Florentine Onesta and the Control of
Prostitution, 1403-1680," The Sixteenth Century Journal, 24:2 (1993), s. 273-300, 281-285.

85 Simone di Francesco Talenti Zil v letech 1340-1381. Byl to italsky sochar a architekt, ktery plsobil ve
Florencii. Simone Talenti. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2007, 8. 5.2007 [cit. 2023-04-09]. Dostupné
z: https://fr.wikipedia.org/wiki/Simone_Talenti.

86 Celym jménem Benci di Cione Dami zil zhruba mezi lety 1310-1388. Byl to florentsky architekt a malir.
Benci di Cione Dami. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2019, 4.6.2019 [cit. 2023-04-09]. Dostupné
z: https://it.wikipedia.org/wiki/Benci_di_Cione_Dami.

87 Agnolo Gaddi byl Zakem Giotta a zil v letech 1333-1396. Vlastnim jménem byl Angelo di Taddeo.
[Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: prlvodce. Olomouc: Epava, 1993. Turisticky prlvodce (Epava). s.
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Herni interpretace si je velice podobna se skute¢nou predlohou. V hernim modelu
jsou jiz v zadnim planu pripravené podstavce pro sochy, které viak do galerie byly

umisténé az ke konci 18. stoleti.88

V blizkosti Loggia dei Lanzi se nachdazi Piazza della Signoria. Jedna se o namésti
v srdci meésta, na kterém mulzeme najit meéstskou radnici (Signoria, pozdéji
pfejmenovano na Palazzo Vecchio). Stavba byla zahajena v roce 1298 a dokoncena

roku 1314 (dokonceni predevsim meéstské radnice Palazzo Vecchio). Podle

skute¢nych udalosti se i ve hfe uskute¢nil na namésti roku 1497 Ohenl marnosti
od kazatele Savonaroly®®, ktery zde byl pozdéji i obéSen. Ve hie je na namésti
k vidéni fontana, na které stoji Perseus s hlavou meduzy. Fontana byla ve
skute¢nosti na ndmésti postavena az roku 1565 a jednalo se o Neptunovu fontanu
na oslavu svatby Francesca I. de’ Medici. U sochy Persea s hlavou Meduazy od
Benvenuta Celliniho® je herni interpretace o trochu nepresnéjsi, jelikoz socha
byla vytvorena mezi lety 1545-1554, tudiz v dobé, kdy se hra odehrava, nebyla

jesté vytvorena.”!

Nejvyznamnéjsi a nejvétsi bazilikou Florencie je beze sporu Santa Maria del
Fiore. Stavbu zapocal roku 1296 Arnolfo di Cambio®? a dokonc¢ena byla roku 1436
dostavbou kupole ovSem bez vyzdoby exteriéru, z niZz byl hotov pouze
nejspodnéjsi pas mramoru. Zbytek byl dotvofen v letech 1857-1887 architektem

Emiliem de Fabris®® a Augustinem Contim®. Ve hie vSak mutZeme vidét

57. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Déjiny mést. s. 358, 427.

88 Tamtéz, s. 358.

89 Celym jménem Girolamo Savonarola se narodil roku 1452 ve Ferrafe. Vroce 1475 odesel do
dominikanského klastera San Domenico v Bologni. Z klaStera ho dominikani vyslali kazat po celé Italii.
V roce 1481 pfisel kazat do Florencie, kde ziskal misto v klastefe San Marco a také kazal v kostele San
Lorenzo. Nakonec se natrvalo usadil pravé v San Marcu. Savonarola nebyl jako kazatel nijak oblibeny.
Soucasniky je popisovan jako maly hubeny Skaredy muz se zahnutym nosem a plechovym hlasem.
Postupné vsak ziskal skupinu svych pfivrzency, ktefi ocenili hlavné jeho vasnivost a upfimnost kazani.
Sam se povazoval za proroka a jeho ¢im dal vic radikalni kazani ziskavalo na pozornosti. Ve vyvrcholilo
a skoncilo upalenim Savonaroly na Piazza della Signoria. [Srov.] MACEK, Josef. Italska renesance. Praha:
Ceskoslovenska akademie v&d, 1965. s. 128g. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici.
Prelozil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 180-182.

9 Benvenuto Cellini byl renesancni umélec, ktery mél jako jeden z mala umélcl vysoké postaveni ve
florentské spolecnosti. [Srov.] BURKE, Peter. Italska renesance: kultura a spole¢nost v Itélii. Praha: Mlada
fronta, 1996. s. 262.

91 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Dé&jiny mést. s. 357. [Srov.] Uméni italské renesance, architektura, sochafstvi, malifstvi, kresba. s. 257,
289.

92 Arnolfo di Cambio pracoval jako sochaf a architekt. Srov. poznamka ¢. 81. [Srov.] HIBBERT,
Christopher. Florencie: zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. Dé&jiny mést. s. 61,
417.

93 Emilio de Fabris byl architekt zijici v letech 1808-1883. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie:
Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. Déjiny mést. s. 425.

94 Augustino Conti byl architekt spolupracujici s Emiliem de Fabris na dotvofeni exteriéru Santa Maria
del Fiore.
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rozestavénou fasadu prtcdeli, ktera se témér chyli k dokonéeni. Rozhodné zde neni
postaven pouze spodni pas mramorového obloZeni, ale mramor saha do plné
vysky baziliky. Pouze kolem rozet je stale k vidéni cihlova podoba budovy. Jsou
zde vsSak pristavené plosiny pro délniky, tudiz je znat, Ze prace na dozdobeni
exteriéru stale probihaji. Podle pravy ostatnich vySe popsanych budov lze soudit,
Ze drevéné ploSiny pro délniky maji pravdépodobné za hlavni acel usnadnit hraci

pohyb po fasadé budovy.*

K florentskému dému pftiléha Giottova Kampanila. Jeji stavbu zapocal v roce
1334 umeélec Giotto® a po jeho smrti v roce 1337 pokracoval ve stavbé podle jeho
navrhtt Andrea Pisano®’. Ten pozdéji také zemfrel, a tak stavbu dokon¢il roku 1359
Francesco Talenti. Na véZi je v exteriéru vyobrazeno sedm svatosti, reliéfy z knihy
Genesis, reliéfy sedmi planet, mytologickych tvirct, Platonskych ctnosti, uméni,
zpodobnéni svobodnych uméni, femesel avéd. Vjednom pasmu zvonice se
nachazi vyklenky se sochami prorokti a sibyl. Ve hi'e ma zvonice podobné ¢lenéni
mramoru, ale postrddad jakoukoliv zdobnost na rozdil od realné predlohy. Ve
fasadé jsou vidét naznacend pole, kde by mély byt umisténé reliéfy. U soch jsou
jejich vyklenky také pouze naznacené v textufe zvonice, avdak v této interpretaci
neni k vidéni zadnd sochaiska stafaz. Pri hie je moZné na objekt vylézt a skrz
napul zasklena okna prosvitd dfevénd konstrukce uvnitf véze. Okenice jsou
neuplné, aby mohla hlavni postava hry vstoupit do vnitinich prostor. Na vrcholu
se opét nachazi trdm vybodujici mimo zvonici, ze které ma hlavni postava skvély

vyhled na rozlozeni mésta.”®

V centru mésta se nachazela Bottega di Leonardo a Firenze. Jedna se o dilnu
Leonarda da Vinciho, kam pfichazi mlady Ezio se svou matkou hned ze za¢atku
hry. Tato dilna byla ve mésté vytvotena jen pro ucely dé€je hry. Na historickych
planech Florencie nebyla Zadna takto pojmenovana budova umisténa. Leonardo

da Vinci tam sice obcas pobyval, ale dilnu zde nikdy nemél.

Dalsi budovou v centru, kterou si tviirci upravili dle svych potfeb, je Palazzo

Auditore. Ta patii rodiné hlavni postavy a skute¢né v historickém mésté stala, ale

95 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Déjiny mést. s. 354. [Srov.] DUBY, Georges. Vék katedral: uméni a spole¢nost 980-1420. Praha: Argo,
2002. Historické mysleni.

9% Celym jménem Giotto di Bondone byl architekt, sochai a malit plasobici ve Florencii. Byl oznacovan za
nejvétsiho malite své doby. Tento umélec Zil vletech 1276-1336. [Srov.] MACEK, Josef. Italska renesance.
Praha: Ceskoslovenska akademie véd, 1965. s. 358, 359.

97 Andrea Pisano byl florentsky umélec Zijici v letech 1270-1349. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie:
Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. D&jiny mést. s. 444.

%8 TamtéZ. s. 62, 421.
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pod nazvem Palazzo Strozzi. Redlna piedloha pro palac hlavni rodiny hry byla
postavena v roce 1536. Obé budovy maji velice podobny ptidorys. U obou lze najit
malé nameésti Piazza Strozzi s portalovymi vchody. V exteriéru jsou objekty jiz vice
odlisné. Oba sice maji stejny pocet pater, avSak Palazzo Strozzi ma patra vyrazné
vys$si. Také ma kazdé patro stejny tvar oken a zbytek exteriéru je zdobeny pouze
bosazi. U Palazzo Auditore je vyzdoba bosazi dodrzena pouze v ptizemi, kde vSak
neni stejny typ okenic. V pfizemi je mozné vidét hned nékolik riznych druhu
oken. Dalsi patra jiz obsahuji pouze jeden typ oken, které jsou zasazené do holé
zdi. Zbytek exteriéru je opét dotvoren dievénymi tramy a vystupky pro snadné;jsi
pohyb herni postavy. JelikoZ se také jedna o hlavni dm rodiny Auditore, jsou na

ném vyvésené vlajky s erbem jejich rodu.*®

Hlavnim mostem pres feku Arno je Ponte Vecchio. Prvni dfevény most zde
postavili jiz Etruskové a nasledné ho novym dfevénym nahradili Rimané.
Soucdasna podoba pochazi z roku 1345. Postupné se k nému zacaly pfistavovat
domy pro fezniky a rybare. Pach z obchodu byl tak velky, ze Ferdinand I. nakazal
feznikim domy opustit. Nadale mohli tyto prostory vyuZivat pouze kovotepci
a zlatnici. Vzhled mostu ve hfe je velice podobny s realitou. Jediné rozdily lze
pozorovat u rozlozeni budov. Herni verze ma méné budov, nez by meél most

skute¢né mit, a budovy ptisobi mnohem mohutnéji, jsou i razné ¢lenéné.!%0

Nalezinec ¢i sirot¢inec, celym ndzvem Ospedali di Santa Maria degli Innocenti,
byl vybudovan roku 1419 podle navrhu architekta Brunelleschiho!®! jako $pital.
Ve hie m4 sirotcinec exteriér stejné vypadajici jako predloha. Skute¢ny sirotéinec
obsahuje otevienou arkadu s deseti oblouky, z ¢ehoz poslednim obloukem vlevo
prochazi ulice. Ve hfe ma budova v priiceli otevienou arkadu pouze s Sesti oblouky
a cesta vede vedle budovy, nikoli skrz. I namésti pred sirot¢incem obsahuje
n¢kolik odchylek od reality. V hernim podani zde stoji na pilastru jedina socha,
nejspiSe boha Poseidona. Ve skutecnosti je zde umisténo vice mensich soch

a zadna z nich neni podobiznou boha Poseidona.!??

99 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Déjiny mést. s. 370, 371.

100 [Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: priivodce. Olomouc: Epava, 1993. Turisticky privodce (Epava).
s. 84.

101 Filippo Brunelleschi se narodil roku 1377 a zemfel v roce 1446. Srov. poznédmka ¢. 75. [Srov.] MACEK,
Josef. Italska renesance. Praha: Ceskoslovenska akademie vé&d, 1965. s. 326, 394.

102 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Dé&jiny mést. s. 364, 365.
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Posledni daleZitou budovou pro hru je Palazzo Pitti. Jeho stavba zacala v roce
1457 a trvala do roku 1466. Autorem byl Luciano Fancelli, ktery budovu navrhl pro
Lucu Pitti z kupecké rodiny. Jedna se o jeden z nejvétSich palact Florencie a na
stavbé se udajné podilel i Brunelleschi. V roce 1558 ziskal budovu do vlastnictvi
rod Medici, ktery ji nechal upravit od architekta Bartolomea Ammanatiho!? a pro
vyzdobu pfizval dalsi architekty, sochare a malire. Pozd¢ji zde byla vybudovana
Galleria Palatina, prestavéno dvorni kiidlo a byla pfebudovana i zahrada Boboli.
Podle déje hry se vSak rod Medici stal majitelem celého objektu mnohem dfive,
nez tomu ve skutec¢nosti bylo. Pfi porovnani pruceli obou staveb je jasné znatelné,
Ze herni interpretace je opét ve své délce kratsi, nez je délka budovy ve
skutec¢nosti. Zbytek fasady je ve hie proveden vérné. K dalsi odchylce od reality
dochazi az na vrcholu budovy, kde ma podle skute¢nosti stat socharska stafaz. Ve

hre je vSak pouze jakési drevéné zabradli.'%

1.3.2 Hierarchie spole¢nosti ve hie: asasini a templari

Ve hfte je jiZ od poc¢atku znat silna rivalita vyznamnych rodd Florencie. Toto
rozdéleni spole¢nosti jesté vice umocnuje fakt, Ze nékteré rody byly templatrske,
a jiné se hlasily k tajnému uskupeni asasint. Dal§im faktorem nevrazivosti roda
byla jejich politicka prislusnost ¢i snaha ziskat celé mésto jen pod svou nadvladu.
V8echny tyto faktory silné pfispivaly k rozbrojim. Samoziejmé ve hte, stejné jako
v tehdejsi Italii, je na nejvys$si pric¢ce hierarchie cirkev - pfedevsim papeZz. Dalsi
vyraznou skupinou spole¢nosti ve hie jsou ¢lenové raznych cecht a nejnizsi
vrstva spole¢nosti. Prislusnici cecht mohou hlavni postavé za urcity poplatek
prodat lepsi vybaveni, zasoby nebo ji poskytnout zdravotni pomoc. V priibéhu celé
hry se také setkdvame s lidmi na okraji spole¢nosti. Jedna se o rizné druhy lapkd,
zlodé¢jh, Zoldadkl nebo také placenych spolecnic. Zlodéji a lapkové mohou hru
v jejim prabéhu razné komplikovat a znepiijemnovat, na druhou stranu si hlavni
postava muZze najmout skupinu lapku ¢i Zoldakt na plnéni nékterych ukolt. Zato
konkubiny jsou ve hre pouze v roli placenych spole¢nic. Hlavni postava se v avodu

déje v jednom z nevéstincu schovava a nevéstky ji nasledné pomahajii s prvotnim

103 Bartolomeo Ammanati byl umélec zZijici v letech 1511-1592.
[Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PfeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.s. 371.

104 [Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: priivodce. Olomouc: Epava, 1993. Turisticky privodce (Epava).
s. 102.
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vycvikem. V priubéhu hry je pak mozné se v jejich spole¢nosti ukryt ¢i je zaplatit
pro rozptyleni nepratel. Po ulicich mésta se mezi oby¢ejnym lidem pohybuji

7/ vo

vojenské hlidky, které patii k templaitm nebo prislusnikim cirkve.

Zlodéj je ve hre definovan jako osoba, kterd se dopustila kradeze. Jsou zde
popisovani jako profesionalové, ktefi maji vlastni cech a kdokoliv si muzZe jejich
sluzby zaplatit. Lidé za nimi také chodili pro uZite¢né informace. Ve hfe jsou
spojeni hlavné s fadem asasint, kterym c¢asto pomdahaji v plnéni ukoll. Je jim
dana urdita mira cti, protoze odmitali krast chudym a také bojuji proti
zkorumpované Slechté. NejznaméjSim uskupenim je florentska skupina zlodéja
pod vedenim La Volpeho. Vlastnim jménem byl Gilberto a jeho prezdivka znamena

v ital§tiné lisku. Tvlrci tak chtéli poukazat na osobu, ktera je ,mazané jako liska”".
105

Dalsi skupinou podobnou lapkim jsou zZoldaci. Ti vétSinou byli najiméani
mistnimi kondotiéry'®® za trvaly zold'%’. Ve hie maji presné tuto funkci. Pokud jde
hlavni postava do boje, je mozné si pii urcitych prilezitostech skupinu Zoldaku

zaplatit. Také je mozné si je najmout jako osobni ochranu.'%®

Podobnou frakci, kterou je mozné si zaplatit, byly kurtizany. Ve hre chodily
vétSinou ve skupiné Ctyf a spolupracovaly jak stemplari, tak s asasiny. Ezio
vyuzival jejich sluZzeb pifedev8im pro rozptyleni pozornosti ¢i SpionaZz. Zato

templafi si je najimali pro tajné zalezitosti zahrnujici atentaty.*®

Cechy vSak jsou pro asasiny téz dulezité. U krej¢ich je mozné zakoupit si rizné
vybaveni tkalcovské dilny nebo dokonce i néjaké zbrané. Diky koupi sacku je
mozné zvétsit kapacitu pro neseni polozek. Hra¢ si zde mtze upravit nebo zménit
barvu svého obleceni za poplatek, stejné jako koupit umélecké dilo ¢i mapu od

obchodnika s uménim. V kazdém meésté je obchodnik s uménim prodavajici urcity

105 | a Volpe. In: Assassin's Creed Wiki: La Volpe [online]. U.S.A., 2014, 31. 1. 2014 [cit. 2023-04-02].
Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/La_Volpe#References. Thief. In: Assassin's Creed
Wiki:  Thief [online]. U.S.A, 2012, 3. 11. 2012 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Thief.

106 Kondotiér je oznacdeni pro stiedovékého velitele Zoldnéi. [Srov.] Slovnik cizich slov. 2., dopl. vyd.
Praha: Encyklopedicky diim, 1996. s. 181.

107 7old je oznaceni pro plat & odménu, kterou najimani dostanou za své sluzby. Tento pojem
je pouzivany pfedevsim ve vojenstvi. Tamtéz, s. 365.

108 Mercenary. In: Assassin's Creed Wiki: Mercenary [online]. U.S.A., 2015, 10. 10. 2015 [cit. 2023-04-
02]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Mercenary. Mercenary. In: Encyclopedia
Britannica:  mercenary [online]. 1998, 20. 6. 1998 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://www britannica.com/topic/mercenary.

109 Courtesan. In: Assassin's Creed Wiki: Courtesan [online]. U.S.A., 2015, 28. 4. 2015 [cit. 2023-04-02].
Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Courtesan. [Srov.] BURCKHARDT, Jacob
Christoph. Kultura renesance v Italii. V Praze: Rybka, 2013.
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v Vs

vybér umeéleckych dél. Cim drazsi dilo je zakoupeno, tim vys$si je pfidana hodnota
meésta. Ve Florencii je moZzné opatrit si dila jako Madonna a dité, Krest Kristuav,
Primavera, Pallas a kentaur, Zvéstovani, Svaty Jan Baptista nebo portrét
Francesca delle Opere. Mapy, které je téZ mozné u takového obchodnika zakoupit,
vedou k truhldm umisténym po celé Italii. Kazdy obchodnik s uménim vlastni
mapu pro urdity okres. Ve Florencii jsou mapy pouze pro tfi okresy, a to Santa
Maria Novella, San Marco a San Giovanni. Pro zvy$eni tirovné mésta byly dllezité
i banky. Jejich vykradenim je mozné ziskat finance pro nakup vybaveni nebo
naopak hra¢ miize skrz banku financovat rozvoj mésta. U banky v Monteriggioni
je moZné celé mésto zrekonstruovat a vylepsit, z ¢ehoZ pak mlze hrac ¢erpat dalsi

finance.110

DuleZitou soucasti mésta je i herold. Je to obc¢an, ktery md za tkol informovat
ostatni obdany mésta o zakonech, danich, otazkach verejného zdravi a popravach.
Kdykoliv se ve hie hlavni postava dopustila vrazdy ¢i jiného prestupku, méli praveé
heroldové za ukol informovat obcany o pritomnosti asasina ve mésté. Pro
asasinské zbrané a brnéni je potfeba v prabéhu hry navstévovat kovare. Zde si
hra¢ muaze koupit ¢i vylepsit své zbrané, které jsou vyrobeny z tepaného Zeleza
nebo oceli. Také je moZné dokoupit si zde vrhaci noze ¢i si nechat opravit brnéni
poskozené v boji. Po boji je vzdy na misté navstivit 1ékare, ktery vétSinou postava
na ulici v ¢erném habitu s primitivni plynovou maskou, kterd méla tvar ptaciho
zobaku. U doktora je mozné koupit si jak okamZité vyléceni, tak léky v lahvich,
které mohl hra¢ pouzit primo i v boji. Pri zakoupeni sa¢ku je mozné zvysit pocet
1é¢ebnych lahvicek, které mtize postava mit u sebe.!!!

S cechy byla blizce provdzana predevsim Slechta. Ta byla hlavnim donatorem
umélct ¢i zadavala poptavky jednotlivym cechtim. Hlavnim $lechtickym rodem
pro hru byla rodina Auditore. Jedna se o stary Slechticky rod z linie asasina. Jejich

vliv zasahoval predev$im do italské a evropskeé politiky. NejpozoruhodnéjSim

110 Tailor. In: Assassin's Creed Wiki: Tailor [online]. U.S.A., 2012, 21. 11. 2012 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Tailor. Art merchant. In: Assassin’'s Creed Wiki: Art
merchant [online]. USA, 2011, 22. 10. 2011 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Art_merchant. Bank. In: Assassin's Creed Wiki: Bank
[online]. USA, 2011, 13. 12. 2011 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Bank.

111 Herald. In: Assassin's Creed Wiki: Herald [online]. U.S.A., 2012, 28. 12. 2012 [cit. 2023-04-02].
Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Herald. Blacksmith. In: Assassin's Creed Wiki:
Blacksmith  [online]. US.A, 2013, 13. 11. 2013 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Blacksmith. Doctor. In: Assassin's Creed Wiki: Doctor
[online]. USA, 2012, 6. 9. 2012 [cit. 2023-04-02]. Dostupné
z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Doctor.
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¢lenem je beze sporu samotny Ezio Auditore. Diky nému doslo kreformé
asasinského bratrstva zabijakt a zbaveni vlivu Borgitt nad Evropou. Do jejich
vlastnictvi spadd kromé Palazza ve Florencii i vila Auditore ve mésté
Monteriggioni. Cela historie rodu a jeho vliv byl vytvoren jen pro ucel hry. Rod je
zasazen do skute¢nych redlif tim, Ze prevzal vySe zminény Palazzo Strozzi nebo

mésto Monteriggioni do svého vlastnictvi.'!?

Druhym velice vyznamnym rodem byli Medici. Zde se jedna o skute¢ny rod
stejné jako u rodu Borgiti. Oba rody v historii bojovaly o nadvladu, coz se zrcadli
i ve hie. Rod Medici je v hernim svété na strané asasini, zatimco rod Borgia strani
templartm. Ti se také objevuji mezi ¢leny pazziho povstani proti rodu Medici, jak
jiz bylo zminéno vySe. NejvySe postavenym templarem se na konci hry stane

Rodrigo Borgia, ktery ziska post papeze a pfijme nové jméno Alexandr VI.

Ve hfe vystupuje radd asasint a templari. Jedna se o ndbozenska spolecenstvi,
kterd proti sobé bojovala v pribéhu let. Rad templaiskych rytifa je tajna
organizace, kterd se po staleti snazi prevzit kontrolu nad lidstvem ve jménu
povzneseni jejich stavu a zavedeni trvalého svétového miru. Maji vizi zavést novy
svétovy rad, ktery zahrnuje vSe pod jejich nadvladou, at uz primou cestou nebo
manipulaci spole¢nosti ze zakulisi. V historii templafi tedy ¢asto infiltrovali vlady
stath, aby dosahli co nejvyssi moci. Véti ve zkazenost lidské pfirozenosti, a proto
jsou pifesvédceni, Ze miru lze dosahnout jen pod vedenim osviceného
spolecenstvi. Jejich mentalita se zaklad4d na tom, Ze neexistuje prostfedku nebo
¢inu, ktery by neospravedlnila uslechtilost jejich snu. Takto jsou templari

popisovani v hernim svété Assassin’s Creed.!!3

Zato asasini jsou ve hre mirova globdlni tajna organizace, kterd se zabyva
ochranou lidstva pfed zneuZitim moci, nespravedlnosti a donucovaci vladou.
V historii se zabyvali pfedevSim tajnymi operacemi, nasilim a vrazdénim osob,
které povaZovali za pachatele utlaku, ve snaze minimalizovat Skody plynouci
zjejich absolutni vlady nad nevinnymi zivoty. Spoléhaji pfedevSsim na viru
v lidsky potencial a podporovani svétového miru skrz kolektivni rist. To ma

umoziiovat predevsim svobodu vzdélani, presvédceni a projevu.!!4

112 House of Auditore. In: Assassin’'s Creed Wiki: House of Auditore [online]. U.S.A., 2018, 13. 4. 2018
[cit. 2023-04-02]. Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/House_of_Auditore.

13 Templars. In: Assassin’s Creed Wiki: Templars [online]. US.A,, 2021, 4. 4. 2021 [cit. 2023-04-07].
Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Templars.

114 Assassins. In: Assassin's Creed Wiki: Assassins [online]. U.S.A., 2020, 28. 6. 2020 [cit. 2023-01-07].
Dostupné z: https://assassinscreed.fandom.com/wiki/Assassins?so=search.
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Pro skute¢ny historicky vznik asasina je nutné podivat se na vzestup isldmu,
ze kterého toto tajné spolecenstvi vzniklo. VSe zacalo u proroka Muhammada,
ktery se narodil v Mekce pfiblizné v roce 570. KdyZ bylo Muhammadovi tficet pét
let, za¢al mit prozitky, které pojmenoval jako ,prava vidéni“. O svych proZitcich
a odevzdani se Alldhovi zacal nékdy kolem roku 613 kazat. Svym poslucha¢im
vypravél i o tom, Ze ho navstivil archandél Gabriel, ktery mu povédél o tom, Ze si
ho Buh vybral za svého proroka. Zacal sepisovat posvatné texty do knihy zvane
Koran a vybral tfi svata mésta, a to Mekku, Medinu a Jeruzalém. Mekka byla
zvolena kvili Muhammadovu ptivodu, Medina, protoze zde zahajil druhou fazi
svého uleni a Jeruzalém zvolil kvali svému no¢nimu vidéni, kde mél v tomto
meésté nasednout na oktidleného koné a na ném pak vystoupat na nebe. Sdm
Muhammad se ale povazoval pouze za smrtelnika, ktery byl obdafen BozZim
vnuknutim. Jeho k&zani brzy obratilo k vife vétSinu kment Arabie. Toto
nabozenstvi obsahuje pét pilifd zahrnujicich viru v Boha a uznani proroka
Muhammada spolu se ¢tyfmi povinnostmi - modlitbou, ptistem, pouti a ddvanim
almuZzny. Poslu$né plnéni téchto pilifrt ma& byt vposmriném zivoté pak

odménéno.!1>

Po Muhammadové smrti se islam rozdé¢lil na dva sméry. Na nasledovniky Abu
Bakra, ktefi byli zndmi jako sunnité, a privrzence Siata Aliho znamé jako Siité.
Sunnité kladli vétsi diraz na spole¢nou nazorovou shodu, zatimco §iité vérili ve
vedeni od prostrednika ur¢eného Bohem, kterého nazyvali imam. Siitismus se
nasledné rozsifil predev$im vlIrdku a Iranu. Jejich hlavni poselstvi zacala
smeérovat do reformy duchovni a politické oblasti. I tento smér za¢al mit postupné
problém urcit pravoplatného vidce, a proto doslo k dal§imu $tépeni, ze kterého
vzes$li ismailité. Jejich viidci stale nesli pozici imama, ktery pracoval v izolaci
a utajeni. Ismailité vypracovali soustavu teologického uceni a filozofickych

doktrin, které méli nahradit chaos panujici v ptivodni $iitské sekté.!1°

Vyznamnou osobou této vétve se stal Hasan-i-Sabbah narozeny v Persii zhruba
v roce 1055. Ten jiZz od velmi mladého véku projevoval zdjem o uceni ismailita. Po
dokoncéeném studiu viry se vydal na cesty, béhem kterych si kolem roku 1088
vybral jeden hrad v Alamutu, ktery stal na vysokém skalnim hibetu. Rozhodl se

hrad ziskat pomoci promyslené strategie. Jako ucitel zacal vesnicany a straze

115 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004. s. 35, 36.
MULLER, Zdené&k. Islam: historie a sou¢asnost. Praha: Svoboda, 1997.s. 16, 68, 70.

116 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004. s. 37, 38,
43, 44. MULLER, Zdenék. Islam: historie a sou¢asnost. Praha: Svoboda, 1997. s. 32, 33.
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v podhradi obracet na svou viru. KdyZz byl tento ukol splnén, nechal se sam
propasovat do hradu, kde jeho majitel zjistil, Ze vSichni jeho poddani stoji na
Hasanové strané. Proto se tehdejsi majitel hradu rozhodl v poklidu hrad
v Alamutu Hasanovi predat. Od tohoto okamzZiku se tradovalo, Ze Hasan hrad na
skale nikdy neopustil. Umisténi hradu podporil vybudovanim opevnéni, diky
¢emuz zde vyrostla perfektni pevnost pro vznik nezavislé sekty v rdmci islamu.
Toto uskupeni nebylo vazano vérnosti k jakékoliv vnéjsi autorité. Diky povéstem
a bajim, které byly o tomto uskupeni $ifeny, se jim pozdéji zacalo fikat asasini. Za
vedeni Hasana byla vrazda povySena na nastroj vyuzivany pro politicky prospéch
s minimalni ztrdtou na zivotech. To bylo povazovano za humannéjsi reSeni
politickych sport namisto bojt a valek. Hasan pro své ¢iny se svymi spole¢niky
sepsal listinu cti, kterd obsahovala jména celkem sedmdesati péti lidi, které dali
zavraZzdit. Bojovali tedy predeviim za obraceni lidu k vife a ovladnuti méné ¢istych
(nevéricich). Také vérili, Ze jsou povinni poskytnout svému imamovi politickou

a vojenskou moc, se kterou by byl schopen nastolit spravedlivou vladu na zemi.'!’

Jejich nepratelé je zacali obvinovat z uzivani drog a sexudlnich orgii. Viadci
asasini byli povaZzovani za manipulanty s mysli, ktefi ze svych ucednikt délali
bezduché bytosti ovlivnéné vymyvanim mozku a uZivanim drog. Také jim dali
nazev hasisim vyplyvajici z textu z roku 1123, ktery narazi na legendu o vrchnich
asasinech, ktefi podavali svym ucedniktim hasi$. Silvestee de Sacy se snazil
dokazat roku 1809, Ze pojem asasin je odvozeno z arabského vyrazu pro hasis. Na
druhou stranu v8ak odmital nazor, Ze by tato skupina byla uzivateli drog.
Nejznadméjsi povést vznikla, kdyz byl u moci rddu asasintl Sinan ibn Salman ibn

Muhammad. Ten byl znamy jako Stafec z hory a véfici vném nasli dalSiho

duchovniho viidce. Byla mu ptipisovana schopnost jasnovidectvi.!!®

K prvnimu stfetu mezi asasiny a ktizaky doslo roku 1097 na tizemi Palestiny,
ale prvni zdokumentovany stfet nastal az vroce 1106, ve kterém vyhrali kiizaci.
Vojsklim se za podpory asasini povedlo kfizaky vyhnat z nékterych pevnosti a ty
ziskat zpét. Dal$im vyznamnym stfetem byl boj asasint s Franky. Vroce 1152 se

asasinim povedlo zabit hrabéte Raimonda II. Tripolského, a tim je porazit. Tento

117 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004. s. 55, 57,
58, 63. [Srov.] SEMBERA, Frantisek. Dé&jiny stfedovéké: od konce stoleti pdtého az do konce stoleti
patndctého. Praha: Knihtiskarna ). Otto, 1881. s. 299, 300. [Srov.] HLAVINKA, Alois. Dé&jiny svéta
v obrazech: od pravéku do podatku XX. stoleti Il. Stfedov&k. Brno: D&dictvi sv. Cyrilla a Methodégje,
1906.s. 299, 300.

118 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004. s. 62, 64,
65, 80. [Srov.] MUSIL, Alois. Od Libanonu k Tigridu: Novd Syrie. Praha: Melantrich, 1938. s. 36.
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skutek ale vyprovokoval templare k dalSimu dtoku, v némz tentokrat vyhrali.
Porazena strana tak musela templaifam ro¢né odvadét dva tisice zlatych minci

jako poplatek.!1®

I pres boje méli ovSem asasini a templari mnoho spole¢ného. Obé spolecenstvi
se podobala strukturou hierarchie.!?® Celé zaloZeni rfadu templait ovlivnili
johanité. Jednalo se o fad svatého Jana v Jeruzalémé (v soucasnosti maltézsti
rytifi), ktery byl zaloZen v roce 1080 pro ochranu, zdravotni péci a pristresi pro
poutniky. Rad byl pak papeZem uznan v roce 1113 a nepochybné se stal inspiraci
pii zalozeni fadu templart. Templati, stejné jako asasini, vznikli na popud
hluboce véticiho muze. Tim byl francouzsky Slechtic Hugues de Payns, ktery se
obréatil k vi¥e po smrti své zeny. Rad zalozil téméF ve svych padesatiletech po prvni
kfizové vypravé.'?! Prvni dolozené zminky o zaloZeni fddu se datuji zhruba
padesat az sedmdesat let po prvni vypravé. Interpretaci tohoto pocatku je opét
vice od rtznych historikt. Zde bude popisovano zaloZeni podle dvou shodujicich
se zdroji, podle kterych vroce 1118 nebo 1119 slozil Hugues spolu s osmi dalsimi
rytifi slib poslusSnosti jeruzalémskému patriarchovi Warmundu z Picquigny,
v némz piisahali Zit Zivotem v chudob¢, Cistoté a zasvétit ho péci a predevSim
ochrané kiestanskych poutnikil jdoucich do Svaté zemé. Po prisaze jim bylo

poskytnuto piistiesi nedaleko Salamounova chramu.'?

Jelikoz se zavazali k chudobé, tak jiz od poc¢atku zalozeni rddu méli problémy
s finanénimi zdroji a oficialnim postavenim svého spole¢enstvi. Clenové nosili
svétsky Sat, a to mélo symbolizovat pravé slib chudoby. I pies finan¢ni nesnaze
cely 1ad rostl a ¢lent pfibyvalo. Postupné zacal mit i své donatory. Jednim z nich
byl hrabé Hugo de Champagne, ktery poskytl prostory pro kondni koncilu
v Troyes. Koncil svolal papeZ za ucelem uznani templata jako oficialni soucasti
cirkve. To se vSak v této dobé nepodafilo. Templafi se i pfesto vydavali na pout do
Evropy, aby ziskali nové ¢leny, pidu a také finan¢ni prostfedky pro fungovani. Za
nejvétsim nartstem poctu ¢lent se skryval hlavné pfislib cestovani, slavy, smyti
hiichtt a ukotveni BoZiho kralovstvi na zemi. To jim pomohlo nahromadit

i pozemky a bohatstvi. Vyménou za Stédrost darca jim byly odpusténé jejich

119 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004. s. 78, 79,
93.

120 [Srov.] BOUTMY, N. A. a Jiti HORA. Kabbala, sekty a tajné spolky. Praha: Tisk V. Kotrby, 1925. s. 103,
104.

121 [Srov.] CERNY, Vaclav. TemplaFi, kfiZzaci a kacifi ve starych francouzskych kronikach. Praha: Academia,
2009. Europa (Academia). s. 50.

122 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004. s. 94.
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h¥ichy. Vyznamnym byl pak templar Bernard, ktery se zaslouZil o sepsani fehole
v latiné, kterd obsahovala sedmdesat dva odstavcii, dalsimi nastupci byla jesté

doplnéna a také prelozena do francouzstiny.!??

S nastupem Inocence II. na post papeze doslo k pralomu, kdy 29. bfezna 1139
vydal bulu o templarich Omne datum optimum, ,Nejlepsi dar”, ktera prohlasila
templare za ,pravé lzraelity”. Podle buly jsou templari bojovnici ndasledujici
duchovni milosrdenstvi a BoZi lasku. Dals$i nastupujici papezové k ni vydavali buly
nové, kterymi posilovali moc fadu. V pribéhu let se tak uskutecnilo hned nékolik
kiizovych vyprav. Templati pii nich slavili vcelku uspéch, az do vypravy osmé. Pti
ni bylo jiz znat oslabeni pozice templarskych rytitt. Bojovali na tizemi Palestiny,
kde bylo roku 1285 poruSeno piiméri. Na tomto Gizemi panovala jiz dlouhodobé
krehka moralka krestant, a proto byla tato kiizova vyprava netuspésna. Po bitvé,
i pres kapitulaci ob¢ant a templara, doslo k velkému krveproliti. Proto templafti
vzali své majetky a uprchli roku 1291 na Kypr. Svata zemé tedy po dvou stech
letech zastala poprvé bez obrany kiestanského vojska. Pro podporu dalsi kiizové
vypravy bylo svolano setkani vladct Anglie, Francie, Neapole, Aragonie a cirkve.
Zde usilovali o podporu fadu pfi planovani nové ktiZzové vypravy. Urcité finanéni
prostfedky jim byly pfislibeny a néktefi panovnici jim pfiznali vyjimku z placeni
dani. Roku 1302 je vSak napadlo nepratelské valetné lodstvo a templafi byli
porazeni. Tyto porazky podpoftily uz tak nalomeny nazor lidu na templaisky rad.
Lidé kritizovali ustupky a vysady, které jim byly dlouhodobé udélovany papezem.

Kdyz ztratili jeho podporu, znamenalo to i nevyhnutelny zanik tadu.?*

2 Renesanc¢ni Florencie: nastin vyvoje uméni

a spolecnosti

Nasledujici kapitola se zabyva pocatky vzniku nového slohu ve Florencii.
Popisuje vznik a vyvoj renesance ve mésté, které se pro néj stalo kolébkou. Tento
sloh se vprvni rfadé uchytil v architekture, diky které se zacal Sirit do celé
Florencie. Nasledné doslo k rozvoji renesan¢niho sochaistvi a v neposledni radé

i malifstvi. Oba tyto umélecké sméry byly tUzce provazané s architekturou.

123 Tamtéz, s. 95, 96. [Srov.] BOUTMY, N. A. a Jifi HORA. Kabbala, sekty a tajné spolky. Praha: Tisk V.
Kotrby, 1925. s. 98, 100.

124 [Srov.] WASSERMAN, James. Templafi a asasinové: nebesti bojovnici. Praha: BB art, 2004.s. 105, 130-
133.
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Hlavnim donatorem umeéni v této dobé prestala byt pouze cirkev. Tuto roli
prevzaly do jisté miry Slechtické rody, které nechavaly pro sebe stavét baziliky,
paléce, kaple, nebo si délat portrétni galerie ¢i busty. Cast této kapitoly se tedy
zamérfuje i na nékteré z nejvyznamnéjsich roda ptsobicich v tehdejsi Florencii.
Byly dulezité nejen pro umeéni, ale také pro fungovani meésta, politickou situaci

i pro cirkev ¢i obyvatelstvo.

Soudasti spole¢nosti ve mésté nebyly jen Slechtické rody a cirkev. Mély zde
dilny rtizné cechy, jako tomu bylo v herni interpretaci, ktera je popisovana vyse.
Tyto cechy zminéné ve hie zde budou popsany z pohledu jejich skute¢ného
fungovani. Stejné tak se ve mésté pohybovali i lapkové ¢i placené spole¢nice, kteri
patfili k niz8im vrstvam spolec¢nosti. Na zavér této kapitoly bude rozebrana
stézejni bazilika Santa Maria Novella. Popsan je zde jeji historicky vyvoj

a vystavba.

Po padu Rima zmital Italii zmatek a chaos. Stat nebyl jednotny, a proto
jednotlivd mésta samostatné Celila ndjezdium nepratel. Kvuli své nejednotnosti se
okolni zemé snazily rozsifit své pole plsobnosti a v tom jim tehdejsi stav Italie
velice pomahal. Slechtické rody se zacaly stavét do ¢ela svych mést a pro udrzeni
moci si najimaly Zoldaky v ¢ele s kondotiéry. Mezi nejznaméjsi kondotiéry této
doby patfil tfeba Francesco Sforza ¢i Bartolomeo Colleoni. Tak se z mést zacaly
utvaret méstské staty. I pres komplikovanou politickou a vojenskou situaci silil
v celé Italii obchod. Z néj Italie hromadila bohatstvi a uméni si nachazelo sva
centra vraznych méstskych statech. I vtomto republikdnském uskupeni se
tehdejsi kultura obracela zpét ke starovékému Rimu, ktery byl stejného
usporadani.'?® Diky svému bohatstvi zac¢ala byt $lechta donatory uméni, coz
napomahalo k zakofenéni uméni ve méstech. Méstsky stat Florencie se stal
ohniskem pro ,humanistickou” filosofii, kterd méla nemaly vliv na vyvoj uméni.
Ucenci se zacali vénovat antickym textlim, které ovlivnily zptisob, jakym tehdejsi
¢lovék vnimal sdm sebe, své okoli i spole¢nost. Ve 14. stoleti tedy dochazi ke
kultivaci mést, v nichZ byly dlazdéné ulice ¢i postaveny obvodové zdi.'?® Pojem

renesance vychazi z francouzstiny a mélo to byt oznaceni pro znovuzrozeni.'?” To

125 [Srov.] MARTINDALE, Andrew. Clovék a renesance. Praha: Artia, 1972. Uméni svéta. s. 9, 15. [Srov.]
BRAMBACH, Joachim. Borgiové: pfibéh renesancni rodiny. Pfelozil Zdenék DAN. Praha: lkar, 2000. s. 27.
126 [Srov.] MARTINDALE, Andrew. Clovék a renesance. Praha: Artia, 1972. Uméni svéta. s. 10. [Srov.]
TOMAN, Rolf, ed. Uméniitalské renesance: architektura, sochafstvi, malifstvi, kresba. 2. ¢es. vyd. [Praha]:
Slovart, 2000. s. 98.

127 [Srov.] COLE, Alison. Renesance: [vizualni privodce uménim zaalpské a italské renesance od 14. do
16. stoleti]. Bratislava: Perfekt, 1995. Uméni zblizka. s. 6.
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mélo reflektovat tehdejsi zajem o antickou filozofii, literaturu a jazyk. Otoceni
renesan¢niho ¢lovéka ksobé samému lze pozorovat ve vzniku dcetnych
biografickych a autobiografickych spist. Nejznadméjsim Zivotopiscem 15. stoleti
se stal predevsim Giorgio Vasari!?8. Diky jeho textim se dochovalo mnoho
informaci o umélcich i dobé. Antika se zacala postupné dostavat i do uméni. Na
pocatku 15. stoleti odchézeli umélci do Rima, aby mohli vidét a studovat ziiceniny
klasickych staveb. Ve svych stavbach pak projevovali pokus o obnovu zni¢eného
¢i ztraceného antického dédictvi. MySlenky nové formujiciho se slohu obdivoval
sochaf Lorenzo Ghiberti, ktery se na poc¢atku své umeélecké kariéry zapojil roku
1401 do soutéze vyhlaSené ve Florencii. I kdyZ ho novy sloh lakal, stale svou praci
vice inklinoval k pozdni gotice. Tato soutéZz byla vyhladSena za ucelem najit
umeélce, ktery by vytvoril bronzové dvete k baptisteriu svatého Jana Kititele.
Soutéznim zadanim bylo navrhnout bronzovy reliéf na téma Obét Abrahamova.
Ghibertiho nejvétsim soupefem byl Brunelleschi, u néhoz bylo patrné, Ze oba
ucastnici pracuji naprosto rozdilnym zptisobem. Nakonec tuto soutéZz vyhral
Ghiberti, a tim ziskal zakdzku na vytvoreni dveri baptisteria. Mezi umélci vSak
vyvolal vétsi rozruch Brunelleschiho reliéf, u néhoz umeélce zaujala modelace
Izakova zkrouceného téla a dramati¢nost vyobrazeni Abrahama. Jeho zpodobeni

obétovani vice odpovidalo nové zrozenému slohu.?®

Renesanéni socharstvi nabylo dramati¢nosti prudkych gest a pohybt, oproti
tomu draperie byla u soch detailné propracovana. To vse reflektoval pravé
Brunelleschiho reliéf. V duchu obrozeni antiky vznikl nespocet architektonickych
a sochatskych dél. Zato malba za doby antiky byla dochovana v minimalnim
mnozstvi.’*® V renesan¢ni malbé byl prikopnikem nového slohu Masaccio. Ten
ohromil predev$im freskou Svaté trojice namalované v bazilice Santa Maria
Novella. Freska byla unikatni predevs§im perspektivnim uspotradanim prostoru.!3!
S prfichodem nového slohu se zménila i typologie lidi. Dulezitosti se dostava
predevSim intelektualim, notaiftim, humanistiim, fec¢nikim, sekretaitim,

notaiim ¢i ordtorim (vyslanctim). Ve méstech se tési velké pozornosti hlavné

128 Giorgio Vasari byl italsky malif, spisovatel a architekt Zijici v letech 1511-1574. [Srov.] ENGELMULLER,
Ferdinand. Cesty k malitskému uméni. Praha: Praha: Borsky a Sulc, 1923. s. 490.

129 [Srov.] MARTINDALE, Andrew. Clov&k a renesance. Praha: Artia, 1972. Uméni svéta. s. 10-13.

130 Tamtéz, s. 13-15.

131 [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, sochaistvi, malifstvi, kresba. 2. ¢es.
vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 247.
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architekti, jelikoZ se mésta casto prestavuji. Celé toto obdobi je dobou rychlych

zmén lidskych ¢innosti i zptsobt, kterymi jsou vykonavany.!3?

V architekture se velice proménil hlavné vztah architekta a zadavatele.
Projektant ¢i architekt diskutuje své navrhy a plany primo se zadavatelem. To
ukazuje pfimou oboustrannou zavislost mezi stavbou a instituci ¢i donatorem,
pro kterého je stavba ur¢ena.'®® Renesan¢ni architektura 15. stoleti se neopirala
pouze o hluboké studium fimskych antickych pamatek, ale také o architekturu
protorenesance a trecenta. Renesan¢ni navrhy byly kombinaci jak sloht starych,
tak v nich byly pouzity vlastni inovativni navrhy tehdejSich umélct. Ze starych
slohti si umélec utvotil vytah podle svych méritek, ktery individualné odpovidal
jeho predstavé o antice. To, jak detailné se drZeli svych antickych predloh, bylo
omezeno hned nékolika faktory jako tehdy dostupnou stavebni technikou ¢i
geometrickou umérnosti architektury.!** Jakousi bibli architektury se stalo
predev$im Deset Vitruviovych'®® knih ,De Architectura®”, které byly sepsany roku
23 pred Kristem. Tyto knihy byly znovuobjeveny roku 1414. Podle nich bylo vse
z antické architektury premeéfeno a ziskané hodnoty porovnavany srozméry
lidského téla. Nejjasnéjsim prikladem tohoto méfeni byl Vitruviansky muz nebo
také Kanon proporci od Leonarda da Vinci. JiZ podle nazvu je jasné, Ze pii jeho
konstrukci vychazel da Vinci pravé z Vitruviovych knih a jeho popisu kdnonu.
Z antiky vyplynulo hned nékolik signifikantnich ryst renesance. Renesanc¢ni
architekti prebrali antické sloupové rady, typy stit, ornamentt a hlavné pravidla
harmonické architektonické kompozice. Tyto prvky sice pouzivali, ale vytvorili si

k nim zcela vlastni prostorové usporadani.'®

V fadach béznych obyvatel se zacaly rodit myslenky kritizujici feudalismus
a doslo i ke zpochybnéni cirkve. Prace na rozestavénych gotickych katedralach

byly pozastavené a misto toho zacaly byt zadavany stavebnim hutim zakazky od

132 [Srov.] GARIN, Eugenio, ed. Renesan¢ni ¢lovék a jeho svét. Praha: Vysehrad, 2003. s. 13.

133 Tamtéz, s. 13.

134 [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, sochafstvi, maliistvi, kresba. 2. Ces.
vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 100.

135 Celym jménem Marcus Pollio Vitruvius byl slavny fimsky stavitel, ktery byl znamy diky sepsani Deseti
knih o architektufe. [Srov.] ENGELMULLER, Ferdinand. Cesty k malitskému uméni. Praha: Praha: Borsky
a Sulc, 1923.s.491.

136 [Srov.] KOCH, Wilfried. Evropské architektura: encyklopedie evropské architektury od antiky po
soucasnost. Vyd. 3. Prelozil Petr KASKA, preloZil Zden&k VYPLEL. Praha: Euromedia Group - Knizni klub,
2012. Universum (Kniznf klub). s. 213-215.
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meéstant na vystavbu radnic ¢i cechovnich a obytnych domu. V architekture

nahradil tedy cirkev jako nositele kultury méstan.!3’

NejmarkantnéjSim  vyobrazenim  Vitruviova teoretického pojednani
o architekture, na néz se tehdejsi autori odvolavali, je florentské baptisterium. Na
této stavbeé je také ukazany kriticky postoj k tradici, ktery tehdejsi umélci
zaujimali. Prvni plany k baptisteriu vytvofil Filippo Brunelleschi.!*® V jeho
navrzich je znat, Ze se naprosto odpoutal od dosud zavedené stavebni tradice.
Jelikoz tato stavba slavila mezi obyvateli uspéch, byl pozdéji ptizvan ke stavbé
kupole florentského dému Santa Maria del Fiore. JelikoZz pochazel zcechu
zlatnika a nikoliv architektd, rozhodl se pristoupit k navrhu kupole novatorsky.
Jeho napad byl nakonec tak presvéddivy, Ze soutéZ o tento projekt vyhral, a diky

tomu byla postavena kupole nevidané velikosti a konstrukce.!*®

Kupole vSak nebyla prvnim Brunelleschiho dilem manifestujicim prolinani
tradi¢nich a pavodnich prvki. Tim byl nalezinec Ospedale degli Innocenti, jehoz
stavba byla zapocata roku 1419. Péce o nalezence byla tohoto roku svérena cechu
hedvabnikua, kteri zakoupili pozemek od rodu Albizzid. Jelikoz cech zlatnikl
spadal pod cech hedvabnik®, byla vystavba svéfena do rukou pravé Filippu
Brunelleschimu. I v nalezinci autor reflektoval klasické uceni o dokonalosti
kruhu. Kdyz v8ak dostal zakazku na vytvoreni kupole florentského dému, predal
navrhy sirotéince svym nasledovnikiim. Ti vSak proporce, které stanovil,
zpitvofili. Podle pivodnich navrha nebylo dodrzeno rdmovani oken, pilastry ani
architrdv, ktery meél byt vybudovadn na jihozdpadnim useku fasady. Bylo
zamysleno, Ze sirotéinec se nebude pysnit svou monumentalitou, ale spiSe svym
estetickym provedenim hlavniho priaceli. Na jeho vyzdobé se podilelo hned
neékolik umélcli, z ¢ehoZ nejvyznamnéj$imi jsou zfejmé Luca a Andrea della
Robbia. Jejich keramické glazované reliéfy zdobi celé priceli sirotéince. P¥imo

nade dveimi je umisténa luneta se Zvéstovanim pravé od Andrey della Robbia.!4?

Dal$im vyznamnym renesan¢nim uméleckym smérem bylo socharstvi, které se
Casto vazalo na architekturu, jako tomu bylo napiiklad u vySe zminéné soutéze

o dvere baptisteria. Zde je moZné pozorovat prvni rané renesan¢ni socharskou

137 Tamtéz, s. 214.

138 Filippo Brunelleschi se narodil roku 1377 a zemfel v roce 1446. Srov. poznamka ¢. 75.

139 [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, socharstvi, malifstvi, kresba. 2. es.
vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 100.

140 Tamtéz, s. 104. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové
noviny, 1997. Dé&jiny mést. s. 364, 365.
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tvorbu. Brunelleschiho reliéf sice soutéz nevyhral, ale ziskal ho Cosimo Medici,
ktery ho nechal pozlatit a zachoval ho. Ghiberti nakonec dostal za tkol vytvorit
i druhé dvere baptisteria, kde je moZné pozorovat jiz volnéjsi socharskou tvorbu

inklinujici k renesanénimu slohu.!#!

Vlddu nad méstem zastdvala od roku 1382 spolecnost dvaceti jedna cecht.
OvSem mezi ty nejvyznamnéjsi patrilo cecht jen sedm, a to soukenici, vlnafi,
kozes$nici, bankéri, 1ékari a smiSeny cech obchodnikt, soudct a notara. Z nich
vS§ech pochazely také nejmocnéjsi rody Florencie.*? Vlada mésta se urcovala tak,
Ze byla vybrana jména vSech ¢lent cechu, ktefi dosahli tficeti let do osmi
kozenych vacku. Tyto sac¢ky byly ulozeny v bazilice Santa Croce, odkud byly kazdé
dva mésice vyneseny a doslo k tahani jmen. Losovani se nesméli ucastnit ¢lenové
cechu, ktefi byli zadluZeni nebo zrovna jedno obdobi slouzili. Takto vylosovana
vladda se nazyvala signorie. Vylosovani museli ihned opustit domov a nastéhovat
se do Palazzo della Signoria. Zde museli setrvat po dobu vlady celé dva mésice.
Vradni¢nim palaci méli stalé misto kancléfi a afednici. Florencii tedy vladla
demokracie, na kterou byli jeji obfané velice hrdi. Vrstvou, ktera se témér
vyrovnala vlad€ meésta, byli kupci. Uznavali se pouze ti, ktefi nenabyli své jméni
podezielym nebo jinak moralné pochybnym zptisobem. Kupec s nahromadénym
jménim musel mit podle tehdejsich standard pékny palac, rodinnou loggii, vilu
na venkové a rodinnou kapli. Museli byt také stédri ke stavebnim hutim, kostelim
a klasterdm. Tomu tak méli ¢init nejen kvili Bohu, ale i pro ¢est Florencie, svého
rodu a jeho potomku.'*? K tomu se vaze minéni, Ze kupci neprosperuji, pokud se
nepodileji na vladé mésta.'** Diky tomu nékteré rody ziskaly moc, kterd vsak
nebyla formalné stvrzena ani potvrzena konkrétnim titulem. V souladu s timto
dobovym smysSlenim byly politicky zafazeny do kategorie ,skrytych tyrant”. Na
rozdil od vlady mésta se tyto rody délily jak o hospodatskou, tak o politickou

moc.14°

141 [Srov.] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, sochafstvi, maliistvi, kresba. 2. Ces.
vyd. [Praha]: Slovart, 2000. s. 178-180.

142 [Srov.] BRAMBACH, Joachim. Borgiové: piibéh renesancni rodiny. Prelozil Zdenék DAN. Praha: Ikar,
2000. s. 27.

143 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PfeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 16-19, 21. [Srov.] BURCKHARDT, Jacob Christoph. Kultura
renesance v Italii. V Praze: Rybka, 2013.

144 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Dé&jiny mést. s. 89.

145 [Srov.] GARIN, Eugenio, ed. Renesancni ¢lovék a jeho svét. Praha: VySehrad, 2003. s. 25.
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Jednim z nejmocnéjsich a nejvlivnéjsich rodt ve Florencii byl rod Medici. Jak
jiz bylo zminéno, do Florencie jej privedl Cosimo de’ Medici. Ten se narodil na
svatek rané ktestanskych mucdednikli Kosmy a Damidna, patront lékaift a od
narozeni Cosima patronu i rodu Medici. Jeho otec nemél témér Zddné jméni, proto
zacal pracovat ve firmé svého pribuzného. Zde se ¢asem vypracoval a zaloZil si
vlastni podnik. Roku 1397 otevreli Medici ve Florencii svou prvni banku a jejich
obchod fadu let vzkvétal. Cosimovo otec se také nékolikrat dostal do vlady mésta,
coZ zajistilo rodiné Medici respekt mezi lidmi.'*® Pro renesanci byl urcité
Medici. Ten se ujal vlddy nad timto rodem ve véku patnacti let po smrti Cosima.
Celé své mladi byl vychovavan a ptipravovan pravé na to, aby stal v ¢ele rodu. Jeho
vlada byla provazena nékterymi preslapy, které vyvrcholily napadenim Pazziho
konspiratory Lorenza a jeho bratra ve snaze je svrhnout. Jejich rivalita méla byt
zmirnéna diky siatku Lorenzovy sestry Bianky s Guglielmem Pazzi. To vSak
ni¢emu nepomohlo a cely spor mél vyvrcholit jedné nedéle v kostele. Lorenzo
Medici Sel spolu se svym bratrem Giulianem do kostela na msi, kde je méli Pazziho
konspiratofi napadnout a zabit. Znamenim utoku meélo byt cinkani kostelniho
zvonu. Kazdy z bratrt byl na jiné strané kostela, proto byl Giuliano Medici hned
po zahajeni utoku ubodan devatenacti ranami dykou. JelikoZ byl Lorenzo na druhé
strané kostela, mél i vice ¢asu se na utok pripravit a ubranit se. Na rozdil od jeho
bratra zvladl Lorenzo uprchnout, ale byl poranén dykou na krku. Zranéni vsak
prezil a ukryl se v Palazzo Medici. Dva dny po tomto krveproliti byli Pazziho

konspiratori zajati, odsouzeni a potrestani.'#’

Dal8im rodem, ktery byl skoro stejné tak vyznamny jako rod Medici, byli
Borgiové. Tento rod pochazel udajné z aragonského kralovského rodu, ze kterého
si zachoval svij znak dvojité koruny. Vétsina ¢lend Zila ve Spanélsku, a i mezi
sebou mluvili zdsadné Spanélsky. NejvyznamnéjSim c¢lenem tohoto rodu byl

v obdobi renesance Rodrigo Borja. VItalii bylo jejich jméno pozménéno na

146 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: Zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
Déjiny mést. s. 89.

[Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PreloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 30-32.

147 [Srov.] ARMSTRONG, Edward. Lorenzo De’ Medici and Florence in the fifteenth century. New York:
Putnam, 1908. Robarts - University of Toronto. s. 43, 89. 121-123, 129, 130, 134, 135. [Srov.] HIBBERT,
Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. Pfelozil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN, Nakladatelstvi Lidové
noviny, 1997.s. 99, 132, 133, 135-142.
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Borgia.'*® Rodrigo byl 11. srpna 1492 zvolen papeZem v Rimé a pfijal jméno
Alexandr VI. Kolovaly zvésti, Ze uplatil nékteré z kardinala, aby tspéchu dosahl.
Sam nepopiral, Ze na své zvoleni vynalozil velkou sumu penéz. Tim se stal
nejuspésnéj$im reprezentantem svého rodu. Obyvatelé Rima brzy zjistili, ze
odporovat novému papezi je skutecné nebezpec¢né. Tento mocny, bohaty,
ctizadostivy a prohnany papez a politik byl jasné rozhodnut zajistit svému rodu
pevné misto mezi vladnouci elitou.'*® Samotni Florentané méli z rodu Borgit
hrizu. Rodrigiv syn Cesare byl obcas do Florencie vysilan papeZem

Alexandrem VI. v roli kardinala na jednani.'°

Za zminku stoji rozhodné i cechy, které se podilely na tizeni Florencie. Cechem
se oznacovalo femeslIné bratrstvo, které meélo chranit v nich ptsobici femeslniky.
Svym ¢lentim mél poskytovat pomoc v pripadé zchudnuti, poZaru nebo nemoci.
Brzy zacaly cechy bojovat proti konkurenci a domacim vyrobctim. Jejich piisobeni
bylo legitimni na zdkladé povoleni panovnika, které jim bylo udéleno za urcity,
a ne zrovna nizky poplatek. Nejstarsi privilegia se dochovala pravé z druhé
poloviny 15. stoleti. Cechy, kromé ochrany svych ¢lent, ovliviiovaly iregulaci
meéstského obchodu. Mély vliv na ceny jim dodavanych surovin, garantovaly
kvalitu svych vyrobki a sluzeb a zaroven zakazovaly Sidit vyrobky a praci. Pokud
k tomu doslo, cech si urcoval i druh a vysi trestu.!®! Cechy pracujici s textilem se
vyskytovaly predevsim v okoli Mercato Vecchio. Nachazeli se zde soukenici,
hadrari nebo krej¢i. Také zde prodavali své zboZi vetesnici, prodavaci ryb, pekafi,
zelinafi, papirnici, svi¢kafi ¢i bylo moZno vyuzit sluzeb lazebnikd pro zastriZeni
vlasti nebo oholeni voustl. Mezi nimi se na trhu pohybovaly nevéstky hledajici své

klienty.!>?

vvvvv

bohatla a rozvijela se. Obchodovali se zbozim vSeho druhu od obili a jinych

148 [Srov.] BRAMBACH, Joachim. Borgiové: pfibéh renesanéni rodiny. PfeloZil Zdenék DAN. Praha: Ikar,
2000.s. 10, 12. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Borgiové a jejich nepiatelé: 1431-1519. Praha: Argo, 2011.
s. 17.

149 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Borgiové a jejich nepratelé: 1431-1519. Praha: Argo, 2011. s. 37-42.
150 [Srov.] PREZZOLINI, Giuseppe a Jaroslav ZAORALEK. Zivot Niccola Machiavelliho, uéitele vladara.
Praha: Faun, c1999. s. 59, 60.

151 [Srov.] VONDRUSKA, Viastimil. Zivot ve stfedovéku. Vydani tieti, v nakladatelstvi MOBA vydani druhé.
Brno: MOBA, 2021. s. 24, 25.

152 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PfeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997. s. 10.
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zemédélskych surovin po vyrobky z kovatskych dilen a drahé kovy. Diky svému

bohatstvi patrili obchodnici mezi nejbohatsi vrstvu méstant.!3

Renesan¢ni umeélci se ve své dobé vibec jako umélci nenazyvali. Samotny
Giorgio Vasari je oznacil za ty, jeZz praktikuji vizualni uméni. Nazyvali se také jako
artifex, coz bylo pojmenovani pro osobu, kterd diky vlastnim prostfedkim a snaze
sméfuje ke krdse a uzitku. Vtomto smyslu byli chdpani spiSe jako vyrobci
uzite¢nych predmeétt. Kazdé umélecké odvétvi se vazalo k néjakému cechu, na
zakladé kterého vystavovalo smlouvy na své zakazky. Jak jiz bylo uvedeno,
zlatnici spadali pod cech hedvabnikd. Nékteii umélci méli i vyjimku jako tfeba
dilna Neri di Bicci vyrabéjici retably, della Robia s glazovanou keramikou nebo

Vivariniové jako rimsti zlatnici a klenotnici.'>*

Mezi hlavni florentsky cech patfili pravnici - Arte dei Giudici e Notai. Arte della
Lana, Arte di Por Santa Maria a Arte di Calimala byly cechy kupct vlny hedvabi
a sukna, které vétSinou nesly svlij nazev podle ulic, ve kterych mély umisténé
sklady. Prislusnici této profese patrili mezi nejbohatsi a nejvyznamnéjsi ve méste.
O tento post s nimi soupefil Arte del Cambio, cech penéznikil, mezi které nepatrili
smeénarnici, ktefi byli cirkvi povazovani za lichvare. Arte dei Medici, Speziali e
Merciai byl spole¢ny cech 1ékarnikt, lékaiti a kramart prodavajici kofeni a 1éky.
Od tohoto cechu ¢asto umélci kupovali své barvy, proto byli postupem ¢asu malifi
pridruzeni pravé k nim. Mezi posledni z velkych cechti patii Arte dei Vaccai e
Pelicciai, coz byl cech kravara a kozesnika, ktefi hajili i zdjmy téch, kdo kozediny
kupovali ¢i zpracovavali.'® Mimo tyto velké cechy existovalo i mnozstvi mensich
jako reznici, kozeluzi, kovafi, kuchafti, kamenici, be¢vafi, vinari, hospodsti, krejci,
zbrojifi nebo pekarfi. Vétsi spoletenstvi jimi opovrhovala, ale pravomoci mensich
cechil ve mésté byly stejné jako cecht vétsich.15°

Mezi nejnizs$i vrstvy spole¢nosti patrili hlavné zlodéji a nevéstky. Nevéstince
byly ve méstech vcelku bézné. Cirkvi byly tolerovany, jelikoZz ¢ast z jejich prijmu

putovalo pravé od nich tfeba na opravy kosteld.’® Kromé cirkve reguloval

153 [Srov.] MACEK, Josef. Italskd renesance. Praha: Ceskoslovenska akademie véd, 1965. s. 45, 46.
[Srov.]VONDRUSKA, Vlastimil. Zivot ve stfedovéku. Vydani tieti, v nakladatelstvi MOBA vydani druhé.
Brno: MOBA, 2021.s. 131, 132.

154 [Srov.] GARIN, Eugenio, ed. Renesan¢ni ¢lovék a jeho svét. Praha: VySehrad, 2003. s. 185-191.

155 [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PfeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.s. 15.

156 Tamtéz, s. 15.

157 [Srov.] VONDRUSKA, Viastimil. Zivot ve stfedov&ku. Vydani tieti, v nakladatelstvi MOBA vydani druhé.
Brno: MOBA, 2021. 5. 59.
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nevéstince do roku 1680 ve Florencii Ufad slusnosti (Onesta). Byl zaloZen v roce
1403 a meél za ukol zakladat nevéstince, povolovat kurtizandm praci v nich,
regulovat ¢innost a posuzovat spachané trestné ¢iny. Jejich prace byla zajisténa,
jelikoz existovala rada svobodnych muzt, ktefi se neozenili nebo k tomu méli
pfimo zdkaz. Do této skupiny patrili nemajetni synové rytirt, studenti, tovarysi,
knéZzi a dalsi. Télesna laska mezi svobodnymi byla zakdzana, proto tato skupina
vyuZzivala sluZzeb nevéstinci. Sem odchazely pracovat mladé divky, které nemély
jinou moznost obzivy.1>8

Obdobi renesance piinasi veliké zmény jak pro celou spole¢nost, tak pro
samotné uméni. Vtomto obdobi zacinad ¢lovék vnimat vic sam sebe a svoji
podstatu, a zacina si klast otazky vlastni existence a viry. Spole¢nost se nakonec
od viry a ndboZenstvi odklani a existenci vyssi moci zpochybnuje. To se projevuje
napii¢ spole¢nosti véetné uméni. Clovék v renesanci se chce vzdélavat a rozvijet
v mnoha oblastech a smérech, coz je pozdéji oznaceno pojmem renesanc¢ni ¢lovék.
Umeéni v renesanci prestava byt spojovano pouze s cirkvi a stava se predmétem
i vy3si spole¢nosti. Slechta a donatofi piejimaji ¢aste¢né post zadavateld

uméleckych zakazek.

158 [Srov.] ROCKE, Michael. Forbidden Friendships: Homosexuality and Male Culture in Renaissance
Florence. New York: Oxford University Press, 1998. s. 46. Brackett,John K."The Florentine Onesta and
the Control of Prostitution,

1403-1680," The Sixteenth Century Journal, 24:2 (1993), s. 273-300, 281-285. [Srov.] VONDRUSKA,
Vlastimil. Zivot ve stfedovéku. Vydani tfeti, v nakladatelstvi MOBA vydani druhé. Brno: MOBA, 2021. s.
59.
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II.

Prakticka ¢ast
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3 Bazilika Santa maria Novella jako inspira¢ni zdroj pro

praktickou cast

V roce 1219 dvanact dominikanskych mnicht ptislo z Boloné do Florencie
a o dva roky pozdéji ziskalo jako své florentské obydli kostel Santa Maria delle
Vigne mimo méstské hradby. Mnohem vétsi kostel byl pro né postaven vroce 1279
podle navrhu dvou dominikdnskych mnichti - Fra Sisto a Fra Risto — a byl témér
dokoncCen s prilehlym klasterem v poloviné 14. stoleti. Vnitini strukturou
pfipomina cisterciacké gotické kostely. Jednotlivé lodé jsou oddéleny Sirokymi
arkyri, které zavrSuje goticka klenba. V kostele lze nalézt kapli Strozzi, Gaddiho
kapli ¢ Spanélskou kapli. Mezi prvni umélecka dila, ktera se do kostela dostala,
byla Madona Rucellai nebo také Giottiv krucifix zroku 1312.'5° Hlavni
dekorativni schémata baziliky ze 14. stoleti, ktera se dochovala do dnesdni doby,
pochézeji z let po moru v roce 1348. V letech 1367-1369 byla freskami vyzdobena

Spanélska kaple.160

Renesan¢ni styl byl implikovan do Santa Maria Novella s Masacciovou
oslavovanou freskou Trojice s Madonou, svatym Janem Evangelistou a dvéma
ktery byl svolan s cilem znovusjednoceni feckych a latinskych cirkvi. Nasledné byl
Leon Battista Alberti povéfen dostavbou fasady kostela, kterou v roce 1470

dokon¢il. 16!

Kaple Filippo Strozzi byla zdobena freskami a vitrazemi od Filippa Lippiho
a dokoncena v roce 1502. Bo¢ni stény zobrazuji vyjevy ze Zivota svatého Filipa
a svatého Jana Evangelisty, zatimco na ¢elni sténé je monumentalni prostredi pro
hrobku Filippa Strozziho (1495).162

159 [Srov.] SOPOUCH, Jaromir. Florencie: priivodce. Olomouc: Epava, 1993. Turisticky pravodce (Epava).
s. 57.

160 OPERA PER SANTA MARIA NOVELLA. In: OPERA PER SANTA MARIA NOVELLA [online]. Florencie, 2009,
2009 [cit. 2022-09-23]. Dostupné
z: https://www.smn.it/it/?fbclid=IwAR39BWK4MVPcSENYt27g3Zdr05f92itVRCUtefDTINxfqNU3z02shFf
a-_U. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Florencie: zivotopis mésta. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
1997. Déjiny mést. s. 349.

161 OPERA PER SANTA MARIA NOVELLA. In: OPERA PER SANTA MARIA NOVELLA [online]. Florencie, 2009,
2009 [cit. 2022-09-23]. Dostupné
z: https://www.smn.it/it/?fbclid=IwAR39BWK4MVPcSEnYt27g3Zdr05f92itVRCUtefDTINxfqNU3z02shFf
a-_U.
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z: https://www.smn.it/it/?fbclid=IwAR39BWK4MVPcSEnYt27g3Zdr05f92itVRCUtefDTINxfqNU3z02shFf

50


https://www.smn
https://www.smn
https://www.smn

V roce 1565 byla Santa Maria Novella podrobena programu restaurovani, ktery
natidil Cosimo I. de' Medici a ridil ho Giorgio Vasari'®?. Sou¢asti tohoto schématu
byla Gaddiho kaple, prestavéna v roce 1577. Mezi nejvyznamnéjsi obrazy mezi
koncem 16. a zacatkem 17. stoleti patii freskovy cyklus ve velkém ambitu Santa
Maria Novella svyjevy ze Zivota Krista a svatych dominikdnt. Z jizni strany
klaStera byl vytvoren pristup do staré lékarny a parfumerie, kam se v sou¢asné

dobé dostaneme z Via della Scala.'%*

Prakticka cast prace tedy zpracovava a porovnava vybrany fragment baziliky
Santa Maria Novella v hernim a v realném provedeni. Cela prace je v méritku 1:150
se skute¢nou velikosti stavby. Herni piedloha pak byla graficky dorovnana do
tohoto meéritka. Vybranym fragmentem u stavby je praceli baziliky, které je
zpracovano ve skicach i studiich. Tyto prace slouZily jako podklad pro naslednou
realizaci plastiky v sadfe, ktera byla odlita podle Sablony a nasledné dotvofena za
pomoci keramického noze. Vysledné reliéfy byly kolorovany dle svych predloh

a umistény na cerny dfevény podstavec.

3.1 Skicovy a studijni material

Praceli baziliky Santa Maria Novella bylo vyobrazeno ve skicach potizenych ve
Florencii dne 23.9. 2022. Dale byl zpracovan putdorys celé baziliky, kde bylo
zvoleno métitko 1:150 a je zde zaznamendn i interiér baziliky vyobrazujici
rozloZeni oltaiti a podpérnych sloupi. Ve stejném méftitku byla provedena i studie
pruceli ukazujici realnou podobu jejiho vzhledu. Prtceli je v tomto meéfitku
vysoké 14,5 cm a Siroké 14 cm. Z této studie vychazi kolorovana verze, kde lze

vidét barevnost mramoru, kterym je bazilika obloZena.

U herni verze byl pofizen vytah fotografii ze hry. Nejzdafilej$i snimek byl
dorovnan do meritka odpovidajiciho méritku 1:150 priceli skute¢né baziliky.
Z toho byla ziskana vyska praceli herni baziliky 14,5 cm a jeji §itka 16,5 cm. Herni

verze byla téz zpracovana ve studii, ktera byla nasledné také kolorovana.

a-_U. Tamtéz, s. 57. BURKE, Peter. Italska renesance: kultura a spole¢nost v Italii. Praha: Mlada fronta,
1996. s. 138.

163 Giorgio Vasari byl italsky malif, spisovatel a architekt. Srov. poznamka ¢.128.

164 OPERA PER SANTA MARIA NOVELLA. In: OPERA PER SANTA MARIA NOVELLA [online]. Florencie, 2009,
2009 [cit. 2022-09-23]. Dostupné
z: https://www.smn.it/it/?fbclid=IwAR39BWK4MVPcSEnYt27g3Zdr05f92itVRCUtefDTINxfqNU3z02shFf
a-_U. [Srov.] HIBBERT, Christopher. Vzestup a pad rodu Medici. PfeloZil Alena HARTMANOVA. Praha: NLN,
Nakladatelstvi Lidové noviny, 1997.
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Z vytvorenych skic a studii byly zjistény tyto odlisnosti:

Skute¢na verze priceli

Herni verze praceli

Ve §titu vyobrazeni slunce s obli¢ejem.

Dedikacni pas ve Stitu viditelné umistény
bilého

a nasledné sttidani uzkych horizontalnich

na SirSim pruhu mramoru

pruht zeleného a bilého mramoru.

Pilastry ve stejném pdasu jako je rozeta
jsou zdobené pouze dvéma barvami

mramoru.

Bo¢ni voluty jsou velice bohaté zdobené.
Spodni ¢ast volut je bohaté zdobena
ornamenty, které svym tvarem kopiruji

zelené obloZeni mramoru.

V horizontalnim pruhu pod rozetou jsou

pilastry na krajich zdobeny nejen

barevnym mramorem, ale i bilou

sochaiskou plastikou.

V nejspodnéjsi ¢asti baziliky jsou pouze

dvoubarevné pilastry.

Sloupy vedle pilastrt jsou vytvofeny
pouze ze zeleného mramoru, kromé diiku

a hlavice v bilém mramoru.

Arkadové ¢lenéni fasady vyobrazuje Ctyfi
oblouky s okny a je provedeno v zeleném

a bilém mramoru.

V levém i pravém zobrazeni arkad se
nachdazi bo¢ni dvefe do baziliky. Vchody
u baziliky jsou ¢lenény na tii horizontadlni

pruhy a dva vertikalni.

Geometricky usporadané slunce ve $titu
pfipominajici spise kvétinu.

Dedikadni pds ve Stitu neni, pouze stfidani
Sir§ich  horizontalnich pruht bilého

a zeleného mramoru.

Pilastry ve stejném pdsu jako je rozeta
zdobi kromé barevného mramoru navic

ruda vlajka.

Bo¢ni voluty jsou jednoduse zdobené.
Namisto vyzdobeni celého prostoru bilého
mramoru jsou ve spodni ¢asti vyobrazeny

pouze jakési ornamentalni hvézdy.

V horizontdlnim pruhu pod rozetou jsou
na krajich tohoto pasu pilastry zdobené

pouze barevnym mramorem.

V  nejspodnéjsi <casti baziliky jsou
dvoubarevné pilastry, na kterych jsou

povéseny Cervené vlajky.

Vedle pilastrii stoji sloupy vytvofené ze
zeleného mramoru, kromé driku a hlavice
v bilém mramoru, které maji ve spodni

poloviné bily pruh mramoru.

Arkadové ¢lenéni fasddy vyobrazuje Ctyfi
oblouky s okny a obsahuje ve tfech téchto
obloucich vhorni ¢asti opét dervenou

vlajku po obou stranach baziliky.
Bo¢ni dvete do baziliky po obou stranach
jsou vertikdlné vétsi a Cleni se na pét

horizontalnich pruhii a dva vertikalni.

52



Sloupy u hlavniho vchodu jsou =ze
zeleného mramoru s bilym provedenim

diiku a hlavice.

Hlavni dvefe baziliky se ¢leni na tii

horizontalni pruhy a dva vertikalni.

Sloupy stojici u hlavniho vchodu jsou ze
zeleného mramoru, kromé driku a hlavice
v bilém mramoru a ve spodni poloviné

je pretinda bily pruh mramoru.

Hlavni dvetfe baziliky se ¢leni na pét

horizontdlnich past a dva vertikalni

3.2 Tvorba sadrového reliéfu a jeho barevna uprava

Podle vytvofenych studii byla zhotovena kartonova forma kopirujici obrysy
obou priceli. Kartonova forma meéla vysku 3 cm a nasledné byla obalena lepici
paskou. Tato forma byla stejnym zpusobem zrealizovana pro obé pruaceli.
Nasledné byly obé formy pomoci keramické hliny peclivé upevnény k plastové
podlozce, aby mohl byt vytvoren sadrovy odlitek. Po rozmichani sadry s vodou
byla tato smés nalita do pfipravenych forem, kde v3ak pfi liti v nékterych ¢astech
povolilo upevnéni hlinou. Vytekla sadra byla doplnéna a po cely ¢as jejiho tuhnuti

musely byt obé formy pridrZzeny a pfitla¢eny k plastové podloZce.

Po zatuhnuti sadry byla sejmuta kartonova forma a pomoci keramického noze
byly dotvofeny detaily obrysu baziliky. Také horni ¢ast reliéfi byla zarovnana
do roviny. V dalsim kroku byla pfevedena studie jednotlivych verzi pruceli na
rovnou horni plochu reliéfu. Nasledné za pomoci keramického noze, skalpelu,
suché jehly a kruzitka byl dotvoren samotny reliéf. Sadra se v nékterych c¢astech,
kde je reliéf detailnéji zdobeny, prolamovala, proto zde musela byt opakované
dopliiovana pro dotvofreni detailt fasady. Po dokonceni byly oba reliéfy umistény
na c¢ernou dfevénou podlozku, aby byla podpofrena barevnost obou praci. Obé
pracelze vidét ve vytvorenych studiich v jejich barevném provedeni. Po dokondeni
obou reliéfu by mohlo nasledovat jejich barevné doplnéni v pocitacovych

grafickych programech.
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Zaver

Cilem této prace bylo poukazat na shody a odliSnosti historické reality s herni

historii, ktera je v dnesni kulture prezentovana skrz pocitacové hry.

V prvnikapitole byl popsan vyvoj pocitacovych heras tim pojici se technologie.
S timto tématem souvisi i vznik hernich spole¢nosti, pficemz pro tuto praci
predevsim vznik herni série Assassin’'s Creed. Tento herni titul vydal druhy dil
snazvem Assassin’s Creed II., ktery byl popsdn a rozebran v nasledujicich
kapitolach predkladané prace. U vyvoje druhého dilu hry bylo popsano, jakym
zplisobem spolec¢nost Ubisoft navazala spolupraci s historiky a jakym zptisobem
s nimi komunikovala a konzultovala vse v priibéhu tvorby. V této kapitole bylo
téz zminéno, jak lze historicky vyzkum provadény tvuarci k vyvoji her implikovat

do $kolniho vzdélavaciho systému.

Pro uvedeni do problematiky prace musel byt popsan dé&j stézejni hry. V jeho
prubéhu bylo navstiveno nespocCet staveb renesan¢ni Florencie. Jedna
z nasledujicich podkapitol rozebira dilezité stavby, jejich vyuZiti ve hfte
a porovnava je s jejich historicky skute¢nymi predlohami. Také zde bylo uvedeno,
které ze zminénych staveb byly vytvofeny pouze pro hru a ve skute¢ném mésté se
neobjevovaly. To samé bylo aplikovano na spole¢nost vyobrazenou ve hre.
U jednotlivych postav bylo dohledano, jestli se jednalo o redlné zijici osobu,
postavu inspirovanou skutecné zijici osobou ¢i existujicim rodem nebo zda se Slo
o listé fiktivni postavu. Soucdasti herni hierarchie jsou i rdzné cechy, u kterych
byla popsana jejich funkce, kterou mély jak v historii, tak ve hre. Zastupci
nejnizsich vrstev spole¢nosti ve hi'e byli lapkové, kurtizany a Zoldaci, u kterych
byla zjisténa téz jejich role ve hre, a jejich vykresleni nebylo vyrazné hanlivé, ani
silné moralné pochybné jako to bylo vnimano v realu. Na zavér této kapitoly byl
popsan vznik a vyvoj asasinu a fadu templara. Byly zde zminény i skute¢né boje,

které mezi sebou tyto fady vedly.

Druha kapitola byla zaméfena na vyvoj renesance a zpusob jejiho rozsifeni
ve Florencii. Zacatek popisuje faktory, které zapficinily vznik nového slohu,
a jakym zptisobem byl tento sloh vyjadien v uméni. Bylo zjisténo, jak se renesance
projevila v architekture a jaké byly jeji znaky. Pozornost byla vénovana také
sochaistvi, které mélo k architekture blizko nebo se k ni pfimo pojilo. Okrajové je

popsanivlivrenesance na malbu. K hlavnim donatortim té doby patfily slechtické
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rody, které byly vykresleny spolu sfungovanim vlady nad méstem a jeho
politickym ladénim. Ze S$lechtickych rodd byli vybrani jejich nejuspésnéjsi
zastupci, kteli se pod svymi jmény objevujiive hie Assassin’s Creed II. Stejné jako
u hry byly i zde predstaveny cechy tehdejsi Florencie, a to z pohledu péce o své

¢leny, kvality zakazek nebo v souvislosti s trestem za nekvalitni praci.

V zavéru byl praktické ¢asti popsan vznik a vyvoj baziliky Santa Maria Novella
do podoby, kterou si udrzela do dneSnich dni. Této bazilice byl dan prostor,
protoze se jednd o stézejni dilo pro praktickou ¢ast této prace. Praceli baziliky
bylo pouzito pro reliéf, ktery byl vytvoren ze sadry. K tomu vznikl pro porovnani
reliéf priceli stejnojmenné baziliky vjejim hernim provedeni. Na téchto
plastikach byly demonstrovany jiz zminéné shody a odlisnosti historické a herni

podoby, které jsou popisovany v textu prace.
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